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Аннотация
Гарантия хорошего праздника – это не сбор большого количества людей и вкусное угощение. Главное блюдо любого торжества – хорошее настроение!
Поэтому для того, чтобы вечеринка удалась, необходимо все подготовить заранее: определить ее тему, подготовить игры, конкурсы и другие развлечения, разработать меню, выбрать музыку, оформить место, где будет происходить празднование; если нужно, сделать костюмы и подготовить особые подарки.
С этой книгой вам не придется долго ломать голову над каждой деталью организации предстоящего торжества: собранные в ней 35 лучших сценариев проведения семейных и корпоративных праздников не только описывают сам ход празднования, но и учитывают все вышеперечисленное. Так что вам осталось только выбрать то, что подойдет к вашему случаю, и устроить для своих гостей по-настоящему потрясающий праздник.


О. В. Сологубова
Самые интересные сценарии


Введение

Дорогой читатель, в данный момент в твои руки попала непростая книга. Эта книга может изменить всю твою жизнь. Мы уверены, что у тебя уже были такие праздники, когда хотелось смеяться, не прекращая, когда конец праздника наступил только под утро, а люди из твоего окружения казались тебе роднее самых близких. Попробуй их вспомнить…
Ну, как? Наверное, только в такие моменты ты чувствуешь, какое счастье охватывает тебя с ног до головы. Тебе радостно и весело, и ты забываешь о быте, о мелких проблемах, о трудностях работы. Такие моменты придают энергии, помогают ощутить себя нужным и любимым. Именно поэтому ты так радостно ожидаешь прихода гостей, с любовью печешь к их приходу пирог и так быстро и с энтузиазмом накрываешь на стол. Ты ожидаешь эмоционального удовлетворения от общения с приятными тебе людьми. Но, к сожалению, не все встречи с друзьями вызывают такой восторг, не каждый праздник оставляет след в памяти. Потратив огромное количество времени, сил и денег на шикарный стол, многие забывают о самом главном — об ощущении праздника. Эта книга поможет тебе превратить любую встречу с родными и близкими тебе людьми в настоящее веселье, которое подарит тебе много смеха, улыбок и радости. Слова благодарности гостей надолго останутся у тебя в памяти, а праздник в твоем доме станет самым ожидаемым мероприятием.

Глава 1. «Повеселитесь на славу»


Формула хорошего настроения

Для начала хочется сказать о том, что в любом празднике есть кое-что большее, чем собрание людей и угощение. И этим кое-чем является хорошее настроение!
Хорошее настроение — это главное блюдо любого праздника! Понятно, что в конце рабочего дня очень сложно настроить себя на хороший лад и забыть про усталость. Но давайте договоримся: любой праздник должен быть спланирован заранее. Ведь вся эта предпраздничная суета, это ожидание торжества могут стать приятным времяпрепровождением. Но не стоит забывать о том, что хорошее настроение всего коллектива состоит из эмоционального состояния каждого отдельного его члена. Поэтому, для того чтобы вечеринка удалась, каждый участник должен прийти с хорошим настроением, а для этого ему необходимо участвовать в подготовке торжества.
Приучите своих гостей к тому, что они разделят обязанности вместе с вами. Пусть каждый увидит результат своего труда. Например, на тематические вечеринки каждый приходит с хотя бы одним подготовленным точно «в тему» конкурсом или игрой. А на день рождения приносят не обычные открытки, а собственноручно изготовленные плакаты. На таких плакатах может быть все, что угодно: от обычных пожеланий до смешных фотографий именинника. Также на плакате могут быть любые авторские идеи, к примеру, шутливая коробочка — фонд пожертвований для именинницы-студентки. Дайте волю своей фантазии!!! Пусть встреча с друзьями превратится в ритуал счастья! А самовыражение, которого так не хватает, выльется в прекрасный тост, костюм или стих в честь виновника торжества! Позвольте вашим посиделкам превратиться в настоящее веселье!
И все же, как же сделать так, чтобы настроение гостей и ваше настроение было на 100 % до начала праздника? Для этого существует много способов. Мы предлагаем свою формулу хорошего, так называемого предпраздничного настроения:
ХНК = ХНХ + ХНГ.
Хорошее настроение компании равно сумме хорошего настроения хозяина и хорошего настроения гостей. Хорошее настроение гостей равно сумме хорошего настроения каждого отдельного гостя. Как же настроить гостя на мажорный лад? Все очень просто! В крайнем случае, за несколько дней до мероприятия, а желательно за неделю до него, необходимо, как минимум, позвонить каждому гостю и поговорить с ним о предстоящем вечере. Никогда не рассылайте приглашение по электронной почте и ни в коем случае не сообщайте о мероприятии через других гостей. В разговоре вам необходимо передать гостю положительный настрой, заразить его своей идеей. Обязательно скажите ему о том, что без него у вас ничего не выйдет, подчеркните его значимость для вашего коллектива, напомните как он вам дорог. При этом необходимо вспомнить все способности данного человека. Если это ваш друг по художественной школе, напомните ему, как здорово ему удавались карикатуры. Подчеркните еще раз его значимость в мероприятии. Вовлеките его в совместную подготовку. Скажите, что только он сможет подготовить оформление стен для вашей вечеринки. Главное, чтобы ваши друзья были креативны в подготовке к празднику, участвовали с энтузиазмом, и каждый полностью проявлял себя.
Но вернемся к личному разговору с будущим гостем. Лично вручите ему пригласительный на вечеринку. О пригласительных мы расскажем в каждой теме более подробно, но важно, чтобы в любом приглашении была фраза, примерно схожая с этой: «Гости, пришедшие без хорошего настроения, в здание не допускаются, а отправляются в принудительном порядке на поиск последнего составляющего до его 100 %-ного нахождения для дальнейшего счастливого возвращения».
Кроме того, как можно подробнее расскажите ему о празднике. Конечно, не нужно раскрывать ему всех конкурсов, но вы обязательно должны ознакомить его со списком приглашенных, с угощением. Обязательно поинтересуйтесь, чем он будет заниматься накануне праздника, не будет ли он работать вплоть до наступления вечеринки, иначе вы можете увидеть очень усталого гостя. Если все же ваш друг работает до позднего вечера, а на вечеринку придет прямо с работы, не стесняйтесь и предложите ему воспользоваться вашим душем. Все гости никогда не собираются вовремя, и при планировании вечеринки рассчитывайте на ее несколько «оттянутое» наступление. Пока все будут собираться и помогать вам в ваших последних приготовлениях, пусть этот гость примет ванну. Психологи установили, что 85 % населения после душа испытывают прилив сил, несмотря на тяжелый рабочий день, так что лучше дать человеку 15 мин. на отдых, чем целый вечер наблюдать неудачные попытки всей компании поднять ему настроение.
Также расскажите гостю общий план мероприятий. Уточните, со всем ли он согласен. А в конце предложите своему другу поучаствовать в организации. Спросите, какие изменения в ваш план он мог бы предложить. Поверьте, каким бы хорошим ни были вы организатором, каждый ваш гость — генератор идей и ему стоит довериться.
Вам не обязательно принимать все его идеи и изменения. Но все же его слова могут привнести много свежего и полезного в ваш праздник. Умножьте все это на количество гостей, таким образом, вы получите огромное количество свежих идей. Также вы можете предложить каждому вашему гостю приготовить заранее подготовленный конкурс и реквизиты к нему, тост, а также костюм. Все, что будут ваши гости готовить к празднику, все это будет настраивать их на веселый лад. А представьте себе, как вся эта атмосфера праздника ворвется к вам в дом. Все принесенные гостями плакаты, идеи, тосты, все это добавит еще больше неожиданного и приятного. Принесенные с собой гостями заготовки есть радость для вас, есть формула вашего хорошего настроения, ведь именно их свежие идеи добавят в праздник той неожиданности, которая так важна для вас.
Если же вы будете все готовить сами, вы будете больше похожи на начальника, который «правит балом», а ваши гости в данном случае не только не заразятся вашим бурным энтузиазмом, а, скорее всего, останутся безучастными к нему.
Для начала хотелось бы пояснить неформальную структуру для каждого сценария:
1) описание тематики и все, что с ней связано;
2) подготовка приглашений;
3) выбор игр и конкурсов;
4) подготовка дополнительных развлечений;
5) подготовка меню;
6) рекомендации для костюмов;
7) подбор музыки;
8) оформление квартиры;
9) подарки.
А теперь расскажем о каждом поподробнее.

С чего начать?

Итак, в этой книге мы предложили вам тридцать пять сценариев. Мы уверены, что они не оставят вас равнодушными и не останутся лишь на бумаге. Вы, скорее всего, уже выбрали те вечеринки, которые вы сможете организовать без особого труда. С чего же начать?
Первое, о чем мы советуем вам позаботиться — это тема, на основе которой вы организуете свой праздничный вечер.
Затем решите вопрос о месте проведения данной вечеринки. Чаще всего, это либо ваша квартира, либо дача, либо просто место на природе (лес, пляж, место у реки и так далее).
После этого составьте список гостей. Внимательно продумайте, сколько человек смогут комфортно чувствовать себя у вас дома и сколько необходимо пригласить, чтобы они не чувствовали себя «как селедки в бочке». Если ваша квартира достаточно просторна, тогда пригласите большое количество людей. Самая веселая вечеринка — та, на которую приглашено не меньше десяти человек. Но, думая о гостях, не стоит считать, что количество — это единственное, что вас должно заботить.
На самом деле, понятие «общие интересы» является немаловажным. Если ваша вечеринка рассчитана на десять приглашенных гостей, из которых только восемь хорошо знают друг друга, а оставшиеся два человека вовсе не знакомы с остальными, то, скорее всего, общее веселье оставит этих двух приглашенных в стороне. Поэтому хорошенько продумайте вопрос знакомства-незнакомства. Лучшим вариантом станет вечеринка, на которой все гости либо знают друг друга, либо вообще не знают. Если все-таки получилось так, что на вашу вечеринку пришли люди, которые почти никого не знают, вы обязательно должны быть очень внимательны к этим гостям и нужно действовать в соответствии со следующими правилами.
Предпочтительнее, чтобы эти люди сидели недалеко от вас.
Пусть с другой стороны от них сидят достаточно разговорчивые и активные люди, которые могут без особых проблем разговорить незнакомцев. «Болтуны» станут вашими помощниками в процессе «адаптации» новичков.
Кроме этого, возьмите за правило не вспоминать людей или события, о которых не знают абсолютно все гости.
Принимайте не знакомых для остальной компании людей радушно и радостно. Для этого обязательно представьте новичков всей компании, познакомьте их со всеми гостями и даже можете дать им шуточное задание. Например, «новичкам» поручается точно запомнить имена всех остальных гостей. Эта игра практически не ограничена временем.
Обычно «новички» очень сильно смущаются, поэтому дайте им шанс побороть свою неуверенность и выступить перед всеми. Для этого нужно будет показать то, что умеет данный человек: спеть, станцевать или провести с остальными игру.
Итак, тема, место, гости — это те вопросы, которые решены. Тогда можно перейти к самому сценарию. Причем можно руководствоваться нашими советами и дополнять его своими идеями.
Начать лучше с приглашений, затем подготовьте костюмы, украшения для оформления квартиры, продумайте угощения, а главное — игры и конкурсы, которые подойдут именно вашему вечеру. Обзвоните гостей или обойдите потенциальных приглашенных.
Теперь нужно уделить больше времени непосредственно развлечениям. Продумайте их. Лучше всего выписать их в столбик. Очередность тоже имеет свои особенности. Лучше всего чередовать спокойные и подвижные игры. Также не забыть, что необходимо оставить время, когда гости смогут перекусить или поднять тост. Если вы планируете подвижные игры после еды, то подумайте о том, чем заполнить паузу, помня о том, что сразу после еды активные движения запрещены. Творческие игры лучше не ставить на самое начало вечеринки. Вначале должны быть игры, которые помогут людям плавно «войти» в атмосферу праздника. Также не стоит планировать игры на сообразительность или особые подвижные игры на самый конец. Обязательно делайте между играми паузы. Часто люди хотят перекусить или отлучиться по собственным делам, но если вы будете постоянно играть, то они постесняются сказать об этом при всех. Но и участвовать в конкурсах, полностью отдаваясь игре, они не будут, а, скорее всего, будут думать совсем о другом.
Кроме этого, продумайте следующие организационные моменты:
1) дата и время вечеринки;
2) как люди будут добираться до вас;
3) как люди будут возвращаться домой;
4) место для верхней одежды (если вы организуете вечеринку в холодное время года);
5) какие комнаты вы предоставите в распоряжение гостей, а какие закроете.
Дополнительные идеи, которые вы можете еще разработать.
1. Вечеринка «шашлычки» не требует дополнительных объяснений (без комментариев).
2. Денежная вечеринка (деньги — главный символ). Можно устроить игры на деньги, прийти в одежде, на которой изображены символы различных валют, игры-угадайки на знание валют мира.
3. Авто-пати (Главный символ — автомобиль, организуется между автолюбибителями).
4. Вечеринка «Информ-бюро». На ней можно обсудить последние новости, как политические, так и светские.
5. Вечеринка «У Мюнхгаузена». На ней устройте конкурс на самую интересную выдуманную историю.
6. Анекдотомания. Каждый гость готовит несколько анекдотов или смешных историй. Побеждает тот гость, который артистичнее всех расскажет свои анекдоты.
7. Пляжная вечеринка «Лучшее бикини». Организуется на свежем воздухе. Количество одежды — минимальное. Организуются мероприятия для того, чтобы выбрать лучшее бикини.
8. Вечеринка «бесповодная». Организуется по мере душевной скуки и нехватки общения с близкими и друзьями. Просто обзвоните друзей, приглашайте их к себе и начинайте веселиться.
9. Мальчишник. Кто сказал, что этот праздник можно отмечать только перед свадьбой? Это действительно приятный повод собраться чисто мужской компанией и хорошо провести вместе время.
10. Девичник (смотри предыдущий пункт).
11. «День большого улова». Эту вечеринку лучше всего организовывать среди любителей рыбной ловли. В качестве дополнительного развлечения устройте конкурс на самый богатый улов.
12. «Вечер. ру». Эта вечеринка организовывается среди пользователей-любителей. Это прекрасный повод для того, чтобы наконец-то устроить встречу после того, как вы на протяжении долгого времени чатились и ни разу не виделись в действительности.
13. Вечеринка «Воздушных шаров»: много шаров, воздушных предметов (перья, ленты и т. п.). Блюда — только безе и легкие салаты. Напитки — игристые вины и газировки.
14. Вечер любителей настольных игр.
15. Вечер мыльных пузырей устраивается на природе.
16. Вечеринка «Таланты, где вы?» Каждый гость заранее подготавливает свой номер, который записывается в общий сценарий выступлений.
17. Вечеринка будущих мам — отличный способ поделиться знакомыми советами, поговорить о проблемах и обсудить предстоящую радость рождения малыша.
18. Вечеринка фотолюбителей. Каждый организуют свою собственную фотовыставку.
19. Вечеринка «Здоровый образ жизни». На ней организуются мероприятия, подтверждающие вред наркотиков, алкоголя и других вредных «добавок» жизни. Пропагандируется спорт, правильное питание.
20. Вечеринка «Друзья природы». Каждый гость заранее или на самой вечеринке подготавливает экологический проект.
21. Праздник «Веселые метелки». Вы с соседями собираетесь вместе и отправляетесь на уборку близлежащей территории, лучше всего — своего двора. После этой вечеринки вы будете очень горды результатами своей работы.
22. Вечеринка коллекционеров. Каждый приносит свою коллекцию и рассказывает о ней.
23. «Сон в руку» — вечеринка, которую предпочтительнее организовывать среди девушек. Каждая приходит в пижаме, и все месте занимаются расшифровкой своих снов…
24. Вечеринка спортсменов. Можно играть в спортивные игры, выяснив, кто из ваших друзей — самый сильный, или определить самую сильную команду.
Самым ответственным заданием является первый пункт данного списка, а именно выбор тематики. Для того чтобы выбрать тему вечера, вы должны в первую очередь руководствоваться актуальностью данной темы. Конечно, если близится новогодняя ночь, тут и думать особенно не нужно. А вот если в ближайшее время на горизонте не маячит ни один праздник? Тогда смело воплощайте все свои замыслы, связанные с тематической вечеринкой. Подумайте, в какой среде вы хотели бы очутиться, среди диких индейцев или среди восточного колорита? Если вы в этом деле новичок, то воплощай свои самые неожиданные задумки! Во-вторых, подумайте о гостях, какая тема была бы им наиболее интересна. Предположим, если среди ваших друзей нет поклонников дискотек и танцев до упаду, то их навряд ли воодушевит «дискомалярия». А в-третьих, нужно все-таки рассчитывать на свои возможности. Если до вечеринки остается день или того меньше, не стоит устраивать вечеринку «Все на бал», все-таки она требует тщательной подготовки костюмов. Исключением здесь могут стать те порывы, вызванные бурным энтузиазмом, который может перерасти в высокую степень трудоспособности, да так, что и костюмы, и все остальное будет приготовлено за считанные часы.
Ну вот, с темой вы уже определились. С чего же начать подготовку? Как уже говорилось, гостей нужно предупредить заранее. Все они — генераторы идей, так что смело пишите приглашения, ориентированные на данную тему, и отправляйтесь на встречу с друзьями. Лучше поговорить с каждым в отдельности. А если вы относитесь к этому мероприятию настолько серьезно, что тревожитесь по каждой мелочи, тогда расскажите гостям о том, насколько этот вечер важен для вас. Но здесь важно все-таки не перегнуть палку. Чем непринужденнее будут вести себя гости, тем веселее вы проведете время. Если же вы боитесь, что гости разойдутся во мнениях насчет тематики или в каких-то менее важных деталях, то соберитесь все вместе, постарайтесь найти компромисс и вместе распределите обязанности. Здесь мнение каждого участника тематического вечера должно быть учтено.
В огромной кипе разнообразных игр и конкурсов есть такие, которые подходят практически для любого вечера, иногда в немного видоизмененном виде, а иногда и в оригинале. Есть также развлечения, которые в одной компании можно проводить только один раз. Также игры различаются по времени проведения. Например, игры, которые сближают коллектив малознакомых людей (многие их называют «Ледоколами»), или игры, с помощью которых можно распределить людей на команды. Кроме этого важно помнить о том, что подвижные игры очень сложно организовать в наших малогабаритных квартирах. А спортивные соревнования подойдут больше для вечеринки на свежем воздухе.
Что касается дополнительных развлечений, их все же нужно выбирать в соответствии с тематикой. Предположим, развлечение с караоке лучше организовать на азиатской вечеринке, а гадание устроить в канун Дня всех святых, на Хэллоуин или на Святках.
Если говорить о блюдах, то тут тоже стоит придерживаться тематики, но не так строго, как это относилось бы к другим пунктам. Все-таки, по моему мнению, гости не должны сидеть за столом весь вечер, все вы собираетесь не для того, чтобы поесть, а для того, чтобы веселиться, поэтому не стоит накрывать огромный стол, который ломится от самых разных вкусностей (это, конечно же, не касается вечеринки «искусных кулинаров»). Пусть еды будет не так много, но она будет соответствовать выбранной теме, и гости обязательно оценят это.
А теперь поговорим о самом интересном — это подготовка костюмов. Мы прекрасно представляем, насколько сложно бороться с предубеждениями и ленью гостей по поводу этого пункта. Когда организовываешь тематические вечеринки (например, она может быть в восточном стиле), сталкиваешься с полным непониманием в лице многих людей. Они не просто отказываются готовить костюмы, они вообще не понимают важности данного действа. Поэтому даем совет: для того чтобы призвать своих друзей к пониманию, необходимо прибегнуть к крайней мере. Если они наотрез отказываются от подготовки костюмов, надо с невозмутимым видом сказать им о том, что любой гость, который явится на восточный день рождения без костюма, будет тот час же выставлен за дверь, так как все остальные гости, переоблачившись в восточные наряды, не потерпят среди своих людей славянской наружности. Подействует безотказно, лень сломить удастся. А вместе со своим днем рождения вы отпразднуете победу над ленью и предубеждениями насчет того, что «взрослые не должны походить на детей дошкольного возраста на новогодней елке». Если, конечно же, вы не представляете себе костюмы снежинки и зайчика — тогда вы, несомненно, будете правы, а вот если вы хотите здорово провести время с друзьями, то отбросьте все сомненья по этому поводу. Очень важно оставаться в душе ребенком. Если вы хотите расслабиться и посмеяться, то смело вперед! Переодевайтесь, красьте лицо, ногти, меняйте прическу или надевайте парик!!! Не забудьте сделать много забавных кадров и с гордостью показывайте фотографии всем своим знакомым. И мы уверены на 100 %, что никому из них не придут мысли о вашей необычной внешности, скорее, они будут огорчены, что вы их не позвали на вечеринку и их не было вместе с вами на таком костюмированном шоу. Если нам все же не удалось убедить вас по поводу костюмов, то приведем очень важный факт: 50 % хорошего настроения на тематической вечеринке зависит от наличия костюмов. А если вы считаете, что у вас нет материала для создания костюмов, то вы совершенно не правы!!! Скорее всего, у вас дома найдется для костюмов все необходимое. Ни в коем случае не пропускайте этот пункт в описании каждого сценария. Подумайте, как давно завалявшийся халат может превратиться в оригинальный японский костюм, а обычное полотенце с наколотой на нем булавкой прекрасно заменит чалму.
Оставшиеся два пункта многие вообще не принимают во внимание, а ведь именно они играют самую важную роль в создании определенной атмосферы. Музыка должна соответствовать теме вечера или, в крайнем случае, не противоречить ей. Если вы начинающий организатор, можно посоветовать вам в этом деле следующее. Интересную музыку, подразумевая под этим музыку без слов, можно найти в папках компьютерных игр. Так что если вы считаете, что у вас совсем нет подходящей музыки, то поищите в играх. Очень часто результаты поиска очень неожиданны. Например, представьте себе, что вы подготавливаете тематическую вечеринку в японском стиле. И вам необходимы, естественно, японские мотивы, потому что все-таки опираетесь на стиль Японии как основной стиль. Вы покупаете целый диск с такими мелодиями, а через месяц после этого обнаруживаете в своем компьютере давно забытую игру, сопровождаемую именно японскими мотивами. Обидно, не правда ли? Так что воспользуйтесь скрытыми резервами вашего компьютера. Тем более эти мелодии можно прослушивать отдельно, не играя в игру. А если вам, например, нужна классика в современной обработке, не бегите сразу в магазин за диском. На старых сборниках аудиокассет вставляли по одной-две композиции Энио Мариконе. Также на старых сборниках аудиокассет можно найти много забавных песен. То же касается и современных альбомов — сборников на дисках. Предположим, если вам нужен русский фольклор, его вам вполне заменят Кадышева или Бабкина. Советуем заранее перемотать все кассеты на нужные песни и подписать подкассетники, но лучше всего, конечно, создать папку с музыкой для вечеринки. Очень удобными для тематических вечеринок являются сборники саундтреков. Например, в фильме «Убить Билла» есть прекрасная восточная композиция.
Музыку лучше включить в самом начале вечера, и она должна звучать вплоть до его окончания. Но ее звучание не должно мешать вашему общению и проведению конкурсов, поэтому поставьте громкость на средний диапазон.
Что касается оформления помещения, то ни в коем случае не оставляйте его без внимания. Для создания определенной атмосферы оформление помещения играет достаточно важную роль.
Возможно, многие из вас, прочитав этот список ужаснутся неужели так много нужно обдумывать. Конечно же, нет! Обдумывать нужно будет гораздо больше, чем все вышеперечисленное. Но не переживайте, в этой книге уже представлены 25 сценариев, как все это сделать.
Что же остается вам, дорогие читатели? А остается как раз то, чем мы, к сожалению, помочь вам не сможем, а именно:
1) продумать список приглашенных;
2) определиться с датой вечеринки;
3) выбрать место проведения вечеринки;
4) обдумать, как лучше будет рассадить гостей.
А также вам останется выбрать то, что больше подходит из нами предложенных идей. А главное, не забудьте добавить и своих, фантазируй, и тогда вечеринка станет самой незабываемой!

Глава 2. Тематические вечеринки


Новый год

«Когда часы 12 бьют»
Итак, наступает канун Нового года, и мы с нетерпением ждем этого веселого и всеми любимого праздника. Если вы собираетесь отмечать его дома в компании друзей или в кругу семьи, то наши рекомендации будут особенно полезными для вас. Советы, которые мы вам предложим, сделают ваш Новый год самым оригинальным и самым незабываемым. Начнем с украшения вашей квартиры. Наверное, излишне говорить о том, какие украшения вы можете использовать для этого, но все же существуют некоторые моменты, о которых не стоит забывать.
Итак, конечно, главным реквизитом этого праздника является елка. Для того чтобы ваша красавица сохраняла свежесть на протяжении долгого времени, поставьте ее в воду или закопайте в ведро с песком. Этот песок вам будет необходимо поливать время от времени. Постарайтесь, чтобы ваша елка находилась в устойчивом положении. Для этого можно использовать различные способы, например, верхнюю часть елки можно привязать к ручке от оконной рамы, а нижнюю — к батарее. Украсьте елочку по своему вкусу, главное — чтобы за грудой шариков и мишуры можно было разглядеть саму елку. Лучше всего начинать украшать елку с электрических гирлянд, чтобы игрушки смогли закрыть провода гирлянд. Размещайте мелкие игрушки ближе к вершине, а книзу более крупные, затем поверх игрушек повесьте мишуру и серпантин. Вы можете сделать украшения для елки своими руками. Конечно, они не будут такими яркими как покупные, но зато в памяти надолго останется процесс их создания. Игрушки можно сделать следующим образом: вырезать всевозможных зверей из картона, смастерить цепочку из цветной бумаги. Для этого нарежьте цветную бумагу полосками, длина которых равна 5 см, а ширина — 2 см. Затем склейте края одной полоски таким образом, чтобы получился круг; следующую полоску нужно продеть в готовый круг и точно также склеить края. Количество таких полосок зависит оттого, какой длины вы хотите получить цепь. Не забудьте положить под нее подарки, которые вы приготовили своим родным и близким. Главное, чтобы подарки были обернуты как можно ярче. Позаботьтесь также о больших бантах, которые станут украшением ваших подарков. Презенты можно положить в мешочки, на которых изображен символ наступающего года. Нарежьте огромное количество снежинок из фольги и наклейте их на стены и окна вашей квартиры. Потолок лучше всего украсить с помощью серпантина и ваты, привязав серпантин к маленьким ватным шарикам. Кроме этого создайте новогоднее панно из еловых веток, на столах расставьте свечи. Все эти украшения наполнят сердца присутствующих ощущением праздника. И не забудьте о праздничном новогоднем плакате. На нем можно нарисовать то животное, под знаком которого прошел уходящий год. Также на плакате можно написать основные радостные события, которые произошли с вами в уходящем году. Прекрасным украшением вашей квартиры станут раскрашенные зеркала. В качестве краски используйте зубную пасту. Вы можете нарисовать сосновые веточки по краям зеркала, а на них — всевозможные украшения: шары, фигурки различных животных и птиц.
В начале праздника можно выбрать Деда Мороза и Снегурочку. Если гости заранее хотят сделать костюмы этих сказочных героев, то позвольте им это сделать. Для костюма Деда Мороза необходимо на халат или дубленку красного цвета налепить как можно больше снежинок, а снизу пришить мишуру или белую опушку из меха. Не забудьте о больших меховых перчатках, также украшенных снежинками. Для того чтобы создать головной убор Деда Мороза, вы можете использовать любую шапку, обшив ее красным материалом. Особое внимание уделите изготовлению бороды. Для нее вам потребуется скотч, вата и ножницы. Лучше всего использовать двусторонний скотч. Прилепите его на бумагу, вырежьте из нее кусок в виде бороды. Затем прилепите к ней много ваты; теперь можно приделать веревочки, чтобы привязывать ее к голове. Снегурочке лучше всего быть в ярко-серебристой одежде или в голубом халате, также украсив его снежинками. В качестве головного убора можно сделать корону из проволоки, обмотав ее тонкой мишурой. Можно сплести две косички из мишуры голубого или серебристого цвета; для того чтобы они держались лучше, прикрепите их к краям короны. Если у вас нет проволоки, можно использовать обычный ободок для головы, также обмотав его серебристой мишурой.
Оставшиеся гости тоже непременно должны прийти в костюмах. Устройте настоящий маскарад!
Легко создать костюм Снежинки, Ночи, Зайчика или Мага. В конце праздника ведущий должен подвести итоги и устроить конкурс на самый лучший костюм. Жюри — это все ваши гости. Определите человека в самом лучшем костюме аплодисментами.
Итак, теперь перейдем непосредственно к развлечениям.
Дед Мороз и Снегурочка у нас уже есть, теперь выберем Елочку. Для этого нужно выбрать самую смелую девушку. Остальные гости за ограниченное количество времени должны «украсить» эту девушку, играющую роль елки, с помощью рулона туалетной бумаги (мишура) и прищепок (елочные игрушки). Девушка должна стоять на стуле. Можно сделать этот конкурс командным. Из бумаги можно делать различные банты, звезду на голову и т. д.
Следующая игра называется «Снеговик». Для этой игры вам понадобится много бумаги и обоев. Участники делятся на две равные команды, задача участвующих игроков — за ограниченное время из этого материала изготовить снеговика.
«Морозное дыхание»
Все игроки получают по одной снежинке из бумаги. Главная задача — как можно дальше сдуть свою снежинку. После того как все снежинки оказываются на полу, ведущий, к удивлению всех присутствующих, называет победителем того, у кого снежинка упала ближе всех к старту. Оказывается, победитель конкурса «морозное дыхание» должен пригвоздить снежинку к полу раньше всех.
«Рукавички»
Для этой игры можно использовать варежки Деда Мороза. Выбирается один участник, который надевает эти варежки, ему завязываются глаза. Его задача — определить на ощупь того человека, который стоит перед ним. Ощупывать можно всего человека с ног до головы.
«Новогодний рисунок»
Повесьте на стену два чистых листа бумаги, выберите двух самых смелых гостей, свяжите руки у них за спинами. Вручите им кисточки, баночки с водой, краски или маркеры. Теперь их задача — нарисовать без помощи рук на чистых листах бумаги символы уходящего года.
«Угадай шарик»
В комнате остаются девушки, а молодых людей ведущий отводит в другую комнату. Каждая девушка должна выбрать себе один шар с новогодней елки, затем в комнату по одному входят молодые люди. Каждый вошедший парень выбирает на елке один шарик, если этот шар загадан какой-нибудь девушкой, то он целует эту девушку в щеку. Затем молодые люди выходят и заходят по второму кругу. Девушки уже загадывают другие шары. Если молодой человек называет шар, который загадала девушка, которую он уже целовал в щеку, тогда он должен поцеловать ее в губы.
«Наряди елочку»
Для этой игры вам понадобятся елочные игрушки, сделанные из ваты. К ним вам нужно прикрепить проволочные крючки, кроме этого вам необходимо смастерить удочку с таким же крючком, как на игрушках. Задача игроков — при помощи этой удочки повесить на елку игрушки из ваты. Выигрывает тот, кто быстрее всех повесит свои игрушки. Для этого конкурса елка должна находиться в устойчивом положении.
«Наряди елочку-2»
Несколько участников становятся в середине комнаты, им завязываются глаза, затем каждого участника необходимо повернуть несколько раз вокруг своей оси. Задачей игроков является пойти в том направлении, где стоит елка, и повесить на нее игрушки, которые им заранее выдал ведущий.
«Новогодняя мелодия»
Каждый участник получает в руки пустые бутылки и одну ложку, с помощью данных предметов они должны исполнить новогоднюю мелодию. Жюри оценивает их мелодии и выбирает самую новогоднюю из них.
«Самый новогодний фильм»
Все гости садятся в круг и по очереди произносят названия фильмов, которые так или иначе связаны с Новым годом. Кто не произносит название, тот выбывает, выигрывает тот, кто назовет больше всех подобных фильмов.
«Самый эрудированный гость»
В этом конкурсе вы можете просто задавать вопросы вашим гостям, вопросы обязательно должны быть связаны с Новым годом.
В какой стране под Новый год принято выбрасывать из окна старую посуду и мебель? (Италия)
В каком году Петр I приказал отмечать Новый год в зимние месяцы? (1700 г.)
В каком году в Лондоне впервые появилась новогодняя открытка? Подсказка: между 1800 и 1850 гг. (1843 г.)
В Германии Новый год празднуется не один день, а гораздо дольше. С какого числа в Германии начинаются новогодние праздники? (6 декабря)
Практически во всех странах новогодние часы бьют двенадцать раз, означая тем самым наступление Нового года, но в Японии они бьют гораздо больше раз. Сколько же раз японские часы бьют, для того чтобы провозгласить наступление нового года? Подсказка: от 80 до 130 ударов (108)
«Планы на новый год»
Каждому гостю выдаются листы бумаги, сверху на них все участники должны написать свои намерения на будущий новый год, затем верхняя часть сворачивается так, чтобы не было видно, что написано. После этого этот листок нужно передать соседу, сидящему справа от себя, а он, в свою очередь, должен написать ту причину, почему было принято это решение. Примерная фраза: «Я намереваюсь сделать………………(решение), потому что………………………(причина)». Далее игроки вслух зачитывают то, что получилось.
«Письмо Деду Морозу»
Для этой игры вам понадобятся бумага, карандаши и воображение ваших гостей. Ведущий просит каждого игрока написать письмо Деду Морозу от имени игрока, сидящего слева. На написание этого письма ведущий предоставляет игрокам 5–6 мин. После того как время истекло, игроки передают эти письма соседям, которые сидят слева от них. Таким образом, каждый игрок читает письмо от себя, но написанное соседом. В этом конкурсе ведущий должен поощрять игроков за их оригинальность.
«Новогодний хит»
Для этой игры вам нужно сформировать две команды. Каждая команда должна «инсценировать» песню. Для этой игры вы заранее можете распределить роли, или это могут сделать капитаны команд. Лучше всего для инсценировок подойдут песни: «Три белых коня» в исполнении Витаса, «Елки» в исполнении Верки Сердючки.
Итак, мы желаем, чтобы ваш Новый год, который будет организован с помощью наших советов, стал одним из самых веселых в вашей жизни праздников.
«Астрологический прогноз»
Как известно, астрологию до сих пор не причисляют к наукам. Зато астрономия наукой считается уже достаточно продолжительное время. Поэтому мы будем отмечать эту вечеринку в день астрологии. Если вы не верите в астрологические прогнозы, тогда вы можете превратить новогодний праздник в день шуток и смеха.
Приглашения на нее вы можете сделать в форме звезды или в форме шляпы звездочета. Если вам хочется быть более оригинальным, тогда сделайте приглашения в форме того астрологического знака, к которому относится адресат данного приглашения.
Гости, в свою очередь, должны прийти в костюмах своего астрологического знака. Такие же знаки вперемежку со звездами вы сможете развесить по всей квартире.
Итак, костюмы для всех знаков Зодиака.
Овен — костюм барана, рога соответствующей формы.
Телец — бык, маска коровы, колокольчик на шее.
Близнец — на футболке белого цвета можно нарисовать два очертания лица.
Рак — красная или зеленая одежда, усы.
Лев — грива, хвост, на конце которого меховой шарик; костюм оранжевого цвета, можно надеть маску.
Дева — любые длинные одеяния (сарафан), можно просто набросить ткань. При этом неважно, женщина это или мужчина.
Весы — этот костюм сделать достаточно сложно. Лучше всего просто нарисовать этот знак на футболке или на картоне, а затем прикрепить к одежде.
Скорпион — см. Весы.
Стрелец — на голове венок, длинные одеяния, кудрявые волосы, в руках — лук.
Козерог — на голове шляпа с рогами, по форме похожими на рога козла.
Водолей — одежда свободная, голубого цвета, расклешенная книзу, в руках — сосуд с водой.
Рыбы — одежда из любого материала, на нее нашита «чешуя». Она может быть из картона или из другого материала.
Когда все гости собрались, с ними можно поиграть в следующие игры.
«Звездочет»
Каждый игрок за ограниченное количество времени должен подсчитать все звезды, которые расклеены по квартире. После того как время истекло, каждый гость называет точное количество. Кто подсчитал верно, тот и становится победителем.
«Китайский календарь»
Каждый игрок должен изобразить животного, которым он является по китайскому календарю.
Нужно назвать как можно больше синонимов к своему знаку Зодиака, например, весы — безмен.
Следующий конкурс заключается в том, чтобы угадать точные временные границы знака Зодиака:
Козерог 22.12–20.01
Водолей 21.01–19.02
Рыбы 20.02–20.03
Овен 21.03–20.04
Телец 21.04–20.05
Близнецы 21.05–21.06
Рак 22.06–22.07
Лев 23.07–23.08
Дева 24.08–23.09
Весы 24.09–23.09
Скорпион 24.10–22.11
Стрелец 23.11–21.12
Кроме того, вы можете поиграть в игру, которая называется «Четыре стихии» . Для начала отберите знаки воздуха (Близнецы, Весы, Водолеи) и скажите вашим гостям, что эти знаки Зодиака особенно свободолюбивы, с ними вы можете провести конкурс «Пушинка». Для этого дайте каждому по кусочку ваты. Задача участников по сигналу ведущего подбросить вату вверх и как можно дольше удерживать ее на воздухе. Победителем становится тот, чья вата дольше не коснется пола.
Затем отберите знаки земли (Тельцы, Девы, Козероги). Эти знаки достаточно целеустремленны и сдержанны. С ними можно провести игры на проверку интеллектуальных способностей. Вы можете проводить конкурсы, описанные в разделе «Собрание мудрецов».
После этого проведите конкурс среди знаков воды (Скорпионы, Рыбы, Раки). Подойдут любые игры с водой. Например, проведите такой конкурс: участники должны перенести воду из одного сосуда в другой с помощью маленьких ложек. Тот, у кого воды во втором сосуде будет больше, становится победителем.
И последняя стихия — стихия огня (Овны, Стрельцы, Львы). С ними можно организовать любые игры на скорость или на покорение огня. Например, у кого дольше всех не погаснет спичка.
Затем можно провести конкурс среди победителей, определив самую сильную стихию.
Не забудьте на своем празднике охарактеризовать все знаки. Приготовьте свеженький астрологический прогноз и прочитайте его вслух. Затем можно каждому участнику попробовать себя в роли предсказателя и написать для всех знаков шуточный прогноз.
В конце вечеринки можно номинировать каждый знак отдельными премиями, например, самый выдержанный знак Зодиака, самый скромный, самый ловкий, самый импульсивный и т. д.

День студента

Веселые студенческие годы
Это самая веселая пора в жизни каждого человека. На лице любого человека, который вспоминает этот период своей жизни, появится улыбка. Всегда студенческие годы отличались своей незабываемостью и некой непосредственностью, которая не обязательно связана с наивностью. В возрасте от 17 до 22 мы все еще дети, которые пытаются все делать «как взрослые». Но, к счастью, веселиться «как взрослые» студенты не пытаются, поэтому веселятся по-настоящему — по-детски. Особенно здорово живется студентам, родители которых остались в других городах или селах, отправив свое ненаглядное чадо на «чужбину».
Студенты, как известно, — народ веселый. У них есть огромное количество праздников, но среди них есть один, который признан всеми, — Татьянин день. Этот день, как правило, отмечается студентами с огромным размахом. Мы не сомневаемся, что он всегда и надолго остается в памяти у тех, кто его бурно отмечал.
Для этого праздника мы предлагаем вам просто всевозможные студенческие шутки, тосты и юмористические игры.
Итак, для начала несколько тостов.
Студент экономической академии лежит пьяный в коридоре, мимо проходит преподаватель и спрашивает:
– Студент?
– С-с-студент, – пьяным голосом отвечает парень.
– Курс какой?
– Двадцать восемь рублей тридцать копеек…
Так выпьем же за то, чтобы каждый курс нашей учебы длился не больше одного года!

Два преподавателя возле деканата ведут беседу:
– Вот если я на экзамене поставлю хотя бы одну «четверку», тогда меня вся группа на руках носить будет!
– А если я на экзамене поставлю хотя бы одну «тройку», тогда меня вся группа будет носить на руках!
Из двери выходит декан и говорит:
– А если я вас обоих сейчас уволю, то меня весь факультет на руках носить будет.
Так выпьем же за те времена, когда весь факультет будет носить декана на руках!
Ассоциация преподавателей вузов все-таки добилась увеличения своей заработной платы в два раза – с этого дня студенты будут сдавать сессию четыре раза в год. Так выпьем же за то, чтобы сдать сессию самостоятельно!

Если студент не хочет учиться, значит, плохо работает военкомат!
Выпьем же за то, чтобы в его работе в ближайшие годы не планировалось никаких улучшений!

Решили провести тест на интеллектуальное развитие студентов, подошли поочередно к студентам 1-го, 2-го, 3-го, 4-го и 5-го курсов и спросили: «Сколько будет дважды два?»
1-й курс (быстро): «4!»
2-й курс (быстро посмотрев в шпору): «4!»
3-й курс (достав калькулятор, быстро): «4!»
4-й курс (торопясь, полистав справочник): «4!»
5-й курс (с возмущением!): «Что я все константы должен помнить?»
Так выпьем же за то, чтобы всегда при нас был справочник или, на худой конец, калькулятор.

Идет экзамен. В аудиторию врывается достаточно пьяный студент:
– Профессор, пожалуйста, примите экзамен у почти трезвого студента.
– Ну хорошо, берите билет.
– Hе-е-е, не у меня. Ребята, заносите Васю. Так выпьем же за то, чтобы наши оценки не зависели от степени опьянения.

Крутой студент сдает экзамен, вкладывает в экзаменационную работу 500 долларов и пишет: «По сто баксов за балл!». После экзамена он открывает тетрадь и видит 300 долларов и надпись: «Сдача!».
Так выпьем же за честную сдачу экзаменов с помощью шпаргалок!

Для того чтобы отличить приезжего студента от коренного жителя, необязательно общаться с ним или вглядываться в его лицо, нужно просто посмотреть на его поведение.
[image: ]

Игра-загадка. Восстановите текст. При этом каждое предложение представляет собой табличку или вывеску с указанием запрета действий, или наоборот.
1. Н_Т В_ _О_ _!
2. О_ _О_О_ _О, З_ _ Я С_ _ _К_!
3. П_ Т_ _В_ Н_ Х _ _ _ _Ь!
4. Н _ К_Р_ _ _!
5. О ___________!
6. Р _ _О_ _ _ Т Л _ _И!
7. О _ _ _СТ ___________ Д _ _ _ _Н_ _!
8. З ___________ В _ _ _Д!
9. В _ _ _ П ________________ В ___________ Н!
10. О ___________ А А _________ А!
Ответ:
1. Нет выхода!
2. Осторожно, злая собака!
3. По траве не ходить!
4. Не курить!
5. Осторожно!
6. Работают люди!
7. Одностороннее движение!
8. Запасный выход!
9. Вход посторонним воспрещен!
10. Остановка автобуса!

Для следующей игры вам понадобятся два стула. На один из них прикрепите табличку «Правильно», на другой «Ложно». Все игроки делятся на две команды. Ведущий задает вопрос. Если команда считает, что утверждение правильно, то один из ее участников должен занять стул с табличкой «Правильно», а если вы считаете, что это утверждение ошибочно, тогда нужно занять стул с табличкой «Ложно».
Мы предлагаем вам следующие утверждения:
1. Этимология — наука о насекомых — ложно (о происхождении слов).
2. В ноябре 30 дней — правильно.
3. Nihil — по-латыни означает «ничто» — правильно.
4. Рио де Жанейро находится в Аргентине — ложно — в Бразилии.
5. Аутизм — это болезнь почек — ложно — психическое заболевание.
6. Ромб — это равносторонний параллелограмм — правильно.
7. В слове «протокол». 9 букв — ложно — 8.
8. Голкипер — это правый защитник в хоккее — ложно — вратарь.
9. Голландия — это то же самое, что Нидерланды — правильно.
10. Пурим — это мусульманский праздник — ложно, иудейский.
11. Евфрат протекает через Ирак и впадает в Персидский залив — правильно.
12. Ван Гог умер в 1890 г. — правильно.
13. Лейтенант — это звание между капитаном и сержантом — правильно.
Как известно, в написании шпаргалок изобретательности студентов нет предела. Поэтому можно поиграть в игру «Шпаргалки». Выберите двух участников и выдайте им по рулону туалетной бумаги. Их основная задача — как можно быстрее разорвать бумагу на мелкие кусочки и спрятать таким образом, чтобы бумаги не было видно. Можно прятать шпаргалки в носки, в штаны, в трусы — куда угодно. Побеждает тот, кто первым справится с этим заданием.
Добавьте в эту вечеринку большое количество различных игр, которые можно взять из других глав, и тогда вы сможете отметить день студента еще веселее, чем обычно. Удачи!
Вечеринка фильмоманов
Как вы и сами видите, название говорит само за себя. Эта тематическая вечеринка подойдет для компании, очень любящей смотреть фильмы, но не в кинотеатре, а дома с друзьями на диване. Тем более что у многих дома такой телевизор, вернее сказать, домашний кинотеатр, что никуда ходить и не требуется.
Таким образом, эта тематическая вечеринка скорее походит на один из самых простых способов очередной раз собраться с компанией своих друзей и провести время вместе.
Одним из самых главных приготовлений к этой вечеринке является выбор фильма для просмотра. Идеальным вариантом было бы, если ваши вкусы полностью совпадали. Но так как празднуем мы все-таки день студента — предпочтительнее выбрать фильм со студенческой тематикой: «Нас взяли» и т. п.
Для этой вечеринки лучше всего собираться отдельно парням и девушкам. Ведь все прекрасно знают, как сложно выбрать фильм в прокате со своим парнем или, наоборот, со своей девушкой. При выборе фильма постарайтесь выбрать оптимальный вариант, подходящий всем, ведь если вы поступите иначе, то кто-то из ваших гостей придет к вам в гости с заранее плохим настроением. Как уже было сказано выше, хорошего настроения в компании не получится, если будет не доволен хотя бы один ее участник.
Итак, фильм вы выбрали. О чем же еще стоит позаботиться?
Конечно о том, что будет съедаться во время увлекательного просмотра. Выбор угощений также полностью зависит от предпочтений ваших гостей.
Не забудьте заранее подумать о том, где ваши гости будут располагаться. Если в вашей квартире достаточно тепло, то рассмотрите такой вариант, как пол. Расположив подушки от дивана на полу, можно уютно рассадить всех гостей. Плюс такого решения проблемы заключается также в том, что ваши гости не смогут облить пивом или оставить жирные следы от рыбы и сухариков на вашем диване, что, поверьте нам, случается довольно часто.
Если у вас домашний кинотеатр, то проблем с организацией звука у вас, конечно, не будет, но вот если вы будете смотреть выбранный фильм на экране монитора компьютера, то нужно хорошо продумать, чтобы звук был похож на звук в кинотеатре. Для этого не утраивайте вечеринку «фильмоманов» позже одиннадцати часов вечера, так как впечатление от просмотра фильма во многом зависит от громкости и качества звучания. Поэтому сделайте звук громче обычного. Это даст возможность некоторым вашим друзьям переговариваться между собой, не мешая остальным. Здесь также следует подумать о правильном расположении колонок. Для того чтобы звук был более объемным, нужно воспользоваться следующим правилом: гости должны сидеть от колонок на расстоянии, которое больше в два раза, чем между ними, то есть между колонками.
Если просмотр фильмов является для вас слишком обыденным делом и вам хочется приукрасить это мероприятие, то организуйте игры. Можно выбрать кадры из кинофильмов и устроить конкурс на лучшую озвучку кадров из фильма. После просмотра фильма можно организовать игры-угадайки на внимательность. Таким образом, можно выбрать самого внимательного зрителя. Для этого вам заранее нужно подготовить вопросы следующего типа: «Номер машины главного героя» или «Во что была одета главная героиня на торжественном вечере» и т. д. Также вы можете провести такую игру, в которой гости должны будут закачивать фразы главных героев фильма, которые играют особую роль в понимании смысла, произнесенные героями в самый ответственный момент. Но стоит отметить, что фильм должен быть настолько интересным, что вам бы захотелось посмотреть его еще раз вместе с друзьями, ведь для подготовки этих игр вы должны будете посмотреть его заранее, как минимум, один раз. В качестве приза лучшему знатоку и самому внимательному зрителю можно подарить этот диск. Этот способ особенно подходит в том случае, если вы с друзьями приобрели его на общие средства и не знаете, кому он теперь останется. Такой исход в этом случае будет наиболее справедливым (для всех, кроме вас).
А еще очень популярная игра, когда каждому присутствующему предоставляют стакан с напитком или разделенную на кусочки шоколадку, и после определенной фразы, прозвучавшей в фильме, участвующие в развлечении должны в течение одной секунды успеть выпить глоток напитка или съесть кусочек шоколадки.
Также сделайте приглашение на просмотр этого фильма. Пусть он более всего будет похоже на билет в кино. Очень часто в кинотеатрах есть огромное количество рекламных брошюр небольшого формата с кадрами из кинофильма. Самым идеальным вариантом было бы заранее сходить в кинотеатр и взять такие рекламные брошюры на понравившийся вам фильм. Они пригодятся вам как раз для оформления приглашений на ваш видеовечер. Приклейте части листовок, на которых изображены кадры из фильма, на обычный плотный лист бумаги, а на обратной стороне напишите дату и время вашего домашнего сеанса. Представьте, как обрадуются ваши друзья, получив «на халяву», извините за сленг, билетик в кино.
Что касается оформления квартиры, то, кроме ужасов, готовиться практически не нужно. Если же вы являетесь поклонником ужастиков, то вы можете сделать атмосферу более мрачной, полностью занавесив шторы, выключив свет.
Также специальным дополнительным предложением может стать просмотр кинофильмов на иностранном языке, если у вас есть друзья, увлекающиеся иностранным языком, и вы, конечно, тоже любитель иностранного языка, то этот вечер станет скорее развлекательно-образовательным. Также для помощи в понимании воспользуйтесь подсказкой в виде субтитров. Фильмы на иностранном языке можно взять в специализированных библиотеках или на обычных ДВД-дисках, а также можно просто переключить язык.
Подготовка этого вечера не доставит вам много хлопот, и вы сможете насладиться просмотром фильмов в компании своих друзей у себя дома.
«Собрание мудрецов»
Если вы выбираете вечеринку, чтобы разрядиться и вдоволь посмеяться, то «Собрание мудрецов» вам вряд ли подойдет. Этот вечер скорее интеллектуальный, чем развлекательный.
Главной его целью является не просто определение самого умного участника, а того, у кого скорость быстроты мышления выше остальных. Его можно проводить как дома со взрослыми, так и в школе с детьми.
Приглашение на этот вечер можно сделать в форме колпака, который обычно является символом науки.
Итак, начнем с того, что предложим вам несколько конкурсов. Каждый из них потребует от вас тщательной подготовки.
Зашифрованные пословицы
Каждому игроку дается чистый лист бумаги и ручка. Кроме этого, каждый берет по листку, на котором написана зашифрованная пословица или поговорка. Чтобы ее зашифровать, вам просто-напросто нужно выбросить все гласные буквы, оставив только согласные. Участникам лучше всего сесть по кругу. Через тридцать секунд после того, как участники начали расшифровку, вне зависимости оттого, угадали они ее или нет, они передают листок с зашифрованной поговоркой соседу слева. Игра продолжается до тех пор, пока каждый игрок не ознакомится со всеми листками. Выигрывает тот, кто угадал и записал на своем чистом листе больше всех поговорок. Если есть участники с одинаковым количеством расшифрованных предложений, то устраивается дополнительный тур этого же конкурса, но специально для них.
К примеру, СМРЗТМРДНРЗТРЖ — «Семь раз отмерь, один раз отрежь».
Мы предлагаем следующие поговорки.
1. Любишь кататься — люби и саночки возить — ЛБШКТТСЛБСНЧКВЗТ.
2. На вкус и цвет товарищей нет — НВКСЦВТТВРЩНТ.
3. Под лежачий камень вода не течет — ПДЛЖЧКМНВДНТЧТ.
4. Работа — не волк, в лес не убежит — РБТНВЛКВЛСНБЖТ.
5. Слово — не воробей, вылетел — не поймаешь — СЛВНВРБВЛТЛНПМШ.
6. Не пойман — не вор — НПМННВР.
7. На воре шапка горит — НВРШПКГРТ.
8. Одежда красит человека — ДЖДКРСТЧЛВК.
9. Хорошо смеется тот, кто смеется последним — ХРШСМТСТТКТСМТСПСЛДНМ.
10. Яблоко от яблоньки не далеко падает — БЛКТБЛНКНДЛКПДТ.
11. Скажи мне, кто твой друг, и я скажу кто ты — СКЖМНКТТВДРГСКЖКТТ.
12. Кто не рискует, тот не пьет шампанское — КТНРСКТТТНПТШМПНСК.
13. Утро вечера мудренее — ТРВЧРМДРН.
14. Не рой другому яму, сам в нее попадешь — НРДРГММСМВНПДШ.
15. Устами младенца глаголет истина — СТММЛДНЦГЛГЛТСТН.
16. Копейка рубль бережет — КПКРБЛБРЖТ.
17. Сделал дело — гуляй смело — СДЛЛДЛГЛСМЛ.
Для второго тура очень подойдут следующие пословицы и поговорки:
1. Книга — лучший товарищ — КНГЛЧШТВРЩ.
2. Учиться никогда не поздно — ЧТСНКГДНПЗДН.
3. Одна голова — хорошо, а две — лучше — ДНГЛВХРШДВЛЧШ.
Следующий конкурс называется «Разгадай число».
Играющие должны отгадать слова, которые ассоциируются с представленными числами. Обязательно приведите пример для того, чтобы игрокам стало понятно, что от них требуется.
Мы предлагаем вам уже готовые задания:
33 = Б в А — 33 буквы в алфавите;
1001 = Н — 1000 и одна ночь;
12 = З—З — 12 знаков зодиака;
36 и 54 = К в К — 36, или 54 карты в колоде;
88 = К у Р — 88 клавиш у рояля;
90 = Г в П У — 90 градусов в прямом углу;
24 = Ч в С — 24 часа в сутки;
29 = Д в Ф в ВГ — 29 дней в феврале в високосном году;
7 = Ч С — 7 Чудес Света.
Следующая игра называется «Репортер».
Правила игры следующие: каждому игроку раздаются листы газеты, чистые листки бумаги и цветные ручки. Соревнующимся предлагают начать с самого верха первой страницы и найти слово, которое начинается на А.
Это слово они должны обвести в кружок и выписать на чистый лист бумаги. Далее поиск слов продолжается по всем буквам алфавита, кроме Й, Ы, Ъ, Ь и Ё. В этой игре разрешается использовать даже имена собственные и предлоги.
Вы засекаете 7 минут на выполнение этой части задания. Те, кто не успел составить список до конца, дальше продолжают играть с теми словами, которые они успели найти. Далее участники найденных и выписанных ими слов должны составить предложения. Слова при этом можно ставить в любом порядке и падеже.
Победителем становится тот, кто использовал наибольшее количество слов из своего списка.
Следующий конкурс называется «Составь изречение» .
Каждый участник вытягивает лист. На каждом листе должны быть написаны имена и фамилии знаменитых людей или нереальных героев. Мы предлагаем вам следующий список.
1. Рената Литвинова.
2. Владимир Жириновский.
3. Верка Сердючка.
4. Владимир Путин.
5. Бритни Спирс.
6. Скрудж Макдак.
7. Ирина Хакамада.
8. Андрей Малахов.
9. Майкл Джексон.
10. Человек Паук.
Если вы сами составляете этот список, то постарайтесь, чтобы букв в фамилиях и именах было как можно больше, это хоть немного облегчит эту игру. Участники должны составить изречения этих людей. Но в их распоряжении находятся только те буквы, из которых состоят имя и фамилия этой знаменитости или ненастоящего героя. Поверьте, эта игра обычно проходит очень весело, потому что нормальные полноценные изречения из предложенных букв вряд ли могут быть составлены.
Следующий конкурс называется «Занимательная география».
Для него вам необходимо заранее вырезать виды знаменитых городов, лучше столиц или исторических центров. Игроки должны будут угадывать название городов, которые вы им продемонстрируете. Для большего удобства пронумеруйте картинки и также проставьте номера, оставив после них пустые места на листах для участников. Если у вас есть компьютер, то устройте просмотр этих городов с помощью функции «Слайдшоу». В Интернете можно найти огромное количество таких фотографий.
Также вы можете провести конкурс на составление большего количества слов. Но ограничьте количество этих слов с помощью какого-либо условия, например:
1) слова должны быть односложными и содержать две буквы сс (примеры: мусс, класс, кросс, босс, мисс и т. д.);
2) слова, оканчивающиеся на к (трек, ролик, кубок);
3) слова, содержащие три буквы е (беременная, переменный, заземление);
4) прилагательные, начинающиеся на з, в, или д.
Мы предложили вам достаточно стандартные игры, которые подойдут к любым компаниям. Но вы можете устраивать любые другие игры-угадайки. Для этого вам нужно будет придумать несколько вопросов, которые касаются непосредственно вашего места жительства или учебы — таким образом, можно выбрать самого внимательного участника.
В общем, необходимо сказать о том, что за победу в каждом из конкурсов участники должны получать по баллу. Тот игрок, у которого по окончании всех игр окажется наибольшее количество баллов, станет победителем всей игры. Присваивать каждый балл можно следующим образом.
Во-первых, можно написать на плакате имена участников и ставить напротив него количество баллов, а можно заранее сделать так называемые медали из цветного картона и ниток. По нашему мнению, участникам будет очень приятно получать такие медальоны за победы в конкурсах. На медальонах (желательно чтобы они были сделаны из цветной бумаги) лучше написать: «1 балл».
Победителю всего собрания мудрецов лучше всего надеть на голову колпак ученого. Как нам кажется, лучшими подарками для этого вечера станут книги.
В качестве поощрительных призов могут быть выбраны канцелярские принадлежности, развивающие или обучающие компьютерные игры или программы.
Оформление квартиры не составят для вас особого труда. Вы можете использовать изречение великих ученых или поговорки о разуме, повесив их на стены, к примеру: «Ученье — свет, а не ученье — тьма», «Птицам даны крылья, а человеку — разум», «Умную голову почитают смолоду».
Для того чтобы ваши участники преобразились в настоящих мудрецов, сделайте для каждого из них черные мантии. Это не составит особого труда.
Купите кусок материи подкладочной ткани (она не такая дорогая, как все остальные) и разрежьте ее на столько частей, сколько участников будет соревноваться. С одной стороны пройдите стежками, а затем затяните нитки и получится сборка. С обеих сторон этой сборки нужно пришить веревки для крепления или просто пришить к одежде участников.
Участников можно будет называть бакалаврами, а победителя — магистром.
Для того чтобы ваши гости смогли подкрепиться, устройте между конкурсами небольшое чаепитие. Можно заранее приобрести разные сладости.
Можно угостить всех участников десертами. Подойдут любые угощения с мороженым, которые были описаны в вечеринке «Отмороженных», но лучше всего сделать фруктовый салат. Для этого смешайте нарезанные ломтиками фрукты и заправьте полученный салат сгущенным молоком. Из напитков можно также угостить участников любыми фруктовыми соками или компотом.
А после вечера устройте дискотеку для того, чтобы расслабиться. Пусть ваши гости поют, танцуют. А победитель на импровизированной сцене выразит шуточную благодарность всем, кто поспособствовал его интеллектуальному развитию.
Итак, вооружайтесь нашими советами и определяйте самого умного среди ваших друзей. Такое выявление самого умного дает компании друзей много преимуществ. Например, самого умного можно посылать за пивом. Шутка, конечно, но все равно полезно это знать.
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«Самая сладкая парочка»
Любовь — самое прекрасное чувство. Все в мире крутится вокруг нее. Влюбленного человека можно легко определить по его блестящим глазам, широкой улыбке, по его веселому нраву и всегда хорошему настроению. Поэтому так важно отмечать День всех влюбленных. Этот праздник помогает освежить ваши романтические чувства по отношению к своей второй половинке. Но готовиться к нему нужно заранее.
В этот праздник не нужно особенно переживать насчет подготовки костюмов, нужно просто выглядеть нарядно.
А вот оформлению квартиры, наоборот, нужно уделить большое внимание. Итак, начнем с праздничного плаката. Его, конечно же, лучше сделать в форме большого красного сердца. На нем можно написать имена парочек, например: Катя + Сережа = Любовь. Каждая приходящая пара может писать на этом плакате любые изречения о любви, признаваться в любви, а может просто писать о том, что значит любовь в их жизни. Можно наклеить на праздничный плакат фотографии пар.
Можно устроить целый конкурс на самую счастливую пару на фотографии. Стены украсьте большими сердцами, вырезанными из красного картона. Очень красиво выглядят такие сердца, вырезанные из оберточной бумаги, особенно если она переливается. Эти сердца могут быть совершенно разного размера. Если вы сделаете их из оберточной бумаги, тогда облегчите процесс их наклеивания на зеркала, стекла и шкафы. Можно украсить картину различными изречениями великих людей о любви или шутками, к примеру, можно написать следующее: «Поцелуй — это то, что вы никогда не можете дать, не взяв, и взять, не отдав», «Когда ты порой скучаешь, и что-то тревожит тебя, то вспомни, что в мире есть сердце, которое любит тебя», «Если мы выпустим в лес парня, то он соберет три килограмма ягод, если девушку, то пять килограмм, но это абсолютно не значит, что если мы выпустим в лес обоих, то они соберут восемь килограммов».
Можно украсить квартиру алыми ленточками. Скатерть тоже должна быть розового и красного цвета. Подберите подходящие салфетки. Обычно перед этим праздником появляются салфетки с сердечками. Не забудьте о главном мастере романтического настроения — о свечах! В этот вечер вы можете использовать все ваши свечки-сувениры. Они так долго пылились на ваших полках, что этот праздник станет для них самым подходящим последним днем их существования.
Кроме всего прочего, прекрасным дополнением во всем вышеперечисленном станут шары в форме сердца. На них обычно написаны признания в любви. Но гости могут дополнить их, написав на них маркерами о своей любви.
Итак, теперь можно переходить к приглашениям. И, конечно, сделайте их в виде валентинок. На них вы можете признаться в дружеской любви к своим гостям и пригласить их на вашу вечеринку.
Меню
Конечно, вам не стоит накрывать огромный стол. Вы можете обойтись шампанским и праздничным тортом. Если вы печете торт сами, то можете сами без труда сделать его в форме сердца. Для этого вам нужно будет испечь два торта. Один — круглой формы, другой — квадратной. Причем диаметр круглого торта должен быть равен длине стороны квадратного. Затем разрежьте круглый пирог на две половинки и подставьте их к смежным сторонам квадрата. Получится сердце, причем этот способ приготовления торта в форме сердца не требует от вас что-либо отрезать от него.
Итак, перейдем к самой интересной части — играм и развлечениям. Мы предлагаем вам достаточно большое количество игр, подходящих для этого праздника. вам остается только выбрать те, которые вам понравятся особенно.
«Поединок»
Это очень веселая игра. Она берет своей неожиданностью. Ведущий выбирает двоих мужчин, которые ради своих девушек согласны на все. Затем он вручает им боксерские перчатки и говорит, что им предстоит нелегкая битва. Правил и ограничений практически не существует. Ведущий всячески подзадоривает участников. Показывает границы воображаемого ринга. А после всего этого дает в руки участников… по карамельной конфете. Задача лишь одна — в боксерских перчатках, без помощи рта, лишь с помощью рук нужно развернуть обертку. Тот, кто первым справится с заданием, становится победителем этого нелегкого поединка.
«Счета»
Всем парам раздаются рулоны туалетной бумаги.
Ведущий объясняет правила игры: «Бумага в этих рулонах — это ваши денежные средства. Банк — это мужчина. вам нужно как можно скорее сделать вклады в банке. Для этого вы должны отрывать по кусочку и „вкладывать“ на все счета банка, то есть по карманам, под рубашку и так далее». Все гости считают, что эта игра на скорость и стараются справиться с заданием как можно скорее. Но после того как одна справилась, ведущий объявляет о том, что вкладчики, а правильнее будет назвать их вкладчицами, переходят к другим банкам и должны как можно скорее «снять все деньги со счета».
«Смяты листки»
Для нее вам потребуются два листка бумаги. Молодые люди сидят на стульях, на колени каждого из них кладется по листку бумаги. Девушки садятся на этот лист и по команде ведущего должны смять его как можно больше за одну минуту.
«Мадонна с ребенком»
В этой игре у пар проверяются и оцениваются способности на артистичность. Девушка должна изобразить мадонну, а молодой человек — младенца. Побеждают авторы самой живописной композиции.
«Не пролей ни капельки»
Молодому человеку выдается бутылка, а девушке — стакан. Эти предметы зажимаются между ног игроков. Их задача — без помощи рук заполнить стакан водой из бутылки. Та пара, которая прольет меньше всего воды, побеждает.
Задача участниц в игре «Одевальщицы» заключается в том, чтобы как можно скорее, надев зимние рукавицы, застегнуть пуговицы на рубашке у партнера.
«Яйцо»
Пары встают спинами друг к другу. Для удобства им лучше всего наклониться вперед. Между их спинами, а лучше даже пониже, им кладется яйцо. Задача игроков — опустить яйцо на пол, не разбив его.
«Половинка!»
Для следующей игры молодые люди должны взять своих слабых половинок на руки. Выигрывает та пара, в которой мужчина сможет дольше всех продержать свою «слабую» половинку.
«Пришей сердечко»
Девушкам завязываются глаза. Их задача — пришить на своего мужчину одно сердечко. Та пара, у которой сердечко будет пришито аккуратнее, чем у остальных, побеждает в этом конкурсе.
«Перевернись с монеткой»
На кровать ложится молодой человек. Ему на живот нужно положить монетку. На него сверху ложится девушка. Их задача — перевернуться, не уронив этой монетки.
Выигрывает та пара, которой удастся сделать это первой. Если у вас не так много кроватей, то можно просто каждый раз засекать время с помощью секундомера.
«Прищепочки»
Ведущий нацепляет прищепки на ягодицы девушки. Молодым людям завязываются глаза, они должны без помощи рук под медленную музыку переместить прищепки с задней части партнерши на грудь.
«Коленка любимой»
В этой игре участвуют все игроки. Мужчин отправляют в другую комнату. А девушки должны сесть в ряд и оголить одну коленку. Парни по очереди возвращаются в комнату с завязанными глазами. Их основная задача — узнать свою девушку по коленке.
«Колечки»
Молодым людям вручают резинки разного цвета. Лучше, чтобы у одного парня — одного цвета, другого — отличного цвета от первого и т. д. Ведущий засекает время. Задача игроков заключается в том, чтобы «окольцевать» как можно больше девушек. Этот процесс должен происходить следующим образом: молодым людям нужно надевать резиночки на ноги девушкам, лучше всего — чуть выше ступни.
«Самый нахохлившийся»
В этой игре цветные резиночки вручаются девушкам. Их задача заключается в том, чтобы завязать эти резиночки на голове у партнера. Таким образом, пара, которая справится с этим заданием раньше других, побеждает в этом конкурсе.
«Чувственное соприкосновение»
Для нее вам заранее необходимо нарезать листочки, на которых будут написаны самые разнообразные части тела, например, грудь, голова, живот, бедро, попа, нога, рука, нос и т. д. Каждая пара участвует по очереди. Оба частника вытаскивают по листочку. К примеру, если у молодого человека выпадает нога, а у девушки — живот, то молодой человек должен своей ногой прикоснуться к животу девушки и т. д. Затем участники достают еще по одной бумажке, теперь должны соприкасаться их четыре части тела. Позу можно менять. Кроме того, для удобства можно прибегнуть к помощи мебели, например, к стулу, дивану, креслу и т. д.
В какой-то момент пара не сможет продолжать эту игру. Тогда ведущий подсчитывает количество соприкасаемых частей тела и приглашает другую пару. Побеждает та пара, которой удалось удерживать самое большое количество частей тела. Это игра всегда проходит на ура.
«Самые известные влюбленные»
Ведущий засекает ровно одну минуту. Каждой паре за это время нужно вспомнить как можно больше влюбленных пар, к примеру: Одиссей и Пенелопа, Ромео и Джульетта, Руслан и Людмила, Тристан и Изольда и т. д. Когда время истекло, каждая пара начинает по очереди называть известную пару. Если какая-то пара затрудняется с ответом, то она выбывает из игры. В результате должны остаться лучшие знатоки.
«Переодевалки»
По сигналу ведущего молодые люди должны снять с себя как можно больше одежды и надеть ее на свою девушку. Та команда, у которой на девушке будет больше всего мужской одежды, побеждает.
«Крепко повязанные»
Пара должна стать рука об руку. Руки, которыми участники соприкасаются, крепко привязываются друг к другу. По команде ведущего все пары должны с помощью оставшихся рук (у одного — левая, у другого — правая) завязать бант на большой коробке (можно использовать коробки из-под обуви). Кто быстрее остальных справится с заданием, тот и побеждает.
«Как вы знаете друг друга»
Ведущий раздает каждому участнику по листку бумаги и начинает задавать вопросы. Каждый участник должен ответить на этот вопрос о своем партнере. После того как все ответили на вопросы, ведущий задает те же самые вопросы по очереди каждому из участников. Принимающий участие в развлечениях гость должен вслух на него ответить, а ведущий в этот момент сравнивает, так же ли ответила на этот вопрос его девушка и наоборот. За каждый правильный ответ команда получает один плюс. Затем подсчитывается общее количество плюсов у каждой команды. Команда, у которой количество ответов больше, чем остальных, становится победительницей. Во время проведения этого интересного конкурса нужно очень внимательно следить за тем, чтобы участники одной команды не переговаривались, особенно знаками и жестами.
Вы можете задавать следующие вопросы.
1. Любимый фильм вашего партнера?
2. Кто из ваших друзей нравится вашему партнеру?
3. О чем больше всего в жизни сожалеет ваш партнер?
4. Какое зрение у вашего партнера? Близорукость? Дальнозоркость?
5. Кого из ваших родственников или друзей ваш партнер не может терпеть, но общается с ними только потому, что они дороги вам?
6. Любимый писатель вашего партнера?
7. Скольких до вас любил ваш партнер?
8. Какая музыка нравится вашему партнеру?
9. Как называется парфюмерия вашего партнера (хотя бы название фирмы)?
10. Любимые цветы вашего партнера?
11. Какое блюдо ваш партнер готовит лучше всего?
12. В каком возрасте ваш партнер влюбился в первый раз?
13. Где ваш партнер хотел бы провести отпуск или каникулы?
14. Сторонником какой партии является ваш партнер?
15. Любимый вид спорта вашего партнера?
16. Сколько детей хочет иметь ваш партнер?
17. С какими оценками ваш партнер окончил школу?
18. Поклонником какой кинозвезды является ваш партнер?
19. Сколько ложек сахара кладет ваш партнер в чай или кофе?
20. Есть ли у вашего партнера на что-нибудь аллергия?
21. Какое пиво предпочитает ваш партнер?
22. Чего ваш партнер боится?
23. ваш партнер целуется с открытыми или с закрытыми глазами?
24. Как зовут родителей вашего партнера?
25. Играет ли ваш партнер на каком-либо музыкальном инструменте? Если играет, то на каком?
26. Случалось ли вашему партнеру побывать на нудистском пляже?
27. Напишите размер обуви вашего партнера.
28. Жив ли кто-нибудь из бабушек или дедушек вашего партнера? Если да, то назовите их имена.
29. Как часто ваш партнер стрижется и где именно?
30. Владеет ли ваш партнер каким-нибудь иностранным языком? Если да, то каким?
31. Что более свойственно вашему партнеру: бережливость или расточительность?
32. Сколько весит ваш партнер?
33. Какую из ваших привычек ваш партнер назвал бы самой раздражающей?
34. Какую прессу читает ваш партнер?
35. Назовите двух школьных друзей вашего партнера.
36. Любимое время года вашего партнера.
37. Что больше любит ваш партнер: общество или уединение?
38. Что в вашей внешности больше всего любит ваш партнер?
39. Что обычно ваш партнер ест на завтрак?
40. Кого больше любит ваш партнер: кошек или собак?
41. Были ли переломы у вашего партнера? Если да, то в каком месте?
42. Где и как познакомились родители вашего партнера?
43. Любимый танец вашего партнера?
44. Если бы у вашего партнера не было нынешней профессии, то чем бы он тогда сейчас занимался?
Конечно, необязательно задавать все вышеперечисленные вопросы. Это будет слишком долго, и ваши гости начнут скучать. Выберите самые интересные из них.
«Признание в любви»
Для нее вам понадобится неизвестный стих о любви. Кто прочитает его с большим выражением, тот становится победителем. Читать можно всей паре или можно только одном партнеру. В любом случае, очко за победу в этом конкурсе присваивается паре.
Вы можете использовать для этого конкурса стихотворение о любви, написанное одним немецким писателем:
«Что такое любовь?»
Для разума – она бессмысленна,
И несчастье – для осторожности,
Для расчетливости – лишь легкомыслие,
И смешной она видится гордости.
Опыту вообще реальной не видится,
Для страха она – не больше чем боль,
Для здравомыслия – бесперспективная,
А любовь все равно остается собой.
«Это бессмыслица», – скажет разум,
«Да, я такая», – ответит любовь,
«Это несчастье», – добавит расчетливость,
И любовь согласится вновь.
«Никаких шансов», – скажет здравомыслие,
«Да, я такая», – ответит любовь,
«Это лишь боль», – добавит страх,
И любовь согласится вновь.
«Это смешно», – скажет гордость,
«Да, я такая», – ответит любовь,
«Она невозможна», – добавит опыт,
И любовь согласится вновь.



23 февраля

День папы
В этот день маме придется практически не «выходить из кухни». В этот день необходимо исполнять все желания мужа.
Поэтому, для начала, можно с самого утра написать меню, которое может состоять из 20 блюд. Папа может выбрать любое из них или даже несколько. Затем дети и жена должны приготовить это блюдо. Скорее всего, папа захочет блюдо, в котором будет как можно больше мяса. Поэтому мяса лучше всего купить заранее. Также заранее можно приобрести пиво и любимые боевики вашего главы семейства.
На этот праздник можно пригласить друзей отца. Также мы советуем вам создать большой плакат, на котором будут запечатлены все достижения папы. Но так как слушать о своих достижениях от других людей еще приятней, чем рассказывать о них самому, поэтому одного члена семьи нужно назначить оратором. Он должен написать речь и произнести ее в присутствии не только самого виновника торжества, но и его друзей. Если глава семейства что-нибудь коллекционирует, тогда можно устроить выставку его коллекции.
Что касается подарков, то лучше всего подарить папе пивную кружку или какой-нибудь предмет с эмблемой футбольной команды, за которую он болеет.
В этот день лучше всего организовать игры, в которых ваш отец действительно силен, например, армрестлинг или шахматы. В общем, сделайте все, чтобы ваш глава семьи был полностью счастлив в этот день.

8 Марта

День мамы
Этот праздник сложно назвать вечеринкой, потому что празднуется в течение всего дня.
Можно заранее подготовить правила, написанные на большом плакате, по которым семья будет жить в течение этого дня.
Права и обязанности мамы.
Воспрещается:
1. Прикасаться к грязной посуде.
2. Прикасаться к бытовой технике, такой, как пылесос, стиральная машинка, утюг и так далее.
3. Пребывать на кухне с целью приготовления пищи. Разрешается:
1. Веселиться.
2. Давать советы по поводу ведения домашнего хозяйства.
3. Отдыхать.
4. Сколько угодно наряжаться, краситься, лежать в ванной, ходить по магазинам и болтать по телефону.
5. Принимать подарки и всяческие ухаживания со стороны членов своей семьи.
Таким образом, все хлопоты, связанные с ведением домашнего хозяйства, ложатся на плечи мужа и детей.
Обязательно в этот день нужно подарить маме, как минимум, один букет цветов и посвятить написанное стихотворение.
Нарисуйте на бумаге как можно больше цветов, которые предпочитает ваша мама, и развесьте их по квартире. День должен обязательно начаться с завтрака в постель. Ближе к вечеру непременно поставьте на стол шампанское и фрукты. Желательно приготовить те блюда, которые ваша мама особенно любит.
Постарайтесь отыскать песни молодости вашей матери. Ей будет вдвойне приятно услышать их. Также можете организовать просмотр фильма, который особенно нравится вашей матери. Если он вам совсем не нравится, то пересильте себя и посмотрите его всей семьей. Все мы знаем, что в одиночестве смотреть даже самые любимые фильмы порой бывает очень грустно.
Можете также организовать просмотр семейного альбома, особенно те фотографии, на которых мама молодая, красивая и веселая.
Если вы не можете определиться с подарками, то приобретите лучше всего теплую пижаму, мягкий халатик, тапочки. А дети, конечно, могут сделать поделки своими руками. Продумайте, чем ваша мама будет заниматься вечером. Заранее приобретите билеты в кино, в оперу, в театр или на балет. Если она любительница спортивного отдыха, то съездите на природу, на дачу, в бассейн. В общем, устройте вашей маме день, который она сможет провести с семьей, но при этом, чтобы она не была обременена домашними заботами.
Искусные кулинары
Этот вечер — прекрасный подарок женщинам к Восьмому марта. Ведь навыки кулинарного искусства будут проверяться не у женщин, а именно у мужчин. Пусть ваши сильные половинки в этот день особенно постараются. Особенно весело устроить этот праздник в виде так называемого соревнования на самое вкусное блюдо.
Итак, начнем с приглашений. Их лучше всего сделать в форме фартуков, скалок, поварежек, шляп повара и т. д. Пригласите к себе в гости несколько семейных пар. Приготовьте заранее необходимые продукты. Сам процесс приготовления может быть организован несколькими способами.
Во-первых, можно предложить мужчинам поваренную книгу, они сами должны будут выбрать те блюда, которые будут для вас готовить. Далее им нужно будет самим закупить необходимые для этого продукты.
Во-вторых, можно снабдить всех участников одними и теми же продуктами, тогда им понадобится огромная фантазия для того, чтобы сообразить, что из этого набора вообще можно приготовить.
В-третьих, блюда могут заказать представительницы прекрасного пола.
А можно устроить целый обряд. Для этого необходимо заранее заготовить фанты. На листках будет написано: французская, китайская, русская, украинская, узбекская, американская и другие национальные кухни. Таким образом, мужчинам придется готовить различные национальные блюда. Выбор блюда зависит оттого, какое они вытянут.
Затем женская половина коллектива наслаждается свободным от плиты положением и развлекается, как может. Помогать своим несчастным мужчинам (а в тот момент они будут именно такими) строго воспрещается. Девушки могут только болеть. Можно выдумать специальные кричалки, которые помогут и поддержат ваших многострадальных мужчин.
Например:
Мой…. (имя) не робей,
От плиты не отходи,
Смотри, воды не перелей,
Победа ждет лишь впереди!
Мой любимый, не робей!
За вкусом дело тут не станет,
Немножко специй ты добавь,
Победа у тебя в кармане!
Пересоли, мой дорогой,
Я буду знать, что ты влюблен,
Немного у плиты постой,
И будет вкус мой покорен!
Поскорей, поторопись,
Я в тебе не сомневаюсь,
И в ответ мне улыбнись,
Как тебе я улыбаюсь.


Бесспорно, такие кричалки поддержат боевой дух любого повара.
А если среди ваших гостей есть дети-мальчики, то тоже приобщите их к этому мероприятию. Для этого можно дать им специальное задание. Например, дайте им банан, скажите о том, что можно делать с ним все что вздумается, но нужно, чтобы получился какой-нибудь смешной человечек. Предоставьте им и необходимые для украшения продукты, например, кукурузу для глаз и носика, варенье, взбитые сливки (с помощью них можно будет соорудить шевелюру на «голове» этого товарища). Кожура может рассматриваться как плащ этого вкусного «гражданина».
Дачница-красавица
Каждая девушка хотя бы раз в своей жизни мечтала пройти по подиуму и представляла себя в роли победительницы конкурса «Мисс мира». Предоставьте своим подругам эту замечательную возможность в день Восьмого марта.
Как видно уже из названия, эта вечеринка должна проходить на даче или хотя бы на свежем воздухе. Главной темой этого вечера является выбор лучшей девушки. Критерии для отбора могут быть самыми разнообразными. Мы предлагаем вам следующие:
• лучший образ девушки с естественной красотой;
• конкурс девушек в банных костюмах;
• лучший наряд из дачных вещей;
• лучшее блюдо из овощей и фруктов;
• отгадай овощ, фрукт или ягоду;
• также очень эффектно смотрится конкурс на самое быстрое собирание импровизированного (просто раскладывайте купленные овощи в ряд) урожая.
Теперь прокомментируем каждый отдельный конкурс. В первом конкурсе мы предлагаем девушкам выйти в своей обычной одежде, желательно ненакрашенными, с распущенными или заплетенными в косу волосами. Девушки должны ходить по импровизированному подиуму босиком, кружиться и напевать какую-нибудь мелодию.
Второй конкурс вы можете вводить по желанию. Если на вашей даче имеется баня, то, скорее всего, для нее у вас есть различная одежда: шапочки, варежки, банный халат и т. д. Нарядите девушек в эту одежду. Но конкурс заключается не в простой демонстрации банного костюма, а в том, чтобы каждая девушка разыграла сценку на любую банную тему. Можно изобразить очень полную барышню с красным распаренным лицом, а можно придумать что-нибудь забавное с веником и мочалкой. В этом конкурсе должно проявиться актерское мастерство девушек.
Говоря о третьем конкурсе, необходимо вспомнить о том, есть ли у вас большой мешок или тумба со старыми вещами. Обычно люди складывают старую одежду, которую жалко выбрасывать, в большой мешок, поэтому будем надеяться, что она у вас есть.
Каждой девушке предоставляется часть одежды, в которую она должна облачиться, чтобы выглядеть на все 100 %. Этот конкурс очень напоминает игру «Показ моделей знаменитых дизайнеров», но отличается от нее тем, что каждая девушка должна выступать сразу и в роли модели, и в роли дизайнера, и в роли комментатора.
К следующему конкурсу участницам лучше подготовиться заранее. Вы можете усложнить конкурс и потребовать, чтобы любое блюдо было приготовлено исключительно в живом варианте, то есть без жарки и варки. Члены жюри в этом конкурсе становятся настоящими дегустаторами. Если среди жюри есть болельщики одной конкур-сантки, то не говорите о том, кому принадлежит приготовленное блюдо до его оценивания. Также можно организовать и второй конкурс.
Пятый конкурс потребует от вас заблаговременной подготовки. вам необходимо заранее собрать листочки от самых разнообразных растений, можете даже использовать старый гербарий. Конкурс проходит следующим образом: вы демонстрируете всем участницам листок от растения — кто знает, что это за растение, должен поднять руку. Кто первым поднял руку, тот называет свой вариант, если он правильный, то конкурсантке присуждается приз, если нет — то отвечает та, которая подняла руку второй и т. д. Мы рекомендуем не позволять участницам выкрикивать ответы, так как жюри не сможет объективно оценить этот конкурс.
Последний конкурс является сразу и очень полезным для вашей квартиры. Ограничьте время сбора урожая участницами и предоставьте им одинаковые овощи, чтобы более объективно оценить их работу. К примеру, дайте им следующее задание: собрать за 15 мин вишню. Оценить собранный урожай лучше всего весами. Именно они помогут вам определить до грамма, у кого собранный урожай больше.
Несколько слов о жюри. Пусть членами жюри станут ваши любимые молодые люди и мужья, а лучше всего молодые люди тех девушек, которые вообще не участвуют в конкурсе. Если у вас девичник, то членами жюри пусть станут те девушки, которые не захотели участвовать в конкурсе.
Для вынесения главного решения выдумайте столько номинаций, сколько девушек участвовало в этом конкурсе. Номинации могут быть такими: «Лучшая огородница», «Мисс трудолюбие», «Мисс баня», «Лучший кулинар», «Лучший флорист», «Самая модная дачница», «Мисс дачное очарование». Лучше присуждать эти номинации следующим образом. Каждая номинация соответствует одному конкурсу, кто получил больше баллов за определенный конкурс, тот и получает соответствующую номинацию. Для присуждения номинаций можно сделать так называемые медали — круглые листы картона с названием номинации, картинкой и ниточкой, для того чтобы можно было повесить медаль участнице на шею.
Теперь необходимо более подробно поговорить о месте проведения. Мы советуем вам выбрать отдельное место, в котором будут сидеть члены жюри.
Подготовка девушек к конкурсам желательно должна проходить в отдельном помещении. Вариантом подиума может стать коридор.
Не забудьте о праздничном плакате «Мисс дача», который члены жюри смогут нарисовать перед началом конкурса, во время того, как девушки будут к нему приготавливаться. Также жюри можно занять составлением букетов для конкурсанток. Кроме медальона пусть в руках каждой окажется букет цветов.
Ограничений по времени проведения этого праздника практически нет. Но единственное, что мы хотим вам посоветовать, так это не проводить этот конкурс ранним утром и поздним вечером. Утром вряд ли у конкурсанток будет необходимый настрой, а в темноте вы просто не сможете хорошо разглядеть всей красоты участниц. Лучшее время — 18–19 ч.
Вальс цветов
Если вы организуете это мероприятие, то не забудьте его никогда. Яркий цветочный бал останется в вашей памяти навсегда. Эту вечеринку можно проводить в любое время года. Но, конечно, летом и весной — лучше всего. Главная тема — цветы. Эта вечеринка прекрасно подойдет для любого девичника, но присутствие «нарциссов» тоже не станет помехой. Вальс цветов можно организовать также на день рождения и в любые другие, желательно весенне-летние праздники. А можно устроить его и вовсе без повода.
Итак, тема у нас есть. Теперь поговорим об интерьере. Превратите вашу квартиру в уютный луг или поле, на котором цветет и пахнет огромное множество цветов. Не забудьте о насекомых, грибах и прочих реалиях «полевой жизни». Кроме нарисованных цветов, используйте также для украшения комнаты по возможности настоящие живые цветы или хотя бы искусственные. Можно также сделать цветы своими руками, смастерив из гофрированной бумаги розочки. Для этого вам понадобится гофрированная бумага розового цвета, ножницы, нитки. Вырежьте из бумаги как можно больше квадратиков размером, примерно 7·7. С помощью большого пальца можно выгнуть их таким образом, чтобы они очень походили на лепестки роз. Затем сложить их вместе и завязать основания ниткой. Такие розочки можно привязать к одной длинной нитке и украсить этими «лианами из роз» шторы. А красивее всего будет смотреться, если привязать их к шарам, надутым гелием. Шары необходимо просто отпустить, и получится, что они повиснут под потолком и будут держать эти красивые украшения. Длину веревки, на которой будут крепиться розы, лучше сделать до пола. Не забудьте о вырезанных насекомых, лучше всего нарисовать пчелок, раскрасив их яркими желто-черными красками. Огромное количество самодельных ромашек станет также прекрасным украшением вашей квартиры.
Не забудьте о ярком праздничном плакате. Лучше всего нарисовать на нем по кругу разные цветы, а вместо серединки вставить фотографии гостей.
На диван и кресла накиньте куски материи любого цвета, кроме черного. А на сам материал нашейте цветы, вырезанные из материала другого цвета. Лучше всего получится вырезать такие цветы в форме ромашек, не забудьте сделать серединку другим цветом. Не забудьте и о «травке» вашего луга. В общем, воплотите все свои самые неожиданные фантазии.
Пусть каждый ваш гость представляет какой-нибудь цветок. Костюмы должны быть тоже соответствующие. Лучше для создания костюмов использовать бальные платья с пышной юбкой. На подол можно прикрепить те цветы, которой представляет гость. Другим вариантом костюма может стать шляпа в форме нужного цветка. В этом случае одежда гостей должна быть зеленого цвета и украшена листочками. Не забудьте и о макияже. В этот день его необходимо делать особенно ярким: губки — ало-розовым бутончиком. Смело используйте розовые и фиолетовые тени. Пусть ваши гости заранее сообщат вам, какие цветы они будут представлять.
Приглашение сделайте в форме цветов или в форме лейки. В приглашении можете в стихотворной форме позвать гостей на вечеринку, например:
Дорогая роза —
Краше всех подруг,
Холодно? Морозно?
Приходи к нам, друг.


Или:
Ах, васильки, васильки,
Сколько вас выросло в поле?
Ты поскорей приходи,
Встретим тебя мы с любовью.


Или:
Раз ромашка, два ромашка,
В поле встреча вновь и вновь,
Не нужны нам твои промашки,
Погадай лучше нам на любовь.
Но вот, все гости собрались, теперь можно и поиграть.


Игр с цветами не так уж много. Мы предлагаем с помощью следующих конкурсов выбрать самый мудрый цветок.
1. Итак, первая игра заключается в том, чтобы по запаху отгадать название цветка. Для этого вам все-таки понадобится заранее приобрести несколько различных живых цветов.
2. Для следующего конкурса вам нужно отыскать открытки с изображением различных цветов. Можно найти фотографии в Интернете. Это облегчит задание. вам понадобиться лишь изменить название на номер и поставить функцию автоматического просмотра фотографий, типа «Слайд-шоу». Раздайте всем участникам ручки и листки бумаги. Они за один просмотр должны быстро написать номер и название цветка.
3. Следующий конкурс связан с домашними цветами. Для него вам также нужно будет представить набор цветов в горшочках. Задача гостей — угадать название. Кто гадал больше всех — тот и победитель.
4. Также для игры-угадайки подойдет следующее задание. Выберите различные названия цветов и переставьте буквы в этих словах. Гости должны угадать, например:
Т Ю Л Ь П А Н — ПЬНАЮЛТ
Н А Р Ц И С С — СЦИНАРС
Л А Н Д Ы Ш — НЫДЛАШ
РОМАШКА — ОМАРШАК
ВАСИЛЕК — КАВИСЛЕ
ПОДСНЕЖНИК — КИНЖЕНСДОП
ГВОЗДИКА — ДАЗВОГИД
ПИОН — ОПНИ
АСТРА — САТАР
ГЛАДИОЛУС — СИОЛДУГЛА
ХРИЗАНТЕМА — МАНТИХРАЗЕ
СИРЕНЬ — ЕНРИСЬ
ГЕОРГИН — НИГЕРОГ
НОГОТОК — ГОТОКОН
С помощью этих конкурсов вы сможете отобрать самый мудрый цветок. Не забудьте рассказать о том, что красота — это страшная сила, но без мудрости ей не обойтись.
В качестве дополнительных развлечений устройте несколько игр-развлечений.
Игра «ФЛАУЕР» особенно прекрасна, если ваши гости знают иностранный язык. Слово «флауер» пишется по-разному, но произносится одинаково, означая одновременно и «цветок», и «муку». На основе этого можно провести прекрасную игру-шутку. Для этого отправьте одного парня за дверь. Пока его нет, девушки выстраиваются в ряд, самая последняя должна взять в рот муку, но не забудьте убрать все следы муки с ее губ. Когда заходит молодой человек, то ему нужно сказать, что для каждой девушки придумано название цветка. У какой девушки он отгадает название цветка, ту он должен будет поцеловать. На самом деле это имя придумывать не обязательно. В любом случае, начинают с самого начала, угадывая по очереди название цветка для каждой девушки. Все говорят, что неправильно. Когда он называет название цветка для последней, все кричат, что он угадал, и теперь он должен ее поцеловать. Но, как только он к ней наклоняется для поцелуя, девушка резко выдувает всю муку ему в лицо. Это выглядит очень забавно. Особенно весело наблюдать за выражением лица парня.
Также можно поиграть в игру «Собери лепестки». Для этого вам нужно выбрать две пары, девушек положить. Распотрошите несколько розочек и насыпьте лепестки на девушек. Молодым людям завязываются глаза. Задача игроков — за определенное время собрать как можно больше лепестков со своей партнерши без помощи рук.
На стол вы можете подавать все, что душе угодно. Можно воспользоваться меню из вечеринки «А ты что за фрукт?». Для украшения стола можно взять небольшие пиалы, наполнить их водой и положить туда бутон любого цветка. Лучше всего подойдут пионы. Только обязательно предупредите гостей, что это всего-навсего украшение, поэтому пробовать его не стоит.
Самым лучшим вариантом музыкального оформления квартиры станет классическая музыка.

День молодежи России

«Фанпати»
Для начала нужно сказать, что обязательным условием проведения этой вечеринки — наличие у вас и ваших друзей одного, максимум двух кумиров. Лучше всего, если вы являетесь членом фан-клуба, тогда вы с удовольствием можете провести ее с членами того же фан-клуба. Это будет прекрасным поводом для того, чтобы, наконец, собраться всем вместе.
Главной темой этого вечера является личность или целая группа, которая вам очень нравится. Этим человеком может быть кто угодно, начиная от известных футболистов и заканчивая Бетховеном.
Приглашение на эту вечеринку можно сделать следующим образом: текст можно написать на оборотной фотографии этого человека, а можно даже с помощью компьютера, или, обратившись в фотосалон, сделать фотомонтаж. Смешнее всего будет выглядеть фотография, на которой вы его обнимаете.
Для того чтобы развлечения были достаточно интересными, вам будет нужно хорошенько к ним подготовиться. Все игры будут основаны на том, кто из присутствующих лучше всех знает своего кумира. Поэтому лучше и гостей предупредить заранее. Мы представляем список того, что понадобится вам для составления вопросов.
1. Знание подробной автобиографии.
2. Сбор фотографий с его различными друзьями.
3. Сбор информации о деятельности этого человека. Вопросы для гостей могут быть следующими.
1. Дата и место рождения.
2. Его происхождение (родители, в каком городе или селе вырос).
3. Место учебы.
4. Время раскрытия таланта или начала карьеры.
5. Друзья или личности, окружающие его. (Этот вопрос можно задавать, показывая фотографии. Гости должны не только назвать имена этих людей, но и рассказать о том, что связывает их с героем вечера).
6. Подробные вопросы о том, где, когда и как человек создавал свои произведения, писал песни, забивал голы и т. д.
7. Вопросы о личной жизни. Дети, мужья, жены, любовники, причины разводов.
8. В каких странах побывал и с кем там познакомился?
9. Чем занимается в настоящее время?
Можно сделать эту игру командной. Для этого разделите всех гостей на группы. Перед группами поставьте два стула. На одном должна висеть табличка «Правда», на другом — «Ложь». Вы называете предложение, взятое из биографии данного человека или из статей о нем. Но половина предложений должна быть ложью. Для этого нужно исказить даты или имена. Нужно разделить членов команд таким образом, чтобы каждая пара состояла из одного члена первой команды и из одного члена второй команды. Далее вы громко вслух произносите изречение, касающееся жизни и творчества вашего кумира. Члены первой пары с помощью подсказок своей команды должны занять нужный стул, то есть, если изречение — верно, то стул с табличкой «Правда», и наоборот. Кто первым садиться на нужный стул, тот приносит своей команде одно очко. Выигрывает та команда, которая наберет больше очков.
Если главной герой вечера — композитор, то устройте небольшой концерт с исполнением его произведений. Футболист — сделайте нарезку его голов и доставьте удовольствие гостям, организовав просмотр эти голов. Если вашим кумиром является писатель или поэт, то устройте литературный вечер и зачитывайте отрывки произведений, или, разыгрывая сценки, можно устроить конкурс лучших чтецов стихотворений.
Если ваш кумир — эстрадный исполнитель, то вы можете устроить дискотеку под его песни. Дополнительным развлечением также в этом случае может стать «Угадай мелодию». Эту игру можно провести также в случае, если герой вашего вечера — композитор. Для этого вам понадобятся либо диски, либо кассеты с его произведениями (их можно найти в сборниках классической музыки), либо вы можете просто наигрывать мелодии на каком-либо музыкальном инструменте.
Если же герой вечера — какой-нибудь спортсмен, то пусть ваши гости угадают, что это за гол, с какой командой он тогда играл и какой был в тот момент счет.
Если же он — актер, то попробуйте угадать роли, которые он исполнял, по отрывкам фильмов. Если он художник — то можно угадывать названия картин по их копиям. Если он ученый, то пусть гости угадывает зашифрованные изобретения или его известные высказывания.
В общем, как вы уже поняли, тут нужно точно знать героя вашего вечера и в зависимости от характера деятельности выбирать игры «угадайки».
Что касается оформления квартиры, то, как вы уже догадались, лучше всего повесить постеры с изображением вашего кумира. Можно также, если это писатель или ученый, развесить плакаты, на которых написаны его великие изречения.
Костюмы для этого вечера должны соответствовать духу времени, в котором жил данный человек. Если он спортсмен — спортивная форма, если ученый, то можно просто надеть классические костюмы. Если символам вашего вечера является рок-группа, то и одежда на вас должна соответствовать одежде фанатов рок-музыки.
Меню и напитки вашего вечера ни чем не должны быть ограничены. Здесь вы должны полагаться на свой вкус. Но не забудьте, что тематические вечеринки отличаются от простых посиделок с друзьями тем, что в них должно быть все продумано. Если вы являетесь поклонниками, к примеру, актера и собираетесь устроить просмотр кадров из кинофильмов с его участием, то лучше запаситесь чипсами или поп корном, а если же вы собрались на литературный вечер, то организуйте маленькое чаепитие или фуршет. В любом случае, тема должна проходить через все ваши действия на вечеринке.
«Вечер диких африканцев»
Эта тематическая вечеринка является одной из самых веселых. Для ее приготовления потребуется неугасаемая фантазия вас и ваших гостей.
Главной темой этой вечеринки является дикая Африка с ее дикими нравами и обычаями. Самым веселым на этой вечеринке, пожалуй, будут ваши одеяния и действия. Эту вечеринку можно проводить как с детьми, так и со взрослыми, но главное — это место проведения. Мы не советуем организовывать этот вечер дома, лучше всего поехать на дачу или на природу, в лес, на поляну, к реке. Но главное в выборе места — это ограниченный круг людей, который может наблюдать за вашими действиями, так как не все сразу смогут правильно проанализировать ваши действия, поняв, что это лишь игра. Лучше всего организовать этот праздник летом или в теплую, или даже жаркую погоду.
Итак, перейдем к приготовлению приглашений. Их лучше всего сделать в форме лица африканца или лука со стрелами.
Самым главным реквизитом этого конкурса является непосредственно ваш костюм. Лучше всего, если мужчины будут в плавках, а женщины — в купальниках. Набедренные повязки, юбки из листьев лопухов и перья в голове должны быть обязательным условием ваших костюмов. Пофантазируйте и у вас непременно получится веселый костюм. Не забудьте о колечках — обманщиках для пирсинга. Эти кольца вы сможете купить в отделе, в котором обычно продают бижутерию. Такие кольца обычно сделаны из металла и больше по форме напоминают букву «С». Таким образом, это кольцо можно надеть куда угодно — на нос, на губу, на пупок, на бровь и так далее. вам лишь нужно будет зажать кольцо — получится очень правдоподобно. Не забудьте о всевозможных бусах и браслетах. Особенно подойдет бижутерия из кожи и металла. Если вы хотите сделать костюмы заранее, то нарежьте большое количество пропилена, смешайте его с пленкой из-под кассеты. Такие же «юбочки» можно изготовить для каждой ноги. Для этого сделайте кольцо из резинки, которое бы легко надевалось на вашу ногу, чуть пониже колена. Таких резинок вам нужно сделать две штуки. Затем проденьте пленку или пропиленовую нитку таким образом, чтобы получились так называемые «юбочки». Такие же аксессуары можно сделать и для рук. Получится, что на ваших ногах и руках болтается что-то непонятное, но ваш образ будет напоминать дикого африканца.
Особое место в преображении в африканца занимает прическа. Девушкам желательно заплести как можно больше косичек. Парням с помощью лака можно поставить волосы дыбом. «Лохматая» прическа придает больше неотесанности и нецивилизованности. А нам как раз это и нужно.
Не забудьте и о раскраске лица. Это очень важно. Если вы разделитесь для игр на две враждующие команды, тогда лучшим вариантом для распознавания команд станет их разная боевая раскраска. Когда будете раскрашивать лицо, то воспользуйтесь гримом (его без труда найдете в больших детских магазинах). Им же вы можете разрисовать туловище, ноги и руки.
Теперь нужно подобрать необходимые развлечения.
Самым главным развлечением, пожалуй, станут игры вокруг костра. Для начала все разжигают костер и танцуют африканские танцы вокруг костра. Желательно, чтобы все это подкреплялось музыкой, а затем можно устроить конкурс на самый забавный или, наоборот, на самый правдоподобный танец.
Для этой вечеринки подойдут любые подвижные конкурсы — догонялки, всевозможные эстафеты, прятки и так далее. Но наиболее удачной, по нашему мнению, станет народная африканская игра — данда. Для начала необходимо отыскать низкое широкое дерево, на которое вы и ваши друзья смогут забираться без труда и с которого будет не страшно упасть. Также необходимо найти короткую палку — данду. Вокруг дерева проведите круг радиусом в 4 м. Далее выберите водящего — шакала. Правила такие: один из игроков бросает данду как можно дальше. Шакал бежит за ней. Во время этого все остальные должны успеть залезть на дерево. Когда шакал возвращается, то он кладет данду у подножия дерева, а сам встает вне круга. Те, кто сидит на дереве, должны слезть и выбросить данду как можно дальше. Шакал должен коснуться игрока, пока он не выбросил данду. Или ему нужно схватить данду на лету и дотронуться до зазевавшегося игрока на земле. Если игрок хотя бы повис на дереве и его ноги не касаются земли, то шакал не может дотрагиваться до него. Когда шакал коснется какого-либо участника, этот участник становиться шакалом и т. д.
Также можно поиграть в игру, которая называется «Поймай мамонта» . Для этого выберите среди ваших друзей одного «мамонта», остальные вооружите сеткой. Каждый «охотник» держится за край сетки, поэтому мамонта поймать не так-то и просто. Предупредите игроков о том, что хватать мамонта руками не разрешается, а также запрещено опускать края сетки.
Следующая игра называется «Переправа». Для нее вам понадобятся 2 алюминиевые ледянки, на каждой должно быть привязано по две веревки примерно 3–4 м каждая. Все игроки делятся на две равные команды. В каждой необходимо выбрать по одному «паромщику». Задача «паромщика» заключается в том, чтобы перетянуть всех игроков своей команды на свой берег. «Паромщики» становятся от команд на расстояние 3–4 м, в зависимости от длины веревки. Игра начинается с того, что первые два участника (по одному от каждой команды) садятся в ледянку, конец первой веревки, привязанной к ледянке, должны держать ожидающие игроки. Конец второй веревки берет «паромщик» для того, чтобы перетянуть игрока на своей берег. И так по очереди нужно перетянуть каждого участника. Важно также добавить, что перебравшиеся участники должны помогать «паромщику» перетягивать остальных членов команды. Таким образом, скорость ледянки увеличивается, и игрокам сложно удержаться в ней. Если кто-то выпадает, то он берет ледянку и бежит на начало противоположного берега, и «паромщик» пытается перетянуть его еще раз. Выигрывает та команда, которая быстрее всех перетянет своих участников команды на свой берег.
Также можно поиграть в игру «Романтичнаяафриканская пара». Для этого нужно разделить всех участников на пары. В каждой паре девушка и парень. Функция девушки заключается в том, чтобы приготовить салат из всего, что она найдет в лесу. А функция парня заключается в том, чтобы из собранных в лесу предметов сделать для нее украшение. Выигрывает та пара, у которой салат и украшения будут состоять из самых разнообразных предметов. То есть, здесь вам обязательно придется заниматься активным собирательством. Заранее ограничьте время этой игры, предположим 10 мин. Ровно через 10 мин начинайте проверку всех собранных предметов.
Для следующего конкурса вам также придется разделиться на пары.
Девушка становиться у дерева, а чужой партнер должен привязать ее к дереву как можно крепче. Лучше обматывать вокруг дерева. Но не забудьте заранее приготовить веревки, ленты, а лучше всего пленку от ненужной видеокассеты. Засеките несколько минут, в течение которых парни должны крепко привязать девушку к дереву. Теперь верните парней к их девушкам. Выигрывает та пара, которой раньше всех удастся отвязаться от дерева.
Также можно организовать конкурс на самого лучшего рыбака. Для этого ограничьте время рыбалки. Выигрывает тот, кто за определенный промежуток времени поймал больше всего рыбы. Он объявляется «Самой ловкой рукой».
Теперь поговорим о блюдах. Лучше всего готовить шашлыки или печь картошку в углях. Постарайтесь, чтобы блюда состояли из большого количества мяса. Не забудьте взять с собой как можно больше всевозможных напитков, ведь после подвижных игр особенно сильно хочется пить.

Хэллоуин

Праздник Хэллоуин берет свое начало из кельтских легенд. Кельты верили в то, что на Новый год граница между мирами живых и мертвых растворяется, и усопшие навещают землю. Для того чтобы не попасться мертвым, люди наряжались как можно страшнее. С помощью этого они хотели отпугнуть привидения и другую нечистую силу. Для духов на улицу выносили всевозможные угощения. Таким образом люди хотели утихомирить нечистую силу. В эту ночь любили гадать и приносить в жертву различных животных. Сначала этот праздник назывался кануном Дня всех святых. Позже это название сократилось до Хэллоуин. В настоящее время Хэллоуин превратился в общественный праздник. В некоторых странах наряжаются в костюмы нечистой силы, а во многих клубах организуются маскараду.
А американцы даже устраивают в этот день свадьбы: Дракула, который венчает молодую пару, восстает прямо из гроба. В Нью-Йорке организуется настоящий Хэллоуин — парад, в котором участвует около двух миллионов человек. Телеканалы США транслируют его в прямом эфире. В Балтиморе организуются соревнования по броскам тыквы. В них участвуют студенты-физики. Их задача — продемонстрировать лучшее изобретение, с помощью которого тыква не расколется при падении с десятого этажа.
А как же отмечают его в России? Самое веселое в этом празднике — это маскарад. Если вы приглашаете гостей к себе домой, то обязательным условием вашего праздника должен стать маскарад. Если среди ваших приглашенных — только девушки, то все они тогда смогут нарядиться в костюмы ведьм. Вы можете выбрать самую очаровательную ведьму.
Небольшая предыстория вначале праздника может также превратиться в конкурс. Для этого вам нужно всего лишь прочитать ее в самом начале вслух всем присутствующим, а затем задать вопросы, например:
Какие племена стали родоначальниками праздника Хэллоуин?
В канун какого праздника кельтов граница между мирами живых и мертвых исчезала?
По какой причине люди наряжались в страшные костюмы?
Что делали кельты на этот праздник?
Как переводится название этого праздника?
В каком городе организуются соревнования по броскам тыквы?
Вы можете организовывать самые различные конкурсы и развлечения.
Во-первых, устройте настоящее гадание. Для него подойдут любые способы: на картах, на воде, на кофейной гуще. Мы предлагаем вам вариант-жребий. Для него вам понадобится такое количество воздушных шаров, сколько гостей вы пригласили. Шары желательно должны быть синего, черного или голубого цвета. Вы пишете на листочках предсказания, затем засовываете эти предсказания в шары. Гостям нужно выбрать по шару и, лопнув его, прочитать предсказание. Например:
Ты, ведьма, – не промах,
И все это знают,
Зимой тебя свадьба твоя ожидает.
Если ты ведьмой сегодня одета,
Тогда твое счастье найдет тебя летом.
Ты – самая умная ведьма из всех,
Но все же чего-то не знаешь,
Ведь это гаданье создал человек,
Зачем же тогда ты гадаешь?
Тот, кто выбрал эту записку,
Должен знать и запомнить одно.
Никогда больше не верь гаданиям,
Гаданья – это сплошное вранье.
Гадай – не гадай,
А судьбу твою – сразу видно и сразу прочту:
Пусть снег растает, растает лед,
И сразу счастье тебя найдет.
Зажмурь глаза, загадай желание,
И ровно через двенадцать дней
Жди звонка и получишь знамение,
О том, как угодно судьбе твоей.


Можно устроить несколько конкурсов.
Для первого используйте различные пословицы о нечистой силе. Для этого конкурса подойдут следующие пословицы и поговорки:
1) злой с лукавым водились, да оба в яму свалились;
2) на всякий час не убережешься;
3) страх хуже смерти;
4) стращай того, кто не смыслит ничего;
5) страх сил отнимает;
6) у страха глаза велики;
7) не так страшен черт, как его малюют;
8) страху в глаза гляди, не смигни, а смигнешь — пропадешь;
9) страх — первый помощник врагу;
10) у черта на куличиках;
11) как у черта за пазухой;
12) продать душу дьяволу;
13) в него вселился черт.
Эти пословицы и поговорки могут пригодится для разных игр. Вы можете разделить каждую на части для того, чтобы распределить гостей на группы, или можно также устроить театральный конкурс. Каждый участник тянет листок бумаги, на обратной стороне которого написана та или иная поговорка. Затем игроки должны изобразить ее, а остальным нужно угадать и назвать вслух эту пословицу или поговорку.
Затем можно также рассказать о тыкве, о том, как она появилась в истории этого праздника.
Одна ирландская легенда рассказывает об одном человеке, который был большим мошенником и пьяницей. Однажды, в Хэллоуин этот мужчина, а звали его Джек, пригласил к себе дьявола, для того, чтобы вместе с ним выпить. Чуть позже дьявол и Джек поспорили, что дьявол не сможет залезть в дерево. Дьявол без труда сделал это, а Джек тут же начертил на дереве крест, для того чтобы дьявол не смог вылезти из этого дерева. Джек предложил дьяволу такую сделку: «Я сниму крест, а ты никогда не будешь больше искушать меня».
После смерти Джек не смог попасть в рай, потому что много при жизни грешил, но и в ад дьявол не пустил его. Дьявол лишь дал ему раскаленный уголь, который Джек положил в луковицу. В канун Дня всех святых, согласно легенде, Джек бродит по миру со святящейся луковицей в руках. Но позже в Америке вместо луковицы для удобства стали использовать тыкву.
Таким образом, светящаяся тыква является неотъемлемым элементом этого праздника. Поэтому обязательно организуйте игры, связанные с ней.
Мы предлагаем вам запастись несколькими тыквами и организовать конкурс на самую красивую тыкву. Для этого снабдите каждого участника тыквой, маркерами и ножом. В качестве дополнительного варианта дайте задание участникам сделать ее светящейся. Для этого дайте им большой нож, чтобы участники могли избавиться от ее «внутренностей», а затем нужно вырезать глаза тыквы, а вовнутрь поставить свечу или положить фонарик, таким образом, глаза тыквы будут гореть словно огонь.
Также во время этого праздника можно строить конкурс на самый лучший танец с метлой. Для этого на импровизированную сцену нужно вызвать по одной участнице в порядке очереди и включить какую-нибудь подвижную музыку. Победительница выбирается с помощью голосования.
С этой же метлой можно устроить другую игру. Все участники встают в круг по парам. В центр круга встает один человек, но вместо партнера он обнимает метлу (можно заменить ее шваброй). Затем включается музыка, и все участники начинают танцевать. Вдруг музыка резко выключается и все пары должны быстро поменяться партнерами. В этот момент участник, танцующий с метлой, должен быстренько встать к кому-нибудь в пару, а тот, кто остается совсем без пары, теперь сам встает в середину и танцует с метлой. Эта игра, в принципе, бесконечная. В нее обычно играют до того момента, пока она не надоест.
Поиграйте в забавную шуточную игру «Поверь в духа». Для нее вам нужно выбрать одного участника, который верит в духов и в спиритизм. Затем ведущий и этот участник садятся за стол. В комнате выключается свет, а на столе между ними зажигается всего одна свеча. На столе ставятся две тарелки. Одна — напротив участника, другая — напротив ведущего. Ведущий говорит, что если игрок будет сильно сосредоточен и будет полностью копировать все действия ведущего, тогда ему (т. е. самому участнику) удастся силой духа переместить монетку, которая находится в тарелке у ведущего, в свою тарелку. Итак, ведущий начинает махать руками, делать всякие волнообразные движения. Это происходит в течение 2–3 мин. Затем ведущий говорит, что у участника не получилось, потому что он не был достаточно сосредоточен. На самом же деле смысл этой игры заключается в том, что во время всевозможных жестов ведущий то и дело проводил рукой по тарелке, а затем по своему лицу. Соответственно участник повторял. Но тарелка игрока была заранее закопчена, поэтому он сам, не замечая, все сильнее и сильнее измазывал свое лицо. В этой игре важно, чтобы все остальные, то есть наблюдающие, своим смехом не выдала шутки.
Если ваша квартира достаточно просторна, то можно организовать конкурс «Найди кости». Для него вам потребуются вырезанные из картона кости, развешанные на стенах по всей квартире. Задача игроков — найти как можно больше таких костей.
Ну а теперь поговорим о главном реквизите этого праздника — о костюмах. Для того чтобы вы превратились в настоящую нечисть, вам потребуется много белой краски, белых теней или грима того же цвета. Можно также добавить голубого, для того чтобы ваши глаза выглядели как можно страшнее. Что касается прически, то лучшим вариантом, подходящим практически для всех костюмов, станет обыкновенный начес. Если вы не представляете, как сделать сам костюм, то мы можем предложить несколько вариантов.
1. Костюм привидения. Делать очень легко. Для него вам понадобится кусок простыни или целая простыня, лучше всего та, которую вы не будете больше использовать по прямому назначению. Ее вы можете повесить на голову, вырезав глаза. Можно намотать ее на плечи так, чтобы она закрывала все тело, но голова останется снаружи и поэтому вам потребуется сильно разукрасить лицо и сделать соответствующую прическу. Можно под простыней спрятать небольшой фонарик и включать его в определенные моменты. Это будет выглядеть так, словно вы светитесь в темноте.
2. Костюм ведьмы сделать очень просто. Наденьте любую юбку черного цвета, желательно длинную. Если она не прикрывает ног, наденьте черные капроновые колготки, заранее тщательно продырявленные, а в некоторых местах неаккуратно зашитые цветными нитками. На юбку нашейте много заплаток. Если вы уверены, что юбки черного цвета в вашем гардеробе нет, тогда используйте цветную юбку, надев ее шиворот-навыворот. Кофта может быть любого фасона, отлично подойдет черная кофта с капюшоном, на которой изображена паутина. Наверняка у кого-то из ваших друзей такая найдется, так как такие кофты были одно время в моде. На голове прекрасно будет выглядеть черный платок или шляпа с большими полями и острым концом. Сделайте парик из ленты от старых ненужных видеокассет. Можете прикрепить такой парик к шляпе или к платку.
3. Костюм мертвеца. Для него вам потребуется, как и для костюма привидения, белый кусок материи. На лице нарисуйте несколько кровавых ран. Если вы — повешенный, то не забудьте о веревке, которая должны висеть на вашей шее. Если же вы — утопленник, тогда нацепите на себя зелень вроде водорослей.
Что касается меню, так оно практически отсутствует на этом празднике. Но так как русская душа, несмотря на иностранное происхождение этого праздника, все равно норовит угостить Всю приглашенную нечисть, поэтому мы предлагаем вам подать следующие блюда. Во-первых, вы можете угостить присутствующих вином, или газированной водой красного цветы, предварительно предупредив всех, что они будут наслаждаться кровью первой жертвы. Затем, можно предложить гостям сладкий рулет или другое лакомство похожей формы. Рулет будет выполнять функцию «внутренностей» той самой первой жертвы. Согласно этой схеме вы можете угощать своих гостей всем, чем только пожелаете, но с одним условием: у блюда должна быть «страшная легенда».
Теперь можно поговорить об украшении квартиры. Эта часть подготовки к Хэллоуину тоже не так проста, ее нужно хорошенько обдумать. Для оформления квартиры нужно использовать все способы ее «устрашения». Для начала продумайте освещение квартиры. Оно должно быть достаточно приглушенным. Если ваши люстры и светильники не позволяют этого сделать, тогда для освещения используйте исключительно свечи. Окна лучше всего занавесить темными кусками ткани. На кроватях, диванах и креслах — темные пледы. На забудьте о тыкве. Лучше, если она будет светиться. Достаточно оригинально выглядит самодельная паутина, развешанная по углам вашей комнаты.
Ну что ж, вооружившись всеми нашими советами, вы можете отпраздновать Хэллоуин с огромным размахом. Не забудьте сделать фотографии.

Глава 3. Важные события


И не кончается веселье на веселом новоселье

Прекрасный повод собраться всем вместе — покупка квартиры, ремонт или переезд. Не оставляйте своих друзей в неведении ваших семейных новостей. Пусть соберутся самые близкие вам люди и порадуются вместе с вами вашим разрешенным «квартирным вопросом».
У пустой квартиры море преимуществ.
Во-первых, огромное пространство для творческого полета вашей души. Ведь здесь, в пустой квартире, можно устроить любую тематическую вечеринку.
Во-вторых, на такой обширной территории можно проводить практически все конкурсы, предложенные в этой книге. Пространство позволит вам сделать это.
В-третьих, вам не нужно беспокоиться о том, что из-за подвижных игр ремонт или мебель в вашей квартире пострадает.
Мы надеемся, что всех этих доказательств предостаточно для того, чтобы, махнув рукой на голые стены, отважиться пригласить в них ваших друзей.
Итак, с темой мы определились. Теперь перейдем к тому, чем мы будем заниматься. Совсем не обязательно веселиться на этом мероприятии. Полезнее будет собрать всех друзей, для того чтобы все дружно помогли вам, к примеру, завершить ремонт или помочь вам с мебелью. В общем, лучше всего собирать людей с самого утра. Заранее запланируете все, что вы собираетесь проделать с вашими друзьями. Например, если вам нужно снять старые обои, то вашей семье достаточно долго придется с этим возиться, а если вы пригласите всех друзей и распределите все стены между участниками, устройте небольшое соревнование, например, на скорость. Кто справился первым, тот, к примеру, становиться самым почетным гостем в обновленной в будущем квартире. Не стесняйтесь попросить своих друзей об этом. Ведь если бы они вас об этом попросили, вы бы ни за что не отказались.
После того как вы вместе с вашими гостями справитесь с запланированными работами, вы можете приступить к всевозможным играм, которые описаны в этой книге.
Приглашения для этого праздника делаются в форме какого-нибудь инструмента, например, молотка или в форме фартука.
Меню: мы советуем вам подать на стол самую заурядную еду, к примеру, пиццу, курицу-гриль, чипсы, вареные яйца, вареную картошку, овощи и фрукты. В общем, не старайтесь приготовить то, что требует особенных усилий, ведь в таких условиях приготовление пищи вам, скорее всего, только испортит настроение.
Для поддержания у ваших гостей спортивного настроения и боевого духа не забудьте о веселой музыке, которая должна быть достаточно заводной.

Сценарии для Дня Рождения

Вечеринка в восточном стиле
«Вставь словцо»
Но эти слова можно использовать и совсем для другого развлечения. Оно представляет собой некое соревнование. В определенный момент вечера вы раздаете всем гостям листочки с написанными фразами, которые включают в себя японские слова. Для того чтобы придумать эти фразы, вы можете использовать вышеуказанные слова. Примерами таких фраз могут быть: «А кимоно-то у меня не дошито», «Сейчас я покажу вам мой любимый приемчик карате», «Еще слово — и харакири не миновать», «Что за отважный сегун сидит передо мной?», «Ох, страсть люблю петь под караоке», «Прямо-таки загадка судоку», «Банзай!!!» На каждом листочке должно быть написано по одному такому высказыванию. Правила конкурса следующие: каждый должен вставить свою фразу во время разговора или каких-то других забав не менее трех раз. Это словосочетание должно быть произнесено не бессмысленно, а, так сказать, «в тему». Мы советуем не ограничивать эту игру временем. Но все же предупредите гостей, что первый, справившийся с этим заданием, получит ценный приз.
Караоке
Это развлечение в описании практически не нуждается. Но единственное, что вам нужно сделать — указать на японское происхождение этого слова. Но все же мы советуем выбирать песни с восточными нотками. В любом попсовом диске обязательно найдутся 2–3 таких песни. Если ваша компания особенно активна, то пойте все вместе, а лучше всего выберите «восточных красавиц» для подтанцовки.
Лучшая восточная красавица
Выберите самую лучшую восточную диву (японочку, индианочку, и т. д.). Мы предлагаем следующие критерии для оценки участниц:
1) самый лучший костюм;
2) самая лучшая прическа;
3) самый лучший восточный танец.
Первые два критерия требуют домашней подготовки «красавиц». Танец может быть подготовлен заранее, а может быть настоящей импровизацией. Если у вас смешение стилей, то лучше всего девушкам исполнить танец живота. Умение тут не обязательно. Советую надеть на девушку пояс из монет. Наверняка кто-нибудь из ваших знакомых занимается танцем живота. Это сейчас модно, просто попросите этого человека дать вам его на вечер, а лучше всего пригласите ее на свой вечер. Монетки на таких платках, если его повесить на пояс, звенят даже при обычной ходьбе. Так что пусть участницы не волнуются: простое движение бедрами как восьмерка или удары заставят монеты очень звонко звенеть. Одним из вариантов может быть исполнение египетского танца. Для этого просто необходимо принимать позы руками. Самым простым танцем, по нашему мнению, все же является японский танец. Но для него вам необходимо подготовить реквизит, а именно 2 веера. Конечно, их можно сделать самим, но мы советуем вам приобрести два маленьких ручных веера в магазине. Вы приятно удивитесь, узнав об их цене: 20–25 руб. за штуку. Столько стоят самые красивые вееры с вышивкой. Смело покупайте их. Будьте уверены, они не будут после вечеринки бесцельно пылиться в вашей квартире. Они — такая прелесть, что вы можете поставить такой веер на любой полке в качестве сувенира, как сделала моя подруга, или повесить их на стену с фотографиями в память вашей весело проведенной вечеринке. А в жаркую погоду вы можете использовать их по прямому назначению. Для японского танца в руке у каждой девушки должно быть по два веера. Очень эффектно смотрится, когда они открываются одновременно. Во время танца раскрытыми веерами можно прикрывать лицо. Однотипные движения можно делать на коленях, сидя, стоя. Не забудьте, как японка должна поклониться в начале танца и в его конце. Обратите внимание на то, что походка должна быть мелкими семенящими шагами, иначе японка будет «ненастоящей». Мы советуем вам не включать всю песню. Лучше пусть девушки танцуют по очереди 1–1,5 мин. Если же танец подготовлен заранее, то пусть это будет почти целая песня.
После всех оценок жюри выбирает самую естественную восточную красавицу. Лучше всего, если жюри будет как можно более объективно. Ведь все готовились и можно легко обидеть любую девушку. Так что лучшим вариантом будет присуждение номинаций «Самая трудолюбивая», «Самая естественная восточная дива», «Самая очаровательная».
Игра «Твист»
Эту игру вы можете купить в магазине. Но вы сможете сделать ее и сами. Для нее вам понадобится: 25 листов формата А4, на листах вам необходимо напечатать или нарисовать контур ладони и контур стопы. Внутри каждой стопы вы вставляете контур кубика с цифрой от 1 до 6 внутри. Это вы делаете в произвольном порядке. Мы советуем для сохранности вложить каждый лист в файл. Далее необходимо склеить файлы скотчем.
В эту игру можно играть как одной паре, так и компании друзей, причем в компании должны быть и девушки, и молодые люди. Ведущий бросает кубик и называет имя, выпавшую цифру и часть тела: правая рука, левая рука, правая нога, левая нога и можно голова. Пример: Катя — левая нога 6, Саша — левая нога 2, Катя — правая нога 3, Саша — правая нога 4, Катя — правая рука 1, Саша — правая нога 2 и т. д. В результате все переплетаются, ноги и руки разъезжаются. Позы получаются очень экзотичными — отсюда и название.
Костюмы
Этот раздел один из самых интересных. Ни в коем случае не пренебрегайте им, так как восточную атмосферу создадут в большей степени костюмы. Именно в них гости по-настоящему почувствуют себя представителями Востока. Если ваша вечеринка будет в чисто японском стиле, то для парней костюмы практически не составят труда. Почти у всех есть друзья, которые занимались или до сих пор занимаются восточными видами борьбы. В этом случае вам всего лишь потребуется одолжить у них кимоно. Кимоно обычно белого цвета. Обычно отличаются только цвета поясов. Если не у всех пояс окажется черного цвета, то вы с легкостью сможете сделать его из любой веревки, повязав ее поверх кимоно. Когда вы найдете друга с костюмом, то постарайтесь отыскать его друзей, ведь у всех, кто занимался, к примеру, карате, обязательно есть кимоно. Не забудьте о представительницах слабого пола. Ведь разными видами борьбы занимаются и девушки. Вы также сможете пригласить на праздник того самого друга или подругу, т. е. тех, кто этим занимался. Но не забудьте предупредить вашего гостя о том, что он как знаток восточной культуры просто обязан продемонстрировать свои умения. Пусть это будет коротенькое выступление, состоящее из приемов. Но не забудьте, что этот номер потребует для сцены дополнительного пространства.
Все же кимоно, особенно если оно мужское, очень хорошо будет смотреться на представителях сильного пола. Девушкам же посоветуем сделать костюм из непосредственно верхней части кимоно и юбки. Юбка желательно должна начинаться под грудью, а ее длина должна быть до щиколоток. Если девушки не хотят надевать кимоно, то здесь вам может помочь любой большой кусок ткани. вам нужно будет намотать его таким образом, чтобы рукава были как можно шире, а в середине ткань скрепить огромной брошью. Такая «блуза» смотрится очень эффектно. В недавнем времени в моде были всевозможные кофты и платья с высоким воротником и вертикально пришитыми у горла пуговицами. Они будут прекрасным костюмом для вечеринки в восточном стиле. В крайнем случае, в качестве костюма для девушек вы можете использовать обычный шелковый халат, застегнув его на все пуговицы.
Девушки-японочки должны не забыть о соответствующем макияже и прическе. Лицо постарайтесь сделать как можно белее, для этого просто воспользуйтесь пудрой оттенка на 1–2 тона светлее вашего цвета кожи. Конечно, самым подходящим вариантом станет белый цвет. Брови и глаза должны быть накрашены ярко, они должны быть подведены именно черным карандашом. Губы, по желанию, розового, или персикового оттенка.
Не забудьте о прическе. Необходимо туго собрать все волосы в пучок и вставить две палочки. Если вам совсем не идет подобная прическа, то мы советуем вам оставить челку. Палочки для прически вы найдете в любом отделе с заколками и расческами. Если вы не хотите покупать их, то их легко можно выстругать из обычных деревяшек, заострив с одной стороны конец, а с другой оставив его достаточно толстым. Вы можете маркером нарисовать на таких палочках линии и завитушки. Если делать их совсем не хочется, то можно поступить по-другому. Вы просто вставляете в голову одноразовые палочки для еды, их вы можете также купить в отделе салфеток и прочих принадлежностей к столу или в китайском ресторане, или суши-баре. Обычно они продаются в упаковке по две или двенадцать штук. Но для того чтобы палочки у вас на голове и для еды не совпадали, мы советуем все-таки разукрасить палочки для прически маркером.
С внешним «японским» видом мы разобрались, теперь перейдем к смешанной вечеринке. Любая арабская девушка может выглядеть следующим образом: паранджа, в качестве которой может служить любой платок, повязанный на лице чуть ниже глаз, или, уж в самом крайнем случае, даже парео, кофточка или топик, желательно, должны быть с глубоким вырезом и с огромным количеством стразов и украшений. Постарайтесь надеть бижутерию. Крестики здесь, как вы понимаете, будут неуместны, а вот подвески с большими кулонами будут прекрасно гармонировать с вашим восточным стилем. Не забудьте о больших браслетах, кольцах и ярко накрашенных и подведенных глазах. На низ можно надеть как широкие штанишки, так и длинные юбки на кокетке, или расклешенные книзу. Также мы предлагаем надеть вам в этот день ремни и пояса, если они ассоциируются с Востоком. Чаще всего это металлические пояса, состоящие из скрепленных друг с другом колец. Если вы совсем не можете подобрать костюм, то вы можете сделать следующее: надеть верх от купальника и пришить к лифу всевозможные бусинки. Если в качестве елочных украшений у вас имеются бусы, то их вы можете нашить на этот лиф таким образом, чтобы он напоминал верхнюю часть костюма танцовщицы живота.
Для мужчин в этом случае подойдет любой банный халат. На голову вместо чалмы можно завернуть полотенце таким образом, чтобы внутри прикрепить большую брошь. Костюм султана вам будет обеспечен.
Костюм индианки (что-то вроде национального сари) вы можете без труда сделать с помощью длинного куска материи. Его можно будет украсить тесьмой и бусинками по одному краю. Намотать этот кусок материи необходимо так, чтобы одна его часть покрывала голову, а его продолжение было обмотано так, будто это юбка. Переход от головы к низу желательно должен быть вертикальным и проходить спереди. Но все вышеперечисленные рекомендации — лишь советы. Не менее важным реквизитом восточной вечеринки является стол.
Мы предлагаем вам взять обычный стол и открутить его ножки. Таким образом, он станет настолько низким, что удобнее сидеть за ним будет именно на полу. Заранее позаботьтесь о подушках, можно воспользоваться подушками с дивана, и пледах, которые создадут уют и сделают ваш пол более мягким. Не забудьте о палочках для еды, зонтиках в качестве украшений салата. Также для придания столу восточного колорита поставьте на стол глубокую посуду с плавающими бутонами цветов. Особенно красиво на столе выглядят большие плавающие бутоны пионов. В воду, если нет цветов, поместить плавающие свечи и не забыть зажечь их. Свечи в воде придадут застолью восточный уют.
Об украшении стола сказано достаточно, теперь необходимо перейти к самому вкусному реквизиту вечера: к выбору блюд. Здесь называть блюда можно практически не останавливаясь. Но необходимо помнить о главном: на гарнир приготовьте рис, а главное блюдо — рыба. Суши, роллы и другие модные блюда также доставят огромную радость вашим гостям: такой вечеринки в суши-баре они никогда не увидят. Мы посоветуем также приготовить салаты с кальмарами, крабовыми палочками, морской капустой и т. д. Помните: главные блюда — морепродукты. Если вечеринка не японская, а является смешением восточных стилей, то вы смело можете приготовить лагман, бижбармак, корейскую морковку, аджику. Здесь главной темой может быть просто острая пища.
Алкоголь — немаловажный момент в подготовке стола. Сейчас на прилавках магазинов огромный выбор восточных напитков. Китайское вино, пиво с различными японскими названиями, вы даже сможете найти рисовую водку, если сильно постараетесь. Но не переусердствуйте, а то Ваши «восточные» гости будут вести себя очень даже не «по-восточному».
Что касается подбора музыки и украшения квартиры, то здесь вы должны войти в роль дизайнера и продумать все до мелочей. Для создания восточного колорита вам будет необходимо сделать вашу комнату более уютной и гостеприимной. Для этого вы можете воспользоваться свечами, о которых мы уже говорили выше, или просто приглушить свет. Как можно больше бархатных подушек, ковров и статуэток. Бархат обладает способностью делать комнату более мягкой и теплой. Если у вас есть кусочки материала, похожего на бархат, то накройте им кресла и одеяла. Если у вас есть большой веер, то обязательно повесьте его, если его нет, то вы сами сможете сделать его. Возьмите ватман, нарисуйте на нем восточный орнамент или ветку сакуры и сложите его гармошкой, как складываете тетрадный лист. Повесьте на стену клинки и мечи, любое оружие, можно даже игрушечное. Сейчас игрушечные мечи выглядят очень даже правдоподобно. Нарисуйте на ватмане дракона, вырежьте его и также повесьте на стену. Дракон огненного цвета выглядит очень эффектно. Также в Интернете вы можете найти огромное количество черно-белых картинок, на которых изображены очертания китайских домиков. Вы можете просто распечатать их на принтере и просто в черно-белом варианте повесить на стену. Также для романтического настроения подойдет очертания индийской усыпальницы Тадж Махал. В общем, постарайтесь не ограничиваться нашими советами.
Что касается музыки, то, как мы отмечали еще в самом начале книги, поищите в вашем компьютере. Наверняка в нем у вас есть хотя бы одна японская игра. Подойдут также любые арабские мотивы. Мы советуем включить более спокойные мелодии на застолье, а потом по нарастающей.
Обязательно попробуйте погрузиться в восточный мир. Если нам удалось вас убедить, то вы никогда не забудете об этом вечере.
«Светская тусовка», или тусовка «Звездная болезнь»
Светская тусовка — это тематическая вечеринка, на которой каждый гость изображает звезду шоу-бизнеса. Это достаточно гламурное мероприятие. Главная линия — роскошь и популярность. Символами данной темы могут быть звезды, звездная пыль, звездная болезнь. Круг может быть ограничен только певцами, только группами или только актерами и т. д. Но советуем не ограничивать данную тематику. Пусть ваши гости выберут себе для роли кумира из любой области. Также любое светское мероприятие посещают журналисты. Поэтому гостю, который так и не смог выбрать себе роль, предложите роль обычного журналиста, причем вручите ему настоящий фотоаппарат или видеокамеру. Посоветуйте журналисту снимать самые «остренькие» кадры: певец из одной группы обнимается с солисткой из другой. Фотографировать нужно в самый неподходящий момент, например, когда кто-то что-то разлил или состроил недовольную гримасу.
Нужно также сказать о том, что на светских тусовках люди часто не откровенничают друг с другом, так что предупредите своих гостей о том, что в воздухе обнаружены вирусы звездной болезни и что все они уже заражены. Но будьте готовы к тому, что на таких вечеринках не обходится без колких шуточек в адрес звезд. Советуем вам вести себя также, именно тогда вы по-настоящему войдете в роль. Может, Ваши друзья вам и покажутся на секунду вашими злейшими врагами, но это лишь добавит остроты в вашу тематическую вечеринку. Советуем проводить такой вечер в хорошо известной компании друзей. Людей, малознакомых друг с другом, поведение общей массы, может, мягко говоря, совсем не воодушевить, а скорее даже насторожить. Зато компания настоящих друзей вдоволь похихикает над остренькими замечаниями в адрес друг друга. Лучше постарайтесь заранее обговорить с друзьями тот предел, который может быть кому-либо неприятен. Позаботьтесь о том, чтобы всем в данных условиях было комфортно. Особенно заранее подумайте о поведении легкоранимых людей. Может быть, на такую вечеринку такого гостя и вовсе не стоит приглашать?
Особенно советуем обратить ваше внимание на то, что для проведения данной вечеринки необходимо активное участи ваших гостей в организации праздника. Если ваши гости не готовы активно помогать вам в организации праздника, то лучше постарайтесь выбрать другую тему для вечеринки.
Особенно важным вопросом на данном вечере является вживание гостей в роль. Для более основательной подготовки гости могут собрать последние интервью со звездой, роль которой они будут играть на вечеринке. Рекомендуем также посмотреть клипы с выступлением данной звезды, для того чтобы создать подходящий наряд.
Подготовка приглашений
Приглашение на светскую тусовку тоже должны выглядеть достаточно стильно и одновременно роскошно. Заранее узнайте у гостей, какую звезду будет представлять каждый из них, для того чтобы указать ее имя в приглашении. Вот пример внутреннего содержания приглашения. Вы можете написать все это на обычной открытке без надписей или на заранее приготовленной открытке в форме звезды. Можете надушить приглашение, чтобы оно передавало приятный аромат.

Приглашение на светскую тусовку
Прекрасная ____________________________!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
Мы, ______________,приглашаем вас на тусовку «Звездная болезнь», которая состоится в субботу, в 20:00 по адресу ________, чтобы вы своим присутствием украсили наш праздник!
Форма одежды: ваша повседневная концертная одежда!
Просим вас принести с собой _________.
В программе: показ мод всемирно известных дизайнеров, присуждение номинаций. На тусовке будут только избранные!!!!!!!!!
Можете положиться на нас, доступ папарацци на этот вечер строго запрещен.
С нетерпением ждем вас!!!!!

Выбор игр и конкурсов
Так как на данной вечеринке каждый гость — звезда, да еще и со звездной болезнью, то практически все игры должны быть рассчитаны на то, что каждая звезда презентует себя. Пусть каждый ваш гость заранее подготовит тот номер, который будет исполнять на данном вечере. Если гость будет изображать актера или знаменитую модель, в общем, того, кто не поет и не выступает на сцене, то пусть он подготовит тост в стиле своего героя. Эти домашние заготовки и будут являться основой для всего развлечения. На их основе вы можете устроить праздник, похожий на голубой огонек, и на протяжении всего вечера между дополнительными развлечениями слушать забавы гостей. Или вы можете организовать выступления в качестве отдельного конкурса и выбрать самый лучший номер или тост. При этом необходимо выбрать того гостя, который лучше всего вжился в роль. Для этого оценивается его речь, а именно интонация, лексика, скорость проговаривания, т. е. сравнивается манера говорить. Также можно обратить внимание на походку и на общее поведение. Чтобы облегчить гостям эту задачу, то лучше посоветуйте им выбирать наиболее ярких звезд, голос и поведение которых особенно отличаются от остальных. Если же среди ваших друзей есть люди с ярко выраженными актерскими данными, то они пусть выбирают не очень ярких звезд, для того чтобы не было сильного контраста между гостями, у которых хорошо получается вжиться в роль, и между теми, которые не обладают столь ярким талантом. В такой обстановке люди без выдающихся актерских способностей могут засмущаться, что их герой не так реалистично выглядит. Дайте шанс на победу в этом конкурсе всем своим друзьям.
Если вы решили организовать всю вечеринку в виде голубого огонька, то станьте его ведущим, а для этого вам также можно представлять какую-либо звезду. Перед выступлением каждого вашего гостя вам нужно будет выходить на сцену, чтобы объявить имя и название песни звезды. В этом случае вам нужно будет организовать импровизированную сцену и позаботиться об аппаратуре. Остальные гости будут наблюдателями и рассаживаются в комнате за маленьким столом таким образом, чтобы всем было видно того, кто выступает. Выступление певцов и групп должно быть либо под саму песню, в данном случае им нужно будет лишь открывать рты и вести себя на сцене как их кумиры или заранее подготовить целый танец. Между выступлениями «непоющие звезды» произносят тосты. А можно предложить другой вариант, когда ваши гости поют под караоке те песни, которые их герои обычно исполняют вживую.
Если же вы хотите устроить выступления в виде отдельного конкурса, то пусть на время этого конкурса ваши гости встанут из-за стола и внимательно понаблюдают за выступлениями, ведь после его окончания им нужно будет выступать в роли жюри и выбирать лучший номер.
В качестве развлечений для такой вечеринки можно предложить следующие забавы.
Показ моделей «знаменитых дизайнеров»
Данное развлечение лучше всего оставить на конец вечеринки, так как оно может значительно повредить костюмы ваших героев. С помощью жребия или по желанию выберите двоих гостей, которые на время перевоплотятся в знаменитых кутюрье. Пусть они сами придумают себе псевдонимы или воспользуются уже существующими. Развлечение состоит в том, что каждый дизайнер выбирает себе по две модели (желательно двух парней, а можно парня и девушку), если на вашей вечеринке достаточно узкий список гостей, предположим, человек 6–7, то выберите только одного дизайнера. Если дизайнеров двое, то вы должны выбрать лучшего из них, если же модельер один, то вы должны выбрать лучшую фотомодель или самый оригинальный наряд.
Вы можете сами продумать процесс проведения данного показа, но мы предлагаем сделать следующее. Для этого развлечения вам понадобится дополнительная комната или хотя бы кухня. Очень подойдет та комната, в которой ваши гости «превращались» в звезд. Пусть она станет вашей гримерной. Вы можете специально повесить в ней плакат с надписью «гримерная звезды». Ваши дизайнеры должны находиться там. Отправив их туда со своими моделями, вы включаете заранее подготовленную музыку, здесь неплохо подойдет клубная музыка и приглушенный свет, на импровизированной сцене будут отлично смотреться новогодние елочные фонари. Если ваша импровизированная сцена находится в противоположной стороне от входа в комнату, то пусть выходом на подиум станет непосредственно дверной проем, украшенный гирляндами для елки. Положите кусок старой ткани или дорожку, которая и станет символизировать подиум. Стулья для гостей расставьте по краям воображаемого подиума. Заранее покажите моделям, где конец подиума, чтобы их показ не стал бесцельным хождением по комнате.
Очень важным реквизитом данного конкурса является материал для костюмов. Самым простым вариантом будет для вас 2 новых рулона туалетной бумаги, скотч, можно двухсторонний, также лента от старых ненужных видеокассет, банты, ленточки, заколки, гофрирования бумага. Можно пойти по другому пути и предложить в качестве материала старые куски ткани, занавески, тюль, вечерние старые платья, очень весело выглядят всевозможные панталоны, широкие брюки и старомодные кепки, парики, дырявые капроновые колготки. Дополнительным реквизитом станет гримм, краски, лак для волос, можно цветной — для создания различных образов. Как ведущий предупредите своих гостей о том, что в этом сезоне писком моды является бумага в различном ее виде. Разделите материал для костюмов на два больших пакета, при чем постарайтесь, чтобы он был достаточно справедливо распределен между дизайнерами. Но не показывайте материал гостям, пусть они видят только готовую модель. Но для того чтобы творческий процесс дизайнеров не затягивался, ограничьте их время создания костюма. Дайте на подготовку первого костюма три минуты, их это организует. Пусть дизайнеры выпускают на подиум одновременно по одной своей модели, пока две модели демонстрируют два первых наряда от двух разных дизайнеров, те, в свою очередь, трудятся над созданием других своих костюмов. Окончание мелодии или звук таймера должны говорить о том, что пришло время следующей модели. Когда на сцену выходят две следующие модели, модельеры создают свои третьи наряды, надевая их на манекенщиц, которые только что вернулись с подиума. И так все должно повториться несколько раз.
Лучше заранее оговорить количество моделей, которые должны создать дизайнеры. Число может варьироваться от 3 и до 10 для каждого модельера, т. е. в общей сложности гости насладятся шестью — двадцатью костюмами. Их количество напрямую зависит от количества материала для создания костюмов. Если одна кофта или заколка уже была на модели, то ее больше использовать нельзя. Как дополнительные условия можно рассматривать нахождение на сцене рядом с моделью комментатора. В данном случае показ модели организует один модельер или два, но только не одновременно, а по очереди, у каждого из которых свой личный комментатор. Комментатор, в свою очередь, не должен находиться в импровизированной гримерной, а должен, только увидев модель, сразу без остановки и с энтузиазмом рассказывать о костюме и его преимуществах, будто сам подготавливал их. Целью комментатора является удерживание внимания зрителей до того момента, как дизайнер подготовит следующую модель к выходу. Делать это нужно так, чтобы одна и та же модель не наскучила зрителю. В конце показа остальные гости выбирают лучшую манекенщицу, лучшего модельера и лучшего комментатора.
Рекомендации для костюмов
Как уже говорилось выше, лучше выбирать звезд с яркой отличительной внешностью. Желательно, чтобы гость хотя бы отдаленно напоминал данную звезду: цвет волос, рост, вес и т. д. Практически любой человек может сыграть роль Децла. Молодой человек с любой внешностью без труда изобразит Жириновского, но все же не стоит увлекаться ненормативной лексикой и обрызгиванием гостей. Совсем несложно изобразить Верку Сердючку, Матрену и Цветочек, Ренату Литвинову, Сосо Павлиашвили, Аллу Пугачеву, Надежду Кадышеву, Надежду Бабкину. Если вы не являетесь поклонником российской эстрады, то смело выбирайте иностранных звезд. Их преимущество в том, что вам не нужно менять голос, единственное, что вы должны будете делать на протяжении всего вечера, так это говорить с грамматическими ошибками в речи, для того чтобы подчеркнуть ваше частичное знание русского языка. «Доброе вечер» и примерные фразы будут вашей главной особенностью на «эта вечер». В общем, здесь должна работать именно ваша фантазия.
Подбор музыки
Музыка для такой вечеринки должна быть достаточно разнообразной. Во-первых, основная часть музыки будет играть на конкурсе выступлений, таким образом, эту музыку гости принесут вам заранее. Кстати, не забудьте подписать все диски для того, чтобы перед каждым номером не было ненужной суеты. Не забудьте про караоке. Предоставьте вашим звездам возможность спеть вживую.
Для показа мод выбирайте все, что вам нравится: от инструментальной музыки до клубной.
Оформление квартиры
Оформление квартиры для этой вечеринки может быть самым разнообразным. Предлагаем вам несколько идей.
Вы можете расставить и разложить по всей квартире зеркала. Зеркала будут символом звездной болезни. Можно наклеить на стены звезды из фольги. Желательно все же, как и для любой другой тематической вечеринки, повесить плакат, можно сделать его на листе ватмана, на котором будет название вечеринки «Звездная болезнь» или «Светская тусовка». Для того чтобы добавить ему практическое применение, можно рядом прикрепить маркер для того, чтобы все звезды оставляли на этом плакате свой автограф. Кроме этого декором вашего интерьера могут послужить обычные постеры с изображением звезд.
Если вы все-таки хотите более изысканную комнату, то постарайтесь убрать с полок все лишнее и расставьте повсюду красивые забытые вами предметы, такие, как старинные шкатулки, подсвечники, статуэтки. На вашей вечеринке они станут антиквариатом. Если у вас нет обычных гирлянд, то зажгите свечи или сделайте свет приглушенным, убавив яркость. Если подсвечников у вас не так много, то сделайте их из обычных стеклянных банок. Эти баночки вы можете раскрасить серебристой или золотистой краской, можно украсить их старыми кусочками тканей. Можно надеть на них части от старых капроновых колготок. Затем на капрон пришить бисер и пайетки, а в середину приколоть различные брошки и маленькие заколочки в форме цветов. Чтобы свеча хорошо держалась, вы можете насыпать в банку песок, а можно насыпать туда камней и ракушек, которые привезли с моря.
В общем, основой для вашей фантазии должны стать роскошь и изысканность.
А напоследок необходимо рассказать о меню. Для данной вечеринки не совсем уместны столы, ломящиеся от яств, поэтому лучше организуйте небольшой фуршет с коктейлями. Обязательно украсьте коктейли апельсиновыми или лимонными дольками. Назовем несколько рецептов хороших коктейлей, на которые не придется тратить много сил и денег.
Коктейль из мартини и ананасового или апельсинового сока, смешанных в пропорции 1: 1.
Смешайте шампанское и гранатовый сок в пропорции 1: 1.
Коктейль из шампанского и ананасового сока, в пропорции 1: 1.
Коктейль из вишневого сиропа, шампанского и нескольких ложек сливок для украшения.
Домашний «Космополитен»: смешать ликер, клюквенный или гранатовый сок, добавить кусочек лимона и спираль из апельсиновой кожуры для украшения.
Поставьте на стол вазочки с дорогими конфетами, экзотическими фруктами, можно сделать бутерброды с икрой и какие-нибудь оригинальные закуски.
Вечеринка в восточном стиле
Эта вечеринка является наиболее интересной и эффектной. Ее организация не требует от гостей такой активной подготовки, как этого требует предыдущая вечеринка. Но все же некоторую затрату вашего времени от вас она потребует.
Для начала вам нужно выбрать, сколько национальностей будет присутствовать на вашем празднике. Это может быть индейская, японская, арабская или индийская вечеринка. Но советуем не разделять японскую и китайскую национальность для организации вечеринки, так как здесь очень легко запутаться. А лучше всего сделайте смешение различных восточных традиций, ведь в нашем представлении у них так много схожих черт.
Все же в этом сценарии мы опишем вечеринку в японском стиле, так как именно эта страна особенно интересна своими традициями. И, конечно же, по примеру этой вечеринки вы можете создать свою собственную, но с другой тематикой.
Данную вечеринку можно смело организовать в свой день рождения. Уверены, что вашим гостям надолго запомниться восточный колорит вашего дня рождения. Если же вам очень важна логическая взаимосвязь всего происходящего, то организуйте такую вечеринку в день рождения, когда вам исполняется 12, 24 или 36 лет. Восточный календарь, таким образом, будет для вас отправной точкой.
Развлечения
Чем же занимаются на восточном Дне Рождения? Ответим достаточно кратко. Поют песни под караоке, играют в игру «Камасутра», танцуют танец живота и поздравляют именинника на японском языке.
Итак, начнем с самого начала. Когда гости только начинают подходить, то вы можете занять их несколькими делами. Во-первых, вы можете научить их пользоваться китайскими палочками. Инструкции такого рода, да еще и с картинками вы можете без труда найти в Интернете. Скорее всего, многие из ваших гостей уже давно умеют делать это, но все-таки таким способом вы сразу убиваете двух зайцев. Уже умеющие могут проверить по картинкам, правильно ли они ими пользуются, а еще не умеющие не будут чувствовать неловкость. Во-вторых, вы можете доверить им самим сделать именные карточки для места, где они будут сидеть за столом. Скажите своим гостям о том, что они таким образом принимают участие в украшении стола. Для этого раздайте своим гостям лист бумаги, и пусть они сложат его таким образом, чтобы он по форме напоминал веер. На его изгибах гости могут написать свои имена. Предложите им пофантазировать. Какие имена были бы у них, если бы они родились в Японии? Посоветуйте своим гостям «разбавлять» идущие друг за другом согласные гласными. Если есть гости, фантазия которых их совершенно покинула, то пусть они просто добавят к своим именам слова «сан», «инь», «янь». Поверьте, звучит очень забавно. А затем пусть ваши гости расставят свои веера напротив того места, где они хотели бы расположиться.
«Как организуются поздравления на японском языке?» — спросите вы. Легко. Каждому гостю перед началом поздравительной речи выдаются заранее подготовленные вами листочки с речью на «японском языке». На самом же деле, фразы придуманы вами собственноручно. Каждый пришедший должен вставлять эти совершенно бессмысленные фразы в свой тост со смыслом таким образом, чтобы интонация не выдавала бессмыслицы. Такие тосты очень забавно воспринимаются на слух. Если вам не совсем по душе бессмысленные фразы, то раздайте вашим гостям листочки, на которых будет написано по несколько слов японского или китайского происхождения и попросите, чтобы они искусно вставили их в свой тост.
Примерами таких слов являются: караоке, камикадзе, суши, тойота, митцубиши, кимоно, карате, какемоно (настенная картина на шелке), дзюдо, харакири, саке, сегун, тофу (соевый творог), банзай (ура! — буквально означает «10 тысяч лет»).
Вечеринка отмороженных
Главной темой этой вечеринки является, как вы уже, наверное, догадались, мороженое. Поэтому все конкурсы и развлечения должны быть связаны с морозом, льдом, ну а из этого вытекают игры-согревалки.
Мы предлагаем вам следующие игры для этой вечеринки.
Первый конкурс называется «Отогрей девушку». В конкурсе участвуют одна девушка и несколько парней. Лучше всего 4–5 человек. Ведущий объясняет условия: «Девушка очень замерзла и ей необходимо отогреться». Девушка встает в центре импровизированной сцены, ее руки находятся за головой, ноги на ширине плеч. Кто лучше всех «отогреет» девушку, тот и станет победителем.
В качестве еще одной игры «Отогревалки» может быть организована игра «Носочник-чулочник». Пусть все играющие наденут на руки перчатки или варежки от разных пар, теперь завяжите им глаза, и по вашему сигналу участники должны найти в центре комнаты гору с чулками и носками. Не снимая перчатки, участники должны надеть как можно больше носков и чулок. Выигрывает тот, кому удалось за короткий промежуток времени надеть больше всех носков и чулок.
Следующая игра называется «Льдинка». В ней участвуют несколько пар. Каждой паре вы даете по кусочку льда. Побеждает та пара, которая растопит лед первой. С льдинкой можно делать все, что угодно: дышать, сосать, класть под любые части тела, лишь бы она растаяла. Единственное, что исключается: применение технических устройств и приборов.
Для начала всех гостей необходимо разделить на пары. Желательно, чтобы пара состояла из парня и девушки. На расстояние в несколько метров от пар нужно поставить тарелки с мороженым. По вашей команде девушка, во рту у которой тот конец ложки, который мы обычно держим в руке, бежит к тарелке, зачерпывает мороженое и возвращается к парню. Далее ей необходимо накормить своего партнера этим мороженым. Здесь важно то, что ложку изо рта ей выпускать ни в коем случае нельзя, также нельзя помогать руками. Та пара, которая съест мороженое первой, становится победительницей.
Кроме всех вышеперечисленных конкурсов, вы можете провести следующую игру, непосредственно связанную с мороженым. Для этого конкурса вам нужно будет вспомнить или, лучше всего, сходить в магазин и записать названия большого количества мороженого. Далее вам нужно немного «поиграть» с этими названиями, перемешав все буквы. Задача гостей заключается в том, чтобы разгадать эти задания. Для этого конкурса заранее изготовьте карточки для каждого гостя, написав на карточках эти названия-загадки. Желательно, чтобы у каждого гостя были одинаковые названия.
Направление вечеринки мы вам предоставили, теперь необходимо позаботиться об остальном.
Что касается оформления квартиры, то обязательно заранее (или можно в качестве дополнительного развлечения на самой вечеринке) изготовить плакат, посвященный мороженому. Здесь ваша фантазия должна предстать во всем своем разнообразии. Мы лишь предложим некоторые идеи, которые вы можете принять, а можете и вовсе от них отказаться. Итак, налепите на плакат обертки от мороженого самых разных видов. Для этого пусть каждый гость принесет обертку от своего любимого мороженого. Рядом с оберткой нужно подписать имя гостя, который ее принес, и какие-нибудь слова радости того же гостя, связанные с поеданием этого лакомства. Например: «Ах, как приятно», «Обожаю его» и т. д. Если гостей слишком много и в голову уже ничего не приходит, то в этом случае пишите ассоциации, которые связаны с мороженым. Например, «сказочно вкусное, особенно, когда растает». Можно превратить такой плакат в настоящую игру, если не писать имена гостей, поклонников данного вида мороженого. Цель игры в таком случае будет заключаться в том, чтобы отгадать, чьи слова удовольствия написаны и кто должен быть поклонником такого мороженого, напротив которого написаны эти высказывания. Чтобы гостям было удобнее угадывать, раздайте каждому из них листы со списком названий мороженого, напротив названий оставьте свободное место, куда гости будут записывать соответствующие, по их мнению, имена поклонников этого мороженого. Кто раньше и правильнее всех заполнит этот список, тот получает подарок.
Подарки для победителей могут быть самыми разнообразными. Самым простым вариантом может стать дополнительная порция лакомства. Или вообще какой-нибудь десерт можно не выставлять на стол, он будет предоставляться лишь тем гостям, которые старались и побеждали в ваших конкурсах. Но вы со своей стороны не должны быть слишком объективны и прикладывать все усилия к тому, чтобы каждый гость все же смог отведать подарочный десерт. Другим вариантом подарков может стать различная посуда для мороженого.
Во-первых, продумайте вариант со временем года. Желательно все же проводить эту вечеринку в теплую, а лучше жаркую погоду. Если же все-таки вы настолько обожаете мороженое, что едите его круглый год, то смело проводите ее и зимой. Главное блюдо, конечно, — мороженое, мороженое и еще раз мороженое в самом любом его проявлении!
Но чтобы ваше меню было более разнообразным, мы предлагаем вам сделать следующее.
Пусть на вашем столе будет фруктовый десерт, который будет заправлен мороженым. Для десерта вам понадобятся: бананы, яблоки, груши, апельсины, персики, ананасы. По вашему желанию можно добавить или заменить некоторые составляющие. Мы предлагаем лишь самые традиционные фрукты, но советуем вам поэкспериментировать и добавить киви, кокос или манго. Ничто лишним не будет. Постарайтесь нарезать все фрукты ломтиками, но при этом не слишком мелкими, чтобы рот все-таки радовался куску, но мог при этом кусок помещался в рот без особого труда.
Огромное количество тортов из мороженого вы найдете в магазине. Торт придаст любой вечеринке атмосферу торжественности.
Кроме этого вы можете приготовить мороженое сами. Для этого вам понадобится специальный порошок, который предназначен для его приготовления. Его вы сможете приобрести в магазине. Но последнее время его отыскать не так уж просто.
Вы также можете купить большое ведерко мороженого и сделать его с различными вкусами, то есть добавить в него вишневое, смородиновое, клубничное и другое мороженое. Вы можете налить варенье сверху, заранее поинтересовавшись о том, какое варенье предпочитают ваши гости. Кроме этого сверху этот десерт желательно посыпать орехом, изюмом или тертым шоколадом. Вместо варенья можно использовать мед. Такое лакомство будет по вкусу самому большому сладкоежке. В этом случае толченый или мелко нарезанный орех, изюм и мед нужно предварительно смешать, а лишь затем залить им мороженое.
Теперь поговорим о напитках. Все-таки, по нашему мнению, среди ваших гостей могут оказаться люди, которые не захотят есть только холодное мороженое и забеспокоятся о своем горле, им вы можете смело предлагать приготовленный собственноручно капучино, добавив мороженое в кофе.
Но если все-таки не отходить от мороженого, то из напитков, конечно, приготовьте своим гостям молочный коктейль. Для этого возьмите молоко и мороженое, можно с разными вкусами, а можно и обычное. Сюда можно также добавить варенье.
Приглашение для этой вечеринки мы советуем сделать в форме мороженого-рожка. Чтобы текст приглашения не был слишком обыденным, добавьте такую фразу, как «Обязательно возьмите с собой здоровое горло, больное — оставьте дома», или выдумайте что-нибудь повеселее.
Теперь перейдем к костюмам. В принципе, эта вечеринка — одна из немногих, описанных нами в этой книге, практически не требует особенного костюма. Но если вы все же не очень хотите выглядеть как всегда, то мы можем посоветовать вам надеть любую одежду серебристого цвета или одежду с блестками. Такие цвета, являясь достаточно холодными, подчеркнут «морозную» тематику вашего вечера.
Но в том случае, если вам не хочется, чтобы ваши гости были в холодных тонах, то просто наденьте летнюю одежду самых разных, а главное, ярких цветов. Пусть это будут цветные шорты, пышные короткие юбки, майки и топики — в общем, все, что подчеркивает жаркую погоду, лето, солнце и отличное настроение.
Эту вечеринку неплохо провести на даче, но при одном условии: там обязательно должен быть холодильник.
Фиеста
Одна из самых ярких вечеринок. На ней главным занятием все же являются зажигательные танцы: румба, ча-ча-ча, латино, ламбада и другие. Игры и конкурсы желательно должны быть связаны с путешествиями, к примеру, есть прекрасная игра, которая заключается в том, чтобы угадать государство. Предварительно вам необходимо будет найти свои старые школьные атласы и контурные карты. вам необходимо будет также вырезать государства, чтобы гости угадывали их по очертаниям. Это достаточно забавная игра и не такая легкая, как может показаться на первый взгляд. Самыми легкоузнаваемыми обычно являются государства: США, Россия, Италия. Очень сложно узнать малознакомые африканские государства. Прекрасным занятием станут также песни под гитару. Если оттолкнуться оттого, что испанцы говорят достаточно быстро по сравнению с нами, русскими, то можно провести конкурс скороговорок. На импровизированную сцену вызываются несколько участников. Каждый из них вытаскивает сверток, на котором написана скороговорка. Можно провести этот конкурс в два тура, потому что часто сложно определить, кто сказал скороговорку лучше. Выигрывает тот, кто быстрее всех и без запинки произнесет ее.
Мы предлагаем вам следующие примеры скороговорок.
1. Наш Полкан из Байкала лакал, Полкан лакал, не мелел Байкал.
2. Не буду Будду я будить, а буду будоражить Будду, по пузу Будду буду бить, попу забуду дать по позу.
3. Крута гора, в горе — дыра, в дыре — кротовая гора.
4. На дворе трава, на траве дрова.
5. Раз дрова, два дрова, три дрова. Не вместил двор дров, дрова выдворить обратно на дровяной двор.
6. На дворе дрова, за двором дрова, под двором — дрова, над двором — дрова, не вместил двор дров, дрова выдворить обратно на дровяной двор.
7. У попа папа поп, и поп попа поглаживает.
8. Говорил попугай попугаю: «Я тебя, попугай, попугаю». Отвечал попугай попугаю: «Попугай, попугай, попугай».
9. Сиреневенькая зубовыковыривательница.
10. А мне не до недомогания.
11. Кокосовары варят в скорококакосоварках кокосовый сок.
12. Шла Саша по шоссе, несла сушку на шесте и сосала сушку.
13. Съел молодец тридцать три пирога с пирогом, да все с творогом.
14. Достоевский доставал диски и доски, долго давал довольным детям удивительные допинги и дубинки.
15. Кукушка кукушонку купила капюшон, надел кукушонок капюшон, в капюшоне кукушонок смешон.
16. Шел Шишига по шоссе, шел шурша ногами, шаг шагнет, шепнет: «Ошибка», шевельнет ушами.
17. В Кабардино-Болкарии валокордин из Болгарии.
18. Клара — краля кралась к ларю.
19. Краб крабу сделал грабли, подал грабли крабу краб — сено граблями краб грабь.
20. Купи кипу кип в купе с кипой пакетов.
21. Бомбардир бомбардировал Бранденбург.
22. Стаффордширский терьер ретив, а черношерстный ризеншнауцер резв.
23. Бык-тупогуб, тупогубенький бычок, у быка бела губа была тупа.
24. Регулировщик лигуриец регулировал в Лигурии.
25. Около кола колокола.
26. Преподнес собрату слесарь кернер, шляббург, дрель, крейц-смейсель.
27. Во поле поле затопали кони, от топота копыт пыль по полю летит.
28. Два брата — с Арбата, да оба горбаты.
29. Недопереквалифицировавшийся.
Мы специально предлагаем вам такой большой выбор скороговорок для того, чтобы вы каждый раз, играя в эту игру, предлагали гостям новые скороговорки.
Приглашение для гостей мы советуем сделать в форме сомбреро или гитары с надписью: «Огромного удовольствия, веселья и радости, Амиго».
Комнату мы советуем украсить с помощью туристических плакатов с прекрасными видами Испании. На стены лучше всего повесить сомбреро, а также можно повесить гитару. Знак красного перца также может стать одним из символов вашей вечеринки. Если у вас найдутся кастаньеты, то обязательно дополните ими вашу вечеринку.
Еда на вашем столе не обязательно должна включать в себя горячие блюда но если все-таки вы приготовите их то вам просто необходимо будет приготовить, как минимум, два соуса. Из напитков мы советуем вам приобрести текилу, но если вы все-таки являетесь любителями пива, то запаситесь мексиканским пивом, сейчас выпускают русское пиво с всевозможными мексиканскими названиями: «Пит Акапулько», «Клинское Арриво» и т. д.
Одежда для «Фиесты»
Для того чтобы выглядеть на этой вечеринке во всеоружии, обязательно сделайте яркие костюмы. Мы предлагаем надеть девушкам длинные широкие юбки ярких черных и красных цветов, лучше всего их смешение. Прекрасным дополнением к вашему костюму станет красная роза (неважно живая или искусственная) в волосах или на одежде, можно прикрепить ее на пояс. Рукава на блузке должны быть не слишком длинные, лучше всего три четверти или короткие, но обязательно расклешенные к низу. Волосы вы можете распустить, придав им волнистую форму с помощью бигуди или плойки, или соберите их в тугой хвост немного выше макушки (если у вас непослушные волосы, то лучше всего воспользоваться гелем). Если вы решили надеть парик (а он понадобится для девушек с короткими волосами), тогда выберите с черными блестящими пышными роскошными волосами.
Для создания завершенного образа воспользуйтесь яркими тонами декоративной косметики, сделайте глаза как можно более выразительными, подведя их черным карандашом, а губы накрасьте алыми оттенками или нанесите на губы помаду ярко-вишневого цвета.
Молодым людям мы посоветуем надеть обтягивающие черные блестящие брюки или, на крайний случай, джинсы, белоснежную рубашку также обтягивающего покроя. Лучше всего уложить волосы гелем, только не переусердствуйте.
Все на бал
Этот вечер потребует достаточно долгой и непростой подготовки костюмов. Главной темой этой вечеринки является старина, соответствующий внешний вид как дам, так и кавалеров.
Но все же начнем с развлечений. Для этого можно вспомнить произведения известных русских писателей о том, как проходили балы XVIII–XIX вв. в России: небольшой фуршет, никакого застолья, на протяжении всего вечера молодежь танцует, а старики общаются. Проводите этот вечер в доме друзей, который достаточно просторен. Также желательно наличие на этом вечере фортепиано. Член вашей компании, который умеет играть на пианино, будет аккомпаниатором этого вечера. В его репертуаре обязательно должны быть романсы, вальсы, менуэты и мазурки. Если у вас в наличии на дисках достаточно много классической музыки, то пусть пианист просто выступит. И это будет один из номеров. Заранее разучите какой-нибудь романс и обязательно исполните его на вечере. Если среди ваших друзей есть девушки, которые особенно хорошо поют, то устройте небольшие перерывы между танцами, заполнив их пением ваших сладкоголосых подруг.
Кроме этого, вы можете развлекать гостей прочтением отрывков из книг или стихотворений. Поэзия может быть самой разнообразной, лучше всего, конечно, написанная собственноручно. Мы советуем заранее, лучше всего с помощью пригласительных сообщить гостям о том, что каждый гость должен принести с собой свою любимую книгу и заранее подготовить место, которое ему нравиться в этой книге. Этот отрывок не должен быть больше 2–3 листов. А на вечере предложите каждому гостю, который не поет и не играет на пианино, выступить именно с таким номером. Он должен будет с выражением прочесть отрывок из любимой книги. Если присутствующие мало знакомы с произведением, то для того, чтобы ознакомить гостей с содержанием, выступающий должен коротко перечислить основных героев и общий смысл произведения.
Несколько слов о танцах: старайтесь танцевать вальс. Обязательно меняйтесь партнерами в определенный момент. Иногда объявляйте белый танец, чтобы девушки тоже могли участвовать в выборе кавалеров.
Украшение квартиры должно быть пропитано духом того времени. Для этого постарайтесь закрыть компьютер и телевизор или вообще уберите их с видного места. На стены повесьте как можно больше картин. В программе «Photoshop» есть такая специальная функция, с помощью которой абсолютно любую фотографию можно превратить в картину, будто бы нарисованную масляными красками. Преобразуйте свою фотографию сами или закажите такое фото в любом фотосалоне. Такая фотография будет очень похожа на картину, она доставит вам радость и после бала. Не забудьте вставить картину в рамочку и повесить ее на стену. Мы рекомендуем вам сделать эту фотографию как можно больше, чтобы она была очень похожа на ваш автопортрет. В том же фотосалоне вы можете заказать фотомонтаж, т. е вас «оденут» в прекрасное пышное платье XIX в. А вам всего-навсего можно будет сделать несколько таких фотографий с лицами ваших друзей. Если вы в конце вечера подарите им такие фотографии, они будут вам безмерно благодарны.
Расставьте на столах побольше шкатулок и статуэток. Очень уместны на этом вечере будут свечи в длинных подсвечниках и приглушенный свет.
Теперь перейдем к самой сложной части: подготовка костюмов. Здесь мы рекомендуем обратиться к Интернету и скачать как можно больше бальных платьев и мужских костюмов для бала. Постарайтесь, чтобы у каждой дамы было пышное платье. Если вы не знаете где взять каркас, то его можно соорудить самостоятельно. Для этого вам понадобится обруч или другой круг. Лучшим вариантом станет пластмассовый обруч. На него вы должны будете навязать веревки таким образом, чтобы все они были длиной, равной длине задуманной юбки для вашего платья. Веревки, примерно их число должно равняться десяти, должны быть привязаны к поясу, длина окружности которого равна длине вашей талии. Это выглядит следующим образом: вы надеваете и застегиваете пояс. От него идут веревки совершенно одинаковой длины, а к ним привязан обруч, внутри которого вы стоите. Сделать этот каркас не составит никакого труда. В качестве обруча может служить проволока, завернутая в форме круга. Теперь вам понадобится большой кусок материала для того, чтобы можно было сшить юбку, которая будет располагаться поверх каркаса. Не забудьте о рюшках, воланах и бантах. И наденьте любую подходящую кофту. Желательно, чтобы она напоминала корсет, лучше всего, если кофта будет иметь достаточно глубокое декольте. На ногах обязательно должны быть туфли на высоком каблуке.
Что касается прически, то здесь необходимо помнить о кудрях, шиньонах и высоких вечерних прическах, которые должны гармонировать с вашим внешним видом.
Конечно же, мужчинам сложнее всего будет подобрать такой костюм. Фраки, «лосины», бабочки могут вам в этом помочь. В крайнем случае, пусть мужчины будут в обычных костюмах, желательно с бабочкой.
А теперь несколько слов об угощении. Самым лучшим вариантом, по нашему мнению, будет небольшой фуршет. На столе должны быть бутерброды, шоколад, маленькие пирожные и, конечно, вино. Если вы считаете, что никто не сможет войти в роль в представителя той эпохи, то вам просто необходимо сделать следующий хитрый ход. Сейчас продается очень много одноразовой посуды, в том числе и фужеров. Также в продаже имеются такие фужеры, ножка которых имеет съемную подставку. Наполните бокалы шампанским или вином и снимите с бокалов эти подставки, таким образом, гости не смогут поставить фужер, не розлив его содержимого, до того как полностью не опустошат его. Но не забудьте предупредить гостей о том, что вы сняли подставки, а то вам придется наблюдать за тем, как нетрезвые дамы пытаются поставить бокал на стол. Это довольно забавно, но некоторые гости могут таким образом причинить ущерб вашей мебели, пролив на нее вино.
Основной курс мы наметили, теперь вам осталось лишь воплотить эту вечеринку в жизнь, добавив и своей собственной фантазии.
«Русский хоровод»
Эта вечеринка посвящена старым русским народным традициям. Поэтому стоит хорошенько обдумать место ее проведения, ведь в хороводные игры не очень удобно играть дома. Поэтому мы вам советуем проводить ее на свежем воздухе. Лучшим вариантом для этого праздника станет поляна, а лучшим временем года — лето или конец весны.
Немаловажную роль в проведении этого праздника играют костюмы. Не поленитесь и сшейте себе настоящий сарафан или просто наденьте поверх одежды фартук. Молодые люди надевают широкие штаны, рубаху навыпуск и подвязывают рубаху кушаком. Лучше, чтобы он был яркого красного цвета. Девушки заплетают косы и завязывают их яркой лентой.
На большой поляне собираются девушки и молодые парни для того, чтобы поиграть.
1. Игра, заставляющая вспомнить поэзию русского фольклора, называется «Бояре». Все участники делятся на две команды. Обе команды выстраиваются, взявшись за руки, на расстоянии примерно в 6–7 м друг от друга. Одна команда — бояре-хозяева, другая — бояре-гости. Но эти роли постоянно сменяют друг друга. Бояре-гости поют хором: «Бояре, мы к вам в гости пришли». При этих словах они шагают вперед, затем, возвращаясь назад: «Молодые, мы к вам в гости пришли». Теперь вперед идут бояре-хозяева со словами: «Бояре, а зачем вы пришли?», а назад: «Молодые, а зачем вы пришли?»
Вот все слова целиком:
Бояре, мы к вам в гости пришли,
Молодые, мы к вам в гости пришли.
Бояре, а зачем вы пришли?
Молодые, а зачем вы пришли?
Бояре, нам невеста нужна,
Молодые, нам невеста нужна.
Бояре, а какая вам нужна?
Молодые, а какая вам нужна?
Бояре, нам вот эта нужна,
Молодые, нам вот эта нужна.
Бояре, она дурочка нас,
Молодые, она дурочка у нас.
Бояре, нам такая сойдет,
Молодые, нам такая сойдет.


После этого один из бояр-гостей разбегается и пытается с разбегу врезаться в цепь между боярами, то есть разбить крепко сжатые руки. Если ему это удается, то он берет в свою команду одного из двух игроков, цепь которых он разбил. Если же у него не получится, то он остается в этой команде. Игра будет продолжается до того момента, пока в одной цепи есть хотя бы два человека.
«Кошки-мышки». Участники берутся за руки и встают в круг. Выбирают кошку и мышку. Желательно выбирайте кошкой игрока посильнее. Сначала мышка находится внутри круга, а мышка снаружи него. Задача кошки — разорвать сцепленные руки и пройти в круг, или она может просто поднырнуть под руками, или перепрыгнуть через них. А когда кошка проникает в круг, мышка может, наоборот, из него выбраться. Когда кошка поймает мышку, тогда обе встают в круг, и играющие выбирают новых кошку и мышку.
На свежем воздухе лучше всего играть в спортивные игры, поэтому попробуйте устроить «Бег в мешках». Эта игра является одной из старинных русских забав. Для нее вам потребуются большие прочные мешки. Ведущий чертит длинную линию на земле. Все участники не должны заступать линию до того, как ведущий не подаст знак. Игрокам необходимо залезть в эти мешки и ждать сигнала ведущего. Выигрывает тот, кто первым достигнет финиша, прыгая в мешках.
Также вспомните старинную русскую игру «Перетягивание каната». Все участники делятся на две команды. Участники одной команды берутся за один край веревки, участники другой команды — за другой край. Посредине между командами желательно начертить разделительню полосу. По сигналу ведущего обе команды начинают тянуть канат к себе. Та команда, которая перетянет канат, и становится победительницей.
Старинная русская игра «Горелки». Все играющие встают парами в затылок друг другу. Водящий должен встать впереди колонны. Водящий произносит прибаутку:
Гори, гори, ясно,
Чтобы не погасло,
Глянь на небо:
Птички летят, колокольчики звенят.


Как только он произнес это, он поднимает глаза на небо и говорит: «Раз, два, три, все скорей сожги». В этот момент последняя пара должна разъединить свои руки и пробежать: один — по правую сторону колонны, другой — по левую. Водящий должен поймать бегущих прежде, чем они снова встанут в колонну и снова соединят руки. Если ведущий не смог никого поймать, то все остальные игроки поют: «Огарушек, огарушек, встань на черный камушек, плохо бежишь — мало спалишь».
Следующая игра называется «Угадай поцелуйчик». Она не является русской народной игрой, а скорее современной. Для начала нужно выбрать одного игрока. Завяжите ему глаза, а затем кто-то из остальных игроков должен подойти к нему и поцеловать. Но заранее предупредите играющих о том, что поцелуй должен быть не слабеньким, иначе он никогда не угадает, кто его поцеловал. А в этом и заключается вся суть игры. Если он угадывает, то на его место становится тот, кто целовал, а если не угадывает, то его целуют еще раз и он снова должен угадывать. Целовать можно в любое место, не обязательно в губы, также целовать может любой участник, то есть парень парня и девушка девушку.
Следующая современная игра, в которую также можно играть в «хороводе», называется «Куколка». Все участники стоят в кругу в очередности мужчина — женщина. Вы достаете голенького пупсика и говорите: «Я поцелую пупсика в правый глазик, а ты?». И с этими словами передаете пупсика своему соседу. Следующий игрок говорит также куда он целует пупсика и затем действительно целует его в это место. Повторяться нельзя. Для начала скажите гостям, что в том-то конкурс и заключается, чтобы найти столько мест, чтобы они не повторялись, а тот, кто не сможет найти такое место первом, тот проигрывает. Но когда каждый участник поцелует пупсика, скажите, что правила игры изменились, и теперь надо поцеловать своего соседа справа именно туда, куда он целовал пупсика. Очень забавно выглядит, когда девушка целует парня, к примеру, в пятку.
В качестве дополнительного варианта вы можетет предлагать участникам целовать пупсика не один раз, а по нарастающей, т. е., вы — один раз, следующий — два раза и так далее. Затем своего соседа им придется также целовать по несколько раз.
«Поцелуйчики». Для того чтобы поиграть в игру, нужно, чтобы участники также стояли в кругу. Одному завязываются глаза. Остальные игроки берутся вокруг него за руки. Все идут по кругу в одну сторону, а водящий — в другую. По сигналу ведущего все останавливаются. Ведущий указывает своей рукой на различные части тела и говорит: «Ты поцелуешь сюда?». Водящий, все также с закрытыми глазами отвечает наобум: «Да» или «Нет». Как только он в первый раз ответил да, водящий показывает на пальцах какое-нибудь число и говорить: «Ты поцелуешь этого человека столько раз». Водящий должен также отвечать. Затем ведущему развязываются глаза, и он должен поцеловать человека, напротив которого он остановился, в соответственное место и соответственное количество раз.
Игра называется «Цветик-семицветик». Игроки стоят по кругу. Ведущий называет цвет, например, оранжевый. Все должны схватиться за оранжевый предмет одежды какого-либо игрока. Причем за один и тот же предмет двум игрокам хвататься нельзя. Проигрывает тот, кто не успел схватиться. Он выбывает, так продолжается до тех пор, пока не выявляется окончательный победитель.
Следующая игра, в которую можно поиграть на этом празднике, называется «Городки». Ведущий расставляет заранее приготовленные дощечки на некотором расстоянии от игроков. Все участники бросают палку, и выигрывает тот игрок, который одним ударом сбил больше всех деревяшек. Вместо деревяшек можно использовать жестяные банки или пластмассовые бутылки. Из них также можно соорудить целые крепости.
Следующая игра называется «Огурец». Участники стоят в кругу, выбирается один водящий. Он становится в середину круга, а все участники встают плотно прижавшись друг к другу плечами. Руки у всех играющих должны быть за спиной. Задача всех играющих заключается в том, чтобы незаметно от водящего съесть целый огурец. При этом огурец нужно передавать за спинами таким образом, чтобы он долго не задерживался у одного участника. Все понемногу откусывают огурец так, чтобы водящий этого не видел. Если водящий угадает, у кого сейчас в руках находится огурец, тогда этот участник становится водящим. Второй раз в эту игру можно сыграть так, чтобы подшутить над водящим. Для начала можно показать огурец, а затем кто-нибудь из игроков спрячет его за спиной, всунув его под ремень. Через минуту после игры участники объявляют о том, что огурец успешно съеден. Выражение лица у водящего становится очень удивленным, ведь он ничего не успел даже заподозрить.
Следующая игра — «Шапка-ушанка». Для нее вам потребуется как раз такой головной прибор. Все участники все также стоят по кругу. Их задача заключается в том, чтобы передать шапку-ушанку с одной головы на другую без помощи рук. Проигрывает тот, кто ее уронит.
«Присядочка». Для нее выбираются два самых веселых парня. Они становятся в центре круга. Остальные должны петь какую-нибудь русскую народную песню, например, «Виновата ли я». Можно исполнить какую-нибудь песню Верки Сердючки, Бабкиной или Кадышевой. Молодые люди должны выполнять под песни играющих движение «присядочка», т. е. приседать, а, вставая, выбрасывать ногу вперед. Выигрывает тот, кто сможет дольше и без остановки проделывать это движение. Если эти парни достаточно спортивного телосложения, то усложните игру тем, что они должны будут выполнять это движение не просто на месте, но и ходить по кругу.
14. «Эстафета». Участники разделяются на две равные команды. Игроки выстраиваются в одну прямую линию. Первые два участника берут в рот ручку ложки, а в ложке должна быть картофелина. Каждый участник должен добежать до указанного места и вернуться назад, не отпуская из зубов эту ложку. Выигрывает та команда, участники которой по очереди проделают это первыми. Но важно отметить, что, если картошка падает, то участник должен начать свой путь с самого начала.
Итак, играть можно в огромное количество игр, главное, чтобы было желание гостей. А этого желания вы сможете добиться тем, что заранее предупредите, что самого активного игрока ожидает ценный подарок. В качестве приза вы можете подарить сборник русского народного фольклора или сувенирные лапти, матрешку, посуду, расписанную гжелью, или что-нибудь в этом духе. Обычно такие сувениры можно найти в лавках для приезжих.
Что же можно кушать на этот вечере? Лучшим блюдом станет, конечно, окрошка. Лучше нарезать ее заранее. А уже на природе смешать ее с квасом или кефиром. Или можно обойтись небольшим «перекусом», похожим на школьный поход. Просто отварив картошку и яйца, не забыть о фруктах, овощах и зелени. Исходить из поговорки: «Картошка — второй хлеб».
Приглашения для этого «Хоровода» лучше сделать в форме русского народного сарафана или кокошника.
Вы, наверное, заметили, что для этой вечеринки существует безграничное количество веселых игр, так что организовать ее стоит непременно.
Совсем как дети, или День Рождения «по-детски»
Эта вечеринка — отличный шанс вспомнить свое детство. Ну кто из вас не мечтал вернуться в детство? День рождения «по-детски» — прекрасная возможность насладиться детской непосредственностью и на мгновенье испытать счастье по-детски, настолько отличное от «взрослого счастья».
Эту вечеринку лучше всего устраивать на юбилей. Прекрасным поводом послужат пятнадцатилетие, двадцатилетие и двадцатипятилетие. Ведущий данного мероприятия может быть строгим учителем, а может быть заводилой среди малышей. Главной темой вечера станет для вас детство. Поэтому попросите всех своих гостей прийти в самых забавных костюмах, изображая карапузов или детей школьного или дошкольного возраста. Основными символами этого праздника пусть станут банты и шарики.
Мы предлагаем вам следующие костюмы. Девушкам лучше всего надеть пышные юбки, сарафанчики, короткие летние платьица, яркие маечки, главное, много веснушек, румяных щек и огромных бантов. Можно также надеть детские чепчики, кепочки, косыночки, повязать на грудь детские «слюнявчики», повесить на шею соски. Если вы входите в образ школьницы, то сделайте два хвостика или заплетите косички. Молодым людям мы посоветуем надеть шорты широкого покроя, смешные клетчатые рубашки, застегнутые на все пуговицы.
Предупредите своих гостей о том, что они обязательно должны прийти к вам в гости с шариками. Шарики могут заменить открытки. Пусть на каждом из них будут написаны слова поздравления для именинника.
Приглашения можно тоже сделать из обычного воздушного шарика, написав на нем следующие слова: «Дологой длуг, пригласаю тебя на свой день лаздения. Плиходи, отень буду здать». И все в таком духе. Также приглашения можно сделать на бумаге в форме большой конфеты.
Итак, теперь можно поговорить о меню. Как и на многих тематических вечеринках, мы не советуем вам накрывать огромный стол. Лучше всего запастись большим количеством фруктов (можно сделать из них фруктовый салат), приготовьте побольше конфет, печенья, кукурузных палочек, десертов, а главное, не забудьте про торт.
Для музыкального оформления вечеринки вам просто необходимы сборники детских песен, постарайтесь также найти у своих друзей диски караоке с песнями для детей. Пусть песни будут самыми разнообразными. Включите детскую музыку с самого начала вечера, и пусть она будет фоном для вашего праздника.
Как мы уже говорили, на этой веселой вечеринке должно быть огромное количество ярких воздушных шаров. Мы советуем вам купить упаковку, состоящую из ста штук, также вам понадобится двухсторонний скотч, лист ватмана и цветные маркеры. Сделайте из шаров как можно больше разнообразных украшений для квартиры. Двухсторонний скотч особенно вам для этого пригодится. Надувая шары разного размера, вы сможете сооружать из них всевозможные фигуры. Шар может стать и головой, и туловищем смешного человечка, а слабонадутые шары могут стать носом или ушами, в общем, все зависит от вашей фантазии. Сделайте из воздушных шаров арки и колонны, для этого вам нужно связать два шара между собой, получится так называемая двойка, соединив две двойки, мы получим четверку. Такая четверка станет неким кирпичиком, с помощью которого можно сделать большой стол, воспользовавшись скотчем. Оставьте также шары для конкурсов. Кроме того, квартиру можно украсить вырезанными цветами, наклеенными на стены. Нарисуйте большой плакат, на котором будет написано название вечеринки и нарисовано несколько пузатых смешных карапузов.
Итак, теперь поговорим о главных забавах и развлечениях на этой вечеринке. Мы предлагаем вам устроить игры-эстафеты между двумя командами. Для того чтобы разделиться на команды, можно использовать несколько способов. Вы можете назвать команды, к примеру, «пупсы» и «малявки». Пусть ваши гости вытащат листочки, не видя того, что на них написано. На каждом листочке написана небольшая загадка, у членов одной команды отгадка должна совпасть. Примеры:
1. Знаменитый певец,
шестиконечная,
фабрика…,
блестит на небе,
во лбу… горит,
когда она падает, загадывают желания.
Ответ — звезда.

2. Музыкальный инструмент,
подзорная…,
вылететь в…,
ваше дело — …,
из нее украинцы воруют газ,
дымоходная….
Ответ — труба.

Первая игра эстафеты называется «Нанизанные люди». Для этой игра вам понадобятся две длинные веревки одной длины. Команды встают в линию друг напротив друга, а по сигналу ведущего первые игроки каждой команды должны взять начало веревки и продеть ее под своей одеждой по направлению снизу вверх, вторые участники должны взять ее и продеть под одеждой сверху вниз, третьи снизу вверх и так далее. Выигрывает та команда, которая первой справилась с заданием.
Следующий конкурс называется «Песенные шарады». Для этого конкурса каждой команде необходимо выбрать одного представителя. Двое представителей выводятся за дверь, им нужно сказать название какой-нибудь детской песни и дать по листку бумаги большого размера, представители команд возвращаются в комнату, встают в центр и по сигналу ведущего начинают «рисовать» эту песню. Мы предлагаем вам для этого конкурса следующие песни:
1. «Облака».
2. «В лесу родилась елочка».
3. «Крылатые качели».
4. «Голубой вагон».
5. «Два веселых гуся».
6. Песня Красной шапочки.
7. Песня Водяного.
8. Песня из сказки «Золотой ключик».
9. Песня из сказки «Бременские музыканты».
Следующая игра называется «Картинки для детской комнаты». Для нее раздайте всем участникам чистые листы бумаги и ручки, выключите свет и попросите их нарисовать именинника в детстве, когда он был совсем крохой. Именинник выбирает ту картинку, которая дольше всего ему понравится. А команда, за которую играет автор этой картинки, получает одно очко.
Следующая игра называется «Лопни шар». Участникам команд к одной ноге привязывается шары, важно, чтобы шары были двух цветов, у одной команды — одного цвета, у другой — другого. Участники свободно перемещаются по комнате. Их задача — лопнуть шарики противников, сохранив при этом свои.
Следующий конкурс называется «За родителей». В нем должно участвовать два человека — по одному представителю сильного пола с каждой команды. Молодым людям необходимо засунуть шарик под футболку. Таким образом, они изображают беременную мамашу именинника. Ведущий рассыпает около каждого из них коробок спичек, задача игроков — как можно скорее собрать спички в коробочку, не лопнув шарик. Игрок, собравший спички быстрее другого, приносит своей команде одно очко.
Для следующей игры вам понадобится по два представителя от каждой команды. Пары по очереди разыгрывают сценку семейного счастья. Ведущий объясняет гостям, что один участник — мать именинника, а другой — отец. Отец стоит под окнами роддома и задает вопросы о новорожденном, а мать на них отвечает. Но главная сложность заключается в том, что между родителями толстое оконное стекло, и они могут общаться только с помощью знаков. Мы советуем вам заранее подготовить список вопросов о новорожденном для отца для того, чтобы устранить возможные паузы в игре. Воспользуйтесь следующими вопросами для этой игры.
1. Мальчик или девочка?
2. Сколько весит?
3. Какой рост?
4. Волосы прямые или кудрявые, светлые или темные?
5. Много ли у него волос?
6. Громко ли плачет?
7. Как часто писается?
8. Какого цвета кожа?
9. Какую грудь чаще сосет, правую или левую?
10. Мой?
Ведущий во время игры должен сказать о том, что речь идет об имениннике. Та пара, которой наиболее реалистично и весело удалось изобразить счастливых родителей, приносит своей команде одно очко. После этих двух игр можно смело поднимать бокалы за родителей.
Для следующей игры вам понадобится две детские бутылочки. Не забудьте проткнуть соски бутылочек иголкой. Заполните бутылки водой одинакового объема. Задача игроков — выпить содержимое бутылок.
Все садятся по кругу и перекидывают между собой шарик. По команде ведущего игра останавливается. Выигрывает тот, кто последним кинул шарик, а не тот, у кого шарик остался в руках. Поэтому каждый пытается освободиться от шарика как можно быстрее.
Следующая игра-эстафета называется «Дочки-матери». Этот конкурс очень похож на предыдущий, но различается тем, что в ней участвует по два представителя от каждой команды. Наполните два стакана молоком и отдайте их вместе с маленькими чайными ложками игрокам. По команде ведущего один игрок должен напоить молоком другого с помощью чайной ложки. Пить из стакана не разрешается. Та пара, которая быстрее справится с заданием, приносит своей команде одно очко.
Веселый творческий конкурс — «Надутый подарок». Каждая команда должна сделать своими руками за отведенное ей ведущим время подарок из воздушных шаров для именинника. Снабдите команды всеми необходимыми для этого конкурса реквизитами: ножницы, скотч, нитки, большое количество шаров. Не ограничивайте их фантазию ничем. Затем именинник оценивает результаты проделанной командами работы и выбирает тот подарок, который больше всего пришелся ему по душе.
Также можно поиграть в забаву под названием «Сядь нашар». Задача игроков — лопнуть как можно больше шаров. Ведущий раскидывает по полу шары, а участники, лопнув их, должны собрать их остатки. Кто больше соберет таких «остатков», тот и принесет своей команде дополнительное очко.
Попросите гостей заранее принести фотографии, где они изображены в детском возрасте, прилепите их к большому листу ватмана и присвойте им различные номера. Раздайте гостям листки бумаги, на которых те должны будут напротив номера ставить имена тех людей, которые, по их мнению, изображены на фотографиях.
В качестве развлечения прекрасным дополнением к вашему вечеру станет пение детских песен под караоке. Особенно забавно звучат детские песни, исполняемые по ролям.
Кроме того, выберете одного гостя, который пришел без костюма, и назначьте его злым барабашкой. Пусть «злой барабашка» на каждого непослушного ребенка нацепляет прищепки, «непослушность» выражается в нарушении правил игры или в уклонении от них. «Злой барабашка» должен отслеживать все вышеперечисленные моменты и наказывать «непослушных» своими прищепками. В конце вечера самый непослушный ребенок объявляется самым естественным гостем, изображающим ребенка. И вместо наказания ему выдается приз. Призом может стать все что угодно — от самого большого куска торта до мягкой игрушки.
После всех эстафет присудите своим гостям разные номинации, в зависимости от того, как активно они участвовали в играх, насколько хорошо показали себя и вообще вели себя в течение праздника. Мы предлагаем вам следующие номинации:
1. Лучший пупс.
2. Супер-козявка.
3. Хулиганка.
4. Главный заводила.
5. Озорник.
6. Суперзвезда.
7. Юнец.
8. Забияка.
9. Задира.
10. Драчун.
11. Крутой парень.
12. Бедбой.
13. Недотрога.
14. Лежебока.
15. Акселерат.
16. Мальчиш-кибальчиш.
17. Мальчиш-плохиш.
18. Девочка-припевочка.
19. Весельчак.
20. Чувачелла.
21. Кукла Барби.
22. Девчушка-веселушка.
23. Стрекоза-егоза.

Названия этих номинаций вы можете написать на самодельных медальонах, которые вешаются на шею участников, а задачей номинантов является выражение бурной, неистовой естественной детской радости.
В гостях у сказки
Вечеринка «В гостях у сказки» является смешением всех сказочных персонажей. Каждый гость представляет какого-либо героя сказки или мультика. Постарайтесь выбирать яркие образы: Баба-яга, Мальвина, Буратино, черепаха Тортилла, Человек паук, Супермен, Карлсон, Дюймовочка, Шрек, кот Феликс, пират Джон Сильвер, Русалка, Золушка, Иван дурак, Царевна-лягушка, Золотая рыбка, Чипполино, Фунтик и так далее. Каждый участник сказочной вечеринки должен приготовить свое представление. Можно просто представиться и рассказать о себе. А можно рассказать о себе в загадках, так, чтобы остальные догадались, кто вы.
Итак, мы предлагаем вам в помощь следующие стихотворения для представления.
Баба-яга:
Я живу в старинном доме.
Из домашних – черный кот,
Змеи, крысы и лягушки,
В общем, нечисть вся живет.
Я из всех – одна красотка,
Лишь понять я не могу:
Почему же все не нравлюсь
Лешему я одному?
Мож, с прической не сложилось,
Прыщ – помеха на носу?
Можно ли, не понимаю,
Пропустить (не любить) мою красу?


Русалка:
Разве можно так влюбиться?
Жизнь отдать из-за него?
В пену следом превратиться,
Пасть на жизни нашей дно?
Да, была тогда девчонкой,
Да, не знала что к чему,
Отдала я за мальчонку
Голос своему врагу.
Все же удалось спастись мне,
На земле теперь живу,
По сравнению с другими
Под водой дышать могу!
Кощей Бессмертный:
Я на свете живу много лет,
Умереть все никак не могу,
Хоть и немощный я уже дед,
Но иглу хорошенько храню.
Тут царевичи ходят кругом,
Ищут смерти моей – не найдут,
Окружили, проклятые, дом,
Жить спокойно они не дадут.


После представлений героев можно и перекусить. Как и на других тематических вечеринках, мы не советуем вам накрывать огромный стол со множеством блюд. Постарайтесь ограничиться сладостями или чаем с тортом. Можно пошутить насчет жадной скатерти-самобранки.
Теперь, когда гости более-менее сыты, можно начать основную часть вечера. Она будет состоять из различных веселых игр и дополнительных развлечений в виде постановки различных сказок. Ну а начнем мы с описания веселых игр.
1. Первая игра называется «Золушкина работа». Для этой игры вам понадобятся: фасоль, семечки, горох, сушеная вишня, в общем, все то, что можно смешать. Перемешайте все вместе, разделите на кучки и расставьте каждого игрока напротив одной такой кучки. Задача участников — разобрать все это на отдельные кучки с завязанными глазами. После того как время истекло, ведущий пересчитывает разобранные зерна и ягоды. Победителем этого конкурса становится тот, кто за определенное время разберет больше зерен. Если среди вас есть Золушка — то пусть она и проводит этот конкурс, а вы сможете в нем поучаствовать, что на самом деле является редкостью для ведущего.
2. Следующая игра называется «Новый жанр». Для этой игры вам нужно найти любую детскую сказку, неплохо подойдет «Курочка Ряба». Задача участников этого конкурса состоит в том, чтобы прочитать отрывок из этой книжки с такой интонацией, которую вы ему назовете. Для определения жанра можно просто вытянуть листочки. Например, на листочках могут быть написаны следующие задания: прочитайте этот отрывок, будто вы:
• комментатор футбольного матча;
• будто это реклама по телевизору;
• как будто вы читаете на ночь ребенку сказку;
• диктор в информационной передаче;
• произносите прогноз погоды.
После того как участники прочтут свои отрывки, остальные должны отгадать, с интонацией кого или чего они их прочитывали. Если никто не может отгадать, то попробуйте посоветовать им, как это лучше сделать.
1. Нужно начинать читать медленно, а затем понемногу набирать скорость.
2. Нужно завлекать, агитировать, говорить достаточно быстро, но приостанавливаться и особенно громко произносить отдельные, ласкающие слух фразы.
3. Старайтесь как можно больше жестикулировать.
4. Читайте тихо и медленно.
5. Читайте очень быстро.
6. Переходите с одного места на другое, разбив отрывок на маленькие части.
3. Следующую игру может провести Баба-яга, если у вас такая, конечно, будет. Если же нет, то предложите отдать данное этой милой старушку поиграть в игру с одноименным названием. Эта игра может проводиться как эстафета. Все участники делятся на две команды. Каждому участнику по очереди необходимо преодолеть определенную дистанцию следующим образом. В качестве ступы берется ведро. Одна нога участника — в ступе, другая должна оставаться на земле. Вместо метлы мы предлагаем вам взять в руки метлу. Та команда, которая быстрее всех справится с заданием, та и победит.
4. Следующая игра называется «Сладкая парочка». Это также эстафетная игра. Игроки всех команд делятся на пары. Один из этой пары — Кот Базилио, ему завязываются глаза. Другая, Лиса Алиса, сгибает одну ногу в колене и держит ее одной рукой, а другой рукой обнимает Кота. В таком положении нужно пройти дистанцию. Команда, которой удалось первой закончить эту эстафету, становится победительницей этого конкурса.
5. Игра называется «Принцесса на горошине». В эту игру лучше играть с девушками. На импровизированную сцену вызываются несколько представительниц прекрасного пола. Далее за их спинами расставляются стулья, на которые необходимо положить несколько пуговиц. Число пуговиц у участниц совпадать не должно. Желательно пуговицы накрыть тонкой тканью или полиэтиленовым пакетом. По сигналу ведущего девушки должны сесть на стулья, и, не подглядывая, определить, сколько пуговиц на нем лежало. Можно поиграть в другой вариант этой игры. Для этого на стулья можно класть не пуговицы, а любые предметы. Задача участниц в этом случае — определить, на каком предмете она сидела.
6. Следующая игра называется «Семейка Симпсонов».
Правила игры такие. Все участники отправляются в какую-нибудь другую комнату и по очереди по одному заходят в комнату, где проводится вечеринка. В этой игре вам потребуется помощник. Вы с помощником остаетесь в комнате. Когда первый участник заходит, вы говорите: «Привет! Мы семейка Симпсонов. Ты — наш гость. Мы ждем, что ты будешь развлекать нас до того момента, пока мы тебе не похлопаем». После этих слов гость должен развлекать их. Но при этом ведущие не просто стоят на месте, а должны все полностью повторять. Так повторяется до тех пор, пока два ведущих не зааплодируют. Чаще всего это происходит тогда, когда они не могут чего-нибудь повторить. Дальше заходит следующий гость, но предыдущий игрок присоединяется к семье, и уже становится три члена семьи.
В качестве дополнительного развлечения можно поиграть в шуточный театр. Для этого возьмите любую детскую книжку со сказками, к примеру, «Репка», «Колобок», «Курочка Ряба» и другие. Далее составьте список героев этой сказки. Напишите их на бумажках и предложите гостям вытянуть эти листки. Кому какой герой попался, тот и будет его играть. Если основных героев в сказке не так уж и много, то добавьте таких персонажей, как береза, ветер и так далее. Теперь ведущий начинает читать эту сказку. А герои, когда слышат свои имена, выходят на импровизированную сцену и начинают играть свои роли. Ведущий выступает в качестве режиссера, и, если ему не нравится игра актеров, он останавливает действие, и все начинается с самого начала. Желательно после раздачи листов раздать необходимый реквизит, а именно, элементы одежды, чтобы обычные гости в костюмах сказочных героев могли перевоплотиться уже в героев другой сказки.
Итак, вот пример уже полностью готовой сказки, которую мы предлагаем вам для игры.
Сказка «Репка»
Персонажи: Репка, Дед, Бабка, Кошка, Мышка, Жучка, Внучка.
Ведущий: Посадил дед Репку. Выросла Репка большая-пребольшая. Решил Дед вытянуть Репку, наклонился, поднатужился, схватил Репку за ее верхнюю часть, потянул, да не тут-то было. Никак он один не мог ее вытянуть. Позвал Дед Бабку: «Бабка, помоги вытянуть репку». Пришла Бабка. «Что тебе, старый хлыщ, надо, я только после липосакции, а ты меня такой работе подвергнуть хочешь». Но деваться некуда, обняла она его крепко-крепко за среднюю часть туловища. Тянут-потянут, вытянуть не могут. Решила Бабка позвать Внучку. Пришла Внучка. Внучка за Бабку, Бабка за Дедку, Дедка за Репку. Тянут-потянут, вытянуть не могут. Решила Внучка позвать Жучку. Пришла Жучка. Обрадовалась, что ее хозяева все в сборе, повиляла хвостом, облизала щеку Внучке. И стали они все вместе тянуть Репку. Тянут-потянут, вытянуть не могут. Позвала Жучка Мурку. Бежит Мурка и мурлычет. Стали все ее просить помочь Репку тянуть, а она всем только шейку подставляет, чтобы погладили ее. Дедка погладил ее по пузу, Бабка почесала Мурку за ушком, Внучка погладила Мурку по шейке. Только тогда согласилась Мурка помогать. Взялись они крепко-крепко. Мурка за Жучку, Жучка за Внучку, Внучка за Бабку, Бабка за Дедку, Дедка за Репку. Тянут-потянут, вытянуть не могут. И тогда решили они позвать Мышку. Прибежала Мышка. Долго она пыталась ухватиться за Мурку, но ей удавалось схватиться только за ее задние лапки. И теперь Мышка за Мурку, Мурка за Жучку, Жучка за Внучку, Внучка за Бабку, Бабка за Дедку. Поднатужились и вытянули Репку. Вот и сказки конец, а кто смотрел и слушал — молодец.
Вы можете выдать игрокам:
Деду — бороду (можно, если осталась, от костюма Деда Мороза);
Бабке — шляпку или косынку;
Внучке — две косички на ободке (продают в цирке) или можно две резиночки для волос, чтобы у внучки было два хвостика;
Жучке — маску собаки или просто ошейник;
Кошке — привязать длинный хвост;
Мышке — ушки;
Репке — шляпу, похожую на ботву настоящей репы.
Дополнительным условием для такого рода игр могут стать различные фразы, которые герой должен упоминать всякий раз, когда его называет ведущий.
Примерами таких фраз могут стать:
Репка: «О-о-о-ой!!! Не надо, не надо»
Дедка: «Елки-палки»
Бабка: «Авось повезет»
Внучка: «Я еще не готова»
Жучка: «Гав-гав, е-мое»
Мурка: «Мяу-мяу, мур-мур-мур»
Мышка: «Пи-пи-пи»
Также вы можете попеть под караоке песни из сказок и мультиков, довольно весело петь песни по ролям. Можно также устроить «гоблиновскую» озвучку старых мультфильмов.
Теперь можно перейти к оформлению квартиры. Не забудьте о большом плакате. На него вы можете наклеить картинки из старых и уже давно прочитанных вами потрепанных детских книжек, которые вам так жалко всегда было выбросить. Лучше всего, конечно, нарисовать больших героев заново. Расставьте и разложите по квартире мягкие игрушки и фигурки различных сказочных героев. Подвесьте домовых.
Приглашение на эту вечеринку сделайте в форме того сказочного героя, в которого нарядитесь вы сами.
Ключик от сердца именинника
Эта вечеринка — настоящее зрелище. Она требует особой подготовки. Этот вечер обязательно должен вести ведущий, но при этом ведущий не должен быть одновременно именинником, как это может быть на других вечеринках.
Этот праздник является неким шоу. Но для того чтобы его организовать, понадобится достаточно большое количество гостей. Во-первых, должен быть ведущий, а во-вторых, должны быть похитители.
Ведущий: Дорогие друзья, сегодня мы все собрались здесь, чтобы поздравить нашего дорогого именинника. Он это действительно заслужил.
Затем должна прозвучать хвалебная речь в честь именинника. Но вдруг включается быстрая музыка. В комнату вбегают двое похитителей в масках. В качестве масок прекрасно подойдут черные чулки, также можно надеть черную одежду, а главное — перчатки. Они хватают именинника и сажают в какое-нибудь удобное место. При выборе этого места стоит позаботиться о том, чтобы имениннику можно было видеть все, что будет происходить дальше. Кроме этого, нужно загородить это место чем-нибудь, например, табуретками, крепко связать их, а в одном месте повесить замок. Все должно выглядеть словно похищение, можно поугрожать гостям игрушечными пистолетами.
Затем похитители начинают диктовать свои условия.
Похитители: Че вы все тут собрались? А? Говорите, что он (она) вам дорог, да? Речи произносите… Все это — вранье. На деле, вы пришли просто, чтобы повеселиться и до смерти рады, что нашелся хоть какой-нибудь повод. (Затем к имениннику.) А ты че радуешься, а? Думаешь, ты им нужен? Все вранье!!! Что вы там орете? Он вам нужен? Скажите? Тогда мы предоставляем вам прекрасную возможность показать, насколько ваш друг вам дорог. Сейчас как раз и пришла та самая беда, в которой и познаются друзья. Так что, давайте, покажите, что все слова, сказанные вами в честь вашего именинника, не были обычным подхалимажем и враньем.
Итак, ваша задача — найти ключ от этого замка. Для того чтобы найти его, вам нужно отгадать ключевое слово. А для того чтобы отгадать ключевое слово, вам необходимо собрать несколько подсказок.
Затем все гости превращаются в одну команду — команду спасателей.
Каждый из гостей должен выполнить какое-нибудь задание для того, чтобы получить за это одну подсказку.
Итак, мы предлагаем вам для этого следующие конкурсы:
1. На пояс игроку привязывается на нитке карандаш. За определенное время участник должен попасть карандашом в бутылку.
2. На стол ставятся трехлитровые банки, и один особо смелый участник должен засунуть руку в каждую банку и попробовать отыскать там подсказку. Ее лучше всего сложить в пакетики и хорошенько залепить скотчем. В банки лучше всего налить всякие противные на ощупь жидкости. Глаза игроку завязываются до того, как в комнату вносятся банки. Например, в них можно налить воду, добавить туда земли, волос, кефира. В общем, тем ему будет противней, тем интересней будет конкурс. А подсказку, конечно, нужно положить в самую последнюю банку.
3. Следующий участник должен распутать за определенное ограниченное время клубок. Можно усложнить этот конкурс. Для этого лучше всего посадить игрока на стул, хорошенько привязать игрока к стулу, а за ограниченное время он должен выпутаться из этого состояния.
4. Также можно провести творческий конкурс, для того чтобы развлечься. Нужно, чтобы команда исполнила один номер. Для этого они за пять минут должны будут подготовить этот номер. Если похитителям он понравится, тогда они дают им еще одну подсказку.
5. Еще один конкурс заключается в том, чтобы один игрок смог собрать длинную цепь из скрепок. Необходимая длина должна быть озвучена перед началом этого конкурса.
«Дискомалярия»
Эта вечеринка подойдет компании, которая очень любит танцевать и может выделывать различные «па» не только «до упаду», но и после него.
Ограничений в одежде практически нет. Просто ее должно быть как можно меньше. Выберите более просторное помещение. Это поможет избежать тесноты и духоты. Заранее позаботьтесь о проветривании комнаты.
Приглашение для гостей лучше сделать в форме нотки или в форме магнитолы. В качестве подписи поставьте в конце приглашения следующую надпись: Ди-джей ____ (и ваше имя).
Обязательно украсьте ваш танцпол елочными фонарями, если в вашем музыкальном центре есть функция «светомузыки», то обязательно ею воспользуйтесь. Также можете включить монитор, на экране которого танцует виртуальная девушка.
Выбор музыки для этой вечеринки играет, естественно, особо важную роль. Если дома у вас есть компьютер, то создайте папку, в которой будет музыка специально для вашей дискотеки. Это сделать просто необходимо. Одним из наиболее частых недостатков вечеринок является то, что гости никак не могут определиться с композицией, под которую они хотят в данный момент танцевать, и по очереди ходят и переставляют те песни, которые им больше по душе. Такое беспрерывное переключение песен приводит не только к постоянным перерывам в танцах, которые отбивают все желание, но нередко даже к столкновениям гостей и даже конфликтам. Так как все на этой вечеринке будет крутиться вокруг танцев, то вы просто не можете позволить, чтобы это происходило и на вашей вечеринке. Поэтому нужно сделать следующее. Заранее спросить у гостей, под какую музыку им нравится танцевать. Если у вас не найдется такого стиля, то заранее возьмите у них несколько песен. Таким образом, в своем сборнике для «Дискомалярии» вы сможете учесть пожелания всех ваших друзей. Постарайтесь чередовать медленные и быстрые композиции. Если же все-таки на дискотеке кто-то настойчиво отказывается танцевать, то обязательно поинтересуйтесь причиной. Но не спешите менять композицию. Ведь может случиться такое, что после этого от танцев откажутся все остальные. В общем, будьте мудрым ди-джеем.
Конечно, одними танцами на вечеринке не обойдешься, поэтому постарайтесь организовать как можно больше всевозможных конкурсов вот некоторые из них.
Для начала необходимо сказать о том, что основная часть гостей в самом начале вечера не будут танцевать с бурным энтузиазмом. Поэтому постарайтесь ввести гостей в дискотеку следующим конкурсом.
Итак, первый конкурс называется «Станцуемся вместе». Если вам кажется, что такого слова не существует, то мы ответим так: если есть слово «споемся», то почему нет слова «станцуемся»? В общем, это слово лучше все подходит для этого конкурса, потому что вашим гостям необходимо как раз всего в течение двух-трех танцев придумать и исполнить синхронный танец. Для этого все гости становятся в круг. Ведущий показывает первое движение. Лучше использовать веселые движения из восьмидесятых годов. Все должны повторить. Затем движение показывает участник игры, стоящий от него справа. Все внимательно смотрят, а затем все повторяют сразу первое движение, которое показывал ведущий, а после него второе движение. Дальше движение показывает следующий игрок. Все повторяют первое движение, второе, а затем только третье. Старайтесь попадать в ритм музыки. Таким образом, из этих движений получается целый танец. Когда все покажут свои движения, спросите у гостей, хотят ли они пройтись по втором кругу. И если они захотят, то пройдитесь по втором кругу. Чтобы движения лучше запомнились и не забылись, когда все будут исполнять, то попробуйте смотреть все вместе на того гостя, который предложил это движение, тогда оно легко вспомнится. Если кто-то не знает, что предложить, то вставьте такие движения, как хождение по кругу, повороты вокруг себя, смешные прыжки, движение канкан или всем взяться за руки и побежать в центр круга, присесть, или даже упасть на пол. А заключительным движением пусть будет такое: парни подхватывают девушек на руки. Особенно забавно смотрятся такие движения, которые сопровождаются выкриками типа «Е-е», «Оу», «Да-да», «Давай-давай». Такие выражения обычно все выкрикивают одновременно. Этот танец в результате объявляется вашим совместным творчеством и в конце вечера в качестве последней композиции можно станцевать именно его.
«Сними прищепку». Для этой игры нужно разбить всех гостей на пары. Участникам завязываются глаза, и на каждого прикрепляется как можно больше прищепок. Далее включите подвижную мелодию. Выигрывает та пара, которая, попадая в ритм танца, сможет быстрее всех найти и снять все прищепки. Можно подшутить и надеть на каждого участника вместо десяти прищепок только девять. Таким образом, все просто изведутся в поисках последней прищепки, которой на самом деле и не будет.
Игра называется «Передай палочку». Все играющие встают в круг, желательно в порядке мужчина—женщина. Ведущий достает палочку (из любого материала), главное, чтобы она не была больше 30 см, а то будет неинтересно, и кладет ее между ног. Дальше нужно под музыку передавать палочку по кругу. Вначале передавать ее нужно лицом к лицу, а затем этот процесс необходимо усложнить тем, что нужно передавать спиной к лицу, а самым сложным вариантом является спиной к спине. Тот, кто уронил палочку, должен будет станцевать для всех «сольный танец». Особенно весело наблюдать такой танец под слишком медленную или, наоборот, слишком быструю песню.
«Прикройся». Для этой игры вам понадобятся старые ненужные пластинки. Все участники делятся на пары. Каждой паре выдается по четыре пластинки. Каждый участник должен как бы прикрыть свои интимные места (мужчина — 1, женщина — 3). Задание заключается в том, что парам нельзя уронить ни одной пластинки. Поэтому им приходится танцевать, тесно прижавшись друг к другу.
«Танцы на газете». Для этого вам нужны развороты газеты, столько же, сколько пар играет в эту игру. Правила игры такие: паре нужно танцевать медленный танец, не заступая за края газеты. Та пара, которая оступилась, выбывает. Через некоторое время ведущий усложняет задание, свернув газету в два раза. Нередко девушкам приходиться вставать на ноги парням, чтобы не выйти за края. Далее газета сворачивается еще в два раза, еще и еще, так что парням приходится взять девушек на руки. Последним возможным вариантом танца станет то, что парень, стоя на цыпочках на одной ноге, держа на руках девушку, должен суметь совершать движения, похожие на танец. В общем, выигрывает та пара, которая более всего продержится и не заступит за края.
В результате всех конкурсов, да и просто после окончания этого вечера, выберите самого лучшего танцора и танцовщицу. Можно даже изготовить медали с такими надписями. Лучшими подарками станут диски — танцевальные сборники или билет на дискотеку. Так как такие полезные призы захочется получить всем присутствующим, то перед самым началом вечеринки объявите, что лучший танцор и танцовщица будут вознаграждены. Таким образом, стараться будут все, и дискотека получится по-настоящему жаркой.
Теперь поговорим об угощении гостей. Здесь можно вообще отменить какие-либо угощения, кроме легких бутербродов, чипсов или сухариков к алкоголю, если вы выберите его в качестве напитков. Подготовьте как можно больше напитков и как можно меньше еды. Прекрасно подойдут сюда всевозможные коктейли или натуральные соки. Они придадут вам энергии, без которой на этой вечеринке вам не обойтись.
Ну что, желаем вам прекрасно провести время с друзьями на жаркой «Дискомалярии».
«Пираты XXI вв.»
Веселая игра «Пираты», которую можно провести в свой день рождения, чтобы повеселить гостей и себя. Она достаточно продолжительна по времени, но очень захватывающая. Эту игру необходимо проводить на свежем воздухе. Сложность ее проведения заключается в том, что ведущий должен заранее прекрасно знать местность. Для этого ему нужно будет заранее приехать на место проведения и выбрать все необходимые места для клада. Кроме того, для этой вечеринки вам потребуется большое количество людей. Как минимум, 10–12. Чем больше участников в команде «Пиратов», тем лучше. Но, с другой стороны, нужно, как минимум, два человека, которые будут помогать ведущему.
Целью всех мероприятий, которые будут проводиться во время этого праздника, — отыскать клад. Для того чтобы команда нашла клад необходимо добыть карту. Но заполучить ее не так-то и просто, потому что она давно разделена на части. И главным заданием пиратов становится поиск этих частей. В самом начале ведущей готовит список так называемых помощников, то есть зверей, или существ, у которых есть части карты, и которые смогут отдать их, если команда об этом попросит.
Такими помощниками могут стать: Пират Черная Метка, Пират Костяная Нога, Русалка, Питер Пен, Дядька Черномор, Мудрая Сова, Джин, Джек Воробей, Джон Сильвер, Попугай, Пятница и др. Их количество зависит от количества людей, которые не захотят играть в команде «Пираты».
Ведущий: Давным-давно карта сокровищ принадлежала одному старому пирату. У пирата не было ни детей, ни друзей, потому что он был очень злым. Он всю свою жизнь пытался найти сокровище, но ему не удавалось это, потому что, как мы знаем, удача улыбается лишь хорошим людям. Перед самой своей смертью он решил порвать карту на маленькие кусочки, для того чтобы его враги, да и ни кто больше не смогли отыскать клад. Он действительно разорвал ее и пустил по ветру. В то время за этой картой охотились многие. Но ее части попали к тем существам, которые не очень-то в ней и нуждались (здесь можно перечислить имена помощников). Но они все равно сохранили эти части для того, чтобы в будущем воспользоваться ими ради собственной выгоды. Сегодня для того, чтобы отыскать сокровище, вам нужно будет побывать у каждого из них.
Ведущий вручает список своих помощников и место их расположения. Место расположения можно обозначать следующим образом: к примеру, два шага влево от большого дуба, пройти мимо красной метки (которую заранее вешает ведущий), десять шагов направо и так далее, важно, чтобы команды нашли этого помощника без особого труда. Для удобства местонахождение помощников можно находить с помощью компаса.
Итак, пусть первый помощник будет Джек Воробей. Лучше изобразить его уже немощным стариком, иначе он бы не отдал кусок карты ни при каких условиях.
Джек Воробей: Ага, я вас долго ждал. Я, как видите, изрядно постарел, тяжело мне по состоянию здоровья играть в пиратов. Знаю я зачем вы пришли. Но кусок карты я вам не отдам, даже не надейтесь. Ну ладно, отдам, если вы кое-что сделаете для меня. Вы знаете, что только мне удавалось спокойно перебираться по мачте корабля и сохранять при этом хладнокровное спокойствие. А вы, молодежь, способны ли сейчас на похожие подвиги?
Итак, первое задание заключается в том, чтобы пройтись по бревну, которое лежит на определенной высоте. Лучшим вариантом станут два каната, натянутых между деревьями. По одному канату нужно идти, держась над головой руками за другой канат. Также можно дополнить это испытание залезанием на деревья и прохождением дистанции по небольшим, заранее подготовленным камням или кочкам.
Джек Воробей: Не страшно мне теперь уходить из жизни. Есть у меня, оказывается, достойные. Пираты: Ну, за вашу мужество и отвагу, получите, вашу часть карты.
Затем команда направляется к другому помощнику. Пусть им станет Мудрая Сова. Лучше посадите помощника на дерево.
Мудрая Сова: Господи, что случилось с поколением? Все жутко безграмотные. Такие молодые, а такие слова нехорошие говорите. Хоть я же ничего и не вижу, но слышу я превосходно. Вы, наверное, за картой ко мне пожаловали. Отдам я вам этот старый никчемный кусок. Но перед этим вам нужно отгадать загадки.
Этот предмет, один из самых необходимых. Но всегда, когда он нужен, его почему-то выбрасывают. Когда же он совсем не нужен, его поднимают. Что это? (Якорь)
Что есть у корабля и у человека? (Нос)
Что за место такое? Мы приходим туда, приносим, оставляем, а еще за это платим. (Парикмахерская).
Черная Метка: Ага, вот и герои нашего времени. Значит, так теперь выглядят современные Пираты? вы, конечно, пришли за картой. Но сначала побудьте в моей шкуре. Сможете ли вы, не видя практически ничего, также ловко сражаться, как я?
Всем участникам команды показывают дистанцию. Выберите для этого задания поляну, расставьте на ней кегли. Затем завяжите всем участникам глаза. Пусть они пройдут эту дистанцию. Главная задача — не сбить ни одной кегли.
Следующий помощник — Попугай.
Попугай: Вижу-вижу, ко мне пожаловали. За время моего пребывания с пиратами я многому научился. Но самым сложным для меня было выговаривать «тысячу чертей». Теперь я хочу повеселиться и посмотреть как вы справитесь со скороговорками, которые я для вас приготовил.
Для этого конкурса команде выдается список скороговорок. Их количество должно равняться количеству игроков. Каждый игрок выбирает себе скороговорку, заучивает ее, а по команде капитана команды каждый участник должен в порядке очереди рассказать без запинки и быстро свою скороговорку. Если кто-то ошибается, то все начинается с самого начала. Попугай при этом должен быть очень злым критиком. Он должен как можно чаще говорить: «Нет, совсем не так. Давайте с самого начала». Список скороговорок для этого конкурса вы сможете найти в первой главе, вечеринка «Фиеста».
Итак, у команды, к этому времени должно быть уже четыре части карты. Теперь команда отправляется на поиски Пятницы, все также по координатам, которые вы дали им вначале игры.
Пятница: Привет, друзья. Как я рад, что вы пришли. Мне так одиноко одному на этом острове. Вы пришли за картой. Но прежде, чем вам ее отдать, я должен проверить вас на ловкость. Пока я жил один на острове, я научился многим штукам. Вот и вы покажите то, что умеете.
Конкурс заключается в следующем. Возьмите несколько (2–3) кастрюль разного размера и наполните их водой. Теперь сложите кастрюли друг в друга, словно матрешки. Задача игроков — бросить орехи в эти кастрюли и попасть в центр. Для большей сложности ограничьте время проведения данного конкурса.
Получив еще один кусок карты, команда отправляется к Костяной Ноге.
Костяная Нога: Ага, пришли значит. За этим куском, значит… (трясет перед их носом куском карты). А мне что прикажете делать? Я долю хочу. Поделитесь со мной сокровищами? Ах вы жалкие трусы… Шучу я. Мне одно бы сокровище — ногу вернуть. Без ноги я — инвалид. Но инвалид ли, не инвалид, я все равно умею многое. Интересно, а вы сможете ли, как я, передвигаться на одной ноге?
Конкурс заключается в том, чтобы все участники повторяли за Костяной Ногой все его движения. Сначала нужно просто стоять на одной ноге, затем прыгать, затем кружиться вокруг себя, затем приседать и так далее. Если кто-нибудь не выдерживает и касается второй ногой земли, то все начинается с самого начала. Можно заставить даже танцевать на одной ноге. После спешно пройденного конкурса, Костяная Нога вручает команде еще один кусок карты, и она направляется к последнему помощнику Джону Сильверу.
Джон Сильвер: Здравствуйте, здравствуйте. Пожаловали ко мне. Но со мной вам придется особенно сложно. вам нужно будет проделать с деньгами то, что могу проделывать я. А ведь годы тренировок дают о себе знать.
Для этого задания вам понадобятся монеты. Положите монеты на локоть, при этом рука должна быть согнута в локте на уровне плеча, а ладонь обращена вверх. Теперь нужно резко разогнуть руку таким образом, чтобы кисть описала дугу сверху вниз. Монеты начнут падать с локтя, а ваша кисть, сложенная в форме «ковша», должна успеть их поймать. Это требует предварительной тренировки от помощника. Сам Джон Сильвер может показать этот трюк лишь с одной монетой. А участники команды должны проделать его с четырьмя. Когда одному из участников удается наконец проделать это, Джон Сильвер назначает его капитаном команды и вручает последний кусок карты.
Джон Сильвер: Я уверен, что этот пират лучше всех умеет обращаться с деньгами. Поэтому я вручаю ему бразды правления.
Дополнительной сложностью может стать поиск ключа к карте. К примеру, обозначения на карте могут быть непонятно написаны, и пираты должны будут расшифровать послание. Мы предлагаем вам следующий шифр. Почти все буквы алфавита заменяются другими по определенной схеме.
Итак, гласные:
А– Я
Я — А
О– Ё
Ё — О
У– Ю
Ю — У
И– Ы
Ы — И
Е — Э
Э — Е
Согласные:
К– Г
Г — К
Р — Л
Л — Р
П — Б
Б — П
Д — Т
Т — Д
В– Ф
Ф — В
С– З
3 — С Ш — Ж Ж — Ш
4 — Щ Щ — Ч М — Н Н — М Х — Ц Ц — Х Ь — Ъ
Ъ — Ь
Й — остается.
Согласно этому шифру, слово растение — ляздэмыэ.
Дуб — тюп.
Береза — пэлэся.
Дерево — тэлэфё.
Клад — грят.
Сокровище — зёглёфычэ, и так далее. Можно с помощью этого шифра написать комментарий к карте. Например, красный крест обозначает сокровище. ГЛЯЗМИЙ ГЛЭЗД ЁПЁСМЯЩЯЭД ЗЁГЛЁФЫЧЭ.
На карте обязательно обозначьте то место, где находится команда, и те места, где стоят ваши помощники. Сокровище может быть спрятано на дереве или, наоборот, зарыто в земле. Если вы на природе, то сокровищем для взрослых могут стать алкогольные напитки, а для детей — сладости. Можно просто положить туда равное количество одинаковых подарков на память. Прекрасно подойдут в качестве подарков кружки, на каждой из которой нарисован пират.
Для того чтобы весь праздник выглядел наиболее правдоподобно, не забудьте о костюмах. Пусть все пираты наденут полосатые футболки, повяжут на головы банданы. Особенно уместным здесь будет метка черепа и костей. Можно спустить штаны пониже и пришить к поясу материал таким образом, чтобы казалось, будто из-под штанов торчат трусы. Можно надеть на один глаз черную повязку.
Для костюма Попугая можно просто одеть данного человека в яркую одежду зеленого, голубого и розового цвета, а в руки дать пластмассовый цветной обруч. Это будет символизировать жердочку.
Так как этот праздник будет проходить на природе, можно перекусывать «походной» едой: вареная картошка или запеченная в углях, овощи, вареные яйца, зелень, всевозможные консервы, можно заранее дома приготовить окрошку.
«Зоопарк»
Итак, вечеринка «Зоопарк» особенно подойдет тем компаниям друзей, которые любят животных. На этой вечеринке, подобно предыдущей, все гости надевают костюмы самых разнообразных животных (от динозавров, до насекомых). Для того чтобы костюмы стали как можно ярче, наденьте маску. Не забудьте о хвосте, ушках, клыках и крыльях. В общем, будьте как можно ярче.
В самом начале вечеринки вы можете устроить конкурс знакомства. Для этого каждый выходит на сцену и показывает то, что, по его мнению, может делать то животное, которое он представляет.
Можно провести эту вечеринку по-разному. Например, можно разделить всех гостей на хищников и травоядных, а затем устроить веселую эстафету и выявить, какая же команда все-таки сильней. Для того чтобы очки, набранные командами, можно было видеть, нарисуйте картину, в середине которой оставьте для них место, а по краям изобразите животных — представителей команд.
Можно организовать эту вечеринку не в виде спортивной эстафеты, а в виде отдельных игр, с помощью которых можно выявить «царя зверей» вашей вечеринки.
В любом случае, конкурсы, которые мы предлагаем, подходят как для первого, так и для второго варианта.
Итак, начнем с игры «Наклейки». Для этой игры рассадите всех гостей по кругу. вам потребуются наклейки. Их вы можете приобрести в комплекте с раскрасками для детей. Ведущий приклеивает каждому игроку наклейку на лоб, но так, чтобы игрок не видел, какое животное на ней изображено. Каждый игрок должен задавать остальным участникам вопрос, для того чтобы угадать, что за зверь изображен на его наклейке. Но отвечать можно только «да» или «нет». Если игрок задает вопрос, и на него положительно отвечают, то он имеет право задать еще один вопрос любому игроку. Выигрывает тот, кто раньше всех отгадал свое животное. Или, наоборот, тот, кто отгадывает животное, должен выйти из игры, а остальные продолжают ее до того, как останется один участник. Тогда он станет единственным проигравшим, и компания тогда в качестве наказания называет животного, а он в течение некоторого времени должен его изображать.
Одна из самых веселых игр называется «Кенгуру». Но ее название ни в коем случае вы не должны произносить гостям. Игра заключается в следующем. Выбирается один игрок, которого нужно увести из комнаты и сказать, что сейчас он должен изобразить кенгуру, а остальные должны угадать, какое животное он изображает. Затем помощник ведущего держит его за дверью, а ведущий возвращается к гостям и объявляет, что сейчас этот игрок зайдет и будет изображать кенгуру. Но никто не должен угадывать это животное. Можно называть все, что угодно: заяц, белка, лягушка, кролик, лемур и т. д., но только не кенгуру. Затем участник начинает демонстрировать кенгуру, а все строят из себя, мягко говоря, недогадливых людей. Через несколько минут показывающий превращается в бешеного кенгуру.
Это выглядит очень забавно. Но не переусердствуйте, эта игра может по-настоящему обидеть человека.
Игра «Веселые единороги» — пожалуй, самая забавная из всех. Для нее вам потребуются самоклеющаяся бумага или лейкопластырь, кнопки, шарики. Итак, на лоб приклеивается пластырь таким образом, что кнопка протыкает пластырь и торчит снаружи. Теперь все участники походят на настоящих единорогов. На талию каждого участника необходимо привязать шарик так, чтобы он висел со стороны спины. Задача игроков — лопнуть чужой шарик, но при этом суметь сохранить свой. При этом руки должны быть за спиной и ими пользоваться запрещено. Вы с легкостью можете сделать эту игру командной, если повесите на талию участников одной команды шарики одного цвета, другой команды — другого.
Следующая игра-шутка называется «Заяц». Все участники встают в круг и берутся за руки. Ведущий объясняет правила игры. Ведущий говорит о том, что сейчас на ухо каждому скажет либо «заяц», либо «волк». «Заяц» он произнесет на ухо только одному игроку. После этого на счет три игрок, которому он сказал «заяц», должен резко упасть на пол. Все остальные же должны не дать ему упасть и постараться удержать его. Но шутка заключается в том, что ведущий на ухо всем говорит «заяц». И на счет три все падают на пол, причем все стараются, чтобы его не смогли удержать, и вы, таким образом, услышите настоящий грохот.
Игра называется «Кошечка». Главное правило этой игры — не засмеяться. Участники садятся на пол в кружок. Выбирается самый смелый участник, он становится кошечкой. Задача кошки — подползать ко всем игрокам по очереди, тереться о них и мурлыкать. Тот участник, к кому подходит кошка, должен погладить кошку по голове, почесать ей за ушком, погладить по брюшку и сказать: «Ах, моя бедная, бедная ласковая кошечка».
Также можно дать игроку следующее задание: с помощью двух стульев необходимо за определенное время добраться до какого-либо предмета, в котором и будет лежать подсказка. Если участник падает со стула, то он лишается возможности продолжать этот конкурс.
Прекрасно подходящим конкурсом для данной вечеринки станет игра «Все об имениннике».
Для нее вам потребуется заранее провести «интервью» с именинником для того, чтобы узнать все подробности.
Команда должна ответить на определенный список вопросов совершенно правильно. Примерными вопросами могут стать:
1. Имена родителей именинника.
2. Имена его братьев и сестер.
3. Родина именинника.
4. Номер сотового телефона.
5. Любимое животное именинника.
6. Хобби.
7. Кем хотел стать именинник в детстве?
Этот конкурс вы можете провести не для того, чтобы выдать подсказки, а для того, чтобы выбрать капитана команды, который понадобится вам в самом последнем туре праздника. Капитаном станет тот, кто лучше всех знает именинника.
Вы можете воспользоваться некоторыми заданиями из вечеринки «Пираты XXI в.».
Если вы хотите усложнить свою игру, то берите тех людей, которые не добыли подсказки, в заложники. Можно сажать их за отгородку к имениннику.
После того как команда прошла все испытания, наступает следующий тур игры. В этом туре задача команды разгадать зашифрованное в подсказках слово, которое поможет добыть связку ключей.
Конечно, загаданное слово должно быть непосредственно связано с именинником. Вы можете написать в качестве подсказок следующие слова и выражения.
1. Знак Зодиака именинника.
2. Число, равное количеству полных лет именинника.
3. Профессия, которой владеет именинник.
4. Качества характера, которые являются доминирующими у именинника.
5. Название учебного заведения, которое окончил именинник.
6. Имя домашнего питомца именинника.
То есть пишите в подсказках информацию об имениннике.
Если ваши участники справились лишь с некоторыми заданиями и не отгадали загаданное слово, тогда предоставьте им возможность получить подсказки таким образом: команда должна выбрать тех игроков, которых можно будет отдать в заложники в обмен на подсказки. После всех подсказок постелите на пол огромный плакат, на котором будут написаны все буквы алфавита. Скажите игрокам о том, что они в течение трех минут должны встать на те буквы, из которых состоит ключевое слово. А ключевым словом должно стать имя именинника. Если участников не хватает, особенно, если некоторых из них вы взяли в заложники, то предоставьте игрокам какие-нибудь предметы, которые они смогут поставить на необходимую букву вместо себя. Как только игроки встали на нужные буквы, сразу бросайте им связку ключей. Это должна быть достаточно большая связка, в ней должно быть около сорока ключей. И за минуту отведенного времени капитан должен подобрать ключ от замка, за которым заперт именинник.
Если капитану команды удается сделать это, тогда он выпускает именинника из заточения, тогда праздник продолжается застольем и танцами. Если же ему не удается это сделать, тогда люди в масках перевоплощаются в ангелов-хранителей. Они могут сказать о том, что все испытания были достаточно тяжелыми, а в последнем вообще не было подходящего ключа. Просто главной целью мероприятия была проверка той самоотверженности, которую гости действительно проявили. Таким образом, мы выпускаем вашего именинника, и теперь вы можете веселиться и продолжать праздновать день рождения. Если вы против такого поворота событий, то всячески облегчайте конкурсы, увеличивайте количество времени на выполнение того или иного задания. Пусть в связке будет совсем немного ключей. Таким образом, ваши гости (с помощью вас) преодолеют все препятствия и освободят именинника без помощи ангелов-хранителей.
После того как именинник освободился, он должен произнести речь, а именно слова благодарности всем своим друзьям за то, что они так отважно сражались за его скорейшее освобождение. Кроме этого сам именинник может приготовить подарки для тех, кто так старательно сражался «за его жизнь». Можно наградить только самого активного, по мнению именинника или команды, участника.
Игра-эстафета «Кузнечик». По команде ведущего все участники начинают прыгать до заранее указанного финиша. Но прыгать стоит не просто так, а вся сложность заключается в том, чтобы суметь удержать коленками какой-нибудь предмет, к примеру, спичечный коробок, или еще сложней — теннисный мяч. Если этот предмет падает на землю, то участник начинает с начала старта.
В игру «Слоненок» можно играть по командам или по одному. В любом случае, это очень веселая игра. Можно просто завязать участникам глаза, а затем объявить, что сначала нужно нарисовать хобот, затем ноги, затем туловище, затем уши, морду и хвост. Этот порядок может сбить человека, и получится совершенная несуразица. А можно взять лист ватмана, разделить его на две части. Вручить эти части командам. Сначала завязать глаза первым игрокам, они должны будут нарисовать одну часть слона, затем завязать глаза вторым игрокам, они дорисовывают другую часть и так далее.
Игра называется «Курица». Для этой игры нужно разложить на пол листы. Участникам между пальцами ног вставляются фломастеры. Задача участников — написать на листах, без помощи рук, «Как курица лапой».
Следующая игра называется «Поймайбабочку». Участники делятся на две команды. В одной руке они держат большой воздушный шарик, который нельзя привязывать, а нужно именно просто держать. Желательно, чтобы шар был накачен гелием. В другой руке участники держат большой сачок на большой палке. Задача участников команд заключается в том, чтобы «переловить» в сачок участников другой команды, но при этом не потерять шарик, тот, кто уронил, или отпустил шар, тот ловить не может, он может только спасаться от нападений.
Игра называется «Лебедь, рак и щука». В ней участвуют только два игрока. На участников этой игры нужно надеть так называемую упряжку, которая на самом деле является длинной веревкой. Задача игроков заключается в том, чтобы утянуть соперника в свою сторону. Для удобства можно начертить линии, куда нужно дотянуть одному участнику другого, для того чтобы победить. Лучше начертить эту линию на расстоянии в полметра. Если нужно определить победившую команду, то этот конкурс устраивается для капитанов команд, или участвуют по очереди все частники команд, и за каждое «перетягивание» в свою сторону команда получает одно очко.
Поиграйте в игру «Поросята». Для этого вам понадобится жиле или холодец. Участники должны съесть это блюдо с помощью зубочисток или спичек. Кто первым справится с этим заданием, тот и становится победителем.
С помощью игры «Индоутка» вы сможете просто развлечься. Победителя определить невозможно. Эту игру можно вставить между конкурсами, чтобы посмеяться и отдохнуть. Гости должны встать в круг. Все поворачиваются в затылок и кладут руки на плечи друг другу. Ведущий объясняет правила игры: «Сейчас на ухо я всем скажу „гусь“ или „утка“. Затем если вслух я говорю „утка“, то все, кого я так назвал, поджимают одну ногу, а если я скажу „гусь“, то все, кому я сказал на ухо „гусь“, поджимают обе ноги». Затем ведущий проходит по кругу и говорит на ухо каждому «гусь» или «утка». После этого он начинает быстро выкрикивать вслух «утка, утка, гусь, утка, гусь, гусь, утка» и т. д. Такими растерянными и беззащитными вы своих гостей еще не видели!
Игра «Белка в колесе» — командная игра. Выбираются три представителя из каждой команды. Ведущий дает каждой «тройке» по волейбольному мячу. Один из участников встает на мяч, а двое других поддерживают его за локти. В таком состоянии участники должны пройти определенную дистанцию, можно соорудить препятствие. Та команда, которая первая справится с дистанцией, получает желанное очко.
«Селедки». Эта игра очень похожа на прятки, но все наоборот. Один человек прячется, а остальные его ищут. Но когда один игрок находит игрока, вместо того, чтобы его застукать, он незаметно должен спрятаться вместе с ним. Если следующий их находит, то также должен спрятаться в том же самом месте. Таким образом, остается один игрок, которому несложно найти сразу много человек в одном месте. Как только он их увидел, все бегут к тому месту, где нужно застукиваться, кто первым добежал, то прячется в следующей игре первым.
Игра «Обезьянки». Для этого все садятся в круг, ведущий делает что-нибудь с игроком, сидящим справа от него. Например, можно взлохматить волосы или показать ему язык, или поднять ему руки. Остальные игроки по очереди должны проделать все то же самое с игроками, которые сидят справа от них. Затем первым начинает игрок, сидящий справа от ведущего. Тот, кто засмеется, выбывает. Так определяется победитель.
Игра «Медведь и охотник». В этой игре участвуют два человека, один — охотник, другой — медведь. Они встают с двух противоположных концов стола и им завязываются глаза. За пределы стола убегать нельзя. Охотник должен поймать медведя. Участники могут по всякому обманывать друг друга, например, можно похлопать с одной стороны и резко побежать в другую.
Игра «Гусеница». Все участники становятся «паровозиком». Все кладут руки на талию друг друга. Ведущий говорит, что делает гусеница, а команды должны это выполнить. Например, ведущий говорит: «Гусеница лежит на полу и крепко спит, похрапывая, затем гусеница просыпается и сладко подтягивается. Теперь она потирает глазки. Она потихонечку встает. Ноги — как ватные. Она раскачивается. Нет, она не проснулась, гусеница падает, не сумев удержаться на ногах. Наконец-то гусеница встала и радостно запрыгала, теперь ей необходимо совершить утреннюю пробежку, и т. д.». Но при этом игрок, стоящий в самом конце, называется «вредным хвостиком». Он должен всячески мешать действиям гусеницы.
Игра «Гонка шимпанзе» является эстафетной игрой. Задача игроков — преодолеть препятствие в позе шимпанзе, т. е. игроки наклоняются и держатся руками за щиколотки, тот, кто отпустил руки, начинает с самого начала. Побеждает та команда, которая первой справится с этой дистанцией.
И наконец, последняя, но не менее забавная игра — «Веселые собачки». Все игроки становятся в круг. Один водит. Он ходит снаружи круга и внезапно дотрагивается до одного из стоящих в кругу. С этого момента ведущий бежит в одну сторону, а этот игрок — в другую. Они бегут снаружи круга. Когда они встречаются, то должны встать напротив друг друга на колени и сказать «гав-гав» три раза. После этого они продолжают бежать. Тот игрок, который занимает пустое место раньше другого, остается на этом месте, а другой становится водящим.
С помощью вышеприведенных игр вы весело и непринужденно сможете определить, кто же из зверей все-таки сильней. Для победителя обязательно сделайте корону. Прекрасно подойдет картонная корона, раскрашенная золотистой или просто желтой краской. Вы можете обклеить картон оберточной сверкающей бумагой или купить специальный картон для поделок. Очень часто он бывает и серебристых, и сверкающих золотистых оттенков.
Приглашения для этой вечеринки сделайте в форме того животного, костюм которого вы наденете.
На стол лучше подавать вегетарианские блюда. Постарайтесь приобрести как можно больше напитков, потому что на этой вечеринке достаточно много спортивных игр.
Квартиру можно оформить следующим образом. Расставьте мягкие игрушки — животные. Постарайтесь, чтобы ваша квартира как можно больше напоминала лес. Искусственная и натуральная растительность подойдет как нельзя лучше. Декорируйте квартиру зеленой тканью. Зеленый — это основной цвет на вашей вечеринке. Освободите как можно больше места в комнате для подвижных игр. Развесьте смешные указатели на комнатах. Например, на двери на кухню «Кормежка», на ванной — «Водопой» и т. д. Если вы будете проводить этот праздник на природе или на даче, то назовите вечеринку «Побег из зоопарка» или «На воле».
Приготовьте диски с музыкой. Она должна быть достаточно подвижной. Именно музыкальное оформление поможет приукрасить все конкурсы и придаст им оттенок спортивных соревнований. Включайте музыку в начале конкурса и вместе с окончанием времени отключайте ее.
Основное направление праздника мы для вас обозначили. вам лишь остается воплотить его в жизнь. Удачи!
Музыкальный брей-ринг
Одной из важнейших областей человеческой деятельности является музыка. Она окружает нас на протяжении всей нашей жизни — от младенческих лет до самой старости. Даже если человек совсем не связан с нею по роду своей деятельности, он может очень любить и хорошо знать музыку.
Этот сценарий предназначается в основном тем, кто очень любит музыку или даже занимается ей профессионально.
Хотя и говорят, что если в детстве «медведь на ухо наступил», то это точно навсегда, на самом деле это не так. У всех людей, если они вообще различают хоть какие-то звуки, есть и музыкальный слух. Просто у одних он развился сильнее, а другим с этим не повезло. И время, когда можно развить музыкальный слух, упущено в детстве, когда закладываются основы тех или иных способностей человека.
Музыка началась с ритма. В Азии и Африке существуют народы, в танцах которых вообще нет мелодии. Мелодия, как таковая, у них отсутствует. Основу составляет богатый и сложный ритм, исполняемый на ударных инструментах. Эти ритмы переходят из поколения в поколение. Отцы передают их своим детям, причем запоминают они их, конечно, на слух, так как никакой нотной письменности у этих народов нет.
Вообще, ритм — это основа всей музыки. Возможно ли представить существование мелодии без ритмической опоры, хотя бы самой примитивной? Попробуйте любую знакомую мелодию пропеть без определенной длины каждого звука, произвольно, и она сразу же потеряет смысл и узнаваемость. Поэтому она обязательно должна быть организована во времени, в противном случае затрудняется ее восприятие и возможность воспроизведения. А вот ритм без мелодии прекрасно обходится. И в этом мы с вами убедимся на примере игр, которые развивают чувство ритма.
Так, для начала поговорим об оформлении помещения. Естественно, музыкальные ключи, развешенные на стенах, инструменты, нотные тетради и остальная атрибутика, которая ассоциируется у вас с этим видом искусства.
Наряды — классика. То есть никаких открытых спин и декольте, а также коротких юбок и больших разрезов. В общем, девушки в платьях или блузах и юбках, а молодые люди в костюмах. Конечно, если музыкальный набор у вас составляют гитары, барабаны и тяжелый рок, то выбирайте готические наряды с большим количеством металлических атрибутов.
А теперь поподробнее об играх.
«Аплодисменты»
Одна из самых простых музыкальных игр — на запоминание прохлопанного ритма. Возможны несколько участников и ведущий. Первый из участников придумывает простейший ритм и прохлопывает его в ладоши. Следующий должен точно, без ошибки его повторить и придумать следующий ритм, который передается таким же образом дальше. И так по кругу.
Ритмы можно постепенно усложнять. Если кто-то не может повторить прохлопанный ритм с первого раза, ведущий должен попросить придумавшего этот ритм повторить его столько раз, сколько потребуется для отгадывания. В этом есть определенная сложность для того, кто предлагает, задает пример — он не должен забывать и путаться при повторе, т. е. первоначальный ритмический отрывок должен быть сложным ровно настолько, насколько сам «автор» может точно его запомнить и воспроизвести.
Игру можно постепенно усложнять, вводя в ритмический рисунок простейшие возгласы или слова, например: «И раз!», «Оле-оле-оле», «Раз, два, три» и т. д. Можно использовать какие-нибудь смешные присказки или поговорки, проговаривая их ритмически организованно.
«Стучалки»
Более сложным примером игры является игра с применением каких-либо музыкальных инструментов. Но не пугайтесь, под инструментами подразумевается все, из чего можно извлечь звук, все, по чему можно стукнуть или чем можно произвести какой-либо шум, звон, дребезжание или даже шорох. Все подойдет: деревянные ложки, палочки, металлические столовые приборы, какие-нибудь трещотки, детские погремушки. Попробуйте использовать разные по тембру материалы — деревянные шкатулочки или коробочки, металлические банки и кастрюли, принесенные с кухни (конечно, с разрешения мамы). Стучать по ним можно металлическими палочками или ложками.
Собственно, эта игра является продолжением первой. Только задача усложняется тем, что теперь развиваем и тембровую память. В игре участвуют несколько детей. Один из них, первый, должен придумать и «проиграть», т. е. попросту простучать или пробренчать, какой-либо ритм. Для начала используйте только два тембра. Например, железными палочками исполнитель должен часть рисунка отстучать по деревянной поверхности, а часть — по металлической. При повторении следующий участник может исполнить сначала просто ритм без изменения тембра, а потом как можно точнее проиграть с использованием тех же самых предметов и тембров тот же самый ритм с «перебивкой» тембра в тех же местах.
Для тех, кто наделен творческой фантазией, можно предложить повторить ритмический рисунок сразу на других инструментах, но полностью точно скопированный. Эта задача не так уж сложна, сложность здесь заключается в том, чтобы сделать тембровые «перебивки» еще более интересными. Как бы перещеголять в этом искусстве самого автора первоначальной композиции.
«Карнавал»
Ну что же, теперь давайте попробуем освоить ритмы Латинской Америки. Всем нам хорошо знакомы такие слова, как самба, румба. В конце концов, популярный танец макарена тоже основан на латиноамериканских ритмах. Услышав их, мы сразу же представляем горячих латиноамериканцев в сомбреро, с гитарами и с такими шуршащими шариками на ручках — они называются маракасы.
Для этой игры детям понадобятся новые инструменты, и сделать их придется своими руками. Чтобы сделать один из них, нужно простую жестяную банку из-под газированного напитка наполнить какими-нибудь мелкими сыпучими предметами — рисом, песком или мелкими камешками и аккуратно заклеить отверстие скотчем или пластырем.
Прототипом этого инструмента является латиноамериканский инструмент чокало, представляющий собой некое подобие деревянного цилиндра. Другой инструмент напоминает гуиро, который на своей родине изготавливается из высушенной тыквы. Чтобы сделать этот инструмент, достаточно в такую же жестяную банку засыпать горох или высушенные косточки от маслин, заклеить отверстие — и изделие готово.
Если у кого-нибудь найдутся детские маракасы, значит, своеобразный латиноамериканский ансамбль налицо почти в полном составе. Бубен и барабан — тоже не лишние. На чокало, гуиро и маракасах нужно играть, производя звуки потряхивающими или покачивающими движениями. Чокало можно не встряхивать, а вращать вокруг оси, тогда его содержимое производит тихое шуршание. Теперь нам нужна любая мелодия в ритме самбы, румбы, танго или босановы. Наверняка у кого-то из вашей компании есть магнитофон: песни в ритмах латиноамериканских танцев есть у таких современных исполнителей, как Алсу (ее знаменитый сингл с Энрике Иглесиасом). Можно использовать и знаменитую «Макарену».
Игра заключается в том, чтобы, предварительно потренировавшись, попробовать «влиться» в звучание заранее заготовленной песни или композиции. Старайтесь, чтобы звуки ваших инструментов точно совпадали с «долями» звучащей музыки, с ударами барабанов или звуками бас-гитары. На бубне и барабане сыграть такой простейший ритм не представляет труда, а вот на гуиро или маракасах у вас не все сразу будет получаться — такие простые на вид инструменты требуют большой сноровки и чувства ритма. Но, приложив усилие, вы почувствуете, что ваша группа «музыкантов» становится настоящим мексиканским оркестром или участниками бразильского карнавала.
Если вы не найдете нужную запись, можете использовать любую мелодию, близкую по ритму, какую-нибудь песню Бритни Спирс или песни группы «Сплин» (например, «Мое сердце»). В сочетании песен, не совсем подходящих по стилю, с таким специфическим сопровождением можно найти даже юмористический эффект (сейчас многие группы экспериментируют со смешением стилей). Присоедините звучание своего ударного ансамбля к мелодиям таких групп, как «Тату», «Руки вверх», «Иванушки-Интернэшнл» и т. д. Попробуйте, посмотрите, что получится.
«Водные процедуры»
Для нее тоже необходима некоторая подготовка. Нужно взять несколько (5–7) стаканов, желательно одинаковых и с не слишком толстыми стенками. Наполните их водой и ударом металлической палочки по стакану проверьте, какой звук они издают. Ударять старайтесь не слишком сильно, чтобы не разбить стаканы и не уронить, но в то же время так, чтобы звук был наиболее ясным. Каждый стакан должен «зазвучать» по-своему. Пусть это даже будет не слишком мелодично и стройно — главное, чтобы звуки четко различались на слух.
Задача играющих в этом случае значительно усложняется. Теперь они уже должны запомнить не просто тембры, но и высоту звучания каждого из стаканов. Лучше, если перед началом игры они будут выстроены в ряд по мере повышения высоты, так, чтобы слева от исполнителя находились низкие по звуку, а справа — высокие. Совсем хорошо, если кто-нибудь из наиболее «продвинутых» игроков сможет настроить весь этот ряд по музыкальному звукоряду. Но даже если этого не получится, не огорчайтесь, попробуйте соблюдать направление: запомните, в какую сторону изменялся последующий звук, был он выше или ниже предыдущего. И просто старайтесь как можно точнее повторять заданный ритм, пока мелодия для вас — не главное. Примеры ритмических рисунков можно брать прежние.
А можете устроить конкурс на лучшую «водную» мелодию. В качестве приза подойдет большая бутылка газированного напитка.
«Канон»
Название это происходит от названия пьесы, где каждый из голосов должен повторить мелодию, начатую первым голосом. И принцип нашей игры будет таким же, с той только разницей, что целой новой пьесы мы не напишем, а всего лишь постараемся потренировать свой слух и голос. В компании играющих всегда есть человек, про которого все знают, что именно он поет лучше и «чище» всех, как говорят музыканты. Если такового в вашем круге не найдется, то придется выбрать того, кому если и «наступил медведь на ухо», то только на одно и совсем чуть-чуть.
Как вы поняли, здесь придется петь. И стесняться этого не надо. Вспомните, что многие звезды современного шоу-бизнеса не очень-то хорошо пели в детстве. Например, американская суперзвезда Мадонна имела проблемы с голосом и слухом. Ей даже приходилось долгое время брать уроки вокала, чтобы превратить свой слабый и не очень «чистый» голосок в то, что мы теперь слышим. Не говоря уж об отечественных звездах, голоса которых вы все прекрасно знаете. Попробуйте и вы.
Итак, тот, кто выбран в ведущие благодаря своим музыкальным (в первую очередь, голосовым) талантам, должен пропеть какие-либо небольшие отрывки всем знакомых песен. Можно брать только начало или припев известной песни. Вслед за ним с наибольшей точностью эти небольшие кусочки должны повторять остальные. По мере удаления от первоначального исполнения повторять песню становится все труднее, и поэтому в конце «круга» исполнителей должен находиться тот, кто поет лучше всех. В случае, если при повторении мелодия будет более или менее искажаться, он должен как бы возвращать всех «на путь истинный».
Петь вы можете песни, которые нравятся большинству присутствующих или которые у всех «на слуху». Но можно использовать и народные мелодии, примеры которых мы приводим ниже. Вариант продолжения этой игры — когда таким способом поется вся песня. Это очень интересно звучит, когда участников не так много (3–4). Песня делится на небольшие музыкальные фразы, т. е. стихотворные строчки. Каждая музыкальная фраза повторяется три-четыре раза, и получается тот самый канон, который дал название этой игре. Очень хорошо подойдут для канона песни таких групп, как «Сплин», «Чайф», «Ногу свело», «Манго-манго».
Один из классических примеров настоящего канона, который может оказаться под силу даже начинающим, — это русская народная песня «Во поле береза стояла». И не думайте, что она давно устарела и никому не интересна. Напротив, во всем мире фольклорная, национальная музыка пользуется все более возрастающим вниманием. В европейских странах умение петь хором считается обязательным для каждого образованного человека и патриота своей страны. Хоровые фестивали собирают огромные массы участников. Тысячи людей на них совершенно бесплатно репетируют и исполняют народные песни, а десятки тысяч их с удовольствием слушают. Попробуйте, и вы услышите, как вашими голосами создается настоящая, непреходящая красота. Пример этого канона мы тоже приводим.
«Эстафета»
Логическим продолжением «Канона» будет игра «Эстафета». В ней подразумевается, что каждый из детей уже более или менее владеет своим голосом и в его силах спеть если не всю песню целиком, то хотя бы ее небольшой отрывок. Поются те же песни, что и в предыдущей игре, с тем только отличием, что отрывки музыкальных фраз не повторяются, а сразу передаются, как в эстафете, следующему участнику. Здесь главное — не «сползти», не потерять тон или, как это говорится у профессиональных музыкантов, «не потерять тональность». В этой игре важнее не тот, кто начинает, а тот, кто продолжает и заканчивает. Они не должны дать увести мелодию от начального тона туда, «куда Макар телят не гонял». Задача сложная, но интересная.
«Конкурс!!!»
Завершающим этапом должна стать игра, выявляющая лучшего из вашей компании начинающих поющих «звезд». Безусловно, опыт у вас уже есть, и тех, кто хорошо поет, вы можете назвать и без конкурса. Но тут все дело в том, какая будет выбрана программа. На каждом уважающем себя вокальном конкурсе есть определенная программа. Конечно, есть конкурсы, на которых каждый из участников представляет свою оригинальную песню. Но мы предлагаем вам провести конкурс, в котором одна песня будет обязательной для всех, а одна может быть выбрана произвольно, т. е. по желанию конкурсанта.
Вот тут-то, на обязательной программе, может оказаться, что лучший не тот, кого вы обычно считали, а кто-то другой.
Обязательная песня не должна быть, конечно, слишком сложной, но и на слишком простой тоже останавливаться не стоит. Маловероятно, что вам удастся выбрать песню, которую все очень любят, но в этом и смысл — спеть хорошо то, что не так уж и нравится, но так, чтобы это понравилось другим. А то, что нравится, можно спеть вторым номером в «необязательной программе». Для придания торжественности вашему конкурсу можно провести жеребьевку номеров, под которыми будут выступать участники, чтобы все было как в настоящем конкурсе. Для программы этого конкурса можно предложить такие песни: «Осенние листья», «Где-то на белом свете», из фильмов «Семнадцать мгновений весны», «Девчата», «Карнавальная ночь» и др.
Но если вам нравятся какие-то другие песни, пожалуйста, принимайте решение. Кстати, у конкурса должно быть и настоящее жюри. Можно пригласить родителей или друзей. В любом случае, число поющих участников не должно быть чрезмерным, иначе вам просто придется сидеть и целый день слушать, слушать и слушать. Ваша компания может просто разделиться на две части — на жюри и конкурсантов. В следующий раз можете поменяться (думаем, никто обделен не будет). Но не забудьте: те, кто поет, не должны оценивать других.
День дружбы
Описание этого праздника не будет столь обширным как описание предыдущих. Для того чтобы сделать день настоящим праздником, для начала вы просто обязаны определиться с датой. Это будет самым сложным моментом в организации этой вечеринки. Для того чтобы понять какой день является днем вашей дружбы, собравшись с друзьями, попробуйте вспомнить какие дни за время вашей дружбы вам особенно запомнились. Как ни странно, даты обычно запоминаются тогда, когда в этот день уже существует праздник, например, День Ивана Купалы или Масленица, или 1 января, или старый Новый год. Конечно, вы можете совместить День дружбы с любой другой датой, но можете и выбрать отдельный день. Может быть, в этот день вы все вместе здорово повеселились или помирились после долгой ссоры. Если точная дата не вспоминается, то определите ее, подчеркнем, определите все вместе, но произвольно.
Теперь необходимо подумать о развлечениях. Во-первых, стоит сказать о том, что День дружбы, является тем праздником, который можно отмечать где угодно: в бассейне, на даче, даже на улице, на лавочке. А если вы и ваши друзья росли в одном дворе, а потом разъехались, то в этом самом дворе, то есть там, где вы дружили, в вашем дворе или даже под тенью кустов, где вы в детстве играли в куклы. Если вы не хотите окунаться в детство, то просто отмечайте праздник там, где вы любите собираться вашей дружной компанией. Неважно, двое ли вас, или двадцать, важно, что есть компания друзей. Но все же мы советуем отмечать этот вечер с наиболее близкой компанией друзей, для того чтобы была основная тема — тема дружбы, а не приятельства. Ведь навряд ли у человека может быть 20 близких друзей. Если все же столько у вас оказалось, то вы — настоящий счастливчик и можете собираться сразу хоть пятьдесят человек.
Развлечения на этой вечеринке зависят чаще всего от места. Но возьмем классический пример — квартиру. У каждой компании друзей и подруг наверняка имеются общие интересы: от просмотра фильмов до пения любимых песен. Постарайтесь вспомнить о них и занимайтесь теми, которые особенно любят в вашей компании. Мы посоветуем вам достаточно спокойные забавы. Так как вечеринка обычно происходит один раз в год, то подумайте о том, что произошло с компанией ваших друзей за последний год. Пусть каждый заранее подготовит тост в честь каждого друга и скажет его. Также мы предлагаем рассказывать тосты о дружбе и о друзьях. Пусть каждый выскажется по поводу того, как дорога ему дружба со всеми вами. Старайтесь в этот вечер подчеркнуть значимость ваших друзей и значимость для каждого ваших дружеских отношений. Пусть заранее каждый приготовит плакат или картину, на которой будет изображена дружба в воображении каждого. Обязательно обсудите то, как изменилась ваша дружба за последний год, кто какими достижениями может похвастаться.
Потанцуйте все вместе. В качестве танца-игры мы предлагаем вам следующую забаву. Включается музыка, и вы показываете первое движение. Затем все повторяют его. Стоящий от вас, к примеру, справа показывает следующее движение. Теперь вы все вместе не повторяете его движение сразу, а сначала все повторяют ваше движение, а затем его. Следующий игрок показывает новое движение, а все повторяют сначала ваше, затем вашего соседа, а затем движение соседа вашего соседа. Таким образом, получается целый танец. В эту игру можно играть до бесконечности. Она очень сплочает. Пусть танец, который вы общим трудом придумали в первый раз, останется в вашей памяти и он станет вашим дружеским. Вечеринку на следующий год вы сможете начать именно с него. Тут важно добавить то, что движения должны быть как можно забавнее. Вспомните американские комедии или, на крайний случай, танец ментов из «Улиц разбитых фонарей». Под конец лучше всего поставить движение, подобное повороту, а затем все должны замереть. Очень веселым получается танец с запрыгиванием друг другу на руки или движение, когда все должны упасть на пол.
Также мы предлагаем вам игру, которая называется «Пойми без слов». В этой игре обязательно должен быть ведущий и желательно секундомер. Все участники выстраиваются перед ведущим в линию, будто бы рота солдат. Ведущий объясняет правила: сейчас вы все вдруг стали немыми, говорить вы не можете совершенно ничего, вы можете объясняться только с помощью жестов. В зависимости от того, сколько людей стоит перед вами, вы называете число. К примеру, если перед вами стоит шесть человек, вы говорите: «30 секунд», 12 человек — «1 минута». За это время ваша команда должна построиться по номеру квартиры, в которой живет каждый член команды. Не забудьте сказать как ведется порядок: слева направо или справа налево, от большего к меньшему или наоборот. Если игрокам первое задание удалось выполнить без труда, то уменьшайте количество времени на 5—10 с и давайте другие задания: постройтесь по размеру обуви, постройтесь по дате рождения, постройтесь по цвету глаз, предположим — от светлого тона к темному.
Ограничений в развлечениях для данной вечеринки нет практически никаких. Но стоит отметить лишь то, что, в отличие от светской тусовки, здесь не стоит обмениваться колкостями и злыми шуточками. Этот праздник должен подчеркнуть ваши теплые отношения.
Украшение квартиры должно состоять из плакатов, которые готовят сами гости. Прекрасно впишутся изречения о друге, такие, как:
Старый друг — лучше новых двух.
Друг познается в беде.
Дерево держится корнями, а человек — друзьями.
Не тот друг, кто потакает, а тот, кто помогает.
Без хорошего друга человек не знает своих ошибок.
Без друга на сердце вьюга.
Верному другу цены нет.
Врагу не кланяйся, для друга жизни не жалей.
Друг неиспытанный — что орех нерасколотый.
Друг в нужде — истинный друг.
Кто старых друзей забывает, тот новых не наживает.
Легче друга потерять, чем найти.
Или о дружбе:
Птицы сильны крыльями — а люди дружбой.
Дружба крепка не лестью, а правдой и честью.
Какову дружбу заведешь, такову и жизнь поведешь.
За дружбу дружбой платят.
Маленькая дружба легче большой ссоры.
Дружба заботой да подмогой крепка.
Жить в дружбе можно, когда она не ложна.
Дружба, как стекло: разобьешь — не сложишь.
Гору разрушает ветер, а людскую дружбу — слова.
Хочешь дружбы — будь другом.
Все за одного, а один за всех, тогда и в деле будет успех.
Где дружбой дорожат, там враги дрожат.
Друзья большие, что братья родные.
Эти пословицы и поговорки можно подписать как «Народная мудрость».
С ними можно даже провести конкурс. Все по очереди должны называть пословицы и поговорки, кто какие вспомнит, тот, на ком останавливаются, должен сделать то, что загадают остальные. Или можно разделить на команды друзей с помощью этих пословиц и поговорок. Также в них можно поиграть как в пазлы, то есть раздать каждой команде отдельные слова, выигрывает та команда, которая раньше всех составит из слов поговорки и пословицы о друзьях и о дружбе.
Кроме этого, квартиру можно украсить фотографиями вашей компании. Можно всем вместе сделать плакат под ужасным названием «Если в жизни станет туго, посмотри на рожу друга». На этот плакат вы помещаете фотографии с самыми смешными выражениями лиц ваших друзей.

Профессиональный праздник «Мы – асы своего дела!»

Если говорить об этом празднике, то для начала необходимо вспомнить все профессиональные праздники, которых существует огромное количество. Мы попробуем перечислить все те праздники, которые указаны во многих источниках.
Зима
Декабрь
2 декабря — День банковского работника.
4 декабря — День информатики.
3-я суббота декабря — День риэлтера.
17 декабря — День ракетных войск стратегического назначения, День сотрудников государственной фельдъегерской службы.
20 декабря — День работников органов государственной безопасности (день ФСБ).
22 декабря — День энергетика.
23 декабря — День дальней авиации ВВС России. 27 декабря — День спасателя РФ.
Январь
11 января — День заповедников.
12 января — День работника прокуратуры.
13 января — День российской печати.
21 января — День инженерных войск. 25 января — День студента (Татьянин день), День штурмана ВМФ.
Февраль
8 февраля — День российской науки.
10 февраля — День дипломатического работника.
18 февраля — День транспортной милиции.
Весна
Март
10 марта — День архивов.
2-е воскресенье марта — День работников геодезии и картографии.
12 марта — День работников уголовно-исполнительной системы Минюста России.
18 марта — День налоговой полиции.
3-е воскресенье марта — День работников торговли, бытового обслуживания населения и коммунального хозяйства.
19 марта — День моряка-подводника.
23 марта — Всемирный день метеорологии.
27 марта — День внутренних войск МВД России.
29 марта — День специалиста юридической службы.
Апрель
1-е воскресенье апреля — День геолога.
6 апреля — День работника следственных органов.
2-е воскресенье апреля — День войск противовоздушной обороны.
12 апреля — Всемирный день авиации и космонавтики, День сотрудников военных комиссариатов.
15 апреля — День специалиста по радиоактивной борьбе.
30 апреля — День пожарной охраны.
Май
7 мая — День радио.
24 мая — День кадровика.
Последнее воскресенье мая — День химика.
27 мая — Всероссийский день библиотек.
28 мая — День пограничника.
29 мая — День военного автомобилиста.
Лето
Июнь
1-е воскресенье июня — День мелиоратора.
8 июня — День социального работника.
2-я суббота июня — День пивовара.
2-е воскресенье июня — День работников легкой промышленности.
3-е воскресенье июня — День медицинского работника.
Последняя суббота июня — День изобретателя и рационализатора.
Июль
1 июля — День работников Морского и Речного флота.
3 июля — День ГИБДД.
2-е воскресенье июля — День Российской почты, День рыбака.
3-е воскресенье июля — День металлурга.
4-е воскресенье июля — День работника торговли.
28 июля — День PR-специалиста.
Последнее воскресенье июля — День ВМФ (День Нептуна).
Август
1 августа — День инкассатора, День тыла Вооруженных сил.
2 августа — День ВДВ (День десантника).
1-е воскресенье августа — День железнодорожника.
6 августа — День железнодорожных войск.
2-я суббота августа — День физкультурника.
12 августа — День ВВС.
2-е воскресенье августа — День строителя.
3-е воскресенье августа — День Воздушного Флота России.
Осень
Сентябрь
2 сентября — День работников нефтяной, газовой и топливной промышленности.
4 сентября — День специалиста по ядерному обеспечению.
9 сентября — День тестировщика.
2-е воскресенье сентября — День танкиста.
3-е воскресенье сентября — День работников леса.
3-я пятница сентября — День секретаря России.
27 сентября — День воспитателя и всех дошкольных работников.
28 сентября — День работников атомной промышленности.
Последнее воскресенье сентября — День машиностроителя.
Октябрь
1 октября — День сухопутных войск.
4 октября — День космических войск России, День гражданской обороны МЧС России.
5 октября — День работников уголовного розыска, День учителя России.
6 октября — День российского страховщика.
12 октября — День кадрового работника.
14 октября — День работников сельского хозяйства и перерабатывающей промышленности.
20 октября — День военного связиста, День рождения Российского ВМФ.
21 октября — День работников пищевой промышленности, День работников дорожного хозяйства.
23 октября — День работников рекламы (День рекламиста).
24 октября — День подразделений специального назначения.
25 октября — День таможенника РФ.
28 октября — День Армейской авиации.
29 октября — День работников службы вневедомственной охраны МВД.
30 октября — День инженера-механика.
31 октября — День сурдопереводчика, День работников СИЗО и тюрем.
Ноябрь
5 ноября — День военного разведчика.
6 ноября — День судебного пристава.
10 ноября — День милиции.
12 ноября — День работников Сбербанка России, День специалиста по безопасности.
13 ноября — День войск радиационной, химической и биологической защиты, День шифровальщика.
14 ноября — День социолога.
17 ноября — День участкового.
3-е воскресенье ноября — День ракетных войск и артиллерии.
19 ноября — День работника стекольной промышленности.
21 ноября — День работника налоговых органов РФ.
27 ноября — День морской пехоты, День оценщика.

Таким образом, у каждой профессии есть своя определенная дата, которая посвящена именно ей. Таким образом, очень сложно описать каждый отдельный сценарий. Для этого описания понадобится создание отдельной книги, посвященной именно профессиональным праздникам. Мы лишь сможем в этом разделе дать несколько советов для этого мероприятия.
Соберитесь с коллегами в означенный день. Все гости должны иметь хоть какое-то отношение к той профессии, в честь которой вы собрались.
Приглашения сделайте соответствующие:
День банковского работника — денежная бумажная купюра (доллар, евро).
День информатики — монитор, мышка.
День риэлтера — объявление.
День ракетных войск стратегического назначения — ракета.
День сотрудников государственной фельдъегерской службы — посылка.
День ФСБ — зашифрованное послание.
День энергетика — лампочка.
День дальней авиации ВВС России — самолет.
День заповедников — любое животное.
День работника прокуратуры — послание в черно-белую полоску.
День российской печати — газета.
День российской науки — очки или головной убор магистра.
День дипломатического работника — дипломат.
День архивов — дискета.
День работников геодезии и картографии — карта.
День налоговой полиции — декларация.
День работников торговли — чек, кассовый аппарат.
День моряка-подводника — подводная лодка.
Всемирный день метеорологии — тучка или солнце, термометр, атлас или карта.
День внутренних войск МВД России — дубинка.
День специалиста юридической службы — Конституция.
День геолога — лопата.
День работника следственных органов — лупа.
День войск противовоздушной обороны — радар.
Всемирный день авиации и космонавтики — самолет, ракета.
День пожарной охраны — горящие спички.
День радио — радиоприемник.
День кадровика — трудовая книжка.
День химика — колба.
Всероссийский день библиотек — читательский билет.
День пограничника — собака.
День социального работника — анкета.
День пивовара — бутылка из-под пива.
День медицинского работника — градусник.
День работников Морского и Речного флота — бескозырка.
День ГИБДД — полосатый жезл.
День Российской почты — конверт.
День рыбака — рыбка.
День работника торговли — чек.
День инкассатора — инкассаторский автомобиль, мешок с деньгами
День ВДВ — синий берет.
День железнодорожника — синий вагон поезда.
День физкультурника — гири, гантели.
День ВВС — самолет.
День строителя — кирпич, кран, дом.
День танкиста — танк.
День работников леса — дерево, сторожка.
День секретаря России — телефон, документ.
День воспитателя и всех дошкольных работников — соска, карапуз
День работников атомной промышленности — машина (любой марки).
День сухопутных войск — автомат.
День работников уголовного розыска — большая лупа, Уголовный кодекс.
День учителя России — доска, дневник.
День военного связиста — черный телефон.
День работников пищевой промышленности — пряник, булка и т. д.
День работников дорожного хозяйства — дорожный знак «Ведутся работы».
День работников рекламы — рекламный плакат с яркими лозунгами
День армейской авиации — сапоги.
День сурдопереводчика — ладонь.
День милиции — наручники.
День специалиста по безопасности — каска.
День социолога — анкета.
День ракетных войск и артиллерии — ракета, пушка.
День работника стекольной промышленности — ваза.
Организуйте конкурсы на знание профессии. Можно также подготовить конкурсы на проверку профессиональных навыков.
Если вы отмечаете День торговли, вы получаете реальную возможность выразить всю свою злость на покупателей. Для этого организуйте шуточные сценки, в которых продавец становится настоящим монстром. К примеру, можно дать всем гостям задания на разыгрывание ролей.
1. Ваш покупатель уже двадцать минут маячит перед вашим носом и не может определиться с покупкой. Что вы говорите?
2. Ваш покупатель просит жалобную книгу. Ваши действия?
3. Ваш покупатель заметил, что вы обвесили его. Что вы скажете?
4. Ваш покупатель требует дать ему сдачи с пятитысячной купюры в самом начале рабочего дня.
5. Покупатель подсовывает вам фальшивые деньги. Ваши действия? Не обязательно вести себя объективно. Можно справляться с ситуациями так, чтобы это вызвало смех у окружающих.
Если это вечеринка банкиров или бухгалтеров, то выдайте им калькуляторы, при этом дайте задание подсчитать, сколько будет 234590 + 874593 + 479032 + 567394 + 983762 + 860629. Ответ: 4 000 000.
Если ваша работа требует большой внимательности (например, работа с документами) или вы военный, тогда проведите с коллегами следующую игру. Выдайте им одинаковые листочки, на которых напечатан такой текст: «Прежде чем выполнить все задания, внимательно прочитайте список заданий до конца. Ваша задача — как можно скорее проделать необходимые задания. Кто из вас справится быстрее, тот и побеждает в данной игре.
1. Напишите в правом верхнем углу этого листа свои имя и фамилию.
2. В нижнем левом углу этого листа нарисуйте столько кружочков, сколько букв в вашем полном имени.
3. Прокричите свое отчество вслух три раза.
4. Подпрыгните столько раз, сколько вам лет.
5. Вырвите один волос из вашей головы и завяжите на нем три узелка.
6. Положите данный волос на ладонь и выкрикните вашу фамилию.
7. Встаньте и дотроньтесь до ведущего.
8. Поцелуйте руку соседа, который сидит справа от вас.
9. Поднимите руки высоко вверх и резко отпустите.
10. Из всех этих пунктов нужно выполнить только первые два».
Поверьте, этот конкурс очень забавный, особенно когда люди выкрикивают свое отчество или вскакивают со стула и начинают прыгать.
Квартиру нужно украсить соответствующим образом. Пусть все приборы, необходимые для вашей профессии, станут предметами для оформления вашей квартиры.
Отметив профессиональный праздник как подобает, вы получаете огромное количество положительных эмоций. Мы уверены, что в вашем коллективе атмосфера станет намного теплее. Кроме того, работа, которую многие воспринимают не иначе как каторгу, станет не только адским трудом, но еще и поводом для того, чтобы отлично повеселиться.
Гений лжи
Многим людям по душе жанр фантастических произведений, а многие иногда привирают. Но в современном мире ложь — это креатив. Эта игра как раз и заключается в том, чтобы максимально неправдоподобно рассказать какую-то историю. Значит, им наверняка понравится данная игра. Темой выдумок может быть все, что угодно, главное — чтобы жюри ответственно подошло к выбору победителя и назвало «Главного креативника организации».
Логическое завершение
Эта очень простая, незамысловатая игра, безусловно, понравится многим. В ней нет победителей и побежденных, тем не менее участвовать в ней очень интересно. Суть заключается в том, что один игрок говорит первую часть фразы, а остальные ее продолжают. Лучше всего брать фразы из всем известных произведений. Например, фразу из пьесы Н. В. Гоголя, начатую словами: «К нам едет…», каждый сразу же сообразит закончить словом «ревизор».
Можно устроить что-то вроде литературного теста. Для этого на листе бумаги следует написать крылатые фразы, сказанные какими-то литературными героями, а в качестве возможных ответов представить несколько вариантов, правильным из которых будет только один. Тесты создаются одной группой игроков, а отгадываются — другой. После разгадывания первого теста участники меняются ролями.
«Что я имею сказать по этому поводу»
Для начала определяют судью. Суть игры заключается в том, что участники соревнования должны сочинить торжественные речи по поводу совместного празднования. Условие — тексты должны отличаться необычностью и оригинальностью.
Оценивать монологи придется судье. Только заранее договоритесь о том, сколько времени отводится на подготовку.
Новый словарь
Суть этой игры в том, чтобы придумать новые значения обыкновенным и всем привычным словам. Так как место все-таки рабочее, предлагаем вам придумать характеристики на слова: директор, бухгалтер, реклама, сисадмин, скрепка и т. п.
Музыкальный «компот»
Эта веселая музыкальная игра не только поднимет настроение собравшимся, но и поможет им проявить свои таланты и почувствовать себя в образе музыкантов. В зависимости от количества играющих, люди делятся на несколько команд (не более 5–6 человек в каждой).
Каждая команда получает одинаковый инвентарь: ложки (деревянные и металлические), бутылки (разных форм и размеров), стеклянные стаканы или фужеры, трещотки, детские погремушки, металлические кастрюли и чашки, деревянные молоточки и пр. Затем играющие распределяют между собой роли гитариста, гармониста, клавишника и т. д. и пытаются изобразить не только манеру их поведения во время игры, но и сыграть связную и красивую музыку. На подготовку к игре отводится несколько минут, чтобы дети могли опробовать звучание всех своих «музыкальных инструментов» и распределить, кто на чем будет играть.
Ведущий объявляет конкурс на лучший шумовой оркестр и представляет первую из соревнующихся команд. Желательно, чтобы команды выбрали для себя шуточные названия, связанные с музыкой. После просмотра выступлений выбирается победитель. Им становится та команда, шумовой оркестр которой был самым смешным и веселым.
«Чарли»
Одним из замечательных актеров, умевших рассказывать публике без слов, только жестами и мимикой, веселые и комические истории, считается Чарли Чаплин. На его примере можно попробовать развить у детей творческое начало и научить их относиться ко всему с юмором.
Ведущий записывает на листочках названия различных профессий: маляр, скрипач, сапожник, боксер, клоун, балерина, шофер, учитель, повар, космонавт, милиционер, лесоруб, карманник, разведчик и т. д. Эти карточки сворачиваются и тщательно перемешиваются. Каждый участник игры должен вытянуть один билет и, подготовившись, изобразить окружающим человека данной профессии, пользуясь только жестами, мимикой и пластикой. Остальным предстоит отгадать, кого изображает «пародист».
Продолжать «представление» можно долго, меняя лишь тематику. Например, изображать не человека определенной профессии, а действия человека в той или иной ситуации. Ситуации могут быть такими: болит живот, дергают зуб, учат уроки, крадут конфеты и пр.
А чтобы игра проходила интереснее, и чтобы все могли отгадать, что изображает тот или иной игрок, ведущий не должен объявлять игрокам тематику игры или же должен сочетать в одной игре сразу несколько тем. Например, билеты могут быть такими: когда собаке отдавили лапу, когда отнимают мороженое, уборка квартиры, полет во сне и т. д.
Чем более разнообразны и несхожи по теме задания, тем сложнее угадать правильный ответ и тем занимательнее будет игра.
«Ба, знакомые все лица!»
Очень часто люди изображают или рисуют шаржи на приятелей и знакомых. Это любимое занятие можно переделать в веселую юмористическую игру.
Существуют два способа. Первый — художественный, когда предлагается изобразить дружеский шарж на всех присутствующих. Если это задание кажется слишком легким, его можно немного усложнить: например, нарисовать портрет друга с завязанными глазами или же всей командой изобразить петуха. В этом случае каждый участник игры рисует только часть, а все остальное дорисовывают другие игроки по очереди, также с завязанными глазами.
Второй — пантомима. В этом случае каждый игрок вытягивает заранее подготовленную карточку с фамилией одной из известных личностей. Его задача — с помощью мимики изобразить выражение лица этого человека так, чтобы окружающие смогли догадаться, что за великая личность с ними присутствует. Для усиления образа можно использовать и разнообразные аксессуары: шляпы, галстуки, платки, чтобы показать его как можно ярче.
Если же детям долгое время не удается догадаться, кого же изображает «артист», он должен показать, также с помощью жестов и мимики, чем занимается эта личность, или же что-то, связанное с нею, чтобы облегчить задачу окружающим, например, походку или любимую позу.
«А не погадать ли вам на счастье?»
Оказывается, обычные предсказания могут быть очень веселыми и забавными, и воспринимать их серьезно не стоит. Данная игра поможет в этом убедиться.
Каждый записывает на листочке свое предсказание, непременно шуточное и веселое. Все эти листочки аккуратно сворачиваются и помещаются в шапочку, где тщательно перемешиваются. Выбирается цыганка. Ей и вручается шапочка с предсказаниями.
Игрок, который выполняет роль гадалки, должен перевоплотиться в этот образ (для этого можно использовать грим и аксессуары) и затем предлагать собравшимся свои услуги. Каждый желающий узнать свою судьбу вытаскивает из шапочки любую бумажечку и читает предсказание.
Предсказания могут быть такими.
1. «Завтра ты на дороге найдешь деньги».
2. «Не ходи домой, жена обидит».
3. «Будь осторожен, иначе подхватишь смешинку».
4. «Оставляй заказы другим — будешь иметь много друзей».
5. «Ой-ой, начальство ругать будет — подкупай его монеткой». Победителей в этой игре, конечно, нет, но можно выбрать самое оригинальное предсказание и наградить его автора.
Юмористическая игра-викторина «Знакомство»
Точно по такому же принципу можно составить вопросы на тему «Знакомство».
1. На работу пришел новый сотрудник (симпатичная девушка или обаятельный юноша).
Как повести себя, чтобы понравиться?
A. Толкнуть ее и обругать.
Б. Пригласить на свидание
B. Показать, какой он крутой.
2. Что лучше всего подарить девушкам на Восьмое марта?
A. Дешевые духи.
Б. Мимозу, чем не подарок.
B. Что-нибудь дорогое, но бесполезное.
3. Куда лучше всего пойти на свидание?
A. В магазин.
Б. В заброшенный сад.
B. В кино или в театр.
Разумеется, все вопросы и ответы — шуточные. Серьезно на них ответить нельзя, даже если очень стараться. Главное — весело и интересно провести время. Поэтому в игре нет победителей и побежденных. Удачного вам времяпрепровождения!
«Тутти-фрутти, или А ты что за фрукт?»
Это вечеринка одна из самых забавных, а главное, полезных. Поэтому обратите на нее особое внимание. Итак, главная тема этого вечера — фрукты и все, что с ними связано.
Лучше ее провести среди представителей торговой промышленности. Приглашение, как вы, скорее всего, сами уже догадались, лучше сделать в форме фрукта. Можно для каждого гостя нарисовать отдельный фрукт. Лучше всего выглядят приглашения в форме ананаса, яблока, груши, или банана. Обязательно раскрасьте приглашение как можно ярче.
Неотъемлемым реквизитом этой тематической вечеринки станут, конечно же, костюмы. Итак, костюмы для этой вечеринки изготовить не так-то просто. А самой главной сложностью станет создание шаровидной формы костюма. Обручи для юбок, о которых мы рассказывали в разделе «Все на бал», лучше всего подойдут для костюма груши. Наверх можно надеть кофточку с короткими рукавами-фонариками. Такой наряд будет по форме напоминать грушу. Яблоко можно сделать следующим образом: возьмите большой кусок материи и пришейте к одному краю резинку. Она должна как раз приходиться на горловую часть вашего костюма. Сделайте прорези для рук, а внизу также соберите ткань на резинку. Но длина должна быть не больше длины мини-юбки, иначе у вас получится не шар, а что-то вытянутое. Для того, чтобы придать этому балдахину объем, набейте его воздушными шарами, либо сшейте его из ткани, которую можно накрахмалить, и она будет выглядеть довольно «выпукло». Костюм яблока может быть как красного и зеленого, так и желтого цвета. Наподобие этого можно сделать костюм апельсина (костюм яблока и апельсина, таким образом, будут отличаться только цветом) или лимона, но его длина может быть пониже, чем у костюма яблока. Не ограничивайте себя только фруктами. Сделайте подобный костюм для арбуза. А костюм вишни можно сделать с помощью юбки-шортов, но они должны быть как можно более пышными и обязательно бордового или темно-розового цвета. При этом эти шортики должны символизировать две ягодки-вишенки, а маечка зеленого или черного цвета, на которую должны быть наклеены листочки, обозначает веточку. Для костюма ананаса подойдет яркая майка и летние шорты, желательно желтого цвета, но главным реквизитом этого костюма станет колпак, похожий на листья ананаса и он желательно должен быть зеленого цвета. Прически тоже должны соответствовать выбранному костюму. Например, на голове у девушек будут прекрасно смотреться детские резиночки и заколочки с фруктам, роль которого и играет этот гость. Если вам не хочется создавать эффект «круглого фрукта», то просто наденьте на себя любой наряд и увешайте себя фруктами или налепите на себя рисунки и образы фруктов, а лучше нарисовать этот фрукт прямо на ткани красками. Если вы — апельсин, то нарисуйте на лице побольше веснушек, если — яблоко, то сделайте себе румяные щечки. Костюм винограда — один из самых забавных. Для него вам потребуется несколько шариков синего или сиреневого цвета. Каждый шарик будет символизировать отдельную ягодку, а вы — целую гроздь. Наденьте какой-нибудь сарафан того же цвета или любую черную одежду. Шарики наклейте на одну сторону двухстороннего скотча. Сделайте несколько таких полосок. Первую полоску наклейте от плеча к плечу. Причем первая полоска с шарами должна быть самой длиной. Вторую наклейте на уровне груди, а третью наденьте на талию. Таким образом, получится, что количество шаров уменьшается по направлению сверху вниз. А для того чтобы придать завершенность вашему костюму, прилепите еще один шар к шарику, который находится в середине последнего ряда.
Итак, о гостях мы позаботились, теперь нужно подумать о хозяйке или хозяине. Конечно, вы можете сделать себе также костюм фрукта или ягоды, но мы все же посоветуем вам сделать костюм главного садовника. Если вам нужен мужской костюм, то наденьте клетчатую рубашку.
Старые широкие брюки и обязательно наденьте подтяжки. Это будет выглядеть довольно забавно. Кроме этого, если вы не обладаете пивным животиком, то непременно сделайте его из маленькой подушки или просто набейте рубашку чем-нибудь другим. Если же вам нужен женский костюм, то обязательно наденьте фартук, на карманах которого как раз можно сделать аппликацию в виде фруктов, а вниз любое платье или сарафан. Не забудьте и о головных уборах. Для женского костюма — косыночка, а для мужского — старая кепка или, веселее всего, — панамка. В общем, как вы уже поняли, фантазия должна бить ключом.
А теперь поговорим об украшении квартиры. Если вы решили проводить этот вечер в саду, то вам практически не нужно готовиться. А вот для украшения квартиры все-таки придется попотеть. Во-первых, необходимо как можно больше зелени. Здесь вам помогут живые цветы в горшках, всевозможные лианы и другие искусственные растения. Кроме этого, важно развесить по дому различные фрукты, можно настоящие, а можно и искусственные.
Не забудьте о создании праздничного плаката. На нем нарисуйте все фрукты, в костюмах которых придут ваши гости, но эти фрукты лучше «оживить». Для этого дорисуйте им ножки и рожицы, а можно кроме этого наклеить на место лица фотографии гостей.
Кроме костюмов гости обязательно должны подготовить «домашнее задание», а именно, свое представление.
Мы предлагаем вам следующие варианты в помощь.
Виноград:
Я – аппетитная гроздь винограда,
Но только вот пальцами трогать не надо.
Так хочется всем из меня выжать соки,
Но у меня есть другие заботы.
Меня баловали лучики солнца,
Роса омывала и все для того,
Чтоб я превратилась в прекрасную гроздь,
А затем полилась в дороге вино.


Яблоко:
Да, я яблоко – округлые бока,
И вы меня знаете наверняка.
Мною в пушкинской сказке травились
И мною все садоводы гордились.
И если вдруг быстро кто хочет худеть,
То яблоки вместо всего может есть,
Но я вам скажу по секрету:
«Мне самому пора на диету».


Апельсин:
Привет друзья, веселым апельсином прозвали меня,
Но на самом деле я не очень-то и весел,
А все потому, что целлюлит изувечил:
Корку мою он подверг испытанью —
За что заслужил я такое страданье?
Ну ладно, не стоит о грустном, друзья,
Давайте скорей веселиться, ураааааааа!!!


Банан:
Здравствуйте, я есть банан,
Приехал из жарких к вам стран,
Скажу, что я есть удивлен,
Как же можно расти на морозе таком?
Надеюсь, что будет веселье,
Что согрею свою кожуру,
Иначе придется мне плохо —
Я почернею и тотчас умру.


Лимон:
А я – лимон, лимон, лимон!!!
Безмерно я в себя влюблен!
И, несмотря на кислоту,
Люблю в себе я красоту.
Когда посыплешь сахарком,
Я стану лакомым куском.
Не стоит морщить ваши лица:
Мы собрались, чтоб веселиться!!!


Такие шуточные стишки вам не составит труда выдумать и самим. Итак, после представления можно немножко подкрепиться. Для этой вечеринки подойдут такие блюда, как фруктовые салаты, мороженое, фруктовые соки, компоты, вареники с вишней, блинчики с фруктовыми начинками, пироги с фруктовой начинкой, шарлотка и т. д. В общем, все то, что связано с фруктами.
Также на этой вечеринке можно развлекаться с помощью «фруктовых» конкурсов.
Первая игра называется «Съешь яблочко». Для этого подвесьте на нитке несколько яблок, можно использовать для этого люстру. Выигрывает тот участник, кто первым съест это яблоко без помощи рук. Можно предложить и другой вариант этой игры. Для этого гости должны разделиться на пары, и нужно съесть это яблоко, также не касаясь его руками. Выигрывает та пара, которой удастся сделать это первой.
Можно также поиграть в игру «Съешь соседнее яблоко». Для этого все участники делятся на пары, лучше — мужчина — женщина, и берут в руки по одному яблоку. Задача заключается в том, чтобы участники «накормили» яблоками друг друга. Выигрывает та пара, которая съедает два яблока быстрее всех. Но следите внимательно, Ваши гости могут по-хитрому не кормить партнера из своей пары, а не заметно откусывать яблоко, которое они сами держат в руках.
Игра называется «Наколи яблоко». На талии игроков необходимо крепить ремни, к которым нужно подвесить на веревке яблоки. Поставьте перед игроками доски, с обратной стороны которых вбейте гвозди. Тот игрок, кто наколет свое яблоко на гвоздь быстрее всех, тот и становится победителем.
Игра называется «Веселый банан». Для этой игры понадобится очищенный от кожуры банан. Все игроки делятся на пары. Им завязываются глаза, и выигрывает та пара, которая без помощи рук съест этот банан быстрее всех. Но чтобы эта игра прошла веселее, но можно сделать следующее. Пусть все участники распределятся по парам по своему желанию. Но когда вы завяжите им глаза, то незаметно поменяете партнеров.
Следующая игра называется «Эх, прокачу!»
Команды также делятся на пары (мужчина + женщина). Девушки должны лечь на кровать, скамейку или стулья. На ноги девушек кладутся апельсины. Задача парней — прокатить апельсины от ног до подбородка ртом без помощи рук. Тот парень, который сделает это раньше всех, тот победил. Важно, чтобы девушки не помогали, а лежали — руки по швам, ноги вместе. У кого апельсин падает, тот начинает с самого начала.
Игра называется «Лимончики». В этой игре также принимают участие пары. На девушек кладут лимонные дольки (посыпать их сахаром или нет — решать вам). Под лимонные дольки подкладываются салфетки, чтобы не испачкать костюмы девушкам. Молодые люди должны с завязанными глазами собрать все дольки. Та пара, которой удастся сделать это первой, побеждает. Девушки могут подсказывать своим парням. Но слова могут быть только «выше» или «ниже».
Для следующей игры вам понадобится таз с водой. Положите в него несколько яблок. Участник должен встать на колени, руки держать за спиной и при этом зубами достать яблоки и по очереди вытащить их из воды. Этот конкурс можно провести как соревнование. Тогда два частника должны будут проделать это наперегонки.
Если вы проводите эти игры на даче или в саду, то можно устроить конкурс на самый быстрый сбор урожая. Разделив всех участников на команды, снабдить их ведрами и засечь время. Та команда, которая за определенное количество времени соберет больше урожая, побеждает. Важно, чтобы команды собирали одно и то же, например: клубнику, сливы, абрикосы, яблоки. В дополнение к этому конкурсу можно сказать, что выигрывает та команда, которая донесет этот собранный урожай до вас. Это очень полезная игра, потому что командный дух поднимет работоспособность настолько, что вся работа, которую вы бы выполняли в саду целый день, будет проделана всего за несколько минут.
В конце праздника можно также наградить все ягоды и фрукты шуточными номинациями, а именно: «Самый спелый фрукт», «Самый сочный фрукт», «Самый сладкий фрукт», «Самый забавный (смешной) фрукт» и т. д.

Глава 4. Готовые сценарии для детских праздников


Эта глава написана специально для детей. Она сильно отличается от предыдущих. В ней вы не найдете подробного описания вечеринок, как в предыдущих главах. Но зато здесь вы найдете сценарии для пьес, которые вы можете поставить для любого праздника. Более того, сама постановка таких пьес станет настоящим праздником, и вы можете организовать его именно по случаю премьеры пьесы. Мы отобрали наиболее интересные из сказок и изложили их в виде сценария. Надеемся на то, что процесс постановки и веселые репетиции доставят вам огромное удовольствие. Такая форма праздника обычно вызывает у детей море энтузиазма. Да и вы сможете на миг погрузиться в прекрасный сказочный мир. Если же вы совсем не представляете себя в роли режиссера-постановщика, то дайте, наконец, вашим старшим детям законную власть над младшими. Пусть они почувствуют себя в роли руководителя и возьмут на себя побольше ответственности. А детям, которые не любят выступать на сцене, предоставьте возможность проявить себя в роли художника-оформителя. Постановки этих небольших, но очень увлекательных пьес вы можете организовать как в школе, так и дома. Удачи!

«Остров Гдетотам»

По повести-сказке Дж. Барри «Питер Пэн»
Действующие лица:
Питер Пен: мальчик, который никогда не станет взрослым. Он живет на острове Гдетотам вместе со своими друзьями — пропавшими мальчишками, но иногда прилетает в город. Одет в странную одежду из листьев.
Венди: девочка, которая мечтает о приключениях, разных странах и далеких путешествиях.
Джон: младший брат Венди.
Майк: самый младший ребенок в семье Дарлинг.
Пропавшие мальчишки: Болтун, Кончик, Кудряш, Малыш, Двойняшки:
Пираты: Боцман Сми, Джентльмен Старки, Итальянец Чекко, Билл Джукс, Роб Муллинз, Элф Мейсон и другие.
Крокодил — лучше всего сделать большую тряпичную куклу, которая будет двигаться по сцене, передвигая сначала левыми лапами, затем правыми поочередно. Это делается с помощью твердой прямой проволоки.
Пояснение к пьесе: основная сложность постановки в том, что в пьесе несколько картин. Действие будет происходить в доме Дарлингов, в лесу, в доме мальчишек, на пиратском корабле и снова в доме Дарлингов.
В пьесе отсутствуют такие персонажи, присутствующие в книге, как миссис и мистер Дарлинг, собака Нэна, фея Чин-чин. Это сделано для того, чтобы побыстрее начать завязку сюжета, актер, переодетый в собаку не так убедителен, сыграть летающую фею — задача нелегкая для постановщика. Если вы нуждаетесь в этих персонажах, то прочтите сказку и введите их в действие. Мы уделили основное внимание детям и сказочным персонажам.
Действие первое.
Венди, Джон и Майк играют в семью. Венди изображает маму, Джон главу семьи, а Майк маленького сынишку. Венди читает вслух книгу.
Венди: (дочитывает сказку про Белоснежку). «Утомленный государственными заботами, старый король на следующий же день передал свои земли зятю, который после смерти своего отца объединил оба королевства, а новорожденный сын его получил в наследство одно из самых больших и прекрасных государств на земле». А теперь, Майк, пора спать. Ложись в кроватку.
Майк: Мамочка! Почитай еще!
Венди: Тогда начни другую. Пожалуйста! Мамочка!
Джон: Майк! Ты слышал, что сказала мама? Немедленно ложись в постель. Дети должны соблюдать режим дня и распорядок. В противном случае…
Майк: Что будет в противном случае?
Джон: В противном случае дети вырастают болезненными, непослушными и раздражительными. Короче, неудачниками.
Венди: Ты слышал, что сказал папа, Майк? Он прав.
Майк: Но, мамочка…
Джон: Никаких разговоров. Или ты ложишься спать, или…
Майк: Или что?
Венди: Я не буду читать тебе книг на ночь.
Майк: Тогда иду спать. Спокойной ночи, мамочка. Спокойной ночи, папочка.
Венди и Джон (почти одновременно): Спокойной ночи!
Майк уходит.
Джон: Однако нам тоже пора ложиться. Игра в родителей закончилась.
Венди: Спокойной ночи, Джон.
Джон: До завтра, Венди…
Джон также уходит в комнату для мальчиков.
Венди (про себя): Какое все-таки чудо эти сказки… Как много можно узнать из них о людях и волшебстве. Когда Майк будет постарше, я буду читать ему книги о путешествиях и приключения, о разных странах и континентах…
Венди не замечает, как в комнате тихонько открывается окно и в комнату проникает странный мальчик в одежде из листьев. Он подслушивает разговор Венди с собой.
Венди: Конечно, хорошо читать об этом, но лучше увидеть все своими глазами. Как мне хотелось взять и полететь и через мгновение оказаться в далекой сказочной стране или на каком-нибудь необыкновенном острове. Но… Это просто невозможно. Возможно, когда-нибудь, когда я стану взрослой…
Странный мальчик не выдерживает рассуждений Венди о желании стать взрослой и делает решительный шаг вперед.
Питер Пен: А вот я никогда не стану взрослым!
Венди: (испуганно): Ой, кто это? Кто здесь?
Питер Пэн церемонно кланяется.
Питер Пен: Позвольте прежде узнать ваше имя, сударыня.
Венди: Меня зовут Венди Мойра Анжела Дарлинг. А вас?
Питер Пен: Питер Пен!
Венди: Но позвольте узнать, Питер Пен, что вы делаете в моей комнате?
Питер Пен: Мне нравится, как ты читаешь сказки. Я тоже люблю их слушать. Поэтому прилетаю сюда и… подслушиваю.
Венди: Что же, тебе никто никогда не читал сказок?
Питер Пен: Никто и никогда…
Венди: Даже твоя мама?
Питер Пен: У меня нет мамы…
Венди: Как! Ты сирота? А где же ты живешь?
Питер Пен: Второй поворот направо и дальше прямо до самого утра.
Венди: Очень смешной адрес.
Питер Пен: Ничего смешного!
Венди: А как же ты получаешь письма?
Питер Пен: Я не получаю писем.
Венди: Не получаешь? А сколько же тебе лет?
Питер Пен: Не знаю… По-моему, нисколько. Я убежал из дома в тот самый день, когда родился.
Венди: Но почему ты убежал?
Питер Пен: Я услышал, как мама с папой говорили о том, кем я буду, когда стану взрослым. А я не хочу становиться взрослым. Я хочу всегда быть маленьким. Играть и веселиться. Поэтому я убежал к феям. Меня испугало то, как ты сказала, что станешь взрослой. Не люблю, когда так говорят.
Венди: Но это неизбежно.
Питер Пен: Что?
Венди: Все становятся взрослыми когда-нибудь.
Питер Пен: Все, только не я.
Венди: Странно… Разве такое бывает?
Питер Пен: Почему нет?
Венди: Не знаю… Насколько я разбираюсь в жизни, каждый взрослеет, а потом даже стареет.
Питер Пен: Но это ужасно! Становиться стариком… Я не хочу этого!
Венди: Не надо так пугаться! Давай поговорим о другом, если это тебе так неприятно. Где ты сейчас живешь?
Питер Пен: На острове Гдетотам.
Венди: Острове Гдетотам? А почему он так называется?
Питер Пен: Потому что он находится где-то там…
Машет рукой.
Венди: (со смехом). А может быть — там?
Машет рукой совсем в другую сторону.
Питер Пен (вполне серьезно): Может быть. Я живу с пропащими мальчишками. То есть с пропавшими! Извини, перепутал.
Венди: Кто это?
Питер Пен: Это ребята, которые выпадают из колясок, когда за ними никто не присматривает. Если за семь дней их не находят, то мальчишки отправляются на остров Гдетотам. Как ты думаешь, кто у них главный?
Венди: Наверное, ты!
Питер Пен (с гордостью): Правильно. У нас хорошо. Только скучно без женского общества.
Венди: На твоем острове нет ни одной девочки?
Питер Пен: Ни одной. Они почему-то не выпадают из колясок.
Венди: Питер, а все-таки почему ты забрался к нам в окно?
Питер Пен: Я хотел послушать сказку, которую ты читала братьям.
Венди: Это была сказка про Белоснежку.
Питер Пен: У нас никто не знает ни одной сказки. А я так люблю их слушать. Вот поэтому мне приходится лететь за столько миль, чтобы послушать, как ты читаешь.
Венди: А еще есть сказка про Золушку.
Питер Пен: Расскажи… Пожалуйста! Вот если бы мои мальчишки были здесь…
Венди: Это было бы замечательно! Я знаю много-много сказок.
Питер Пен: Может быть, полетим вместе! На мой остров! Парни будут просто счастливы!
Венди: Полетим? Ты умеешь летать?
Питер Пен: Конечно, умею. Летим со мной. Я очень прошу тебя.
Венди: Но я летать не умею!
Питер Пен: Я научу тебя этому. Надо прыгнуть ветру на спину.
Венди: Питер, а Джона и Майка ты научишь летать?
Питер Пен: Твоих братьев? Если ты этого просишь, то я не против.
Венди убегает за Джоном и Майком.
Венди: Джон! Майк! Просыпайтесь! У нас в гостях один мальчик, он научит нас летать.
Джон: Это кто хочет научить нас летать?
Венди: Познакомьтесь. Это Питер Пен.
Джон: Ты правда научишь нас летать?
Майк: А куда мы полетим?
Венди: Питер приглашает нас на остров Гдетотам.
Джон: А что мы там будем делать?
Венди: Я буду рассказывать сказки.
Майк: Я согласен.
Джон: По-моему, этим делом можно заниматься здесь, не выходя из комнаты.
Питер Пен: Просто полететь ты не хочешь? Не думаю, чтобы ты занимался этим каждый день.
Джон: Еще бы. Это любопытно. Как это произойдет?
Питер Пен: Надо обсыпать вас волшебным порошком.
Питер достает из кармана баночку с порошком и старательно обсыпает каждого из них.
Питер Пен: Теперь — взлетаем!
Ребята с радостными возгласами размахивают руками, как птицы.
Майк: Я сейчас взлечу!
Джон: Погоди, не взлетай без меня! Ты еще маленький.
Венди: Мальчики, слушайтесь меня! Первым полетит Питер, за ним Джон, а потом Майк. Я буду замыкать!
Майк: Забыл, куда мы летим!
Питер Пен: Остров Гдетотам!
Питер вскакивает на подоконник и, расправив руки, исчезает. Точно так же поступают его новые друзья.
Действие второе.
На сцене пропавшие Мальчишки. Они всматриваются в морскую даль. Один из двойняшек стоит на страже.
Болтун: Кто знает, когда вернется Питер? Говорил тебе, когда он вернется?
Кончик: Нет, не говорил. Он улетает, когда захочет. Прилетает, когда никто этого не видит.
Кудряш: А если на нас нападут пираты? Что тогда?
Болтун: Не накликай беду. Только с Питером мы в полной безопасности.
Кончик: Подумаешь, пираты! Я их нисколько не боюсь! Самое главное — когда Питер вернется, он расскажет нам сказку.
Двойняшки: Какую?
Кончик: Какую-нибудь. Он и полетел, чтобы подслушать очередную сказку.
Болтун: Ему надо было меня взять с собой. Я хорошо запоминаю сказки. Не то что ты, Кончик. Кстати, почему тебя так зовут?
Кончик: Когда я потерялся, то был завернут в одеяло, а из него торчал кончик простыни. А вот почему тебя зовут Болтун даже спрашивать не надо.
Прибегает взволнованный двойняшка.
Двойняшка: Быстро все в укрытие! Сюда идут пираты!
Мальчишки исчезают. Их место на сцене занимают Пираты.
Боцман: Куда же они подевались? Только что были здесь! Дьявол!
Крюк: Ты уверен, что они были именно здесь?
Боцман: Разрази меня гром, если это не так.
Крюк: Питер Пен был с ними?
Боцман: Они всегда вместе, эти мальчишки. Значит, и Питер Пен был с ними.
Крюк: Мне нужен только Питер Пен! Слышите? Только он и никто другой! Сколько дней и ночей я мечтаю о том, чтобы отомстить ему!
Старки: Расскажите, капитан!
Все пираты хором: Расскажите, капитан!
Крюк: Что рассказать вам?
Старки: Эту кровавую историю.
Крюк: Не хочу! Мне больно об этом вспоминать!
Боцман: Уважьте команду, капитан. ваш рассказ поднимет боевой дух ребят.
Крюк: Хорошо! Только для того, чтобы вы разозлились как следует!
Пираты: Спасибо, капитан.
Крюк показывает всем свою руку с железным крюком.
Крюк: Видите мою руку? Это случилось, когда мы с Питером Пеном дрались на саблях! Он оказался проворнее меня! Отрубил мою левую руку!
Пираты: Кошмар!
Крюк: Вы не знаете самого страшного! Питер Пен бросил мою отрубленную руку крокодилу!
Пираты: Негодяй!
Крюк: Это еще не все! Этой зверюге понравилась моя рука, и теперь крокодил рыщет по всему острову, чтобы доесть меня до конца!
Пираты: Ужас!
Крюк: Вот для чего мне нужен Питер Пен! Я жестоко отомщу ему! Отрублю ему руку и брошу тому крокодилу! Пусть зеленый гад отведает, каков на вкус Питер Пен! А теперь искать! Всем искать Питера Пена!
Боцман: Вы слышали, что сказал капитан? Вперед, канальи! Искать Питера Пена!
Пираты отправляются на поиски. Почти следом за пиратами по сцене проползает огромный крокодил в поисках капитана Крюка. На сцене появляются индейцы во главе с вождем Красное Облако.
Маленький Волк: Вождь, пираты прошли здесь.
Красное Облако: Вижу, Маленький Волк. Сколько их было? Восемь?
Маленький Волк: Да, вождь, судя по следам, восемь.
Красное Облако: Значит, с ними был капитан Крюк. Помните, что мы должны защищать мальчиков от морских разбойников. Хау!
Индейцы: Хау!
Черная Пантера: Скальпы бледнолицых пиратов будут украшать вигвамы воинов!
Индейцы: Хау!
Красное Облако: Мои храбрые воины покажут, как они умеют воевать!
Индейцы: Хау!
Индейцы исполняют ритуальный танец.
Красное Облако: Вперед, мои храбрые воины! Смерть бледнолицым!
Индейцы исчезают.
На сцене появляется Питер Пен. Его новые друзья пока прячутся.
Питер Пен: Привет, ребята! Эй, где вы? Выползайте на белый свет, я вернулся!
На сцене появляются мальчишки.
Питер Пен: Я нашел вам маму! Ее зовут Венди. У нас у всех будет мама!
Болтун: Где ты ее нашел?
Питер Пен: Там, где я обычно слушаю сказки. Она согласилась полететь со мной сюда, и мы будем слушать сказки, которых она знает много-много.
Все: Ура! Ура!
ПитерПен: Теперь быстренько приведите себя в порядок! вам надо произвести хорошее впечатление!
Мальчишки бросаются причесываться, умываться, приводить в порядок одежду.
Питер Пен: Вы готовы?
Все (робко): Готовы…
Питер Пен: Прошу вас, леди Венди, а также ее брат Джон и брат Майк.
На сцену выходят все трое.
Венди: Здравствуйте…
Вперед выходит первый братишка.
Первый братишка — вы теперь наша мама.
Венди: Как? Так сразу? Я, право, не знаю…
Все становятся на колени.
Мальчишки: Будьте нашей мамой, леди Венди! Будьте нашей мамой!
Венди: Но я боюсь, что не справлюсь. Это такая ответственность… Я маленькая девочка, а не…
Болтун: Не отказывай нам, леди Венди, главное, чтобы ты любила детей.
Венди: Я люблю детей, заявляю это вполне серьезно. И постараюсь оправдать возложенное на меня доверие.
Все: Ура! Теперь ты наша мама!
Мальчишки водят хоровод вокруг Венди с веселыми воплями и смехом.
Венди: Вот вы какие! Немедленно марш домой! Умываться, чистить зубы и ложиться спать! Уже поздно!
Все: А сказку?
Венди: Если будете слушаться, то расскажу вам сказку.
Кудряш: Про Белоснежку!
Венди: Согласна.
Все с диким восторгом убегают готовиться ко сну.
Действие третье.
Мальчишки ужинают. Поедая ненастоящую еду, они ссорятся и пытаются подать жалобу друг на друга.
Венди: Дети! За столом нельзя драться, давать сдачи, обижаться друг на друга и устраивать всеобщие потасовки.
Кудряш: А как же быть?
Венди: Нужно подать жалобу и мы ее рассмотрим. Для этого нужно поднять руку и сделать заявление.
Болтун: Мама! Я подаю жалобу на Кончика!
Венди: Что он сделал?
Болтун: Он толкнул меня локтем.
Кудряш: Я нечаянно! И потом, я подаю встречную жалобу!
Венди: На кого?
Кудряш: На Болтуна!
Венди: Что он сделал?
Кудряш: Он пожаловался на меня.
Венди: Мальчики, прекратите. Я с вами уже целую неделю и никак не могу привыкнуть к вашей невоспитанности.
Джон: Можно я сяду на место Питера, пока его нет?
Венди: На место папы? Что ты, Джон, этого нельзя делать.
Джон: Он папа понарошку. Он даже не знал, как им быть, пока я не рассказал.
Болтун: Я подаю жалобу на Малыша! Он не закрывает рот рукой, когда кашляет.
Кудряш: Я подаю жалобу на Двойняшек! Они едят кашу руками!
Кончик: Я подаю жалобу на Кудряша! Он слопал все орехи!
Венди: Тихо! Тихо! Идет папа! Встречайте его!
Входит Питер.
Питер Пен: Я принес вам орехи!
Все: Ура!
Венди: Наконец-то ты пришел. Право же, я думаю, что от детей больше расстройства, чем радости.
Питер Пен: Ничего. Я займусь их воспитанием.
Двойняшка: Папа, а что если мы потанцуем?
Питер Пен: Я не возражаю.
Двойняшка: Ты с нами!
Питер Пен: Я слишком стар для этого. Обойдетесь без меня.
Болтун: Нет-нет. Не возражай! И мама тоже будет танцевать с нами.
Венди: Что вы! Многодетные матери не танцуют.
Малышка: В субботу вечером можно.
Венди: Если только в субботу… Позвольте, а разве сегодня суббота?
Болтун: Суббота, суббота! Давайте танцевать.
Играет веселая мелодия и все танцуют.
Венди: Как хорошо… Правда, Питер? У нас хорошая семья. Правда, она слишком большая, и у меня так много хлопот. Но ведь тебе не хочется, чтобы на моем месте оказалась другая девочка?
Питер странно посмотрел на Венди.
Венди: Питер, что случилось?
Питер Пен: Я подумал… Я ведь понарошку их отец?
Венди: Конечно, понарошку.
Питер Пен (облегченно): А то бы мне пришлось стать взрослым. Ты ведь знаешь, я не хочу этого.
Майкл: А теперь пусть мама расскажет нам сказку!
Венди: Хорошо. Рассаживайтесь поудобнее и слушайте.
Все садятся вокруг и готовятся слушать.
Венди: Жил-был однажды джентльмен…
Кудряш: Лучше б это была леди.
Кончик: Нет, лучше белой крысой.
Венди: Тихо, дети. Леди тоже жила-была. Джентльмена звали мистер Дарлинг, а леди — миссис Дарлинг. Как вы думаете, кто был еще?
Кончик: Белая крыса.
Болтун: Красный попугай.
Венди: Тише. У них были дети. В один прекрасный день они улетели на остров Гдетотам, на котором живут потерянные дети.
Кудряш: Я так и знал! Догадался об этом сразу. Это было легко.
Венди: Тише! Лучше представьте себе, что думают родители, у которых пропали дети.
Все: У-у-у…
Венди: Мама оставила окно открытым, чтобы дети могли вернуться домой.
Болтун: Они прилетели обратно?
Венди: Конечно. Окно оставалось открытым долгие-долгие годы. И это было не напрасно.
Питер Пен: Венди! Я думаю, что ты ошибаешься насчет матерей.
Венди: Что ты хочешь сказать?
Питер Пен: Я раньше тоже так думал. Что окно будет открыто всегда и можно будет вернуться домой. Я не торопился возвращаться и прошло много-много месяцев. А потом я полетел назад. Окно было заперто, а в моей постельке спал мальчик.
Молчание.
Джон и Майкл (одновременно): Венди! Нам пора домой.
Венди: Вы правы. Нам пора домой.
Болтун: Что?! Прямо сейчас?
Венди: Немедленно. Мама, наверное, думает, что мы уже умерли.
Наступила зловещая тишина.
Кончик: Мы ее не отпустим.
Кудряш: Нам без нее будет плохо.
Малышка: Давайте свяжем ее!
Мальчишки двинулись к Венди с угрожающими выражениями на лицах.
Питер Пен: Назад! Не смейте трогать Венди! Это я пригласил ее на остров и я буду решать, как поступить.
Венди: Дети, полетим все вместе! Наши мама и папа усыновят вас, я их уговорю.
Все: Ура! Питер, нам можно собираться?
Питер Пен (мрачно): Как хотите…
Венди: Собирайся, Питер.
Питер Пен: Я остаюсь.
Венди: Нет!
Питер Пен: Да!
Венди: Ты найдешь свою маму.
Питер Пен: Нет… Я не хочу.
Венди: Питер остается.
Все замерли.
ПитерПен: Чего вы застыли на месте? Собирайтесь и уходите. А я остаюсь. До свиданья, Венди… До свиданья все.
Венди: Прощай, Питер. Не забудь вовремя менять белье и принимать микстуру по часам.
Питер Пен: Обещаю… Прощайте. Идите, не теряйте времени.
Все: Прощай, Питер…
Уходят.
Детей подстерегают пираты, которые хватают их по одному. Пираты уводят детей прочь, а Крюк остается, чтобы подождать, пока выйдет Питер Пен. Не дождавшись Питера, Крюк машет рукой и спешит за товарищами. Следом за пиратами проползает тот же огромный крокодил.
Питер Пен (оставшись один): Пусть улетают! Мне все равно! Я не хочу становиться взрослым! Не хочу! Мне хорошо на моем острове! Я недолго останусь один. Мальчишки будут теряться, выпадать из кроваток, а потом попадут ко мне на остров. А может быть… Мне тоже полететь с ними? Нет, где моя гордость. Только жаль, что я толком не попрощался с Венди. А вдруг она обиделась? Подумала, что я грубый и невоспитанный. Надо срочно исправить положение! Надо извиниться, в конце концов! Венди! Подожди, Венди!
Питер бросается следом, но не найдя своих друзей, возвращается обратно.
Питер Пен: Где же они? Они не могли уйти далеко! Как сквозь землю провалились! Красное Облако! Помоги мне!
Появляется Красное Облако со своими воинами.
Красное Облако: Великий Белый Отец звал Красное Облако?
Питер Пен: Великий вождь! Помоги мне найти моих друзей!
Маленький Волк осматривает следы.
Маленький Волк: Вижу следы бледнолицых разбойников. Они похитили друзей Великого Белого Отца.
Питер Пен: Это Крюк! Он решил отомстить мне! Какой негодяй!
Индейцы: . Смерть бледнолицым собакам!
Красное Облако: Воины Красного Облака храбры и сильны! Мы нападем на бледнолицых и освободим друзей Великого Белого Отца. Железная Рука встанет к столбу пыток!
Питер Пен: Нет, Красное Облако! Я должен сделать это сам!
Красное Облако: Великий Белый Отец отказывается от помощи Красного Облака?
Питер Пен: Да, вождь! Это мое личное дело и я должен сам встретиться лицом к лицу с пиратом Крюком.
Красное Облако: Хау.
Питер Пен (обращаясь к зрителям): Берегись, капитан Крюк! Это говорю я! Питер Пен! Гроза пиратов и защитник обиженных! Уходит со сцены.
Действие четвертое.
Пиратский корабль. На палубе пираты и пленники, которые стоят в ряд с понурыми лицами. Крюк прохаживается мимо с задумчивым лицом. Венди среди ребят нет.
Крюк: Слушайте меня, мерзавцы! Мне нужен ваш главарь — Питер Пен! Он может явиться сюда, чтобы освободить вас. Но вряд ли! Питер Пен трус! Он не посмеет придти на выручку к вам. Поэтому мы спокойно можем заняться вами и утопить вас в море. Для этого вы все пройдете по доске. Когда с вами будет покончено, я займусь Питером Пеном. Но напоследок спрошу: мне нужны два юнги, кто желает ими стать?
Болтун выходит вперед.
Крюк: Ты желаешь быть пиратом, мой мальчик?
Болтун: Мне кажется, что моя мама не пришла бы от этого в восторг.
Крюк: Тогда какого черта ты вышел из строя? Встань на место!
Болтун становится в строй. Крюк останавливается перед Малышом.
Крюк: Что скажешь ты, Малыш?
Малыш: За такое желание моя мама высекла бы меня розгами.
Крюк: К черту твою маму! Я спрашиваю тебя!
Малыш пожимает плечами. Крюк останавливается возле двойняшек.
Крюк: Какая удача! Похожи как две капли воды! Это очень удобно. Одного засылаешь в логово к врагу, другой в это время поджигает бочку с порохом… Что скажете, ребята? ваша мама наверняка одобрила бы этот план.
Двойняшки: Вряд ли.
Крюк: Дьявол! С вами не договоришься!
Крюк смотрит на Джона.
Крюк: Вот ты, мой мальчик. Разве тебе никогда не хотелось стать пиратом? Хоть ненадолго?
Джон: Хотелось. Особенно когда приходилось решать задачки по математике. Так они меня раздражали.
Крюк: Прекрасно! Замечательно! Чего бы ты еще хотел?
Джон: Чтобы меня называли Джек Кровавый Кулак.
Крюк: Отличное имя! Еще никто не придумал лучшего прозвища! Ты знаешь, мой мальчик, я сам из хорошей семьи и закончил престижную школу. Так что мы с тобой будем хорошими друзьями. Капитан Крюк и Джек Кровавый Кулак. Замечательно звучит! Правда?
Джон: Ага. Звучит просто здорово. Как ты думаешь, Майк? В каком ухе у меня звучит?
Крюк (взрывается): Хватит! Хватит дурачить меня! Готовьте доску и приведите сюда их мамашу!
Роб Муллинз и Эфт Мейсон выводят Венди.
Крюк: Послушай, красавица! Сейчас ты увидишь великолепное шоу! Твои деточки прогуляются по доске и исчезнут в морской пучине! Как тебе нравится это?
Венди (с презрением): Они должны умереть?
Крюк: Конечно! Вне всякого сомнения! Без этого просто неинтересно. А теперь тихо! Мать скажет детям прощальное слово. Говори, мамаша.
Венди: Я скажу прощальное слово для своих детей. Так как это бы сделали настоящие матери! Они бы сказали так: «Если моему сыну суждено умереть, то пусть он мужественно примет смерть, гордо подняв голову».
Пираты начинают рыдать друг у друга на плече. Крюк первым приходит в себя.
Крюк: Хватит! Хватит ныть! Привязать ее к мачте!
Сми подвел Венди к мачте и стал привязывать ее.
Болтун (желая обозвать Крюка): Ты! Крокодил!
Крюк (озираясь в ужасе): Крокодил? Где крокодил?
Крюк бросается на колени и отползает прочь по палубе. Пираты окружают капитана, хватаясь за оружие. Мальчишки начинают громко хохотать.
Старки: Нет никакого крокодила, капитан! Этот мальчишка решил посмеяться над нами!
Крюк: Вот как! Джукс! Принеси из каюты кошку! Я высеку как следует этого болтуна, прежде чем он пройдется по доске!
Джукс: Есть, капитан!
Джукс бросается в каюту, откуда слышится зловещий вопль.
Крюк: Что это?
Чекко осторожно идет в сторону каюты, потом возвращается обратно.
Чекко: Он мертв… Заколот кинжалом…
Пираты: Бул Джукс мертв!
Чекко: В каюте темно, как в преисподней! Там кто-то есть!
Крюк: Достань мне этого кого-то! Иди!
Чекко: Не пойду!
Крюк грозит ему когтем.
Крюк: Мне послышалось, как ты сказал: «Иду».
Чекко направляется в каюту и снова слышится предсмертный вопль.
Крюк: Дьявол, съешь мою печенку вместе с селезенкой! Что там происходит?
Старки: Пусть Чекко сам об этом скажет, если вернется.
Крюк: Ты хочешь пойти, Старки?
Старки: Не хочу!
Крюк: А мой крюк уверен в обратном. И ты знаешь, что он всегда прав.
Старки пятится от Крюка, пока тот не вынуждает пирата броситься за борт.
Пираты: Мы пропали! Корабль обречен!
Крюк: Еще не все пропало! Открывайте дверь и пихайте в каюту мальчишек. Пусть дерутся с некто. Посмотрим кто кого. Если мальчишки одолеют злодея, то нам это только на руку. Если злодей уничтожит мальчишек, нам меньше возни с ними.
Пираты заталкивают мальчишек в каюту и ждут что будет. Тишина.
Пираты: Они погибли! То же самое ждет нас всех!
Пираты в беспорядке бегают по палубе, пытаясь найти убежище.
Крюк: Прекратите! Я знаю, в чем дело!
Пираты смолкают.
Крюк (указывает на Венди): Это она виновата! Женщина приносит несчастье кораблю! Швырните ее за борт!
Пираты не решаются двинуться с места.
Крюк: Дрожите? Перед кем дрожите? Хорошо, я сам это сделаю! Тебя некому спасать, мамочка!
Крюк направляется к Венди.
Питер Пен (выходя из каюты): Нет! Есть кому!
Крюк застывает на месте.
Крюк: Кто это говорит?
Питер Пен: Питер Пен, мститель!
Крюк: Изрубите его на куски!
Пираты неуверенно двигаются к Питеру.
Питер Пен: Ко мне, друзья!
Мальчишки выскакивают из каюты с оружием в руках и начинают теснить пиратов, которые сбиваются в кучку рядом с мачтой. Крюк стоит в центре с мечом в руке.
Питер Пен: Мечи в ножны, друзья! Этот пират принадлежит Питеру Пену!
Крюк: Высокомерный негодный мальчишка! Готовься к смерти!
Питер Пен: Несчастный злодей! Ты будешь повержен мною!
Начинается драка.
Крюк: Скажи мне, кто ты такой, Питер Пен!
Питер Пен: Я — детство! Я — солнечный свет! Я — маленькая птичка, поющая в небесах!
Питер начинает теснить Крюка, который отступает к фальшборту и взбирается на него. Питер взмахивает мечом, и пират летит за борт. Виден взмывающий хвост крокодила и слышен отчаянный вопль.
Мальчишки: Победа! Слава Питеру Пену! Ура!
Венди: Мальчики! Посмотрите который час, вам уже пора спать!
Джон: Но мы хотели вернуться домой!
Венди: Уже поздно. Домой мы вернемся завтра утром. Спасибо тебе, Питер, что спас нас от гибели.
Питер Пен: Это был мой долг. Все-таки, вы возвращаетесь?
Венди: Да, Питер. Это наш долг. И все-таки, спасибо тебе…
Питер Пен (указывая на пиратов): А что делать с ними?
Венди: Придется тебе заняться их перевоспитанием.
Питер Пен: Вот она, судьба!
Пираты (на коленях подползая к Питеру Пену): Прости нас, Питер, мы больше не будем!
Питер Пен: Быстро швабры в руки и отдраить всю палубу.
Пираты: Есть, капитан! Гурьбой бросаются выполнять задание.
Венди: Питер, нам пора… Прилетай к нам в гости.
Питер Пен: Я прилечу через год. Обещаю.
Венди: Я буду ждать. А теперь — прощай!
Джон: До встречи, Питер!
Майк: Увидимся!
Мальчишки: Прости, Питер, мы все-таки полетим. Так хочется иметь настоящую семью…
Питер Пен: Хватит слов! Улетайте и все на этом.
Венди: Прощай…
Питер остается, а ребята улетают с корабля.
Действие пятое.
Венди превратилась во взрослую женщину. У нее родилась маленькая дочка Джейн. На сцене Венди и Джейн.
Джейн: Мама, расскажи, как ты была маленькой.
Венди: Джейн, я рассказывала тебе об этом уже много раз.
Джейн: Расскажи еще. Про Питера Пена, о том, как ты умела летать.
Венди: Это было когда-то. Теперь тех дней не вернешь.
Джейн: А почему ты теперь не можешь летать, мамочка?
Венди: Потому что я стала взрослой. Когда люди вырастают, они теряют такую способность. Забывают, как это делается.
Джейн: Забывают? Почему?
Венди: Они перестают быть беззаботными и бессердечными. Только беззаботные и бессердечные могут летать как птицы.
Джейн: Или как Питер Пен!
Венди: Конечно. Интересно, где он сейчас? Обещал прилететь за мной на следующий год, но прошло уже столько лет, а он не прилетал. Жестокий, бессердечный мальчишка.
Раскрывается окно и в комнату влетает Питер Пен.
Питер Пен (не смотря в сторону Венди): Привет, Венди!
Венди: Привет, Питер.
Питер Пен: А где Джон?
Венди: Его нет здесь…
Питер Пен (заглядывая в кроватку): А Майк? Он спит?
Венди: Это не Майк, Питер.
Питер Пен: Ого, появился ребенок? Девочка или мальчик?
Венди: Девочка… Питер, ты хочешь, чтобы я полетела с тобой?
Питер Пен: Да, я прилетел за этим.
Венди: Прости, но я разучилась лететь и не смогу этого сделать.
Питер Пен: Это не страшно. Я научу тебя снова.
Венди поднимается с кресла и зажигается свет.
Питер Пен(в ужасе): Что это, Венди? Что с тобой?
Венди: Я уже взрослая, Питер. Я выросла.
Питер Пен: Но ты обещала не вырастать!
Венди: Это невозможно Питер. К тому же, я замужем.
Питер Пен: Нет!
Венди: Это моя дочь, ее зовут Джейн.
Питер Пен: Нет!
Он бросается на пол и плачет. Венди берет с полки стакан и бросается из комнаты, чтобы принести воды. К Питеру подходит Джейн.
Джейн: Мальчик, зачем ты плачешь?
Питер Пен: Привет!
Джейн: Привет.
Питер Пен: Я — Питер Пен!
Джейн: Я тебя узнала.
Питер Пен: Я прилетел за твоей мамой.
Джейн: И про это я знаю. Ты хочешь, чтобы она полетела с тобой на остров Гдетотам.
Питер Пен: Да. Пора заняться весенней уборкой. К сожалению, это бесполезно. Твоя мама выросла и не сможет полететь со мной.
Джейн: Хочешь, я помогу тебе?
Питер Пен: Ты полетишь со мной?
Джейн: Конечно! Я маленькая и смогу это сделать.
Венди входит в комнату со стаканом воды.
Венди: Вот, Питер, выпей воды. Тебе станет лучше.
Питер Пен: Спасибо, мне уже хорошо. Знаешь, что я подумал? Ты не сможешь полететь со мной, пусть вместо тебя это сделает Джейн. Она должна своими глазами увидеть остров Гдетотам.
Венди бросается к открытому окну и загораживает его своей спиной.
Венди: Нет! Этого не будет! Никогда!
Джейн: Но, мамочка! Я только помогу Питеру убраться в домике и тут же вернусь обратно. В конце концов, ты будешь знать, где искать меня.
Венди: Хорошо… Я знаю, что это неизбежно. У тебя когда-нибудь будет дочка и за ней прилетит Питер Пен. И за твоей внучкой. И за внучкой твоей внучки. Потому что детство вечно. И это будет продолжаться до тех пор, пока дети будут верить мечтам и сказкам.
Джейн и Питер: Ура!
Венди: Да здравствует детство!
Джейн: Да здравствует сказка!
Питер Пен: Да здравствует славный остров Гдетотам!
Занавес.

Калиф-аист

По мотивам сказки В. Гауфа
Действующие лица:
Калиф Хасид
Визирь Мансор
Разносчик товаров, он же злой волшебник Кушнур
Премудрый Селим
Мицра, сын волшебника Кушнура
Прекрасная принцесса, превращенная в сову
Стражник
Первый придворный
Второй придворный
Третий придворный
Второй злой волшебник
Третий злой волшебник
Занавес закрыт. На авансцене появляются две закутанные в плащи фигуры. Это злой волшебник Кушнур и его сын Мицра.
Кушнур: Зачем ты звал меня, Мицра? Почему мы встречаемся в таком месте в такой час?
Мицра: Отец! Калиф Хасид жестоко оскорбил меня!
Кушнур: Повелитель Багдада?
Мицра: Да, отец! Он отказал мне в должности своего визиря!
Кушнур: Насколько я знаю, у Хасида есть визирь. Его зовут Мансор.
Мицра: Он уже стар, отец. Я хочу занять его место.
Кушнур: Значит, калиф багдадский, к тому же мой заклятый враг, посмел отказать тебе?
Мицра: Он приказал стражнику выгнать меня за пределы своего дворца. Отец, я хочу отомстить Хасиду!
Кушнур: Калиф Багдада посмел оскорбить моего сына! Предоставь это мне, сын. Я сделаю так, что Хасид исчезнет навсегда. И ты сможешь занять его место!
Мицра: Стать калифом? Отец! Это была бы неслыханная удача! Я сгораю от нетерпения править этим городом!
Кушнур: Я обещаю тебе, сын мой, что Хасид будет повержен! Расходимся так, чтобы нас никто не видел вместе.
Уходят со сцены, направляясь в разные стороны.
Открывается занавес и взору зрителя предстает дворец калифа Хасида. Калиф лежит на диване в самом благодушном настроении.
Действие первое:
Калиф (напевает): Что нужно калифу для счастья, покоя?
Лишь кофе глоток и отдых в тени.
Немногие знают, что счастье такое,
Какие несчастные люди они.
Входит визирь Мансор.
Калиф: О, великий визирь, ты застал меня в самом великолепном расположении духа. Я чрезвычайно доволен своим полуденным сном и вкусом кофе. Но отчего у тебя такой озабоченный вид?
Визирь: О, великий калиф, мой господин. Меня волнует недавняя ссора с Мицрой.
Калиф: Чем же она тревожит тебя, великий визирь? Злодей получил то, что заслужил.
Визирь: Мицра — сын злого волшебника Кушнура. Это очень опасный человек.
Калиф: К тому же мой заклятый враг. Не надо опасаться. Если сам Кушнур явится сюда, я разрублю его пополам своим мечом. Он даже не успеет пустить в ход свое колдовство. Что еще тревожит тебя, мой друг?
Визирь: Мой понурый вид оттого, что у меня нет лишних денег.
Калиф: Говори яснее, великий визирь, я не понимаю твоих слов.
Визирь: Внизу перед дворцом стоит разносчик товаров. У него такие прекрасные вещи, что купил бы их все. Но, увы, как я уже сказал, лишних денег у меня нет…
Калиф: В этом-то все дело? О, великий визирь, пошли за разносчиком. Я думаю, что у меня хватит денег, чтобы порадовать своего ближайшего советника.
Визирь: Он уже у дверей ваших покоев, мой господин, я подумал, что вы можете заинтересоваться, и заранее пригласил его сюда.
Визирь хлопает в ладоши и в комнату входит разносчик товаров с огромным ларцом.
Разносчик: Мой великий калиф! Я счастлив лицезреть столь царственную особу, и мои глаза не осмеливаются смотреть на величайшего из людей.
Калиф: Подойди ближе, торговец. Покажи нам свой товар. Что ты продаешь?
Разносчик: Великое множество товаров, о мой повелитель. Кольца и жемчуг, гребни и чаши, оружие для царственных особ.
Калиф: Что ты желаешь получить от меня в подарок, Мансор? Называй любую вещь, я не буду скупиться для моего близкого друга.
Мансор: Даже не знаю, мой повелитель, если только этот красивый кинжал с рукоятью, оправленной алмазами. Очень изящная вещь.
Разносчик: Стамбульская работа, мой повелитель. Стоит тысячу динаров.
Калиф: Прекрасно, мой казначей выплатит тебе все до монеты. А для твоей жены, Мансор, я куплю этот замечательный гребень. Пусть это будет моим подарком.
Мансор: О, повелитель! Я не знаю, как благодарить тебя за столь сказочную щедрость!
Калиф: Ничего не стоит, мой друг. Я счастлив, что могу отблагодарить тебя за твою преданность и службу. (Разносчику) Что еще ценного ты можешь предложить нам, торговец?
Разносчик: Ничего, повелитель, это все что у меня есть для продажи.
Калиф (заметив потайной ящик): В этом отделении ничего нет?
Разносчик (доставая из ящика коробочку): Это не заслужит твоего внимания, великий калиф. Безделица, которой я не знаю цену.
Калиф: Дай-ка взглянуть, что в этой коробочке. (Рассматривает). Какой-то черный порошок, бумага с письменами… Что это?
Разносчик: Не знаю, повелитель! Я получил эти предметы от одного купца. Тот, в свою очередь, нашел их в Мекке. Не знаю, что в них содержится, и уступлю вам за самую низкую цену. Мне эти вещи ни к чему.
Калиф: Странные письмена! Совершенно не могу разобрать, что здесь написано. Это не по-арабски. В моей библиотеке есть несколько подобных манускриптов. Пожалуй, я куплю это для своей библиотеки. Забирай деньги и можешь идти.
Разносчик (раскланиваясь): Да хранит аллах великого калифа и его славного визиря.
Уходит.
Калиф: Занятная вещица. Как ты думаешь, Мансор?
Мансор: Вне всякого сомнения, она заслуживает пристального внимания, мой повелитель.
Калиф: Жаль, что манускрипт написан не по-арабски. Так хочется узнать, что здесь написано. Ты не знаешь, кто бы мог прочесть?
Мансор: Мой повелитель, при мечети живет человек по имени Премудрый Селим. Он знает языки, быть может, сумеет разобрать, что здесь написано. Вели позвать его прямо сейчас. Я думаю, он нам поможет.
Калиф (стражнику): Вели позвать сюда Премудрого Селима.
Стражник уходит.
Калиф: Если этот Премудрый Селим и вправду такой знающий, то мы узнаем тайну манускрипта.
Мансор: Вне всякого сомнения, мой повелитель.
Входит Премудрый Селим, пожилой человек с седой бородой, в очках, чалме и халате.
Селим: Приветствую тебя, мой повелитель (кланяется)! Да продлит аллах годы твои.
Калиф: Селим! Люди говорят, что ты большой мудрец! Взгляни на эту рукопись. Разберешь ее, получишь новую праздничную одежду вместо твоего старого халата. Не разберешь, прикажу дать тебе дюжину пощечин и две дюжины ударов по пяткам. За то, что совершенно напрасно зовешься Премудрым. Ты меня понял?
Селим: Да будет воля твоя, мой господин!
Калиф: Начинай!
Селим разглядывает манускрипт.
Селим: Хвала аллаху, я знаю этот язык! Рукопись написана на латыни!
Калиф: Говори, что там написано.
Селим (читает): «Аллах благоволит к человеку, нашедшему сей документ. Да возблагодарит тот аллаха за милость его! Кто встанет в темное место, понюхает порошок из этой коробки и вместе с тем произнесет слово „мутабор“, тот превратится в любого зверя, какого только захочет, и станет понимать язык превращенного существа. Чтобы снова принять человеческий облик, нужно три раза поклониться на восток и произнести то же слово „мутабор“! Остерегись смеяться, будучи превращенным! Иначе ты позабудешь волшебное слово и останешься зверем навеки».
Калиф: Это все?
Селим: Все, мой повелитель.
Калиф: Замечательно! Превосходно! Какая удача обладать столь полезной вещицей! Понимать язык зверей! Кстати, а в птицу можно превратиться?
Селим: Можно, мой повелитель. Даже в рыбу.
Мансор: В рыбу не стоит превращаться, мой господин.
Калиф: Почему же, друг мой?
Мансор: Вы не сможете узнать, о чем они говорят.
Калиф (со смехом): Совершенно верно! Рыбы не умеют разговаривать! К тому же, есть опасность попасть на удочку!
Все смеются.
Калиф: Селим!
Селим: Слушаю, мой повелитель!
Калиф: Клянись, что никому не расскажешь о том, что узнал сегодня! Иначе я прикажу обезглавить тебя.
Селим: Клянусь, мой повелитель! Никто не узнает этой тайны. Я же постараюсь сейчас же забыть о том, что услышал. Уже забыл.
Калиф: Вот и прекрасно. (Стражнику) Вели от моего имени выдать Селиму праздничную одежду, как я обещал.
Селим: Да вознаградит аллах моего повелителя за щедрость и доброту.
Уходит, кланяясь.
Калиф: Какая удача, Мансор! Ты не находишь?
Мансор: Даже не знаю, мой повелитель… Вроде бы это интересно, а с другой стороны… Что нам делать в облике зверей?
Калиф: Как ты не понимаешь, визирь! Это же отличное средство от скуки. Хотя бы узнаем, о чем думают эти существа. Я хочу быть повелителем у зверей так же, как и у людей! А для этого надо знать их язык. Давай превратимся в кого-нибудь прямо сейчас.
Мансор: В кого же мы можем превратиться?
Калиф: Вот в кого (указывает на балкон)! На мой балкон очень часто прилетает парочка аистов! Смотри, они опять здесь! Постоянно трещат о чем-то, будто смеются. Обычно я приказываю прогнать их, но сейчас они могут стать нам полезными. Давай послушаем, о чем они говорят.
На балконе действительно появляются двое аистов.
Мансор: Готов заложить свою бороду, что между длинноножками происходит интересная беседа. Что же, можно превратиться в аистов.
Калиф: Тогда начинаем. Но сперва нужно припомнить, как опять стать людьми.
Мансор: Я все отлично помню. Надо трижды поклониться на восток и произнести слово «мутабор».
Калиф: Правильно. Тогда я снова стану калифом, а ты визирем. Только аллах упаси нас смеяться, не то мы окажемся в птичьем облике на веки вечные.
Мансор: Тогда пойдем в темное место и будем превращаться.
Калиф: Бери щепотку порошка. И я возьму щепотку.
Оба берут немного порошка из коробочки и уходят со сцены. Из-за кулис слышится: «Мутабор!» Актеры переодеваются. На сцене вновь калиф и визирь, только в виде аистов.
Калиф: Надо же! Манускрипт не соврал нам. Мы, в самом деле, превратились в аистов! Однако, какой у тебя клюв, великий визирь! Клянусь аллахом, я не видывал ничего подобного.
Мансор: Благодарю, мой повелитель. Осмелюсь заметить, что вижу перед собой самого красивого и благородного аиста на свете.
Калиф: Однако надо послушать, о чем говорят птицы, и проверить, понимаем ли мы их язык.
Калиф и визирь подходят к балкону и прячутся в стороне. Аисты ведут разговор.
Первый аист: Доброе утро, госпожа Долгоног! Мы снова встретились на этом балконе. Надеюсь, нас сегодня не так быстро прогонят, как обычно?
Второй аист: Надеюсь, милая Трещотка! Мне так нравится это место. Здесь я возвышаюсь над остальным миром. А вас что привлекает сюда?
Первый аист: Здесь удивительно ровная и просторная площадка. Очень хорошее место для того, чтобы поупражняться в танцах. Вы не возражаете, если я займусь упражнениями?
Аисты начали выделывать уморительные танцевальные номера. Визирь и калиф начали смеяться.
Второй аист: Ой! Здесь кто-то есть! Надо улетать!
Аисты улетают с балкона.
Калиф (со смехом): Никогда в жизни не видел ничего смешнее! Госпожа Долгоног! Милая Трещотка! Ха-ха-ха! Вы только посмотрите на них! Жаль, что они испугались нашего смеха. Представление еще долго бы продолжалось.
Мансор: Что касается смеха, мой повелитель…
Калиф: Что?
Мансор: Вы забыли, что нам нельзя смеяться?
Калиф: Аллах! Остаться навеки аистом была бы плохая потеха! Надеюсь, ты помнишь это дурацкое слово?
Мансор: Надеюсь, что помню! Но кроме этого нам нужно трижды поклониться на восток.
Калиф: Кланяйся скорее!
Мансор кланяется.
Калиф: Говори слово!
Мансор: Сейчас… Му… му… му… Не получается…
Калиф: Я попробую… Му… му… му…
Мансор: Му… му… му…
Калиф: Не старайся, друг мой. Мы забыли это слово и навсегда останемся аистами. Не надо было нам смеяться…
Мансор: Мой повелитель!
Калиф: Да?
Мансор: Надо отправиться к Селиму и спросить у него.
Калиф: Мансор! Селим поклялся, что не скажет никому о нашем секрете! К тому же он не поймет нашего языка, ведь мы теперь аисты…
Мансор: Значит?..
Калиф: Значит, нам навсегда придется скитаться по лугам и полям, питаться лягушками и ящерицами и навсегда забыть о родном доме…
Мансор: Мой повелитель! Неужели это правда?..
В зал входит Стражник.
Стражник: Посетитель к великому калифу Хасиду!
Видит двух аистов.
Стражник: Что эти пернатые делают здесь? Осмелились залететь прямо в зал дворца через открытый балкон! Кыш отсюда! Кыш!
Аисты выбегают на балкон и улетают прочь. Стражник начинает искать калифа и визиря.
Стражник: Мой повелитель! Великий визирь! Где вы?! Тревога! Тревога! Они исчезли!
В зал вбегают придворные, и поиски продолжаются.
Придворные: Мой повелитель! Великий визирь!
В зал входит Мицра.
Мицра: Я хочу видеть калифа Хасида!
Первый придворный: Калиф исчез!
Второй придворный: И визирь Мансор тоже!
Третий придворный: Как будто ветром сдуло.
Мицра: Что ж, в этом есть доля правды.
В этот момент аисты снова оказываются на балконе и слушают о чем говорят люди.
Первый придворный: Что будем делать? Нам нельзя без калифа!
Второй придворный: Какая печальная весть для жителей Багдада!
Третий придворный: Какая ужасная новость! Бедный калиф Хасид!
Мицра: Теперь я буду вашим калифом!
Первый придворный: Ты кто такой и что делаешь здесь?
Второй придворный: Стража! Кто пустил сюда этого оборванца?
Третий придворный: Схватить его и отрубить голову!
Стражник бросается к Мицре, но тот останавливает его взмахом руки. Стражник застывает на месте.
Мицра: Я — Мицра! Сын могущественного волшебника Кашнура! Объявляю всем и каждому — отныне я повелитель Багдада!
Придворные падают на колени перед Мицрой.
Придворные: Слушаемся и повинуемся, мой господин! Приказывай, и мы исполним!
Мицра: Вот это правильно. А теперь слушайте мое повеление: начинайте приготовления к празднику по случаю моего восхождения на престол! А теперь я хочу осмотреть свой дворец.
Придворные кланяются и выходят из зала. Мицра следует за ними. Аисты проходят в зал.
Калиф: О, горе мне! О горе! Мое место отныне займет Мицра, сын моего заклятого врага Кашнура! В недобрый час злой волшебник поклялся отомстить мне.
Мансор: Что же делать, мой повелитель? Как быть?
Калиф: Отныне нам здесь делать нечего… Повелителем Багдада будет Мицра… А мы отправимся в святые места, к гробу пророка. Может быть, волшебство рассеется перед великими мощами. Вперед, мой верный товарищ…
Аисты уходят на балкон и улетают прочь.
Действие второе.
Развалины дворца. В середине виден полуразрушенный зал.
Аисты медленно плетутся, едва передвигая ноги.
Мансор: О, мой повелитель! Нет больше мочи… Мои крылья устали, а теперь и ноги заплетаются. Я скоро упаду…
Калиф: Я тоже устал, друг мой, и думаю, что пора найти какое-то убежище на ночь.
Мансор: Может быть, устроимся на ночлег в этих развалинах?
Калиф: Ничего другого не остается. Нет больше сил искать другое прибежище.
Аисты заходят в полуразрушенный зал и опускаются на пол в изнеможении. Они пытаются заснуть. Внезапно слышится громкий вздох-уханье.
Мансор (вздрагивая и озираясь по сторонам): Господин мой и повелитель! Конечно, великому визирю, к тому же аисту, не стоит бояться привидений, но я скажу, что боюсь… Рядом кто-то громко плачет и вздыхает.
Снова слышится явственный вздох.
Калиф: Я должен посмотреть, кто здесь так страдает.
Мансор: Нет! Мой повелитель! Не ходите туда! Это жуткое место и жуткие звуки!
Калиф: Не бойся, друг мой! Калифу не подобает падать на колени перед опасностями. Я пойду и посмотрю.
Мансор: Нет! Не надо ходить туда!
Визирь хватает калифа за крыло. Тот вырывается.
Калиф: Имейте мужество, мой друг.
Калиф уходит на поиски. Вскоре он возвращается, ведя за крыло сову.
Калиф: Вот причина твоих ночных страхов, великий визирь.
Мансор: Кто это?
Сова: Добро пожаловать, господа аисты! Вы — мое спасение, ибо мне предсказано, что вы принесете мне счастье!
Мансор: Как?! Сова говорит с нами человеческим голосом? Не может быть!
Сова: Не пугайтесь, господа. Не всегда я была в обличье совы и верю, что скоро освобожусь от него. С вашей помощью.
Калиф: Увы, ночная птица… Судя по всему, мы с тобой попали в одну беду… Только помочь мы тебе не сможем. Нас заколдовал злой волшебник Кушнур обманом превратил нас в аистов. Теперь от нас нет проку, так что прости и не ожидай помощи…
Сова: Злой волшебник Кушнур? Он поверг в беду и меня! Заколдовал, как и вас! Знайте же, что я — единственная дочь владыки Индии и зовут меня Луза. Однажды Кушнур явился к моему отцу и стал сватать меня для своего сына Мицры. Мой отец велел прогнать его прочь. Тогда злодей под видом слуги пробрался в мои покои и поднес мне напиток, который превратил меня в сову. Он доставил меня сюда и сказал: «Оставайся уродиной до конца дней своих. Будешь жить в этом отвратительном обличье, пока кто-нибудь по доброй воле не возьмет тебя в жены. Такова моя месть твоему отцу и особенно тебе». С тех пор прошло много месяцев. Одиноко и печально живу я здесь, слепая днем. Лишь ночью пелена спадает с моих глаз.
Калиф: У меня слабое предчувствие того, что между нашими несчастьями имеется связь. Но как нам раскрыть эту тайну?
Сова: Господин мой, у меня тоже такое ощущение. В ранней юности одна мудрая женщина сказала мне, что большое счастье придет мне через аиста. Я думаю, что знаю, как нам спастись.
Калиф: Как же?
Сова: Не гневайтесь на меня, но я скажу об этом при одном условии.
Калиф: Говори! Я готов на все, лишь бы обрести снова человеческий облик! Приказывай!
Сова: Я тоже хочу освободиться от чар, но это возможно при одном условии…
Калиф: Каком? Говори, не бойся!
Сова: Пусть кто-нибудь из вас возьмет меня в жены.
Калиф: Конечно! Мой визирь готов сделать это хоть сейчас!
Мансор: О мой повелитель! О чем ты говоришь! У меня уже есть жена! Да она выцарапает мне глаза, если я вернусь домой с другой женщиной. К тому же я уже старик. Жениться надо моему господину, который молодой и холостой. Прекрасная принцесса — это как раз то, что нужно великому калифу.
Калиф (вполголоса): Откуда ты знаешь, что она прекрасна? Ты взгляни на нее. Посмотри, какая она уродина.
Мансор: Ничего не желаю знать. Лучше тогда я останусь на всю жизнь аистом, чем женюсь на сове.
Калиф: Хорошо. Придется мне самому это сделать. Я женюсь на тебе, принцесса, как только мы освободимся от злых чар.
Сова: Как я рада! Значит, с меня тоже спадет заклятие! Благодарю тебя, мой господин!
Калиф: Вернемся к теме нашего разговора.
Сова: Каждый месяц волшебник Кушнур является сюда. В этом зале он пирует со своими друзьями и рассказывает им о своих злодеяниях. Те, в свою очередь, делятся рассказами с ним. Как раз сегодня наступает их ночь, когда они должны встретиться. Давайте подслушаем их, может быть, от этого будет прок.
Мансор: Мой господин! Кажется, я слышу шаги! Мне жутко!
Калиф: Давайте спрячемся… Быстрее…
Все трое прячутся за обломками. В зал входят трое: волшебник Кушнур в виде того самого разносчика и двое злых волшебников.
Кушнур: Садимся и начинаем наш пир!
Собравшиеся расстилают скатерть, которая уставлена различными яствами. Они начинают кушать и разговаривать.
Кушнур: Поделитесь, друзья мои, злодействами, которые вы совершили в последний месяц.
Второй волшебник: Я под видом проводника завел в пустыню караван и замел все дороги. После чего забрал драгоценности и был таков. Теперь мои сокровища пополнились алмазами и золотыми монетами.
Третий волшебник: Я поселился в Самарканде и осушил все колодцы. Теперь жители приходят ко мне и покупают воду за огромные деньги.
Кушнур: А я заколдовал самого калифа Багдада Хасида. Под видом разносчика товаров я продал ему волшебную коробочку с порошком. Они с визирем понюхали порошка и превратились в аистов. Чтобы превратиться обратно в людей, им нужно вспомнить очень важное слово, что они не смогут сделать, потому что смеялись и совершенно его позабыли.
Второй волшебник: Что же это за слово?
Кушнур: Мутабор!
Третий волшебник: Ха-ха-ха! Великому калифу Хасиду и его визирю придется до скончания веков оставаться в образе птицы! Слава могущественному волшебнику Кушнуру!
Волшебники: Слава Кушнуру!
Кушнур: Полно, друзья! У меня для вас есть одна новость, поэтому я с нетерпением ждал сегодняшней ночи. Я задумал волшебное злодейство, по сравнению с которым все предыдущие покажутся детскими шалостями. Нагнемся поближе друг к другу…
Волшебники склоняются над столом, так что оказываются спиной к зрителям и не могут видеть того, что происходит вокруг. Аисты и сова выходят на авансцену.
Калиф: Вы все слышали волшебное слово?
Визирь: Я запомнил его на всю жизнь. Это слово «мутабор»!
Калиф (обращаясь к сове): От всего сердца благодарю тебя, спасительница наших жизней! Позволь же мне быть твоим супругом в знак признательности за твою доброту!
Сова: Я согласна, великодушный калиф!
Калиф: Скорее! Превращаемся в людей! Надо трижды поклониться на восток!
Визирь: Погоди, мой господин! Сначала надо спрятаться в темное место!
Калиф: И то правда! Скорее!
Калиф увлекает всех прочь. Вскоре слышится приглушенное: «Мутабор!» На сцену выходят калиф и визирь в человеческом облике. Они бросаются в объятия друг другу.
Калиф: Мой любезный друг!
Визирь: Мой господин и повелитель!
Закрывается занавес и в это время меняются декорации.
На сцену выходит красивая дама, в пышной одежде. Калиф и визирь изумленно смотрят на нее.
Луза: Великий калиф, разве ты не узнаешь ночную сову?
Калиф: Поистине я благодарю судьбу за то, что побывал в обличье аиста! Доселе я не видывал подобной красоты! Своим сиянием ты затмишь солнечный день! А своим благоуханием…
Визирь прерывает калифа.
Мансор: Прости, мой господин! Ты забыл, что твой трон занят самозванцем и проходимцем! У тебя неотложные дела в Багдаде!
Калиф: И то правда! Немедленно в Багдад! Я отомщу Кушнуру и его неразумному сыну за то, что он унизил меня, заколдовав в птицу! Хотя, если бы не это приключение, я не обрел свое счастье…
Мансор: Тем не менее, мой господин! Багдад в руках у негодяя!
Калиф: Вперед! Багдад ждет своего повелителя!
Уходят со сцены.
Открывается занавес и взору зрителя предстает зал калифа. На троне восседает Мицра. Рядом стоят придворные и Стражник:
Мицра: Повелеваю! Увеличить налоги с жителей Багдада ровно в два раза.
Первый придворный: Но господин! Это будет непомерное бремя! Жители Багдада уже недовольны!
Мицра: Их никто не собирается спрашивать. Я калиф Багдада и волен делать все, что считаю нужным!
Второй придворный: Но, повелитель, тебе нужно снискать любовь и уважение народа. Так, как это сделал в свое время Хасид.
Мицра: Мне не нужна любовь! Мне нужны деньги! Деньги и ничего больше!
Третий придворный: Если бы здесь сейчас был калиф Хасид…
Мицра: Этого никогда больше не будет! Считайте, что Хасид умер.
В зал входят Хасид, Мансор и Луза.
Калиф: Ошибаешься, Мицра! Калиф Хасид не только не умер, но явился сюда, чтобы наказать обманщика и самозванца!
Мицра(вскакивая с трона): Не может быть! Хасид! Ведь ты превращен в аиста, на веки вечные!
Калиф: Как видишь, сын вероломного колдуна, я сумел превратиться обратно в человека и даже знаю, где сейчас скрывается твой отец, злой волшебник Кушнур!
Мицра: Схватить его! Калиф Багдада приказывает вам!
Калиф: Поступайте так, как велит вам ваша совесть, друзья! Только учтите, что это я ваш калиф, живой и невредимый.
Стражник хватает Мицру, придворные помогают ему.
Стражник: Ты умрешь, негодяй!
Мицра: Отпустите меня! Мой отец превратит вас всех в лягушек!
Калиф: Кушнур далеко! В развалинах Медины!
В зал вбегает волшебник Кушнур с мечом в руках.
Кушнур: Ошибаешься, калиф Хасид! Я уже здесь и спешу на помощь своему сыну!
Калиф (отбирая меч у стражника): Что же, сразимся с тобой, Кушнур! Признаюсь, я не узнал тебя в одежде разносчика. Ловко ты провел меня. Надеюсь, что ты будешь драться честно? Без помощи своего дьявольского колдовства?
Кушнур: Я одолею тебя с помощью своего меча, только и всего!
Калиф: Тогда начнем!
Калиф и Кушнур начинают драться. Калиф с помощью хитроумного приема повергает врага наземь и лишает его оружия.
Калиф: Отвезите его в развалины Медины и повесьте там! Когда его друзья колдуны соберутся там через месяц, они будут неприятно удивлены, увидев своего главаря, гниющего на веревке.
Стражник: А что делать с Мицрой?
Калиф: Это предоставьте мне.
Стражник уводит прочь кричащего Кушнура.
Калиф (поворачиваясь к Мицре): Смотри, Мицра! Вот та самая коробочка, а в ней порошок. С его помощью твой отец превратил меня и моего визиря в аиста. А теперь делай свой выбор: смерть или понюшка снадобья.
Мицра (падая на колени): Пощади меня, великий калиф! Я не одобряю поступок моего отца! Он могущественный колдун, а я не имею ничего общего с волшебством! Во имя аллаха!
Калиф: Выбирай!
Мицра: Хорошо! Я выбираю… Порошок.
Мицра берет из коробочки немного порошка, нюхает и бросается прочь, пытаясь убежать.
Калиф (вслед ему): Мутабор! Превратись в аиста!
Придворные кинулись за Мицрой и потащили его обратно в образе аиста.
Визирь: Напрасно ты пытался убежать, Мицра!
Калиф: Посадите его в клетку и поставьте ее в саду. Пусть все, кто хочет, любуются на эту смешную птицу. Тебе никогда не стать снова человеком, Мицра, потому что ты не знаешь волшебного слова. А мы тебе его не скажем.
Аиста уводят из зала.
Визирь: Никогда не забуду, как мы пытались вспомнить то слово. Если бы кто-нибудь видел это, то умер бы от смеха.
Калиф: Твоя правда, великий Визирь. Это было очень смешно.
Калиф начинает вышагивать по залу, не сгибая ног и размахивая руками, при этом кланяясь на восток и приговаривая: «Му… му… му!.. Му… му… му!…» Визирь следует его примеру, и они оба начинают смеяться, заражая своим смехом всех остальных, которые весело хохочут.
Калиф (обращаясь к зрителям): Вот так, друзья мои. Это конец!
Занавес.

Сказки дядюшки Римуса

(Цикл небольших по размеру пьес)
Действующие лица:
Братец Кролик
Братец Лис
Братец Волк
Братец Черепаха
Матушка Мидоус и две девочки
Выберите любую зверушку для воплощения образа Матушки Мидоус и девочек. Все зависит от того, какие костюмы имеются в распоряжении вашего театра.

Смоляное чучелко

Братец Лис (плетется по дороге): Как я зол на Братца Кролика! Я бы его на части разорвал, попадись он мне по дороге. Ведь какой хитрый Братец Кролик. Никак не могу поймать его. Надо его перехитрить, но как? Придумал! Наберу смолы и сделаю чучелко. Авось кролик попадется на эту удочку.
Братец Лис выносит куклу черного цвета, для убедительности делает вид, будто обмазывает ее со всех сторон.
Братец Лис: Готово смоляное чучелко. Сейчас посадим его на дороге и посмотрим, что будет.
Братец Лис усаживает чучелко на землю и прячется.
По дороге скачет Братец Кролик. Он увидел чучелко.
Братец Кролик: Кого я вижу! Неожиданная встреча. Доброе утро. Погода нынче славная.
Чучело молчит.
Братец Кролик: Что же ты молчишь? Оглох, что ли? Я могу погромче крикнуть!
Подходит вплотную к чучелку и кричит ему прямо в ухо.
Братец Кролик: Доброе утро! Погода славная сегодня! Или нет?!
Чучелко молчит.
Братец Кролик: Ты грубиян и невежа! Сейчас ты у меня получишь! Быстро сними шляпу и поздоровайся! Надо отвечать на приветствие! Ты что, не понял?
Братец Лис засмеялся в своем укрытии.
Братец Кролик (услышав смех): Да ты смеешься надо мной?! Сейчас ты у меня получишь, как я обещал! Никому не дозволено смеяться над Братцем Кроликом! Даже самому Братцу Медведю, не то что такому невеже, как ты! Получай!
Братец Кролик размахивается правой лапой. Актер делает вид, что прилип, держась рукой за куклу.
Братец Кролик: Отпусти немедленно! Что вцепился в меня, как смола? Отцепись, а то ударю!
Бьет чучело второй лапой и снова «прилипает».
Братец Кролик: Отпусти немедленно! Не то я переломаю тебе все кости! Учти, мой удар задней лапой просто страшен! Не боишься? Тогда получай!
Братец Кролик бьет чучелко одной ногой, затем другой. «Прилипает» всеми четырьмя лапами.
Братец Кролик: Отпусти! Отпусти меня, негодяй! Слышишь?!
Появляется Братец Лис.
Братец Лис: Привет, Братец Кролик! Как поживаешь? Неплохая нынче погодка, не правда ли? Что же ты не отвечаешь, когда с тобой здороваются?
Братец Кролик молчит.
Братец Лис: На этот раз я поймал тебя, Братец Кролик. Может быть, я и ошибаюсь, но мне так кажется. Ты потешался надо мной, издевался, выставлял меня на посмешище. Теперь пришел конец твоим шуткам. Так глупо попался Братец Кролик прилип к смоляному чучелку! Ну, кто просил тебя цепляться к нему? Никто! Ты сам влез в эту историю, сам будешь расхлебывать. Вернее, хлебать буду я, потому что сейчас я наберу хворосту и сварю из тебя суп.
Братец Кролик: Делай со мной что угодно, Братец Лис, только не затаскивай меня в этот терновый куст. Лучше свари из меня суп.
Братец Лис: Пожалуй, много возни будет с костром. Лучше я тебя повешу.
Братец Кролик: Конечно! Вешай меня, Братец Лис, только не затаскивай в этот терновый куст.
Братец Лис: Веревки у меня нет. Придется тебя утопить.
Братец Кролик: Правильно! Утопи меня в речке, только не затаскивай в этот терновый куст!
Братец Лис: А чем тебе не нравится терновый куст? Что ты так причитаешь?
Братец Кролик: Он колючий! Раздерет меня на кусочки, на шерстиночки! Не надо! Прошу тебя!
Братец Лис: Я как раз сделаю то, чего ты боишься. Посажу тебя в терновый куст.
Братец Кролик: Не надо! Прошу тебя, Братец Лис! Во имя нашей дружбы! Лучше свари меня, повесь или утопи!
Братец Лис (отклеивая чучелко от кролика): Замолчи, длинноухий! Посажу тебя в терновый куст, и будешь ты разодран на клочки его шипами.
Братец Лис «затаскивает» Братца Кролика в «куст».
Братец Лис: Поделом тебе, Братец Кролик, не будешь больше потешаться надо мной!
Весело насвистывая, отправляется прочь.
Братец Кролик (окрикивает Лиса): Эй, Братец Лис! Спасибо тебе, что освободил меня от смоляного чучелка. А терновый куст — мой дом родной! Пока!
Убегает.
Братец Лис: Как! Этот длинноухий снова оставил меня в дураках! Встречу его в следующий раз — обязательно повешу. Или утоплю!

Неудача Братца Волка

Братца Лиса встречает Братец Волк.
Братец Волк: Что опять ругаешься, Братец Лис? Снова Братец Кролик тебя провел?
Братец Лис: Я? Ругаюсь? Что ты, Братец Волк! Я роль репетирую. Буду играть Братца Волка на городском празднике.
Братец Волк: Братца Волка? А меня позовешь посмотреть?
Братец Лис: Конечно, позову. Будешь самым почетным гостем.
Братец Волк: Интересно посмотреть, как ты будешь играть Братца Волка. Постой, так это ты же меня собираешься изображать!
Братец Лис: Тебя? А то и вправду тебя. Ты не волнуйся, я тебя хорошо сыграю.
Братец Волк: Ты уж будь добр, постарайся. Не посрами старого волка. А Братца Кролика кто играть будет?
Братец Лис: Этого пройдоху? Не знаю и знать не хочу.
Братец Волк: Правильно. Уж очень он любит над всеми потешаться. Особенно над тобой. Надо бы положить этому конец.
Братец Лис: Мне-то что от этого. Пусть потешается, я не обращаю на это никакого внимания.
Братец Волк: А я знаю, как изловить Братца Кролика.
Братец Лис: Как?
Братец Волк: Надо заманить его к тебе.
Братец Лис: Заманить? Ко мне? Ты смеешься надо мной, Братец Волк. К кому, но к Братцу Лису его заманить просто невозможно. Он мой дом за милю обходит.
Братец Волк: Надо его обмануть.
Братец Лис: Он сам кого угодно обманет. В этом ему равных нет. Кто же сможет обмануть его?
Братец Волк: Я сам его обману.
Братец Лис: Как же ты это сделаешь?
Братец Волк: Ты беги домой и притворись, будто помер от досады на Братца Кролика. Ложись в постель и помалкивай. Братец Кролик подойдет к тебе поближе, тут ты его и схватишь. Славный будет обед.
Братец Лис: Отличная выдумка! Я бы не смог придумать лучше!
Братец Волк: Так что? Притворяешься мертвым?
Братец Лис: Уже бегу!
Братец Волк: Поспеши. А я тем временем поищу Братца Кролика.
Братец Лис убегает домой (декорация должна быть тут же) и ложится на кровать.
Мимо пробегает Братец Кролик.
Братец Кролик: Привет, Братец Волк!
Братец Волк: Ох, здравствуй, Братец Кролик. В недобрый час повстречал я тебя.
Братец Кролик: Это почему? Что произошло?
Братец Волк: Ты так сильно огорчил Братца Лиса в последний раз, что он не выдержал и помер от досады.
Братец Кролик: Что-то я не верю тебе, Братец Волк.
Братец Волк: Так ты пойди сам и проверь.
Братец Кролик: Мне что-то неохота. Пусть кто-нибудь другой проверяет.
Братец Волк: Нехорошо, Братец Кролик. Ведь это он из-за тебя помер. Оно, конечно, вы не особенно дружили, но нельзя же соседа до смерти доводить только из-за того, что тебе его морда не нравится.
Братец Кролик: Что же ты сам не в трауре?
Братец Волк: Не успел еще. Только что иду за черным костюмом. Переоденусь и сразу назад. Посижу с Братцем Лисом последние минутки.
Уходит, посмеиваясь про себя.
Братец Кролик: Неужели в самом деле Братец Лис помер? Даже не верится. Мы с ним расстались такими хорошими друзьями… Неужели это все действительно из-за меня? Надо сходить посмотреть. А то, действительно, нехорошо получается.
Кролик направляется к дому Братца Лиса, который подглядывает за ним в окошко, а потом быстро бросается на кровать и застывает.
Братец Кролик (открывая дверь): Можно? Впрочем, кого я спрашиваю, если хозяин умер и не может ответить.
Входит в дом и видит Братца Лиса. Кролик садится на стул.
Братец Кролик: Бросили все бедняжку Братца Лиса. Никто не придет его проведать. Братец Волк, конечно, сказал, что пошел за трауром, так ему верить нельзя. Придется мне присмотреть за покойничком, хотя дел у меня по горло. С виду, конечно, Братец Лис помер. Так это только с виду. А как подумаешь, так он и не помер совсем. Потому что покойники так себя не ведут. Каждый знает, что если придешь к покойнику, и он тебя увидит, то сейчас же поднимет кверху лапы и крикнет: «Ого-го!»
Лис не шевелится.
Братец Кролик: Действительно, странно. Не похож Братец Лис на покойника. Совсем не похож. Покойники так себя не ведут. Когда приходишь взглянуть на него, то покойник поднимает лапы кверху и кричит: «Ого-го!» Пожалуй, Братец Лис еще не помер. Зайду в другой раз, когда он действительно околеет. Вот тогда он и будет кричать: «Ого-го!»
Братец Лис (поднимая лапы кверху): Ого-го!
Братец Кролик: Спасибо, Братец Лис. Теперь-то я знаю, что ты не помер вовсе. Покойники так себя не ведут! Ого-го!
Братец Кролик убегает прочь.

В гостях у Матушки Мидоус

Меняется декорация. Перед зрителями предстает дом Матушки Мидоус. По дороге к нему Братец Кролик встречает Братца Черепаху. Братец Кролик стучит по панцирю черепахи.
Братец Кролик: Дома ли ты, Братец Черепаха?
Братец Черепаха: Дома! Дома! Где же еще я могу быть, если мой дом всегда со мной?
Братец Кролик: Как поживаешь, Братец Черепаха?
Братец Черепаха: Понемногу, Братец Кролик. А ты как поживаешь?
Братец Кролик: Если бы не Братец Лис, хорошо жил бы. Припеваючи!
Братец Черепаха: Твоя правда, Братец Кролик. Братец Лис никому житья не дает.
Братец Кролик: Ты куда ползешь, Братец Черепаха?
Братец Черепаха: Гуляю просто, Братец Кролик.
Братец Кролик: Я направляюсь в гости к Матушке Мидоус. Хочешь составить мне компанию?
Братец Черепаха: Отчего же не составить, если компания хорошая. Пошли вместе.
Подходят к дому Матушки Мидоус и стучат.
Матушка Мидоус: Входи, Братец Кролик!
Братец Кролик: Я не один, а с Братцем Черепахой, встретил его по дороге.
Матушка Мидоус: Пусть и Братец Черепаха заходит. Мы ему тоже рады.
Братец Кролик и Братец Черепаха заходят в дом и садятся за стол.
Братец Кролик: Как поживаешь, матушка?
Матушка Мидоус: Живем потихоньку, Братец Кролик. А ты по-прежнему воюешь с Братцем Лисом?
Братец Кролик: Ничего другого не остается. Он меня хочет поймать, а я пытаюсь его перехитрить. Братец Волк мне сказал, что Братец Лис помер, только на самом деле он живой и невредимый. Хотел меня обмануть.
Братец Черепаха: Лучше бы он на самом деле помер, уж больно надоел он всем в наших краях. Только вчера я встретил Братца Лиса по дороге, а он мне сказал: «Прочь с дороги, Грязнуха-Ползуха!»
Матушка Мидоус: Какой ужас! Старый Лис обозвал Братца Черепаху Грязнухой-Ползухой! Обидел такого милого человека — Братца Черепаху! Какой негодяй!
Братец Кролик: Вот именно! Братец Лис считает себя самым важным в округе и ни с кем не желает считаться!
Братец Лис, который все это время подслушивал около двери, врывается в дом.
Братец Лис: А вот и я! Добрый день! Как поживаете?
Все бросаются врассыпную. Братец Черепаха сползает со стула и укладывается на полу. Матушка Мидоус с девочками выбегает на улицу. Братец Кролик забирается в печку и закрывается. Братец Лис носится по дому с дикими криками и в суматохе не успевает заметить кто куда подевался.
Братец Лис: Что за напасть? Куда подевался Братец Кролик?
Братец Кролик оглушительно чихает.
Братец Лис: Ах, вот где он, залез в печную трубу! Теперь ты мой, Братец Кролик! Я тебя выкурю!
Братец Кролик молчит.
Братец Лис: Добром не выйдешь?
Братец Кролик молчит.
Братец Лис: Я иду за дровами!
Братец Кролик начинает смеяться.
Братец Лис: Что ты там смеешься, Братец Кролик?
Братец Кролик: Это большой секрет!
Братец Лис: Уж лучше говори!
Братец Кролик: Здесь кто-то спрятал ящик с деньгами.
Братец Лис: Ты думаешь, я тебе поверю? Такому пройдохе как Братец Кролик?
Братец Кролик: Не веришь, так сам погляди!
Братец Лис сует голову в трубу, а Братец Кролик засыпает ему глаза золой. Актеру, играющему роль Братца Лиса, нужно обязательно зажмурить глаза, а имитировать облако золы можно обыкновенным мелом, который безопасен. Братец Лис начинает чихать, кашлять и выбегает из дома Матушки Мидоус. Братец Черепаха выползает из угла, Матушка Мидоус с девочками возвращается в дом.
Матушка Мидоус: Как ты его спровадил, Братец Кролик?
Братец Кролик (хвастливо): Я ему сказал, что если он не уберется по добру по здорову, то я схвачу его за шиворот и обломаю бока. Вот и все. А теперь, мне пора. До свиданья, Матушка, до свиданья, Братец Черепаха, до свиданья, ребята! Если вам будет докучать старый Лис, позовите меня. Вместе мы что-нибудь придумаем!
Последние слова адресовались зрителям.
Занавес.


Кентервильское привидение

Оскар Уальд.
Действующие лица:
Мистер Отис, дипломат. Стопроцентный американец. Плечистый и рослый, с небольшим животиком. Носит пышные усы.
Миссис Отис, симпатичная женщина средних лет с хорошей фигурой.
Вашингтон Отис, сын мистера и Миссис Отис, высокий юноша со светлыми волосами. Симпатичный. Отлично сложен.
ВирджинияОтис, девушка шестнадцати лет. Красивая и стройная.
Билл и Мартин: двойняшки. Постоянно спорят между собой. Очень часто дело доходит до драки.
Привидение: призрак сэра Симона де Кентервиль. Старик с длинными седыми волосами, спадающими ниже плеч. Лицо бледное, глаза подведены черным. Одет в лохмотья старинной одежды, сплошь в заплатках.
Миссис Амни, домоправительница. Всю свою жизнь прожила в замке.
Лорд Кентервиль: представитель английской аристократии. Потомок Кентервилей. Последний из обладателей замком.
Герцог Чеширский, молодой человек, красивый лицом. Состоит в дальнем родстве с Кентервилями. Влюбляется в юную Вирджинию, а затем становится ее мужем.
Кентервильский замок. Действие происходит в большом зале, который служит одновременно библиотекой, столовой, спальней, гардеробом по той причине, что остальные комнаты находятся в состоянии ремонта. На сцене лорд Кентервильский, который беседует с домоправительницей Миссис Амни.
Лорд Кентервиль: Миссис Амни, скоро должны прибыть гости. Нужно встретить их согласно обычаям семьи Кентервилей. Как иногда трудно быть представителем древней и благородной фамилии. Поневоле приходится соблюдать все правила приличия со всеми тонкостями и вытекающими из них последствиями.
Миссис Амни: Приедут ваши родственники?
Лорд Кентервиль: Отнюдь. Это американцы. Народ деловой и хваткий.
Миссис Амни: Что они забыли в доброй английской глубинке? Собираются сделать на нас деньги?
Лорд Кентервиль: На это раз наоборот. Они желают потратить деньги. То есть купить этот замок.
Миссис Амни: Смелые люди, эти американцы. Они собираются жить в доме, где обитает привидение? И нисколько не боятся?
Лорд Кентервиль: Они прекрасно знают о том, что в замке нечисто. Но почему-то это их не смущает. Впрочем, мистер Отис как посол своей страны объездил немало мест и повидал всякое в своей жизни. Будем надеяться, что свои проблемы они решат чисто по-американски.
Миссис Амни: Как это понимать?
Лорд Кентервиль: С помощью денег. Пусть нанимают охотников за привидениями или кого-нибудь в этом роде. Это уже не наша с вами забота.
Миссис Амни: Ваше высочество, у меня к вам нижайшая просьба.
Лорд Кентервиль: Прошу, миссис Амни, вы столько лет прожили в этом доме, что стали почти что членом нашей семьи. Причем вы — единственный человек, который обитает здесь почти постоянно, не считая привидения. Признаться, меня в последнее время совсем не тянуло сюда. Передо мной так и стоит моя двоюродная бабка, герцогиня Болтон. Боже мой, как она билась в судорогах, после того как призрак схватил ее за плечи своими костлявыми руками.
МиссисАмни: После того случая прислуга ушла отсюда насовсем. Но я хочу повторить о своей просьбе.
Лорд Кентервиль: Простите, миссис Амни, за мою рассеянность. Просто мои мысли заняты предстоящей продажей замка. Признаюсь, это существенно поправит мои дела. Так о чем вы желаете попросить?
Миссис Амни: Я хочу остаться в этом доме при новых его хозяевах.
Лорд Кентервиль (немного подумав): Однако, вы решительная женщина. Что ж, я думаю, что эту проблему решить вполне возможно. Я думаю, что мистер Отис не будет возражать. Во всяком случае, я постараюсь уговорить его.
Миссис Амни: Спасибо, сэр. Вы очень добры. Я так привыкла к этому дому, что мне было бы жалко с ним расставаться. Поверьте мне.
Лорд Кентервиль: вас даже не страшит привидение?
Миссис Амни: Меня оно не трогает. Я не принадлежу к числу высокочтимых лордов.
Лорд Кентервиль: Что и говорить, моим высокочтимым родственникам просто не повезло со своим предком. Даже страшно вспомнить о тех ужасах, которые им пришлось испытать. Рассказывали о случае, когда призрак испугал вдовствующую герцогиню, когда она смотрелась в зеркало и увидела в нем вместо своего отражения лик умершего родственника.
Миссис Амни: А помните приходского священника, который лишился своего рассудка от страха. Он выходил из библиотеки, а призрак подобрался к нему вплотную и задул свечу!
Лорд Кентервиль: А жуткая ночь, когда старого лорда нашли полузадушенного в своем кресле, а во рту у него торчала пиковая дама. Старик Кентервиль убеждал всех, что эту карту засунуло ему в рот привидение из замка.
Миссис Амни: А помните, как призрак до смерти перепугал горничных, когда вышел из-за портьеры и стал улыбаться, как блаженный.
Лорд Кентервиль: Это что по сравнению с тем, что увидела леди Тремайяк. Она проснулась, а в кресле у камина сидит скелет и просматривает ее бумаги. Целых два месяца она была в беспамятстве.
Миссис Амни: А бедный дворецкий! Он застрелился, когда призрак постучал в окно его комнаты. Это было жуткое зрелище. Его невозможно было описать.
Слышится звук подъезжающего автомобиля.
Лорд Кентервиль: Если я не ошибаюсь, это они, американцы.
Миссис Амни: Не беспокойтесь, сэр, я их встречу.
Выходит навстречу гостям и вскоре возвращается в их обществе.
Лорд Кентервиль: Если не ошибаюсь, Мистер Отис?
Мистер Отис (высокий широкоплечий мужчина с густыми усами): Хэллоу, сэр! Насколько я понимаю, вы — лорд Кентервиль?
Лорд Кентервиль: Совершенно верно, сэр. Добро пожаловать в замок Кентервилей. Я рад видеть вас и ваше достопочтимое семейство.
Мистер Отис (представляет свою семью). Это моя жена!
Миссис Отис (с улыбкой протягивает руку лорду): Зовите меня Лукреция.
Рукопожатие миссис Отис было очень энергичным. Он даже засопел оттого, что испытал некоторое болезненное ощущение.
Мистер Отис: Мой старший сын Вашингтон. У него все задатки настоящего дипломата.
Лорд Кентервиль (восторженно): Как замечательно! В чем же, позволю себе спросить, выражены эти задатки?
Мистер Отис: Он превосходно танцует.
Лорд Кентервиль (сначала не понял, потом делает вид, что догадался): Ах, да! Конечно! Это очень ценное качество, необходимое в дипломатических делах. Простите, имя Вашингтон…
Мистер Отис: Это имя мы дали ему в честь нашего президента. Отисы — истинные патриоты своей страны.
Лорд Кентервиль: Как и Кентервили — патриоты Англии!
Вашингтон: Что касается меня, то я был бы счастлив носить другое имя. Не такое громкое.
Мистер Отис: Вашингтон! Главное качество дипломата — вовремя придержать язык.
Представляет дочь.
Мистер Отис: Моя дочь — Вирджиния. Моя любовь и гордость всей нашей семьи.
Вирджиния (слегка приседая): Очень рада, сэр. Я счастлива быть знакома с настоящим английским лордом.
Лорд Кентервиль (целуя руку девушке): Очень рад, юная леди. Очень рад.
Двойняшки Билл и Мартин уже устроили возню, схватив по старинной шпаге и пытаясь фехтовать. Мистер Отис тут же отбирает у них реликвии и, надавав подзатыльников, представляет своих младших детей.
Мистер Отис: Билл и Мартин. Мои младшие сыновья.
Лорд Кентервиль: Добро пожаловать в замок, мальчики. Надеюсь, вы найдете здесь много интересного.
Билл: Я тоже надеюсь. Не хотелось бы скучать в таком огромном коттедже.
Мартин: Это не коттедж, а вилла. Не видишь что ли?
Билл: Коттедж! Не влезай, а то тресну!
Мартин: Да я тебе сам наподдам как следует!
Мистер Отис: Молчать! В этом доме должна быть полная тишина! вам ясно?
Билл: Ясно…
Мистер Отис: Приступим к нашим делам, сэр? Мне бы хотелось побыстрее оформить купчую на этот замок.
Лорд Кентервиль: Нисколько не против, сэр. Бумаги готовы, осталось только подписать их к обоюдному удовлетворению обеих сторон.
Лорд Кентервиль раскладывает бумаги на столе.
Лорд Кентервиль: Вы, наверное, слышали о том, что в замке живет привидение?
Миссис Отис: Привидение? Герберт, ты мне об этом не рассказывал.
Мистер Отис: Дорогая, я просто не придал этому значения.
Лорд Кентервиль: Это призрак Симона Кентервиля. Он убил свою собственную жену и с тех пор не знает покоя.
Миссис Отис: Надеюсь, что у него не слишком простоватая внешность. Я не люблю мужчин с деревенской внешностью.
Лорд Кентервиль: Боюсь, что в настоящее время он сам на себя не похож.
Мистер Отис: Мы покупаем это привидение вместе с мебелью. Пусть оно будет частью какого-нибудь гарнитура. Теперь мы будем иметь на него все права. Не забудьте включить в опись следующий пункт — призрак Симона Кентервиля. Если он появится в поле нашего зрения, то буквально через месяц перепродадим его в национальный музей в Вашингтоне. Это будет неплохая сделка.
Вашингтон: У меня идея получше, папа. Мы сможем возить его по штатам и показывать за деньги. Интересно, что он умеет? Жонглировать костями может? Это потрясающий номер. Сразу договоримся, что менеджером буду я.
Миссис Отис: А не лучше ли сдавать привидение в аренду какому-нибудь театру? Пусть играет призраков. Например, в Гамлете. У дядюшки Симона это получится не хуже, чем у профессионального актера. Тогда Вашингтону придется выступить в роли театрального агента. Десять процентов от выручки.
Вашингтон: Отлично! Я заранее согласен!
Билл: А почему Вашингтон будет агентом? Мне тоже нужны деньги!
Мартин: Ты еще несовершеннолетний! Тебе не положено деньги иметь!
Билл: А тебе положено? Ты ничуть не старше меня! Поэтому заткнись!
Мартин: Сам заткнись! Ставлю десять против одного, что побью тебя одной левой!
Миссис Отис: Замолчите немедленно! Мы оформляем важный документ.
Вирджиния: Боюсь, что ваши рассуждения несостоятельны. Если привидение существует на самом деле, то оно вряд ли согласится на ваши предложения.
Билл: А мы его даже спрашивать не будем! Теперь призрак — наша собственность!
Мистер Отис: Пока еще не наша. Мы не подписали бумаги. Когда подпишем, тогда и будем иметь все права на призрака.
Лорд Кентервиль: Смею вас заверить, что привидение существует. Без малого триста лет, как Симон Кентервиль держит в страхе обитателей замка. Через некоторое время после его очередного появления кто-нибудь обязательно помирает.
Мистер Отис: Это происходило потому, что «скорая помощь» приезжала слишком поздно. А ваши консервативные родственники были обладателями целого клубка болезней и не желали от него избавляться. Они даже не знали, что такое здоровый образ жизни, который имеет место в любой американской семье. Это спорт, движение и здоровая пища. Наши лекарства — лучшие в мире. Они поставят на ноги даже мертвого. Воскресят призрак, умерший триста лет тому назад.
Лорд Кентервиль: Итак, вас устраивает дом, в котором живет Привидение.
Мистер Отис: Вне всякого сомнения.
Лорд Кентервиль: Что ж, поставим свои подписи под купчей. Не забудьте, что я предупреждал вас обо всем заранее.
Мистер Отис (расписываясь в бумагах): Я буду помнить об этом. Ваша очередь, сэр.
Лорд Кентервиль ставит свою подпись.
Лорд Кентервиль: Теперь замок принадлежит вам. Вместе с дядюшкой Симоном Кентервилем.
Мистер Отис: Дело сделано. Благодарю всех присутствующих.
Лорд Кентервиль: Теперь меня здесь ничего не задерживает. Я спешу откланяться. Да, вот еще что. Чуть не забыл. Я прошу оставить в доме в качестве домоправительницы Миссис Амни. Она порядочная женщина и знает, как вести дела в замке.
Мистер Отис (обращаясь к жене): Как ты на это смотришь, дорогая?
Миссис Отис: В конце концов, нам нужен опытный управляющий. Я не имею ничего против миссис…
Миссис Амни: … Амни, мэм. К вашим услугам.
Лорд Кентервиль: Это последнее, о чем я хотел просить. А теперь позвольте мне откланяться. Надеюсь, что мы еще встретимся. До свидания, господа!
Уходит.
Миссис Амни: Я сейчас приготовлю чай.
Миссис Отис: Прекрасно. Я думаю, что нам пора привыкать к традициям старинных английских замков пить чай всей семьей.
Миссис Амни отправляется готовить чай. Семейство Отис ходит по залу и разглядывает обстановку.
Мистер Отис (рассматривая стены): Судя по отделке, это черный дуб.
Вашингтон: Это уже не модно, папа. Скоро вся Америка перейдет на пластик.
Вирджиния: А, по-моему, это очень красиво. И мне очень нравится этот витраж.
В комнату заходит миссис Амни с подносом в руках, на котором стоят чашки с чаем. Она ставит их на стол. Миссис Отис замечает на полу красное пятно.
Миссис Отис: Что это за пятно, миссис Амни?
Миссис Амни: Вы говорите про кровавое пятно, мэм?
Миссис Отис: Ах, оно кровавое? Вначале я подумала, что оно просто красное. Как будто что-то пролили.
МиссисАмни: Так и есть, мэм. Здесь была пролита кровь. На этом самом месте.
Миссис Отис: Безобразие! На самом видном месте! Надо его убрать. Зачем нам в гостиной какие-то кровавые пятна. Это лишнее.
Миссис Амни: Мэм, это пятно не смывается.
Миссис Отис: Как? Не может быть!
Вашингтон: Мама, я слышал, что подобное этому имело место когда-то. Только не сейчас.
Миссис Отис: Это верно. Совсем другое время. Любопытно услышать легенду. Прошу вас, миссис Амни.
Миссис Амни: То, что вы видите, не что иное, как кровь леди Кентервиль. Элеоноры Кентервиль. Она была убита на этом самом месте.
Билл (почти одновременно с Мартином): А кто же убийца?
Мартин: Его нашли?
Билл: Как звали детектива?
Мартин: Сколько времени ушло на поиски?
Миссис Амни: Она была убита своим супругом.
Вирджиния: Его звали сэр Симон Кентервиль?
Миссис Амни: Совершенно верно. Это был сэр Симон. Это его призрак бродит по замку.
Мистер Отис: Разве его не повесили за убийство? Что решил суд?
Миссис Амни: Его не могли повесить. Сэр Симон исчез при загадочных обстоятельствах.
Мистер Отис: Тело нашли?
Миссис Амни: В том-то и дело, что не нашли. Тело исчезло. А вот его дух и поныне бродит по замку и вселяет ужас в сердца его обитателей.
Миссис Отис: Неужели за триста лет не удалось уничтожить это пятно? Я знаю, что кровавые пятна можно без труда удалить.
Мистер Отис: Совершенно верно. Если употребить пятновыводитель. В конце концов, подойдет стиральный порошок и отбеливатель с хлором.
Миссис Амни: Пробовали. Но пятно снова проявлялось на этом самом месте.
Вирджиния: Это дух бедной Элеоноры пытался напомнить о невинноубиенной.
Миссис Амни (соглашается): Может быть… В конце концов, туристов это пятно всегда приводило в восторг.
Билл: Нашли чем восторгаться. Грязью на полу. Мне кажется, что это проделки призрака. Попадись он мне, я с него шкуру спущу.
Мартин: Ты идиот. Как ты можешь спустить шкуру со скелета.
Билл: Сам ты идиот! Я выразился совсем не в том смысле! Я хотел сказать, что надеру ему зад.
Мартин: У него и зада-то нет! А за идиота сейчас ответишь!
Билл: Ты меня первый назвал! Поэтому я тебя сейчас поколочу как следует!
Мистер Отис: Скорее всего, это сделаю я. Немедленно замолчите или я выполню свою угрозу.
Миссис Отис: В самом деле, мальчики, даже если вся эта история правда, нельзя потешаться над памятью человека, пусть даже убийцы.
Миссис Амни: Эта история сущая правда, мэм. Я ручаюсь за каждое сказанное мною слово. Даже при мне здесь происходило множество необъяснимых с точки зрения рациональности вещей.
Мистер Отис: С одной из этих вещей мы сейчас покончим раз и навсегда. Я выведу это пятно с помощью пятновыводителя американской фирмы «Маршал и сыновья». Это крупнейший производитель бытовой химии.
Достает из чемодана бутылочку с пятновыводителем.
Миссис Амни: Сэр! Ни в коем случае не делайте этого! Кровь леди Элеоноры — исторический памятник, неотъемлемая часть интерьера замка!
Мистер Отис: К черту интерьер! Вскоре я переделаю обстановку в американском стиле. И начну с грязи. То есть с этого пятна.
Миссис Амни: Но, сэр!..
Мистер Отис выливает немного жидкости на кусок фланелевой тряпочки и принимается выводить пятно.
Мистер Отис: Готово! Американская промышленность на высоте! Пятновыводитель фирмы «Маршал и сыновья» сделал свое дело!
В этот момент раздается оглушительный раскат грома, сопровождаемый яркой вспышкой молнии (звучит фонограмма и включается стробоскоп). Миссис Амни падает в обморок. Все присутствующие вскакивают на ноги.
Вирджиния: Господи, что это?!
Вашингтон: Именно в тот момент, когда папа вывел кровавое пятно.
Мистер Отис: Если гремит гром и светит молния, то это означает только одно: сейчас пойдет дождь. Интересно, крепка ли крыша у этого замка. Надо будет проверить.
Миссис Отис приводит в чувство домоправительницу.
Миссис Отис: Что это с ней? В Англии погода меняется через каждые полчаса, и все это сопровождается громом и молнией. Нельзя же так часто падать в обморок.
Мистер Отис: Дайте ей понюхать нашатырных капель фирмы «Грувер и Грувер». Настоящее американское качество. Фирма «Грувер и Грувер» — крупнейший производитель медикаментов на рынке Соединенных Штатов.
Вашингтон: Уже не нужно. Она приходит в себя.
Вирджиния (участливо): Миссис Амни, как вы себя чувствуете?
Миссис Амни: Что?.. Что со мной? Я не пойму…
Билл: Вы упали в обморок, когда услышали гром.
Мартин: И еще сверкала молния.
Миссис Амни: Ах, да! Гром и молния! (Обращается к мистеру Отису) Сэр! Отныне вашему дому уготованы крупные неприятности! Мало того, он обречен!
Мистер Отис: С чего вы это взяли?
Миссис Амни: Это был знак! После того как вы покончили с кровавым пятном! Удар грома был очень силен, это говорит о том, как сильно вы разозлили дух сэра Симона! Берегитесь!
Мистер Отис: Чушь! Как может привидение, если оно существует, управлять силами природы?
Миссис Амни: Сэр, поверьте мне! В этом доме случалось такое, от чего кровь стыла в жилах.
Вашингтон: Почему же вы остались здесь? В другом месте вам было бы спокойнее.
Миссис Амни: Несмотря на все ужасы, я привыкла к этому замку. Я настолько сроднилась с ним, что стала как бы его частью.
Миссис Отис: Вы напрасно беспокоитесь, Миссис Амни. Что касается нас, то мы не боимся привидений.
Вашингтон: Мало того, пусть оно нас боится.
Миссис Отис: Что ж, поживем — увидим. Дай бог, чтобы вам не пришлось страдать. Если я вам больше не нужна, то позвольте мне удалиться к себе.
Мистер Отис: Да, пожалуйста. Мы пока распакуем вещи и займемся осмотром дома.
Миссис Амни: Только прошу вас больше не подвергать мои нервы таким испытаниям. Хотя я согласна на все, если вы прибавите мне жалованье.
Мистер Отис: Мы обсудим этот вопрос. А пока вы свободны.
Миссис Амни удаляется с гордо поднятой головой.
Мистер Отис: Пора осмотреть дом более внимательно. Теперь мы полновластные хозяева.
Миссис Отис: Он достанется нашим внукам, я надеюсь.
Вашингтон: Почему бы и нет? Если только призрак не заставит нас покинуть его.
Вирджиния: Бедный Симон де Кентервиль. Его дух, наверное, трепещет от наших слов.
Билл (со смехом): То-то я чувствую сквозняк. Он пробирает меня насквозь.
Мартин: Пошли скорее! Я хочу побыстрее выбрать себе комнату.
МиссисОтис: Комнату? Пока поживешь вместе с Биллом, а потом будет видно.
Мистер Отис: Однако на улице целая буря. Ветер прямо-таки свирепствует. Тем не менее, не будем терять время.
Семейство Отис покидает комнату, чтобы разойтись по замку. На сцене гаснет свет, будто внезапный порыв ветра задул все свечи. Более явственно слышны звуки завывающего ветра и удары грома. Вспышки молнии озаряют темноту. В комнату буквально врываются обитатели замка.
МистерОтис: Мне не послышалось! Здесь завывает так, будто тысяча чертей решили устроить овацию президентскому оркестру.
Миссис Отис: Почему-то темно. Вашингтон, будь добр, зажги свечи.
Вашингтон выполняет просьбу матери.
Вашингтон: По-моему, здесь все в полном порядке. Если не считать…
Вирджиния: … если не считать того, что кровавое пятно снова появилось на том же самом месте!
Билл и Мартин (одновременно): Не может быть!
Бросаются к пятну.
Билл: В самом деле! Пятно опять на своем месте!
Мартин: Такое же красное! Только немного темнее!
Мистер Отис: Позвольте, я посмотрю! (Подходит ближе и наклоняется, чтобы рассмотреть пятно) Действительно, оно проявилось опять. Интересно, это действительно кровь?
Тянется пальцем.
Миссис Отис: Герберт! Не надо!
Мистер Отис: В чем дело, дорогая?
Миссис Отис: Не трогай это пятно! Не пачкай руки!
Мистер Отис: Но мне интересно — кровь ли это на самом деле!
Миссис Отис: Все равно не трогай! Не обагри свои руки чужой кровью!
Мистер Отис: Хорошо, я сделаю это платком. Потом попрошу миссис Амни выбросить его в мусорную корзину.
Достает носовой платок и проводит им по пятну. На платке красное пятно. Все в ужасе отпрянули.
Миссис Отис: Это кровь, Герберт! Свежая кровь!
Вирджиния: Как будто здесь только что произошло убийство!
Вашингтон: Это невероятно! Мы же вывели его с помощью пятновыводителя!
Мистер Отис: Действительно. Что касается меня, то я полностью доверяю фирме «Маршал и сыновья». Настоящее американское качество. Вы все видели, что от пятна не осталось и следа, когда я обработал его пятновыводителем.
Билл: Конечно, папа! Мы все это видели!
Мартин: И не только мы!
Мистер Отис подносит платок к лицу.
Миссис Отис: Герберт! Что ты делаешь?
Мистер Отис (нюхая платок): Странный запах. Так пахнет гуашевая краска.
Вашингтон: Чего же ты хочешь, папа! Эта кровь украшала полы более трехсот лет. Она может пахнуть чем угодно, только не кровью.
Мистер Отис: Тем не менее, странно…
Миссис Отис: Попробуй еще раз. Я имею в виду пятновыводитель.
Мистер Отис: Нет проблем. Я выведу пятно еще раз. Пятновыводитель меня никогда не подводил. Значит, это действительно привидение.
Миссис Отис: Герберт! Ты же не веришь в призраки! Скорее, я признаю существование потусторонних сил.
Вашингтон: Может быть, дело не в привидении, а в долговечности пятен крови? Не забудьте, что произошло убийство! Убийство женщины!
Вирджиния: Ты считаешь, что у женщин какая-то особенная кровь? Способная на долговечность?
Вашингтон: Судя по тому, что происходит здесь, я начинаю верить в это.
Вирджиния: Что ты предлагаешь?
Вашингтон: Может быть, стоит провести необходимое исследование, которое двинет далеко вперед американскую науку? Как ты думаешь, папа?
Мистер Отис: Я думаю, что надо всем этим стоит подумать. Только сделаем это завтра. У нас столько дел, что неплохо было бы пораньше лечь спать.
Миссис Отис: Единственная здравая мысль сегодня. Я попрошу миссис Амни приготовить нам постели.
Уходит.
Билл: Как спать? Почему спать?
Мартин: Еще рано! Мы никогда не ложились в такое время! Папа!
Мистер Отис: Мы обсудим это завтра. А теперь, давайте готовиться ко сну.
Вашингтон: Спать, так спать. Как это говорят в России: утром приходят более мудрые мысли, чем это было накануне.
Вирджиния: Утро вечера мудренее.
Вашингтон: Правильно. Именно это я и хотел сказать. Спасибо. Спокойной ночи всем.
Вирджиния: Спокойной ночи, папа. Спокойной ночи, мальчики!
Билл и Мартин (нехотя): Спокойно ночи.
Расходятся по своим комнатам, т. е. уходят со сцены. Наступает полная тишина. Свет погас. Через некоторое время раздается скрежет металла. На этот звук выходит мистер Отис с крупной пипеткой в руках.
Мистер Отис: Где-то скрипят петли. Или я ошибаюсь? Надо проверить.
Внезапно с шумом, стуком и треском распахивается дверь, которая едва виднелась в глубине сцены. В дверном проеме стоит призрак Симона де Кентервиль. На его руках ржавые цепи, которыми он настойчиво скрежещет. На ногах также кандалы. Все это гремит.
Мистер Отис: Я так и думал, что здесь что-то не так. Простите, сэр, но вы мешаете мне спать своим скрежетом. Вернее, не своим, потому что вы не можете скрежетать сами, а скрежетом ваших кандалов. Я хочу предложить вам бытовое масло фирмы «Маккойл». Настоящее американское качество. Действует безотказно. Фирма «Маккойл» имеет свои филиалы в двадцати странах мира. При необходимости мы можем организовать оптовую продажу изделий фирмы. Возможна почтовая доставка безо всякой предоплаты. Я оставляю вам этот тюбик в подарок. Смазывайте ваши цепи и будьте счастливы.
Мистер Отис оставляет тюбик на столе и удаляется в свою комнату. Привидение выходит из своей каморки, подходит к столу, берет в руки масло и начинает его рассматривать. Затем бросает тюбик на пол и начинает топтать ногами, издавая воющие звуки. На этот звук из своей комнаты выбегают двойняшки.
Билл: Мартин, смотри! Привидение!
Мартин: Так вот кто мешает нам спать!
В голову призрака летит подушка, которая попадает прямо в цель и сбивает его с ног.
Билл: Вот так тебе! Нечего кричать по ночам!
Мартин: Еще раз такое повторится, кинем в тебя кочергу!
Призрак вскакивает и поспешно убегает в свою каморку, плотно прикрыв за собой дверь. Двойняшки удаляются, подобрав подушку. Вскоре дверь снова открывается. Призрак поднял руки кверху и завыл страшным голосом. На этот раз успокаивать его вышла миссис Отис в ночном пеньюаре.
Миссис Отис: Простите, сэр! Мне кажется, у вас очень слабое здоровье и вас мучают колики. У меня такое тоже бывало, пока я не стала принимать препарат «Ринитек», выпускаемый фирмой «Хелси». Примите на ночь, это вас успокоит.
Протягивает призраку таблетки. В этот момент из своей комнаты снова выбегают двойняшки, на этот раз с рогатками в руках. Они стреляют в призрака, попадая ему прямо в глаз. Тот падает на пол и дверь в его каморку быстро закрывается.
Миссис Отис: Мальчики! Вы почему не спите! Быстро марш в постель!
Билл: Но, мама! Нам мешает спать этот нудный старик!
Мартин: Мы просто обязаны принять меры!
Миссис Отис: Немедленно отправляйтесь в свои кровати!
Все уходят из комнаты. Дверь в каморку призрака снова открывается, на этот раз тихонько.
Привидение (вздымая кверху руки и произнося речь зловещим голосом): Еще никто никогда не смел предлагать мне масло для цепей, лекарства, швырять подушками и стрелять из рогаток! Я вам жестоко отомщу, господа! Жестоко!
Дверь закрывается и наступает тишина. Вновь загорается свет. Наступило утро. Миссис Амни накрывает стол к завтраку. Вскоре все семейство собирается за столом.
Мистер Отис: Доброе утро, миссис Амни! Вы не забыли про нас? Спасибо, большое спасибо.
Миссис Амни (полушепотом): Сэр, я должна сообщить вам нечто.
Мистер Отис: Нечто? Я слушаю внимательно.
Миссис Амни: Кровавое пятно…
Мистер Отис: И что же?
Миссис Амни: Оно зеленого цвета…
Мистер Отис (не подумав): Конечно, зеленого цвета. Вас это удивляет?
Миссис Амни: Удивляет? Это еще мягко сказано. Я никогда не видела, чтобы кровь была зеленого цвета.
Миссис Отис: Герберт! Это же невероятно!
Мистер Отис: Что же здесь невероятного? То, что кровь зеленого…
Наконец, до него дошел смысл вышесказанного.
Мистер Отис (бросаясь к пятну): Черт возьми! Оно действительно зеленого цвета!
Миссис Амни: Что я вам говорила!
Вашингтон (внимательно разглядывая пятно): Поразительно похоже на…
Мистер Отис: На что?
Вирджиния: Кажется, я знаю, что он хочет сказать. На гуашевые краски.
Миссис Отис: Но это полная бессмысленность!
Вашингтон: Абсурд!
Мистер Отис (задумчиво): Не скажите…
Он вынимает из кармана носовой платок и промокает пятно. Затем подносит платок к лицу.
Мистер Отис (недоверчиво): Действительно, пахнет краской!
Билл (тут как тут): Дай мне понюхать!
Мартин: Сначала мне!
Мистер Отис: Замолчите немедленно!
Выпрямляется.
Мистер Отис: Я ничего не могу понять! Неужели у Элеоноры де Кентервиль в жилах текла гуашевая краска!
Миссис Отис: Могло быть и похуже. В туманной и дождливой Англии можно потерять последнее здоровье. Только зеленые луга Вирджинии способны вдохнуть в тебя живительную силу и поднять уровень гемоглобина в крови до двухсот единиц.
Вашингтон: Прости, мама, но вряд ли найдется человек, у которого уровень гемоглобина составляет больше ста шестидесяти.
Миссис Отис: Это образное выражение, Вашингтон. Так, сказать, гипербола.
Мистер Отис: Хватит! У нас в доме живет такая гипербола, что скоро мы все начнем говорить одними метафорами.
Билл: Вот черт! Какой-то призрак пытается выжить нас из собственного дома!
Мартин: Закаленные в стычках с индейцами и грабителями, мы не сдадимся! Объявляем призраку войну!
Билл: Мы выходим на тропу войны! Отныне ему будет плохо! Мой револьвер быстр и надежен!
В это время вдалеке раздается зловещий хохот. Все застыли. Миссис Амни перекрестилась.
Миссис Отис: Что это?
Миссис Амни: Я боюсь, что это недобрый знак.
Вашингтон: Это индейцы. Они приняли вызов Билла и Мартина.
Мистер Отис: Топор войны вам придется зарыть. Давайте начнем завтрак, не то кофе остынет безвозвратно.
Все садятся за стол.
Мистер Отис (с чашкой кофе в руках): Что касается привидения, то я должен сказать следующее. Никаких нападок на призрака не должно быть. В конце концов, он поселился здесь много раньше нас, за триста лет. Мы не имеем права обижать его. Это относится к вам, Билл и Мартин. Не доводите до того, что придется дать вам хорошую взбучку. Играть в ковбоев будете в другом месте и в другое время.
Билл: Но, папа! Это привидение не дает нам уснуть по ночам!
Мартин: Мы должны иметь полнокровный сон!
Вашингтон: Заметь, «полнокровный» от слова «кровь»! Теперь это будет преследовать нас шаг за шагом.
Мистер Отис: Мне тоже не нравится, как гремят кандалы дядюшки Симона. Если он не примет меры и не станет смазывать их маслом, то придется снять с него цепи.
Миссис Отис: К тому же, у него проблемы со здоровьем. Надо будет уговорить его лечь в клинику на обследование. У меня сердце разрывается, когда я слышу его крики.
МистерОтис: Скажите, миссис Амни, какие действия предпринимает Симон де Кентервиль, чтобы напугать людей?
Миссис Амни: Зачем вам это знать, мистер Отис? Да и всем остальным?
Мистер Отис: Не скажите. Мы должны уметь бороться с врагом. Для этого надо знать его повадки. Например, мы, американцы, смогли успешно противостоять натиску индейцев, зная их привычки.
Билл: Индейцы никогда не вступают в драку, если их меньше!
Мартин: Обычно они нападают перед рассветом.
Билл: Они используют боевую раскраску, чтобы напугать врага.
Мартин: Для этой же цели они начинают дико кричать.
Билл: И беспорядочно носиться вокруг на своих лошадях.
Мистер Отис: Прекратите! Привидение — не индейцы. Индейца можно поймать, свалить с лошади и т. д. С привидением так поступать нельзя. Поэтому мы хотим узнать побольше о Симоне де Кентервиле.
Миссис Амни: Если вы готовы послушать, то я расскажу вам о том, как Кентервильский призрак пугает людей.
Вирджиния: Может быть, не нужно? Мне уже не по себе. Уже мороз продирает по коже.
Миссис Отис: Отчего же, давайте послушаем. Может быть, все не так уж и страшно?
Миссис Амни: Хорошо, тогда я начну. Иногда Симон де Кентервиль делает так: он тихонько пробирается в комнату и стоит у вас в ногах. До тех пор, пока вы не проснетесь.
Вашингтон: Он что же, будит вас среди ночи? Каким же образом? Дергает за пальцы?
Миссис Амни: Совсем нет. Вы просыпаетесь сами от того, что чувствуете его присутствие. Когда вы открываете глаза, то не можете вымолвить ни слова от страха. Правда, иногда он бормочет под нос что-то нечленораздельное. Это происходит в том случае, если вы спите слишком крепко.
Билл: А что происходит потом?
Мартин: После того как вы проснулись?
Миссис Амни: Он издает звуки, напоминающие похоронный марш, и несколько раз пронзает себе горло кинжалом.
Миссис Отис: Какой ужас! Герберт, мне уже плохо.
МистерОтис: Извини, дорогая. Прими лекарство или займись аутотренингом. Я хочу послушать дальше.
Миссис Отис: Извини, Герберт. Я, пожалуй, тоже послушаю.
Миссис Амни: Иногда призрак Симона де Кентервиля поступает так: кладет вам на руку холодную влажную руку…
Билл: Почему влажную?
Миссис Амни: Влажную от пота.
Мартин: Неужели призраки потеют?
Миссис Отис: Мартин, замолчи, дай послушать.
Миссис Амни: …он кладет вам на голову руку. Влажную от пота. И начинает шептать про ужасы могильных склепов.
Билл (поднося руку ко лбу Вирджинии): В склепе так темно и страшно…
Он произносит это заунывным жутким голосом.
Вирджиния: (хлопая его по руке). Прекрати, Билл.
Билл тут же получает затрещину от отца.
Билл: За что?!
Мистер Отис: За то, что пугаешь свою сестру.
Мартин: Проделывай это тогда, когда сам станешь призраком.
Миссис Амни: Я могу продолжать?
Мистер Отис: Да, пожалуйста. Прошу вас.
Миссис Амни: Иногда он поступает не слишком сурово. Заберется в шкаф и начнет стонать. Жалобно и глухо. А если вы не проснетесь, то будет дергать ваше одеяло.
Миссис Отис: Сегодня ночью кто-то дергал мое одеяло! Я отчетливо это помню!
Мистер Отис: Погоди, Лукреция! Не до твоих проблем.
Миссис Отис: Это говорит мне мой родной муж!
Вашингтон: Мама, в самом деле, поговорим об этом потом!
Миссис Отис (обиженно): В этом доме со мной совсем не считаются…
Миссис Амни: Если он слишком разозлится, то может сесть вам на грудь, и вы станете задыхаться.
Вирджиния: Какой ужас!
МиссисАмни: вам будут видеться ужасные кошмары. Затем он встает возле кровати в виде раздутого, почерневшего трупа. Так он добивается того, что вы буквально мертвеете от страха.
Вашингтон: Действительно, помертвеешь. Сам станешь раздутым и почерневшим.
Миссис Амни: Для пущего эффекта сэр Симон сбрасывает с себя саван и начинает сновать по комнате, гремя костями и вращая одним глазом.
Билл: А почему у него один глаз?
Миссис Амни: На самом деле, у него два глаза. Только на этот раз он вынимает один глаз из глазницы. И начинает вращать оставшимся.
Мартин: Пусть попробует напугать меня таким образом. Я выстрелю ему прямо в глаз.
Билл: Интересно, чем?
Мартин: Разве здесь нельзя купить револьвер?
Мистер Отис: Револьвер ты купишь только тогда, когда тебе исполнится двадцать один год. А до тех пор сиди и помалкивай.
Раздается стук в дверь. Миссис Отис вскрикивает и хватается за грудь.
Миссис Амни: Это стучат в дверь. Я пойду открою.
Миссис Отис: Я так испугалась… Подумала, что это Привидение.
Миссис Амни возвращается с молодым человеком, одетым в костюм для конных прогулок.
Миссис Амни: Господа, к вам его высочество герцог Чеширский!
Герцог: Весьма рад! Весьма рад познакомиться с новыми хозяевами замка Кентервиль! Мы живем по соседству, и я счел своим долгом познакомиться с почтенным и знаменитым семейством Отис.
Миссис Отис: Откуда вы узнали про нас, юный друг (протягивает руку молодому человеку)?
Герцог (целуя руку леди): Мне сообщил об этом лорд Кентервиль, последний из тех, кто владел этим зловещим домом.
Мистер Отис: Позвольте представиться, Герберт Отис. Нынешний владелец этого, как вы только что заметили, зловещего дома. Значит, вы тоже наслышаны о привидении?
Герцог: О да! Сэр Симон де Кентервиль даже состоял в дальнем родстве с моим семейством! Дело в том, что герцоги Чеширские ведут свой род от монсеньера де Балкли. Именно за него вышла замуж кузина сэра Симона. Лорд Френсис Стилтон был моим двоюродным дедом, а я его внучатым племянником. Однажды лорд Стилтон поспорил, что сыграет в кости с самим призраком.
Мистер Отис: Каков же был заклад?
Герцог: Сто гиней!
Мистер Отис: Внушительная сумма. И что же случилось дальше?
Герцог: Наутро лорда Стилтона нашли на полу. Его разбил паралич.
Мистер Отис (ахает): Он умер?
Герцог (весело): Совсем нет! Он дожил до преклонных лет. Только разумная речь оставила его.
Вашингтон: В каком смысле? Простите, я не представился: Вашингтон Отис.
Герцог (пожимая ему руку): Очень рад! вас зовут также, как знаменитого американского президента!
Вашингтон: К сожалению… Так что же лорд Стилтон?
Герцог: Из всех слов он мог произносить только «дубль шесть».
Вашингтон: Всего-то? А как же «спасибо», «пожалуйста»?
Герцог: В том-то и дело — ни тебе спасибо, ни тебе пожалуйста. Простите, я слишком вольно продолжаю свой рассказ. То есть, я хочу сказать, что на все и про все дедушка Френсис отвечал лишь одно: «Дубль шесть». Ему объясняют: «Завтрак подан!» Он в ответ: «Дубль шесть!» Ему говорят: «Умерла тетя Антуанетта!» Он отвечает: «Дубль шесть!»
Вирджиния: Бедный дедушка Френсис…
Герцог (очарованно взглянув на Вирджинию): О да!.. Вы совершенно правы… Простите, я не имел честь быть представленным вам…
Мистер Отис: Моя дочь, Вирджиния. Дорогой герцог, будьте проще. Мы — прогрессивная американская семья и нам не присущи догмы, характерные для англичан.
Герцог (млея от красоты девушки): Вирджиния… Какое замечательное имя!
Вашингтон: Смею заметить, что этим замечательным именем назван целый штат в Северной Америке.
Было заметно, что Вашингтон пытается сорвать свою досаду за то, что его назвали в честь президента.
Герцог: Милая Вирджиния, вы совершенно правы насчет дядюшки Френсиса. Лично мне очень жаль его. Просто я подумал, что мой рассказ как-то развлечет вас.
Миссис Отис: У нас есть кому развлекать нас. Особенно по ночам.
Герцог: Значит, сэр Симон теперь взялся за вас?
Билл: Это мы взялись за него. Пусть попробует сделать что-нибудь такое, что нам не понравится.
Герцог: И вы его нисколько не боитесь?
Мартин: Стопроцентный американец ничего не боится!
Мистер Отис: Мой сын шутит. До стопроцентного американца ему еще далеко. Пусть получит образование, должность, а потом мнит из себя.
Миссис Отис: Милый герцог, мы приглашаем вас провести несколько дней в нашем замке. Вы увидите, насколько это безопасно.
Герцог: Вы серьезно? Действительно приглашаете меня? Боже мой, о таком счастье я даже не мог мечтать!
Вашингтон: И что же это за счастье, позвольте узнать? Если это не секрет.
Герцог: Это великое счастье быть рядом с…
Он понял, что сболтнул лишнее и замолк.
Билл (закончил за него): …рядом с Вирджинией!
Герцог смущенно опустил голову и даже покраснел.
Миссис Отис: Билл, мне кажется, это неуместно. Как бы то ни было, герцог, мы сделали свое предложение. Если вы, конечно, не заняты.
Мартин: Теперь его очередь делать предложение.
Миссис Отис: Мартин!
Герцог (пропуская замечание Мартина мимо ушей): Конечно, я не занят! У меня как раз каникулы и я совершенно свободен.
Вирджиния: А чем вы увлекаетесь?
Герцог: Верховой ездой. У англичан это как бы национальный вид спорта.
Вирджиния: Я тоже люблю кататься на пони.
Герцог: Как! И вы хорошая наездница? Можно мне составлять вам компанию?
Вашингтон: Что касается верховой езды, то американцы превзошли в этом всех остальных жителей планеты. Для американца лошадь — нечто большее, чем сама жизнь. Особенно на Западе.
Герцог: О, я слышал о вашем Западе! Как вы его называете — дикий Запад. Стычки с индейцами, дуэли один на один, грабители железных дорог, смелые ковбои. Лично я не хотел бы там оказаться.
Вашингтон: Отчего же? Боитесь случайно схватить пулю? Или потерять скальп?
Герцог (вспыхивая): Я ничего не боюсь! Только не хочу оказаться рядом с грубыми и беспринципными людьми.
МистерОтис: Не обижайтесь на Вашингтона, Герцог. Он слишком гордится своей страной. Что же касается дикого Запада, то постепенно цивилизация наступает. И еще: принципы среди людей прерий очень сильны. Против принципов они никогда не пойдут. Иначе есть опасность быть повешенным на первом же дереве.
Герцог: Простите меня, сэр. Просто я недостаточно хорошо знаю ваш народ. Но, судя по вам, как его представителям, я склоняюсь к мысли, что вы столь же благородны, как и отважны. И я с удовольствием принимаю ваше предложение погостить недельку в вашем замке.
Билл: Только не пугайтесь зловещего хохота в стене вашей комнаты.
Герцог: Постараюсь, мой юный друг. Спасибо за предупреждение.
Мартин: Нечего тут бояться. Ничего не случится, потому что мы будем на страже.
Миссис Отис: Итак, как говорят настоящие американцы, дела нужно делать сразу, не откладывая в дальний ящик. Пойдемте, сэр, я покажу вам вашу комнату.
Мистер Отис (вставая из-за стола): А я, пожалуй, сяду за рукопись.
Герцог: О, сэр, вы пишете книги! Как это благородно!
Вашингтон (также поднимаясь из-за стола): Папа уже несколько лет работает над историей демократической партии. Кстати, к какой партии вы принадлежите: республиканской или демократической?
Герцог: К консервативной, сэр. Но, пожалуй, я примкнул к ней не из-за убеждений, а по традиции моей семьи.
Билл: Пошли, Мартин. Нам пора готовиться к сражению.
Вирджиния: Прошу вас, мальчики, не обижайте бедного призрака.
Мартин: Что вы, леди! Мы будем действовать только из соображений самозащиты.
Герцог (обращаясь к Вирджинии): А вы чем собираетесь заняться, мисс?
Вирджиния: Покатаюсь на пони.
Герцог: Не возражаете, если я составлю вам компанию? Мне кажется, что у нас с вами есть общие интересы.
Вирджиния: Конечно же, нет. Я подожду вас на лужайке.
Миссис Отис: Милый герцог, сначала покончим с вопросом номер один.
Герцог: С удовольствием, леди! Я полностью к вашим услугам.
Миссис Отис: Вернее, к услугам миссис Амни. Тем не менее, я сама возьму под контроль, как вы устроитесь.
Все расходятся по своим делам.
Гаснет свет. Наступает ночь. Дверь в каморку сэра Симона тихонько открывается, и призрак появляется в зале, одетый в доспехи.
Привидение: Настал час возмездия! Я жестоко отомщу двойняшкам за то зло, которое они причинили мне. Затем я займусь их старшим братом, дипломатом и его женой. До герцога Чеширского я доберусь в последнюю очередь. Наконец-то появилась возможность вселить страх в душу родственника. Если я и пощажу кого, так это Вирджинию. Единственный человек в семье, который не желает мне ничего плохого. Итак, за дело!
Он направляется к комнате двойняшек, но тут же спотыкается о натянутую на полу веревку и падает, гремя доспехами. Кое-как поднявшись с пола и прихрамывая, он со всей скоростью, на которую только способен, скрывается в своей каморке, теряя по дороге доспехи. Появляются все члены семьи Отис.
МиссисОтис: Что произошло? Неужели снова призрак Симона де Кентервиля?
Мистер Отис (со свечой в руках спотыкается о ту же веревку и падает): Черт! Кто натянул здесь эту веревку!
Билл и Мартин: Сработало!
Мистер Отис: Кто объяснит мне, что здесь происходит?!
Билл: Ничего особенного, папа. Это мера безопасности!
Мистер Отис: Через эту меру безопасности я мог переломать ноги!
Вирджиния: То же самое могло случиться с сэром Симоном. Бедный призрак.
Мартин: Его никто не заставляет ходить по нашему дому. Пусть сидит у себя и не высовывается. Мы просто обезопасили вас от его появления.
Миссис Отис: Спокойной ночи, друзья. Я думаю, что призрак больше не захочет покидать свои пределы.
Вашингтон: В самом деле. Пойдемте спать. Пусть гремит себе на здоровье. Если оно у него при этом останется.
Все расходятся. Сэр Симон снова предпринимает попытку покинуть свои пределы. На этот раз он осторожен и проверяет каждый свой шаг с помощью палки. Благополучно дойдя до соседней комнаты, он открывает ее дверь. В дверях стоит призрак в белом саване. Привидение издает дикий вопль и убегает прочь в свою каморку. Спустя некоторое время, дверь убежища привидения открывается снова, и сэр Симон предпринимает новую попытку.
Привидение (обращаясь к новому призраку): Прости, собрат мой, что я не узнал тебя сразу! Просто доселе я никогда не видел привидений и очень испугался. Но, наконец, я вижу, что ты из той же породы призраков, что и я. У меня к тебе деловое предложение. Нам надо объединиться в борьбе против злостного и жестокого врага — жителей этого замка, который по праву принадлежит только мне! Я прошу помочь мне покончить разом с двойняшками Биллом и Мартином, которых я ненавижу сильнее всего на свете. Дай же я обниму тебя, собрат мой!
Сэр Симон подходит к призраку и сжимает его в своих объятиях. Внезапно тело другого призрака обмякает и падает на пол. В руках сэра Симона остается лишь белая простыня. Он нагибается, поднимает с пола пустую тыкву и рассматривает ее.
Привидение: Что за дьявольское наваждение?
Затем он нагибается за доской, на которой что-то написано.
Привидение (читает): «ПРИЗРАК, ИЗГОТОВЛЕННЫЙ В ФИРМЕ ОТИС ПО ОСОБОЙ ТЕХНОЛОГИИ. НЕ ДОВЕРЯЙТЕ ПОДДЕЛКАМ. ТРЕБУЙТЕ СЕРТИФИКАТЫ КАЧЕСТВА». О, силы небесные! Меня подло обманули! Смерть негодным служителям зла! Смерть!
Сэр Симон в ярости отшвыривает прочь тыкву и дощечку. Выхватив меч, он решительно врывается в комнату Билла и Мартина. Здесь мы предлагаем постановщикам два варианта трюков: на голову привидения падает ведро с водой, обливая его с ног до головы или же Билл с Мартином тихонько подходят к нему с обеих сторон и кричат ему в ухо. Первый вариант эффектнее, второй же проще поставить. На ваш выбор. В любом случае, привидение кричит от ужаса и устремляется в свою каморку.
Включается свет. Как бы наступает утро. Семья Отис собирается за завтраком. Не хватало только Вирджинии и юного герцога Чеширского.
Мистер Отис: Лично я эту ночь спал спокойно.
Миссис Отис: Ничего не могу сказать против этого. Мне тоже никто не мешал. Никто не касался меня холодными руками и не завывал в шкафу.
Вашингтон: По всей видимости, привидение от нас съехало. По-моему, это так.
Мартин: Держу пари, что привидение больше не будет докучать нам.
Миссис Отис: Что вы с ним сделали? И почему в комнате влажные полы?
Билл: Наверное, был дождь. А у нас в комнате было открыто окно.
Мартин: В которое призрак и вылетел.
Вашингтон: То-то я спал как убитый. Я имею в виду погоду. Под дождь хорошо спится.
Миссис Отис: А где Вирджиния и герцог?
Билл: Они уехали кататься на лошадях.
Мистер Отис: Так рано?
Миссис Отис: Без завтрака?
Миссис Амни: Молодая леди сказала, что они позавтракают позже. Я не возражаю. И потом, я снабдила их бутербродами на дорогу.
Мистер Отис: Вообще-то, я считаю, что завтракать нужно вместе с остальной семьей.
Миссис Отис: Прости их, Герберт. Мне кажется, молодой герцог влюбился в нашу дочь. И, по-моему, она к нему благоволит.
Мистер Отис: Эта проблема не такая страшная, как наше Привидение. Хотя, я бы не торопился с женитьбой.
Вашингтон: Не думаю, что от нашего мнения будет что-нибудь зависеть.
Мистер Отис: Куда же они поехали кататься?
Миссис Амни: На Броклейские луга.
Миссис Отис: Значит, вернутся они не скоро.
Мистер Отис: Это уже неважно. Пожалуй, я напишу лорду Кентервилю письмо, что наше привидение съехало из замка. Спасибо, миссис Амни. ваш завтрак — лучшее, что есть в этом доме.
Все встают из-за стола и расходятся по делам. Миссис Амни убирает столовые приборы. Когда в комнате никого не осталось, из своей каморки выходит призрак. Он выглядит самым плачевным образом. Еле волоча ноги, сэр Симон подходит к окну. В это время в комнате появляется Вирджиния. Сначала она пугается призрака, но затем решает заговорить с ним.
Вирджиния: Здравствуйте, сэр…
Привидение отшатнулось от окна и схватилось за сердце. Увидев, что это Вирджиния, сэр Симон успокоился и уселся в кресло.
Вирджиния: Вы такой несчастный и жалкий, что мое сердце разрывается, глядя на вас.
Привидение: Никогда не думал, что буду вызывать жалость. Обычно меня все боялись. Все, кроме твоей семьи, а особенно младших братьев.
Вирджиния: Завтра Билл и Мартин возвращаются в лицей. вас никто не обидит, если вы, в свою очередь, обещаете не вредить нам.
Привидение: Что вы называете «вредить»? Стонать в шкафах и греметь цепями? Это именно то, чем занимаются все привидения. В этом наша жизнь.
Вирджиния: Разве это жизнь? ваша жизнь закончилась уже давно. С тех пор, как вы убили свою жену.
Привидение: Это не твое дело. На то были особые семейные причины.
Вирджиния: Одна из заповедей господних гласит: не убий.
Привидение: Боже мой, до чего же нудны живые люди! Еще раз повторяю, что на то были свои причины: моя жена была до того уродлива, что находиться с ней в одной комнате было сущим кошмаром. Она абсолютно ничего не смыслила в хозяйстве. Мясо она разделывала только после того, как в нем заведутся черви.
Вирджиния: Какой ужас! Неужели так все было на самом деле?
Привидение: Сущая правда! Ты не спросишь, каким образом умертвили меня?
Вирджиния: Как? Вы тоже умерли не своей смертью? Это правда?
Привидение: Братья моей жены заморили меня голодом! Таким ужасным способом они отомстили мне. Только представь себе: я умер от голода!
Вирджиния: Бедный сэр Симон! Позвольте я покормлю вас! У меня остался один бутерброд в сумочке.
Привидение: К твоему сведению, теперь я не нуждаюсь в еде.
Вирджиния: Разве?
Привидение: К твоему сведению, призраки ничего не едят. Они мертвы.
Вирджиния: Простите, я об этом не подумала.
Привидение: Несмотря на это, ты мне нравишься. Гораздо больше, чем вся твоя семья. Твои родственники злы и грубы. Если таковы все американцы, то я ненавижу Америку.
Вирджиния: вам ли обвинять нас в смертных грехах. Кто, как не вы поступили самым бесчестным образом, как последний вор?
Привидение: А что такого я сделал?
Вирджиния: Вы израсходовали мои краски на кровавое пятно. Представляете, сколько гуаши нужно для того, чтобы размыть то самое пятно, которым триста лет пугали людей? Огромное количество!
Привидение: Ты думаешь, я так просто смирился с тем, что свидетельство моего преступления исчезло с пола? Это было своеобразной реликвией! То, без чего эта зала не могла существовать! Триста лет посетители любовались на кровь моей жены, она украшала пол замка в назидание потомкам. Затем являетесь вы и уничтожаете его своим пятновыводителем! Какой позор!
Вирджиния: Честно говоря, мы собираемся жить здесь, а не устраивать комнату ужасов. И потом, где вы видели кровь зеленого цвета?
Привидение: При чем здесь зеленый цвет?
Вирджиния: Притом, что последний раз вы разрисовали пятно именно зеленой гуашью.
Привидение: Что делать, если красная краска закончилась. К тому же, я не мог достать настоящей крови. Для этого мне понадобилось бы убить кого-нибудь из вас. Мне и пришлось…
Вирджиния: Лучше бы взяли черную краску, а не зеленую. Если разобраться, то кровь совсем не красного цвета, а черного. Только когда она проливается, то мы видим, что она как бы красная.
Привидение: Черная? Никогда не поверю! Голубая — согласен. У Кентервилей голубая кровь. Но черная! Это абсурд! Нонсенс!
Вирджиния: Кстати, насчет американцев. Мы самая любознательная и прогрессивная нация в мире. Мы создаем музеи, равным которым не будет. Вы могли бы занять в одном из них самое почетное место. Вы стоите миллион долларов!
Привидение: Деньги — тлен! Вы, американцы, буквально помешаны на деньгах! Для вас деньги — это все! Все покупается и продается!
Вирджиния: Что плохого в том, что можно купить или продать какую-нибудь вещь. Хуже, если вам что-нибудь нужно, а вы не можете этого купить ни за какие деньги.
Привидение: Есть одна вещь, которую нельзя купить ни за какие деньги.
Вирджиния: Не одна. Нельзя купить любовь, дружбу.
Привидение: Преданность.
Вирджиния: Как раз преданность купить можно. Платите слуге хорошие деньги, и он будет предан вам, как собака. Так вам нужно преданность?
Привидение: Совсем нет.
Вирджиния: Так что же?
Привидение: Сон.
Вирджиния (удивленно): Почему же нельзя купить сон? Есть отличные снотворные средства.
Привидение (в изнеможении): Боже, я знаю, что вы сейчас скажете! Настоящее американское качество!
Вирджиния: Чем вам не нравится американское качество? Я не понимаю.
Привидение: Мне оно не поможет…
Вирджиния: Тогда попробуйте очень простое средство. Лягте в постель и закройте глаза. Чаще всего люди страдают от бессонницы.
Сэр Симон печально вздыхает.
Привидение: Я не могу уснуть уже триста лет.
Вирджиния (удивленно): Триста лет! Какой ужас! Бедный дедушка Симон…
Привидение: Да, уже триста лет моя душа не знает покоя. Она кровоточит и саднит…
Вирджиния: Боже мой! Неужели тебе негде приклонить голову?
Привидение: Есть одно место. Только оно не для меня.
Вирджиния: Где же оно находится? В нашем замке?
Привидение: Нет. Оно так далеко отсюда, что не хватит жизни, чтобы дойти до него. Вернее, как раз жизни-то и хватит. Только жизни и ничего более.
Вирджиния: Так что это за место?
Привидение: Это очаровательный сад. В нем растет мягкая трава. Над ним теплое звездное небо. Земля как пух.
Вирджиния: Это сад Смерти…
Привидение: Я хочу туда. Я не знаю, что такое смерть, но, судя по всему, она есть облегчение и покой. Помоги мне…
Вирджиния(встрепенулась): Что?!
Привидение (заунывным голосом): Помоги мне…
Вирджиния: Чем же я могу помочь? В отличие от тебя, я не думаю, то смерть так прекрасна. Для меня прекрасна жизнь!
Привидение: Это потому, что ты молода и влюблена…
Вирджиния (вздрогнув): Ты знаешь и про это?
Привидение: Знаю… Только ты одна сможешь помочь мне. В тебе нет зла. В тебе живет любовь.
Вирджиния: Но как! Как я могу помочь?
Привидение (указывая костлявой рукой): Возьми с полки ту книгу.
Вирджиния (подходя к полке): Эту древнюю книгу?
Привидение: Древнюю? Мне казалось, она написана совсем недавно.
Вирджиния открывает первую страницу.
Вирджиния: Что я должна прочесть здесь?
Привидение: Древнее пророчество. На странице шестьсот шестьдесят шесть.
Вирджиния: Какое странное число!
Привидение: Открой книгу и читай.
Вирджиния открывает книгу.
Вирджиния: «Слезы чистоты омоют раны души, и молитва вознесется к самому небу. Тогда упадут наземь оковы, и дух обретет вечный сон». Но что это значит?
Привидение: Я не могу молиться за себя. Я не обладаю силой веры. Сделай это за меня. Поплачь о моих прегрешениях. Пожалуйста… Ангел смерти услышит твои мольбы и снимет с меня проклятие. Я усну праведным сном.
Вирджиния: Это огромная ответственность. Разве я могу взять ее на себя?
Привидение: Ты чиста и добра. Злые силы не причинят тебе вреда.
Вирджиния: Злые силы? Я не понимаю.
Привидение: Они будут бороться за меня. За то, чтобы я остался навсегда зловещим призраком. Они не тронут невинность и чистоту. Ты будешь неприкосновенна.
Вирджиния: Это силы ада?
Привидение: Да. Это силы ада. Но если ты боишься…
Вирджиния (собравшись с духом): Я не боюсь! Я буду молить ангела смерти о прощении, и он простит вас!
Привидение: Тогда не будем терять времени! Отправляемся немедленно.
Сэр Симон де Кентервиль берет Вирджинию за руку и ведет ее в свою каморку. Слышится сильный шум ветра. Звуки грома и вспышки молнии.
Привидение: Скорее! Скорее, иначе будет поздно!
Дверь захлопывается.
Миссис Амни заходит в залу с приборами в руках и начинает накрывать на стол. Вскоре все семейство собирается за обедом.
Миссис Отис: А где же Вирджиния?
Герцог: Если вы позволите, я позову ее.
Миссис Отис: Будьте так добры, друг мой.
Герцог уходит звать Вирджинию.
Мистер Отис: Что у нас сегодня на обед?
Миссис Амни: Утка под соусом, сэр. Национальное английское блюдо.
Мистер Отис: Утка? Что ж, пусть будет утка. Хотя я лично не отказался бы от хорошего куска говядины.
Юный герцог вбегает в комнату.
Герцог: Вирджинии нигде нет!
Миссис Отис: Как нет! Вы были в ее комнате?
Герцог: Я постучался, но мне никто не ответил. Тогда я зашел внутрь и увидел, что Вирджинии нет!
Мистер Отис: Давайте поищем ее. Мальчики пусть выйдут во двор, а мы осмотрим замок.
Все расходятся в разные стороны. В течение некоторого времени то там то тут раздаются голоса, которые зовут Вирджинию. Наконец, все вместе снова собираются в комнате.
Билл: Во дворе Вирджинии нет!
Вашингтон: На первом этаже тоже!
Герцог: В правом крыле она тоже не появлялась!
Мистер Отис: Я не видел ее и в левом крыле!
Миссис Отис: Где же она? Где моя дочь?
Мистер Отис: Стоп! Не надо волноваться. Разработаем план действий. Кто видел Вирджинию в последний раз?
Герцог: Мы вернулись с прогулки. Я пошел в свою комнату, а она направилась сюда.
Мистер Отис: Кто видел, как Вирджиния выходила из замка?
Все признаются, что никто не видел.
Миссис Отис: Но в замке ее нет! Значит, надо искать вне замка!
Вашингтон: Отец! Цыгане, которым ты разрешил неделю назад остановиться у нас в поместье, внезапно снялись и уехали в неизвестном направлении.
Миссис Отис: Что если они увезли Вирджинию с собой!
Мистер Отис: Маловероятно, но проверить стоит. Что еще мы можем предпринять?
Вашингтон: Она не могла уехать из дома? (обращается к герцогу) Вы с ней не ссорились, мой друг?
Герцог: Как можно! Мы расстались с ней в самых благоприятных чувствах!
Мистер Отис: Тем не менее, это надо проверить. Запишите — связаться с начальником станции. Что еще?
Билл: Она не могла снова поехать на конную прогулку?
Мартин: Ее пони на месте. Я сам видел его совсем недавно. Он расседлан и вычищен.
Мистер Отис: Надо будет проверить. В конце концов, это могла быть другая лошадь.
Миссис Отис: Кто же займется всем этим?!
Мистер Отис: Мы! Мы и полиция. Я немедленно свяжусь со Скотленд-Ярдом. Пошли, друзья, у нас много дел.
Раздается оглушительный бой часов. Под эти звуки семья Отис покидает залу. Одновременно с последним ударом с треском распахивается дверь каморки сэра Симона де Кентервиля и перед зрителем предстала Вирджиния со шкатулкой в руках. Звучит церковная музыка. Семья Отис тут же вернулась в залу.
Миссис Отис: Вирджиния! Дочь моя несравненная!
Миссис Отис набрасывается на нее с поцелуями. Герцог присоединяется к ней. Остальные образовали чуть ли не хоровод вокруг сестры.
Мистер Отис: В чем дело, Вирджиния? Мы сбились с ног, разыскивая тебя!
Вирджиния: Я была с сэром Симоном де Кентервилем. Он умер и, наконец, обрел покой. Сэр Симон раскаялся в своих грехах. Эту шкатулку он подарил мне.
Мистер Отис: Где он? Я должен взглянуть.
Вирджиния подводит их к каморке и открывает дверь. Все заглядывают внутрь. Постановщики могут оставить зрителю возможность домыслить, а могут продемонстрировать скелет, лежащий прямо на полу. Первый вариант легок для постановки. Второй же эффектнее. Юный зритель любит штучки подобного типа.
Мистер Отис (перекрестясь): Упокой, господи, его душу.
Вирджиния: Ангел смерти простил его. Он заснул спокойным сном и не будет больше тревожить обитателей этого замка.
Звучит торжественная органная музыка. Гаснет свет.
Когда свет снова загорается, взору зрителя предстают мистер Отис и лорд Кентервиль. Оба в смокингах.
Мистер Отис: Никогда не думал, что настанет тот день, когда моя дочь выйдет замуж.
Лорд Кентервиль: Это неизбежно, мой друг. К тому же, у Вирджинии неплохой выбор. Герцог Чеширский — просто замечательная партия. Ваша дочь теперь герцогиня.
Мистер Отис: Даже не знаю, как к этому отнестись. Кстати, я хотел поговорить о тех драгоценностях, которые сэр Симон подарил Вирджинии.
Лорд Кентервиль: У нас есть время, пока молодые не вернулись из церкви.
Мистер Отис: Эти камешки, должно быть, принадлежат вашему роду. Ведь их владелец сэр Симон де Кентервиль. Я прошу вас забрать их с собой. Согласно закону, это ваша собственность. Только прошу оставить на память об этом происшествии шкатулку. Это будет напоминать нам о бедном дедушке Симоне.
Лорд Кентервиль: Мистер Отис, позвольте вам возразить. Во-первых, это подарок сэра Симона вашей дочери, на который мы не имеем права распространять свои права. Во-вторых, замок Кентервиль избавлен от призрака навсегда. В-третьих, вы купили замок вместе с мебелью, привидением и тем, что ему принадлежало. Пусть Вирджиния владеет всем этим достоянием. Когда-нибудь оно принесет ей немалый доход.
Вбегают Билл и Мартин.
Билл: Едут! Едут! Новобрачные!
Мартин: Герцог и герцогиня Чеширские!
Появляются Вирджиния с молодым мужем. Их сопровождают герои пьесы.
Мистер Отис (целует новобрачных): Поздравляю вас! Да хранит вас господь.
Лорд Кентервиль: Присоединяюсь ко всем поздравлениям, сказанным в ваш адрес. Прошу принять от меня скромный подарок.
Протягивает коробочку с бриллиантовым колье.
Вирджиния: Спасибо, сэр Кентервиль. Вы так добры.
Герцог: Очень рады видеть вас среди наших родных.
Миссис Амни входит в комнату с подносом в руках. На нем стоят бокалы с шампанским.
Вашингтон: Вот теперь я чувствую себя как на настоящей свадьбе!
Каждый берет в руки бокал. Вирджиния с герцогом выходят вперед на авансцену. Все остальные остаются на заднем плане.
Герцог: Вирджиния, теперь мы с тобою муж и жена!
Вирджиния: Да, дорогой, я так счастлива!
Герцог: Как у мужа и жены у нас с тобой не должно быть никаких секретов.
Вирджиния: У меня нет никаких тайн от тебя, милый!
Герцог: Боюсь, что это не так! Ты не рассказывала мне о том, что ты делала в каморке привидения.
Вирджиния: Не только тебе. Я этого никогда никому не рассказывала.
Герцог: Но я должен стать исключением. Теперь я твой муж.
Вирджиния: Я не могу рассказать тебе об этом. Это великая тайна жизни. Теперь я знаю о жизни, о смерти и о любви. Знаю, почему любовь сильнее, чем смерть.
Герцог: Хорошо. Я оставляю тебе эту тайну. Только твое сердце отныне будет принадлежать только мне.
Вирджиния: Только тебе, мой любимый!
Занавес.
Можно завершить пьесу так: кто-то протягивает руку и чокается с ними. Молодые оборачиваются и видят сэра Симона, стоящего перед ними с бокалом в руках. На этот раз все смеются.

Заключение

Дорогие друзья, мы представили в этой книге большое количество всевозможных идей. Ваша задача заключается лишь в том, чтобы не остаться простыми «теоретиками», а все же решиться и организовать свой праздник «не так как всегда». Для этого вам понадобится огромное желание, вдохновение и поддержка ваших друзей. Как мы писали в самом начале книги, поддержка гостей — практически решающая часть всего вашего мероприятия, поэтому привлекайте эту «решающую сторону» всеми известными способами.
Что касается вашей фантазии и креативности, так будьте самими собой, не нужно «мучить» себя, если душа к творчеству у вас не лежит. Но мы уверены, что то, что вы приобрели эту книгу, является основным показателем того, что душа у вас все же к креативности лежит.
Используйте все те ресурсы, о которых люди даже не подозревают. Развивайте свою творческую фантазию! Для ведущего креативность, исключительность и оригинальность — залог успеха. Если вы совсем не представляете себе, как можно развить свои таланты к выдумыванию всяких оригинальных идей. Тогда мы советуем вам проводить следующие мероприятия для этого:
Постарайтесь воспринять эту книгу не как строгое руководство к действиям, а всего лишь как генератор идей, которые не являются единственно правильными. Обязательно оживите предложенные нами сценарии своими свежими идеями. Только тогда ваш праздник станет настолько оригинальным, что он останется в памяти ваших гостей на долгое время. Для подготовки организации одной вечеринки активно используйте игры и развлечения из другой. В этой книге мы старались не отходить от общей тематики вечеринки, и поэтому очень часто в описании одного сценария попадались однотипные игры. Но вам не обязательно четко следовать этому правилу. Выбирайте те игры, которые вам понравились, и устраивайте их на любой из вечеринок. Организовывайте смешанные вечеринки, то есть такие вечера, на которых сразу две основных темы или два основных занятия, например вечер «Шашлычки» и «День большого улова». «Искусные кулинары» и «Мамин день».
Для создания собственной темы для вечеринки не забывайте следующие моменты:
1) она должна быть яркой;
2) она должна быть по вкусу всем вашим друзьям;
3) она должна быть актуальной;
4) она должна быть лаконичной;
5) у вечеринки должны быть четко продуманы все организационные моменты до того, как вы сообщили тему вечеринки своим гостям.
Мы очень надеемся на то, что вы получили удовольствие от прочтения нашей книги, и она действительно подействовала на вас так, как мы это запланировали, а именно — как мотив, побуждающий к действию. Мы очень хотели показать вам то, что границ креативности не существует, поэтому вы можете придумывать много всевозможных оригинальных вещей и воплощать свои самые творческие идеи и фантазии. Мы очень надеемся, что эта книга будет всегда лежать у вас под рукой, когда вы захотите организовать праздник. Может быть, в самом начале это будет обычное семейное торжество или вечеринка в кругу друзей. Мы уверены, что, с другой стороны, вы станете не просто очень уважаемым всеми массовиком-затейником, а самым ожидаемым гостем. Прихода тех гостей, у которых с собой всегда имеется много различных заготовок, тостов и конкурсов, всегда ожидали с большим желанием, чем обычных скромных малообщительных и не особенно заинтересованных гостей. Поэтому вы можете смело воспользоваться нашими заготовками не только для организации собственного праздника, но и для того, чтобы улучшить и сделать как можно веселее день рождение, на который вас пригласили, и который, по вашему мнению, до этого не отличался продуманностью или вообще наличием хоть какого-либо сценария.
Таким образом, теперь, как нам кажется, вы понимаете, о чем мы говорили, когда во введении писали о том, что эта книга сможет изменить всю вашу жизнь. Мы хотим надеяться на то, что ее прочтение действительно позитивно повлияло на вас. Желаем вам огромного успеха в осуществлении всех задуманных вами идей, неиссякаемой творческой фантазии, креативности и крепкой поддержки и понимания всех ваших друзей и родных.
Удачи во всех ваших творческих начинаниях!!!
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410 o1 — npmesHsh, npH TOM
KOHOMUT Ha €Ae, PASTOBOPAX O
coTonoy i Kacpe.

‘CrapaeTca HOWAIE SarARAREATS
B AOpOIViE Mara3uiu, ¥TOGH He saGuina-
AW, TO OF T4 SABCETAATal, @ NOTOM CO
cnOKOMHOM AYIWOH eACT Ha BOK3aA, 4TOBH
Ha IPHBOK32ABHOM PhiKE HAHTH STO-
AH60 IOXOXKee 1a TOABKO 4TO yBUAEHHOe.

Eaa

Crapactcn nnraToes na AcHs,
ocTasuyecs nocae nocemeris
Gymon. Hy raano, » obmen, nowm
ne mmaeres.

PasuBmARET 0 TIOAL3E 3AOPOBOR THIK
» Maxaonanace.

Vaba

+Aa, Aa, mam, ee caar Ha 4 n 5>
Pasrosop 1o Teaehory ¢
POAUTeASMY TIOCAE TPeTS el
TlepecAasi nepBoro aKanena.

Mana: \Tloxamma saveTyly
Cryaent: «IlA0xas IpHMeTa IOKA3HIBATH
324€TKY A0 OKOMNAHIS CECCHI?.
(Xopouas m0roBopKa s Tex, KoMy x0T
KAK-TO BHIKDY4MBATECH HAAO)
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