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Аннотация
В этой книге вы найдете уникальную полезную информацию о том, как установить на флешку Windows XP и Windows Vista, как настроить Linux на флешке. Вы научитесь пользоваться портативными вариантами офисных программ (Word, Excel), познакомитесь с огромным количеством портативных программ, которые могут работать прямо с флешки и будут всегда под рукой: антивирусами, программами для работы с видео и звуком, полезными утилитами на каждый день, файловыми менеджерами, «писалками» CD и DVD, интернет-программами разного назначения (от аськи до торрент-клиента), графическими редакторами (в том числе и GIMP Portable — мобильный заменитель Photoshop'а), играми, а также многими другими. Отдельные главы посвящены правильному использованию флешек и восстановлению данных с поврежденных флешек в случае возникновения проблем.
Книга написана простым и доступным языком. В итоге вы сможете у себя на флешке настроить все, что захотите, и это будет у вас работать в любом месте, куда бы вы ни пришли. Просто подключите флешку к компьютеру. На самом компьютере вам ничего настраивать не придется.
Все программы вы найдете на DVD, прилагаемом к книге. Также на нем размещены установочные пакеты, предназначенные для создания портативных версий и установки Windows на флешку, портативные Linux-дистрибутивы, а также ВИДЕОКУРС по созданию загрузочных флешек и установке Windows XP и Vista на флешки.


Королев В. Д. Колисниченко Д. Н. Горячев Д. П. Прокди Р. Г.
при содействии авторско-редакторской группы ПРОКДИ
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Работающие Windows, Linux, Офис и 150 самых полезных программ у вас в кармане
(книга + DVD со всеми программами, дистрибутивами, видеокурсом!)


Часть I.
Флешка на 100%. Основы грамотного и эффективного пользования flash-дисками


Глава 1
Флешка: что это такое, особенности использования, любопытные факты

1.1. Как это все начиналось

Несмотря на то, что флешки, в нашем сегодняшнем понимании, появились достаточно недавно, сама технология, лежащая в основе этих миниатюрных устройств хранения данных, увидела свет еще в 1984 г. в стенах компании Toshiba. Надо признаться, что Toshiba вообще является родоначальником многих передовых технологий, в частности компакт-дисков нового поколения HD DVD. Но если технологию HD DVD постигла печальная участь (на рынке победила альтернативная технология Blue Ray от компании Sony), то в случае со флешками мы наблюдаем прямо противоположную картину. Эти штуковины встречаются практически на каждом шагу и имеются практически у каждого человека, мало-мальски пользующегося электронной техникой. Помимо обычного карманного носителя информации не стоит забывать о роли «электронной фотопленки», которую флешки играют в цифровых фото- и видеокамерах (частично). Короче, все движется к тому, что вскоре накопители данных на основе флеш-технологии будут преобладать на рынке. Уже сейчас выпускаются флешки объемом 32 и 64 Гб. А то ли еще будет…
В далеком же 1984 г. японский дядька по имени Фуджио Масуоко (Fujio Masuoka) показал своему коллеге новую технологию. История не сохранила имени коллеги, но известно, что ему процесс быстрого стирания ячеек напомнил работу вспышки фотоаппарата. Отсюда и пошло название новой технологии, ведь flash — это в переводе с англ. «вспышка».

1.2. Как это все работает

Как это происходит технически
Эволюционно флеш-память представляет собой разновидность EEPROM (Electrically Erasable Read Only Memory), то есть энергонезависимого ПЗУ с электронным стиранием. EEPROM функционирует на основе логики, построенной на КМОП-элементах (комплементарных структурах «металл-оксид-полупроводник», или Complementary Metal Oxide Semiconductor, CMOS). К сожалению, при стирании содержимого КМОП-памяти нужно подводить к ее электронным ячейкам достаточно высокое напряжение, поэтому этот процесс занимает достаточно много времени. В отличие от «прародительницы», во флеш-микросхемах информация удаляется иначе — целыми блоками — и это происходит намного быстрее [1].
Первичными ячейками таких чипов являются полевые транзисторы с двумя изолированными затворами: управляющим и плавающим. Под воздействием управляющего создается канал для движения заряженных частиц от истока к стоку, причем некоторые электроны, обладающие большой энергией, преодолевают сопротивление изолятора и попадают на плавающий затвор. Этот процесс называется инжекцией.
Формируется скрытый, или «захороненный», заряд, который может сохраняться на плавающем затворе в течение нескольких лет. С целью кодирования информации малое количество заряда на затворе принимается равным логической единице, а большее — нулю.
При стирании на управляющий затвор подается высокое отрицательное напряжение. Тогда электроны с плавающего затвора «стекают» на сток (туннелируют).
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Рис. 1.1. Запись и стирание данных во флеш-памяти
В то время как в обычной энергозависимой памяти для хранения каждого бита данных нужно задействовать несколько транзисторов и конденсатор, во флеш-памяти обходятся лишь одним. Это дает возможность сильно уменьшить размеры микросхем, упростить технологию их производства и снизить цену изделия.
Флеш-память может быть реализована на электронных логических элементах двух типов: ранее весьма распространенных NOR (с прямым доступом), а также более дешевых NAND, которые стали широко использовать в последние годы (доступ к последним осуществляется через 8-битную шину данных и адресов, имеющую отдельные командные каналы).
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Рис. 1.2. По форме флешки бывают самые разные
В чипах памяти на основе логики NOR (Not OR, отрицание «или») каждая ячейка (полевой транзистор) подключена к трем независимым каналам: линии бит, линии слов и источнику заряда. Для выборки нужно подать напряжение на линию слов, подключенную к затвору. Если при этом заряд, «захороненный» в плавающем затворе, достаточно высок, создается препятствие движению электронов между истоком и стоком. Соответственно, разность потенциалов между ними остается значительной. При логической трактовке эта ситуация признается равной нулю, противоположная — равной единице.
Микроэлектроника на основе NOR имеет большой размер ячеек, обеспечивает высокие скорости перезаписи и короткое время доступа. Каждая микросхема этого типа может хранить от 64 Кбит до 8 Мбит данных. Основная проблема состоит в том, что ее сложно наращивать для достижения более высокой емкости, так как нельзя уменьшить размеры каждого из транзисторов — виной тому сам способ организации матрицы ячеек: к каждой из них нужно подвести отдельный изолированный контактный электрод.
Микросхемы NAND (Not AND, отрицание «и») обладают более высокой надежностью и емкостью, малыми размерами блоков и ячеек. Полевые транзисторы подключаются к линиям бит последовательно, группами.
Если они включены (открыты), то соответствующие проводники заземляются; разность потенциалов между ними и линиями слов исчезает. Правда, поскольку падение напряжения происходит сразу на многих транзисторах, считывание информации затрудняется. Но вследствие того, что обращение происходит одновременно к целой группе ячеек, увеличивается скорость чтения.
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Рис. 1.3. Стандартная форма флешек
На практике организация NAND-памяти подразумевает, что к ее ячейкам можно адресоваться лишь последовательно. Для компенсации временных задержек, вызванных «групповым» характером операции, используется внутренний кэш адекватной емкости. При записи в транзисторах архитектуры NAND используется туннельная инжекция электронов, а при стирании — их туннельное высвобождение. Это позволяет уменьшить энергопотребление. Емкость микросхем составляет от 500 Кбит до 8 Мбит.
В микросхемах флеш-памяти обоих типов логические элементы объединяются в блоки (по 128 Кбит в NOR и 8 Кбит в NAND). В NAND-чипах ячейки предварительно группируются в «страницы» размером по 256 или 512 байт. В каждой из них по 16 байт отводится под служебную область, где хранятся метаданные и коды коррекции ошибок.
В новой флеш-памяти NOR StrataFlash, разработанной Intel, используются многоуровневые ячейки (MLC, Multi-Level Cell), каждая из которых может хранить по 2 или 4 бит. Для этого заряд условно делится на несколько логически значимых уровней, каждому из которых соответствует определенная комбинация значений булевой логики («истина»/«ложь», т.е. 1/0). Теоретически можно прочитать и записать до 6–8 бит, но на практике при столь большом числе уровней возникают проблемы с паразитными шумами и утечкой заряда при длительном хранении.
Одновременно с Intel компания AMD, известная на заре своего развития именно как производитель флеш-памяти, разработала новую технологию MicroBit для реализации в чипах архитектуры NAND, благодаря которой емкость ячеек можно увеличить вдвое. Решение, по сути дела, простое: плавающий затвор ячейки (полевого транзистора), хранящей заряд, физически делится на два независимых друг от друга элемента конструкции. Таким образом, вместо одной ячейки хранения память имеет дело сразу с двумя.
Особенности использования флешек
По сравнению с обычным жестким диском флешки имеют несколько принципиальных отличий. Для начала стоит отметить, что запись на флешку возможна только на предварительно стертые (зачищенные) ячейки. В случае же с жестким диском вполне обычна перезапись данных, когда одни данные записываются поверх других. Думаю, ни для кого не секрет, что когда вы удаляете какой-либо файл, он по-прежнему остается на жестком диске, просто информация о нем стирается из таблицы файловой системы, и он становится как бы невидимым. Отсюда и существование так называемых программ-восстановителей удаленных файлов. Они просто возвращают запись в таблицу файловой системы.
Из-за необходимости предварительной зачистки (стирания) ячеек, для флешек существует некоторая путаница с порциями данных: битом, байтом, блоком чтения/записи и областью стирания. Байт — минимальная величина записанной информации; а блок — минимальное количество байт, которые можно прочесть из памяти за один цикл обращения. Область стирания есть совокупность ячеек, содержимое которых стирается за одну операцию. Минимальной же единицей хранения информации на жестком диске является сектор. Так вот, порции данных флешки (блоки, область стирания), как правило, не совпадают по размеру с сектором жесткого диска. Во избежание несовместимости операционная система реализует как бы виртуальные сектора для флешек, которые фактически формируются блоками чтения/записи, на которые в частности разбивается и область стирания.
Наконец, необходимо отметить, что флеш-память, в отличие от жесткого диска, выдерживает ограниченное количество циклов записи-стирания. В то время как для жесткого диска его долговечность зависит от механической износостойкости. Технологически в идеале возможна практически неограниченная эксплуатация (знай себе намагничивай и размагничивай). Для разных флешек число повторных стираний варьируется примерно от 100 тыс. до 1 млн. Чтобы оценить эти цифры, представьте, что каждый день, 365 дней в году вы будете по 100 раз на дню мучить свою флешку. Так вот, даже при наихудшем прогнозе вам должно хватить ее на три года. Бывают, конечно, исключения (брак, неправильная эксплуатация), но в целом именно так.
По мере приближения к предельному значению циклов чтения/записи ячейка флеш-памяти начинает все хуже и хуже «себя вести»: либо запись происходит с ошибкой, либо блок не поддается стиранию с первой попытки. В результате вскоре блок помечается как дефектный и не участвует уже более в работе флешки.
Отсюда наиболее распространенным способом продления срока жизни флешки является технология управления ее износом (Wear Leveling Control), суть которой состоит в том, чтобы обеспечить наиболее равномерное использование ячеек флеш-памяти путем равномерного распределения циклов чтения/записи по разным блокам.
Что касается контроля надежности хранения информации на флешке, то он производится непосредственно во время записи: встроенный механизм соотносит сохраненную информацию с исходной с помощью компаратора. Возможна также дополнительная проверка. Все зависит от того, какие технологии заложил производитель в свои изделия.
Виртуальное флеш-пространство
Файловая система флеш-памяти (Flash File System, FFS) состоит из модулей управления пространством, «сборкой мусора», износом и интерфейсом, а также блока инициализации. Общение ОС с флеш-накопителем начинается с вызова дискового прерывания (IRQ14), которое активизирует накопитель. Если запрашивается чтение сектора данных, то происходит преобразование его координат в адрес физического блока памяти. Затем происходит выборка соответствующего кристалла, собственно считывание данных и их передача в буфер ОС [1].
При записи координаты сектора преобразуются в собственную систему флеш-накопителя. Происходит проверка на наличие свободных блоков чтения/записи. При наличии таковых для соответствующего кристалла устанавливается режим записи и происходит запоминание данных в его ячейках.
Если же блоков недостаточно или размер свободного пространства меньше требуемого, активизируется «сборка мусора», которая совместно с механизмом управления износом подбирает область стирания и проверяет, не содержит ли она действительных блоков чтения/записи. При обнаружении последних происходит их перемещение в резервное пространство. Выбранная область стирания очищается, затем из ее состава выбирается свободный блок записи.
Управление пространством осуществляется с помощью трансляции логических секторов дисковой модели ОС в физические блоки флеш-памяти (Flash Translation Layer, FTL). При этом происходит учет дефектных и недействительных блоков. Доступный объем виртуального накопителя описывается в управляющих таблицах, выполняющих роль таблиц размещения файлов (FAT) дисковой ОС.
Процесс удаления записанных, но более не используемых (недействительных) блоков памяти носит название «сборки мусора» (Garbage Collection).
На заре развития флеш-памяти для этого использовался простой механизм. Блоки, содержащие полезные данные, перемещались в свободную область, после чего запускался механизм очистки недействительных. Так как «сборка мусора» запускается нечасто, этот процесс потребляет ничтожно мало энергии и не снижает производительность памяти. Однако его нельзя признать достаточно оптимальным. Поэтому сегодня эта процедура запускается в те моменты, когда нет обращений системы к виртуальному диску [1].
Перед выполнением «сборки мусора» необходимо выполнить поиск соответствующих фрагментов памяти, учесть количество недействительных блоков чтения/записи и число предшествующих циклов стирания, а также выявить области, в которых информация обновляется чаще, чем в других (в таких случаях особую важность приобретает проблема физического износа ячеек памяти).
В технических характеристиках флеш-накопителей указываются две скорости записи: пиковая и средняя (последняя в 2–3 раза ниже). Средняя скорость характеризует реальную производительность электроники, поскольку определяется эффективностью работы механизма «сборки мусора». Если механизм «сборки мусора» работает недостаточно эффективно, это вызывает падение быстродействия флеш-памяти.

1.3. Шина USB

Flash-диск (флешка) подключается к компьютеру через USB-порт. Для этого на флешке присутствует USB-разъем. Короче, передача данных осуществляется через шину USB, поэтому нелишним будет узнать несколько подробностей о ней. Главное, что следует знать, так это то, что на данный момент существуют два стандарта USB: USB 1.1 и USB 2.0 (готовится USB 3.0, но до начала его массового применения еще далеко).
Все современные флешки выпускаются в стандарте USB 2.0 уже пару-тройку лет, не меньше. В то же время существуют не -новые компьютеры, в которых USB-порт работает по стандарту USB 1.1, который в несколько раз медленнее работает, нежели USB 2.0. В итоге, если вы подключите даже флешку USB 2.0. к USB-порту 1.1, передача данных будет осуществляться по скоростям USB 1.1, то есть очень медленно.
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Рис. 1.4. Символ USB
Для того чтобы получить представление о скоростях, присущих технологиям USB 1.1 и USB 2.0, обратите внимание на технические характеристики, приведенные ниже:
Технические характеристики USB 1.1:
• скорость: от 1,5 до 12 Мбит/с;
• максимальная длина кабеля для высокой скорости обмена — 5 м [1];
• максимальная длина кабеля для низкой скорости обмена — 3 м [1];
• максимальное количество подключённых устройств (включая размножители) — 127;
• возможно подключение устройств с различными скоростями обмена;
• напряжение питания для периферийных устройств — 5 В;
• максимальный ток потребления на одно устройство — 500 мА,
Технические характеристики USB 2.0 примерно такие же, за исключением скорости обмена, она составляет до 480 Мбит/с. На самом деле, хотя в теории скорость USB 2.0 может достигать 480 Мбит/с, устройства типа жёстких дисков и вообще любых носителей информации в реальности никогда не достигают такой скорости обмена по шине, хотя и могут развивать её. Это можно объяснить достаточно большими задержками шины USB между запросом на передачу данных и собственно началом передачи. Например, другая шина FireWire хотя и обеспечивает максимальную скорость в 400 Мбит/с, что на 80 Мбит/с меньше чем у USB, в реальности позволяет достичь больших скоростей обмена данными с жёсткими дисками и другими устройствами хранения информации [2].

1.4. Что у флешки внутри?

В подробности этого вопроса мы вдаваться не будем. Просто выясним для общего развития, что же у флешки внутри? Устройство флешки показано на рис. 1.5.
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Рис. 1.5. Флешка изнутри
На рисунке обозначены:
1. USB-разъём.
2. Микроконтроллер.
3. Контрольные точки.
4. Микросхема Flash-памяти.
5. Кварцевый резонатор.
6. Светодиод.
7. Переключатель «защита от записи».
8. Место для дополнительной микросхемы памяти.


Глава 2.
Секреты эффективного пользования флешкой

2.1. Безопасное извлечение Flash-устройств

Довольно часто с флешкой обращаются довольно небрежно. Вставляют в компьютер (USB-порт), записывают на нее (или с нее) данные, потом выдергивают флешку. В принципе все так и должно быть, за исключением последнего этапа. Так делать, конечно, можно (просто выдергивать флешку из USB-порта), но при этом достаточно велик риск потери данных. Бывает это довольно редко, но когда случается — потерянные данные вернуть очень сложно, а чаще всего невозможно. Кроме того, поскольку порт USB является питающим (через него подается электричество на подключенные устройства), бывали случаи, что флешка просто перегорала из-за скачка напряжения.
Обезопасить себя от подобных казусов можно двумя способами: либо каждый раз использовать встроенный в Windows механизм извлечения, либо настроить процедуру быстрого извлечения Flash-диска из USB-порта. Первый способ является наиболее надежным, но медленным. Второй — позволяет выдергивать флешку, как вам заблагорассудится, но при этом нет гарантии сохранности файлов флешки, с которыми вы в данный момент работаете.
Стандартный механизм извлечения мы рассмотрим сейчас, а настройку быстрого извлечения — в следующем пункте данной главы.
1. Все время, пока Flash-диск подключен к компьютеру, в области уведомлений Windows (в правом углу панели задач) отображается значок безопасного извлечения устройства [image: ]. Именно по нему и следует дважды щелкнуть мышкой тогда, когда вы захотите извлечь флешку из USB-порта. После того как вы это сделаете, на экране появится диалоговое окно Безопасное извлечение устройства, в котором вы должны будете указать Flash-диск, который хотите отключить (рис. 2.1).
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Рис. 2.1. Диалоговое окно "Безопасное извлечение устройства"
2. После того как вы выберете нужный Flash-диск (возможно, у вас несколько флешек подключено к компьютеру), нажмите кнопку Остановить. В результате на экране отобразится диалоговое окно Остановка устройства, в котором отобразится список останавливаемых устройств. Убедитесь, что в нем присутствует извлекаемая флешка, и только после этого нажмите кнопку OK (рис. 2.2).
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Рис. 2.2. Диалоговое окно "Остановка устройства"
3. В области уведомлений появится сообщение, в котором будет сказано, что можно извлечь Flash-диск. Только теперь сделайте это.

2.2. Быстрое извлечение Flash-устройств

Чтобы настроить быстрое извлечение Flash-дисков из USB-портов, необходимо проделать следующее:
1. Перейдите в Панель управления, выбрав Пуск→Панель управления.
2. На Панели управления щелчком мыши выберите Система. На экране откроется диалоговое окно Свойства системы, в котором необходимо перейти на вкладку Оборудование и нажать кнопку Диспетчер устройств (см. рис. 2.3).
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Рис. 2.3. Диалоговое окно "Свойства системы"
3. В появившемся окне Диспетчера устройств, в списке устройств найдите Дисковые устройства→Имя Flash-диска. Щелкните правой кнопкой по имени флешки и в появившемся контекстном меню выберите команду Свойства.
4. В диалоговом окне Свойства перейдите на вкладку Политика и в группе переключателей Кэширование записи и безопасное удаление (рис. 2.4) установите переключатель в положение Оптимизировать для быстрого удаления. Нажмите OK в окне Свойства. На этом процедуру быстрого извлечения Flash-дисков можно считать оконченной.
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Рис. 2.4. Настройка быстрого извлечения
После того, как быстрое извлечение настроено, вы можете со спокойной совестью извлекать флешки из USB-порта простым выниманием. Однако удостоверьтесь перед этим, что на флешку или с флешки нет копирования файлов, а также нет программ, запущенных с флешки. В противном случае они могут быть повреждены в ходе извлечения.
В связи с этим необходимо отметить еще один момент. Довольно типична ситуация, когда на флешке помещается вирус (ничего удивительного — флешки ведь постоянно втыкаются во все подряд компьютеры, и наверняка на каком-то из них может скрываться «зараза»). Обычными средствами вируса может быть не видно, о существовании его вы можете не подозревать, а его жизнедеятельность наверняка особо не афишируется.
Так вот, может получиться, что при извлечении флешки у вас все-таки останется запущенная с нее программа (вирус). Может быть, и ничего страшного, а может и произойти пренеприятное — «слететь» файловая система флешки или произойти повреждение флешки. В данном случае можно посоветовать либо не пользоваться быстрым извлечением, либо почаще проходиться по флешке антивирусом.

2.3. MyUSBOnly. Как ограничить возможность использования флешек, чтобы только вы могли на своем компьютере пользоваться флешкой

Флешки как средство переноса данных могут быть очень нежелательными по тем или иным причинам. Например, через флешки очень замечательно можно распространять вирусы, переносить личные/служебные/закрытые данные, вмешиваться в работу и настройки системы, запуская с флешки какие-то свои программы и т.д. и т.п. Поэтому на многих предприятиях и во многих фирмах просто запрещено использование Flash-носителей (данные можно передавать только по сети, а средства контроля за сетевой активностью очень развиты).
В то же время имеются программные средства, которые позволяют достаточно гибко разрешать или запрещать использование Flash-устройств на тех или иных компьютерах. Одной из самых удобных подобных программ является MyUSBOnly, которую вы можете использовать как дома, так и на работе по своему желанию и усмотрению.
Данная программка позволяет установить пароль на использование подключенных флешек. То есть когда какая-либо флешка подключается к компьютеру, в правом нижнем углу экрана, примерно над областью уведомлений, появляется небольшое окно с предложением ввести пароль (см. рис. 2.5). Так вот, только введя правильный пароль, вы сможете воспользоваться Flash-диском. Кроме того, для удобства можно создавать так называемые «белые списки», в которые заносить те флешки, использование которых допускается без ввода пароля.
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Рис. 2.5. Запрос пароля на использование флешки
Установка программы MyUSBOnly является вполне типичной и никаких сложностей вызвать не должна. Сразу после установки программа будет запущена, в области уведомлений появится ее небольшой значок. Чтобы запуск MyUSBOnly производился каждый раз при загрузке системы — добавьте ее в автозапуск. В принципе она это делает и сама по умолчанию.
Как уже было сказано, теперь каждый раз, когда в USB-порт будет вставляться Flash-накопитель, программа будет автоматически спрашивать пароль. По умолчанию установлен пароль 0000 (четыре нуля). Именно его вы можете использовать в самом начале использования программы. Впоследствии желательно его поменять. Пароль одинаков для всех флешек. Отключить программу не так-то просто, так как в меню, появляющемся при щелчке мышью по значку MyUSBOnly в области уведомлений, нет команды закрытия программы. Кроме того, она не отображается в списке запущенных программ в диспетчере устройств. Закрыть программу можно только из основного окна, вызвать которое можно, только обладая паролем.
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Рис. 2.6. Флешки разные нужны, флешки разные важны
Чтобы получить доступ к настройкам программы, следует щелкнуть правой кнопкой мыши по значку MyUSBOnly в области уведомлений и выбрать команду General Setup. Затем вам опять потребуется ввести пароль (все тот же 0000). В результате на экране появится основное окно программы с перечнем настроек (см. рис. 2.7). Чтобы закрыть программу, а ранее было сказано, что это можно сделать только из основного окна программы, следует в строке меню выбрать File→Close.
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Рис. 2.7. Основное окно программы MyUSBOnly. Настройки программы
В левой части окна выбираются разделы программы. По умолчанию выбран General Setup, в котором приведены все основные настройки программы. Так, с помощью настроек раздела Setup Window Access Password можно изменить пароль, используемый программой. Для этого просто нужно ввести новый пароль в расположенное сверху поле. Флажок Instant prompt for unknown USB storage devices включает автоматический мгновенный запрос/проверку пароля на каждый неизвестный Flash-диск. Флажок Display tray icon включает отображение значка программы в области уведомлений.
С помощью настроек группы Syslog notification можно настроить протоколирование всех действий с флешкой, а с помощью настроек группы E-Mail Notification — режим отправки сообщений об использовании флешек по электронной почте на указанный адрес.
Перейдя в левой части окна программы в раздел Device Whitelist, вы сможете настроить так называемый «белый» список, в который занести те Flash-диски, использование которых разрешается без ввода пароля (рис. 2.8).
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Рис. 2.8. Настройка «белого» списка Flash-дисков
При этом для каждого устройства, которое вы хотите занести в «белый» список, необходимо проделать следующую последовательность действий:
1. Вверху окна MyUSBOnly нажать кнопку Start Detect.
2. Вставить флешку в USB-порт компьютера и нажать появившуюся кнопку Detect.
3. После того как флешка будет распознана (рис. 2.9), выберите ее в списке найденных устройств Scan New Device Name и нажмите на расположенные чуть ниже сначала кнопку Add to Whitelist, а затем — Save.
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Рис. 2.9. Добавление флешки в «белый» список
Если вам потребуется удалить какой-либо flash-диск из «белого» списка, то выделите его внизу окна программы — в списке Device Name — Whitelist — и нажмите кнопку Remove.
Ну и наконец, перейдя в раздел Device Usage Log, вы сможете получить подробный отчет о всех операциях, в которых участвовала та или иная флешка, подключенная к компьютеру (см. рис. 2.10).
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Рис. 2.10. Отчет (лог) об использовании флешки. Все ходы записаны

2.4. Как обеспечить флешке долгую жизнь. Решение проблем

Далее в этом разделе мы приведем рассмотрение наиболее типичных проблемных ситуаций, возникающих в ходе эксплуатации Flash-дисков, а также дадим рекомендации по правильному обращению с флешками:
1. Бывают случаи, когда при попытке извлечь флешку из USB-порта правильным образом через щелчок по значку Безопасное извлечение устройства в ответ появляется диалоговое окно Проблема при извлечении «Запоминающее устройство для USB»: Устройство Универсальный том не может быть остановлено прямо сейчас. Попробуйте остановить его позже. В переводе на русский язык это скорее всего означает, что в данный момент открыты, задействованы какие-то файлы с флешки. Просто закройте данные файлы и повторите попытку извлечения флешки. Если вы убедились, что, несмотря на появление вышеуказанного сообщения, открытых файлов с флешки не наблюдается — тогда отключайте ее без щелчка мышью по значку Безопасное извлечение устройства.
2. Если после вставки флешки в области уведомлений Панели задач почему-то не появился значок безопасного извлечения флешки, но сама флешка в системе видна, то отчаиваться не стоит. Просто перед извлечением Flash-диска удостоверьтесь, что все файлы с флешки закрыты и ни с нее, ни на нее ничего не копируется. Для пущей уверенности в таких случаях флешку можно извлекать после выключения компьютера. Тогда уж точно ничего не грозит.
3. Несмотря на то, что флешка, как твердотельный накопитель без каких-либо механических устройств, является одним из самых прочных устройств хранения данных, старайтесь бережно к ней относиться и лишний раз не ронять, не мочить ее и не подвергать сильному воздействию электромагнитных лучей. В принципе, ставились опыты: сотрудники какого-то журнала роняли флешку с 6-го этажа и смотрели, что будет, с ней ничего не случилось, но все-таки. Если вы хотите, чтобы ваша флешка прослужила вам дольше, поберегите. Кроме того, не стоит исключать возможность повреждения контроллера, который присутствует на каждой флешке и выход из строя которого сделает невозможным чтение данных с флеш-накопителя. Если его заменить, то все станет опять хорошо и замечательно, но зачем усложнять себе и без того непростую жизнь.
4. Судить о том, производятся ли какие-либо операции с данными с флешки или нет, в большинстве моделей этих устройств можно по световому индикатору: если он мигает, значит, что-то там происходит. Если так получилось, что все-таки выдернули флешку в момент копирования на нее каких-либо файлов, в 8 случаях из 10 в файловой системе флешки появятся ошибки, которые в свою очередь могут привести к повреждению и других файлов. Поэтому, когда такая ситуация все же произошла, скопируйте все, что можно, с флешки и отформатируйте ее (описание этого процесса приведено в гл. 3).
5. Обратите внимание, что вставлять флешку в USB-порт компьютера следует либо до включения ПК, либо уже после загрузки операционной системы. Если эту операцию предпринять в ходе загрузки системы, система может просто не «увидеть» ваш flash-диск.
6. Иногда при подключении флешек к USB-портам, расположенным на передней панели системного блока, флеш-накопители плохо распознаются системой. В таких случаях рекомендуется попробовать их подключать к USB-портам, находящимся на задней стенке системного блока, которые соответствуют корневым USB-концентраторам.
7. По возможности (особенно на компьютерах со слабым источником питания и/или огромным количеством установленных и подключенных устройств) старайтесь подключать флешки через USB-разветвители (USB-концентраторы). Дело в том, что USB-порты, как было отмечено ранее, являются питающими портами и может просто не хватить напряжения на весь тот сонм флешек, которые вы захотите подключить к одному USB-порту через USB-концентратор. При этом, как правило, возникают всевозможные проблемы с распознаванием флешки операционной системой, которая начинает выдавать сообщения типа: Диск в устройстве не отформатирован. Произвести его форматирование? Да/Нет. В данной ситуации только не нажмите Да с испугу, а то всем вашим данным на флешке придет быстрый и полный конец.
8. Иногда сообщение Диск в устройстве не отформатирован. Произвести его форматирование? Да/Нет появляется даже после подключения флешки к USB-порту на задней стенке системного блока (к корневому концентратору USB). Такое бывает, пугаться этого не стоит, просто перезагрузите компьютер. Скорее всего, это должно помочь.
9. Бывают случаи, когда при обращении к флешке мы не видим своих файлов. При этом в свойствах съемного диска указано, что тип файловой системы неизвестен, занято — 0, свободно — 0, т.е. указано, что флешка пустая. Не паникуйте! Попробуйте отключить и заново подключить флешку (через значок Безопасное извлечение устройства). Если не помогает, нужно перезагрузить ОС.
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Рис. 2.11. Каких только флешек не напридумывают
10. Обратите внимание, что если при обращении к файлам флешки появляются сообщения Не удается найти файл <Имя_файла>. Создать новый файл с таким именем? или Не удается создать файл <Имя_файла>. Проверьте правильность пути и имени файла, то в большинстве случаев это значит, что произошел сбой в файловой системе флешки. Чтобы проверить, щелкните по значку флешки правой кнопкой мыши и в появившемся контекстном меню выберите команду Свойства. Если в появившемся диалоговом окне будет сказано, что тип файловой системы неизвестен, емкость 0 байт, занято 0 байт, свободно 0 байт, то нужно срочно (!) провести проверку и исправление ошибок в файловой системе съемного диска. Сделать это можно с помощью программ, рассмотренных в гл. 6 данной книги.
11. В ходе работы с файлами с флешки рекомендуется периодически сохранять/дублировать их на жестком диске компьютера. Так как в случае, например, отключения/сбоя питания файл с флеш-накопителя может быть утерян.
12. В ходе эксплуатации флешки рекомендуется периодически производить проверку ее файловой системы. Чтобы сделать это, щелкните по ее значку правой кнопкой мыши, в появившемся контекстном меню выберите команду Свойства, а далее, в открывшемся диалоговом окне Свойства: Съемный диск, перейдите на вкладку Сервис и нажмите Выполнить проверку…. В результате на экране появится диалоговое окно Проверка диска Съемный диск, в котором установите флажки Автоматически исправлять системные ошибки и Проверять и восстанавливать поврежденные сектора. Чтобы начать проверку, нажмите кнопку Запуск. Внимание! Перед проверкой обязательно убедитесь, что все файлы с флешки закрыты и не используются. В противном случае программа проверки выведет предупреждение, что проверка диска будет выполнена только после перезагрузки ПК.
13. При подключении нескольких флешек бывают случаи, что некоторые из них становятся не видны в окне Мой компьютер (Компьютер). Пугаться этого не стоит, просто закройте и еще раз откройте окно Мой компьютер (Компьютер). Скорее всего, проблема на этом и решится.
14. Бывают случаи, когда даже после корректного извлечения одной флешки подключить другую не удается. При этом в Проводнике Windows сохраняется «фантом» предыдущей флешки: на ее значке расположен красный кружок с белым вопросительным знаком внутри. При щелчке по значку, естественно, появляется системное сообщение об ошибке, что значок съемного диска ссылается на недоступное место. В таких случаях требуется перезагрузка ОС.
15. Иногда, через какое-то более-менее продолжительное время эксплуатации, размер флешки, определяемый системой, может существенно уменьшиться. Например, у вас была флешка на 2 Гб, а стала определяться как на 512 Мб. В качестве средства решения данной проблемы можно порекомендовать отформатировать флешку, а если это не помогло — восстановить ее с помощью программы EZ Recover. Если и это не привело ни к какому результату — флешке необходим ремонт или замена.
16. На фоне существования большого количества вирусов, поражающих файлы на флеш-носителях, в конструкции многих флешек предусмотрена возможность блокировки записи на них. Не забывайте ее включать, если вам необходимо что-то скопировать с флешки, предварительно подключив ее к сомнительному (да и не только) компьютеру.


Глава 3
Файловая система и форматирование Flash-устройств

3.1. Общие сведения о файловых системах. Какую файловую систему лучше всего использовать для Flash-диска

Операционная система Windows поддерживает несколько операционных систем: NTFS, FAT и FAT32. В принципе выбор файловой системы основывается на том, какая операционная система используется, каков размер флешки, а также каковы цели и уровень подготовки пользователя. Уже в самом начале этой главы необходимо отметить, что безусловно наилучшей файловой системой под Windows является NTFS.
Преимущества NTFS касаются практически всего: производительности, надежности и эффективности работы с данными (файлами) на диске. Так, одной из основных целей создания NTFS было обеспечение скоростного выполнения операций над файлами (копирование, чтение, удаление, запись), а также предоставление дополнительных возможностей: сжатие данных, восстановление поврежденных файлов системы на больших дисках и т.д.
Другой основной целью создания NTFS была реализация повышенных требований безопасности, так как файловые системы FAT/FAT32 в этом отношении вообще никуда не годились. Именно в NTFS вы можете разрешить или запретить доступ к какому-либо файлу или папке (разграничить права доступа).
Давайте сначала рассмотрим сравнительные характеристики файловых систем, а потом остановимся на каждой из них поподробнее. Сравнение, для большей наглядности, проведем в табличной форме.
Сперва посмотрим какие файловые системы поддерживаются какими операционными системами (табл. 3.1). А потом поглядим, какого размера могут быть тома и файлы при использовании различных файловых систем (табл. 3.2).

Таблица 3.1. Совместимость файловых и операционных систем
	Операционная система	Файловая система
	FAT	FAT32	NTFS
	MS-DOS, Windows 3.x, Windows 95 (до версии OSR2)	Поддерживается	Не поддерживается	Не поддерживается
	Windows 95 OSR2, Windows 98, Windows ME	Поддерживается	Поддерживается	Не поддерживается
	Windows NT 4.0	Поддерживается	Не поддерживается	Поддерживается (после установки Service Pack 4)
	Windows 2000/XP/Vista	Поддерживается	Поддерживается	Поддерживается


Таблица 3.2. Параметры файловых систем
	Файловая система	Параметр
	Размеры тома	Максимальный размер файла
	FAT	От 1.44 Мб до 4 Гб.	2 Гб
	FAT32	Теоретически возможен размер тома от 512 Мб до 2 Тбайт. Но на практике Windows XP/Vista поддерживает разделы FAT32 меньшего размера. Так, вы не можете отформатировать том объемом более 32 Гб в файловой системе FAT32 штатными средствами Windows (хотя уже отформатированные диски большего размера Windows поддерживает).	4 Гб
	NTFS	Минимальный рекомендуемый размер составляет 10 Мб*, а максимальный — 2 Тбайта.	Максимальный размер ограничен лишь размером тома

* Обратите внимание, что в файловой системе NTFS нельзя форматировать дискеты.

Как видно из табл. 3.2, файловая система FAT для современных флешек хоть и на пределе, но все еще может использоваться. Но она является морально устаревшей и практически не применяется. Что касается FAT32, то именно она используется сейчас для абсолютного большинства флешек. Ведь максимальный размер тома в FAT32 должен не превышать 32 Гб, ну и к тому же большинство пользователей не хранит на флешках файлы более 4 Гб. Кроме того, FAT32 обеспечивает наибольшую совместимость, так как поддерживается практически всеми современными компьютерными устройствами.
Идеальным решением по производительности, надежности и качеству различных функций является NTFS, которая к тому же лишена перечисленных выше недостатков FAT32. Так что, даже не вдаваясь в детали и специальные возможности файловой системы NTFS, можно сделать выбор в ее пользу. Форматирование флешки в NTFS не только позволяет забыть о такой напасти FAT/FAT32, как потерянные кластеры, но и повышает надежность и долговечность флешек, а также позволяет несколько увеличить скорость чтения/записи данных.
Однако файловую систему NTFS не рекомендуется использовать для флешек в следующих случаях:
• Если вы собираетесь пользоваться флешкой на компьютерах, работающих под управлением операционной системы Windows 98. Что навряд ли, но вполне может быть.
• Если вы собираетесь создавать загрузочную флешку.

3.1.1. Файловая система FAT

Файловая система FAT (обычно под ней понимается FAT 16) была разработана достаточно давно и предназначалась для работы с небольшими дисковыми и файловыми объемами, простой структурой каталогов. Аббревиатура FAT расшифровывается как File Allocation Table (с англ. таблица размещения файлов). Эта таблица размещается в начале тома, причем хранятся две ее копии (в целях обеспечения большей устойчивости).
Данная таблица используется операционной системой для поиска файла и определения его физического расположения на жестком диске. В случае повреждения таблицы (и ее копии) чтение файлов операционной системой становится невозможно. Она просто не может определить, где какой файл, где он начинается и где заканчивается. В таких случаях говорят, что файловая система «упала». Хочу пожелать вам избежать такого «удовольствия».
Файловая система FAT изначально разрабатывалась компанией Microsoft для дискет. Только потом они ее стали применять для жестких дисков, а теперь и для флешек. Сначала это была FAT 12 (для дискет и жестких дисков до 16 Мб), а потом она переросла в FAT 16, которая была введена в эксплуатацию с операционной системой MS-DOS 3.0. Далее она поддерживается в Windows 3.x, Windows 95/98, Windows NT/2000. Ну и в Windows XP/Vista ее поддержка все-таки была включена: в целях совместимости со старым оборудованием и старым программным обеспечением.

3.1.2. Файловая система FAT 32

Начиная с Windows 95 OSR2, компания Microsoft начинает активно использовать в своих операционных системах FAT32 — тридцатидвухразрядную версию FAT. Что поделать, технический прогресс не стоит на месте (а в компьютерной индустрии он вообще движется семимильными шагами), и возможностей FAT 16 стало явно недостаточно.
По сравнению с ней FAT 32 стала обеспечивать более оптимальный доступ к дискам, более высокую скорость выполнения операций ввода/вывода, а также поддержку больших файловых объемов (объем диска до 2 Тбайт).
В FAT 32 реализовано более эффективное расходование дискового пространства (путем использования более мелких кластеров). Выгода по сравнению с FAT 16 составляет порядка 10–15%. То есть при использовании FAT32 на один и тот же диск может быть записано информации на 10–15% больше, чем при использовании FAT16.
Кроме того, необходимо отметить, что FAT 32 обеспечивает более высокую надежность работы и более высокую скорость запуска программ. Обусловлено это двумя существенными нововведениями:
• возможностью перемещения корневого каталога и резервной копии FAT (если основная копия получила повреждения);
• возможностью хранения резервной копии системных данных.

3.1.3. Файловая система NTFS

Файловая система NTFS представляет собой выдающееся достижение структуризации: каждый элемент системы представляет собой файл.

Общие сведения
Ни одна из версий FAT не обеспечивает хоть сколько-нибудь приемлемого уровня безопасности. Это, а также необходимость добавочных файловых механизмов (сжатия, шифрования) привели к необходимости создания принципиально новой файловой системы. И ею стала файловая система NT (NTFS).
Как уже упоминалось, основным ее достоинством является защищенность: для файлов и папок NTFS могут быть назначены права доступа (на чтение, на запись и т.д.). Благодаря этому существенно повысилась безопасность данных и устойчивость работы системы.
Назначение прав доступа позволяет запретить/разрешить каким-либо пользователям и программам проделывать какие-либо операции над файлами. Например, не обладая достаточными правами, посторонний пользователь не сможет изменить какой-либо файл. Или, опять же не обладая достаточными правами, файл не сможет испортить вирус.
Кроме того, NTFS, как было сказано выше, обеспечивает лучшую производительность и возможность работы с большими объемами данных. Напоминаю, что форматирование флешки в NTFS не только позволяет забыть о такой напасти FAT/FAT32, как потерянные кластеры, но и повышает надежность и долговечность флешек, а также позволяет несколько увеличить скорость чтения/записи данных.
Начиная с Windows 2000 используется версия NTFS 5.0, которая помимо стандартных позволяет реализовывать следующие возможности:
• Шифрование данных — эта возможность реализуется специальной надстройкой NTFS, которая называется Encrypting File System (EFS) — шифрующая файловая система. Благодаря этому механизму шифрованные данные могут быть прочитаны только на компьютере, на котором произошла шифровка. В Windows XP этот механизм был существенно доработан, были устранены недостатки.
• Дисковые квоты — стало возможно назначать пользователям определенный (ограниченный) размер на диске, который они могут использовать.
• Эффективное хранение разреженных файлов. Встречаются файлы, в которых содержится большое количество последовательных пустых файлов. Так файловая система NTFS позволяет оптимизировать их хранение.
• Использование журнала изменений — позволяет регистрировать все операции доступа к файлам и томам.
И еще одно нововведение NTFS — точки монтирования. С помощью точек монтирования вы можете определить различные, не связанные между собой папки и даже диски в системе как один диск или папку. Это имеет большую важность для определения в одном месте разнородной информации, находящейся в системе.
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Рис. 3.1. Чего только не придумают производители флешек
Устройство NTFS. Главная таблица файлов MFT
Как и любая другая файловая система, NTFS делит все полезное место на кластеры — минимальные блоки данных, на которые разбиваются файлы. NTFS поддерживает почти любые размеры кластеров — от 512 байт до 64 Кбайт. Однако общепринятым стандартом считается кластер размером 4 Кбайт. Именно он используется по умолчанию. Принцип существования кластеров можно проиллюстрировать следующим примером.
Если у вас размер кластера составляет 4 Кб (что скорее всего), а вам нужно сохранить файл размером 5 Кб, то реально под него будет выделено 8 Кб. Так как в один кластер он не помещается, а под файл дисковое пространство выделяется только кластерами.
Для каждого NTFS-диска имеется специальный файл — MFT (Master Allocation Table — главная таблица файлов). В этом файле содержится централизованный каталог всех имеющихся на диске файлов. При создании файла NTFS создает и заполняет в MFT соответствующую запись, в которой содержится информация об атрибутах файла, содержимом файла, имени файла и т.п.
Помимо MFT имеется еще 15 специальных файлов (вместе с MFT — 16), которые недоступны операционной системе и называются метафайлами. Имена всех метафайлов начинаются с символа $, но стандартными средствами операционной системы просмотреть их и вообще увидеть не представляется возможным. Далее для примера представлены основные метафайлы:
• $MFT — сам MFT;
• $MFTmirr — копия первых 16 записей MFT, размещенная посередине диска;
• $LogFile — файл поддержки журналирования (см. ниже);
• $Volume — служебная информация — метка тома, версия файловой системы и т.д.;
• $AttrDef — список стандартных атрибутов файлов на томе;
• $ — корневой каталог;
• $Bitmap — карта свободного места тома;
• $Boot — загрузочный сектор (если раздел загрузочный);
• $Quota — файл, в котором записаны права пользователей на использование дискового пространства;
• $Upcase — файл-таблица соответствия заглавных и прописных букв в именах файлов на текущем томе. Нужен в основном потому, что в NTFS имена файлов записываются в Unicode, что составляет 65 тысяч различных символов, искать большие и малые эквиваленты которых очень нетривиально.
Что касается принципа организации данных на диске NTFS, то он условно делится на две части. Первые 12% диска отводятся под так называемую MFT-зону — пространство, в которое растет метафайл MFT.
Запись каких-либо пользовательских данных в эту область невозможна. MFT-зона всегда держится пустой — это делается для того, чтобы самый главный, служебный файл (MFT) не фрагментировался при своем росте. Остальные 88% диска представляют собой обычное пространство для хранения файлов.
Однако при нехватке дискового пространства MFT-зона может сама уменьшаться (если это возможно), так что никакого дискомфорта вы замечать не будете. При этом данные уже будут записываться в бывшую MFT-зону.
В случае последующего высвобождения дискового пространства MFT-зона снова будет увеличиваться, однако в дефрагментированном виде (то есть не единым блоком, а несколькими частями на диске). В этом нет ничего страшного, просто считается, что система более надежна, когда MFT-файл не дефрагментирован. Кроме того, при недефрагментированном MFT-файле вся файловая система работает быстрее. Соответственно, чем более дефрагментированным является MFT-файл, тем более медленно работает файловая система.
Что касается размера MFT-файла, то он примерно вычисляется исходя из 1 Мб на 1000 файлов.
Точно узнать размер и степень фрагментации MFT-файла можно с помощью стандартной утилиты Дефрагментация диска (Disk Defragmenter), входящей в состав Windows. Вызывается эта утилита следующим образом: Пуск→Все программы→Стандартные→Служебные→Дефрагментация диска.
Далее в появившемся окне программы выберите NTFS-диск и нажмите на кнопку Анализ (Analyze), а по прошествии некоторого времени — Вывести отчет (View Report). Прокрутив полученную информацию чуть вниз, вы получите исчерпывающие сведения о вашем MFT-файле (рис. 3.2).
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Рис. 3.2. Узнаем размер и степень дефрагментации MFT-файла


3.2. Форматирование средствами операционной системы

Внимание! Перед тем, как отформатировать флешку, обязательно скопируйте с нее все имеющиеся файлы. В процессе форматирования все файлы на флешке будут утеряны, и восстановить их будет практически невозможно.
Чтобы отформатировать флешку, вставьте ее в один из USB-портов компьютера, откройте окно Мой компьютер (в Windows XP) или Компьютер (в Windows Vista), а затем:
1. Щелкните по значку Flash-диска правой кнопкой мыши и в появившемся контекстном меню выберите команду Форматировать….
2. В появившемся диалоговом окне Формат Съемный диск (см. рис. 3.3), в списке Файловая система вы можете выбрать тип файловой системы, в которой должна будет отформатирована флешка. Стоит отметить такую особенность, что стандартными средствами операционной системы Windows почему-то нельзя отформатировать флешку в файловой системе NTFS — только в FAT или в FAT32. По умолчанию установлена FAT32. Чтобы отформатировать флешку в NTFS, необходимо либо воспользоваться специальной программой (одной из лучших является HP Format Utility, о ней читайте чуть ниже), либо предпринять один небольшой трюк, о котором мы тоже скажем чуть ниже. В стандартной ситуации достаточно будет и форматирования в FAT32. Размер кластера в поле Размер кластера менять не рекомендуется.
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Рис. 3.3. Диалоговое окно "Формат"
3. С помощью флажка Быстрое (очистка оглавления) можно указать использование быстрого форматирования, суть которого состоит в удалении таблицы файлов, имеющихся на флешке. В результате она будет восприниматься как абсолютно чистая (хотя файлы при этом фактически еще будут присутствовать, и в некоторых случаях их еще можно будет восстановить). Быстрое форматирование производится за считанные секунды, но может использоваться только тогда, когда флешка уже была ранее отформатирована. Основной недостаток быстрого форматирования состоит в том, что в ходе его не производится поиск поврежденных секторов. Основная ценность же повторного форматирования состоит как раз в поиске и исключении из работы поврежденных секторов. Таким образом, использовать быстрое форматирование не рекомендуется. Лучше подождать пару минут, но получить на выходе полностью отформатированную флешку, у которой все сектора гарантированно рабочие.
4. В поле Метка тома диалогового окна Формат Съемный диск можно ввести имя диска, под которым флешка впоследствии будет отображаться в окне Проводника и в окне Мой компьютер (Компьютер).
5. Для начала процесса форматирования нажмите кнопку Начать.
Хитрость, позволяющая штатными средствами Windows отформатировать флешку в файловой системе NTFS, состоит в том, чтобы сначала отформатировать ее по FAT32 (как было показано выше), а потом, с помощью мини-программы convert, преобразовать FAT32 в NTFS.
Чтобы воспользоваться программой convert, выберите Пуск→Выполнить, в появившемся небольшом окне введите команду cmd и нажмите OK. В результате будет открыто окно командной строки, в котором можно использовать команды-программы командной строки в текстовом (терминальном) режиме. Чтобы воспользоваться программой-командой convert для преобразования файловой системы флешки в NTFS, введите с клавиатуры
convert h: /fs:ntfs /nosecurity /х
и нажмите клавишу «Enter». Здесь h: — это текущее имя флешки, подставьте вместо него свое. Пройдет несколько секунд, и преобразование будет произведено. Описание возможных параметров convert приведено ниже.
Листинг 3.1. Утилита convert и ее параметры
D:\Documents and Settings\markeuse>convert /?
Преобразование файловой системы тома FAT в NTFS.

CONVERT том: /FS:NTFS [/V] [/CvtArea:имя_файла] [/NoSecurity] [/X]

 том      Определяет букву диска (с последующим двоеточием),
          точку подключения или имя тома.
 /FS:NTFS Конечная файловая система: NTFS.
 /V       Включение режима вывода сообщений.
 /CVTAREA:имя_файла
          Указывает непрерывный файл в корневой папке для резервирования
          места для системных файлов NTFS.
 /NoSecurity Параметры безопасности для преобразуемых файлов и папок
          будут доступны для изменения всем.
 /X       Принудительное снятие этого тома (если он был подключен).
          Все открытые дескрипторы этого тома станут недопустимыми.
Если вы задались мыслью отформатировать флешку в NTFS, то более удобным, наверное, будет воспользоваться утилитой HP Format Utility, о которой мы и поговорим в следующем пункте главы.

3.3. Программа HP Format Utility — лучший инструмент для форматирования Flash-устройств

Программа HP Format Utility (полное название HP Windows Format Utility for USB Drive Key), как было уже отмечено чуть ранее, по общему мнению большинства пользователей является наилучшим инструментом по форматированию флешек. Размер ее минимален (500 Кб), устанавливать ее не требуется (запускается двойным щелчком по файлу HPUSBFW.exe), а функциональность обеспечивает всем, чем нужно.
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Рис. 3.4. HP Format Utility
Сразу после запуска программы на экране монитора появится окно программы, показанное на рис 3.4. Работа с программой строится следующим образом:
1. В списке Device вам необходимо выбрать флеш-накопитель, подлежащий форматированию.
2. В раскрывающемся списке File System требуется указать тип файловой системы. В нашем случае мы стремимся отформатировать флешку в NTFS, соответственно, ее и выберем. Установка флажка Quick format устанавливает быстрый режим форматирования (о том, что это такое, было сказано чуть выше в предыдущем пункте главы). Установка флажка Enable Compressions включает сжатие, которое будет автоматически применяться ко всем файлам, размещаемым на флешке.
3. Чтобы начать форматирование, в окне программы нажмите Start.

3.4. Разное

В принципе, большинство производителей Flash-дисков выпускают свои программки для форматирования своих флешек. Наконец, полезно, наверное, отметить существование и альтернативных программ для работы с флешками, кроме HP Format Utility. Последняя хоть и признана большинством пользователей лучшей в своем роде, но кому-то, возможно, больше подойдет что-то другое.
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Рис. 3.5. Флешка для самых маленьких
Среди альтернатив хотелось бы отметить следующие:
• JetFlash 120 Recovery Tool — фирменная утилита от Transcend для восстановления Jetflash.
• HDD Low Level Format Tool — низкоуровневое форматирование накопителей и флеш-карт.
• Flash Recovery Tool 1.0 — программа восстановления работоспособности флешек.
• FLASH DOCTOR RUSSIAN v1.0.2 — программа для работы с носителями (флеш, жёсткие диски). Использует низкоуровневый метод форматирования дисков, может создавать образы дисков и записывать их на носители.
• Flash Memory Toolkit 1.1 — набор различных средств (диагностических и восстанавливающих) для работы с флешками.
• HP USB Disk Storage Format Tool — компактная утилита для форматирования различных флешек.
• F-Recovery — восстанавливает фото- и видеоданные после форматирования или ошибок записи. Для каждого типа карт есть своя версия утилиты.


Глава 4.
Программа FlashBoot — создание загрузочных флешек

4.1. Чудо-юдо-рыба-зверь под названием FlashBoot

В этой главе мы рассмотрим замечательную программу FlashBoot, которая предназначена для создания самых разнообразных загрузочных флешек.
Среди ее главных возможностей можно выделить следующие:
• Создание загрузочной флешки для Windows NT/2000/XP. Однако при этом необходимо иметь в виду, что созданная в данном случае флешка НЕ БУДЕТ содержать установленную систему. Она лишь будет содержать несколько загрузочных файлов, которые смогут в случае чего помочь загрузить Windows, установленную на самом компьютере (бывает полезно, если возникли какие-то проблемы с загрузкой на компьютере).
• Преобразовать загрузочный CD-диск в загрузочный Flash-диск. Данная опция относится к загрузочным Linux-дискам, и на выходе действительно создается флешка с самой операционной системой Linux. Правда, сработать может не всегда (не для всех дистрибутивов), но зато если сработает — то все будет быстро и удобно.
• Конвертировать загрузочную дискету в загрузочный Flash-диск.
• Создавать загрузочную DOS-флешку. При этом на Flash-диск записываются основные файлы ядра системы DOS.
Далее мы детально разберем все эти возможности. Сайт программы http://www.prime-expert.com. Оттуда можно загрузить демонстрационную версию, которая по сравнению с полной обладает некоторыми ограничениями. Так, загрузочная флешка будет создаваться лишь для одноразового использования. То есть после первой же загрузки загрузочная запись с флешки будет автоматически удалена. Демонстрационную версию программки можно взять и на прилагаемом к данной книге диске. Если же в нее ввести регистрационный лицензионный ключ, то она станет полнофункциональной. Где взять ключ — решайте сами.
Установка программы является стандартной и не должна вызвать у вас никаких затруднений.

4.2. Создание загрузочного Flash-диска на основе загрузочного CD

Программа BootFlash позволяет создавать загрузочные флешки на основе загрузочных CD. В качестве последних могут использоваться загрузочные диски Linux и так называемые загрузочные Bart РЕ-диски Windows 2000/XP/2003. Последние создаются с помощью программы Bart РЕ на базе дистрибутивов Windows и являются так называемым народным творчеством. Вы тоже можете попробовать создать такой диск.
Для этого вам потребуется сам дистрибутив Windows 2000/XP/2003 и программа Bart PE, которую можно взять на сайте http://www.nu2.nu/pebuilder/ или на диске, прилагаемом к книге. На сайте разработчика приводятся подробные инструкции и рекомендации по созданию загрузочных Bart РЕ Windows-дисков. Однако процедура эта довольно трудна, a BootFlash в итоге может и не справиться с преобразованием вашего творения в загрузочную Windows-флешку. Таким образом, если вашей конечной целью является не создание загрузочного Bart РЕ-диска, а получение флешки с установленной на ней Windows, то вам лучше сразу этим и заниматься, как описано в главах второй части данной книги. Другое дело, если у вас уже имеется готовый Bart PE Windows-диск. Вот тогда можно и попробовать преобразовать его в загрузочную флешку.
Что касается Linux, то загрузочных дисков с различными вариантами этой операционной системы существует достаточно много (так называемые LiveCD-диски). Вам остается лишь взять один из них и попробовать преобразовать его в загрузочную Linux-флешку. Бывает, что и не получается этого сделать с помощью BootFlash. Более универсальный способ создания своих флешек с установленной системой Linux рассмотрен в 3 части данной книги. Там все придется делать вручную, зато и результат более-менее гарантирован.
Чтобы создать (или попытаться создать) загрузочный Flash-диск с помощью программы BootFlash, необходимо проделать следующую последовательность действий:
1. Запустите программу BootFlash и в первом же появившемся окне нажмите кнопку Next (Далее).
2. Появится основное окно программы, в котором вам будет предложено выбрать тип/способ создаваемой загрузочной флешки (см. рис. 4.1). Варианты, отвечающие за преобразование загрузочных CD в загрузочные флешки, объединены в самую верхнюю группу — группу Convert CD. Там вы можете выбрать либо вариант Convert Bart PE bootable disk to bootable flash disk — если у вас имеется Bart PE Windows-диск и вы хотите его преобразовать в загрузочную флешку, либо вариант Create bootable flash disk as copy of bootable CD-ROM disc — если вы намерены получить загрузочную флешку на базе загрузочного Linux-диска. Определившись с выбором, нажмите кнопку Next.
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Рис. 4.1. Выбор типа/способа создания загрузочной флешки
3. В следующем окне программы (рис. 4.2) от вас в списке Drive letter потребуется указать букву CD/DVD-привода, в котором вставлен загрузочный диск с системой. Если у вас имеется не сам диск, а образ загрузочного диска, то вам следует установить переключатель Load image file… и указать месторасположение файла — образа загрузочного диска. Произведя выбор, нажмите Next.
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Рис. 4.2. Указываем букву CD/DVD-привода, в котором размещен диск с системой
4. В следующем окне (рис. 4.3) вы должны указать букву, под которой сейчас «проходит» вставленная в компьютер флешка и которую вы собираетесь сделать загрузочной. Нажмите Next.
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Рис. 4.3. Указываем букву flash-диска
5. Далее, в следующем окне снимите флажок Save data on disk и установите переключатель в положение Partitioned disk (USB-HDD boot mode) — Разбиение диска на разделы (рис. 4.4). Нажмите Next.
[image: ]
Рис. 4.4. Задаем параметры создания флешки
6. На предпоследнем этапе появится детальная информация о всех параметрах создания загрузочного Flash-диска (рис. 4.5). Для начала процесса создания нажмите Finish. Начнется процесс, за ходом которого вы сможете наблюдать в окне программы (см. рис. 4.6).
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Рис. 4.5. Сводная информация
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Рис. 4.6. Процесс идет
7. По окончании создания загрузочной флешки в окне FlashBoot должно появиться сообщение Done, говорящее о том, что процесс был успешно завершен (см. рис. 4.7). Закройте окно программы, нажав кнопку Close.
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Рис. 4.7. Создание загрузочной флешки успешно завершено

4.3. Создание системной загрузочной Windows-флешки, используемой для аварийной загрузки установленной на компьютере системы

Обратите внимание, что созданная рассматриваемым образом флешка не является полноценной загрузочной флешкой, так как не содержит самой системы. Она предназначена лишь для загрузки системы, уже установленной на компьютере, если с ее загрузкой возникли какие-либо проблемы. На флешке размещаются только необходимые для этого файлы.
Процедура создания такой загрузочной флешки строится следующим образом:
1. Запустите программу BootFlash и в списке типов создаваемых флешек выберите Create Windows NT/2000/XP emergency bootloader (см. рис. 4.8).
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Рис. 4.8. Выбираем тип создаваемой флешки
2. В следующем окне установите переключатель в положение Installed copy of Windows NT/2000/XP, чтобы создание флешки производилось на основе установленной на компьютере системы. Как видно, сделать это можно только для операционных систем, перечисленных в названии опции (см. рис. 4.9).
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Рис. 4.9. Указываем создание на основе установленной операционной системы
3. Далее от вас потребуется указать диск, на котором установлена операционная система.
4. На следующем этапе укажите букву флешки, из которой вы хотите сделать загрузочную. В очередной раз нажмите Next, и вы увидите сводную информацию о создании флешки. Чтобы начать процесс, нажмите Finish.

4.4. Преобразование загрузочной дискеты в загрузочный flash-диск

Для создания загрузочной флешки на базе загрузочной дискеты в окне программы BootFlash выберите тип создаваемой флешки Create bootable flash disk as a copy of DOS-based floppy-disk (рис. 4.1). Остальные шаги в принципе тривиальны и похожи на те, которые мы делали в предыдущих случаях. Так что еще раз их рассматривать не имеет смысла.

4.5. Создание загрузочной флешки для восстановления паролей

Для создания загрузочной флешки, предназначенной для восстановления системных паролей (вдруг вы их забудете), в окне программы BootFlash выберите тип создаваемой флешки Create password recovery disk for Windows NT/2000/XP (см. рис. 4.1).
В следующем окне вам надо будет нажать кнопку Download CD-ROM image и, подключившись к Интернету, скачать файл образа. Далее, в расположенном ниже поле укажите месторасположение скачанного ранее файла (рис. 4.10).
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Рис. 4.10. Настройка
Остальные шаги в принципе тривиальны и похожи на те, которые мы делали в предыдущих случаях. Так что еще раз их рассматривать не имеет смысла. Отметим лишь, что на предпоследнем этапе необходимо будет установить разбиение диска на разделы, установив переключатель в положение Partitioned disk (USB-HDD boot mode), как мы это делали в п. 4.2.


Глава 5.
Загрузка компьютера с флешки: как настроить…

5.1. Как войти в SETUP BIOS?

На материнской плате каждого компьютера (будь то стационарный компьютер или ноутбук) есть микросхема памяти, хранящая базовую систему ввода/вывода (BIOS, Basic Input/Output System) и программу первоначальной настройки компьютера — SETUP BIOS (далее просто SETUP). Данная программа позволяет установить различные системные параметры компьютера, например дату, время, параметры жестких дисков и т.д. Помимо всего прочего, SETUP позволяет установить последовательность загрузки компьютера, то есть выбрать, какое загрузочное устройство будет первым, вторым и т.д. Сейчас у вас первым загрузочным устройством должен быть жесткий диск. Если вам нужно загрузиться с CD/DVD, вам нужно выбрать устройство CD-ROM. А если с Flash-диска — USB Flash.
Для входа в программу SETUP во время начальной загрузки компьютера (именно начальной загрузки, а не загрузки операционной системы) нужно нажать определенную клавишу или комбинацию клавиш. Беда в том, что разные разработчики BIOS используют разные комбинации клавиш для входа в SETUP. Наиболее часто используются клавиши «DEL» и «F2». При загрузке компьютера вы увидите сообщение:
Press DEL to enter SETUP
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Рис. 5.1. Клавиша для входа в SETUP на ноутбуках IBM Lenovo Thinkpad
Понятно, что для входа в SETUP нужно нажать клавишу «DEL». Но иногда загрузочные сообщения не отображаются — вместо них отображается красивая графическая заставка, или же сообщения пролетают так быстро, что вы не успеваете их прочитать. В этом случае можно порекомендовать обратиться к руководству по материнской плате. Если у вас его нет, тогда вы можете попробовать использовать клавиши доступа в SETUP, представленные в табл. 5.1.

Таблица 5.1. Как войти в SETUP BIOS
	Производитель BIOS	Клавиша/комбинация клавиш
	AMI BIOS	«Delete» или «F2»
	Award BIOS	«Delete»
	Award BIOS (очень старые версии)	«Ctrl» + «Alt» + «Esc»
	Phoenix BIOS	«F2» или «F1»
	DELL BIOS	«F2»
	Microid Research BIOS	«Esc»
	IBM	«F1»
	IBM Lenovo Thinkpad	Нужно нажать и удерживать синюю клавишу ThinkVantage — пока не появится меню программы SETUP (рис. 5.1)
	Toshiba (ноутбуки)	«Esc», затем — «F1»
	HP/Compaq	«F10»


5.2. Активация загрузки с флешки

Итак, половина пути уже пройдена. Вы зашли в меню программы SETUP. Вам осталось только активировать загрузку с USB Flash и сохранить изменения. Как было показано выше, клавиши доступа в SETUP у разных производителей BIOS — разные, а что говорить о пунктах меню! Понятно, что они будут разными у всех производителей BIOS, поэтому внимательно читайте оставшуюся часть главы.
Phoenix BIOS
BIOS от Phoenix может встретиться как на стационарных компьютерах, так и на ноутбуках от Asus, Acer, Samsung и др.
В верхней части окна программы SETUP вы увидите меню из следующих пунктов: Main, Advanced, Security, Power, Boot, Hardware Monitor, Exit. Вам нужно выбрать пункт Boot. Затем вы увидите список загрузочных устройств (рис. 5.2). Загрузочные устройства выводятся в порядке их опроса при загрузке компьютера. Первым обычно отображается жесткий диск, затем устройство CD-ROM, а потом — остальные варианты загрузки. С помощью стрелок выберите пункт USB HDD и нажмите «F6», чтобы сделать его первым загрузочным устройством. Если в списке устройств нет пункта USB HDD (как показано на рис. 5.2), тогда вам нужно обновлять версию BIOS. Лучше всего это сделать в сервисном центре. Не спорю, обновление BIOS возможно и в домашних условиях, но частенько попытки заканчиваются неудачей, и все равно приходится обращаться в сервисный центр.
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Рис. 5.2. В меню Boot нет пункта USB HDD: загрузка с Flash недоступна!
Для сохранения изменений (если, конечно, они были) нужно нажать клавишу «F10» и подтвердить выход с сохранением изменений. Если же ваша BIOS не поддерживает загрузку с Flash, не расстраивайтесь — в следующей главе мы рассмотрим способ загрузки Linux Mandriva Flash с помощью дополнительного CD, а пока нажмите «Ctrl» + «Alt» + «Del» для выхода из SETUP.
Award BIOS
Award BIOS, наверное, наиболее популярен. Для активации загрузки с Flash зайдите в меню Advanced BIOS Features, затем перейдите в подменю Boot Sequence (в некоторых версиях этого BIOS данное подменю называется Boot Seq & Floppy Setup) и в качестве первого загрузочного устройства (параметр First Boot Device) выберите USB-HDD.
Для сохранения изменений, как и в предыдущем случае, нужно нажать «F10» и подтвердить сохранение.
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Рис. 5.3. Редактирование последовательности загрузки в Award BIOS
BIOS Lenovo Thinkpad Series
После входа в SETUP перейдите в меню Boot, вы увидите параметр Boot Priority Order, с помощью стрелок выберите устройство USB-HDD и нажмите «F6», чтобы сделать его первым. Далее нажмите «F10» для выхода из программы SETUP с сохранением изменений.
HP/Compaq BIOS
Для активации загрузки с USB-Flash выполните следующие действия:
• Перейдите в меню Advanced и выберите пункт Boot options.
• С помощью стрелок выберите USB Hard Drive.
• Нажмите «F10» для сохранения изменений.
DELL BIOS
Для активации загрузки с флешки выполните следующие действия:
• Перейдите в меню System.
• Выберите пункт Boot Sequence и нажмите «Enter».
• Выберите USB Storage Device.
• Нажмите клавишу «U», чтобы сделать флешку первой в загрузочной последовательности.
• Выйдите из SETUP с помощью меню и подтвердите сохранение изменений.

5.3. Что делать, если компьютер не поддерживает загрузку с Flash

В большинстве случаев есть три варианта:
• Если компьютер покупался 2–3 года назад, можно попытаться найти новую версию BIOS. Ее следует искать только на сайте производителя материнской платы, а не на сайте производителя BIOS. Все версии BIOS адаптируются под ту или иную материнскую плату, поэтому BIOS от материнской платы Gigabyte не будет работать на материнской плате от Asus.
• Если компьютер более древний, то давно уже пора его заменить.
• А вот если денег на покупку нового компьютера нет, а испытать Flash-дистрибутив хочется, можно использовать специальный CD, позволяющий загрузить Flash-дистрибутив. В следующей главе мы рассмотрим такой диск, позволяющий загрузить дистрибутив Mandriva Flash.


Глава 6.
Восстановление поврежденных флешек, поврежденных файлов с флешек

6.1. Маленькая, но шустрая программа EZ Recover. Комплексное восстановление флешек

Маленькая, но шустрая программка EZ Recover предназначена для комплексного восстановления поврежденных флешек. При этом ею могут быть восстановлены такие «тяжелые» случаи, когда флешка не распознается корректно системой, ее размер выдается нулевым и т.д. Восстановление производится сразу всего flash-диска. Выборочное восстановление отдельных файлов невозможно.
Чтобы воспользоваться программкой, запустите ее и в ответ на предложение об обнаружении флешки вставьте flash-диск в USB-порт. Возможно, с первого раза программа не сможет ее распознать, тогда необходимо вынуть и заново вставить флешку в USB-порт. Возможно, это потребуется сделать несколько раз. Когда, наконец, счастливый момент настанет и EZ Recover увидит вашу горемычную флешку, на экране появится окно программы, показанное на рис. 6.1.
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Рис. 6.1. Окно программы EZ Recover
Как видно, окно программы не изобилует настройками, предлагая вам либо все, либо ничего. Чтобы получить все и провести полное восстановление флешки, нажмите кнопку Recover; чтобы послать это все подальше и закрыть окно программы — нажмите кнопку Close. Вот, собственно, и вся наука. Единственное, что хотелось бы отметить, что при всей грамотности программы EZ Recover все-таки бывают случаи, когда она не может справиться. Кроме того, используя программу EZ Recover, вы оперируете и рискуете целой флешкой. Возможно, имеет смысл попробовать пофайлово восстановить флешку, да и вообще посмотреть, что там с ней делается. В данном случае вам может помочь программа Handy Recovery, которую мы и рассмотрим в следующем разделе данной главы.

6.2. Handy Recovery — лучшая программа для восстановления поврежденных/удаленных файлов с флешек

6.2.1 .Что может Handy Recovery 4.0?

По заявлению разработчиков, Handy Recovery — простая в использовании программа, с помощью которой вы сможете без всякого труда и каких-то специальных знаний восстановить файлы, которые были удалены различными способами с вашего жесткого диска или флеш-накопителя. Особенно интересен тот факт, что возможна реанимация даже удаленных или поврежденных разделов/флешек, которые уже не отображаются системой. В то же время Handy Recovery отобразит все файлы, находящиеся на диске даже после форматирования. Правда, здесь стоит оговориться. Вышесказанное возможно только при «быстром» способе форматирования.
Handy Recovery может работать со всеми без исключения платформами Windows, начиная с 95 и заканчивая Vista. К тому же она поддерживает абсолютно все файловые системы Windows, предназначенные для жестких дисков, дискет, а также популярных в последнее время флешек. С помощью Handy Recovery возможно даже восстановление сжатых и зашифрованных файлов NTFS-дисков. Интересно отметить, что программа поддерживает даже файловые системы HFS и HFS+, которые использует операционная система Mac OS X.
Handy Recovery допускает возможным восстановление данных из пустой корзины. То есть, если вы недавно выполнили операцию «Очистить корзину», у вас все еще останется шанс вернуть их из «бездны».
Все сведения о каждом файле хранятся в записи файла. В процессе удаления файла его запись сразу не удаляется, поэтому обычные программы пользуются данным фактом для его восстановления. Однако записи файлов не всегда сохраняются. Но Handy Recovery может выполнить тщательное сканирование на предмет поиска таких файлов.
Очень удобная возможность реализована программой в виде просмотрщика удаленных файлов. Вы увидите все удаленные файлы, которые можно восстановить. А располагаться они будут именно в тех папках, в которых находились до удаления. Если вам понадобится найти нужный файл, то программа вооружена для поиска следующим арсеналом: поиск по имени или маске, а для более тонкого поиска можно установить фильтр по имени, маске, дате и размеру файлов. В специальном окне будет отражаться содержимое любого способного на восстановление файла.
Handy Recovery позволяет своим пользователям создавать точный образ диска или его разделов с последующим сохранением файла образа на любом внешнем носителе. В последующем вы сможете восстанавливать информацию на любом другом компьютере.
К особенностям программы можно отнести следующие функции:
• анализ потерянных записей главной файловой таблицы NTFS-дисков;
• восстановление измененных потоков данных;
• поддержка сжатых образов диска;
• возможность сохранения сессии с последующим её восстановлением;
• возможность сохранения и загрузки информации о разделах на диск;
• посекторный просмотр содержимого диска;
• показ вероятности успешного восстановления каждого файла.

6.2.2. Установка и запуск Handy Recovery

Установка программы проходит в штатном для приложений ОС Windows режиме. Из настроек вам будет необходимо лишь выбрать конечную папку установки программы. Правда, изначально Handy Recovery поставляется на английском, и приверженцам родных языков необходимо установить дополнительные файлы, чтоб иметь возможность видеть знакомые буквы.
Запуск программы осуществляется двойным щелчком ярлыка Handy Recovery, который появится на рабочем столе сразу же после установки. Появившееся в результате проделанных действий главное окно программы (рис. 6.2) говорит о том, что вы все сделали правильно.
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Рис. 6.2. Главное окно Handy Recovery

6.2.3. Настройки программы

Handy Recovery настолько проста в использовании, что не имеет каких-либо множественных настроек для своего функционирования. В настройках присутствует лишь несколько инструментов, которые регулируют исполнение некоторых функций программы. Настройки представлены в виде флажков. У пользователя имеется возможность включить или отключить подходящее под его запросы условие. Для того чтобы попасть в окно настроек, выберите Правка→Настройка…. На экране отобразится окно Настройка (рис. 6.3).
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Рис. 6.3. Настройки программы
Окно настроек состоит из шести флажков. Рассмотрим каждый из этих элементов подробнее:
• Анализ вероятности успешного восстановления. Выберите данный элемент, если желаете во время анализа дисков или их разделов видеть для каждого удаленного файла вероятность его восстановления. То есть вы сразу же будете знать, каковы шансы возвратить нужные вам данные к жизни. Информация представляется вашему вниманию в виде списка файлов.
• Сканировать только свободное пространство диска в ходе расширенного анализа разделов. По умолчанию при выполнении расширенного анализа привода программа пропускает те его области, которые заняты файлами. Однако данная оптимизация не всегда выполнима при анализе удаленных и разрушенных разделов. Но если вам не понадобится проверка данных разделов, то вы можете существенно сэкономить время поиска, установив здесь флажок.
• Показ запроса «Точки монтирования». NTFS 5 поддерживает «точку монтирования тома», позволяющую томам монтироваться в произвольных местах файловой системы в дополнение к стандартным буквам диска (С, D, E…). Если во время анализа диска программа натыкается на такую точку, то сможет просигнализировать об этом в виде сообщения. Для этого необходимо установить флажок данному элементу настроек.
• Показ запроса «Сохранить сеанс восстановления». Если при выполнении анализа диска или его разделов вы вдруг пожелаете поменять анализируемый диск или вовсе закрыть приложение, Handy Recovery может открыть диалоговое окно с предложением сохранить результаты текущего анализа. Если вам не нужна такая возможность, снимите флажок (по умолчанию данная услуга включена).
• Просмотр файлов неизвестного типа в виде текста. В том случае, если формат файла не поддерживается приложениями вашей системы, он может быть отображен в текстовом виде. Если вас по каким-либо причинам не устраивает такое представление неизвестных файлов, снимите флажок у данного элемента.
• Не смотреть документы для временных файлов. Некоторые файлы документов просматриваются с помощью программ, входящих в состав MS Office. Данные программы автоматически создают временные файлы на системном диске. Названный факт сильно понижает шансы восстановления данных, так как многочисленные временные файлы могут быть записаны поверх удаленных данных. При выборе рассматриваемой опции Handy Recovery не будет выполнять предварительный просмотр файлов документов автоматически.

6.2.4. Восстановление поврежденной/ удаленной информации

Перед тем, как на практике мы научимся реанимировать, казалось бы, навсегда потерянные данные, нужно, чтоб вы знали следующее. Как только вы опомнились, что совершили непоправимую ошибку, удалив файл, папку или целый раздел, или обнаружили, что тот или иной файл или файлы на флешке повреждены, ни в коем случае не откладывайте процесс восстановления информации в долгий ящик, так как с каждым днем шансы на успешный результат будут стремиться к нулю. Дело в том, что при работе системы создается огромное количество вспомогательных файлов, которые создаются, затем удаляются, при этом пользователь даже не догадывается об их существовании. Так вот, эти временные файлы могут быть записаны поверх вашего, случайно удаленного файла. Однако не стоит отчаиваться, если вы только через месяц поняли, что потеряли важную информацию. Ведь даже через достаточно долгий период времени есть все шансы успешного её восстановления.
Далее мы попытаемся подробно показать вам процесс восстановления данных, рассмотрев различные ситуации.
Выбор диска для восстановления
Первым шагом в процессе восстановления данных является процедура выбора Flash-диска, который при «жизни» содержал поврежденные/удаленные файлы. Для этого нужно открыть диалоговое окно Выбрать диск или раздел. Это достигается выбором пункта главного меню Файл→Выбрать диск или раздел…. Можно сделать еще проще и щелкнуть кнопку Выбрать диск, расположенную на панели инструментов главного окна программы.
Но на самом деле все еще проще. Здесь нам стоит признаться, что выше мы слукавили, написав, что при запуске программы появляется главное окно программы. На самом деле первое, что вы увидите на экране, щелкнув файл запуска, будет именно диалоговое окно Выбрать диск или раздел (см. рис. 6.4). Просим простить нас за сей казус, тем более что это не суть как важно.
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Рис. 6.4. Выбор диска для восстановления
Данное окно содержит список всех доступных на вашем компьютере дисков и их разделов. В том случае, если искомый восстанавливаемый вами файл когда-то содержался на предоставленных разделах, выделите его и затем щелкните кнопку Анализ. Однако в том случае, когда искомого диска или его раздела нет в представленном списке, по причине его удаления или разрушения, то нужно будет выполнить их поиск, о чем подробнее мы расскажем чуть ниже.
А у нас тем временем запустился анализ содержимого выбранного диска. Данная процедура осуществляет поиск ссылок на все удаленные файлы и папки диска. Продолжительность анализа напрямую зависит от размера выбранного диска. О способе сокращения времени этого процесса мы говорили выше, при описании настроек программы. Но в любом случае вам необходимо дождаться окончания данного процесса.
Результаты проведения анализа будут отображаться в виде дерева папок в левой области главного окна программы (рис. 6.5).
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Рис. 6.5. Результаты анализа выбранного диска
В том случае, если программа нашла искомый файл для восстановления, а до окончания анализа конца и края нет, можно остановить впустую продолжающийся процесс щелчком кнопки Stop на панели инструментов. Альтернативой данной кнопке может служить переход в пункт главного меню Файл→Остановить текущую операцию.
Поиск файлов для восстановления
Процесс просмотра содержимого в точности аналогичен работе с проводником Windows. Только что обнаруженные удаленные папки уже будут присутствовать в данном дереве. Правая область главного окна Handy Recovery разделена на две части. Верхняя область отображает содержимое выбранной из дерева папки. Вместе с существующими файлами и каталогами здесь будут отображаться также и ранее удаленные. Отличить их от «живых» данных можно по наличию на значке объекта в левой его части красного крестика. Для удаленных папок — [image: ], для файлов — [image: ]. Значок папки, имеющий в середине красный крест [image: ], означает, что данная папка существует, но она содержит удаленные ранее вложения (папки или файлы). Чтобы раскрыть её, щелкните по узлу со знаком «+» в дереве диска. Закрытие ветки осуществляется с помощью щелчка по узлу со знаком «–».
Нижняя часть правой области предназначена для просмотра содержимого выбранных файлов.
Если ваша флешка имеет огромные размеры и тем более если забита «под завязку», то анализ содержимого может отнять у вас очень много драгоценного времени и нервов. Особенно это актуально в том случае, если конфигурация вашего компьютера давненько не обновлялась. Здесь на помощь приходит система фильтрации искомых объектов. Handy Recovery порадовала своих пользователей количеством критериев для отбора. С помощью них можно создать практически любую задачу для поиска. Фильтровать можно по имени (включая маску) файла, по ключевому слову, дате, размеру, дате создания объекта и дате его модификации. Можно отображать только существующие файлы или только удаленные, скрывать пустые папки. Включение/отключение фильтра осуществляется простым щелчком кнопки Фильтр, расположенной на панели инструментов, или через главное меню Вид Фильтр. При включении фильтра на экране отображается диалоговое окно с критериями отбора (рис. 6.6).
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Рис. 6.6. Установка параметров фильтра
Если вам требуется найти один файл или группу однотипных объектов, можно воспользоваться функцией поиска. Для этого щелкните кнопку Найти файл, расположенную на панели инструментов. В появившемся диалоговом окне введите имя файла или маску.
Однако если вам все-таки не удалось найти нужные файлы, нужно попробовать провести расширенный анализ диска. Данный инструмент будет рассмотрен чуть позже, как и возможность восстановления файлов из пустой корзины.
После выполнения всех вышеназванных процедур в правой части главного окна программы будут отображены объект/объекты, готовые к восстановлению.
Восстановление поврежденных/удаленных файлов
Процедура восстановления очень проста и не отнимет у вас много времени. Для начала нужно определиться, будете ли вы восстанавливать все файлы списка или вам нужны только некоторые из них. Во втором случае с помощью курсора выделите требуемые файлы. Если они расположены не по порядку, то возможно выборочное выделение. Для этого нужно удерживать клавишу Ctrl и щелкать требуемые объекты. Применяя любой из названных способов, пометьте все необходимые файлы. В принципе, восстанавливать объекты можно и по одному. Но бывают ситуации, когда возвратить «к жизни» нужно тысячи файлов, и делать это поодиночке будет безумием.
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Рис. 6.7. Выбор параметров восстановления
Здесь вам в первую очередь нужно выбрать папку, в которую восстанавливаемые объекты будут сохранены. Отнеситесь к этому моменту очень серьезно, особенно при восстановлении множества файлов. Дело в том, что если вы выберете тот же Flash-диск, то может получиться необратимая ситуация, когда первые восстановленные файлы будут записаны поверх удаленных объектов, которые также были отмечены вами для восстановления и просто «ждут» своей очереди. Естественно, в данной ситуации дождаться своего «выхода в свет» им не придется никогда. Поэтому настоятельно рекомендуем выбирать для сохранения файлов диск, отличный от того, на котором они находились до удаления.
Кроме выбора местоположения конечной папки, программой предоставлена возможность выбора дополнительных настроек:
• Восстановить структуру папки — если вы желаете полностью восстановить структуру каталога, каким он был до удаления, установите здесь флажок. Все ветви дерева будут восстановлены в конечной папке.
• Восстановить только удаленные — при выборе этой возможности в выбранную вами папку будут восстановлены только удаленные файлы. Существующие файлы в данном случае не будут скопированы в конечную папку
• Восстановить альтернативные потоки данных — если флажок установлен, то заодно с основными данными будут восстановлены и их альтернативные потоки. Альтернативные потоки данных (АПД) используются в системе NTFS для хранения дополнительной информации о файле, например комментариев пользователя, данных об авторе и других атрибутов файла.
После того как вы определитесь со всеми настройками, щелкните кнопку OK. Теперь можно перейти в выбранную вами папку и проверить файлы на предмет их работоспособности. Как вы могли убедиться, все довольно просто и, главное, удобно. Но здесь мы рассмотрели довольно стандартную ситуацию. Однако на практике нередко встречаются задачи, требующие для своего решения более гибкого подхода. Далее мы рассмотрим дополнительные функции Handy Recovery.
Расширенный поиск файлов
Как мы уже не раз упоминали, информация о каждом файле на диске хранится в записи файла (специальном скрытом системном файле). В большинстве случаев эта информация находится при анализе всех записей файла во время стандартной процедуры. Однако не всегда результат поиска имеет положительную сторону. Дело в том, что некоторые записи файла могут быть повреждены из-за того, что раздел диска мог быть испорчен или вовсе удален. Не исключено, что информация в записях файла могла быть перезаписана. Названные нами причины объясняют факт отсутствия в списке удаленных файлов нужного объекта после проведения обычного анализа. В этом случае программа предлагает провести расширенный анализ. Он, конечно же, займет больше времени, зато будет иметь больший эффект.
Итак, если вы не добились нужного результата, попытайтесь выполнить расширенный анализ. Для этого щелкните надпись Расширенный анализ…, которая становится доступной сразу же после завершения выполнения обычного анализа в левом нижнем углу главного окна программы (под деревом диска). В результате откроется диалоговое окно Расширенный анализ, (рис. 6.8).
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Рис. 6.8. Настройка расширенного анализа диска
Отметьте нужные объекты для поиска. Единственное, что вы должны помнить, это чем больше вариантов вы выберете, тем больше времени займет анализ. По возможности снимите флажки с объектов, которые вам точно не потребуются, этим вы заметно ускорите процедуру поиска.
Настройка расширенного анализа состоит из трех элементов выбора:
• Поиск файлов по содержимому. Handy Recovery предоставляет возможность поиска файлов определенного вами типа. Вы можете выбрать как конкретный тип файла или несколько типов одновременно, так и обобщающую их группу. Например, можно выбрать поиск только MP3, AVI и MPEG-4 файлов, а можно все существующие медиафайлы одновременно, установив флажок напротив элемента Медиафайлы. При выборе данной опции сканируется вся область выбранного раздела. По завершении поиска все найденные объекты будут помещены в папку «Безымянные удаленные файлы» дерева папок программы. Если по каким-то причинам становится невозможным восстановить оригинальные имена файлов, они автоматически примут названия своих типов с добавлением порядкового номера (AudioMP3_0001.mp3, AudioMP3_0002.mp3… и т.д.).
• Сканирование записи системных файлов. При выборе данной опции Handy Recovery дается указание на поиск потерянных записей файла. Так как записи файла хранятся на диске внутри скрытых системных файлов, то удаленные записи могут быть потеряны аналогично удаленным файлам. То есть они так же могут быть перезаписаны новыми объектами. Тем не менее программа может попытаться найти и восстановить эти записи тем же способом, который применяется при поиске файлов определенных типов. По окончании поиска все вновь обнаруженные файлы будут помещены либо на их прежнее место, либо в папку с именем "$$folder_xxx", где ххх — автоматически присваиваемый номер.
• Поиск файлов, удаленных из корзины. Вы наверняка хоть раз выполняли операцию «Очистка Корзины». Казалось бы, после данной процедуры удаленные объекты должны навсегда исчезнуть из вашего компьютера. Однако это далеко не так. Handy Recovery выполняет поиск таких файлов. В случае положительного результата они будут отображены в папке Корзина дерева папок. Обычный анализ диска находит файлы, удаленные после очистки Корзины, но далеко не все. Для более тщательного поиска таких объектов нужно установить флажок напротив данной опции. С помощью расширенного анализа папка Корзина пополнится дополнительно найденными файлами.
Выбрав нужные для вашего конкретного случая параметры расширенного анализа, щелкните кнопку OK. Начнется процесс выполнения поиска файлов, занимающий некоторое время и напрямую зависящий от выбранных вами параметров и, конечно же, производительности системы. По завершении анализа главное окно Handy Recovery примет следующий вид (см. рис. 6.9).
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Рис. 6.9. Результат расширенного анализа
Дальнейшие действия по восстановлению найденных объектов мы рассматривали выше.
Восстановление файлов из удаленных или испорченных флешек
Как говорится, ничего не вечно, и иногда разделы диска пропадают из поля видимости операционной системы. Не будем вдаваться в подробности происхождения сего факта, скажем лишь, что это может произойти как с «помощью» пользователя (сам удалил, не то нажал, не так подключил и т.п.), так и без его участия (сбой питания, физическое воздействие и т.п.). Все бы, конечно, ничего, в конце концов, раздел можно создать заново, но, к великому сожалению, вместе с разделом пропадает и информация, ради чего, собственно, компьютер и существует.
Но оказывается, не все так плохо, и даже в такой, казалось бы, безнадежной ситуации можно надеяться на возврат потерянных объектов. Щелкните кнопку Найти разделы на панели инструментов или нажмите комбинацию Ctrl+L. На экране отобразится диалоговое окно Найти потерянные разделы (рис. 6.10).
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Рис. 6.10. Настройка параметров поиска потерянных разделов
Здесь вам предлагается установить значения важных параметров поиска. Первым делом выберите диск (если их несколько), разделы которого вы удалили или потеряли. Для уменьшения времени поиска программа предлагает вам установить диапазон поиска. Вы можете вручную набрать в мегабайтах начало поиска и его продолжительность. Проще это сделать с помощью ползунков, перемещая которые вы можете также выбрать нужный диапазон. Установив флажок Удалить из списка ранее найденные разделы, вы получите список разделов, которые не будут содержать уже найденные разделы. И в заключение вы можете выбрать конкретные файловые системы или все вместе. Для подтверждения всех установок щелкните кнопку Начать. На экране отобразится диалоговое окно Выбор диска или раздела. Handy Recovery начнет поиск потерянных разделов. Каждый найденный раздел сразу же будет добавлен в список окна.
Технология поиска потерянных разделов у Handy Recovery такова, что в процессе поиска, кроме «настоящих» удаленных разделов, будет найдено множество других, которые даже никогда не существовали на данном диске. Дело в том, что программа старается интерпретировать как раздел любую подобную структуру, обнаруженную на диске. В связи с этим напротив каждого найденного раздела или псевдораздела находится изображение в виде значка, отображающее вероятность соответствия раздела реально существующему, а также вероятность восстановления файлов.
В процессе поиска разделов, как только вы увидите в списке искомый раздел, сразу же щелкните кнопку Остановить. Этим вы сэкономите время и прекратите впустую продолжающийся процесс.
Дальнейшие действия вам уже известны. Выберите нужный раздел и щелкните кнопку Анализ.
Дополнительные возможности Handy Recovery
В заключение хочется немного сказать о дополнительных возможностях программы. Одна из них позволяет сохранять информацию о найденных разделах диска. Дело в том, что если вы сохраните информацию об обнаруженных разделах на диск, то в следующий раз вам не придется повторять поиск. Для этого перейдите в пункт Файл→Сохранить информацию о разделе главного меню программы. Чтобы в дальнейшем загрузить сохраненную информацию, перейдите Файл→Загрузить информацию о разделе и выберите нужный файл. Однако при данном способе сохранения пропадет актуальность содержания в данном разделе файлов при следующей загрузке. За это время произойдет перезапись многих ранее видимых удаленных файлов.
Для того чтобы можно было сохранить полную информацию о диске, нужно создать образ диска. Handy Recovery также предоставляет своим пользователям такую возможность. Для этого нужно выбрать пункт Файл→ Сохранить образ диска главного меню и в открывшемся диалоговом окне выбрать нужный раздел, а то и весь диск в целом.
Затем нужно щелкнуть кнопку Сохранить образ и в открывшемся диалоговом окне выбрать имя файла и папку для сохранения образа. Но помните, что сделать это на том же разделе или диске, который вы хотите сохранить, не удастся. Чтобы в дальнейшем открыть сохраненный образ, нужно выбрать пункт Файл→Открыть образ диска главного меню и в открывшемся диалоговом окне выбрать нужный файл.
Еще одна предоставленная Handy Recovery возможность поможет вам сохранить драгоценное время, а также пропадет надобность начинать заново одну и ту же операцию. Дело в том, что программа одновременно может работать только с одним разделом или диском. И если вы захотите восстанавливать файлы другого раздела, вы должны остановить процесс, выбрать новый раздел и выполнить анализ сначала.
Но если вы пожелаете возвратиться к предыдущему анализу, то придется повторить заново уже начатый процесс. В зависимости от размера диска и его структуры это может занять от минут до нескольких часов. Вы можете избежать повтора всего процесса, если сохраните текущую сессию восстановления. Для этого выберите пункт Файл→Сохранить сеанс восстановления главного меню программы и выберите файл, а также место для его сохранения. Затем можно спокойно выполнить анализ другого раздела. По его завершении выбрать пункт Файл→Продолжить сеанс восстановления, выбрать сохраненный файл и продолжить процесс. Однако здесь, как и при сохранении информации о разделах, восстановленные файлы не имеют своей актуальности.
Еще одна полезная возможность, которую предлагает программа, это посекторный просмотр файла. Вы можете просматривать содержимое любого удаленного или существующего файла в шестнадцатеричном формате. Для этого нужно щелкнуть правой кнопкой выбранный файл и выбрать пункт Вид сектора. Откроется окно просмотра файлов в посекторном виде. Работу с окном объяснять не будем, так как кто знает, что это такое, тот знает, как работать в таком окне.
Ну вот вроде и все.



Часть II
Windows-компьютер на флешке


Глава 7.
Установка Windows XP на флешку

7.1. Подготовка программных пакетов для установки

В данной главе мы рассмотрим наиболее распространенный способ установки Windows XP на флешку. Для его реализации вам понадобится Service Pack 1 от Windows Server 2003. Да-да, здесь ошибки нет, для установки Windows XP нам понадобится Service Pack 1 от Windows Server 2003. Точнее, нам понадобятся файлы, которые входят в состав этого сервис-пака. Сам сервис-пак можно скачать в Интернете, с официального сайта http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=22CFC239-337C-4D81-8354-72593B1C1F43&displaylang=en или с какого-либо другого.
На официальном сайте вам перед скачиванием придется пройти процедуру проверки системы на лицензионность. Ели вас это не напрягает, то — вперед. Если напрягает, то скачать его можно и из других мест, например с адреса http://www.softportal.com/get-3683-windows-server-2003-service-pack.html. Кроме того, вы его можете найти на прилагаемом к книге диске (все это хозяйство весит примерно 329 Мб). Дальнейшую последовательность действий давайте рассмотрим по шагам:
1. Устанавливать сам сервис-пак после скачивания никуда не надо. Надо его слегка распотрошить, достав пару нужных файлов. Для этого необходимо сервис-пак разархивировать, вызвав окно командной строки: выбрав Пуск→Выполнить, в появившемся окошке введя команду cmd и нажав OK.
2. В появившемся окне командной строки перейдите в папку, в которой содержится файл с сервис-паком. Напоминаю, что все действия в окне командной строки осуществляются вводом команд с клавиатуры. Чтобы перейти в какую-либо папку, необходимо ввести полный путь к ней. Далее из режима командной строки запустите сервис-пак с параметром -х. Для этого введите полное имя файла (с указанием его типа — WindowsServer2003-KB889101-SP1-x86-ENU.exe), затем пробел, затем -х (см. рис. 7.1):
WindowsServer2003-KB889101-SP1-x86-ENU.exe -х
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Рис. 7.1. Режим командной строки. Перешли в папку с файлом сервис-пака. Запускаем распаковку
3. Далее вам будет предложено указать папку, в которую должна быть произведена распаковка. Указать можно ту же папку (см. рис. 7.2). Далее пойдет процесс распаковки, который займет несколько секунд. По окончании на экране появится сообщение о том, что распаковка была успешно произведена (рис. 7.3).
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Рис. 7.2. Указываем папку, куда должна быть произведена распаковка
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Рис. 7.3. Распаковка была успешно произведена
4. Необходимо раздобыть установочный диск с дистрибутивом операционной системы Windows XP и скопировать все файлы с него в отдельную папку на компьютере. При этом желательно использовать дистрибутив с уже предустановленным сервис-паком 2 или 3.

7.2. Процедура установки Windows XP на флешку

Установку Windows XP на флешку мы будем осуществлять с помощью программы Bart PE Builder, которую можно взять либо с прилагаемого к книге диска, либо с сайта разработчика http://www.nu2.nu/pebuilder/. Скачав программу, установите ее. Сложностей возникнуть не должно (см. рис. 7.4). Все шаги в ходе установки типичны. Тем более что для программы предусмотрен русскоязычный интерфейс.
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Рис. 7.4. Установка PE Builder
Теперь настало время непосредственной установки Windows XP на флешку. Делать это нужно, работая в самой Windows XP. Я об этом ранее не говорил, но сейчас на всякий случай скажу. Этапы по установке таковы:
1. В папке, в которую была установлена программа PE Builder, необходимо создать вложенную папку под названием srsp1. В эту папку необходимо поместить файлы setupldr.bin и ramdisk.sys из папки с распакованным Service Pack 1 для Windows Server 2003. Обратите внимание, что файл ramdisk.sys в сервис-паке может быть обозначен как ramdisk.sy_, тогда необходимо подправить расширение файла. Удобнее всего это сделать в каком-нибудь файловом менеджере, например в Total Commander'е.
2. Далее необходимо запустить программу PE Builder. В окне программы, в поле Источник (путь к установочным файлам Windows), укажите папку, в которую вы ранее разместили файлы с дистрибутивом Windows XP. В поле Каталог назначения в принципе ничего не меняйте, там должна быть указана папка BartPE, расположенная в папке с программой PE Builder (рис. 7.5).
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Рис. 7.5. Основное окно PE Builder
3. Если сейчас в окне PE Builder нажать кнопку Создание сборки, то в папке Bart PE будет создана сборка Windows XP, которая впоследствии ляжет в основу портативной Windows XP, установленной на флешке. Для полноты картины можете сначала нажать кнопку Модули и просмотреть программные модули, которые будут добавлены в сборку (см. рис. 7.6). В случае необходимости можете подключить какие-либо из отключенных по умолчанию модулей (например, Total Commander).
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Рис. 7.6. Просмотр подключенных модулей
4. Закройте окно Модулей, нажав в нем кнопку Закрыть. В основном окне программы проследите, чтобы переключатель Запись на носитель стоял в положении Нет, так как ни на какой носитель ничего записывать не нужно, на нем есть необходимый набор файлов, из которых в дальнейшем будет сформирована система на флешке. Нажмите кнопку Создание сборки, и начнется непосредственно этот процесс, ход которого вы сможете наблюдать в окне программы (см. рис. 7.7). По окончании нажмите кнопку Закрыть.
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Рис. 7.7. Идет создание сборки в PE Builder
5. Теперь нужно снова открыть окно работы с командной строкой (Пуск→Выполнить, ввести cmd, нажать OK). В режиме командной строки необходимо перейти в папку, в которой установлена программа PE Builder. В моем случае это папка pebuilder3110a, расположенная на диске С. Далее нужно вызвать из командной строки скрипт pe2usb с параметром -f, что приведет к тому, что флешка будет отформатирована. Не забудьте перед этим переписать все данные с нее (см. рис. 7.8). Пример команды: pe2usb -f N:, где N: — это буква, под которой видна в системе флешка.
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Рис. 7.8. Даем команду установки Windows на флешку
6. На следующем этапе вам будет выдано предупреждение о том, что флешка будет отформатирована и все данные на ней будут утеряны. Если вы согласны с этим, то для подтверждения и продолжения процедуры установки Windows на флешку введите большими буквами YES и нажмите «Enter» (см. рис. 7.9).
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Рис. 7.9. Подтверждаем свои намерения
7. На следующем шаге введите Y и нажмите «Enter» (рис. 7.10).
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Рис. 7.10. Еще раз подтверждаем свои намерения
8. По окончании процесса вы увидите информацию о размере, занимаемом Windows на флешке и надпись Done! (см. рис. 7.11). Это значит, что все у вас завершилось правильно.
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Рис. 7.11. Вот так происходит установка Windows XP на флешку
Обратите внимание, что создание предварительной сборки Windows XP средствами Bart PE Builder — процесс достаточно творческий. Можно создать кучу плагинов и модулей для него. Можно скачать их готовыми из Интернета (например, по адресу http://www.kursknet.ru/~boa/ru/winpe_page.html) и подключить. При этом в ходе этой всей истории возможно нарушение авторских прав. Мы вас предупреждаем об этом. А описание установки Windows XP на флешку приводим исключительно в ознакомительных целях.


Глава 8.
Установка Vista на флешку. Создание портативной версии системы

8.1. Короткая прелюдия

Если с установкой Windows XP на флешку средствами Bart PE Installer могут возникнуть юридические проблемы, то для Vista существуют вполне легальные и доступные инструменты и средства, позволяющие это сделать. Причем практика показывает, что в среднем техническое качество и исполнение создаваемых портативных версий Windows Vista выше, чем качество портативных версий Windows XP, изготовленных с помощью Bart PE Installer и аналогичных ему средств.
Далее в этой главе мы и рассмотрим, как можно это сделать. При этом версия Vista, которую можно установить на сменный носитель, в принципе не является официальной операционной системой. Программный пакет носит имя Windows Preinstallation Environment — прединсталляционная среда Windows. По своей сути эта среда является составной частью Microsoft Windows Automated Installation Kit (AIK) — Автоматизированного Инсталляционного Пакета Windows, который в свою очередь предназначен для облегчения жизни системным администраторам, которым приходится устанавливать Windows на большое количество компьютеров.
Средствами пакета AIK вы сможете создать вполне работоспособную загрузочную флешку, причем даже с поддержкой сетевого контроллера. Но работа в созданном дистрибутиве будет возможной только из командной строки. При этом набор доступных возможностей будет весьма скудным. Ну и зачем нам такое чудо? — спросите вы. Интерес к данной штуковине на предмет изготовления флешек с Vista сохраняется благодаря тому, что созданная в результате портативная Windows допускает возможность установки приложений сторонних разработчиков, подключаемых с помощью скриптов.
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Рис. 8.1. Флешки разные нужны
Некоторое время энтузиасты пытались «ручками» каждый раз прикручивать разные программы к портативной Windows, но вскоре им это надоело, и в результате на свет появилось очень умелое и полезное средство под незамысловатым названием WinBuilder. С помощью данной программки можно в удобном режиме производить сборку ядра-приложения.

8.2. Подготовка пакетов

Итак, что нам потребуется для нашего мероприятия? Прежде всего необходимо раздобыть пакет Microsoft Windows Automated Installation Kit. Найти его можно непосредственно на сайте www.microsoft.com (http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyID=c7d4bc6d-15f3-4284-9123-679830d629f2&DisplayLang=en). Однако на сайте www.microsoft.com, прежде чем что-то скачать, вы должны пройти процедуру проверки вашей системы на лицензионность. Если по каким-либо причинам вас это напрягает, можно поискать данный пакет в других местах, например на http://topdownloads.ru/search.php?ss=vista_6000.16386.061101-2205. Скачать можно либо англоязычную версию этого хозяйства, либо русскоязычную.
Кроме того, нам понадобится программа WinBuilder, скачать которую можно с сайта www.winbuilder.net.

8.3. Создание Windows Vista PE (портативной версии Windows Vista)

Установите программный комплекс Microsoft Windows Automated Installation Kit, о котором мы говорили в предыдущем разделе главы. Желательно установить его в какую-либо стандартную папку, например в C:\Program Files\Windows AIK. Обратите внимание, что дистрибутив AIK поставляется и скачивается в виде образа диска. Чтобы установить программу, вам необходимо либо записать этот образ на DVD, либо распаковать его обычным архиватором и запустить установку с жесткого диска.
Теперь запустим программу WinBuilder. Для своей работы данная программа требует подключения к Интернету. Поэтому не забудьте заблаговременно подключиться к Всемирной Паутине. На экране вы увидите окно программы, показанное на рис. 8.2.
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Рис. 8.2. Изначальное окно WinBuilder
Далее необходимо предпринять следующую последовательность действий:
1. В окне программы перейдите на вкладку Download. Через пару секунд в него подгрузится список предлагаемых скриптов и пакетов, разбитых на несколько проектов. Вверху, в раскрывающемся списке, выберите Complete. Поскольку мы с вами ставим Windows Vista, то снимите флажки со всех проектов, кроме VistaPE. Можете раскрыть список содержащихся в этом проекте настроечных файлов (рис. 8.3). Для того чтобы скачать весь этот комплект, нажмите кнопку Download.
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Рис. 8.3. Выбираем список файлов для проекта VistaPE
2. По окончании загрузки файлов окно WinBuilder преобразится и в нем появится новая вкладка Scripts, на которую вы автоматически и перейдете (см. рис. 8.4). На этой вкладке будет производиться самое важное — настройка скриптов, от которых будет зависеть работоспособность будущей Vista на флешке. Для начала выберите раздел Main Configuration. В списке Build Model установите Standard in RAM, в списке Main shell — BS Explorer, в списке Screen Resolution — Optimal, в списке System locale — Russian (выбранный язык должен совпадать с языком установленного ранее пакета AIK) — см. рис. 8.5.
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Рис. 8.4. Вкладка Scripts. Настройка пакетов
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Рис. 8.5. Вкладка Scripts. Основные настройки
3. Откройте группу скриптов Base и отключите использование Explorer Vista (достаточно установить одну оболочку BS Explorer 2). Обратите внимание, что когда вы щелкнете по нему мышкой, то в правой части окна появится пояснение, в котором будет говориться о том, что для установки этого пакета необходим диск с дистрибутивом Windows Vista (см. рис. 8.4). Далее пробегитесь по всем скриптам и отключите все те, которые также требуют DVD с Vista (в разделе Addons это будут MMC, PENetCfg, File sharing и некоторые другие по всем разделам).
4. Перейдите в раздел Apps и для программы Total Commander снимите все флажки в появившейся правой части со свойствами программы. Проследите, чтобы отключенным был раздел Debug.
5. В окне, на вкладке Scripts, нажмите кнопку Paths, в поле Source directory нажмите кнопку с раскрывающейся папкой и укажите месторасположение папки, в которую был установлен пакет AIK. Скорее всего, это у вас была C:\Program Files\Windows AIK. В полях Target directory и ISO file можно указать папки, в которых будут, соответственно, помещены файлы для установки на флешку и образ диска для записи на CD (рис. 8.6).
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Рис. 8.6. Задаем пути
6. В окне WinBuilder нажмите кнопку Play для начала создания сборки. Далее начнется процесс, ход которого вы сможете наблюдать в окне программы (рис. 8.7). При этом у вас должно быть включено подключение к Интернету, так как в ходе создания сборки программа будет подгружать требуемые ей пакеты. В итоге в указанных ранее папках вы получите готовые файлы сборки для помещения их на флешку и образ диска с системой для записи на CD.
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Рис. 8.7. Идет установка
Внимание!
В ходе процесса создания сборки могут появляться сообщения об ошибках. В них вы просто щелкайте по кнопке OK. По итогам работы программа выдаст подробный отчет. Согласно ему вы сможете исправить возникшие проблемы. Сделать это можно либо в настройках этих программ, либо просто отключением этих программ, так как они могут выдать несовместимость с другими устанавливаемыми программами либо что-то еще. Для начала рекомендуется вообще минимизировать пакет устанавливаемых программ, не забыв лишь включить в сборку BS Explorer, так как именно он отвечает за графическую оболочку системы и без него вы будете работать в режиме командной строки (у него есть альтернатива Vista Explorer, но он требует установочного DVD-диска с Windows Vista, и вообще использование его в большинстве случаев чревато проблемами). Перенастроив выбранные пакеты, вам необходимо заново создать сборку.

Внимание!
Несмотря на то, что последней стабильной версией на момент написания данной книги была WinBuilder 0.74, наименее проблемной и удобной в использовании оказалась версия 0.75 beta3. Именно с помощью нее удалось наиболее быстро и эффективно решить возникшие в ходе эксплуатации 0.74 проблемы. Точнее, ничего решать не пришлось, просто одни и те же действия в 0.75 beta3 происходили без сучка без задоринки, а в 0.74 вызывали ошибки.

Ну и еще раз внимание. На этот раз без восклицательного знака, но тем не менее. Обратите внимание, что Windows Pre-Installation Environment является составной частью Microsoft Windows Automated Installation Kit. В пункте 2 прилагающегося лицензионного соглашения оговариваются в частности условия использования Windows PE. Там говорится, что: разрешается установка и использование Windows Pre-Installation Environment с целью диагностики и восстановления операционной системы Windows. Запрещается использовать Windows Pre-Installation Environment для любых других целей, включая использование в качестве общей операционной системы, тонкого клиента или для удаленного управления.

8.4. Установка Windows Portable Edition на флешку

Для подготовки флешки и переноса созданной портативной сборки Vista понадобится установленная версия Windows Vista, из-под которой мы и будем это делать. Windows Vista нам понадобится в связи с тем, что в ней присутствуют более развитые (по сравнению с Windows XP) средства работы с USB-носителями.
Подготавливать нашу флешку мы будем с помощью утилиты Diskpart, являющейся своеобразной вариацией стандартной мини-программки fdisk, традиционно в более ранних версиях Windows отвечающей за работу с дисками (форматирование, создание разделов). Diskpart в этом плане обладает более развитыми возможностями.
Чтобы вызвать программу Diskpart, выберите Пуск→Выполнить, в появившемся окошке введите команду diskpart и нажмите OK. Далее вам придется работать в текстовом режиме (режиме командной строки):
1. Введите list disk, чтобы отобразить список дисков, они могут называться не так, как принято, а типа disk1, disk2 и т.д. По емкости накопителя определите свою флешку. Допустим, это будет disk4.
2. Выберите свою флешку (в нашем примере она называется disk4), введя команду select disk4
3. Далее поочередно введите следующую последовательность команд, чтобы отформатировать и создать загрузочную флешку (в конце ввода каждой строки нажимайте «Enter»):
clean
create partition primary
select partition 1
active
format fs=fat32
assign
exit
В результате вы получите полностью подготовленную флешку и завершите выполнение программы Diskpart. Теперь осталось лишь перенести файлы подготовленной ранее сборки Vista на флешку. Для этого все в том же окне командной строки введите следующую команду:
хсору C:\Program Files\WinBuilder\VistaPE\*.* /s /е /f n:\
где
• C:\Program Files\WinBuilder\VistaPE\ — это папка, в которой находятся файлы созданной ранее сборки; если она у вас другая — введите ее;
• n: — это буква, под которой ваша флешка видна в системе.
После того как копирование будет завершено, системную флешку можно считать готовой. Перезагрузите компьютер, и попробуйте с нее загрузиться. Обратите внимание, что при загрузке появится окно настройки, в котором можно будет выбрать оболочку: графическую или режим командной строки, а также запустить какое-либо приложение. Обратите внимание, что созданная с помощью WinBuilder система VistaPE похожа на Vista, однако обладает рядом особенностей, обусловленных портативностью и технологией, по которой создавалась сборка.
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Рис. 8.8. Флешку можно приготовить по-разному
Хотелось бы отметить еще несколько фактов, которые позволят вам облегчить работу с VistaPE. Во-первых, установив один раз разрешение экрана, желательно его впоследствии не менять. В противном случае могут возникать сбои в отображении Рабочего стола Windows (например, панель задач может ускакать на середину экрана). Во-вторых, следует со снисхождением относиться к тому, что в Главном меню, открываемом по нажатии на кнопку Пуск, могут находиться пункты, выбор которых не приводит ни к каким действиям. В-третьих, необходимо знать, что VistaPE разворачивается в оперативной памяти, на так называемом виртуальном RAM-диске, и при каждой загрузке заново монтирует реестр. Это обуславливает некоторые особенности установки программ в рамках данной системы, о которых мы поговорим далее.

8.5. Как устанавливать программы в VistaPE, установленной на флешке

По умолчанию все устанавливаемые программы будут стремиться встать на системный диск. В нашем случае это диск виртуальный, формируемый в оперативной памяти каждый раз при загрузке VistaPE. В связи с этим каждый раз при установке программки на флешку необходимо будет вручную вводить путь для установки в корневую папку флешки, например N:\Program files\mozila, где N: — это буква вашей флешки.
В то же время желательно использовать программы, не требующие установки (так называемые портативные программы, которые во множестве вы можете найти на прилагаемом диске или в Интернете).
Прежде чем начать рассмотрение портативных программ, хотелось бы отметить, что они могут быть использованы как в рамках установленной операционной системы на флешке, так и просто быть запущены с флешки в любой момент без установки, когда вы работаете в Windows. Таким образом, у вас на флешке может быть сформирован набор программ, которые всегда будут у вас под рукой, которые не надо устанавливать на компьютер и которые в любой момент можно запустить.


Глава 9.
Портативный офис

9.1. Программный комплекс PortableApps — все в одном флаконе

Программный комплекс PortableApps представляет собой подборку портативного программного обеспечения, предназначенного к использованию с флеш-носителей и содержащего комплект наиболее востребованного программного обеспечения на каждый день: офисные пакеты (текстовый редактор, редактор электронных таблиц), плееры, полезные утилиты и т.д. По сути PortableApps представляет собой удобную оболочку, которая может автоматически запускаться при вставке флешки в USB-порт (рис. 9.1). При этом появляется удобное меню, в котором вы можете выбрать и запустить нужное вам приложение.
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Рис. 9.1. PortableApps Suite
Разработчиками предусмотрено три варианта поставки PortableApps:
• PortableApps Platform Only — минимальная поставка, содержащая по сути одну лишь оболочку, позволяющую запускать какие-либо портативные программы. При этом сами программы и их появление в меню оболочки вам нужно будет настроить самим. О том, как это сделать, будет сказано чуть ниже.
• PortableApps Suite Light — в данную комплектацию, помимо оболочки, входит базовый комплект портативных программ, что называется «на все случаи жизни»: программа для работы в Интернете (браузер) Mozilla Firefox Portable, программа для работы с электронной почтой — Mozilla Thunderbird Portable, интернет-пейджер Pidgin Portable, органайзер/календарь Mozilla Sunbird Portable, антивирус ClamWin Portable, текстовый редактор AbiWord Portable, плеер Cool Player Portable, программа для просмотра PDF — Sumatra PDF Portable, игры Sudoku и Сапер. Этот вариант ориентирован на флешки не менее 256 Мб.
• PortableApps Suite Standard — данный вариант PortableApps является наиболее полным и предназначен для флешек от 512 Мб. Его состав полностью повторяет состав PortableApps Suite Light, только вместо текстового редактора AbiWord в него входит полноценный офисный пакет OpenOffice Portable, представляющий собой весьма достойную альтернативу Microsoft Office 2007.
Все данные версии вы можете найти либо на диске, прилагаемом к книге, либо на сайте http://portableapps.com/download в Интернете. Чтобы установить тот или иной вариант, подключите флешку к USB-порту компьютера, запустите установочный файл PortableApps и следуйте указаниям установщика. Ничего сложного в процессе установки нет, просто вам нужно будет указать, куда на флеш-диске вы хотите установить пакет. Рекомендуется ставить его в корневой каталог flash-диска.
После установки PortableApps на флешку каждый раз при вставке флешки в USB-порт компьютера оболочка будет автоматически пытаться загрузиться (если у вас не отключена возможность автозапуска). Кроме того, запустить оболочку PortableApps можно, выполнив двойной щелчок по файлу Start PortableApps в корне флешки.
В результате вы у себя на экране монитора увидите небольшое аккуратное меню, в котором отображены значки установленных на флешке программ. Кроме того, в правой части отображен список папок, в которые можно быстро перейти и в которых рекомендуется хранить файлы соответствующего типа:
• Documents (Документы);
• Music (Музыка);
• Pictures (Изображения);
• Video (Видео);
• Explorer (Проводник);
• Backup (Резервное копирование).
После того как выберете ту или иную программу (перейдете в одну из предусмотренных папок), меню PortableApps автоматически сворачивается. Чтобы оно предстало перед вами вновь — щелкните левой кнопкой мыши по его значку в области уведомлений панели задач (рядом с часами).
По умолчанию в оболочке PortableApps будут доступны только программы, входящие в выбранную поставку PortableApps. Однако вы можете добавить свои программы в оболочку, проделав следующую последовательность действий:
• На свой флешке перейдите в папку PortableApps и создайте в ней новую папку, например под названием ++Moi_programmi++ (название может быть произвольным, да и папок может быть несколько).
• Скопируйте в эту папку все приложения, которые бы вы также хотели иметь на флешке и запускать их из меню оболочки PortableApps
• В меню оболочки PortableApps выберите Options→Refresh Apps Icon. В результате список программ в меню PortableApps будет обновлен и в нем должны появиться новые программы.
Чтобы удалить какую-либо из программ, достаточно просто стереть ее папку (или файл) с флешки и опять же обновить меню, выбрав в оболочке PortableApps команду Options→Refresh Apps Icon.

9.2. OpenOffice Portable — весь Microsoft Office 2007 у вас в кармане

Офисный пакет Open Office является бесплатной альтернативой Microsoft Office 2003/2007. Несмотря на то, что программный пакет является бесплатным, он во многом не уступает платному Microsoft Office 2003/2007, существует уже больше десятка лет и представляет собой достаточно развитый, удобный и стабильный программный продукт. Кстати говоря, этот пакет позволяет работать с майкрософтовскими форматами (вордовскими текстовыми файлами, экселевскими таблицами и т.д.), благодаря чему обеспечивается максимальная совместимость и удобство.
Особая же радость еще заключается в том, что Open Office имеет портативный вариант, который не требует установки и может быть запущен с флешки, точнее, с флешки может быть запущено каждое приложение, входящее в Open Office. Всего же в Open Office входят следующие программы:
• Текстовый редактор Open Office Writer (аналог Microsoft Word).
• Редактор электронных таблиц Open Office Calc (аналог Microsoft Excel).
• Система презентаций Open Office Impress (аналог Microsoft PowerPoint).
• База данных Microsoft Excel Base (аналог Microsoft Access).
• Графический редактор Draw.
• Удобный редактор формул Math.
Далее мы кратко остановимся на каждом из них. Но прежде чем мы это сделаем, хотелось бы отметить, что при первом запуске какой-либо из программ Open Office вам будет предлагаться подтвердить лицензионное соглашение (причем сделать это можно будет, только прокрутив его вниз до конца), а также зарегистрироваться. В первом случае вам нужно действительно согласиться с соглашением, а во втором — отказаться от регистрации.
Текстовый редактор Open Office Writer (аналог Microsoft Word)
Сразу после запуска программы Open Office Writer вы попадете в привычную среду текстового редактора (рис. 9.2), практически полностью повторяющую знакомый до боли Word 2003. Практически все те же панели, те же инструменты, разве что только рисунок на кнопках может быть немножко другим и порядок расположения слегка отличаться. В целом же все то же самое.
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Рис. 9.2. Текстовый редактор Open Office Writer
Принципы работы тоже все те же самые, что и в Word'е. Ничего нового в этом смысле еще не придумали, да оно, наверное, и не нужно. На всякий случай напомним, что Open Office Writer вполне корректно поддерживает вордовские документы (в формате doc).
Редактор электронных таблиц Open Office Calc (аналог Microsoft Excel)
Аналогично тому, что Open Office Writer (рис. 9.3) является аналогом Word 2003, так смело можно утверждать, что Open Office Calc является аналогом Excel 2003. Принципы работы тоже все те же самые, что и в Ехсеl'е. Так что и останавливаться на этом особо смысла не имеет. Так же как и в Ехсеl'е, вы можете создавать и оформлять таблицы, производить вычисления, строить графики и диаграммы.
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Рис. 9.3. Редактор электронных таблиц Open Office Calc
Графический редактор Open Office Draw
Open Office Draw — векторный графический редактор, по функциональности сравнимый с CorelDRAW. Данный редактор включает полнофункциональные «коннекторы» (линии-связи) между фигурами, которые могут использовать разнообразные стили линий и позволяют рисовать чертежи, например блок-схемы (см. рис. 9.4).
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Рис. 9.4. Графический редактор Open Office Draw
Создание презентаций Open Office Impress (аналог PowerPoint)
Open Office Impress (рис. 9.5) — программа подготовки презентаций, аналогичная по своим возможностям и функциональности Microsoft PowerPoint. Способна создавать PDF-файлы из презентаций, а кроме того, экспортировать их в формат Macromedia Flash (SWF), что даёт возможность просматривать их на любом компьютере с инсталлированным Flash-проигрывателем. Может показывать, редактировать и сохранять файлы в нескольких форматах, включая формат .ppt, который используется в Microsoft PowerPoint [2].
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Рис. 9.5. Редактор презентаций Open Office Impress
В программе явно недостаточно готовых презентаций, однако многочисленные шаблоны, сделанные пользователями, доступны в Интернете.
Редактор формул Open Office Math
Open Office Math представляет собой компонент для создания и редактирования математических формул (рис. 9.6). Обычно он используется как редактор формул в текстовых документах, но может также использоваться с другими типами документов или автономно.
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Рис. 9.6. Редактор формул Open Office Math
Когда используется внутри Writer, уравнение обрабатывается как объект в текстовом документе [2]. Чтобы вставить формулу в OO Writer, выполните Вставить→Объект→Формула. Внизу экрана открывается Редактор формул, и появляется всплывающее окно Выбор. Вы будете также видеть маленький блок (с серой границей) в вашем документе, где будет отображаться формула.
Редактор формул использует язык разметки для представления формул. Например, %beta создает греческий символ beta β. Эта разметка разработана, чтобы читать подобно английскому языку всякий раз, когда это возможно. Например, a over b отображается как дробь: [image: ].
Всего в Open Office Math есть три способа ввести формулу:
• Выбрать символ из окна Выбор.
• Щелкнуть правой кнопкой мыши на редакторе формулы и выбрать символ из появившегося контекстного меню.
• Ввести разметку в редакторе формул.
Контекстное меню и окно Выбор вставляют разметку, соответствующую символу. Кстати, это обеспечивает удобный способ изучить разметку OO Math.
Базы данных Open Office Base (аналог Microsoft Access)
В Open Office имеется также и средство создания пользовательских баз данных Open Office Base. По своему назначению и функциональности призвана заменить Microsoft Access. Однако у Base слишком много особенностей и отличий, чтобы можно было бы говорить о полной аналогии. Тем не менее в Open Office Base вы вполне можете создавать и редактировать базы данных, а также подключаться к внешним базам данных (рис. 9.7).
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Рис. 9.7. Редактор баз данных Open Office Base

9.3. AbiWord — лучше, чем Microsoft Word

В принципе, если со всего офисного пакета вам нужен только текстовый редактор, то вам, наверное, нет необходимости устанавливать пакет Open Office. Вместо него можно вполне ограничиться текстовым редактором AbiWord, который может посоперничать с Word'ом. Но во многом уступает последнему (рис. 9.8).
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Рис. 9.8. Текстовый редактор AbiWord


Глава 10
Полезные портативные Windows-программы на Flash-диске на каждый день

При создании подборки программ, описанных в данной главе, использовались порталы www.usbsoft.ru, www.izone.ru, а также огромное количество специальных интернет-ресурсов. 

10.1. Работа с файлами

FileCommander — управление файлами от А до Я
FileCommander представляет собой классический файловый менеджер. При этом он может похвастаться, прежде всего, своим размахом: вместо обычных двух окон вы легко можете расширить его до четырехоконного монстра, и еще останется место для монитора загрузки ЦПУ в режиме реального времени, перечня закладок и быстрого доступа к системной папке. Другая немаловажная особенность FileCommander — это собственная система копирования файлов и собственный буфер обмена. И наконец, нельзя не отметить встроенные утилиты для работы с файлами, чтение ZIP-, 7zip- и RAR-архивов, а также возможность создания собственных скриптов для еще большей "заточки" этого файл-менеджера под свои нужды [4].
[image: ]
Рис. 10.1. Файловый командир FileCommander
FreeCommander — стандартный, но шустрый файловый менеджер
Если предыдущий герой — File Commander — вовсю щеголял всякими наворотами типа 4 панелей для работы с файлами, то его младший братец FreeCommander придется по душе любителям стандартных и привычных форм. В нем обычное количество панелей — правая и левая. Но имеется возможность создания вкладок (табов) на каждой панели, встроенный просмотрщик архивов, бинарных, текстовых и графических файлов, встроенный FTP-клиент, расчет размера выбранных папок, их сравнение и синхронизация, создание и проверка MD5-сумм, редактирование даты и свойств файлов, поддержка командной строки и прочая, и прочая. Плюс не менее приятное дополнение: полностью русифицированный интерфейс [4]. Так что еще неизвестно, что лучше: File Commander или Free Commander. Выбор за вами. Программа устанавливается на флешку.
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Рис. 10.2. Свободный файловый командир FreeCommander
Easy Duplicate File Finder: поиск файлов-двойников
С помощью портативной программы Easy Duplicate File Finder можно осуществлять быстрый поиск дубликатов одного и того же файла. При этом можно настроить действия, предпринимаемые над найденными дублями (например, удаление). Примечательность программы состоит в том, что она может искать не только по названию и размеру файла, но и с учетом его содержимого. Настройки режима поиска достаточно широкие: можно задавать несколько папок и/или дисков для поиска, использовать специальные маски для фильтрации, задавать целые диапазоны файлов и т.д. Результат может быть выдан в каком-либо удобном формате, например в HTML.
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Рис. 10.3. Easy Duplicate File Finder
Recuva: воскрешение из мертвых
Recuva — программа для восстановления удаленных по ошибке файлов. При этом восстановлению подлежат файлы, уже удаленные из Корзины Windows, а также изображения и аудиотреки, удаленные по ошибке с карт памяти цифровых камер и MP3-плееров. Необходимо иметь в виду, что, несмотря на свою портативность, программа все-таки оставляет следы в операционной системе, в которой она используется, хотя устанавливать ее и не надо.
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Рис. 10.4. Recuva. Программа восстановления файлов
Быстрое переименовывание групп файлов. Программа Flexible Renamer
Довольно часто возникает проблема переименовать сразу большое количество файлов в соответствии с каким-то условием, по какому-либо образцу. Благодаря портативном программе Flexible Renamer у вас всегда будет под рукой удобный инструмент для этого. Отметим также, что в качестве источников для новых имен можно использовать не только свое воображение, но и информацию из ID3- и EXIF-тэгов, благодаря чему можно очень удобно и быстро присваивать имена звуковым файлам и цифровым фотографиям.
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Рис. 70.5. Flexible Renamer — комплексное переименовывание файлов
Восстановление данных с поврежденных носителей Encopy
Как уже ясно из заголовка, Encopy — это небольшая, но шустрая утилита, предназначенная для восстановления данных с поврежденных носителей. Прежде всего это касается подпорченных CD и DVD. Программа может решить проблему считывания информации, если стандартными средствами сделать это не получается. В любом случае Encopy сделает все возможное и восстановит с поврежденного диска если не все, то хотя бы что-то, что сможет.
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Рис. 10.6. Encopy

10.2 Видео, музыка, графика

10.2.1. Смотрим и обрабатываем видео

VirtualDub Portable: видеоредактор на все руки
Несмотря на засилье всевозможных «навороченных» программ-редакторов видео, одним из самых востребованных, быстрых и, не побоюсь этого слова, понятных видеоредакторов является Virtual Dub (и его вариация VirtualDubMod). Каждый, кто хоть раз вступал на зыбкую стезю редактирования видеофайлов (особенно формата .avi), обязательно должен был испробовать на деле данную утилиту [4]. Особенно в пользу этого говорит тот факт, что существует портативная версия этой программы, которой вы сможете воспользоваться в любой момент: перекодировать DVD, разрезать или соединить видеофайл, изменить разрешение, наложить надпись — водяной знак, приделать звуковую дорожку, улучшить качество и цветопередачу, а также многое другое. Кроме того, не стоит забывать о большом количестве всевозможных фильтров (свободно распространяемых), которые позволят с видео сделать практически все, что угодно.
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Рис. 10.7. Видеоредактор VirtualDub
Каталогизатор вашей видеотеки. Программа Personal Video Database
С помощью программы Personal Video Database вы сможете быстро и легко создать каталог вашей видеотеки. Она организует все в удобном порядке, подгрузит не хватающую или дополнительную информацию из Интернета. Как сказано в описании программы: продуманный пользовательский интерфейс и разнообразные функции администрации базы данных позволяют создавать и поддерживать большие каталоги фильмов быстро и удобно. Мощные функции поиска, группировки и сортировки информации помогают найти нужный фильм.
Программа имеет возможность расширения с помощью плагинов. В комплекте уже имеется большое количество плагинов для импортирования информации о фильмах из различных интернет БД и из других программ.
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Рис. 10.8. Каталогизатор Personal Video Database
Медиаплеер VLC Media Player Portable
Этот незамысловатый, но вполне приличный плеер может воспроизводить видео и звуковые файлы самых различных форматов: MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, DivX, XviD, WMV, mp3, ogg и т.д. Кроме того, с помощью него можно смотреть DVD и VideoCD-диски.
Для совсем уж продвинутых пользователей отметим, что в этом плеере вполне прилично реализован просмотр интернет-трансляций и трансляций ТВ по локальной сети.
[image: ]
Рис. 10.9. Медиаплеер VLC Media
MediaInfo: все сведения о видео и аудио
Иногда бывает очень нужно установить служебные характеристики того или иного звукового или видеофайла. Под служебными характеристиками понимаются технические параметры файла (кодек, битрейт, скорость дискретизации, количество каналов, продолжительность и пр.) и его тэги (название исполнителя, альбома, композиции и пр.). Справиться с подобной задачей вам поможет маленькая портативная программа MediaInfo, которая не только выдаст вам нужные сведения, но и сохранит отчет в формате txt, CSV или HTML.
MediaInfo работает с файлами следующих форматов:
• Аудио: OGG, MP3, WAV, RA, AC3, DTS, AAC, M4A, AU, AIFF.
• Видео: MKV, OGM, AVI, DivX, WMV, QuickTime, Real, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4, DVD (VOB).
• Кодеки: DivX, XviD, MSMPEG4, ASP, H.264, AVC.
• Субтитры: SRT, SSA, ASS, SAMI.
Для корректной работы программы с флешки, после ее первого запуска выберите Options→Preferences, а затем в параметрах Setup снимите галочки с опций Shell extension и Shell InfoTip.
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Рис. 10.10. MediaInfo
Запись видео с экрана. Программа CamStudio
Иногда бывает необходимо записать в видео последовательность действий, производимых на экране. Например, вы хотите запомнить для себя какую-либо последовательность действий, или намереваетесь кому-то что-то продемонстрировать, или вы вообще хотите сделать свой видеокурс по работе на компьютере. Здесь вам и может пригодиться маленькая, но очень рабочая и удобная программа под названием CamStudio.
[image: ]
Рис. 10.11. CamStudio — запись видео с экрана
Помимо своей портативности (возможности работы с flash-диска), данная программка отличается всеядностью записываемых с экрана действий. Например, при попытке записи видеоуроков с Word 2007 и Excel 2007 многие платные программы некорректно справлялись с этим мероприятием, не улавливая некоторые панельки и всплывающие меню. CamStudio же с этим справлялась на ура! К недостаткам программы можно отнести лишь скудность дополнительных действий по обработке заснятого видеоряда. Тут уж чего нет, того нет.
Установите программу в соответствующую одноименную папку на флешке. В результате в папке будет создано несколько файлов, относящихся к программе. Среди них будет несколько исполняемых, отвечающих за разные функции программы:
• Файл Recorder — предназначен для записи видео с экрана.
• Файл Producer — предназначен для преобразования avi-видеофайлов во флеш-анимацию.
• Файл Player — представляет собой миниатюрный видеоплеер для воспроизведения видео.
Чтобы записать видео с экрана, запустите файл Recorder.exe. На экране появится окно программы, показанное на рис. 10.11. Первое, что необходимо сделать, это задать область, с которой должна производиться видеозапись. Для этого в строке меню выберите Region→Region. В результате непосредственно в начале записи вы должны будете очертить мышкой на экране прямоугольную область, с которой должна осуществляться съемка (рис. 10.12). Если выбрать Region→Fixed region, то вы сможете задать точные размеры области, введя ее высоту и ширину, а затем указав месторасположение. Наконец, выбрав Region Full screen, вы тем самым укажете программе снимать со всего экрана.
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Рис. 10.12. Выделение области, с которой должна производиться видеозапись
Следующее, что нужно сделать, — это указать, со звуком производить запись или без. Сделать это можно в меню Options. По умолчанию запись звука отключена (Do not record audio). Вы же можете установить запись с микрофона (Record audio from microphone) или запись звука из динамиков, без микрофона (Record audio from speakers).
Чтобы приступить к записи, нажмите красную круглую кнопку Запись (Record). Чтобы завершить запись — кнопку Stop. При этом вам будет предложено указать место, куда должен будет сохранен видеофайл.
Портативный перекодировщик видео PocketDivXEncoder
Довольно часто возникает необходимость перекодировать видеофайл из одного формата в другой для просмотра его с помощью портативных устройств: КПК, iPod, видеоплеера, Playstation Portable, сотового телефона, смартфона и т.д. И очень часто нужной программы не оказывается под рукой.
Подобной проблемы вы будет лишены, если разместите у себя на флешке программу PocketDivXEncoder. Она не требует установки, очень удобна в использовании и позволяет без установки доп. видеокодеков кодировать видео в форматы XdiV и FFMpeg.
Сразу после запуска программы появляется панель, на которой вы можете, если захотите, выбрать профиль кодирования, ориентируясь на то или иное предлагаемое устройство (см. рис. 10.13). Можно ничего и не выбирать, а настроить все вручную в основном окне программы, которое показано на рис. 10.14.
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Рис. 10.13. Выбор профиля (примерно под какое устройство)
[image: ]
Рис. 10.14. Основное окно программы PocketDivXEncoder
Все настройки в данном окне предельно ясны, особенно благодаря наличию русского интерфейса. Так, в поле Файл для кодирования вы должны указать исходный видеофайл, который нужно перекодировать. В поле Итоговый файл вам следует указать имя и месторасположение итогового файла, который должен получиться в результате перекодирования.
В группе настроек Свойства кодирования можно настроить такие параметры, как разрешение (в зависимости от размера устройства, под которое вы производите перекодирование, — см. рис. 10.15), яркость, контраст, степень качества видео (чем хуже качество, тем меньше размер итогового файла) и т.д. Нажав кнопку Вырезать кусок клипа, вы сможете вырезать определенный фрагмент из исходного видеофайла и перекодировать именно его.
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Рис. 10.15. Задаем нужное разрешение
Получить доступ к расширенным возможностям кодирования можно, нажав кнопку Доп. настройки. Для начала кодирования нажмите кнопку Немедленное кодирование.

10.2.2. Работаем с графикой

XnView: удобный просмотр изображений с возможностью простого редактирования
Наверняка вы слышали о программе-просмотрщике XnView (рис. 10.16). С помощью его можно удобно просматривать изображения на компьютере. Данная программка воистину всеядна, понимает около 400 различных форматов изображений. Помимо показа изображений, в XnView реализованы: применение несложных фильтров, возможность подключения плагинов Adobe Photoshop, создание слайд-шоу, конвертация и пакетное переименовывание изображения (изменение формата, обрезание под размер), снятие скриншотов и многое другое. Что немаловажно — для XnView реализован русский интерфейс. И вся эта красота теперь может быть доступна с флешки в любой момент.
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Рис. 10.16. Просмотрщик XnView
GIMP Portable — фотошоп в кармане
Программа GIMP представляет собой бесплатный аналог Adobe Photoshop, во многом не уступая последнему Проект GIMP существует уже более 10 лет и изначально был ориентирован на Linux. Но примерно 2–3 года назад его портировали на Windows, и вот теперь уже доступна портативная версия данного графического редактора (рис. 10.17).
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Рис. 10.17. Графический редактор GIMP
Средствами GIMP Portable вы вполне сможете осуществить все обычные операции, которые вы совершаете над фотографиями и графическими изображениями в Adobe Photoshop. Кроме того, при желании можно нарастить возможности GIMP через использование специальных плагинов (тоже портативных).
Photoscape: фото, но без шопа
Photoscape — еще один вариант бесплатной замены виртуального агрегата под названием Adobe Photoshop. Можно не сомневаться, что профессионалы не найдут в Photoscape некоторых крайне важных и до зарезу требуемых функций, но для обычного пользователя этот графический редактор предлагает практически все необходимое в домашнем фотохозяйстве.
По умолчанию Photoscape требует инсталляции, но его можно легко отучить от этой привычки. Для этого скачайте инсталлятор программы, распакуйте его, не запуская процесса установки (например, с помощью программы Universal Extractor), а затем удалите папки $PLUGINSDIR и $ТЕМР, а также файл [NSIS].nsi. Все, теперь программу можно копировать на USB-флешку и работать с ней на любом компьютере [4].
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Рис. 10.18. Компоновщик изображений PhotoScape
Редактор иконок Greenfish Icon Editor Pro
He думаю, что вы каждый день будете делать иконки для тех или иных случаев, но мало ли такая напасть с вами приключится. Тогда Greenfish Icon Editor Pro придет вам на помощь, прям как Чип и Дейл. Эта маленькая зараза как раз предназначена для создания иконок, курсоров и прочих миниатюрных изображений. Greenfish Icon Editor Pro умеет открывать и сохранять файлы в форматах ICO, CUR, ANI, PNG, ХРМ, BMP и JPEG. Значки и курсоры в Greenfish Icon Editor Pro можно создавать до размера 256×256 при 32-битной цветопередаче (и применять PNG-сжатие для их использования в Windows Vista). Для полноты картины обязательно упомянем наличие в программе множества фильтров и инструментов редактирования изображений, возможностей извлечения иконок и курсоров из исполняемых файлов, а также удобную конвертацию изображений в различные форматы [4].
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Рис. 10.19. Редактор иконок Greenfish Icon Editor
Создание художественных картин из фотографий. Программа FotoSketcher
FotoSketcher позволяет превратить фотографию в художественное полотно буквально парой щелчков мыши. При этом на выходе вы можете получить карандашный набросок, эскиз, нарисованный тушью, акварель и прочие художественные изыски.
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Рис. 10.20. Художник FotoSketcher

10.2.3. Слушаем музыку, обработка звука

Лучший портативный аудиоплеер CoolPlayer
CoolPlayer+ Portable считается одним из самых лучших (если не лучшим) портативных аудиопроигрывателей. В качестве установки просто распакуйте CoolPlayer+ Portable на свою флешку, и он тут же будет готов к работе.
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Рис. 10.21. Аудиоплеер CoolPlayer
MP3val: проверка и исправление MP3-файлов
Довольно часто возникает необходимость выявить поврежденные MP3-треки и но возможности исправить их. Особенно это касается MP3-музыки, скачиваемой из Интернета. Вполне возможна такая ситуация, что в ходе скачивания произошел обрыв связи и MP3-композиция скачалась не полностью. Иногда бывает необходимо воспроизвести хотя бы то, что скачалось. Так вот, портативная программа MP3val быстро проверит и но возможности исправит все ошибки в ваших MP3-файлах. Помимо прочего, программа поддерживает самые распространенные форматы тэгов (ID3v1, ID3v2, APEv2).
Audacity Portable — полноценный звуковой редактор, который всегда под рукой
Звуковой редактор Audacity Portable предназначен для обработки звуковых файлов и позволяет решать следующие задачи [5]:
• Audacity может записывать звук извне с микрофона, встроенного в ОС микшера или канала Line In, к которому можно подключить кассетный магнитофон, проигрыватель грампластинок или минидисков. При использовании некоторых звуковых карт можно записывать и потоковый звук:
 ○ Запись с микрофона, линейного входа или других источников.
 ○ Запись с одновременным прослушиванием имеющихся дорожек.
 ○ Запись до 16 каналов одновременно (необходима многоканальная звуковая карта).
 ○ Индикаторы громкости до, во время и после записи.
• Импорт и экспорт звуковых данных. Вы можете импортировать звуковые файлы в проект Audacity, изменить их, объединить с другими файлами или новыми записями, экспортировать результат в файлы нескольких форматов.
 ○ Импорт и экспорт файлов в форматах WAV, AIFF, AU и Ogg Vorbis.
 ○ Импорт звука в MPEG (включая файлы MP2 и MP3) при помощи libmad.
 ○ Экспорт в MP3 при помощи кодировщика LAME, устанавливаемого отдельно.
 ○ Создание файлов WAV и AIFF, которые можно записать на звуковой компакт-диск.
 ○ Импорт и экспорт файлов всех форматов, поддерживаемых библиотекой libsndfile.
 ○ Открытие raw-файлов (файлов без заголовков) при помощи команды «Импортировать raw-файл». В настоящее время Audacity не поддерживает форматы WMA и AAC, а также остальные форматы файлов с закрытыми спецификациями.
• Редактирование:
 ○ Базовые операции вырезания, копирования, вставки и удаления.
 ○ Неограниченная история изменения, по которой можно отменить и повторить действие.
 ○ Очень быстрое изменение больших файлов.
 ○ Изменение и сведение неограниченного числа дорожек.
 ○ Использование «карандаша» для редактирования отдельных точек сэмплов.
 ○ Плавное изменение громкости при помощи инструмента редактирования огибающей.
• Эффекты:
 ○ Смена высоты тона без изменения темпа и наоборот.
 ○ Удаление статического шума, гула, шипения и других постоянных шумовых дефектов записи.
 ○ Изменение частотных характеристик при помощи эквалайзера, FFT-фильтра и эффекта усиления баса.
 ○ Подстройка громкости при помощи компрессора, эффекта усиления или нормализации.
 ○ Другие встроенные эффекты: Эхо, Фазер, Wahwah, Разворот.
• Качество звука:
 ○ Запись и редактирование 16/24/32-битных (32бит — с плавающей точкой) звуковых данных.
 ○ Частота дискретизации до 96 кГц.
 ○ Преобразования частот дискретизации и битовой глубины производятся с использованием качественных алгоритмов ресэмплинга и дитеринга.
 ○ Сведение дорожек с разными качественными характеристиками с автоматическим преобразованием до характеристик проекта в режиме реального времени.
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Рис. 10.22. Звуковой редактор Audacity Portable
Foobar2000: качество превыше всего
Foobar2000 представляет собой достаточно известный плеер, используемый фанатами качественной музыки для воспроизведения FLAC-файлов, полученных путем снятия цифрового слепка с аудиодиска без потери качества. Всего же данный чудо-плеер поддерживает множество форматов аудиофайлов: МР1, MP2, MP3, MP4, MPC, AAC, Ogg Vorbis, FLAC / Ogg FLAC, WavPack, WAV, AIFF, AU, SND, CDDA (CD-Audio) и WMA. С помощью сторонних плагинов поддерживаются: Monkey's Audio (APE), MOD, S3M, XM, IT, 669, PTM, PSM, MTM, UMX, AVS, AC3, Westwood's audio (.aud), Sierra's sounds (.sfx/.aud), ACM, XA, ACM, GCN DSP, OKI ADPCM, RAC, BRR, ADX, kode's ADPCM (Sony Playstation), Saturn CD, PSF и PSF2 (Sony PlayStation), SID, интернет-радио XM Radio, Atari SAP Music, OptimFROG и другие форматы аудиофайлов.
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Рис. 10.23. Программа Foobar2000
Кроме того, необходимо отметить продвинутые возможности тегирования, возможность перекодирования (конвертирования) всех поддерживаемых аудиоформатов компонентом Converter (возможность использования кодеров, работающих с командной строкой), беcстыковое воспроизведение, мощные DSP-процессоры (с помощью плагинов), полностью настраиваемый плейлист с плагином ColumnsUI.
Портировать Foobar2000 для того, чтобы он смог работать с USB-флешки на любой машине, достаточно просто. Скачайте инсталлятор и установите программу в папку по умолчанию C:\Program Files\foobar2000. Затем скопируйте все файлы (за исключением файлов uninstall.exe и user_profiles_enabled) в любую папку на флешке по вашему выбору. Деинсталлируйте программу с вашего компьютера. Запустите Foobar2000 с флешки, щелкнув два раза мышкой по файлу foobar2000.exe[4].


10.3. Интернет

10.3.1. Браузеры

Хитрая лиса в портативном варианте Firefox Portable
Firefox — это веб-браузер, предназначенный для блуждания по сайтам Интернета. Представляет собой аналог Internet Explorer'а, входящего в состав Windows.
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Рис. 10.24. Браузер FireFox
Портативная версия Firefox может быть установлена как отдельно, так и в составе программного пакета PortableApps, рассмотренного нами ранее. Со вторым случаем все понятно, в первом же случае просто распакуйте его в любое место на флеш-диске по вашему выбору. Произойдет автоматическое создание директории FirefoxPortable, где будут находиться все необходимые для работы файлы.
Запустить программу можно опять же или из оболочки Portable Apps (если она у вас установлена), или двойным щелчком мыши по файлу FirefoxPortable.exe. В остальном использование Firefox Portable ничем не отличается от использования его "стационарного" собрата. Подробности работы с этой программой мы рассматривать не будем, обычный удобный браузер.
Возможно, вы захотите перенести настройки (избранные ссылки и т.д.) с Firefox со стационарного компьютера на Firefox Portable, имеющийся на флешке. Сделать это можно, найдя свой профиль. Как правило, он находится по адресу C:\Documents and Settings\[имя пользователя]\Application Data\Firefox\Profiles\default.???\. Просто скопируйте все содержимое этой папки (за исключением кэш-директорий cache) в папку FirefoxPortable\Data\profile. Затем (это важно!) удалите файл FirefoxPortableSettings.ini в папке FirefoxPortable\Data\settings, если он там есть. Когда вы будете запускать Firefox Portable в первый раз, рекомендуется отключить кэширование, сохранение пароля и журнала посещений — все это можно сделать на вкладке Privacy в меню Options.
Также необходимо иметь в виду, что портативный Firefox Portable по умолчанию идет на английском языке. При этом русифицировать программу можно, воспользовавшись настройками стационарного Firefox, работающего на русском языке [4]:
1. Произведите установку Firefox Portable на ваше переносное устройство (подробнее см. Firefox Portable; особенности портабельной версии).
2. Удалите все файлы из папки FirefoxPortable\App\firefox\.
3. В эту же папку скопируйте все ваши локальные файлы Mozilla Firefox (обычно находятся по адресу C:\Program Files\Mozilla Firefox\.
Браузер Opera USB: портативная версия классного браузера
Если Firefox является самым простым и незамысловатым веб-браузером, то Opera представляет из себя самый развитый и навороченный браузер, обладающий огромным количеством возможностей и настроек (задание прокси-серверов, скачивание торрентов и т.д.). Так вот, и для этого монстра существует портативный USB-вариант, который вы можете установить на флешку и использовать в свое удовольствие. Для корректной работы OperaUSB вам потребуется примерно 15 мегабайт свободного места на флешке [4].
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Рис. 10.25. Браузер OperaUSB 
10.3.2. Почтовая программа Thunderbird 
Разработчиками почтовой программы Thunderbird являются те же ребята, которые сделали Firefox. Так же как Firefox в своей области, Thunderbird является удобным, простым и надежным инструментом работы с электронной почтой. В существующую версию включено множество новых возможностей, помогающих лучше управляться с бурным потоком информации, устремляющимся в почтовый ящик, и быть в курсе последних событий. Thunderbird 2 позволяет применять самые изощрённые методы организации почты, предоставляя при этом возможность легкого поиска нужной вам информации.
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Рис. 10.26. Почтовая программа Thunderbird
Чтобы вся эта красота вместе с копиями вашей переписки была всегда у вас под рукой, просто установите портативную версию на флешку и радуйтесь жизни.

10.3.3. Общение

Miranda IM Portable: всеядная интернет-болталка
Интернет-пейджер Miranda IM Portable не получил в России особого признания на фоне повального использования Аськи. Тем не менее Miranda IM Portable популярна по всему миру, и вполне заслуженно: она позволяет одновременно работать со многими пейджинговыми сетями в рамках одной программы.
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Pidgin Portable: общение в в стиле ICQ
Pidgin Portable интернет-мессенджер Pidgin Portable (в девичестве Gaim Portable) также является мультисетевым интернет-пейджером, который надежно работает с сетями AOL Instant Messenger, ICQ, MSN Messenger, Jabber, Yahoo! и другими. Для секретной переписки доступен плагин для шифрования пересылаемых программой данных (рис. 10.27).
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Рис. 10.27. Pidgin
Заставляем Skype работать с USB-флешки
Программа IP-телефонии Skype не нуждается в особых представлениях. Звонить куда угодно, был бы под рукой Интернет — все это прекрасно известно сейчас любому, даже не сильно продвинутому пользователю. Но вот заставить "Скайп" работать на любом компьютере с USB-флешки, не оставляя никаких следов, — задача не из тривиальных. Впрочем, как оказалось, вполне решаемая [4].
Для изготовления "Скайпа" в его портабельном варианте скачайте инсталлятор программы Skype и произведите стандартную установку В корневой папке установленной программы вы увидите три директории: Phone, Pictures и Wallpaper. Теперь создайте на своей USB-флешке папку с любым именем и скопируйте туда файл Skype.exe из папки Phone. Затем в этой же папке создайте директорию под названием data. Скопируйте в нее папки Pictures и Wallpaper. Проведите деинсталляцию программы. Все, теперь "Скайп" будет запускаться с USB-флешки на любом компьютере с помощью следующей команды: Skype.exe /datapath:data /removable (для большего удобства можно создать ярлык в папке с программой и прописать там эту команду).

10.3.4. Разное

FileZilla Portable — портативный FTP-клиент
FileZilla — лучший бесплатный FTP-менеджер (рис. 10.28), поможет вам скачать и загрузить файлы с разнообразных FTP-серверов. Программа аккуратная, с удобным и приятным интерфейсом, обладает достаточным количеством настроек и возможностей. Доступна для разных операционных систем, а также есть версия, которую вы можете установить на флеш-диск. А также удобна для обновления файлов на вашем хостинге [5].
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Рис. 10.28. FileZilla — портативный FTP-клиент
Fact200: факты решают все
Fact200 — утилита, призванная облегчить вам поиск в Интернете. Она может делать предварительную выборку из ссылок, которые предлагают вам поисковые машины и разнообразные новостные источники, а также генерировать превью веб-страниц, которые вы можете быстро просматривать в удобном для себя режиме. Кроме того, вы можете сохранять нужные веб-страницы в библиотеке, где они будут индексироваться, и по ним также можно будет производить поиск [4].
BitComet: торрент-клиент на вашей флешке
BitComet Portable — бесплатный, мощный и удобный torrent-клиент теперь в портативном варианте. Обладает всеми необходимыми функциями для скачивания файлов из сети BitTorrent: поддерживает параллельное скачивание и докачку при обрыве соединения, формирует и управляет очередью на закачку, может скачивать только выбранные вами файлы из torrent-пакета, работает с кэшем, позволяет ограничивать скорость скачивания, способен работать через определяемые вами порты, прокси-серверы, фильтровать IP-адреса. Имеет полную поддержку юникода и гораздо менее требователен к ресурсам системы, чем клиенты на платформах Java или .Net.
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Рис. 10.29. Торрент-клиент BitComet. Качаем файлы из Интернета
Кроме того, можно отметить подробную статистику закачки, отсутствие необходимости искать оригинальный torrent-файл, дабы продолжить начатую ранее закачку, возможность предварительного просмотра видеофайлов перед закачкой, возможность чата с другими пользователями программы, по желанию — автоматическое отключение питания компьютера после завершения закачек согласно опциям, заданным в настройках, встроенный видеопроигрыватель flv-файлов. В общем, все что нужно.
VDownloader: качаем видео с YouTube и других видеосервисов
VDownloader — программа для скачивания видеороликов с YouTube и других аналогичных сайтов. VDownloader позволяет конвертировать загруженное видео в форматы, совместимые с iPod, Sony PSP, мобильными телефонами. Кроме этого, можно выбрать сохранение в AVI с разным разрешением и в MPEG. В настройках программы можно выбрать кодек для сжатия файлов AVI. VDownloader следит за содержимым в буфере обмена и, определив наличие подходящей ссылки, предлагает скачать видео. В программе также имеется поиск видеофайлов по ключевому слову, который может выполняться по нескольким сервисам для обмена файлами, и перед тем, как его начать, можно отметить те сайты, которые вам интересны.
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Рис. 10.30. VDownloader. Качаем видео с YouTube
Помимо YouTube, программа позволяет скачивать видеоролики с сайтов Google Video, DailyMotion, MySpace, Stage6 DivX, Porkolt, Metacafe, Break.com, 123 Video, Bolt, VSocial, Lulu TV, Guba, PornoTube, Yuvutu, YouPorn, Shufuni, XVideoHost. Просто скопируйте ссылку, и VDownloader скачает видеоклип, а также автоматически переконвертирует его в формат AVI, MPEG или PSP по вашему выбору (разумеется, при наличии в системе соответствующих кодеков). Предусмотрена возможность автоматизации закачек и слежения за буфером обмена [6].
MyLastSearch: то, что вы искали
MyLastSearch — портативная утилита, которая сканирует содержимое кэша и журналов веб-браузеров и извлекает из них сделанные вами поисковые запросы на популярных поисковиках (Google, Yahoo, AOL, Ask.com, Alexa и MSN). Все запросы отображаются в виде таблицы с колонками "Текст поискового запроса", "Поисковая машина", "Время поиска", "Веб-браузер" и URL-адрес. При желании таблицу можно сохранить в формате text/html/xml [3].
Feedreader — удобное чтение новостных лент (RSS и Атом)
Feedreader — программа для чтения новостных лент в форматах RSS и Atom — обновилась до версии 3.12. Среди основных отличительных черт данной программы: простой пользовательский интерфейс, изменение режима просмотра одним щелчком мыши, возможность группировки заголовков по источнику, дате или тегам, возможность объединения нескольких новостных лент в одну, полная поддержка юникода и безопасного (SSL) соединения. Работает под Windows 2000 и выше, требует наличия веб-браузера Internet Explorer как минимум версии 6.0.
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Рис. 10.31. Читаем новостные ленты. Feedreader
Хотя программа создавалась под стандартную инсталляцию, сделать Feedreader портабельным достаточно просто: скачайте инсталлятор программы и запустите стандартную установку, не забыв отметить опцию Configure software to run on a portable disk. Скопируйте все файлы, за исключением unins000.exe and unins000.dat, в папку по вашему выбору. Произведите полную деинсталляцию программы. Теперь портативный вариант RSS-аггрегатора Feedreader можно запускать с любого съемного устройства, дважды щелкнув мышкой но файлу feedreader.exe [4].


10.4. Защита и безопасность

Антивирус ClamWin Portable
ClamWin представляет собой бесплатную графическую оболочку для антивирусного сканера Clam Antivirus (ClamAV). Соответственно, ClamWin Portable — это то же самое, но в портативном исполнении, для работы с флешки или другого устройства. В варианте Portable появляется возможность всегда иметь под рукой антивирус, не привязанный к конкретному компьютеру [7].
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Рис. 10.32. Антивирус ClamWin Portable
Сразу отмечу, что ClamWin Portable — это только сканер, никаких резидентных антивирусных мониторов, защиты сетевых подключений и т.п. не присутствует. Его задача — проверка файлов на дисках и выявление незваных гостей.
ClamWin Portable собран ребятами с Portableapps.com, и потому все работает в их "фирменном стиле". Загруженный дистрибутив при запуске распаковывает свои файлы в выбранную пользователем папку и впоследствии "живет" в ней. Саму папку можно переносить куда угодно, к примеру, на флеш-карту. При первом запуске программа обрадовала новостью об отсутствии антивирусных баз и предложила тут же загрузить их из Сети. Сами антивирусные базы (как и все прочие файлы) хранятся в папке приложения, что явно удобно.
Интерфейс программы ClamWin Portable произвел впечатление … а никакого он впечатления не произвел. Интерфейс как интерфейс, простенький. Ничего лишнего. Центральную часть окна занимает дерево дисков и каталогов, среди которых можно выбрать те, которые требуется проверять. Удерживая клавиши SHIFT или CTRL, есть возможность выбрать несколько объектов (как на скриншоте).
На тулбаре присутствуют кнопки настроек, обновления базы вирусов и проверки памяти компьютера. В настройки можно заглянуть для выбора нестандартных опций. Также в настройках можно прописать реквизиты прокси-сервера для загрузки обновлений из Интернета. Из полезного — в меню программы есть возможность посмотреть отчеты по обновлениям базы (чтобы вспомнить, насколько она устарела) и отчеты по сканированию.
WipeDisk — полное гарантированное удаление файлов без возможности восстановления
Наверняка вы знаете или слышали, что удаленные стандартными средствами файлы можно впоследствии восстановить (недаром же существуют специальные программы для этого). Однако на хитрую гайку, как говорится, найдется и хитрый болт, так что существуют программы, позволяющие свести к 0 возможность восстановления удаленных файлов. При этом используется многократная перезапись и еще много ухищрений, делающих последующее восстановление практически невозможным.
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Рис. 10.33. WipeDisk — полное удаление файлов
К таким программа как раз и относится портативная WipeDisk, о качестве работы которой говорит тот факт, что она поддерживает 14 методов безопасного удаления, в том числе те из них, которые являются стандартами ВМС, ВВС и Министерства обороны США. Так что вы можете сами выбрать, как покончить с вашими файлами наиболее изощренным способом.
TrueCrypt — настоящий шифровальщик
TrueCrypt — это свободная программа для шифрования «на лету» для 32- и 64-разрядных операционных систем семейств Microsoft ХР/Vista и новее (GUI) и GNU/Linux. Она позволяет создавать виртуальный зашифрованный логический диск, хранящийся в виде файла. TrueCrypt также может зашифровать полностью раздел жёсткого диска или иного носителя информации, такой как флоппи-диск или USB флеш-память. Всё сохранённое в томе TrueCrypt полностью шифруется, включая имена файлов и каталогов. Примонтированный том TrueCrypt подобен обычному логическому диску, поэтому с ним можно работать с помощью обычных утилит проверки и дефрагментации файловой системы [2].
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Рис. 10.34. Шифрование файлов в TrueCrypt
Создание зашифрованного виртуального диска реализуется несколькими способами:
• в файловом контейнере, что позволяет легко работать с ним — переносить, копировать (в том числе на внешние устройства в виде файла), переименовывать или удалять;
• в виде зашифрованного раздела диска, что делает работу более производительной и удобной, в версии 5.0 добавилась возможность шифровать системный раздел;
• полностью шифровать содержимое устройства, такого как флоппи-диск или USB флеш-память.
В список поддерживаемых TrueCrypt 5.1 алгоритмов шифрования входят: AES, Serpent и Twofish. Предыдущие версии программы (последняя стабильная версия 5.1) поддерживали также алгоритмы с размером блока 64 бита Тройной DES, Blowfish, CAST5. Также возможно использование каскадного шифрования различными шифрами, к примеру: AES+Twofish+Serpent.
Все алгоритмы шифрования используют XTS-режим, который более безопасен, нежели CBC и LRW-режимы для шифрования на лету, применяющиеся в предыдущих версиях (работа с уже созданными шифроконтейнерами в этих форматах также возможна).
Программа позволяет выбрать одну из трёх хеш-функций — НМАС-RIPEMD-160, НМАС-Whirlpool, HMAC-SHA-1 — для генерации ключей шифрования и ключа заголовка.
Для доступа к зашифрованным данным позволяет задавать пароль (ключевую фразу), ключевые файлы (один или несколько) или все вместе. В качестве ключевых файлов можно использовать любые доступные файлы на локальных, сетевых, съемных дисках (при этом используются первые 1024 бит) и генерировать свои собственные ключевые файлы.
Одной из примечательных возможностей TrueCrypt является то, что он обеспечивает два уровня правдоподобной отказоспособности, полезной в случаях вынужденного открытия пароля пользователем:
• Создание скрытого тома, что позволяет задать второй пароль (и набор ключевых файлов) к обычному тому для доступа к данным, к которым невозможно получить доступ с основным паролем, при этом скрытый том может иметь любую файловую систему и располагается в неиспользованном пространстве основного тома с файловой системой FAT.
• Ни один том TrueCrypt не может быть идентифицирован (тома TrueCrypt невозможно отличить от набора случайных данных, то есть файл нельзя связать с TrueCrypt как с программой его создавшей ни в какой форме и рамках).
Программа распространяется в трех версиях: для Windows Vista/XP/2000, Mac OS X и Linux (для дистрибутивов OpenSUSE и Ubuntu). Для работы TrueCrypt с флешки при установке выберите опцию Extract (а не Install) и разархивируйте ее на флешку.
Blowfish Advanced CS — файлы под защиту
Портативная программа Blowfish Advanced CS предназначена для шифрования файлов с помощью алгоритма Blowfish (тем не менее поддерживаются и другие алгоритмы: Twofish, AES, RC4, TDES, Serpent и CAST). В результате применения такого шифрования доступ к зашифрованному содержимому может быть осуществлен только либо по паролю, либо с использованием специального диска-ключа (рис. 10.35).
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Рис. 10.35. Blowfish Advanced CS
В качестве бонуса отметим наличие у программы «продвинутого» механизма стирания важных файлов, делающего восстановление их практически невозможным.

10.5. Система

FastExplorer: правим контекстное меню Windows
С помощью программы FastExplorer вы сможете на любом компьютере под управлением Windows настроить по своему усмотрению контекстное меню, появляющееся при щелчке правой кнопкой мыши по значку (названию) файла в окнах Windows.
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Рис. 10.36. FastExplorer — зачистка контекстного меню
Кроме того, она может пригодиться в обратной ситуации, когда контекстное меню разрослось до непомерных размеров и необходимо как-то его подчистить, удалив ненужное (многие программы при своей установке добавляют дополнительные команды в контекстное меню). FastExplorer замечательно справляется с обеими этими функциями.
Зачистка системы CCleaner Portable: удаляем все личное, контролируем автозапуск
CCleaner (ранее известная как Crap Cleaner) — это бесплатная утилита, которая удаляет неиспользуемые, ненужные и временные файлы из Интернета, все браузеры и очищает прочие ненужные файлы. Утилита также находит и исправляет следующие проблемы: неиспользуемые расширения файлов и применение путей в реестре Windows, а также производит очистку временных файлов, которые Windows использует. CCleaner также помогает при удалении приложений и контролирует, какие программы загружать при запуске. Программа обладает удобным русскоязычным интерфейсом (рис. 10.37).
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Рис. 10.37. CCleaner — реестр под контролем
Программа CCleaner позволяет:
• удалять временные файлы Windows, обозреватель Internet Explorer и прочие программы;
• находить проблемы в реестре Windows и устранять их, предварительно создавая резервные копии;
• управлять удалением программ и их автозапуском.
Все свои данные CCleaner Portable прописывает в свой INI-файл, расположенный в локальной директории, а не в реестр Windows.
WinDirStat: полный учет ваших гигабайтов
Портативная утилита WinDirStat предназначена для подсчета используемого дискового пространства и удаления ненужных файлов. При этом данная программка собирает и отображает информацию в разных вариантах, например, можно посмотреть, сколько занимают файлы того или иного типа (например, сколько видеофайлов у вас).
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Рис. 10.38. WinDirStat — полная картина вашего винчестера
NTFSRatio: оптимизируем тома NTFS
Файловая система NTFS подразумевает и допускает использование сжатия файлов на уровне системы (по алгоритму ZIP). Сжатие можно установить для любого файла или папки, включив флажок Сжимать содержимое для экономии места на диске в окне настройки дополнительных атрибутов файла (в окне Свойства, вызываемом из контекстного меню файла, нажмите кнопку Дополнительные атрибуты).
Так вот, программка NTFSRatio позволяет наглядно показывать степень сжатия для тех или иных папок в пределах тома NTFS, для которых данное сжатие применено. Помимо этого, программа позволяет производить сжатие и распаковку данных с моментальным отображением результатов предпринятой операции.
Чтобы установить NTFSRatio на флеш-диск, запустите инсталлятор программы и распакуйте его, не запуская процесса установки (например, с помощью программы Universal Extractor), в любую папку по вашему выбору. Все необходимые для работы NTFSRatio файлы будут находиться в директории {арр}. Для своего удобства вы можете изменить ее название и скопировать в любое место, в том числе на USB-флешку. Запуск программы производится двойным щелчком по файлу NTFSRatio.exe [4].
VirtuaWin — виртуальные Рабочие столы для Windows
Те, кто пользовался десктопами на базе какой-либо unix-образной ОС, наверняка сталкивались с виртуальными Рабочими столами. В рабочем окружении реализовано сразу несколько виртуальных столов, каждый со своими открытыми окнами. В мире Unix эта концепция получила широкое распространение. В среде Windows подобных возможностей изначально нет, и многие пользователи разве что краем уха слышали о таких вещах, как виртуальный Рабочий стол. Программа VirtuaWin призвана заполнить этот пробел (рис. 10.39).
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Рис. 10.39. VirtuaWin — четыре Рабочих стола на одном экране
Программа при запуске вешает в system tray иконку, через которую и осуществляется вся дальнейшая работа и взаимодействие с программой. В настройках (правый клик мышкой на иконку и выбрать Setup) указывается предполагаемое количество Рабочих столов. Причем в двух координатах — но ширине и глубине (названия переведены из оригинала). Хотя проще представить себе это в виде двухмерной матрицы X на Y, на которой расположены эти самые столы. Почему так — станет понятно позднее, когда дойдем до горячих клавиш. К слову, никто не мешает "забыть" про одну из координат и выстроить столы линейным образом.
Там же в настройках указываются способы переключения между виртуальными экранами. Поддерживаются нажатия кнопок (горячие клавиши) и действия мышки. Изначально VirtuaWin понимает комбинацию клавиш WinKey + стрелки курсора. Причем если настройками указан формат экранов, скажем, 2×2, то WinKey + влево или вправо переключает только между двумя экранами (по оси X). A WinKey + вниз или вверх позволяет, условно говоря, перейти на другую линию (по оси Y). На самом деле все это лишь условности, и настроить клавиши можно на любое поведение. Так, изначально присутствуют комбинации WinKey + Alt + стрелки влево и вправо, которые позволяют переключаться между всеми столами подряд.
Виртуализации подлежат открытые окна. Каждое окно привязывается к своему Рабочему столу или же помечается как присутствующее сразу на всех. Иконки, фон Рабочего стола и т.п. вещи в оригинальной версии программы не разделяются на разные столы и присутствуют везде.
Существуют обычная и портативная версии VirtuaWin. В рамках нашей книги интерес, понятное дело, представляет именно портативный вариант. Установка его достаточно проста: просто распакуйте архив с программой в отдельную папку и из нее в дальнейшем и запускайте программу.
Отдельно стоит отметить поддержку программой VirtuaWin возможности использовать плагины, которые позволяют добавить в программу дополнительные функции вроде смены картинки обоев (wallpaper) при переключении столов и тому подобное [8].
USBDeview: скрытое наблюдение за USB-портами
USBDeview — это маленькая утилита, которая составит список всех USB-устройств, когда-либо подключаемых к вашему компьютеру. По каждому устройству, подключено ли оно в данный момент или нет, USBDeview предоставит информацию, такую как имя, данные подключения, серийный номер и прочее. USBDeview также может удалять USB-устройства (драйверы, информацию об устройстве), которые не подключены к компьютеру [9].
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Рис. 10.40. Программа USBDeview
MyUninstaller — чистое удаление программ
MyUninstaller — это альтернативная утилита для замены стандартного Windows-апплета Add/Remove (Добавить/Удалить). Она показывает список всех установленных приложений и позволяет вам деинсталлировать программы, удалять из списка приложений ранее деинсталлированные и сохранять список всех установленных программ в текстовый или html-файл.
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Рис. 10.41. Программа MyUninstaller
MyUninstaller также в отличие от стандартного Windows-апплета Установка и удаление программ сообщает для большинства установленных приложений дополнительную информацию: имя продукта, компанию, версию, строку деинсталляции, установочную директорию и пр. Утилита MyUninstaller выполняется самостоятельно, без установки каких-либо дополнительных dll-файлов, и не требует инсталляции. Только скопируйте исполняемый файл в любую директорию и запустите его [10].
МJ Registry Watcher: следим за реестром
MJ Registry Watcher — простая программа для мониторинга за изменениями в системном реестре и других файлах системы. Программа также может блокировать доступ к заданным файлам и записывать все события и изменения в журнал. По умолчанию программа настроена почти на параноидальный режим, но вы можете легко изменить настройки по вашему усмотрению [4].
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Рис. 10.42. Программа MJ Registry Watcher
Taskix: менеджер для панели задач
С помощью портативной программы Taskix вы сможете менять расположение кнопок открытых окон на панели задач. Это бывает особенно полезно, когда вы одновременно работаете с большим количеством документов, открытых в разных окнах. Если у вас включена функция группировки кнопок на панели задач, то Taskix позволяет изменять порядок расположения окон (документов) в сгруппированных списках. Программа Taskix работает в 32- и 64-разрядных системах Windows XP, Windows Server 2003 и Windows Vista.

10.6. Сеть

NetSetMan: подключаемся к сети на работе и дома
NetSetMan — это программа для управления сетевыми параметрами. Утилита предназначена прежде всего для людей, которые часто соединяются с различными сетями. Например, у вас есть ноутбук, и вы его используете как на работе, так и дома. Каждый раз, когда необходимо подключиться к одной определённой сети, необходимо выставить нужные её настройки. Вот как раз с этим вам поможет NetSetMan. Утилита позволяет запоминать и быстро менять до 5 сетевых конфигураций, включая IP-адрес, маску сети, шлюз, рабочую группу, адреса DNS-серверов, имя компьютера, сетевой принтер [11]. Очень полезная программка (рис. 10.43).
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Рис. 10.43. Программа NetSetMan
NetResView: вся сеть под прицелом
С помощью этой утилиты вы можете просматривать список всех сетевых ресурсов (компьютеры, расшаренные диски, папки, принтеры). В отличие от стандартного модуля Windows "Мое сетевое окружение", NetResView показывает все ресурсы сети всех доменов и рабочих групп на одном экране, включая администраторские и скрытые ресурсы. Программа не требует установки, просто скопируйте ее на флешку [12].
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Рис. 10.44. Программы NetSetView
XAMPP 1.6.6: сервер у вас в кармане
XAMPP по сути дела представляет портативный сервер, разворачивающийся прямо с USB-флешки. Изначально XAMPP создавался как инструмент для разработчиков, позволяя веб-дизайнерам и программистам тестировать свою работу, не используя Интернет. Для упрощения работы некоторые возможности и настройки безопасности заблокированы по умолчанию. Однако XAMPP иногда используется и во всемирной паутине. Также программа поддерживает создание и управление базами данных MySQL и SQLite [2].
В пакет XAMPP (версии 1.6.6) входят: Apache HTTPD 2.2.8, MySQL 5.0.51, PHP 5.2.5 + 4.4.8 (RC2) + PEAR + Switch, Openssl 0.9.8g, PHPMyAdmin 2.11.4, XAMPP Control Panel 2.5, Webalizer 2.01-10, Mercury Mail Transport System v4.52, FileZilla FTP Server 0.9.25, SQLite 2.8.15, ADODB 4.96, Zend Optimizer 3.3.0a, XAMPP Security и Ming. Предусмотрена также облегченная версия XAMPP-Lite, которая требует меньшего места на USB-флешке, однако не поддерживает обновлений [4].
CurrPorts: контроль портов. Показывает, какая программа что делает в сети
Программа показывает, какое приложение и по какому порту стремится выйти в Сеть. При помощи CurrPorts можно узнать, какие системные порты открыты и какими приложениями или системными сервисами они используются. Для удобства список открытых портов можно сохранить в формате HTML или ТХТ [12]. Очень полезная программка (рис. 10.45).
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Рис. 10.45. Контроль за портами. Программа CurrPorts

10.7. Избранные программы на каждый день

Архиватор 7-Zip Portable
Портативная версия достаточно популярного бесплатного архиватора. Результаты по степени сжатия сильно зависят от сжимаемых данных. Обычно 7-Zip сжимает в формат 7z на 30-50% лучше, чем в формат zip, а в формат ZIP — на 2–10% лучше, чем другие ZIP-совместимые архиваторы. В большинстве случаев степень сжатия выше, чем у RAR, за исключением некоторых мультимедиа-данных. Скорость сжатия при этом ниже, но не критично (как правило, не более чем на 30%). Более того, считается, что по степени сжатия 7-Zip уступает только архиваторам PAQ и его GUI-модификации KGB, которые, однако, имеют на порядок большее время сжатия [2].
В качестве установки просто распакуйте установочный архив в соответствующую папку на флешке.
Некоторые антивирусные программы (например, AntiVir и Avast) могут сообщать о наличии антивируса в портабельном лончере 7-Zip Portable после обновления своей антивирусной базы. На самом деле это не так. Но если вы все-таки хотите подстраховаться — просто не используйте 7-Zip Portable [4].
Инженерный калькулятор SpeQ для инженеров и математиков
SpeQ — маленькая, но очень функциональная программа с интуитивным интерфейсом. Производит математические вычисления. Поскольку данные добавляются в лист, то результат может быть легко пересчитан или откорректирован. Вы можете задавать переменные и функции, по которым программа сама построит график. Все вычисления можно сохранить на любом этапе. Имеет около сотни встроенных математических и физических констант, около 60 функций для анализа, тригонометрии, статистики, расчета вероятности и пр. Позволяет выстраивать различные графики. Будет полезна на USB-флешке инженерам и студентам соответствующих специальностей [4].
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Рис. 10.46. Инженерный калькулятор SpeQ
PNotes Portable: стикеры-напоминалки
Как известно, на боковую панель Windows Vista можно поместить гаджет под названием "Заметки", который позволяет быстро записать что-то на скорую руку и на традиционном желтом фоне. Портативная программка PNotes Portable предназначена, в сущности, для того же самого. Но только все заметки всегда будут при вас, а не будут оставаться в недрах того или иного компьютера. Ну и плюс различные дополнительные вкусности: возможность группировки заметок, включение звукового сигнала по расписанию, богатый выбор скинов (виртуальные стикеры могут быть не только желтыми!) и, наконец, русскоязычный интерфейс [4].
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Рис. 10.47. Заметка на Рабочем столе
ozSync: синхронизация в реальном времени
ozSync — небольшая утилита, предназначенная для синхронизации файлов и папок вашего компьютера. Программа ozSync позволит создавать точные копии важных файлов и папок, тем самым защищая их от потери. Операция синхронизации может быть запущена как вручную, так и по расписанию, а также может проводиться в режиме реального времени. При этом ozSync может добавлять в резервную копию новые файлы, появившиеся в оригинальной папке, или удалять те, которые были удалены из исходной [14].
Экранная лупа Virtual Magnifying Glass Portable: размер имеет значение
Портативная утилита Virtual Magnifying Glass Portable пригодится вам для увеличения любого участка компьютерного экрана. Изображение можно масштабировать в пределах от 1х до 20х, а саму программу "подвесить" на любую комбинацию "горячих клавиш" по вашему выбору. Хороший инструмент для веб-дизайнеров, разработчиков и людей с ослабленным зрением (рис. 10.48).
[image: ]
Рис. 10.48. Экранная лупа в действии
Sumatra PDF Portable — портативная замена Adobe Reader для просмотра PDF-файлов
Sumatra PDF Portable — небольшой просмотрщик PDF-файлов для операционных систем Windows. Программа быстро работает, имеет очень простой дизайн, не загружает систему, не требует установки и может работать с любого носителя, в том числе и защищенного от записи. В свежую версию программы добавлены различные новые возможности работы с документами в формате PDF. Русский интерфейс присутствует [15].
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Рис. 10.49. Sumatra PDF — читаем PDF
Portable Start Menu — еще одна оболочка для создания стартового меню флешки
Простое стартовое меню, которое может быть альтернативой стандартному меню "Пуск". Программа Portable Start Menu может устанавливаться как на локальном компьютере, так и на сменных USB-драйвах. Утилита позволяет организовать список ваших программ в простое и удобное меню, вызвать которое можно из значка в области уведомлений панели задач [16].
Основные особенности Portable Start Menu:
• Организация и запуск приложений через меню из системного трея.
• Автоматическое завершение программ, работающих на USB-дисках.
• Проверка изменения приложения перед его запуском.
• Запуск и работа на USB-диске без оставления каких-либо следов на компьютере.
InsideClipboard: просмотр буфера обмена
Данная программка позволяет отображать содержимое буфера обмена Windows. InsideClipboard отображает данные всех форматов, которые в настоящее время хранятся в буфере обмена, а также позволяет сохранить из него любой файл в любое место на диске [4].
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Рис. 10.50. InsideClipboard. Просмотрщик буфера обмена
Sunbird Portable: органайзер версии 0.8
Sunbird Portable — это портативная версия бесплатного функционального календаря-органайзера от Mozilla. Программа представляет собой функциональный календарь, органайзер и планировщик, способный заменить MS Outlook. Способна напомнить о праздниках и различных событиях заранее и несколько раз после прошествия запланированного события. Чтобы не потерять данные из MS Outlook, в Sunbird Portable имеется возможность импортирования календаря, а также экспортирования календаря в формате, совместимом с Outlook'ом. Также Sunbird Portable позволяет разместить календарь в Интернете для совместного использования с другими пользователями данной программы [2].
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Рис. 10.51. Органайзер Sunbird
Виртуальная клавиатура On-Screen Keyboard Portable
Небольшая утилита On-Screen Keyboard Portable позволит вам получить доступ к виртуальной клавиатуре Windows на любом компьютере и с сохранением всех ваших предыдущих настроек. Весьма полезная программа, особенно для тех, кому приходится часто вводить свои логины и пароли с чужого компьютера. Теперь, если даже в недрах чужой системы и притаился злобный кейлоггер, использование On-Screen Keyboard Portable оставит его не у дел [4].
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Рис. 10.52. Виртуальная экранная клавиатура
Запись CD и DVD с помощью портативной программы Image Burn
Из областей, которые мы еще не охватили, осталась одна очень важная: запись CD и DVD. С помощью портативной программы Image Burn мы восполним этот пробел. Image Burn может запускаться с флешки и записывать различные CD и DVD. Перед тем, как начать использовать программу, ее надо установить. Установку произведите на флешку, в специально отведенную под программу папку. В ходе установки откажитесь от автоматической проверки наличия более свежих версий при выходе в Интернет (чтобы потом не было неожиданностей).
Для запуска программы с флешки необходимо найти файл ImgBurn.exe и выполнить по нему двойной щелчок мышью. Окно программы показано на рис. 10.53. При этом под основным окном программы будет отображено небольшое окошко, в котором будет отображаться текстовая информация о последовательности производимых/осуществляемых действий (можете его закрыть, если хотите).
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Рис. 10.53. ImgBurn — портативная программа для записи CD и DVD
Особенность программы ImgBurn заключается в том, что она в основном работает с образами дисков. При этом она может сделать образ CD или DVD на жестком диске компьютера, может записать имеющийся образ (созданный вами или кем-то еще). Если же вам необходимо просто записать какие-либо файлы на CD/DVD, то с этим тоже никаких проблем нет. Просто необходимо будет сначала создать образ диска из тех файлов, которые вы хотите записать, а затем, на втором этапе, данный образ непосредственно записать на диск. Немножко длинно, но зато работает с флешки и отличается приемлемой надежностью записи.
То, в каком режиме находится программа, устанавливается в меню Mode. По умолчанию ImgBurn ориентирована на запись дисков (в меню Mode галочка стоит напротив раздела Write). В то же время в ImgBurn предусмотрены и другие режимы: Read — чтение диска, при котором на жестком диске создается копия вставленного в CD/DVD-привод диска; Build — создание образа диска из файлов; Verify — проверка диска и др.
Итак, будем исходить из того, что нам необходимо записать на диск некий набор файлов. Как уже было сказано ранее, для этого необходимо сначала создать образ диска из этих файлов. Поэтому в меню выберем Mode→Build. Окно программы примет вид, показанный на рис. 10.54. Здесь, в поле/списке Source необходимо задать перечень записываемых файлов. Сделать это можно с помощью кнопок, указанных на рис. Далее в поле Destination укажите имя и месторасположение образа диска, который будет создан из записываемых файлов. Для начала процедуры создания образа нажмите кнопку Build в самом низу программы. Появится окно, в котором вам понадобится подтвердить свое намерение и параметры создания образа, нажав кнопку Yes. По окончании создания образа программа выдаст соответствующее сообщение, а в динамиках прозвучит пара поздравительных аккордов.
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Рис. 10.54. Создаем образ диска из файлов
Теперь осталось записать созданный образ непосредственно на CD/DVD-болванку. Для этого в меню Mode выберем режим Write. В поле Source укажите месторасположение созданного ранее образа. В раскрывающемся списке Destination должен автоматически отобразиться установленный у вас пишущий CD/DVD-привод. Если таковых у вас несколько, то вы сможете выбрать нужный. Для начала записи нажмите кнопку Write внизу программы.
Вот, собственно, и вся наука.
Hjsplit: склеивание файлов из кусков, разрезание файлов на куски
Если вы довольно часто скачиваете файлы из Интернета, то вам не обойтись без утилиты Hjsplit в своем арсенале. Дело в том, что многие файлы в Интернете выкладываются на бесплатных файловых хранилищах, размер хранимых файлов на которых не может превышать определенных значений. Так вот, чтобы обойти это ограничение, большие файлы разрезаются на куски, а затем обратно склеиваются.
Самой распространенной утилитой для разрезания/склеивания файлов является Hjsplit. Именно ею порезаны многие файлы, хранимые в Интернете. И именно она необходима для их склеивания. Разместите данную программку на флешке и будет вам счастье.
Программа не нуждается в установке. Сразу после запуска появляется основное окно программы, показанное на рис. 10.55. В нем всего 6 кнопок:
• Split — для разрезания файла.
• Join — для склеивания ранее разрезанного файла.
• Compare — сравнивает два файла.
• Checksum — проверяет контрольную сумму файла (иногда для файлов, разрезанных на куски, указывают контрольную сумму, проверив которую можно удостовериться в правильности сборки).
• About и Exit — выдает информацию о программе и завершает работу программы соответственно.
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Рис. 10.55. Основное окно программы Hjsplit
Так, чтобы «почикать» какой-либо файл на куски, нажмите кнопку Split и в появившемся окне укажите, какой именно файл вы хотите подвергнуть экзекуции, а также укажите размер кусков, на которые должен быть порезан файл (рис. 10.56).
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Рис. 10.56. Режем файлы на куски
Остальные действия также не отличаются особой сложностью, так что подробно рассматривать их не будем.

10.8. Для прикола

Stellarium: 600 тысяч звезд на одной флешке
Неудобно даже спрашивать, давно ли вы были в планетарии и были ли вообще? Отчасти компенсировать это упущение поможет программа Stellarium. С ее помощью на экране вашего компьютера появится трехмерное реалистичное изображение звездного неба, которое можно наблюдать невооруженным глазом или же с помощью бинокля или телескопа. В базе данных программы содержатся координаты более 120 тысяч звезд из каталога Гиппарха с соответствующими сведениями почти по каждой из них. Общее же количество звезд в каталоге Stellarium составляет действительно астрономическое число — свыше 600 тысяч!
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Рис. 10.57. Stellarium — звездное небо в кармане
Для того чтобы ошеломить своих друзей, развернув картину звездного неба прямо с USB-флешки, придется вначале проделать несложные манипуляции. Скачайте инсталляционный файл программы Stellarium и распакуйте его с помощью утилиты Universal Extractor, не запуская процесса инсталляции. Скопируйте содержимое папки {арр} в любую папку по вашему выбору. Затем переместите в корневой каталог программы файл default_config.ini из подкаталога data. Поменяйте имя файла на config.ini. Все — теперь весь каталоге программой можно копировать на USB-флешку и запускать виртуальный планетарий двойным щелчком по файлу stellarium.ехе [4].
Simple Family Tree: создание своего генеалогического древа
Программа Simple Family Tree дает вам возможность без особых хлопот построить свое генеалогическое древо ровно на столько поколений, на сколько вы знаете. Поддерживается импорт/экспорт файлов в специальном формате Gedcom (GED).
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Рис. 10.58. Генеалогическое древо в программе Simple Family Tree
USBDumper — скрытое копирование флешек, вставляемых в компьютер
Шпионская штучка. Запускаете программу. Как только в USB втыкается флешка, программа тихонько начинает копировать все ее содержимое в папку, откуда запущена. Висит в процессах. Некоторые антивирусы ругаются, и вполне возможно, по делу [13]. Сайт программы: usbhacks.com.


Часть III.
Игровой компьютер на флешке


Глава 11.
Портативные игры, работающие с флешки

11.1. Активные игры

Ray-hound v.0.91
Ray-hound v.0.91 — динамичный шутер, суть которого заключается в отражении управляемой вами ракетой вражеских выстрелов с целью подбить стреляющие пушки противника. Возможны два игровых варианта — в окошке и полноэкранный, удобный интерфейс и настройки игры. Управление ведется мышкой.
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Titanion v.0.3
Titanion v.0.3 — классическая стрелялка, убить всех и не умереть самому. Есть несколько не сильно отличающихся режимов. Управление ведется с клавиатуры — огонь/старт игры — L-Ctrl или R-Ctrl, движение — WASD или клавиши-стрелки.
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Transcendence v.0.97
Transcendence v.0.97 — увлекательная космическая игра, где вам, путешествуя по галактическим просторам, надо победить всех своих врагов в виде баз и кораблей противника. Управляемое вами судно можно совершенствовать и модернизировать на заработанные в баталиях очки. В начале игры предлагается на выбор один из трех различных вариантов корабля, со своими плюсами и минусами. Выбор корабля вносит некоторые вариации в сложность прохождения, поэтому внимательно читайте параметры оружия, защиты и корпуса вашего космического судна. Кнопки управления игры можно посмотреть, нажав F1. Игра запускается только в полноэкранном варианте.
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Torus Trooper v.0.22
Torus Trooper v.0.22 — стильная трехмерная игра, в которой вы летите по туннелю, управляете космическим кораблем и сбиваете вражеские цели. Цель игры — уничтожить противника за максимально короткий срок, старясь при этом избегать препятствий и попаданий по вашему судну, за которые вы получаете временной штраф (15 или 30 секунд). Есть несколько уровней сложности.
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X Operations
X Operations v.0.96 — шутер в стиле Half Life, с видом как из глаз, так и со спины. Большой выбор оружия и доступность любых карт с самого начала игры.
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Mad Bomber
Mad Bomber v.0.2.5 — управляя бочкой (перемещая ее влево-вправо), вы собираете бомбы, которые сверху сбрасывает какой-то злобный дядька. Всего одна непойманная бомба приводит к большому БАА БААХ!!! и началу новой игры. С каждым уровнем скорость и количество сбрасываемых бомб увеличиваются.
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AA Defense
AA Defense — достаточно простенькая стрелялка, в которой вам надо подбивать из доверенных вам пушек вражескую авиацию. Дешево и сердито.
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Highway Pursuit
Highway Pursuit — отличная гоночная стрелялка с симпатичной графикой и динамичным геймплеем. Управляя автомобилем, вы можете расстреливать противников, но при этом мирные жители не должны пострадать.
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11.2. Аркадные игры

Eternal Daughter
Eternal Daughter — стандартная аркада с приставочными корнями, а также неплохим сюжетом и некоторыми оригинальными идеями. Графика ниже среднего.
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Gem Drop X
Gem Drop X 0.9 — одна из вариаций игр, похожих на Тетрис. Суть игры сводится к уничтожению камней одного цвета и освобождению пространства для новой партии камней. Чем больше камней уничтожается за раз, тем больше очков получает игрок.
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Super Mario War
Super Mario War 1.7 — очередные приключения неугомонного Марио. Стандартная графика и интерфейс, возможность играть как с ботами (компьютером), так и с реальными игроками (до 4 человек одновременно).
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Charred Dirt
Charred Dirt — увлекательная аркада в стиле Worms, с большим выбором персонажей с их уникальными возможностями. Графика достаточно приличная, интерфейс сделан неплохо, но местами не очень понятно.
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Acter World
Acter World — японская аркадная игра, похожая на Mario. Управление достаточно простое, графика неплохая.
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Mega Mario
Mega Mario — одна из многочисленных вариаций всемирно известной игры про Марио. Симпатичная графика, простое управление и динамичное действие присутствуют.
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Neo Sonic Godspeed
Neo Sonic Godspeed — очень симпатичная и динамичная аркада, в которой вы управляете популярным героем Соником. Причем в начале игры можно сделать выбор — играть за Темного или Хорошего Соника. В игре есть неплохой сюжет, управление стандартное для подобных игр, графика на высоте.
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Bernard and Hank
Bernard and Hank — динамичная аркада с приставочными корнями, в которой вы управляете Бернардом или Хэнком — двумя веселыми пожилыми дядями. Симпатичная графика радует глаз, а большое количество (около 40 штук) постепенно усложняющихся уровней не дадут вам заскучать.
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11.3. Азартные игры. Карты/Казино

Uno v.1.4
Uno v.1.4 — обычная игра в карты с компьютером, за который могут играть от 2 до 4 игроков. Простая и незамысловатая.
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Cribbage Solitaire 8.00
Cribbage Solitaire 8.00 — усложненный вариант солитера, в которой для победы вам надо собрать 4 комбинации по четыре карты и набрать 180 очков за 5 раундов.
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King of Seas Videopoker 1.0
King of Seas Videopoker 1.0 — незамысловатый виртуальный покер с интерфейсом на морскую тему. Управление и интерфейс в игре, несмотря на свою графическую привлекательность, сделаны неважно и не совсем понятно.
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Yazzle v.2.0
Yazzle v.2.0 — отличный набор пасьянсов из 5 штук. Можно менять цвет игрового поля, рубашку карт, создавать свои игры и т.д. Отличный способ убить время.
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11.4. Классические игры

Clicking v.1.0
Clicking v.1.0 — своеобразная вариация тетриса, в которой надо разбивать группы одноцветных шариков (от 3 шариков и выше). При этом чем больше шариков в разбиваемой группе, тем больше дается очков. А очки — это цель игры.
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Zetrix v.2.05
Zetrix v.2.05 — красочная трехмерная вариация всемирно любимого и бессмертного Тетриса со зрелищными спецэффектами.
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Sokoban: Armageddon v.1.1
Sokoban: Armageddon v.1.1 — вариант популярной логической игры с большим количеством уровней, которые постепенно усложняются, и очень симпатичной графикой. В игре присутствует просто оформленный интерфейс, настройки графики и типа игры — на время, свободное прохождение и т.д.
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Mines
Mines — как ясно из названия, вам придется обезвреживать мины, т.е. быть сапером. Игра очень похожа на популярного Сапера.
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Teeter Torture
Teeter Torture — стандартный шутер в весьма забавном исполнении — подбивая мишени, вы перемещаетесь (влево-вправо) по качающейся доске.
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11.5. Развивающие игры

Hex-a-hop
Hex-a-hop — динамичная и увлекательная развивающая игра с шестиугольной мозаикой. С отличной графикой и простым, понятным интерфейсом, а также с подробными подсказками. В игре удобно сделано переключение между оконным и полноэкранным режимом.
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Flip the Mix
Flip the Mix — несложная и веселая развивающая игра, позволяющая улучшить внимание и наблюдательность. На игровом поле расположены разноцветные мячики, которые, перемещая в любом из четырех направлений, надо выстраивать по 3 в ряд по вертикали или по горизонтали. При этом такие выстроенные ряды пропадают, и игроку начисляются бонусные очки.
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Wild Tiles
Wild Tiles — симпатичная логическая игра, в которой вам надо съедать вражеские фишки, прорисованные в виде конфет М&М.
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11.6. Ролевые игры

LostHero
LostHero — достаточно неплохой вариант известной ролевой игры с видом от первого лица. Скитаясь по подземельям и управляя группой героев, вам предстоит в очередной раз спасти мир от Зла. Для того чтобы игра запустилась, требуется Java Runtime Environment (JRE).
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The Lost Labyrinth
The Lost Labyrinth 2.8.4 — разноплановая ролевая игра с достаточно обширной генерацией персонажа. Игра достаточно динамичная, графика чуть ниже среднего, интерфейс понятный и несложный. Игра поддерживает как английский, так и немецкий языки.
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Falcon's Eye
Falcon's Eye v. 3.4.0 — одна из самых интересных и разнообразных ролевых игр в данной категории. Весьма приличная графика в изометрической проекции придает этой игре особое очарование и вкус. Разнообразные настройки позволят вам ориентировать возможности игры под ваши запросы.
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Wandering Knights
Wandering Knights — классическая средневековая RPG, в которой вы играете за рыцаря без страха и упрека, в очередной раз обиженного жестоким миром. Графика очень симпатичная, интерфейс удобен и понятен, мир игры обширен и интересен.
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11.7. Спорт/Гонки

Racer
Racer 0.5.3 — отличный гоночный симулятор с красивой реалистичной графикой в стиле Need for Speed. В связи с этим имеются некоторые требования к вашей видеокарте. Есть различные типы гонок — индивидуальные, массовые, одиночные и т.д. У игры удобный интерфейс, полезные и понятные настройки. Также есть специальный редактор, с помощью которого можно создавать трассы самому или конструировать новые машины.
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Rush 2005
Rush 2005 — несложный симулятор американского футбола со скромной графикой и простым интерфейсом.
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Bowling Blast
Bowling Blast — симпатичный симулятор боулинга с простым и понятным интерфейсом. Большое количество настраиваемых параметров — размер и цвет шара, количество кеглей, количество дорожек и т.д.
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FooBillard
FooBillard — классический симулятор бильярда с хорошей графикой и увлекательным действием. Играть можно как против компьютера, так и против друг друга.
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11.8. Стратегии

Lord Monarch Online
Lord Monarch Online v. 1.25 — пошаговая стратегия на средневековую тематику, в которой вам за максимально короткое время надо захватить максимально большую территорию, используя различные тактические уловки и стратегические замыслы. Интерфейс в игре несложный, а вот графика не очень.
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Liquid War
Liquid War — достаточно необычная стратегия в реальном времени, когда надо быстро соображать для победы. Можно играть как против компьютера, так и против реальных оппонентов.
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PortableDark-Oberon
PortableDark-Oberon — отличная стратегия в стиле фэнтези с симпатичной графикой и динамичным геймплеем. Удобный и простой интерфейс помогут быстро освоиться в игре. Исследуйте новые земли и новые ресурсы, захватывайте замки, побеждайте врагов на карте!
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Globulation2
Globulation2 — неплохая стратегия с большим количеством разнообразных карт и уровней. Большое количество разнообразных настроек позволят вам «подстроить» игру под себя.
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Simutrans
Simutrans — симулятор жизни города, в котором вам отводится главная роль — вы можете обустраивать все по своему усмотрению. Большое количество построек располагает к различным вариантам вашего развития. В игре есть удобные подсказки и пояснения, несложный интерфейс и прекрасная графика.
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11.9. Настольные игры (компьютерный вариант)

Нарды (Backgammon 2004)
Backgammon 2004 — компьютерный вариант очень популярной на Ближнем Востоке и в Азии настольной игры нарды. Смысл игры сводится к тому, чтобы первым избавиться от всех своих фишек, перетаскивая их в специальное место на игровой доске, именуемое «домом».
[image: ]
Шашки (Checkers)
Checkers — классические виртуальные шашки, в которых можно сыграть как с реальным оппонентом, так и с компьютером. В игре также можно регулировать уровень сложности и записывать недоигранные партии.
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Dingo v.1.0
Dingo v.1.0 — азартная игра, напоминающая игровые автоматы в казино. Только вместо «рычага» игральные кости, которые нужно бросать каждый раунд. Чем больше выбрасывается костей в ряд, тем больше очков получает игрок.
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Sudoku Portable
Sudoku Portable 1.1.7.1 — виртуальная версия известной головоломки. Есть 4 уровня сложности.
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DomiSol v.1.2
DomiSol v.1.2 — интересная логическая игра, где всерьез придется проверить свою наблюдательность и сообразительность. Суть ее заключается в нахождении соответствия между левой частью картинки и правой. Визуальное оформление пазла может быть представлено в трех видах — кости домино, цифры и разноцветные мячи.
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Geert's
Geert's v.2.6.4 — классические виртуальные нарды с простым и понятным интерфейсом. В игре можно регулировать уровень сложности, цвета игрового поля, количество подсказок и т.д.
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Шахматы (NagaSkaki)
NagaSkaki 4.00 — симпатичный шахматный симулятор со множеством настраиваемых параметров — уровень сложности, выбор оппонента (компьютер или реальный противник), цвет и вид шахматной доски, время заметок и т.д.
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SeaFight Pro 2.0
SeaFight Pro 2.0 — морской бой в несколько расширенном формате. Множество разнообразных настроек — от настройки формаций на карте до настройки лимита времени. Игра, помимо английского, поддерживает и русский язык, на котором есть подробный файл-справочник по игре.
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PawnChess v. 1.53
PawnChess v. 1.53 — классические виртуальные шахматы, с традиционной доской и самыми необходимыми настройками.
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Spot
Spot — увлекательная игра в стиле реверси. Перемещая свои фишки по полю, вы должны «перевернуть» как можно больше фишек противника до того момента, как кончатся пустые клетки. Есть настройка уровня сложности, также можно выбирать, с кем играть — с компьютером или друг с другом.
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My Jongg v.2.0 beta
My Jongg v.2.0 beta — вариант популярной головоломки Маджонг, выполненный в красивом восточном стиле.
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11.10. Приключенческие игры

Cedric and the Revolution
Cedric and the Revolution V1.1c — короткое незамысловатое приключение с неплохой графической составляющей и понятным интерфейсом. В игре много текста и диалогов, поэтому рекомендуется хорошее знание английского языка.
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Duty and Beyond
Duty and Beyond — приключенческая игра, суть которой заключается в своевременной доставке пиццы управляемым нами героем. По дороге герою предстоит выполнять вспомогательные задания и находить полезные предметы. Достаточно неважная графика восполняется удобным и понятным интерфейсом.
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7 Days A Skeptic
7 Days A Skeptic — фантастическое приключение с интересным сюжетом и неплохой графикой. Удобное управление (в основном мышкой) дополняет простой и понятный интерфейс игры.
[image: ]
Apprentice
Apprentice — интерактивные приключения маленького начинающего волшебника с неплохой графикой и удобным оформлением. В игре доступно большое количество используемых предметов.
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Bestowers of Eternity
Bestowers of Eternity — приключенческая игра, повествующая о похождениях девушки-писательницы, которой предстоит разгадать немало тайн ее прошлого и настоящего. Классический квест.
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Часть IV.
Linux-компьютер на флешке. Пингвиненок в кармане


Глава 12.
Flash-дистрибутивы Linux: какие они бывают?

12.1. Что это такое и зачем они нужны?

Как правило, Flash-дистрибутивы — это компактные дистрибутивы, распространяющиеся на Flash-дисках или готовые для установки на Flash-диск. Обычно Flash-дистрибутивы используются для восстановления системы, как и LiveCD. Но по сравнению с LiveCD у Flash-дистрибутивов есть одно огромное преимущество. Поскольку они размещены на Flash-диске, то вы можете записывать на него свои данные, чего нельзя делать с LiveCD.
Только что было сказано, что Flash-дистрибутивы компактные. В большинстве случаев это так, но всегда есть исключения. Например, дистрибутив Mandriva Flash 2008/2009 — это полноценный дистрибутив, который можно использовать именно для работы, а не для ознакомления с системой или для ее восстановления. Данный дистрибутив распространяется на Flash-диске емкостью 2 или 4 Гб, при этом вам доступно соответственно 1 или 3 Гб свободного места на Flash-диске, которое можно использовать для хранения настроек и созданных в процессе работы документов. Также свободное пространство можно использовать для создания резервных копий документов в случае краха системы. Можно попытаться записать все самое важное на Flash-диск и потом уже переустановить систему.
Как видите, Flash-дистрибутивы намного удобнее обычных LiveCD, да и "флешка" занимает меньше места, чем 12- или даже 8-сантиметровый диск.
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Рис. 12.1. Универсальная флешка: и подстричься, и побриться, и колбасу порезать
Вот основные сферы применения Flash-дистрибутивов:
• Восстановление системы — вы можете записать компактный дистрибутив (например, SLAX) на Flash-диск, при этом он не будет занимать всю флешку. Оставшееся место можно использовать для записи важных документов. Сейчас флешкой в 4 или 8 Гб никого не удивишь, а SLAX занимает всего 256 Мб. Сами посчитайте, сколько свободного места у вас еще останется! Кроме этого, с помощью Flash-дистрибутива вы сможете выполнить следующие немаловажные действия:
 ○ Сбросить пароль root — ничто не вечно в этом мире, не вечна и человеческая память. Сегодня вы помните пароль, завтра вы его забыли. И это вовсе не склероз. Просто память избирательна и, видно, в момент установки пароля вы думали о чем-то другом, а не о пароле, вот память и зафиксировала наиболее важную для вас информацию (на то время). Вы можете забыть всего один символ или даже его регистр, но система не прощает таких ошибок.
 ○ Выполнить резервное копирование настроек — представим, что вы администратор шлюза предприятия. Вы долго, очень долго настраивали шлюз: конфигурировали правила брандмауэра, настраивали прокси- и DNS-серверы. А что если что-то случится с вашим шлюзом (элементарный выход из строя жесткого диска)? Тогда вся работа — насмарку. Можно защитить себя от этого путем использования Flash-дистрибутива. На флешке вы можете создать полную копию шлюза со всеми его настройками. В случае сбоя системы вы очень быстро восстановите ее работоспособность — хотя бы просто загрузитесь с флешки (на что уйдет несколько минут) и шлюз продолжит работу. У вашей двери не будет стоять армия недовольных пользователей! После восстановления работоспособности шлюза можно будет в спокойной обстановке выяснить причину сбоя и устранить ее.
 ○ Восстановить загрузчик Linux — не секрет, что после очередной переустановки Windows загрузчик Linux (будь то GRUB или LILO) будет перезаписан. Используя Flash-дистрибутив, можно легко его восстановить. Впрочем, это можно сделать и с помощью LiveCD — именно в этой ситуации особой разницы между "средствами восстановления" нет.
• Использование Flash-дистрибутива в качестве полноценного дистрибутива — предположим, что у вас нет собственного компьютера и вы предпочитаете работать в Linux (в то время как большинство компьютеров работают под управлением Windows) или у вас есть компьютер, но по тем или иным причинам вы не можете установить Linux на жесткий диск компьютера. LiveCD в данной ситуации вам не поможет, поскольку вы нуждаетесь в хранении данных вместе с системой. Поэтому Flash-дистрибутив — оптимальное и очень мобильное решение. В этом случае вам понадобится достаточно емкая флешка. Ведь вам нужен полноценный дистрибутив со всеми пользовательскими приложениями — OpenOffice, Firefox, графической средой KDE или GNOME, средствами доступа к Интернету и т.д. А такой дистрибутив занимает как минимум 1–1,5 Гб места на диске. Учитывая, что вам понадобится еще место для хранения своих данных, минимальный размер флешки для такого применения дистрибутива — 4 Гб.

12.2. Недостатки Flash-дистрибутивов

У Flash-дистрибутивов, как и у всего в этом мире, есть достоинства и недостатки. Достоинства были рассмотрены нами выше — это возможность хранения пользовательских данных и настроек вместе с дистрибутивом и компактность (флешка в кармане занимает меньше места, чем CD/DVD-диск).
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Рис. 12.2. Существуют flash-диски со считывателем отпечатков пальцев. Пока не приложишь нужный палец, считать данные с такой флешки будет нельзя
Теперь поговорим о недостатках. Самый ощутимый недостаток — это то, что не все компьютеры могут загружаться с флешки. Безусловно, каждый современный компьютер умеет загружаться с Flash-диска. Но компьютеры, купленные 2–3 года назад (которые еще не успели сильно морально устареть и до сих пор используются дома и на производстве), не умеют загружаться с Flash-диска. На самом деле все зависит от версии BIOS и, возможно, на ваших компьютерах придется ее обновить.
Но самое страшное не в этом. Пусть вы обновите версию BIOS собственного компьютера, но чуть выше был описан Flash-дистрибутив в качестве мобильной и полноценной замены обычному. Вы придете в гости к другу и обнаружите, что не можете загрузить свой Flash-дистрибутив, с которым вы привыкли работать. Не будете же вы перепрошивать версии BIOS всех компьютеров, с которыми вам приходится работать? Конечно, и из этого положения есть выход.
Для некоторых дистрибутивов разработаны загрузочные образы, позволяющие загружать Flash-дистрибутивы при помощи обычных CD-дисков. Суть этого метода в следующем: на CD помещается загрузчик Linux, передающий управление Flash-дистрибутиву. С CD/DVD умеют загружаться все компьютеры, поэтому особых проблем с запуском Flash-дистрибутива у вас не будет. Но вам придется носить с собой мини-CD (8 сантиметров в диаметре).
Да, это сводит на нет одно из преимуществ Flash-дистрибутива — компактность, но все же вы сможете записывать на флешку свои данные, поэтому такой вариант все же лучше обычного LiveCD.
Второй недостаток Flash-дистрибутивов кроется в их природе. Флешки, как правило, не очень расторопные. Конечно, встречаются "шустрые" варианты, но большинство флешек все же заметно медленнее жестких дисков. Если вы используете Flash-дистрибутив для восстановления системы, то вам должно быть все равно — главное конечный результат. А вот если вы используете Flash-дистрибутив для работы, то не нужно думать, что ваш компьютер будет "спринтером", но все же Flash-дистрибутивы по-прежнему лучше, чем LiveCD.

12.3. Обзор Flash-дистрибутивов Linux

В этом разделе мы рассмотрим следующие дистрибутивы:
• Flash-дистрибутивы — дистрибутивы, уже распространяющиеся на Flash-дисках или пригодные для установки на Flash-диск.
• Компактные дистрибутивы, которые можно записать на Flash-диск.
Нужно отметить, что любой LiveCD можно превратить в Flash-дистрибутив и для этого не нужно много времени. В этой книге будет представлена лишь общая информация о компактных дистрибутивах и общая последовательность действий по превращению LiveCD в Flash-дистрибутив. Сами понимаете, что описывать последовательность превращения для каждого дистрибутива нет смысла, поскольку дистрибутивов очень много.
В последующих главах будет рассмотрена работа с Flash-дистрибутивами, установка Flash-дистрибутива, скачанного из Интернета, на флешку, создание собственного Flash-дистрибутива и много других полезных практических приемов.

12.3.1. Mandriva Flash 2008/2009

Mandriva Flash — это не просто Flash-версия дистрибутива Mandriva Linux 2008. На самом деле это — уникальное решение, предоставляющее вам настоящую мобильность. Многим из нас компьютер нужен как на работе, так и дома. Можно, конечно, для большей мобильности купить ноутбук. Но не всем хочется постоянно носить его с собой, да и не всем нравятся ноутбуки, например, я предпочитаю работать со стационарным компьютером.
Используя Mandriva Flash, вы можете переносить с работы домой и в обратном направлении не только свои документы (ведь это можно сделать и с помощью обычной флешки — не обязательно использовать Flash-дистрибутив), но и настройки системы и пользовательских программ, закладки браузера и т.д. На этом фоне у ноутбука одно существенное преимущество: возможность доступа к данным и к Интернету по пути от работы домой и наоборот.
Зато флешка компактнее, и ее можно использовать в качестве брелока к комплекту ключей. Тут уж, как говорится, решать вам. Если вы в дороге не пользуетесь ноутбуком, лучше остановить свой выбор на Flash-дистрибутиве. Придя домой или на работу, вы сможете загрузиться с флешки и продолжить работу.
Mandriva Flash распространяется уже установленным на флешке, то есть сразу после покупки он готов к использованию. Купить дистрибутив можно в Интернет-магазине http://shop.mandriva.ru/. На момент написания этих строк он стоил 1950 рублей, что не так уж и дорого, учитывая, что дистрибутив распространяется на флешке объемом 4 Гб. Конечно, флешка такого объема стоит чуть меньше 1000 рублей, а примерно за 1300 рублей можно купить флешку размером 8 Гб, но не забывайте, что вы покупаете полноценный дистрибутив Mandriva 2008/2009 с проприетарными (то есть коммерческими) программами, а именно коммерческими драйверами видеокарты, кодеками для воспроизведения мультимедиа-файлов. Также в состав дистрибутива входит полный набор программ, необходимых для повседневного использования дистрибутива — от офисного пакета до трехмерного рабочего стола.
Итак, купив Mandriva Flash 2008, вы получите:
• Flash-диск емкостью 4 Гб с предустановленным дистрибутивом Linux Mandriva 2008/2009.
• 3 Гб свободного места на флешке.
• Проприетарные драйверы для видеокарт nVidia и ATI.
• Трехмерный рабочий стол Compiz Fusion (рис. 1.1).
• Программы для работы с Интернетом: браузеры, почтовые клиенты;
• Офисный пакет OpenOffice.
• Инструменты миграции Mandriva, позволяющие произвести импорт ваших документов и настроек из Windows в Mandriva.
• Возможность записи информации на Windows-разделы, как на FAT32-разделы, так и на NTFS-разделы. При этом ничего настраивать не нужно — все уже настроено за вас.
• Возможность использовать Windows-версии Mozilla Firefox и Thunderbird. В результате вы получите доступ к вашим закладкам Firefox и письмам Thunderbird, которые сохранены на флешке.
• Возможность подключения к Интернету. Все настройки подключения будут сохранены на флешке, поэтому после перезагрузки вам не придется настраивать подключение к Интернету заново, как в случае с LiveCD.
• Полную защиту от вирусов, шпионского ПО (spyware), троянов, руткитов и прочих вредоносных программ.
Понятно, что по современным меркам 3 Гб свободного места — это не очень много, но не забывайте, что в процессе работы вы можете использовать жесткий диск компьютера безо всяких ограничений.
Если же вам не хочется отдавать почти 2000 рублей, можно найти более бюджетное решение, например, скачать бесплатный дистрибутив SLAX и установить его на флешку — тогда вам нужно будет купить только флешку — примерно 700–900 рублей. При желании можно создать на базе Mandriva One или любого другого LiveCD собственный Flash-дистрибутив. К слову, если вы таки пойдете по этому пути (своя флешка и записанный на нее Mandriva One), вам придется вручную устанавливать и настраивать проприетарные драйверы видеокарт, кодеки, Compiz Fusion (пакеты придется качать с Интернета).
А теперь считаем. Если флешка 4 Гб стоит примерно 900 рублей, то предустановленная Mandriva Flash стоит всего 1000 рублей. Лично я предпочитаю купить сразу готовый продукт, чем из полуфабрикатов делать свой и потратить на это один-два дня, поэтому в этой книге мы не будем впадать в крайности и рассматривать создание из Mandriva One дистрибутива Mandriva Flash. Наконец, можно просто поискать на просторах Интернета и скачать все, что вам нужно, бесплатно.
Системные требования дистрибутива:
• Процессор: все Pentium, Celeron, Athlon, Duron, Sempron.
• ОЗУ: минимум 256 Мб, рекомендуется 512 Мб.
• Видеокарта: NVIDIA®, ATI™, Intel® i8xx и i9xx.
• Звуковая карта: любая Sound Blaster совместимая карта или АС97.
• Пишущий CD-ROM или USB-загружаемый BIOS.
Подробно данный дистрибутив будет рассмотрен в главе 3, а пока переходим к следующему дистрибутиву.

12.3.2. SLAX

SLAX — это LiveCD, основанный на дистрибутиве Slackware Linux. Дистрибутив Slackware Linux довольно специфичен, поэтому перед использованием SLAX необходимо разобраться со Slackware. Этот вопрос выходит за рамки этой книги, поэтому будем считать, что вы умеете работать со Slackware. В книге будет лишь подробно рассмотрен процесс установки SLAX на флешку и последующая загрузка дистрибутива.
Дистрибутив SLAX помещается на мини-CD (8-сантиметровый диск) или на Flash-диске. То есть вы можете использовать SLAX как традиционный LiveCD или как Flash-дистрибутив — в зависимости от носителя данных.
Дистрибутив обладает модульной структурой, что позволяет изменять набор приложений, входящих в его состав. В состав SLAX входит графическая среда KDE, офисный пакет KOffice, а также эмуляторы wine, dosbox and qemu.
Скачать дистрибутив можно на сайте http://www.slax.org. Об этом дистрибутиве мы поговорим в главе 14.

12.3.3. Ark Linux 2008.1 LiveCD

Ark Linux — это свободный дистрибутив для каждого. Его легко устанавливать и использовать. На сайте http://www.arklinux.org/ вы можете скачать LiveCD-версию этого дистрибутива. Данная версия не предназначена для загрузки с Flash, однако, как будет показано ниже, можно перенести на флешку практически любой LiveCD и добиться его загрузки.
Последняя версия дистрибутива (версия 2008) включает следующее программное обеспечение:
• Графическую среду KDE версии 3.5.9;
• Возможность установки KDE4;
• Ядро 2.6.25.3;
• Эмулятор wine для запуска Windows-программ;
• Свободный (бесплатно распространяемый) проигрыватель Flash-роликов — Gnash;
• Офисный пакет OpenOffice;
• Игры;
• Удобную панель управления Mission Control (рис. 12.3).
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Рис. 12.3. Панель управления Mission Control

12.3.4. ALT Linux 4.0 Lite

Преимущество дистрибутива ALT Linux 4.0 Lite заключается в его оптимизации под слабые компьютеры. Конечно, на современных компьютерах он тоже будет прекрасно работать. Но сам факт того, что дистрибутив 2009-го года может запускаться на компьютере с процессором Pentium 200 МГц и оперативной памятью 64 Мб, говорит о многом. Ведь можно вдохнуть вторую жизнь (то есть использовать современное программное обеспечение) в морально устаревшие компьютеры. Правда, 64 Мб — это минимум, для реальной работы нужно хотя бы 128 Мб.
В состав данного дистрибутива входит следующее программное обеспечение:
• офисный пакет OpenOffice;
• текстовый процессор Abiword и электронная таблица Gnumeric — для медленных компьютеров;
• графический редактор GIMP 2.4;
• почтовый клиент Claws Mail;
• браузер Firefox 2.0.
Кроме этого, для ALT Linux 4.0 Lite доступно более 1000 различных программ, которые пригодятся как дома, так и в офисе.
Скачать дистрибутив ALT Linux 4.0 Lite можно по адресу: http://altlinux.ru/home_and_office/altlinux40lite.html

12.3.5. Damn Small Linux (DSL)

DSL 3.0.1 — очень распространенный и компактный дистрибутив, основанный на Debian. Дистрибутив можно использовать в качестве LiveCD, а при желании можно установить на флешку или miniCD.
Главная особенность дистрибутива — его размер. Всего 50 Мб. Дистрибутив при загрузке полностью загружается в оперативную память компьютера, поэтому работает очень быстро.
Дистрибутив использует рабочие окружения JWM и FluxBox — они очень компактные и занимают мало памяти. Дистрибутив можно установить на жесткий диск при желании. А поскольку он основан на Debian, то вы можете установить необходимое вам программное обеспечение из DEB-пакетов. Понятно, что поскольку размер дистрибутива 50 Мб, то рассчитывать на полную функциональность не приходится.
Набор программного обеспечения, входящего в дистрибутив по умолчанию, невелик:
• Браузер Firefox.
• Программа для просмотра PDF — Xpdf4.
• Музыкальный проигрыватель — XMMS.
• Программа для просмотра документов MS Office — MS Office Viewer.
• FTP-клиент AxY FTP.
• FTP-сервер betaftpd.
• Telnet-клиент.
• Файловый менеджер Midnight Commander.
• Программа записи CD — Bash Burn.
• Почтовый клиент Nano.
• SSH-сервер sshd.
Ознакомиться с дистрибутивом можно на сайте разработчиков — http://www.damnsmalllinux.org, а скачать USB-версию можно на страничке http://www.damnsmalllinux.org/usb.html. На этой же страничке за 65 долларов вы можете заказать флешку объемом 2 Гб с предустановленным дистрибутивом.

12.3.6. Fedora 10

В Интернете можно найти множество компактных дистрибутивов, идеально подходящих для установки на флешку небольшой емкости. Выбор дистрибутива, конечно, личное дело каждого, но лучше использовать известные дистрибутивы. Почему? На то есть ряд причин:
• Чем популярнее дистрибутив, тем больше у него пользователей, следовательно, выше вероятность решения возникших проблем. Одно дело, когда вы используете дистрибутив Fedora и не можете настроить то или иное устройство и совсем другое дело, если вы используете никому не известный дистрибутив Denix. Дистрибутиву Fedora посвящено множество форумов, где многочисленная армия пользователей уже наверняка решила подобную вашей проблему. А вот в случае с непопулярным дистрибутивом вам придется рассчитывать только на собственные силы. Ведь иногда даже нельзя обратиться к разработчикам — нередко они "забывают" о своих "шедеврах", и дистрибутивы постепенно исчезают с лица Интернета.
• Чем популярнее дистрибутив, тем больше программного обеспечения для него вы можете найти в Интернете. Конечно, скорее всего, выбранный вами дистрибутив будет совместим или с пакетами формата RPM, или формата DEB. Но когда пакет собран именно для вашего дистрибутива, то вероятность его корректной установки выше, чем на другом RPM/DEB-совместимом дистрибутиве.
• У популярного дистрибутива давно сформирована команда разработчиков, и он не исчезнет в никуда и не перестанет поддерживаться, что нередко случается с дистрибутивами, которые поддерживаются одним человеком.
• Производители "железа" обращают внимание только на популярные дистрибутивы, поэтому драйверы устройств будут собраны под эти дистрибутивы (Debian, Mandriva, Fedora, SUSE и т.д.)
Одним словом, выбрав Fedora 10, вы получите полноценный и популярный дистрибутив, для которого имеется море программного обеспечения на все случаи жизни. В этом дистрибутиве вы обнаружите следующее ПО:
• Графическая среда KDE 4.
• Графический (оконный) менеджер Xfce.
• NetworkManager 0.7 — демон, управляющий сетевыми соединениями.
• Офисный пакет OpenOffice.org.
• Браузер Firefox 3.
• PackageKit — удобная программа управления пакетами.
• Система инициализации Upstart, ускоряющая загрузку (такая система, правда, давно использовалась дистрибутивом Ubuntu).
Скачать образ LiveCD-версии Fedora 10 можно по адресу: http://fedoraproject.org/get-fedora

12.3.7. Flash Linux

Flash Linux — это свободный (бесплатный и свободно распространяемый) дистрибутив Linux, который можно запускать с флешки объемом 256 Мб (или больше). Также вы можете загрузить LiveCD-версию этого дистрибутива. Дистрибутив доступен на сайте http://flashlinux.org.uk/.
Дистрибутив использует графическую среду Gnome 2.8, поэтому у него довольно удобный и красивый графический интерфейс (рис. 1.3). Некоторые Flash-дистрибутивы для уменьшения размера дистрибутива используют небольшой, но неудобный менеджер Xfce, из-за чего дистрибутив кажется неполноценным.
В Flash Linux уже будут установлены следующие программы:
• Полнофункциональный почтовый клиент Evolution;
• Популярный браузер Firefox;
• Клиент обмена мгновенными сообщениями (в т.ч. ICQ) — Gaim;
• Текстовый редактор GEdit;
• IRC-клиент XChat.
Данный набор программного обеспечения оставит на вашей флешке объемом 256 Мб примерно 88 Мб свободного места. Если у вас флешка побольше, вы можете дополнительно установить следующее программное обеспечение:
• Офисный пакет OpenOffice;
• Текстовый редактор Abiword и электронную таблицу Gnumeric (вместо OpenOffice);
• Графический редактор GIMP;
• Брандмауэр Firestarter;
• Текстовый редактор VIM;
• Сканер сетевых пакетов Ethereal.

12.3.8. Выбор дистрибутива

Какой дистрибутив выбрать? Все зависит от того, что вам нужно. Если вам нужен полноценный дистрибутив для работы, но по тем или иным причинам вы не можете установить его на жесткий диск, тогда, безусловно, нужно выбрать или Mandriva Flash, или Fedora 9 LiveCD и преобразовать его в Flash-дистрибутив.
А вот если Flash-дистрибутив нужен исключительно в качестве средства восстановления системы, тогда можно выбрать один из компактных дистрибутивов, например DSL или SLAX.
В следующей главе мы поговорим приступим к рассмотрению дистрибутива Linux Mandriva Flash 2008/2009.



Глава 13
Использование дистрибутива Mandriva Flash 2008/2009

13.1. Установка пароля root

Пользователь root в Linux обладает максимальными полномочиями, его можно сравнить с пользователем Администратор в Windows. Система безоговорочно выполняет любые команды root — от настройки до уничтожения, поэтому важно задать пароль root. По умолчанию пароль root не установлен, поэтому кто угодно может воспользоваться его полномочиями, загрузившись с вашей флешки.
Для установки пароля root выполните следующие действия:
• Нажмите кнопку Меню и выберите команду Утилиты→Консоль (рис. 13.1).
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Рис. 13.1. Главное меню Mandriva
• В окне эмулятора консоли (его также называют терминалом, см. рис. 13.2) введите команду su. Команда su позволяет вам получить полномочия пользователя root. Обратите внимание на приглашение командной строки. До ввода команды su оно было $, а после — #. Это означает, что теперь вы работаете от имени пользователя root. Обычно команда su требует ввести пароль пользователя root. Но по умолчанию пароль не установлен, поэтому вы сразу получите права root.
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Рис. 13.2. Консоль
• Введите команду passwd root. Этим вы установите пароль пользователя root. Запомните его. Не нужно устанавливать слишком простой пароль, поскольку он будет легок для подбора. Слишком сложный пароль тоже не очень хорошо — вы не сможете его запомнить. Хороший пароль должен состоять из 6–10 символов разного регистра и желательно должен содержать цифры. Вот пример хорошего пароля: Book_1769.

13.2. Изменение свойств и разрешения экрана. Правильный запуск конфигураторов

Сразу после установки, возможно, вам захочется изменить параметры рабочего стола, например фоновую картинку. Для этого щелкните правой кнопкой мыши на рабочем столе и выберите команду Настроить рабочий стол. Появится окно, позволяющее изменить все параметры рабочего стола (рис. 13.3). У Mandriva давно нет проблем с русским языком, поэтому с параметрами этого окна вы справитесь без моих комментариев.
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Рис. 13.3. Настройка параметров Рабочего стола
Обратите внимание: в Linux, как правило, несколько рабочих столов, между которыми можно переключаться. Количество и параметры виртуальных рабочих столов можно изменить в разделе Виртуальные рабочие столы окна настройки (рис. 13.3).
В отличие от Windows, где есть одна панель управления, в Mandriva их две:
• Настройка компьютера — позволяет изменить системные параметры и сконфигурировать устройства компьютера. Настройка компьютера запускается кнопкой на панели быстрого запуска или с помощью команды меню Утилиты→ Системные→Настройка компьютера (рис. 13.4). Также этот конфигуратор можно запустить с помощью команды drakconf.
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Рис. 13.4. Настройка компьютера (DrakConf)
• Центр управления KDE — позволяет изменить только параметры внешнего вида графического интерфейса пользователя. Центр управления можно запустить с помощью команды меню Утилиты→Системные→Центр управления (рис. 13.5).
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Рис. 13.5. Центр управления KDE
Центр управления KDE мы рассматривать не будем — в нем нет ничего сложного, а вот самые необходимые конфигураторы, вызываемые конфигуратором DrakConf, мы рассмотрим чуть далее в этой главе.
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Рис. 13.6. Конфигуратор drakx11
Теперь поговорим о настройке системных параметров графического интерфейса. Для настройки графического интерфейса в Mandriva используются конфигураторы:
• drakx11 — позволяет выбрать монитор, видеокарту, изменить разрешение, частоту монитора, а также изменить другие параметры X Org (кнопка Параметры);
• xorgcfg — графический конфигуратор, менее удобный, чем drakx11;
• xorgconfig — текстовый конфигуратор, позволяющий настроить графический интерфейс из консоли, если графический интерфейс в данный момент недоступен (например, из-за ошибки при его настройке).
Конфигураторы нужно запускать от имени root, поэтому нажмите комбинацию клавиш «Alt» + «F2», введите команду конфигуратора, затем нажмите кнопку Параметры, отметьте режим Выполнить от имени другого пользователя и укажите пароль пользователя root (рис. 13.7).
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Рис. 13.7. Как нужно запускать конфигураторы
Если графический интерфейс вследствие неправильной настройки не загружается, конфигуратор drakx11 можно запустить из консоли (рис. 13.8), поэтому если есть необходимость настроить графический интерфейс из консоли, то лучше используйте drakx11, чем xorgconfig.
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Рис. 13.8. Конфигуратор drakx11 в консоли

13.3. Включение и использование трехмерного рабочего стола

Наверное, нет такого пользователя, который не видел графический интерфейс Aero в Windows Vista. Разработчикам Linux тоже есть чем порадовать пользователя. В Linux можно использовать графический интерфейс Compiz, который по визуальным эффектам ничем не уступает Aero. Зато для работы Compiz не нужна ультрасовременная видеокарта и 1 Гб оперативной памяти. Ради эксперимента Compiz мною был запущен на компьютере с 256 Мб оперативной памяти и старенькой видеокартой (nVidia, 64 Мб). Для нормальной работы вполне хватит 512 Мб оперативной памяти и видеокарты на 64–128 Мб.
Compiz обеспечивает следующие графические эффекты:
• Эффект колебания при раскрытии меню.
• Визуальные эффекты при разворачивании и перемещении окна.
• Визуальный эффект при переключении между окнами с помощью «Alt» + «Tab» (рис. 13.9).
• Эффект прозрачности заголовков неактивных окон.
• Кубический рабочий стол.
• Эффект фотопленки при смене рабочих столов.
• Эффект приближения.
• Другие эффекты.
[image: ]
Рис. 13.9. Переключение между окнами с помощью «Alt» + «Tab»
Для запуска Compiz на вашем компьютере необходима видеокарта, поддерживающая трехмерный режим и проприетарные (коммерческие) драйверы для этой видеокарты. С драйверами все просто — они уже есть в составе Mandriva Flash. С видеокартой, думаю, тоже проблем не будет — даже древняя nVidia TNT2 подойдет для работы с Compiz. Так что вам остается запустить конфигуратор drak3d (см. предыдущий пункт — в нем мы рассматривали правильный запуск конфигураторов) и включить эффекты трехмерного рабочего стола (рис. 13.10).
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Рис. 13.10. Включение Compiz
После включения Compiz самое время разобраться, как его использовать. А в этом вам поможет табл. 13.1.

Таблица 13.1. Вызов некоторых эффектов Compiz
	Комбинация клавиш	Описание эффекта
	«Alt» + «Tab»	Переключение между окнами запущенных приложений (см. рис. 13.9)
	«Ctrl» + «Alt» + «Левая/Правая стрелка»	Переключение между рабочими столами в режиме куба
	«Ctrl» + «Alt» + щелчок левой кнопки на свободном пространстве рабочего стола	Свободное вращение куба
	«SuperKey» + колесико мыши	Приблизиться или отдалиться
	«Ctrl» + «Shift» + щелчок левой кнопки	Прилипающее передвижение окна
	«Ctrl» + «Alt» + Стрелка вниз	Эффект фотопленки. Чтобы фотопленка была на экране, нужно удерживать «Ctrl» + «Alt». Для смены рабочего стола нужно использовать стрелки Влево/Вправо. Для "перемещения" пленки можно использовать левую кнопку мыши
	«Shift» + «F9»	Эффект дождя — случайное падение "капель" на рабочий стол
	«Shift» + «F10»	Замедление. Нужно использовать этот эффект, когда вы хотите сделать снимок экрана, иначе у вас ничего не получится. Для снимка экрана нужно нажать PrintScreen.

«SuperKey» — это клавиша «Win». Привыкайте — так Линуксоиды ее часто называют.

Дополнительную информацию об использовании Compiz (в том числе дополнительные скриншоты) вы найдете по адресу: http://www.dkws.org.ua/phpbb2/viewtopic.php?t=2898.

13.4. Работа с файлами и каталогами

В Linux Mandriva встроен удобный файловый менеджер Konqueror (рис. 13.11). Запустить эту программу можно путем двойного нажатия на пиктограмму Домой на рабочем столе. После этого запустится файловый менеджер и отобразит файлы и каталоги в вашем домашнем каталоге. Обычно у пользователя нет необходимости выхода за пределы домашнего каталога (к корневой файловой системе), поскольку все равно у него недостаточно прав для изменения файлов, расположенных за пределами его домашнего каталога. Зато в своем домашнем каталоге вы можете "творить" все, что вам захочется, в том числе вы можете записывать файлы и каталоги прямо из домашнего каталога на CD/DVD-диск (обратите внимание на панель инструментов слева, позволяющую записать диск CD/DVD).
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Рис. 13.11. Файловый менеджер Konqueror
Помимо всего прочего, Konqueror является и браузером. Конечно, до Firefox ему далеко, но все же он позволяет быстро просмотреть несложную Web-страничку. Для этого в строке Адрес вы можете указать адрес сайта, который вы хотите посетить, например http://dkws.org.ua.
Для обращения к сменным носителям и другим разделам жесткого диска можно использовать пиктограмму Устройства хранения данных (она тоже находится на рабочем столе). Запустится все тот же Konqueror и отобразит доступные устройства хранения данных.

13.5. Учетные записи пользователей

Для управления пользователями в Mandriva используется конфигуратор userdrake. Для его запуска откройте терминал (Система→Терминалы→Консоль), введите команду su, а затем — userdrake. Можно также воспользоваться способом запуска конфигуратора, который описан выше (п. 13.2) или запустить этот конфигуратор через конфигуратор Настройка компьютера.
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Рис. 13.12. Конфигуратор userdrake
Использовать его очень просто, поэтому вместо того, чтобы подробно рассматривать этот конфигуратор, лучше поговорим о том, зачем нужно несколько учетных записей пользователей на домашнем компьютере. Это же элементарно: для раздельного хранения настроек. Вам нравится одна тема рабочего стола, а вашим близким — другая. Тогда целесообразно создать разные учетные записи для каждого члена семьи.
При добавлении пользователя с помощью конфигуратора вы можете указать его логин, реальное имя, пароль и другую информацию. Логин и вся прочая информация о пользователе, кроме его пароля, хранится в файле /etc/passwd. Пароли в закодированном виде хранятся в файле /etc/shadow.
Создать пользователя без конфигуратора можно очень быстро с помощью команд adduser и passwd:
adduser den
passwd den
Первая команда добавляет пользователя den, а вторая — изменяет его пароль. Команды adduser и passwd (а также deluser — для удаления учетных записей и moduser для их изменения) есть во многих дистрибутивах, поэтому если вам попадется неопознанный и никому неизвестный дистрибутив и нужно будет добавить пару учетных записей, тогда используйте команду adduser.
Пользователей можно объединять в группы. Пользователи, принадлежащие к одной группе, могут получать доступ к домашним каталогам друг друга. Предположим, что у нас есть два пользователя — den (домашний каталог /home/den) и lena (домашний каталог /home/lena). Если пользователи принадлежат к разным рабочим группам, то пользователь den не получит доступ к каталогу /home/lena, а пользователь lena не сможет просмотреть файлы из каталога /home/den.
Группы пользователей описываются в файле /etc/group. Данный файл можно редактировать как вручную, так и с помощью конфигуратора.

13.6. Автоматический вход в систему

Обычно при запуске система просит ввести имя пользователя и пароль. Поскольку у вас флешка, которая всегда при вас, то можно настроить автоматический вход в систему — тогда система не будет запрашивать пароль, а сразу будет регистрироваться от имени указанного вами пользователя. Довольно удобно, но сразу предупреждаю: если на флешке есть важная и конфиденциальная информация, лучше отказаться от этого режима.
Для настройки автоматического входа в систему используется конфигуратор drakboot (рис. 13.13). Все, что вам нужно, — это включить режим Да, я хочу использовать автоматический вход… и указать имя пользователя и выбрать графическую среду, загружаемую по умолчанию (хотя обычно следует выбрать KDE).
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Рис. 13.13. Настройка автоматического входа в систему

13.7. Установка дополнительных программ

Многие начинающие пользователи операционной системы Linux сталкиваются с проблемой установки нового программного обеспечения, а также удаления и обновления уже установленного. При описании установки той или иной программы в большинстве случаев написано примерно так: для установки программы введите такую команду. При этом не описывается сам процесс установки и для чего предназначены те или иные опции программы установки.
В операционной системе Windows установка программ выполнялась проще: достаточно запустить setup.exe, ввести серийный номер (если нужно), каталог для установки и нажать на кнопку «Далее». После этого вы можете поступить так, как рекомендует Microsoft: «откиньтесь на спинку табуретки и подождите, пока программа установки все сделает за вас».
В отличие от привычных мастеров InstallShield, которые используются для установки программ для Windows, в Linux программное обеспечение распространяется в виде пакетов. В пакетах содержатся файлы (как в архиве), которые нужно установить, а также различная информация об этом пакете: какой пакет необходим для работы этого пакета, с каким пакетом конфликтует, информация о разработчике, а также информация, указывающая, какие действия нужно выполнять при установке этого пакета, например, какие каталоги нужно создать.
В RH-совместимых дистрибутивах (Fedora, Mandriva, ALT Linux, ASP Linux) используются RPM-пакеты, а в Debian и дистрибутивах, основанных на нем (Ubuntu), используется другой формат пакетов — DEB. В RH-совместимых дистрибутивах вы не можете установить DEB-пакеты и наоборот.
В имени файла пакета закодирована информация о самом пакете. Например, для пакета software-1.0-1.i386.rpm имеет место:
software — название,
1.0 — версия программы,
1 — выпуск пакета,
i586 — платформа Intel 586.
Обратите внимание на разницу между версией программного обеспечения и выпуском пакета. Версия, указываемая в имени пакета, является версией программного обеспечения, находящегося в нем. Номер версии устанавливается автором программы, который обычно не является изготовителем пакета. Номер версии характеризует и относится к программному обеспечению. Что касается номера выпуска, то он характеризует сам пакет — указывает номер существующего варианта пакета. В некоторых случаях, даже если не изменилось программное обеспечение, бывает необходимо его переупаковать.
С названием и версией программы, я думаю, все ясно. А вот с архитектурой немного сложнее. Самыми «универсальными» пакетами являются пакеты, рассчитанные на архитектуру Intel 386. Данная программа должна работать на любом процессоре Intel, начиная с 80386DX (или совместимого с ним). А вот если у вас процессор 80486, пакет, рассчитанный для работы с архитектурой 80586 (Pentium), скорее всего, не установится в вашей системе. Обычно для процессоров архитектуры CISC (с набором команд х86) используются следующие обозначения:
• i386 — Intel 80368DX;
• i586 — Intel Pentium (MMX), AMD K5 (K6);
• i686 — Intel PPro, Celeron, PII, PIII, PIV.

13.7.1. Программа RPM

Во всех RH-совместимых дистрибутивах есть менеджер пакетов RPM (команда rpm). Он довольно примитивен по сравнению с apt и yum, но именно с его помощью удобнее устанавливать локальные пакеты (не из Интернет-репозитариев), а кроме этого, rpm может создавать новые RPM-пакеты.
В самом простейшем случае команда установки пакета выглядит так:
rpm -i <пакет>.rpm
Перед установкой программы менеджер RPM проверит зависимости пакета, то есть установлены ли в вашей системе другие пакеты, которые необходимы новой программе или конфликтуют с ней. Если установлены все нужные программе пакеты (или для работы программы вообще не нужны никакие дополнительные пакеты), а также, если новая программа не конфликтует ни с одним уже установленным пакетом, менеджер RPM установит программу. В противном случае вы получите сообщение, что для работы программы нужен какой-то дополнительный пакет или программа конфликтует с уже установленным пакетом. Если нужен дополнительный пакет, просто установите его. А вот если программа конфликтует с уже установленным пакетом, то вам нужно будет выбрать, какой пакет вам больше нужен: уже установленный или новый.
При установке программы я рекомендую указывать два дополнительных параметра: h и v. Первый указывает программе вывести полоску состояния процесса установки, а второй выводит дополнительные сообщения. Полоска состояния будет отображена в виде символов #. Учитывая эти два параметра, команда установки немного усложнится:
rpm -ihv software-1.0-1.i386.rpm
Установку можно производить не только с локального диска, но и по протоколу FTP:
rpm -i ftp://somehost.domain/pub/package.rpm
Для удаления пакета используется команда:
rpm -е <пакет>
Еще раз следует напомнить, что при установке или удалении пакетов нужно иметь в виду, что одни пакеты могут требовать наличия в системе других пакетов — это называется зависимостью пакетов. Поэтому иногда вы не сможете установить определенный пакет до тех пор, пока не установите все пакеты, которые нужны для его работы. При удалении программы менеджер пакетов также проверяет зависимости между пакетами. Если удаляемый пакет нужен каким-нибудь другим пакетам, удалить его вы не сможете.
Для пропуска проверки зависимостей нужно использовать параметр --nodeps. Это бывает иногда полезно. Например, у вас установлена программа postfix, а вам нужно установить программу sendmail. Обе программы используются для отправки почты. Однако для работы многих почтовых программ необходим агент MTA (Mail Transfer Agent) — программа для отправки почты (postfix или sendmail). Поэтому с помощью параметра -е удалить программу postfix вы не сможете. Установить программу sendmail без удаления программы postfix вы также не можете, потому что пакеты конфликтуют друг с другом. В этом случае вам поможет команда:
rpm -е --nodeps postfix
После такого удаления нормальная работа других программ, которым необходим MTA, невозможна, поэтому вам сразу же нужно установить программу sendmail (или другой MTA). Устанавливать программу в таком случае нужно как обычно: с помощью параметра -i.
Для обновления программ используется параметр -U. Я рекомендую использовать его и при установке программ, потому что если устанавливаемый пакет уже был установлен, то будет произведено его обновление, а если нет, то будет просто установлен новый пакет. Для того чтобы видеть полоску состояния при установке пакетов, используйте опцию h. Команда для обновления пакета:
rpm -Uhv <пакет>
Например:
rpm -Uhv software-1.1-4.i386.rpm
Полоска состояния будет отображена в виде символов #. Просмотреть все установленные пакеты можно с помощью команды:
rpm -qa | less
Если вам требуется узнать, установлен ли определенный пакет, выполните команду:
rpm -qa | grep название_пакета
Просмотреть общую информацию о пакете можно с помощью команды:
rpm -qi пакет
а информацию о файлах, которые входят в состав пакета:
rpm -ql пакет

13.7.2. drakrpm: установка пакетов с дистрибутивного диска

В Linux Mandriva для установки пакетов с дистрибутивного диска удобно использовать программу drakrpm. Но поскольку у вас дистрибутив Mandriva Flash и этого самого диска нет, а установить дополнительные программы хочется, то drakrpm настроена на удаленные репозитарии в Интернете, откуда и скачиваются необходимые пакеты. Поэтому по большому счету drakrpm бесполезна без интернет-соединения. В следующем разделе мы поговорим о подключении к Интернету.
Особенность этой программы заключается в том, что она умеет разрешать зависимости пакетов, то есть если пакет при установке будет требовать наличия дополнительных пакетов, drakrpm установит их (рис. 13.14).
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Рис. 13.14. Программа drakrpm


13.8. Подключение к Интернету

В последнее время распространено два основных способа подключения к Интернету — модемное и ADSL-соединение. Модемное соединение лучше настраивать с помощью программы kppp, поскольку она намного удобнее стандартных средств Mandriva.

13.8.1. Программа kppp — настройка модемного соединения с Интернетом

В каждом дистрибутиве есть свой конфигуратор для настройки модемного соединения. Обычно он встроен в конфигуратор настройки сети. Но использовать конфигураторы опять не хочется — ведь в каждом дистрибутиве свой конфигуратор. Можно настроить модемное соединение более универсальным способом, используя "звонилку".
"Звонилка" (dialer) — специальная программа для управления модемными соединениями. Обычно возможности звонилки намного шире возможностей обычного штатного конфигуратора, да и звонилки удобнее в использовании.
Если вы работаете в KDE, то вам нужно установить программу kppp (пакет называется kdenetwork-kppp).
После установки она появится в меню KDE Интернет→Удаленный доступ→KPPP. Также вы можете нажать «Alt» + «F2» и ввести kppp — так, по-моему, быстрее (хотя кому как) или вообще создать ссылку на приложение на рабочем столе KDE (щелчок правой кнопкой мыши, команда Создать Ссылку на приложение).
После запуска kppp вы увидите ее основное окно. Пока программа не настроена, поэтому сразу нажимайте кнопку Настроить. На вкладке Соединения (рис. 13.15) нажмите кнопку Создать.
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Рис. 13.15. Окно настройки KPPP
KPPP спросит вас, хотите ли вы использовать мастер или будете настраивать соединение вручную. Выбираем настройку вручную. На вкладке Дозвон появившегося окна нужно установить имя соединения и ввести номера телефонов модемного пула провайдера (рис. 13.16).
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Рис. 13.16. Информация о провайдере
Параметры, находящиеся на других вкладках, обычно редактировать не нужно, поскольку они задаются автоматически сервером провайдера.
Нажмите OK — вы вернетесь в окно Параметры KPPP (рис. 13.15). Перейдите на вкладку Модемы и нажмите кнопку Создать. В окне Новый модем — KPPP нужно установить параметры нового модема. На вкладке Устройство (рис. 13.17) нужно задать имя модема и установить файл устройства модема. Изменять другие параметры, если об этом явно не указано в документации по модему, не нужно.
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Рис. 13.17. Параметры модема
Что же касается имени файла устройства модема, то обычно используется /dev/modem, но это просто ссылка на файл устройства. Иногда эта ссылка устанавливается не так, как нам нужно, например, если у вас несколько модемов, то, понятно, что она будет установлена только на один из модемов. Если мы хотим использовать другой модем, на который не указывает ссылка /dev/modem, то нам нужно указать его имя вручную. Если модем подключен к порту COM1, то его имя будет /dev/ttyS0, если к COM2 — то /dev/ttyS1. Если у вас USB-модем, то его имя будет /dev/ttyUSBn, где n — номер модема. Проще всего узнать его с помощью конфигуратора harddrake2.
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Рис. 13.18. Обзор оборудования (hardrake2)
Когда вы установите имя файла устройства модема, тогда самое время перейти на другую вкладку — Модем. Здесь вам нужно нажать кнопку Команды модема. Скорее всего, ваша АТС использует импульсный набор номера, поэтому строку набора номера нужно изменить на ATDP (вместо ATDT) — см. рис. 13.19.
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Рис. 13.19. Изменяем строку набора номера
Трижды нажимаем Ok (понятно, что в разных окнах) — мы вернемся в основное окно kppp. Вам останется лишь ввести имя пользователя, его пароль и нажать кнопку Подключиться (рис. 13.20).
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Рис. 13.20. Основное окно kppp

13.8.2. Настройка ADSL-соединения

Многие телекоммуникационные компании разных стран мира начали внедрять различные варианты цифровых абонентских линий (DSL — Digital Subscriber Line). Наиболее распространенной из них является технология асимметричной цифровой линии (ADSL). Кроме нее также используются службы симметричной цифровой линии (SDSL), цифровой линии с переменной скоростью (RADSL), сверхбыстрой цифровой линии (Very highspeed DSL, VDSL).
ADSL-модемы подключаются к обоим концам короткой линии между абонентом и АТС. При этом используется обычный телефонный провод. Модем использует полосу пропускания телефонного провода в виде трех каналов: быстрый канал передачи данных из сети в компьютер, менее быстрый дуплексный канал передачи данных из компьютера в сеть и простой канал телефонной связи, по которому передаются обыкновенные телефонные разговоры. Все три канала работают на разных частотах. Таким образом, вы можете одновременно работать в Интернет и разговаривать по телефону. Передача данных в канале «сеть-абонент» осуществляется со скоростью от 1.5 до 6 Мбит/сек, в канале «абонент-сеть» — от 16 Кбит/сек до 1М бит/сек. Скорость зависит от длины и качества линии. Асимметричный режим скорости передачи данных применяется потому, что обычно пользователь загружает из сети данные, а не закачивает данные в сеть. Поэтому выгоднее больший диапазон частот в полосе пропускания выделить под скачивание из сети.
ADSL-модем с помощью обычного Ethernet-кабеля (витая пара) подключается к сетевому адаптеру. К телефонной линии ADSL-модем подключается через ADSL-сплиттер. Через него же должны подключаться все параллельные телефоны, иначе установить соединение не получится.
Настройка ADSL-соединения в Mandriva осуществляется конфигуратором drakconnect. Откройте терминал (K→Система→Терминалы→Консоль), введите команду su, а затем — drakconnect. После запуска конфигуратора нужно выбрать тип соединения — DSL (рис. 13.21).
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Рис. 13.21. Тип соединения
После этого нужно выбрать сетевой адаптер, к которому подключен ADSL-модем (рис. 13.22).
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Рис. 13.22. Выбор сетевого адаптера
Следующий шаг — это выбор провайдера (рис. 13.23). Вашего провайдера точно не будет в списке, поэтому нужно выбрать самый первый вариант — Нет в списке.
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Рис. 13.23. Выбор провайдера
Затем нужно выбрать протокол соединения (рис. 13.24). Обычно используется РРРоЕ, но это нужно уточнить у вашего провайдера.
[image: ]
Рис. 13.24. Выбор протокола
После конфигуратор предложит ввести имя пользователя и пароль, которые предоставил вам провайдер (рис. 13.25).
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Рис. 13.25. Имя пользователя и пароль
Почти все. Вам осталось установить пользовательские параметры соединения (рис. 13.26) — нужно ли подключаться к Интернету при загрузке компьютера (можно включить — довольно удобно) и можно ли другим пользователям управлять вашими соединениями (тут уж сами решайте).
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Рис. 13.26. Пользовательские параметры соединения
Если сразу хочется в Интернет, можно сразу установить соединение (рис. 13.27). Если же вы откажетесь, то потом можно будет подключиться к Интернету с помощью команды adsl-start (от имени root).
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Рис. 13.27. Подключиться прямо сейчас?
Перед нажатием кнопки Далее установите дистрибутивный диск — конфигуратор установит необходимые пакеты.
Теперь поговорим об управлении вашим ADSL-соединением. Для запуска (подключения к провайдеру) используется команда adsl-start. Для отключения от Интернета — команда adsl-stop. Просмотреть статистику вашего соединения можно командой adsl-status.


13.9. Изменение параметров клавиатуры

Дополнительные раскладки клавиатуры можно настроить через Центр управления KDE в разделе Региональные и специальные параметры Раскладки клавиатуры (рис. 13.28).
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Рис. 13.28. Параметры клавиатуры
На вкладке Параметры XKB можете настроить способ переключения раскладок клавиатуры.

13.10. Подключение принтера

Для настройки принтера используется конфигуратор drakprinter. Если ваш принтер поддерживается дистрибутивом, то вы без особых проблем настроите его в режиме мастера. Ничего сложного в этом нет, главное, чтобы до запуска этого конфигуратора принтер был подключен к компьютеру и включен. А вот если принтер не поддерживается дистрибутивом, то нужно или ждать новой версии Mandriva, или поискать драйвер на сайте производителя принтера.

13.11. Миграция документов и настроек из Windows

Для миграции ваших документов и настроек рабочего стола Windows используется специальный мастер — Import Windows documents and settings, запустить который можно с помощью конфигуратора Настройка компьютера (раздел Система), как показано на рис. 13.29.
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Рис. 13.29. Запуск Мастера импорта документов и настроек

13.12. Установка Windows-шрифтов

Linux-шрифты очень похожи на популярные Windows-шрифты. Но сами понимаете, когда нужно оформить документ шрифтом, например, Arial, то нужен именно Arial, а не его аналог, пусть и очень похожий на него. Для импорта Windows-шрифтов нужно запустить конфигуратор drakfont (рис. 13.30) и нажать кнопку Получить шрифты из Windows. При этом конфигуратор самостоятельно обнаружит Windows и импортирует шрифты.
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Рис. 13.30. Конфигуратор drakfont

13.13. Другие конфигураторы Mandriva

Основные конфигураторы Linux Mandriva представлены в табл. 13.2.

Таблица 13.2. Конфигураторы Mandriva Linux
	Команда вызова конфигуратора	Описание
	drak3d	Позволяет настроить трехмерный рабочий стол
	drakauth	Позволяет настроить способ аутентификации
	drakbackup	С помощью этого конфигуратора вы можете создать резервную копию системы
	drakboot	Позволяет настроить автоматический вход в систему
	drakclock	Установка даты, времени и часового пояса
	drakconnect	Создает сетевые соединения
	drakdisk (он же diskdrake)	Программа разметки жесткого диска
	drakfax	Программа для отправки или получения факса
	drakfax_server	Запускает сервер факсов
	drakfax_probemodem	Определяет факс-модема
	drakfirewall	Настраивает брандмауэр
	drakfont	Позволяет просмотреть установленные шрифты и импортировать Windows-шрифты
	drakgw	Используется для настройки общего доступа к Интернету
	drakhardware (harddrake2)	Позволяет просмотреть информацию об оборудовании
	drakkeyboard	Используется для настройки клавиатуры
	draklocale	Вызывает менеджер локализации системы
	draklog	Используется для просмотра системных журналов
	drakmenustyle	Позволяет выбрать стиль меню
	drakmouse	Используется для настройки мыши
	draknetcenter	Сетевой центр Mandriva — управляет сетевыми соединениями
	draknfs	Настраивает сетевую файловую систему (NFS, Network File System)
	drakperm	Используется для установки прав доступа к некоторым системным каталогам
	drakprinter	Конфигуратор принтера
	drakproxy	Конфигуратор прокси-сервера
	drakremote	Конфигуратор удаленного рабочего стола
	drakroam	Конфигуратор беспроводного соединения
	drakrpm	Менеджер пакетов
	drakrpm-edit-media	Программа редактирования источников пакетов
	drakrpm-remove	Используется для удаления программного обеспечения
	drakrpm-update	Используется для обновления программного обеспечения
	draksambashare	Конфигуратор Samba
	drakscanner	Конфигуратор сканера
	draksec	Позволяет редактировать параметры безопасности
	draksound	Конфигуратор звуковой платы
	draksplash	Позволяет выбрать графическую тему при загрузке
	drakups	Конфигуратор ИБП
	drakuser	Управление пользователями и группами
	drakvpn	Конфигуратор виртуальной частной сети
	drakx11 (XFdrake)	Конфигуратор графической системы XOrg (видеоплаты и монитора)
	drakxservices	Управление сервисами
	drakxtv	Конфигуратор TV-тюнера


13.14. Специальный загрузочный диск

Если ваш компьютер не умеет загружаться с Flash-диска, делу можно помочь. Вы можете использовать специальный загрузочный диск (его образ занимает всего 3 Мб, поэтому его можно записать на мини-CD). Использовать этот диск очень просто — с него нужно загрузиться, предварительно вставив в USB-гнездо флешку с Mandriva Flash. После этого загрузчик предложит загрузить Mandriva Flash. После загрузки вы можете смело извлечь диск из привода CD/DVD.
Кроме загрузки Mandriva Flash, с помощью этого диска вы можете:
• Сбросить пароль root.
• Сделать резервную копию Flash и восстановить одну из десяти резервных копий.
• Протестировать USB-брелок на ошибки.
• Восстановить заводские параметры Flash.
Скачать образ загрузочного диска можно по адресу: http://www.mandriva.com/out/Flash-rescue-200-upgrade.iso


Глава 14
Дистрибутив SLAX: установка и использование

14.1. Описание и назначение дистрибутива

Slax — современный, компактный дистрибутив Linux с модульной структурой. Несмотря на свою компактность (архив с дистрибутивом занимает всего 189 Мб), Slax предоставляет программное обеспечение для повседневного использования, а также содержит удобный графический интерфейс пользователя и инструменты восстановления системы для системных администраторов.
Модульная структура дистрибутива позволяет устанавливать дополнительное программное обеспечение. Вы без труда установите свой любимый текстовый редактор, игру. Для этого достаточно скачать модуль с программным обеспечением и скопировать его в Slax. Вам не нужно ни устанавливать, ни настраивать программное обеспечение.
В состав Slax 6 входит KDE, офисный пакет K-Office, интернет-браузер, почтовая программа, программа для обмена мгновенными сообщениями (часто выполняет функции "аськи"), программа для записи CD/DVD, мультимедиа-проигрыватели. Как видите, все необходимое для повседневного использования программное обеспечение имеется в составе Slax.
Slax легко осваивается новичками благодаря встроенному интерфейсу конфигурации и полной поддержке русского языка. Кроме русского, поддерживается еще 28 языков, но, думаю, это вам не интересно.

14.2. Где можно скачать дистрибутив?

В отличие от Mandriva Flash, Slax 6 можно абсолютно бесплатно скачать на сайте разработчика http://www.slax.org. Вы можете скачать CD- или Flash-версию дистрибутива. В случае с CD-версией все просто: скачанный ISO-образ нужно записать с помощью любой программы для прожига дисков (например, Nero for Linux или k3b) на CD-диск. А вот Flash-версия требует отдельной процедуры установки, которая будет рассмотрена в следующем разделе.
Flash-версию Slax можно установить на любой Flash-носитель: USB-диск, мобильный телефон, цифровой фотоаппарат, MP3-проигрыватель — таким образом, Slax всегда будет с вами.

14.3. Установка дистрибутива на флешку

Первым делом нужно скачать с сайта разработчиков TAR-архив. TAR — родной для Linux формат архива. Если у вас Windows, то с форматом TAR умеют работать программы WinZIP, 7Zip, Total Commander и другие архиваторы.
Извлеките архив на ваше устройство (в корневой каталог), на которое вы хотите установить Slax: на флешку, MP3-проигрыватель или даже на жесткий диск.
Осталось выполнить всего одно действие — записать загрузчик Slax в главную загрузочную запись (MBR) выбранного вами устройства. Для этого перейдите в каталог /boot — он будет создан в результате распаковки дистрибутива. Далее вам нужно запустить один из двух файлов:
• bootinst.bat — если вы работаете в Windows;
• bootinst.sh — если вы работаете в Linux.
В результате выполнения одной из этих команд в MBR вашего устройства, на которое вы записали Slax, будет установлен загрузчик syslinux. Syslinux поддерживает только файловую систему FAT, которая в большинстве случаев используется на флешках, MP3-проигрывателях и других подобных устройствах. Если ваша флешка отформатирована в другой файловой системе, например в ext3, то вам нужно запустить сценарий liloinst.sh (под Linux). Правда, в этом случае у вас не будет такого красивого графического меню при загрузке с флешки, как в случае с Syslinux, но зато Slax будет работать надежнее — ведь он будет установлен на родную файловую систему.

14.4. Использование дистрибутива

При загрузке с флешки вы увидите следующее графическое меню (рис. 14.1):
• Slax Graphics Mode (KDE) — запустить Slax в графическом режиме;
• Slax Always Fresh — используется для обновления Slax;
• Slax Copy То RAM — копирование дистрибутива в оперативную память и его запуск — так дистрибутив будет работать значительно быстрее;
• Slax Graphics VESA mode — будет использоваться разрешение 1024×768 и стандартный VESA-драйвер. Мне больше нравится именно этот режим, поскольку в режиме по умолчанию (первый режим) разрешение экрана всего 800×600 точек;
• Slax Text mode — текстовый режим Slax;
• Run Memtest utility — запустит проверку памяти.
[image: ]
Рис. 14.1. Меню при запуске Slax
Загружается Slax очень быстро, после запуска вы сразу же увидите рабочий стол KDE (рис. 14.2).
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Рис. 14.2. Рабочий стол KDE 3.5
Посмотрим, что есть из программного обеспечения. В Slax есть эмулятор терминала, браузер Konqueror, почтовый клиент KMail, клиент мгновенного обмена сообщениями Kopete, музыкальный проигрыватель JuK, видеопроигрыватель KPlayer, программа для прожига дисков k3b, офисный пакет KOffice, программа для просмотра PDF, простейший графический редактор и программа для просмотра изображения, а также несколько игрушек. Неплохо, учитывая небольшой размер дистрибутива.
Дистрибутив содержит программы для работы в Интернете — браузер, почтовый клиент, ICQ-клиент и др. Спрашивается, как же настраивается сетевое соединение? Для настройки сетевого соединения перейдите в программную группу Internet (рис. 14.3). Вы найдете три конфигуратора:
• Set IP address — конфигуратор сети;
• Internet Dial-Up Tool (KPPP) — программа для установки модемного соединения (мы ее рассматривали в предыдущей главе);
• Wireless LAN Manager — мастер настройки беспроводного WiFi-соединения.
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Рис. 14.3. Программы для работы с Интернетом и конфигураторы сети
Недостаток Slax заключается в отсутствии поддержки ADSL/РРРоЕ-соединений и конфигураторов таких соединений. Но тут уже ничего не поделаешь — или компактный Slax или другой, менее компактный и, возможно, платный дистрибутив.

14.5. Что еще нужно знать о Slax?

Flash-версия Slax работает быстрее, чем CD-версия, но вам нужно использовать "правильную" флешку. Старые флешки (USB 1.0 и USB 1.1) работают очень медленно — даже чтение с такой флешки происходит медленно, не говоря уже о записи. Для Slax желательно использовать флешки, поддерживающие USB 2.0 и технологию ReadyBoost. Тогда не будет торможений ни при загрузке системы, ни во время ее работы.
Помните, что нельзя отсоединять флешку до полного завершения работы Slax, иначе вы рискуете повредить файловую систему. Тем более что на флешке обычно используется файловая система FAT, которая наиболее уязвима. Однако это поправимо. Если Linux обнаружит ошибку раздела, то смонтирует его в режиме "только чтение" для предотвращения дальнейшего разрушения. Для проверки носителя выполните команду:
dosfsck -wa /dev/<имя>
<имя> нужно заменить на имя устройства вашего накопителя, например, hdb1.
Slax — это обычный дистрибутив Linux, а поэтому его ядру можно передать параметры. Вот некоторые полезные параметры ядра, применимые к Slax:
• nodma — отключает режим DMA для всех приводов CD-ROM;
• apci=off — включает ACPI (Advanced Configuration and Power Interface) — интерфейс расширенного конфигурирования и питания;
• nohd — не монтировать разделы жесткого диска при загрузке;
• nocd — не монтировать накопители CD-ROM при загрузке;
• nosound — выключить звук;
• toram — скопировать дистрибутив в ОЗУ для повышения производительности;
• debug — режим отладки.
Для передачи параметров ядра выберите необходимый вам вариант загрузки (рис. 14.1) и нажмите клавишу "Tab". После этого появится строка для ввода параметров, и вы сможете добавить свои параметры.


Глава 15
Создание собственного дистрибутива на флешке

15.1. Зачем это нужно?

То, что Flash-дистрибутивы — штука полезная, в этом мы уже убедились. Но, к сожалению, их не так уж и много, поэтому у вас есть три варианта:
• Использовать коммерческий дистрибутив вроде Mandriva Flash.
• Использовать бесплатный Flash-дистрибутив, отстающий по возможностям от коммерческого.
• Создать собственный дистрибутив на базе любого полноценного LiveCD.
Если у вас есть свободное время и желание, то можно создать Flash-версию вашего любимого дистрибутива. В итоге вы получите полноценный дистрибутив и сэкономите деньги.

15.2. "Приборы и материалы", или что нужно для создания Flash-дистрибутива

Первым делом нам понадобится сама флешка. Ее размер зависит от выбранного вами дистрибутива. Или, наоборот, если флешка уже есть, то от ее размера будет зависеть, какой дистрибутив вы сможете на нее установить. Для экспериментов подойдет флешка небольшого размера, например, 128 Мб — на нее вы сможете установить Damn Small Linux (DSL). Для Fedora 10 нужна флешка минимум 1 Гб.
Скорее всего, флешка у вас уже есть (а у кого ее нет?). Поэтому вам остается подобрать дистрибутив — так, чтобы он поместился на флешку, и еще осталось как минимум 20% свободного места. Поскольку я не знаю, какая у вас флешка и какой дистрибутив вы выбрали, я буду полагать, что у вас флешка размером 128 Мб и дистрибутив DSL — все по минимуму. Процедура переноса LiveCD на флешку одинакова для всех дистрибутивов, поэтому, используя инструкции из этой главы, вы сможете перенести на флешку любой LiveCD.
Внимание!
Если вы скачали ISO-образ LiveCD с Интернета, необязательно записывать его на болванку! Даже лучше, если LiveCD у вас хранится на жестком диске в виде ISO-образа.

Также вам понадобится уже установленный дистрибутив Linux — тут вы можете использовать ваш любимый дистрибутив, принципиальной разницы нет. Например, все нижеописанные действия я выполнял под Mandriva 2008 Free.
Последний необходимый нам компонент — это загрузчик syslinux. RPM-пакет с загрузчиком для вашего дистрибутива вы можете найти на сайте http://rpm.pbone.net/.
Итак, еще раз перечислим, что нам нужно:
• Флешка.
• LiveCD.
• Установленный дистрибутив Linux.
• Загрузчик syslinux.

15.3. Установка Syslinux

Первым делом нужно убедиться, что Syslinux установлен, или установить его, если это не так. Запустите ваш менеджер пакетов (в Mandriva это rpmdrake) и установите пакет syslinux (рис. 15.1).
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Рис. 15.1. Установка Syslinux
Если дистрибутивного диска под рукой нет, а Интернет-репозитории не настроены, пакет syslinux, собранный для вашего дистрибутива, можно скачать с сайта http://rpm.pbone.net.

15.4. Подготовка флешки

После установки syslinux нужно подготовить флешку, а именно удалить с нее все файлы. Форматировать в файловую систему ext3 мы не будем, пусть флешка останется в родной для нее файловой системе FAT. Такое решение наверняка оценят Windows-пользователи: ведь созданные ими в Flash-дистрибутиве файлы можно будет использовать, как в Windows, так и в Linux. Если отформатировать флешку в файловой системе ext3, то с ней невозможно будет работать в Windows.
Итак, просто удалите файлы. В Mandriva флешка автоматически монтируется к каталогу /mnt/removable. Перейдите в этот каталог и удалите все файлы:
cd /mnt/removable
rm -f *

15.5. Копирование LiveCD на флешку

Теперь вставьте LiveCD в привод и просто скопируйте все файлы на флешку. Если в вашей системе оптические диски монтируются к каталогу /mnt/cdrom, а съемные — каталогу /mnt/removable, то для копирования файлов достаточно ввести команду:
# cp -r /mnt/cdrom/* /mnt/removable
Обратите внимание: данную команду нужно вводить от имени пользователя root.
Если у вас образ LiveCD хранится на жестком диске, то сначала нужно его примонтировать к каталогу /mnt/loop:
# mkdir /mnt/loop
# mount -о loop ~/dsl-2.2.iso /mnt/loop
Жирным я выделил путь к файлу образа — у вас он может быть другим, поэтому проверьте его. После монтирования файла образа нужно скопировать все его файлы на флешку:
# cp -r /mnt/loop/* /mnt/removable
Пока файлы копируются, можно отойти от компьютера и выпить чая или кофе. Fedora 9 будет копироваться минут 10 — это точно (все зависит от проворности вашей флешки, может быть даже и дольше).

15.6. Делаем флешку загрузочной

Осталось сделать самую малость — сделать флешку загрузочной. В каталоге /mnt/removable/boot/isolinux есть файлы ядра, initrd-файлы и другие файлы, необходимые для загрузки Linux. Их нужно скопировать в корневой каталог флешки:
# cp /mnt/removable/boot/isolinux/* /mnt/removable
Дистрибутив DSL использует загрузчик isolinux, конфигурационный файл которого называется isolinux.cfg. Мы же используем загрузчик syslinux, конфигурационный файл которого называется syslinux.cfg. Поэтому нам нужно переименовать isolinux.cfg в syslinux.cfg:
# cd /mnt/removable
# mv isolinux.cfg syslinux.cfg
Теперь осталось только записать загрузчик. Перед его записью нужно отмонтировать флешку:
# umount /mnt/removable
# syslinux /dev/sda1
Первая команда отмонтирует флешку, вторая — записывает на нее загрузчик. Я подразумеваю, что ваша флешка в системе называется /dev/sda1, если это не так, то измените имя устройства.
После записи загрузчика смонтируйте флешку заново и проверьте, есть ли в ее корне файл ldlinux.sys:
# mount /dev/sda1 /mnt/removable
# ls /mnt/removable/ldlinux*
Если он есть, то можно перезагружать компьютер и пытаться запуститься с флешки. А вот если его нет, то загрузчик не записан. Сейчас попытаемся выяснить, что произошло. Проверьте следующее:
• Вы переименовали isolinux.cfg в syslinux.cfg?
• Вы точно размонтировали флешку перед записью загрузчика?
• Вы правильно указали имя устройства флешки?
После того, как вы загрузитесь с флешки, можно удалить каталог boot (не тот, который на жестком диске, а тот, который на флешке!) — он вам больше не нужен. Вот, собственно, и все. Теперь вы можете использовать свой Flash-дистрибутив!


Глава 16
Использование с флешки популярных Linux-программ

16.1. Офисные Linux-программы

Портативные офисные программы для Linux — такие же, как и для Windows. Рассмотренный ранее Open Office подходит и для Linux-применения. Аналогично дело обстоит с графическим редактором GIMP, который изначально вообще работал только под Linux.

16.2. Программы для воспроизведения звука/видео

Какую программу выбрать для прослушивания музыки и воспроизведения видео? Об этом мы сейчас и поговорим.

16.2.1 Прослушивание музыки

Программы mpg123 и cplay
mpg123 — это самая простая утилита, позволяющая слушать музыку в консольном режиме. Скачать ее можно с домашней страницы разработчика www.mpg123.de. Иногда данная программа даже входит в состав дистрибутива.
В графическом режиме запускайте ее через виртуальный терминал:
$ mpg123 file.mp3
Программа позволяет прослушивать музыку, записанную в форматах MPEG 1.0/2.0 (уровни 1, 2 или 3). С помощью mpg123 вы можете как проигрывать отдельные песни, так и создавать списки песен:
$ mpg123 -@ file-list.txt
В файле file-list.txt перечислите имена файлов (по одному в каждой строке), которые вы хотите прослушать. Можно указывать файлы, расположенные как на локальной машине, так и на удаленной, например:
/home/den/mp3/track01.mp3
ftp://ftp.server.ru/pub/song.mp3
http://www.server.ru/audio/track8.mp3
Еще одна полезная консольная программа — cplay (http://www.tf.hut.fi/~flu/cplay). Это оболочка для различных аудиоплееров, позволяющая удобно создавать списки песен для проигрывания. Вы переходите в нужный вам каталог, выбираете песню, нажимаете "Enter", и cplay запускает mpg123 для проигрывания выбранного файла. Использовать эту программу намного удобнее, чем mpg123, поскольку вам не нужно вручную создавать списки песен, к тому же cplay отображает индикатор проигрывания и время, прошедшее с начала проигрывания. Для выхода из программы нажмите клавишу <Q>.
Проигрыватель xmms
Наверное, самым знаменитым проигрывателем MPEG-файлов является XMMS — полный аналог популярной программы WinAmp (http://www.xmms.org).
[image: ]
Рис. 16.1. Проигрыватель xmms
Проигрыватели Amarok и Rhythmbox
Вы расстроились, потому что в новых дистрибутивах нет вашего любимого проигрывателя xmms? И первым вашим действием в новом дистрибутиве стала установка xmms из пакета, скачанного где-то в Интернете? А зря. Ведь новые проигрыватели Amarok и Rhythmbox умеют не только воспроизводить звуковые файлы из плей-листа (как XMMS), но и упорядочивать музыкальные коллекции, получать дополнительные сведения о композициях и исполнителях через Интернет, вести статистику прослушанных композиций. Кроме этого, проигрыватели автоматически подбирают аудиозаписи из музыкального архива пользователя в соответствии с его предпочтениями. Чтобы понять преимущества новых проигрывателей, вам нужно поработать с ними пару дней. Если не понравится, всегда можно установить XMMS.
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Рис. 16.2. Проигрыватель Amarok
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Рис. 16.3. Проигрыватель Rhythmbox

16.2.2. Программы для просмотра видео

Как вы знаете, видео может быть записано в форматах AVI, VCD, DVD, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4. Больше всего нас (во всяком случае, меня) интересует самый распространенный формат — последний. Своей популярности формат Mpeg4 добился благодаря тому, что он не требует никакой дополнительной аппаратуры, как, например, DVD. В зависимости от дистрибутива у вас могут быть установлены разные программы для просмотра видео.
Наиболее функциональным видеопроигрывателем является программа xine. Она иногда (зависит от дистрибутива) не устанавливается по умолчанию, но есть на дистрибутивном компакт-диске.
Программа xine
Программа Xine (http://xinehq.de) — свободно распространяемый видеопроигрыватель для UNIX-систем. Поддерживает форматы VCD, DVD, MPEG-1/2 и дополнительно MPEG-4, а также другие форматы. Это значит, что программу можно расширить, добавив в нее поддержку нужных форматов. Однако в некоторых дистрибутивах поддержка MPEG-4 добавлена, а в некоторых нет.
Кроме пакета самого проигрывателя xine-ui, необходимо скачать и библиотеку xine-lib с тем же номером версии, а если смотрите видео-DVD, то установите дополнительно и xine-vcdx — плагин, обеспечивающий удобство управления. Пакеты RPM версии 0.99.3 можно взять с http://people.linux-online.ru/xpdev/bloody/rpms.
Когда программа будет установлена, введите команду xine-check для проверки конфигурации вашей системы: программа определит используемый вами сервер звука, видеодрайвер и другие параметры.
Программа Xine по умолчанию использует видеодрайвер XShm и аудио-драйвер alsa09, но можно их сменить, указав новые драйвера как аргументы опций -V и -А соответственно. Проигрыватель поддерживает аудиосистемы OSS, ALSA, aRts, ESD, Irix и Sun Audio и видеодрайверы Xvideo, XShm, OpenGL, SDL, ASCII Art library, Syncfb и framebuffer.
Если вы установили какой-нибудь драйвер (аудио или видео), a xine перестал запускаться, запустите xine с параметрами -A null и -V null или заново введите команду xine-check.
Список опций команды xine можно посмотреть, как обычно, введя xine --help. Персонально стоит отметить лишь опцию -n, разрешающую управлять проигрывателем по сети. Для управления по сети создайте файл ~/.xine/passwd и добавьте в него строку ALL:ALLOW. Затем добавьте строку:
xinectl 6789/tcp # управление через порт 6789
в файл /etc/services.
Запустите xine с параметром -n, а на том компьютере, с которого собираетесь управлять, выполните команду telnet <имя_узла> 6789. Теперь можно управлять проигрывателем по сети. Введите команду help для получения краткой помощи по командам для сетевого управления.
Другие проигрыватели
Кроме проигрывателя Xine в вашем дистрибутиве могут быть установлены более простые проигрыватели KMPlayer и Totem, позволяющие воспроизводить популярные видео-форматы, среди которых есть MPEG-4 и DVD-Video.
[image: ]
Рис. 16.4. Проигрыватель KMPlayer
Интерфейс и настройки этих проигрывателей настолько просты, что с ними разберется даже ребенок. KMPlayer к тому же позволяет выбрать проигрыватель, который будет использоваться для воспроизведения фильма (самостоятельно фильм он не воспроизводит, а использует средства выбранного проигрывателя).
Окно параметров KMPlayer позволяет установить не только собственные параметры, но и параметры используемого для воспроизведения проигрывателя. Это очень удобно, поскольку для изменения параметров не нужно запускать другой проигрыватель.
[image: ]
Рис. 16.5. Проигрыватель Totem


16.3. Запуск Windows-программ в Linux

В Linux нельзя просто так запускать Windows-приложения. Лучше всего найти Linux-аналог того приложения, которое вам необходимо. Если аналога нет или вас он не устраивает, нужно попытаться использовать один из возможных эмуляторов для запуска Windows-программ.
Сразу хочу предупредить: не каждое приложение можно запустить в эмуляторе. А те, которые запускаются, не всегда надежно работают. Очень важно правильно выбрать эмулятор. Вы можете использовать Wine/WineX и различные эмуляторы всего компьютера — их называют виртуальные машины. Самая лучшая виртуальная машина — VMWare (www.vmware.com). В ней можно установить любую операционную систему и, соответственно, запустить практически любую программу.
Wine— это реализация API Win32 для Unix и графического интерфейса X Org. Wine позволяет запустить Windows-приложения даже не на х86 машине. Но его преимущество является же и недостатком — он позволяет запускать не все приложения.
Windows для работы Wine не нужен, возможно, понадобятся только отдельные dll. Также можно подключить реестр Windows к Wine.
WineX — это расширение Wine, позволяющее запускать игры под Linux. WineX эмулирует API DirectX, благодаря чему становится возможным запуск игр. Сейчас WineX называется Cedega. Cedega — коммерческий проект, ознакомиться с которым можно по адресу http://www.transgaming.com. Настройка Cedega аналогична настройке Wine, поэтому мы не будем рассматривать эти две программы отдельно. Просто знайте: игры получится запустить только в Cedega.
Примечание
Cedega не совсем коммерческий проект. Вы можете загрузить по CVS его исходный код и попытаться собрать его. Но получится ли у вас это? Если да, то вы сэкономили 60 долларов в год! Прочитать о том, как это сделать, можно по адресу: http://www.linux-gamers.net/modules/wiwimod/index.php?page-HOWTO+Cedega+CVS.

Wine/Cedega почти не нуждается в настройке. Откройте файл ~/.wine/config или ~/.transgaming/config (если у вас Cedega) и измените параметр Drive С — в указанный вами каталог будут устанавливать Windows-программы.
Чтобы в wine работали русские шрифты, добавьте в его конфигурационный файл следующие строки:
[fonts]
 ;Read documentation/fonts before adding aliases
 "Resolution" = "96"
 "Default" = "-cronix-times-"
[FontPatterns]
 "Pattern0" = "-cronix-times*"
 "Pattern1" = "-cronix-helvetica*"
 "Pattern2" = "-cronix-courier*"
 "Pattern3" = "-monotype-Arial-*-*-*--*-*-*-*-*-*--koi8-r"
Если у вас Cedega, тогда нужно добавить вот такие строки:
[fonts]
 ;Read documentation/fonts before adding aliases
 "Resolution" = "96"
 "Default" = "-monotype-arial-"
 ; Use new improved fonts (uses FreeType and XRender libraries) at user request.
 ; Defaults to "Y".
 ;"FreeType" = "N"

[FontPatterns]
 "Pattern0" = "-monotype-times*"
 "Pattern1" = "-monotype-arial*"
 "Pattern2" = "-monotype-courier*"
 "Pattern3" = "-monotype-andale*"
[FontDirs]
 ;"0"="/path/to/extra/fonts"

[FontAlias]
 ;; Serif Fonts
 ;"Times New Roman"="Times"
 "MS Serif"="Times New Roman"
 ;;
 ;; Sans Serif Fonts
 ;"Arial"="Helvetica"
 "Helv"="Arial"
 "MS Sans Serif"="Arial"
 "System"="Arial"
 "Tahoma"="Arial"
 ;;
 ;; Mono Space Fonts
 ;"Courier New"="Courier"
 ;"FixedSys"="Courier"
Если русские шрифты все же не включаются, тогда нужно указать в конфигурационном файле секцию [х11drv]:
[x11drv]
 "ClientSideWithRender" = "N"
 "ClientSideWithCore" = "N"
 "ClientSideAntiAliasWithRender" = "N"
 "ClientSideAntiAliasWithCore" = "N"
 "X11FontPattern" = "*-cp1251"
Затем, если у вас локаль UTF8, в секции [x11drv] нужно указать:
 "Codepage" = "65001"
Если же у вас локаль KOI8-R, то нужно указать:
 "Codepage" = "20866"
Если у вас Cedega, то для того, чтобы не было проблем со звуком в играх, нужно настроить Cedeg'у на использование alsa:
[WinMM]
 "Drivers" = "winealsa.drv"
 "WaveMapper" = "msacm.drv"
 "MidiMapper" = "midimap.drv"
[wineoss]
 ;"UseMMap" = "N"
 ;"FullDuplex" = "N"
 ;; Specify a mapping for what digital audio devices to use
 ;"dsp0" = Vdev/dsp0"
 ;"mixer0" = Vdev/mixer0"
[winealsa]
 ; UseMMap" = "Y"
 "pcm0" = "hw"
 "ctl0" = "hw"
Вот теперь можно приступить к установке программы. Запустите установочный файл программы так (CD с программой должен быть смонтирован в /mnt/cdrom):
wine /mnt/cdtom/setup.exe
или так:
winex /mnt/cdtom/setup.exe
После этого запустить установленную программу можно так:
wine /путь/program.exe
или
winex /путь/program.exe

16.4. Программы для записи CD/DVD-дисков

Дисковое пространство на флешке довольно ограниченное, по сути, у вас будет свободно максимум 7 Гб. С одной стороны, это немало и хватит, чтобы хранить все ваши документы. Если места не хватит, чтобы перенести документы с работы домой, вам придется записать их на CD/DVD-диски, поэтому вы должны знать, как использовать программы для прожига дисков. Поскольку я не знаю, какой дистрибутив вы выбрали, могу предположить, что у вас будет установлена или программа k3b, или GnomeBarker — это две самые распространенные Linux-программы для записи CD/DVD.
Какую графическую программу для записи CD/DVD выбрать? Если у вас установлена только KDE, тогда вам нужно использовать программу k3b, которая использует библиотеку Qt (рис. 16.6).
[image: ]
Рис. 16.6. Программа k3b
Если у вас установлена GNOME, тогда вам нужно использовать программу GnomeBarker (рис. 16.7).
[image: ]
Рис. 16.7. GnomeBarker
Можно, конечно, записать диск и средствами GNOME с помощью команды меню Переход→Создать CD/DVD. Но так вы сможете создать только диск с данными.
Рассматривать, как использовать программы k3b и GnomeBarker, мы не будем — они очень просты, и с их использованием никаких проблем не возникает.
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