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Аннотация
Эта книга написана для тех, кто стремится стать профессионалом игры в рулетку. В ней Вы найдете все, что поможет получить преимущество над казино, а также книга научит Вас зарабатывать деньги с помощью игры в рулетку. Книга уникальна тем, что в ней подробно рассказывается о тонкостях и нюансах игры.


Илья Мельников
ОБУЧЕНИЕ ИГРЫ В РУЛЕТКУ: ПРАВИЛА И ОСОБЕННОСТИ


ИГРА

Игра в рулетку ведется двумя или тремя крупье — в зависимости от типа стола (с одним или двумя игровыми полями). Единственное преимущество игрового стола с двумя игровыми полями, расположенными по обе стороны от самой рулетки, состоит в том. что он вмещает вдвое большее число участников, которые, в свою очередь, имеют возможность сделать больше ставок. Разметка обоих игр совершенно идентична.
Европейский игровой стол делится разметкой на шесть игровых полей, каждое из которых имеет свое собственное название. В нижней части стола располагаются девять полей меньшего размера. Три средних-без каких-либо обозначений. Все остальные пронумерованы цифрой 12.
Ставя фишки в различные строго установленные места на таком столе, игрок может делать ставки на один или несколько конкретных номеров или их комбинации. В случае выигрыша размер выплаты определяется правилами казино. Естественно, оно изначально создает для себя преимущества в виде благоприятного процента по всем ставкам, так как реальная сумма выигрыша, выплачиваемая клиенту, несколько ниже расчетной.
Если вы положили фишки на поле под названием «чет», то в данном случае ставите на выигрыш четного номера. Если «нечет» — ваша удача зависит от нечетного номера. Бросив фишку на поле «верх», вы делаете ставку на то, что выигрыш придется на один из номеров в диапазоне от 19 до 36. Поле «низ» обеспечивает победу в том случае, если выигрывает один из номеров от 1 до 18. Ставя на красное, вы рассчитываете, что выиграет гнездо, помеченное красным. Аналогично делаются ставки на «черное». Но это все так называемые «равные ставки», поскольку в случае удачи размер выигрыша соответствует сумме ставки.
В варианте «равной ставки» шансы на выигрыш составляют 1 к 19/18 (1 к 10/9 в американской рулетке), так как наличие одного или двух «зеро» изначально обеспечивает игорному заведению определенное преимущество перед своими клиентами.
Перед началом каждой партии крупье произносит фразу: «Фэт во жу», приглашая игроков делать ставки. Затем он раскручивает колесо и пускает шарик вдоль бортика чаши. Участники имеют право делать ставки до тех пор. пока шарик продолжает свой стремительный бег по ободу.
После возгласа крупье: «Ръен не ва плю» («Ставки сделаны») все ставки должны быть прекращены. Наступает кульминационный момент — вращение колеса замедляется, шарик на мгновение зависает, словно колеблясь, в какое из гнезд ему предстоит упасть. Все взоры прикованы к этому маленькому посланнику судьбы. Наконец с легким стуком он скатывается в одно из гнезд и замирает на месте.
Наступает финал. Крупье скороговоркой объявляет результаты: «Дис-сет, руж, импэр, манк» (17, красное, нечетное, низ). После этого он выплачивает выигрыши и лопаточкой сгребает ставки неудачников. Игроки, поставившие на цифру 17. получают выигрыш, в 35 раз превышающий размер их ставок. Выигрыши тех, чьи ставки пришлись на красное, нечетное или низ, равны их ставкам.

АМЕРИКАНСКАЯ И ЕВРОПЕЙСКАЯ РУЛЕТКА

Рулетка с одной зеленой ячейкой зеро распространена в европейских казино и имеется в некоторых казино штата Невада в США, а также в Атлантик-Сити. Американские казино иногда экспериментируют с колесом европейского стиля для привлечения большего числа игроков.
Почему же европейская рулетка выгоднее американской? У колеса с одним нулем только одна зеленая ячейка и всего 37 позиций по сравнению с 38 у колеса с лишним нулем. Отсутствие второй ячейки с нулем уменьшает преимущество казино до 2,7 %. Исходя из теории вероятности, игрок будет проигрывать одну ставку из 37. Таким образом, 1/37 и составляет 2,7 %. При игре в рулетку с двумя нулями игрок должен терять две ставки из 38 или 5,26 %.
Европейская рулетка — нераспространенное явление в игорном бизнесе. Нечасто, но встречаются казино, предлагающие игрокам попытать счастье на рулетке с одним нулем. Разметка игрового поля европейской рулетки отличается от американской только присутствием одного нуля.
Казино предлагает игрокам американской рулетки некоторые преимущества, позволяющие привлечь большее количество посетителей. Если при игре на колесе с двумя нулями шарик попадает в зеленую ячейку (зеро), то казино снимает лишь половину каждой ставки с выплатой 1 к 1 (красное-черное. четное-нечетное или больше-меньше). Подобное действие со стороны казино называется «сдаться». При этом уменьшается преимущество игорного заведения до 2,63 %.
Возможность сдаться при игре с одним нулем значительно бы уменьшила преимущество казино — до уровня в 1,35 %, что означает потерю 1/2 ставки на 37 попыток. Такой расклад сил сделал бы рулетку более привлекательной для азартных игроков.
Но в настоящее время сложно найти и рулетку с одним нулем, а тем более не стоит рассчитывать, что подобное заведение предоставит преимущество игрокам.
Обобщим особенности различных видов ставок в виде таблицы с указанием шансов игроков и преимущества казино.
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Например, выигрыш по ставке сплит выплачивается из расчета 17 долларов на 1 доллар ставки, в то время как должно быть 18 долларов. Исходя из того, что сумма обоих чисел в правильном соотношении шансов составляет число всех вероятностей, можно подсчитать это количество, для ставки сплит. Оно составит 19 (18 + 1). Для того, чтобы подсчитать преимущество казино, нужно разделить теряемое игроком число денежных единиц на общее число вероятностей.
Если казино выплачивает 17 долларов вместо 18, то игрок теряет 1 доллар. Разделив 1 на 19, получим 0,0526 или 5,26 центов потери на каждый доллар. Эта цифра показывает преимущество казино, существующее на любом колесе.
Из результатов таблицы можно сделать вывод, что игра в рулетку с двойным зеро с возможностью сдаться практически так же выгодна игрокам, как и игра на колесе с одним нулем (без сдачи). Разница в этих случаях чрезвычайно мала и составляет лишь 0,07 %.
Сдача на колесе с двумя нулями дает игрокам 2,63 % по выплатам 1:1. Как получается это число? Известно, что существует 38 вероятностей. 18 чисел дают выигрыш одного элемента, и еще 18 чисел дают проигрыш другого элемента. Еще два числа (оба зеленых) дают потерю 1/2 элемента каждое. Таким образом, за 38 попыток игрок теряет один элемент (1/2+1/2). 1/38 и составляет 2,63 %.
На европейской рулетке выплаты 1:1 также дают игроку потерю одного элемента, но только из 37 вероятностей. А 1/37 составляет 2,7 %.

ВИДЫ СТАВОК ПРИ ИГРЕ В РУЛЕТКУ


Существует одиннадцать различных видов ставок, которые игрок имеет право сделать за столом рулетки: на одно число; на группу из двух, трех, четырех, пяти, шести или двенадцати чисел; на столбец из двенадцати чисел; на красный или черный цвет; на четное или нечетное число; на нахождение числа в границах от 1 до 18 или от 19 до 36.
Исходя из того, что в розыгрыше принимают участие 36 чисел, которые поровну разделены на черные и красные, четные и нечетные, и учитывая наличие зеро, была создана игровая система, основанная на теории вероятностей. Основываясь на этой системе, а также в зависимости от вида ставки выплачиваются выигрыши.
Например, если выигрывает ставка, поставленная на четное число, то размер выигрыша составит размер ставки, поскольку вероятность выпадения четного и нечетного числа одинакова (по 18 чисел). В случае выигрыша ставки на определенное число, например, на 3. игрок получит сумму, превышающую ставку в 35 раз. так как вероятность того, что выпадет именно это число, равна 1/36.
Такой стройный математический ряд нарушает одна небольшая поправка. Ведь на рулетке есть зеро. Так вот. зеро не является ни четным, ни нечетным. Оно не красное и не черное, а зеленое. На зеро делаются отдельные ставки, и при выпадении этого числа выплачивается выигрыш, в 35 раз превышающий ставку. При этом все остальные ставки проигрывают. Правда, существуют специальные ставки, в которых можно сочетать зеро с другими числами.
Напомним, что главным отличием американской рулетки от европейской является наличие двух ячеек с нулями. Ставки при игре в рулетку делятся на две категории: внутренние и внешние.

Внутренние ставки

Чтобы сделать внутреннюю ставку, необходимо поместить фишки (или весь набора фишек в качестве одной ставки) игрока на одно число или на определенные места таблицы (даже на линии ячеек) для указания группы от 2 до 6 чисел.
Требование к любой внутренней ставке — соответствие минимуму стола. Казино разрешает осуществлять несколько ставок меньше, чем минимум стола, в том случае, если в сумме они составляют или превышают минимум. Некоторые казино устанавливают относительно небольшой размер максимальной ставки на внутренние числа (около 25 долларов).
Зачем казино ограничивать внутренние максимальные ставки? Считается, что невероятно удачливый игрок способен разорить казино за счет больших внутренних ставок. При этом за столами с костями или за столами с баккара максимальное ограничение часто достигает 6000 долларов, а то и выше. И если работники казино не ставят под сомнение непредсказуемость рулетки, то не имеет смысла ограничивать ставки на эту игру.

Внешние ставки

Внешние ставки принимаются в секции, которая показывает, что ставки осуществляются на выплаты 2 к 1.
Внешние ставки обычно выше, чем внутренние. Каждая ставка не должна быть меньше минимума стола.
После розыгрыша и определения выигравших ставок крупье убирает все проигравшие фишки. После этого он выплачивает все внешние ставки, оставляя при этом фишки (и выплату) на месте ставки.
Затем настает черед выплаты выигрышей по внутренним ставкам. Крупье сдвигает фишки выигравшим игрокам. Если вы не хотите, чтобы ваша выигрышная ставка играла в следующем круге, то следует забирать фишки.

Прямая ставка (на одно число)

Иначе — «Ан плен» (по-американски — «стрейт» — «максимум»). Это одна из простых ставок на одно число. Прямую ставку можно сделать на любую из 38 ячеек. Прямых ставок может быть несколько.
Каждый игрок имеет право поставить на 38 различных прямых ставок. Как и все ставки, прямая ставка выигрывает или проигрывает на следующем вращении колеса. Можно ставить на любое количество разных чисел.
Для того чтобы сделать прямую ставку необходимо разместить фишки полностью внутри квадрата с числом. Они не должны касаться линии, так как это будет обозначать другой тип ставки. Игрок, положив фишки на выбранный номер, делает ставку на данный номер или на зеро. Если выигрыш выпадает на данный номер, то сумма выплаты превышает размер первоначальной ставки. Правда, истинное соотношение должно бы быть 36 к 1 (а в американской рулетке с двумя зеро — 37 к 1). Уменьшенный размер выплаты обеспечивает банку благоприятный процент.
Если выпадает зеро, банк получает все ставки за исключением равных ставок. Равные ставки не выигрыват, но и не проигрывают. Они остаются на своих местах до следующей партии В рулетке, когда выпадает одно из двух зеро, банк выплачивает игрокам, поставившим на него, выигрыш в размере 35 к 1. Остальные ставки идут в банк.

Разделенная ставка на два числа

«А шеваль» («сплит» «доля», «пополам»). Ставка на два соседних номера одновременно. Существует 62 различных способа сделать разделенную ставку.
Чтобы сыграть на два числа, фишку кладут на вертикальную черту, разделяющую два номера на разметке стола.
Разделенная ставка дает два числа, которые участвуют в розыгрыше при следующем вращении колеса. Выпадение любого из чисел означает выигрыш. В случае выигрыша одного из номеров, игрок получает выплату, в 17 раз превышающую размер ставки. Здесь истинное соотношение составляет 17,5 к 1 (в американской рулетке 18 к 1).

Ставка на ряд из трех чисел

«Трансверсаль плен» («стрит» — «улица»). Эта ставка дает возможность сыграть трем разным числам. Чтобы сделать стрит-ставку, следует поместить фишку на внешнюю линию выбранного горизонтального ряда или трех номеров. Таким образом, получается ряд из трех чисел. Можно поставить стрит на 0-1-2, 0-2-00, 2-00-3. В этом случае ставка помещается на пересечение линий, разделяющих эти числа.
Каждый игрок может выбрать 15 возможных комбинаций ставок на три числа. В случае выигрыша игрок получает сумму, в 11 раз превышающую его начальную ставку. Истинное соотношение равно 34/3 — к 1 (в американской рулетке — 35/3 к 1).

Угловая ставка на четыре числа

«Каре» («скуэр» — «квадрат»). Можно сделать ставку на любые четыре цифры, образующие квадрат на игровом поле.
Угловая ставка пользуется популярностью у завсегдатаев казино. Чтобы одновременно сыграли четыре числа, нужно поставить фишку на пересечение линий в центре квадрата из четырех чисел. В этом случае в розыгрыше участвует ставка на 4 числа: например. 26-27-29-30. Различные комбинации угловых ставок насчитывают 22 варианта.
В случае выигрыша одного из четырех номеров размер выплаты в 8 раз превышает первоначальную ставку. Истинное соотношение 8,25 к 1 (в американской рулетке — 8,5 к 1).

Ставка на пять чисел

Фишки ставятся в точку пересечения линии, отделяющей 0 и 00 от остальных цифр, и линии, разделяющей внутреннюю и внешнюю область ставок. Стоит сказать, что опытные игроки не рекомендуют ставить на пять чисел, так как преимущество казино по данной ставке является наибольшим и превышает обычные 5,26 %. Именно по этой причине не будем рассказывать об этом виде ставок подробно.
Скажем, только, что выплаты по ставке на пять чисел осуществляются 6 к 1.
Эта ставка возможна лишь при игре на американской рулетке.

Ставка на линию (на шесть чисел)

«Сисэн» («лайн» — «линия»). Положив фишку на пересечение вертикальной и горизонтальной линий, разделяющих два раза по три номера в каждом, игрок таким образом делает ставку на шесть номеров. Ставка на линию является разновидностью двойного стрита. Игрок ставит на два смежных ряда по 3 числа в каждом.
Эта ставка также не пользуется популярностью у опытных игроков. Можно осуществить 11 различных комбинаций ставок на линию.
В случае выпадения одного из них он получает выигрыш, который в 5 раз больше начальной ставки. Истинное соотношение — 31/6 к 1 (в американской рулетке — 16/3 к 1).

Ставка на столбец

«Колон» («калам» — «колонка»). Данная ставка относится к категории внешних ставок и позволяет игроку закрыть 12 чисел, составляющих один из трех вертикальных столбцов из дюжины чисел. Ставка делается сразу на 12 номеров одной из вертикальных колонок. Фишку в этом случае ставят в небольшое пустое поле в нижней части избранной колонки.
Например, игрок ставит на крайний справа столбец, начинающийся с 3 и заканчивающийся 36. Числа в столбцах легко запомнить, поскольку каждое предыдущее больше последующего на три: 3-6-9-12- 15 и так далее.
Возможные комбинации ставок на один столбец насчитывают три варианта. В случае выигрыша одного из этих номеров выплата производится в соотношении 2 к 1. Истинное соотношение — 25/12 к 1 (в американской рулетке — 13/6 к 1).

Ставка на двенадцать чисел

«Дузэн» («дазен»-«дюжина»). Эта ставка является еще одним способом закрыть 12 чисел, но числа идут по порядку: от 1 до 12, от 13 до 24 и от 25 до 36. Ставку на двенадцать чисел следует поместить во внешнюю область, помеченную как Р (1-12), М (13–24) или D (25–36).
Размер выигрыша такой же. как и в «колонке». Можно поставить одновременно и на две соседние колонки или две группы из 12 чисел каждая. В случае выигрыша выплата составит половину от суммы ставки. Истинное соотношение — 11/13 к 1.

Ставка на красное или черное (на 18 чисел)

При желании поставить на красное или черное, фишки следует поместить по центру левой области таблицы, где места для ставок окрашены в черный и красный цвет. Эту ставку предпочитаю не только новички, но и опытные игроки в рулетку. Ставя на красное, игрок имеет лучшие шансы на выигрыш по сравнению со внутренними ставками. К сожалению, выплаты по ставкам значительно уменьшены и осуществляются 1 к 1.

Ставка на четное или нечетное (на 18 чисел)

Отличие этой ставки от предыдущей лишь в том. что игрок ставит на то, будет ли выигрышное число четным или нечетным. Таким образом, есть только два выбора. Фишки следует поместить в специальные ячейки, помеченные PAIR — четное и IMPAIR — нечетное. Выплаты по ставке на четное или нечетное осуществляются так же, как и на красное-черное -1 к 1.

Ставка на 1-18 или 19–36 (на 18 чисел)

Эта ставка является еще одной ставкой с равной выплатой, в которой игрок ставит на то, каким будет выигрышное число — малым или большим. Для осуществления этих ставок на игровом поле отведены специальные ячейки MANQUE (1-18) и PASSE (19–36). Следует сказать, что эта ставка не пользуется популярностью у опытных игроков.
Выплаты по ставке на 1-18 или 19–36 осуществляются 1 к 1.

ЛЕКСИКОЛОГИЯ ИГРЫ В РУЛЕТКУ.

Guetting — теоретик рулетки, техника ставки.
Manque — простая часть шанса, числа с 1 до 18.
Passe — простой вид шанса, охватывает числа с 19 по 36.
Prison — после первого появления нуля ставки простых шансов блокируются и не могут играть в следующей игре.
Quatre premier (первые четыре) — первые четыре номера на табло.
Алиетические фигуры — расположение фигур после 4-х ходов при простом шансе.
Американская рулетка — специальная форма рулетки с ускоренным ходом игры.
Банк — отдельный игровой стол как противник в игре.
Блокирование — смотри Prison (Присон).
Большая серия — твердое объявление определенного сектора.
Бухгалтерия — запись и подведение итогов перманентности после определенного марша или ставки.
Быстрый стол (quick-table) — стол с быстрым ходом игры.
Вершина экарта — самое большое отклонение от нулевой линии.
Вращение (оборот) — игровой отрезок с 37 хода при Plein (полном), охватывает нужные ходы, чтобы дать появиться каждой части шанса видов шансов. Красный — простой вид шанса, охватывает все красные числа.
Грабли (лопатка) — рабочий прибор у крупье для ставки и сбора жетонов.
Двойная ставка — прогрессия с выигрышем.
Двойной присон — дважды блокированная (закрытая) ставка после двухкратного появления нуля. Употребим только при простом шансе.
Деление (Partager) — части ставки с банком после одной нулевой игры.
Доминанта — неоднократно появляющаяся часть шанса.
Дублеты — двухкратное выпадение одинакового числа.
Дюжина — шансы, состоящие из 12 номеров (1-12,13–24, 25–36).
ЕТ-ставка — сокращение для простого шанса — трансверсальный. Эта игра (ставка) важна во всех системных играх. Делает возможным при малом количестве частей играть 24 номера, а именно: либо номера с 1 до 24, либо с 13 до 36. При ЕТ-ставке 75 % поставленной суммы должны быть поставлены на простой шанс и 25 % на соответствующий трансверсальный простой. Если хотят играть с 4 частями все номера с 1 по 24, то ставят три части на Manque и 1 часть на трансверсаль с 19 до 24. Если должны играться номера с 13 по 36, то три части ставят на Passe и одну часть на трансверсаль с 13 до 18.
Опытный игрок всегда предпочтет ЕТ-ставку двухдюжинной ставке, так как при появлении нуля у дюжинной ставки теряется все, тогда как при ЕТ-ставке есть возможность 75 % всей суммы спасти полностью или частично.
Жетон — игровые деньги.
Закон двух третей, закон трети — самый точный закон из так называемых законов рулетки. Как приблизительное правило можно считать, что за один оборот появляется лишь две трети возможных результатов, а одна треть не появляется по причине повторений.
Законы рулетки — закономерность в появлении выпавши номеров.
Игра от края — многие игроки пытаются обойти высшую ставку игрового стола.
Игра по окружности — игра, производящаяся по диску рулетки.
Игрок уравнивания — игрок, который надеется на уравнивание.
Интуитивная игра — игра без системы, игра только по интуиции.
Каре — 4 цифры на табло, расположенные в определенном порядке в квадрате.
Колонна — состоящий из 12 чисел вертикальный столбик на табло.
Контригра — игра на шанс, не появившийся в предыдущей игре.
Крупье — участвующий в игре или выполняющий игру служащий игрового банка.
Лимит — ограничение на ставку капитала.
Линия уравнивания — смотри «нулевая линия».
Лопнувший — общая потеря при систематической игре.
Максимум — разрешенный на одном столе размер самой большой ставки за шанс.
Марш — составная часть систематики, показывает, какой шанс должен быть поставлен.
Минимум — минимальная ставка для всех шансов.
Многократные шансы — шансы, с которыми выигрывают больше, чем ставят.
Непрерывность (Permanenz) — запись номеров по порядку их следования друг за другом на столе.
Нечет — простая часть шанса, охватывает нечетные числа.
Низкие шансы — простые шансы, дюжины и колонны.
Нулевая линия — линия, указывающая соответственно либо уравнивание, либо отклонение от уравнивания.
Объявление — объявление ставки игрокам крупье.
Объявление игры — четко установленные игровые комбинации, которые выполняются крупье.
Одинаковая масса — игра с постоянной высотой ставки.
Окружность (круг) — перегородка и вертящийся диск рулеточной машины.
Остаток — отсутствующие или отстающие части жетонов.
Отказ — момент, с которого в рулетке нельзя больше делать ставку. Известно также как «Rien ne va plus» или «ставок больше нет».
Относительное уравнивание — в противоположность к абсолютному уравниванию, это только процентное приближение к уравниванию.
Пара шансов — шансы и противошансы. две части шансов, которые составляют 36/37 игры, при полном (плейн) шансе 37/37.
Перерыв (прекращение) — смена шанса на противошанс и наоборот. Эта смена случается один раз.
Перерыв хода — стоящий между двумя сериями изолированный противоход.
Перерыв цепи — серия перерывов.
Подлинно фиктивная игра — не реально сыгранная игра, результаты которой не только регистрируются, но и влияют на дальнейшие подсчеты.
Полный — вид шанса, состоящий из одного шанса.
Половинный стол — игровой стол с одним табло.
Поперечный плейн (полный) — игра на три друг с другом связанных числа; тройной поперечный.
Поперечный простой — игра на шесть связанных друг с другом чисел, то есть два взаимосвязанных тройных поперечных.
Прогрессия — разнообразное повышение ставки.
Продолжительность экарта — количество ходов, которые нужны для нового достижения нуль-линии.
Промежуточное уравнивание — явление уравнивания в экарте.
Промежуточный экарт- расположенные между вершиной экарта и нулевой линией экарты, которые образуют собственную нулевую линию.
Размещение — поставить жетоны на табло.
Решетка — подразделение перманентности на отрезке одинаковой длины.
Рука — крупье, который бросает шарик.
Coup (ход) — выпадающий в игре номер.
Сектора — расположенные рядом друг с другом цифры на рулеточном диске.
Серия — повторение видов шансов.
Сигнальный ход — часть фиктивной игры. Дает знак для ставки.
Сироты (orphelins) — два сектора в рулетке.
Система — точно обозначает вид игры.
Смена руки — цикличная смена крупье, бросающего шарик.
Соседние номера — расположенные на окружности номера рядом друг с другом или части сектора и. соответственно, между двумя лунками для шарика.
Ставка — сумма жетонов, которую ставит игрок.
Стихийное бедствие — в теории вероятности — возможный исход попытки. При игре в кости возможны 6 результатов, при рулетке — 37.
Стол — игровой стол в общем.
Табло — место игры игрока, где размещаются ставки.
Тенденция — стремление направить ход игры в определенное направление.
Тенденциозный игрок — игрок, который следует определенному направлению игры.
Тенденция к уравниванию — развитие в направлении уравнивания.
Треть-шансы — дюжины и колонны.
Тройня (дриллинг) — трехкратное выпадение одинакового числа.
Тропе — щель на столе для чаевых.
Zero (ноль) — число 0, называется также банковыми числом. Он дает математическое преимущество банка.
Тюрьма — смотри Prison.
Уравнивание — восстановление одинакового участия в определенной продолжительности игры отдельных шансов одного вида шансов. Противоположность к «экарт».
Фаворит — чрезмерно часто появляющаяся часть шанса. Имеет значение дающий привилигии плейн (полный).
Фигуры — членение перманентности на графические закономерности.
Фиктив — не реально.
Фиктивная игра — не реально сыгранная игра, которая все же регистрируется на бумаге (бухгалтерия).
Финалы — сопоставление чисел с одинаковыми конечными числами.
Финальная игра — ставка на числа только с одной рулеткой для двух табло.
Цвета — простые шансы черный и красный. Они закрывают по обстоятельствам или 18 красных, или 18 черных чисел (по окружности).
Часть (штука) — обозначение для жетона или игровых денег без указания точного числа. Чаевые могут состоять из трех или четырех жетонов.
Черный (noir) — простая часть шанса, охватывает 18 черных чисел.
Четный — простой вид шанса, охватывает 18 четных чисел.
Чип (Chip) — игровые деньги.
Шансы — принципиальные возможности ставок на табло, а именно: плейн (полный), шеваль, трансверсальный (поперечный) плейн (полный), каре и 0-1-2-3, трансверсальный простой, дюжин колонны; простые шансы, а именно красный/черный, четный/нечетный и Manque/Passe.
Шарик — предмет, с помощью которого определяется числовая последовательность.
Шеваль (Cheval) — во множественном числе Chevaux — два взаимосвязанных друг с другом на табло числа.
Экарт — отклонение, возникающий перевес одного шанса.
Экарт-игра — игра на продолжение или прекращение экарта.

ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ В КАЗИНО.


Казино, игорные заведения давно стали неотъемлемой частью жизни многих азартных людей и общества в целом. Даже противники подобного досуга не будут спорить с тем, что игорный бизнес должен существовать официально, поскольку обеспечить соблюдение порядка возможно только при наличии постоянного адреса и статуса юридического лица у игорного заведения, правил проведения игр и профессионально обученного персонала.
Современный игорный дом — казино — представляет собой специальное заведение, где помимо рулетки присутствует несколько азартных карточньк игр: блэк джек, баккара, покер, а в некоторых казино установлены и игровые автоматы.
По негласному правилу в казино обычно отсутствуют часы и окна. Это делается для того, чтобы игроки полностью погрузились в атмосферу игры, забыв об окружающем мире.
Казино высокого класса ценят престиж и порядочность по отношению к своим клиентам, подчиняя всю деятельность международному стандарту, а также отдавая предпочтение наиболее признанным играм, в правилах которых заложен небольшой процент выигрыша казино. Главной задачей сотрудников казино является обеспечение максимально честного выполнения правил и создание наилучших условий игры для своих клиентов.
В казино крупье запрещается использование приемов, позволяющих обмануть или ввести в заблуждение игрока, так как этим будет нанесен урон престижу заведения. Как это ни парадоксально, но казино не заинтересовано в большом проценте своего выигрыша: проигрыш для казино выгоден не менее, чем выигрыш.

Основные правила поведения в казино

В казино запрещается:
— входить лицам, не достигшим 18 лет;
— входить лицам, находящимся в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, в неопрятном виде;
— входить в верхней одежде;
— приводить животных;
— проводить любые виды фото-, видео- и аудиосъемки;
— шуметь и занимать деньги у клиентов, а также отвлекать игроков разговорами во время игры, оказывать на них давление в игровых ситуациях;
— оказывать любые виды воздействия на персонал или имущество казино, выходящие за рамки проведения игр;
— препятствовать другим игрокам войти в игру при наличии за столом свободных мест;
— занимать место за игровым столом или в непосредственной близости от него в качестве наблюдателя на продолжительное время;
— портить или пачкать имущество казино:
— проведение игр или агитация проведения игр (других мероприятий), не входящих в рамки регламента казино.

Дополнительные правила

1. Посетители должны поддерживать в казино чистоту, порядок и соблюдать правила проведения игр.
2. При посещении казино рекомендуется одеваться в классическом европейском стиле.
3. Крупье не может влиять на ход игры и. поэтому он не несет ответственности за результаты игры.
4. Все спорные вопросы, возникающие в процессе игры, решаются при участии представителей администрации казино, находящихся в зале.
5. Игроки обязаны пользоваться фишками того казино, в кором они находятся.
6. В качестве ставок принимаются только фишки данного казино. Запрещено использование в качестве ставок материальных ценностей, фишек из других казино. Словесные обязательства в качестве ставок не принимаются.
7. Запрещено делать ставки после слов крупье: «Ставки сделаны, ставок больше нет».
8. Администрация казино имеет право приостановить игру в случае невыполнения правил игры или возникновения конфликтной ситуации.
9. Игроки могут быть лишены права посещения казино в случае невыполнения правил поведения и игр в казино.
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