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Аннотация
Данный фик пишется по фэндому мира Покемонов
Думаю практически не найдется людей которые хотя бы раз краем уха не слышали о нем. И достаточно много тех кто в детстве смотрел эту безусловно интересную анимешку, но с кучей непоняток и не состыковок (ну что мы хотели изначально же сериал рассчитывался на детей.). И вот сейчас я решил сделать из этого сериала читабельный, логичный и главное интересный фик. Если уж у Кима получилось сделать из Евангелеона классный фик, который к тому же после даже издали пусть и под другим названием, то для Покемонов тем более не все потеряно. Поэтому очень прошу всех прочитать хотя бы первую главу и только потом судить о произведении в целом. Так же мир будет описывать детально, что бы убрать не состыковки. Поэтому читать можно даже тем, кто не слышал о аниме. С радостью выслушаю объективную критику. Указание на ляпы и конечно же советы. Ну-с, приятного чтения).

P.S. КНИГА ЗАКОНЧЕНА. Однако это только черновик требующий доработки, так как многое нужно доплнить и отшлифовать.


Александр Игоревич Остапенко
Легендарный


Предисловие от автора

Данный фик пишется по фэндому мира Покемонов. Думаю практически не найдется людей которые хотя бы раз краем уха не слышали о нем. И достаточно много тех кто в детстве смотрел эту безусловно интересную анимешку, но с кучей непоняток и не состыковок (ну что мы хотели изначально же сериал рассчитывался на детей). И вот сейчас я решил сделать из этого сериала читабельный, логичный и главное интересный фик. Если уж у Кима получилось сделать из Евангелеона классный фик, который к тому же после даже издали пусть и под другим названием, то для Покемонов тем более не все потеряно. Поэтому очень прошу всех прочитать хотя бы первую главу и только потом судить о произведении в целом. Так же мир будет описывать детально, что бы убрать не состыковки. Поэтому читать можно даже тем, кто не слышал о аниме. С радостью выслушаю объективную критику. Указание на ляпы и конечно же советы. Ну-с, приятного чтения).

Глава первая
ВЗГЛЯД ИЗ-ЗА ПРЕДЕЛОВ СИСТЕМЫ

Небольшая комната не блистала богатством интерьера. Рядом с окном стояла кровать, чуть правее от нее письменный стол заваленный горами исписанной бумаги и кучами папок, под которыми с трудом угадывались очертания компьютера. Так же в комнате присутствовала тумбочка с телевизором стоящая, в углу комнаты противоположному тому, где находилась кровать. И конечно же крутящийся офисный стол стоящий рядом с письменным столом. Именно на нем устроился я. Сейчас меня зовут Эш Кетчум и мне 9 с хвостиком, практически 10 лет. И я не зря упомянул ключевое слово «сейчас». Дело в том, что я попаданец. Так принято называть тех, кто с нашей любимой Земли переносится по каким либо причинам в параллельные вселенные, реальности, фентезийные миры и даже прошлое или будущее. Однако я в своем роде уникум. Я попал в аниме под названием «Покемон», название дословно переводится как «карманный монстр». И уже исходя из этого можно понять, что с этим миром все не так просто как хотелось бы. Основная его особенность заключается в том, что здесь обитают разнообразные существа, наделенные сверхспособностями, силу которых люди уже давно поставили себе на службу. Именно их расу принято называть «покемонами».
Однако я забегаю немного вперед. Думаю, стоит сначала хотя бы в двух словах рассказать о себе. Хотя и рассказывать вообщем-то нечего. И пожалуй это самое обидное, ну просто не было у меня особых талантов и т. п. что бы стать «избранным», которого перенесли в этом мир. Да и переноса как такового тоже не было, я лег спать, а проснулся здесь и в этом теле. Никаких заданий, мистических сущностей или явлений и уж тем более смерти. Мне вообще было всего лишь 25. Хотя выглядел я признаюсь намного старше. Ну тут ничего не поделаешь — тяжелая жизнь. Семья у меня была дружной, любящей, но очень бедной и едва сводила концы с концами. Мне рано пришлось научиться вертеться в этом мире, что бы хоть немного помочь матери и отцу. Начал с раздачи бесплатной рекламы и клейки объявлений. В школе занимался спекуляцией. Кстати именно из-за того, что спекулировал одно время карточками по аниме «Покемон», то и смог разобраться в том куда именно попал. Дальше я заочно закончил торговый институт и в итоге стал начинающим бизнесменом средней руки. Даже была небольшая, но своя компания. А в институте как ни странно очень тесно общался с анимешниками[1]. Вы просто не можете себе представить какие деньги они готовы выложить за редкие коллекционные издания, качественно проработанные детали костюмов для косплея[2], фигурки разнообразных персонажей и т. д.
Я к моменту поступления в институт уже разжился определенными связями, в том числе и подпольном мире, поэтому добыть некоторые вещи уже отсутствующие в продаже мог, а прибыль делил, попалам со своими партнерами по этому бизнесу. Конечно, что бы заниматься подобным нужно как минимум разбирать в том, что за товар ты ищешь. Так, что волей неволей, а пришлось стать отаку. Не скажу, что мне так уж противны аниме, просто кто-то смотрел их для души, а в моем случае это больше было работой. Точно так же как хороший продавец машин, должен знать все о продукции и даже сверх этого, что бы заинтересовать покупателя, вот так и я был в курсе сюжета, дат выхода и прочих особенностей различных аниме и манг. Постепенно как уже говорил, выбился в бизнесмены, сколотив приличную сумму денег. Вроде бы только начал жить, как следует, оставил родителям пакеты акций нескольких компаний, что бы они могли жить хотя бы как семья среднего достатка и бац! Открываю глаза и просыпаюсь не в моей комнате.
Первая реакция организма недоверие и попытка все списать на сон. Потом я впал в меланхолию и пытался определиться сошел ли я с ума или все таки это реальность. Особенно с толку сбивало первоначальное отсутствие памяти оригинала. Правда уже ближе к концу первого дня я понял, что каким-то образом понимаю речь, хотя говорили по-японски и утром когда включил телевизор ничего разобрать не получалось. На следующий день отрывками стали появляться обрывки чужих воспоминаний. Они появлялись не спонтанно, а когда я смотрел на какие-то вещи знакомые оригиналу или слышал нечто, взывающие у оригинала эмоции. Ближе к концу месяца у меня появился весьма скудный набор воспоминаний об этом мире и жизни Эша в тело которого я попал в целом. Думаю нет смысла упоминать, что попал я аккурат в тело главного героя, причем за полгода до того как начинаются события самого сериала. Спустя два месяца я наконец адаптировался к происшедшему и более или менее свыкся с мыслью, что я действительно попал в другой мир, решив для успокоения души отбросить мысль о сумасшествии. Если я и правда сошел с ума узнать это никак не получится, раз уж за два месяца я не смог обнаружить признаков галлюцинаций или подобного. Так что лучше жить и получать удовольствие от этого.
Кстати в новой для меня роли я действительно мог жить. Ведь в своем мире я только к 25 годам сумел немного ослабить груз ответственности на своих плечах и пожить немного для себя. А здесь у меня были хорошие условия с самого начала. Насчет того есть у меня отец или нет я пока так и не вспомнил, а вот мать, Делия Кетчум, была и она очень беспокоилась эти два месяца пока меня терзали сомнения и внутренние противоречия. Как ни удивительно, но помимо отрывком памяти мне достались и отрывки чувств Эша, поэтому эту женщину я действительно воспринимал как мать. Чему очень способствовала забота с ее стороны. К счастью дальше получения воспоминаний и некоторых симпатий дело не двинулось, а то я сильно опасался раздвоения личности в итоге. Но нет обошлось. Когда я вновь стал интересоваться миром, радости матери не было предела. Она даже согласилась купить мне компьютер которого у меня не было и стала давать чуть больше карманных действий. В тело гг я попал когда тому было чуть больше 9 лет. Из обрывком его памяти было ясно, что мальчишка хотел стать великим тренером Покемонов. И с нетерпением ждал 10 лет, когда сможет осуществить эту мечту. Впрочем, эти данные у меня были еще из аниме. После того как я оказался в этом мире и пришел в себя, то внезапно понял, что внутри образовалась пустота.
У меня не было ни цели, ни каких-то стремлений здесь. И это могло снова сбросить меня в меланхолию и не факт, что из нее удастся выбраться без помощи врачей. А те, услышав мой рассказ, решат, что все еще хуже чем, кажется. Но меня спасла случайность. Убирая свою комнату я обнаружил дневник. Судя по почерку, он скорей всего принадлежал моему отцу, потому что у меня и матери почерк был другой (да к слову моторика и почерк у меня изменился вместе с телом, не говоря о голосе и даже реакции на некоторые ситуации). В большинстве своем там были исторические заметки, однако в самом конце была фотография рисунка на каменной стене изображающего птицу. Он был очень примитивен, примерно, такой как можно увидеть в пещерах первобытных людей, что откапывают археологи в нашем мире. Однако, несмотря на свою простоту, он, почему то завораживал и не давал отвести взгляд. Может это была мистика, а может просто впечатлительное детское воображение, ведь, несмотря на мою личность, психика оставалась детской. На обратной стороне фотографии значилось, что этот рисунок отображение легендарного покемона Радуги. Однако до сих пор еще никто не видел его вживую и пока он считается мифом. Именно тогда я вспомнил, что по сериалу Эш отправившись в свое путешествие в самые первые дни умудрился увидеть эту самую птицу. Вот тогда то и созрело решение, что я хочу стать тренером. Однако не с целью стать лучшим, хотя эта мысль мне и импонировала. Нет, я хотел собрать или как минимум увидеть всех редких и легендарных Покемонов. Помнится оригинальному гг жуть как на них везло, так чем я хуже? А если даже все пойдет иначе, некоторые места я помню, например обитания легендарных птиц. Вот туда если, что и отправлюсь.
Воодушевленный новой мечтой я начал изучать все доступные материалы о методиках тренировок, видах покемонов, легенды о них и о мире в целом. Первые результаты меня шокировали. Оказывается этот мир только внешне походил на наш. В том смысле, что здесь все материки были расположены примерно так же, существовали те же нации, за исключением некоторых скоплений, не существующих у нас островов. Но самым шокирующим был уровень технологий. Здесь уже был изобретен телепорт и даже локальная свертка пространства, правда только для живых организмов. Телепортом я не сильно интересовался, так как он мог перемещать только предметы весом не больше 5–6 килограмм и не более чем на 10–20 километров (хотя в моем мире ученые перегрызли друг другу горло за такое устройство) и соответственно для путешествий был бесполезен. А вот устройство преобразования материальных объектов в энергию и обратно с функцией неограниченного хранения объекта в энергетической форме — покебол, меня заинтересовало. Сам покебол представлял из себя небольшой шарик разных раскрасок, в центре которого была кнопка, которая и активировала механизм. На каких законах работало это устройство я не стал разбираться, но в функциях разобраться сумел. Хотя вообщем-то там и было всего-то две функции, запихнуть покемона внутрь и выпустить его через 5 секунд после нажатия кнопки. К слову именно этим устройством и пользовались для переноски и хранения покемонов, так как некоторые из них имели весьма большие габариты. Внутри покебола, покемоны существовали в виде энергетических сгустков, что достигалось именно благодаря каким-то механизмам пока остающимися для меня загадкой. А при выпуске на волю, существо снова приобретало материальное тело. Когда я в первый раз увидел подобное по телевизору, то впал в ступор.
Одно дело смотреть аниме и другое увидеть это в реальном мире и своими глазами. Но самым поразительным было, то что технология покеболов существовала еще в 16–17 веке этого мира, хотя и в более громоздкой форме. Было, как минимум дико читать, как некий Колумио открыл Америку вместе со своим покемонов-призраком Хантером и поставил на колени тамошних аборигенов так как в этой части материка не было покемонов способных противостоять его питомцу. Поему спросите дико? Да потому, что техника и развитие науки было под стать нашему скажем 16–17 веку, а там уже была технология свертки пространства и это при том, что даже электричество не было открыто! Правда с 18 века развитие науки отличалось от нашего мира. И в основном это было связано с покемонами способности, которых изучали и благодаря этому делались удивительные открытия. Например, телепорт был изобретен после изучения покемонов психического типа способных перемещать в пространстве на небольшие расстояния. К тому же существенным отличием было то, что здесь отсутствовал даже намек на привычные мне религии, все было связано с легендарными покемонами которым и поклонялись как божествам. Даже время отсчитывалось от пришествия некоего легендарного покемона, а не как принято в у нас от событий связанных с Христом. Причем по описанию этот покемон очень сильно смахивал на воплощение Уробороса или чего-то в этом роде.
Вообщем мир, куда я попал, был весьма странным. В особенности некоторые моменты истории связанные с покемонами и покеболами. С одной стороны и то и другое было в этом мире очень давно, однако вначале покемонов видели редко, а уже ближе в веку 13 они стали повсеместным явлением и время от времени находили, да и сейчас находят новые разновидности. То же касается и покеболов, вроде бы где-то и проскальзывают коственые улики их существования, но например четкое упоминание о них и картинки появляются только с 16 века. Вообще создавалось впечатление, что в этом мире затесались какие-нибудь маги экспериментаторы из других реальностей и в итоге наплодили этих самых покемонов, а потом принесли в широкие массы технологию создания покеболов. Ну, или на худой конец тут были выходцы из каких-то техногенных миров, ну или с ближайших развитых планет и в итоге наворотили эту кашу. Но я уже довольно часто упоминаю покемонов, но толком не рассказ кто же они, как выглядят и вообще на что способны. Если по порядку, то это существа отдаленно похожие на зверей которые подверглись ряду мутаций. В некоторых можно узнать привычных хотя и немного видоизмененных зверей с моей родной Земли, а некоторые мягко говоря похожи на ходячие последствия Чернобыльской АС и вообще непонятно, как такие экземпляры существуют. Во-вторых каждый покемон обладает определенными сверъествественными способностями. Кто-то умеет как скат вырабатывать электричество и бить им на расстояние до 10 метров вокруг себя не говоря о заряде порой достигающего энергии настоящей молнии. Другие, могут генерировать воду и даже в некоторой степени управлять ей. Третьи связаны с растениями и т. д. Собственно по способностям покемонов и классифицируют. А именно:
1. Нормальный тип. К нему относятся все покемоны схожие с нашими земными и при этом не обладающие ничем сверх того, что умеют их собраться.
2. Травяной. Этот тип покемонов связан с растениями и все сверхспособности завязаны на них.
3. Огненный. Тут все думаю понятно из названия.
4. Водный. Это как раз покемоны живущие в водной среде, хотя большая часть из них могут находиться на суше. Основа их атак — вода, и именно в ней они сильнее всего.
5. Каменный. Это как раз покемоны из разряда ходячих аномалий. Это живые и ходящие каменные образования различной формы.
6. Стальной. Тоже разновидность мутанов которые состояли из материала очень похоже по прочности и свойствам на сталь.
7. Электрический. К этому типу относятся зверушки способные генерировать электрически разряды.
8. Земляной. К нему относятся как правило покемоны живущие большую часть времени под землей и специализирующиеся на атаках вроде землетрясений, обвалов и прочего из этой области.
9. Боец. Это были уникальные в своем роде покемоны в некоторых случаях даже имеющие близкую к гуманоидной форму и специализирующееся на боевых исскуствах и дисциплинах подобных им. Судя по матчам которые я видел по телевизору создавалось впечатление, что они владеют чем-то сильно похожим на Ки как любят его описывать и показывать в аниме и манге.
10. Психический. Ну здесь как ясно из названия, мы имеем покемонов-псиоников. Телепатия, телекинез и другие способности из этой области.
11. Призраки. Вообще довольно редкая и малопонятная для меня разновидность покемонов, которые обладали телом способным становиться нематериальным по их желанию и еще рядом способностей присущим призракам. По этому именно так их и стали называть в итоге.
12. Ледяной. Здесь все тоже предельно ясно. Речь о покемонах обитающих при низких температурах и способных замораживать своих противников с помощью специальных атак.
13. Драконий. Все драконоподобные покемоны. Как правило обладают сразу несколькими типами.
Так же в газетах и некоторых научных статьях мелькали слухи о том, что были найдены новые разновидности покемонов названных «темные» и «лунные». Однако их пока мало кто видел и все это было на уровне слухов. К тому же большинство тренеров почему то выделяли среди обычных покемонов еще разновидности вроде «летающих», «насекомые», «ядовитые». Лично мне это деление не нравилось поэтому я им и не заморачивался.
Немаловажным фактом являлось еще и то, что помимо чистых типов существовали смешанные, где в одном флаконе были способности от двух или трех разновидностей. На мой взгляд, именно они были самыми интересными и сильными в большинстве своем.
Кроме деления по типу, тренеры пусть и неофициально разделяли своих подопечных по редкости: распространенные, редкие, легендарные и мифические.
На этом достижения тренеров этого мира заканчивались и начинались несуразности и идиотизм. Например, большая часть тренеров почему-то не давала имен своим покемонам, а обращалась к ним по названию разновидности. Если проводить аналогии с нашим миром, это тоже самое что купить себе пуделя и вместо имени так и называть его пудель. А здесь большинство на полном серьезе так и поступало. И это было в норме вещей. Правда говорят, что бы увидеть систему в целом, нужно выйти за ее рамки. Ну или как в моем случае прийти из-за ее границы. Методики тренировок здесь тоже оставляли желать лучшего. Меньшая часть тренировала физические способности, смекалку и инициативу покемонов, но таких было один на два или три десятка в лучшем случае. Остальные предпочитали ловить себе покемонов и просто основываясь на слабостях и преимуществах того или иного типа использовать их в бою.
Кстати я забыл упомянуть два важных момента. По-первых все покемоны были разумны и каждый обладал своей специфической речью. Правда по мне понять ее было просто нереально без обучения, но тем неменее людям это как-то удавалось. Выдающиеся ученые этого мира даже выдвинули гипотезу, что все покемоны в некотором роде эмпаты и этой же способностью обладают люди. Вот поэтому-то мы и можем общаться с покемонами и пусть на весьма примитивном уровне понимать друг друга. В пользу этой гипотезу говорило наличие психических покемонов, а так же людей псиоников. Да-да. Я тоже не мог поверить когда увидел людей владеющих телекинезом, телепатией и даже умеющих телепортироваться! Однако это объясняло многие непонятки вроде того как дикий покемон может понимать сразу же команды своего тренера? И не только это.
Ну, а вторым важным моментом была эволюция. Дело в том, что некоторые разновидности покемонов после того как становились достаточно сильными или на них влияли какие-то особенные камни которых я еще не видел, могли эволюционировать. Причем речь идет не о эволюции идущей столетиями, а о преобразовании из вида в вид в течении нескольких секунд. Так, например можно было из маленькой птички вырастить гигантского орла чуть ли не с себя ростом, при том, что просто откормить птицу до этого размера было нельзя. Судя по всему подобная эволюция была заложена где-то на генетическом уровне покемонов и связана с их сверхспособностями. Кстати именно благодаря скрещиванию видов и эволюции появлялись новые разновидности покемонов, а некоторые просто открывали в ранее недоступных местах.
Попытки разобрать и систематизировать всю эту гору информации заняли у меня почти все время оставшееся в запасе до моего десятилетия. И вот завтра мне исполниться 10 и я смогу, наконец, сходить к профессору Оуку (знакомому моей матери кстати и выдающемуся ученому) и получить своего первого покемона. После чего отправиться в путешествие. Что касается образования, то здесь детей обучали как раз до 10 лет. А потом перед ними стоял выбор или года три-четыре попутешествовать по миру в роли тренера покемонов или продолжить обучение. Соотношение выбравших варианты было примерно одинаковое. К тому же даже дети которые путешествовали по миру обычно к 14–15 брались за голову и учились хотя бы заочно или же достигали больших успехов в карьере тренера и двигались по этой стезе. В моем случае оригинал обучался на дому, поэтому у меня не было проблем со свободным временем, чем я и пользовался. В моем родном городе — Паллет, покемона можно было получить как я уже упоминал у профессора Оука. На выбор предлагалось получить травяного, водного или огненного. Одно когда профессор был у нас дома, то по пьяни проболтался о том, что у него есть еще и электрический тип. Та самая разновидность покемонов Пикачу с которым гг в аниме путешествовал по всему миру. Взвесив все за и против, я тоже решил остановиться именно на этом покемоне правда пока так и не решив как хочу его назвать. Посидев до 10 часов вечера я завел будильник и лег спать.
Утро 22 мая встретило меня уже привычными трелями будильника. Поднявшись с постели я направился в ванную. Из зеркала на меня смотрел десятилетний мальчишка с черными короткими волосами и слишком взрослыми для своего возраста карими глазами. Больше ничего особенного в моей новой внешности не было. Закончив с водными процедурами и спокойно съев завтрак оставленной матерью я не спеша оделся в синие джинсы, черную футболку, поверх которой одел не застегнутую рубашку с коротким рукавом и конечно же любимую кепку оригинала со значком покелиги. Он выиграл ее благодаря упорству, потеряв кучу времени, а я считал эту деталь одежды своеобразным талисманом на удачу и потому тоже взял с собой. Ну и завершающим штрихом послужили черные перчатки с обрезанными пальцами.
Так как я собирался в путешествие мать сложила небольшой портфель забив его кучей ненужных вещей. Еще вчера я втихомолку перебрал весь рюкзак вытряхнув из него кучу лишних шмоток и положив только несколько комплектов сменной одежды и белья, еду, несколько запасных батарей для ноутбука и плеера которыми я разжился. Другие нужные вещи вроде спального мешка, зажигалки, сухого спирта, аптечки, посуды и прочего я сложил в нормальный туристический ранец для моего роста и оставил его неделю назад в доме профессора Оука. Поэтому идя к нему чувствовал, что беру с собой только самое необходимое, причем необходимое именно по моим меркам, а не матери.
На входе в дом я столкнулся с Гарри, сыном профессора. Парень был зеленоглазым шатен, старше меня на три года. То ли дело в родственниках, а может в воспитании, но парень хотя и был башковитым, страдал излишним самомнением и при этом был неравнодушен к чужому мнению и любил работать на публику. Внешность у парня была весьма привлекательной, а так как выглядел он не на 13, а на 15–16 минимум это собирало вокруг него кучу поклонниц, что я лично видел несколько раз. Любимой одеждой внука профессора был фиолетовая майка с длинными рукавами и зеленоватого цвета просторные штаны с бутсами напоминающие берцы желтоватого оттенка. В руках Гарри я успел заметить шар покебола, тот уже открыл рот видимо собираясь похвастаться или что-то в этом роде, но я просто легонько толкнул его в плечо освободив себе проход и зашел внутрь. Тратить свое время на идиотов с большим самомнением я не собирался. В главной лаборатории я застал профессора собственной персоной. Он стоял возле овальной формы стола, где в виде треугольника лежали три покебола. Один из них уже был открыт. Видимо именно этого покемона прихватил себе внук профессора. В центре треугольника образуемого шарами покеболов находился еще один. Если мне не изменяет память то именно в нем должен быть пикачу.
— Доброе утро профессор, — слегка улыбнулся кивнув в знак приветствия, после подходя к столу и рассматривая более пристально покеболы, — я пришел получить своего первого покемона и как уже рассказывал вам раньше, мне хотелось, что бы им стал Пикачу.
— Гм, весьма не обычный выбор. учитывая характер этого Пикачу, — покачал головой профессор, мужчина лет сорока-сорока пяти на вид с коротко стриженными светлыми волосами.
— Ну, знаете, трудности меня не смущают, — улыбнулся я чуть шире и повернулся к профессору, — к тому же в последнее время я немного пересмотрел свой взгляд на мир.
— Да, я заметил, что ты изменился, стал больше читать, более сдержанным стал что-ли, — задумчиво окинув меня взгляд произнес профессор Оук и взяв в руки покебол из центра протянул его мне, — не расскажешь с чем это связано?
— Тренер должен быть спокойным, ответственным, умным в конце концов, — пожал я плечами не стремясь сильно ввязывать в эту тему.
— Вот оно как, — покивал профессор все так же внимательно смотря на меня, — не хочешь открыть сейчас? Может после этого ты передумаешь и возьмешь себе другого покемона.
— Думаю, можно открыть и сейчас, — кивнул я проигнорировал слова профессор насчет замены покемона.
Нажав на кнопку в центре покебола, я с интересом наблюдал, как через 5 секунд его крышка откинулась и из устройства выплеснулось небольшое шар чистого цвета, который спустя секунду принял форму отряхивающего Пикачу.
Я с интересом рассматривал появившегося зверя, впервые видя его воочию. Большего всего покемон напоминал мышь желтого цвета, правда, размером с упитанного кролика. Однако хотя мордочка и напоминала мышиную, но щеки были больше подходящие хомяку, чем мыши и на каждой из них красовался небольшой правильной формы кружочек из красной шерсти. Вроде бы именно в этих щеках под кружочками у Пикачу находятся органы вырабатывающие электричество. Далее у зверя были явно не типичные для мыши длинные уши, скорее подходящие кролику или зайцу с черной окраской на концах. Довершал эту необычную картину хвост. Он был неровный и напоминал зигзаги молнии. Половина его была желтой, а вторая часть шерсти оказалась красной. Для меня оставалось загадкой, почему у это зверя такая странная пигментация.
Пикачу отряхнулся, почесал задней лапой за ухом и уставился на меня своими умными глазами.
— Пи-пи-пи, — открыл он свой маленький ротик, потом это подобие мыши сжало зубы и получился звуки изменились, — кра — кра-кра-ка.
Я с некоторым удивлением смотрел на это непонятное для меня поведение покемона. Тот тем временем зашипел продолжая смотреть на меня и в шипении если прислушаться при определенной фантазии можно было различить слову «чу». Видимо зверь мог пищать, так же когда рычал с натяжкой можно было слышать звук «ка» и при шипении выходил еще и слог «чу». Думаю исходя из этого сочетания звуков этот вид и назвали Пикачу. Однако как ни крути, на речь подобное явно не походило. Однако зверь продолжал издавать эти звуки и смотреть мне в глаза, и спустя примерно минут я внезапно осознал, что примерно понимаю смысл сказанного. Покемон спрашивал, что мне нужно и еще пытался узнать, почему я воспринимаюсь иначе чем остальные люди. Если на первый вопрос я мог ответить, то второй поставил меня в тупик. Немного подумав, я ответил на японском при этом продолжая смотреть в глаза зверя и надеясь, что он тоже меня поймет.
— Гм, я хочу что бы ты стал поим покемоном и отправился со мной в путешествие. Об этом я и пришел тебя попросить. Если ты согласишься, то я хотел бы посоветоваться с тобой насчет того какое имя тебе дать, потому что все таки тебе потом им называться, вдруг не понравиться. А насчет второго вопроса, я не знаю, что ответить. Ты первый покемон с которым я общаюсь и раньше мне о подобном никто не говорил.
— Пи-ка… — пи-пи-чу, — покивал головой Пикачу.
На этот раз я понял сказанное несколько хуже, но вроде бы зверь согласился путешествовать со мной, насчет имени предложил обдумать позже, а все остальная фраза осталась для меня непонятной.
— Гм, ты что понимаешь о чем он говорит? — удивленно вскинул брови профессор до этого тихо смотрящий на разворачивающееся шоу.
— Ну, да, — я пожал плечами наблюдая как зверь проворно взобрался по моей руке цепляясь своими коготками и устроился на плече ухватившись лапками за шею, — мне казалось что все тренеры это могут.
— Ты ошибаешься, — покачал головой профессор, — покемоны могут понимать, что от них хотят тренера, и весьма условно общаться самыми примитивными предложениями. Если общение на более высоком уровне, это значит у тебя есть как минимум талант к пси-силам. Когда будешь на психическом стадионе, заскочи к тамошнему тренеру и спроси у него детали на этот счет.
— Ладно, как скажите, — произнес я немного удивленно и направился к своему туристическому рюкзаку стоящему в углу комнаты.
— Постой Эш. Не забудь взять свой покедекс и покеболы, — произнес мне в спину профессор.
— Ах, да, точно. Как я мог забыть, — прокряхтел я одевая рюкзак и подумав, что явно переборщил со всем, что туда запихнул, после чего подошел к профессору взяв из его рук горсть покеболов красно-белой раскраски и небольшой планшет с красной каймой.
— Ну как пользоваться этим добром ты знаешь, так что удачи, а мне нужно проинструктировать еще одного тренера, — дружелюбно улыбнулся мне профессор кивнув на мальчонку моего возраста с рыжими волосами и всего в веснушках робко зашедшего в комнату.
— Да, спасибо профессор, — улыбнулся я в ответ, краем глаза заметив, что Пикачу перебрался на туристический рюкзак (кстати рюкзак данный матерью я сложи туда же), — кстати, а покеболы можно где-то перекрасить, что бы не путаться между ними потом?
— Гм, можно конечно, но этим занимаются в основном дорогие салоны, где продают декоративных покемонов, спросишь в любом из них. Только и денег с тебя потребуют соответствующе, — после секундного раздумья пояснил профессор.
— Окей, спасибо, — я махнул на прощание рукой и покинул лабораторию, а затем и город, где пробыл всего лишь год.
Может именно поэтому особого сожаления я не испытывал, хотя по матери однозначно скучать буду. Моя дорога лежала через лес и что бы не скучать, делился своими мыслями и планами со своим покемоном. Имени пока мы ему так и не подобрали, потому, что мои варианты он просто отверг. Поэтому пока в голову не пришло новых идей, я рассказывал то, что уже успел обдумать:
— Знаешь, хотя тренеры обычно и не сражаются и стоят только в стороне, но мы ведь теперь команда. И я считаю, что как минимум должен тренироваться с тобой. Поэтому если ты не против можно будет устраивать пробежки и прочие мелочи полезные для нас обоих. К тому же было бы здорово обучить тебя какому либо боевому искусству, да и я не прочь поучиться вместе с тобой. Но для этого нужен учитель, который будет путешествовать вместе с нами, а это не так просто.
— Пи-ка — пи-ка — чу-пи-ка!
— Ну, ладно, ладно. Про боевые искусства пока забудем, но ты же не будешь отрицать, что тренировки нужны и тебе и мне? И вообще это и самосовершенствование и разнообразие путешествия!
— Чу-чу-чу! Пи-пи-ка!
— Тренировки твоих спец атак? Да конечно же мы займемся и ими и обычными. Кстати, знаешь, я тут смотрел как по телевизору как ведут бой тренеры. Мне кажется они идиоты. Вместо того, что бы придумать короткие условные символы или цифрами обозвать атаки, они произносят их названия! Ведь это не только долго, но и противник знает, как его будут атаковать. А если использовать цифры это будет неожиданно. Ну если конечно с тобой не сражались ранее или уже не запомнили номера приемов, но ведь их всегда можно поменять! А какая свобода ложного маневра! Можно сказать один, подразумевая в твоем случае скажем удар молнией. А потом добавить «скоростная атака». Противник будет думать, что уворачивается от скоростной атаки, а ты поджаришь его молнией.
— Пи-ка-чу!
— Да брось, ты. Это не обман, а тактическая уловка. Если это обман, то тогда тренеры психических покемонов, с которыми они общаются телепатически все читеры!
— Чу-чу-чу..
— То-то же. Так, что я думаю чем заняться и не скучать в путешествии мы найдем. Кстати ты иногда меняй дислокацию на рюкзаке, а то у меня плечо затекает. Ага, спасибо.
— Пи-ка-ка-ка — чу?
— Ты опять про мою странность? Ну ладно, есть у меня идея, есть. Расскажу. Просто потому, что считаю, что лучше или искренность или не говорить вообще. Только надеюсь, потом ты не посчитаешь меня сумасшедшим и не предпочтешь уйти к другому тренеру. Вообщем…
Примерно в таком русле и прошло около трех часов ходьбы. Я успел поведать своему покемону историю «попадания». Тот поверил и мы расположились на привал. Было конечно немного дико рассказывать о своих проблемах разумной мыши, но учитывая специфику мира, думаю я привыкну. Кстати пока мы шли о лесу, я видел еще несколько покемонов, но для меня они особого интереса не представляли, поэтому на них внимания я не обращал. Да и вначале хотелось бы потренироваться со своим покемоном, выбрать ему наконец имя и только потом пытаться кого-то ловить.
Отступление 1. Мировое Правительство. Кабинет одного из 13 Легендарных. Марк Кольт.
Мужчина лет сорока на вид стоял возле окна, заложив руки за спину и смотря как по небу медленно и лениво плывут облака. Никто из обычных граждан никогда не поверил бы, что ему уже под 80. И тем более им сложно было бы воспринять правду об одном из Легендарных. Легендарными называли тренеров увековечивших память о себе особыми достижениями, так же к этой категории причислялись национальные герои, ученые сделавшие революционные открытия. Однако на самом деле все 13 человек в мире носящих этот громкий титул относились к теневой элите и были псионика вне рангов. А большинство лавров, которыми они прославились на самом деле были либо сфальсифицированы, либо являлись лишь отголосками настоящих достижений или открытий. Марк Кольт был самым молодым членов теневого мирового правительства. В этом мире уже больше 300 лет не было масштабных войн или сражений, а все страны давно были объединены между собой и всем заправляло Мировое Правительство в котором было 120 представителей от разных стран. Однако на деле миром правило именно 13 Легендарных знающих настоящую.
Свой путь Марк начинал в качестве тренера покемонов в 11 лет. Мужчине удалось всего за два года стать известным и даже основать свой стадион. Но к 15 годам Кольт стал замечать все больше странностей в том обществе, где он жил. Все вокруг было слишком идеальным, словно сделанным искусным кукловодом и каким-то наигранным. Войн не было уже более 300 лет и сведения о них сохранились только в исторических архивах. Люди вопреки своей натуре практически не проявляли агрессии, жесткость или насилие даже в телевизионных программах было каким-то мягким, насквозь пронизанным идеализмом и фальшью. Потерявший спокойствие юный Марк снова отправился путешествовать в надежде развеять эту иллюзию, понять, что же происходит с ним или может быть с самим миром? Юный тренер пытался пропагандировать свои идеи, найти единомышленников, однако все его усилия бы тщетны. Люди смотрели на него либо с сочувствием, либо с испугом. Постепенно полиция стала косо поглядывать на возмутителя спокойствия. Вот тогда-то на парня и вышли люди из подпольного, криминального мира. Попав на один из их сборов, Марк хотя и был удивлен, но его душевные терзания стали поменьше. Здесь присутствовало все, что пропало в большинстве людей. Жестокость, насилие, более яркий интерес к жизни, отсутствие идеализма.
В подпольном мире шла торговля покемонами и их органами. Предлагались экзотические покемоны как особые блюда. Кстати именно в тот момент Кольт впервые задумался, а чье собственно мясо едят люди если кроме покемонов в мире других животных попросту не водится? Выходило, что покемонов и при этом везде проповедуется дружеские отношения с этими существами?! Вместо ответов, парень нашел еще большую кипу вопросов. После приобретения некоторой популярности на подпольной арене покемонов, места где эти существа не только дрались на смерть, но и бывало вместе с ними сражались даже покемастера, Кольту удалось встретиться с верховодящими подпольным миром одного из регионов. После этого разговора подозрения Марка только возросли. Босс региона считал, что его подпольный мир, это и есть настоящий мир, с настоящими людьми. А те люди кто поддерживают и верят в идеальный образ мира не более чем скот, который даже не задумывается чье мясо он ест. А ведь именно люди подпольного мира пролезшие во все структуры поставляют разнообразные мясные продукты, что бы «идеалисты» не пачкали свои руки и сохраняли глупую веру. Однако все происходящее Кольтом воспринималось как что-то совершенно невообразимое. В этом мире не было фильма про Нео. Однако ощущения Марка были точно такими же как у Нео, когда вдруг мир начал рушиться на его глазах и нарушаться все законы. Правда у Избранного из «Матрицы» был добрый дядя Морфиус который в итоге облегчил душевные терзания бедного парня и показал, каков же настоящий мир.
Увы, но у Марка не было такого помощника, уж тем более синих или красных таблеток, для видения реальной картины мира ему никто не предлагал. Уже достигший 16-тилетия парень застрял между реальным миров и миром иллюзий, как Нео перед которым поставили выбор забыть все или двигаться дальше. Кольт не мог успокоиться и смириться со всем пока не докопается до правды, поэтому продолжал путешествовать по миру, правда в большей степени теперь интересуясь его подпольной стороной. Постепенно парень наращивал свои пси-силы и его вопросы только росли. Во-первых он заметил, что все в подпольном мире псионики средней силы, даже если сами того не замечают. Так исследуя психических и обычных покемонов Марк с удивлением узнал, что у самого слабого и даже не психического покемона уровень силы равен 45 000 пси[3], в то время как у среднестатических людей которые все без исключениями были эмпатами 30000 пси.
Выходило, что большинство тренеров могут общаться со своими питомцами за счет именно их психической силы. Да и разумное существо с таким уровнем пси назвать питомцем даже язык не поворачивался. Соответственно из всего этого возникал логичный вопрос. Почему те же покемоны до сих пор не подняли бунт? Вопросы, вопросы и никаких ответов. Но вот однажды когда уровень Кольта перевалил за отметку 600000 пси[4] и он официально перешел в категорию псиоников высокого ранга то после матча с тренером того же уровня был приглашен на собеседование. Именно на ней он впервые услышал о теневом Мировом Правительстве, на которое ему предлагали работать.
К этому времени Марку было уже за 30. Долгих 50 лет он поднимался по карьерной лестнице и продолжал наращивать свою силу, до тех пор пока не оказался одним из 13 Легендарных. Каких трудов мужчине это стоило лучше даже не знать. И теперь Марк Кольт будучи в расцвете своих сил (Да — да псионики высокого и вне рангов живут как минимум втрое дольше обычного человека, хотя среди обычных людей это мало известно. Ведь срок жизни средних псиоников всего лишь на 20–30 лет дольше, а более сильные работают на теневое правительство и свою жизнь и деятельность не афишируют) узнал настоящую историю и эта правда тяжелым грузом лежала на его плечах.
Все произошло еще до начала отсчета нынешнего летоисчисления. На планете жили обычные люди, среди которых изредка попадались псионики, но с силой запредельной для нынешнего понимания. А так же те, кто в засекреченных архивах известны как Первопокемоны. Неизвестно жила ли эта раса на планете изначально или пришла извне, но факт оставался фактом. Все Первопокемоны без исключений были очень сильными псиониками, однако численность этих существ была очень небольшой. Что же касается разновидностей, то все покемоны ныне считающиеся легендарными или мифическими как раз и составляли популяцию. Всего около двух десятков разновидностей. Каждая из ветвей Первопокемонов была узкоспицилизированными псиониками за исключением ветви Мью, которая считалась правящей семьей (но очень малочисленной всего два десятка особей на всю планету). Люди-псионики же хоть и были слабее Первопокемонов зато оказались специалистами широкого профиля и с гораздо большей численность. Первое время люди и Первокемоны сосуществовали мирно и даже сотрудничали. Ну, а потом людская натура взяла верх и началась война на покорение, завоевание в итоге вылившаяся в истребление. Люди вышли победителя, а среди Первопокемонов выжила лишь жалкая горстка. Однако планета настолько сильно пострадала от псионической войны, что уже было бесполезно делиться на победителей и проигравших. В такой критической ситуации пришлось забыть о всем случившемся и объединиться ради спасения мира.
Выжившие Первопокемоны и люди объединились использовав в качестве резонатора пси-программы ветвь Аноунов. Эти безусловно интересные Первопокемоны не имели собственно разума в отдельности, скорее к ним было применимо понятие коллективного бессознательно и жили эти существа колониями. Люди с дуру истребили почти всех этих безобидных существ вместе с другими ветвями Первокемонов, поэтому Аноунов выжило не больше двух-трех десятков. Хотя другим ветвям повезло меньше, среди некоторых было не более двух трех выживших, а среди Мью вообще один. В общем, коллективными усилиями и с помощью Аноунов удалось стабилизировать псифон планеты распределив по ключевым точкам Первопокемонов в качестве якорей. В качестве уважения погибшим было принято отсчитывать время от пришествия Хо-оха, Первопокемона Радуги.
Со временем под влиянием созданной программы изменялась биосфера планеты, все животные поголовно мутировали в тех, кого сейчас принято называть покемонами. Хотя по сравнению со своими прародители они лишь жалкие пародии с толикой их силы и интеллекта. Появившихся мутантов начиная с 16 века и далее начали ловить и не без помощи псиоников и как ни странно остатков технологии Первопокемонов были созданы покеболы, а после технический прогресс мира двинулся с места. Люди воевали, мирились развивались и ключевую роль во всем стали играть покемоны. Однако около 300 лет назад, люди начали деградировать. Их разум ослабевал и хотя из-за нового псифона каждый на планете был слабым псиоником это не помогало. Со временем угасли войны, началась пропаганда идеализма, мир начал прогнивать. Теневое правительство существовало уже тогда, хотя и немного в другой форме и для других целей. В него входили сильные псионики задачей которых было сохранить остатки технологий Первопокемонов, а так же истинную историю этого мира. Но видя происходящее им пришлось вмешаться и изменить свои функции и полномочия.
В ходе исследований стало понятно следующее, в изначальную псипрограмму постепенно вносились коррективы, возможно из-за того что каждый все мутировавшие покемоны были связаны между собой на эмпатическом уровне и это могло испортить программу не рассчитанную на подобное грубое псивлияние. В итоге вылились в то, что есть сейчас. Своеобразная программа «отупления» не воздействовали только на псиоников с уровнем от 600000 пси и выше. Таких было около 40 процентов населения. Люди со средним уровнем пси замечали влияние, но не могли окончательно выйти из под его контроля.
Теоретически каждый человек мог развиться до высокого ранга, однако для этого нужно было развивать и личность, что в нынешних условиях было проблематично. Тогда-то и было решено возвести соревнования покемонов бывшие раньше развлечением в ранг абсолюта и подогнать методики для обработки юного поколения, а так же людей до 30 лет. Таким образом воспитывались нужные качества. Хотя все равно не более 50 процентов достигали нужных показателей, что бы их можно было завербовать и перейти на следующую ступень. Для тех же целей поддерживался подпольный мир и ограждался от обычных людей. Фактически те кто сталкивались с подпольным миров были уже и не в «идеальном» мире, но еще и не в «реальном». Это место было переходным пунктом, хотя здесь отсев был еще больше около 60 процентов неудач.
Мировое Правительство прекрасно понимало, что сделанное ими лишь полумеры и нужно зрить в корень и рубить его. То есть корректировать пси-фон. Однако тут существовала своя проблема. Как люди, так и Первопокемоны не доверяли друг другу после войны. И поэтому Первопокемоны были вынуждены согласиться стать якорями в ключевых точках планеты, одна при этом они хоть и становились бессмертными, а потом большинство случаев впадая в состояние сна что бы коротать время, но не могли покинуть выделенную область. Исключением были всего несколько Первопокемонов слишком сильным, что бы их можно было ограничить подобным образом. Однако и людям пришлось пойти на уступки. Поэтому в выделенные области могли ступить люди только со специфических типом пси-излучения, а так же провести с собой группу середнячков(имеется в виду псиоников среднего уровня). При этом покемоны перестраховались дабы обезопасить себя и такие люди при всем желании не могли подняться выше средней планки, хотя и обладали рядом других полезных бонусов взамен. Вот именно из-за необходимости в таких людях правительству никак не удавалось подобрать к ключевым точкам и что-то изменить в их настройках что-то или растормошить от сна Первопокемонов, что бы те сами занялись подобным.
Например, было известны места обитания трех легендарных птиц, однако если туда пытались пройти сильные псионики, то их не пускал барьер, подпитываемый от псифона планеты. А если пытались пройти псионики средней руки то для них остров был пуст, даже обычных покемонов не было, словно все исчезало в каком-то измерении. Людей со специфическим пси-типом было не так уж много, но и не так мало, где-то десятка четыре на всю планету. Однако большая часть была задействована в буферной зоне Мью. Единственной куда смогли пробраться, хотя самого Первопокемона там и не нашли, но начали изучать построение ключевой точки и искать фрагменты ДНК. Второе было безуспешным, однако удалось выяснить, что изменить что-то в ключевой точке без помощи самого Первопокемона хранителя области или Аноунов нельзя. Тогда свободные «Избранные» способные находиться в ключевых точках и вести за собой людей отправились в одну из точек в попытке захватить слабейшего из Первопокемонов и принудить к сотрудничеству или договорить если получиться. Увы, из-за вспыльчивости «Избранных» Первопокемон был убит, а вместе с ними все отряды в области, а планету потряс ряд катаклизмов, которые удалось списать на изменение магнитного поля и вспышки на Солнце.
После этого, безусловно, неприятно инцидента, часть сил Правительство бросило на поиски Аноунов, часть на продолжение исследований области Мью, а часть на клонирование и выведение новых видов покемонов. Была надежда вывести Первопокемона или хотя бы сделать его клон. Очень большая ставка делалась на недавно выведенный вид покемона-трансформера Дитто. Предполагалось, что Избранные смогут с ним проникнуть в область скопировать Первопокемона, а дальше дело техники. Однако Первопокемоны, тоже дураками не были и хотя большая часть из них продолжала спать, они все равно смогли заблокировать вход в ключевые зоны всем «Избранным», которых уже успело найти теневое правительство. В итоге Легендарным осталось только поскрипеть зубами и начать поиски новых. Как назло только в последние десять лет удалось обнаружить трое «Избранных». Один погиб в несчастном случае и специалисты даже не успели к нему добраться. Сила второго проявилась уже во взрослом возрасте и он к тому же был сдвинутым на коллекционировании, хотя все же удалось уговорить его в скором времени отправиться на остров легендарных птиц, что бы собрать в коллекцию и их. Однако надежды на чокнутого было мало, особенно Легендарные боялись последствий его «коллекционирования» для мира если Первопокемоны взбесятся или не дай бог умрут.
Здесь стоит так же отметить, что «Избранные» не только не могли подняться выше среднего уровня, но и зачастую страдали дефектом развития. То есть уровень их развития останавливался на 12–13 годах и они были бесполезны. Это было еще одной стороной их проклятия и дара одновременно. Что же касается плюсов, то помимо возможности входить в ключевые точки, они могли понимать любых покемонов, легче завоевывать их доверие, чувствовать скопление особо сильных пси-покемонов. А самое плачевное они были полностью имунны для пси-воздействий. Проще было спалить им мозг чем применить к ним внушение и прочее. Точно так же на них не действовали, обычные психологические методы, основанные на физическом воздействии. Первопокемоны успели хорошо разобрать в подлой натуре людей и перестраховались со всех сторон. В итоге с Избранным можно было только договорить или обмануть и то даже ложь они интуитивно чувствовали. Поэтому-то Легендарным и приходилось мириться с чокнутым коллекционером.
Но всего около года назад в городе Палет, была замечена вспышка нужного пси-фона, причем двойная. Предположительно она могла принадлежать Эшу Кетчуму и Гарри Оуку. Однако сам профессор Оук, один агентов теневого правительства в том регионе, не мог сказать по этому поводу ничего вразумительно, за исключением того, что в последний год Эш сильно изменился, а под его влиянием и Гарри, а может наоборот. Радовало, что как первый так и второй тренер развивались нестандартными путями, что говорило о том, что их миновало проклятие «детства». Поэтому за обоими поставили наблюдение и внимательно следили за их действиями. Эш перед уходом в свое путешествие подал патент на новую методику атак. Ее рассмотрели и решили удовлетворить. Нельзя сказать, что он изобрел нечто новое. Цифровая и буквенная системой команд давно была разработана, но в мировом правительстве все были сильными псиониками и в подобном не нуждались, ведь была телепатия. А обычным тренерам ее не стали давать иначе это на корню убило бы всю инициативу. Хотя среди Легендарных были споры о том, что все же стоит вывести методику в массы. После патента кандидата в «Избранные» большинством голосов все же было разрешено выдать патент и позволить мальчишке распространять в массах новую методику. Но самым интересным было то, что Гарри так же подал патент, но по новой методике тренировок покемонов. Хотя здесь наверняка не обошлось без его дедушки.
И вот сейчас на столе Марка ответственного за двоих кандидатов в «Избранные» лежали личные дела мальчишек и вся сопутствующая информация. Оба были неординарными, но почему-то у Кольта возникло плохое предчувствие, что эта парочка еще взбаламутит спокойствие мира. А своей интуиции псионик привык доверять, ведь она не раз вытаскивала его задницу из огня. План действия уже был им составлен, оставалось все еще раз просчитать и начать подготовку «кадров».
Эш и Пикачу.
— Итак дружище, вот все варианты которые могу предложить, — произнес я сидя на пушистой траве с блокнотом в руке и начал перечислять придуманные мной имена, — Макс? Хаппо? Мелт? Атрэйо? Кизару? Райко? Бъякурай? Райхо?
Мой Пикачу внимательно слушающий, раз за разом отрицательно качал своей мордочкой из стороны в сторону и только на последнем имени заинтересованно подергал ушами. Судя по виду моей электрической мышки, он серьезно задумался. Просидев так несколько минут, покемон наконец согласно кивнул и пропищал что-то одобрительное.
— Уф, ну значит решено, — я довольно улыбнулся, потрепав зверя по холке от чего тот довольно прищурился, — значит теперь ты Райхо[5]. Рассчитываю на твою помощь дружище. Уверен мы с тобой хорошо повеселимся.
— Такс, — я поднялся закинув блокнот в свой туристический рюкзак и потянувшись огляделся вокруг, — ну раз мы с тобой перекусили, то как насчет небольшой тренировки?
— Пи-ка-пи-ка!
— М. Какой? Думаю, для начала просто согласуем с тобой условную систему атак и дальше ты немного отработаешь свои спецатаки, а я просто поразминаюсь. Такое чувство, что спина отвалится от рюкзака. Зря я пожадничал и столько туда запихал. Эх..
Пикачу при виде моего недовольно лица приложил лапку к своему крошечному рту и натуральным образом захихикал, хотя в этих звуках и слышалось пищание, но перепутать их ни с чем было нельзя. Я только укоризненно покачал головой, невольно улыбнувшись и начав расписывать свои идея, хотя взад-вперед по небольшой поляне. Для начала, решил окончательно утвердить систему цифровых команд. Потряс свой покедекс на наличие информации о атакующих способностях Пикачу. Так же вспомнил о том, что видел сам. В итоге вышел следующий список:
1. Молния (ThunderShock)[1 серия] — по идее это была самая первая и основная атака пикачу. Конечно покедекс начал нести ахинею касательно атаки электрошок, молния, гром и молния. Но судя по описанию это все было стандартной молний, просто варьировалась мощность атаки, а так же радиус поражения. Поэтому я решил не морочить себе голову и просто назвать атаку молнией. А насчет того как командовать силой решить попозже.
2. Тендербол (Thunderbolt)[5 серия] — здесь насколько я понял, пикачу должен был зарядить электроэнергией извне и после мог выдать очень мощный разряд, выплеснув все накопленную силу за один раз.
3. Скоростная атака (Quick Attack)[серия 14]- ну здесь все ясно и из названия, зверь благодаря небольшому размеру и силе мышц может двигаться с большой скоростью, буквально исчезая и появляясь в другом месте, для нетренированного глаза.
4. Уклон или Ловкость (Agility)[серия 14] — при должной выучке пикачу обладает большой маневренностью, что позволяет избегать большого числа атак, более медленных и неуклюжих противников.
5. Железный хвост (Iron Tail)[серия 289]- хвост Пикачу начинает светиться и внешне кажется сделанным из железа или стали. Для использования данной атаки должен быть хорошо развит хвост. Особо удобная техника против каменных покемонов.
6. Вольт удар (Volt Tackle)[серия 472] — пикачу бежит и весь покрывается электричеством на подобии защитного экрана.
7. Электрический шар(Electro Ball)[Pocket Monsters Best Wishes 020] — в районе хвоста формируется концентрированный электрический заряд имеющий форму шара, после чего броском отправляется в противника. К слову этой атаки в покедексе почему-то не оказалось. Видимо о ней еще попросту не знали, что мне только на руку.
8. Укус — последняя атака, выданная покедексом меня поставила в тупик, интересно профессор был серьезен записывая такое в память устройства или просто прикалывался?[6]

Райхо без проблем воспринял первые четыре пункта перечисленные мной и даже порадовал, сообщив, что все это уже умеет. А вот с 5 по 7 пункты, зверь только удивленно таращился на меня. Однако услышав про атаку укусом, он перестал напоминать соляной столб и снова захихикал, видимо оценив юмор профессора Оука. Конечно составление списка это одно дело, а применение в реальности совершенно иное. Поэтому мне с Райхо предстояло еще какое-то время тренироваться и привыкать к новой для обоих системе. Так же необходимо было наращивать силу моего питомца. В частности выносливость, так же начать тренировать хвост, что бы был доступен пятый пункт списка. Да и просто увеличивать заряд, который мышь способна выдавать за раз и в целом так же. Поэтому пока я занимался разминкой и стандартными упражнениями, Райхо начал тренироваться по предложенной мной программе. В первую очередь он старался как можно быстрее накопить и выпустить заряд. Молнии попадали в яблоки висящие на дереве, сбивая их. После чего Райхо принимался отбивать падающие плоды хвостом. Эта процедура повторялась в течении нескольких минут пока зверь не уставал. Потом после небольшого перерыва, мой Пикачу старался напротив накопить как можно больше заряда, удерживая максимальное количество энергии. Далее выпускал ее снова сбивая яблоки и упражнения с хвостом повторялись. Что касается тренировки выносливости, то здесь у меня пока еще не возникло конструктивных идей. Наша совместная тренировка заняла около полутора часов. Уставшие, но довольные мы расселись на траве под деревом чувствуя сильный голод и теперь уже полноценно решив пообедать. Я за обе щеки уплетал бутерброды. А Райхо уминал сбитые им с дерева фрукты.
Пока длился обед, я снова вернулся к своим размышлениям. Еще перед тем как составлять систему команд зашифрованных цифрами, я четко осознавал, что рано или поздно ее попробуют скопировать другие тренеры. Поэтому еще до выхода в поход отправил в Покелигу заявку о том, что хочу запатентовать новую систему команд. Здесь в отличии от моего родного мира не была сильно развита бюрократия и предубеждения. Поэтому заявка от 10-тилетнего мальчишки не только рассматривалась, но и если не была откровенным бредом могла быть запатентована. Другое дело, что как правило патентовались новые методики тренировок покемонов, а мой случай был достаточно уникальным. Я не предлагал усиливать возможности покемонов каким-то необычным способом, однако при этом вносил новую волну во взаимодействие между тренером и его питомцем. Так что если мне удастся выступить на соревновании, на которое так стремился оригинал, я не только получу некоторую известность. Ведь по идее мир увидит мою систему и умные тренеры наверняка положат на нее глаз. А так как система будет запатентована, то им придется платить мне деньги за ее эксплуатацию. Можно конечно задать глупый вопрос, зачем мне деньги в таком количестве? Здесь все было кристально ясно. Помимо того, что у меня не было желания зависеть от своей матери, нужны были средства на удовлетворение собственных желаний. В конце концов не постоянно же мне мотаться по миру? Нужен свой дом потом, да и не только это. Даже сейчас, хотя у меня было немного денег от матери, а в любом Покецентре юные тренеры могли бесплатно переночевать и поесть, меня это не устраивало. В конце концов, а откуда брать деньги на новые вещи, сувениры, сладкое хотя бы м? Вот-вот. Мне в детстве довелось прожить бедную жизни и мир научил меня думать на несколько шагов вперед. К тому же я поставил себе цель увидеть всех легендарных покемонов. А для этого мне нужна сильная команда питомцев. И некоторые из них достаточно редкие и их не всегда можно легко найти и поймать. Зато можно купить. Поэтому сейчас сидя с бутербродом под деревом, я размышлял как мне по пути в Покелигу разжиться деньгами. Самым идеальным вариантом было ловить всех покемонов по дороге и потом продавать всех, кто мне неинтересен. Да и Райхо будет тренироваться. К сожалению лучших идей кроме как продавать покемонов или красть у меня пока не возникло. Второе не то что бы претило моей натуре, но все таки я больше торговец, бизнесмен, чем вор. Не моя это специальность.
Немного пожевав бутерброд я перескочил на другое русло мыслей. Я до сих пор окончательно не определился, каких покемонов хотел бы поймать или купить. Конечно первым в моем списке стоял покемон трансформер — Дитто. Он мог принимать форму любого предмета или покемона, что увидел и копировать все его возможности.
Я надеялся, что этот малыш сможет скопировать легендарных покемонов при встрече. Но данный вид покемона был чрезвычайно редкий и жутко дорогой. Увидев цену в интернете я впал в жуткую депрессию. Хотя сейчас я уже был настроен оптимистично, тем не менее отдавал себе отсчет в том, что Дитто, пока недостижимая мечта. Вслед за покемоном-трансформером шел покемон призрак Генгар, затем покемон-гибрид драконьего типа Драгонайт, ленивый и огромный покемон Снорлакс и на закуску одного из двух психических покемонов: Логдака или Кадабру.
Увы, пока это все были просто мечты. Вздохнув и поправив свою кепку, я поднялся и забросив на спину ранец, дождался пока Райхо запрыгнет мне на плечо и двинулся вперед. Но не успели мы с Пикачу пройти и двух десятков шагов как из заметили как в траве справа от дороги копошится Пиджи. Это был покемон- птица, весьма слабый, чем пользовались все тренеры новички. Это я успел вытрясти из покедекса, прошерстив его на наличие живности обитающей в лесах того типа, где находился я. Переглянувшись с Райхо, я слегка улыбнулся и повторив жест оригинала развернул свою бейсболку козырьком назад, после чего тихо скомандовал:
— Райхо!1!3!1!1!
Зверь на несколько секунд замешкался, видимо осмысливая, что именно ему делать, а после спрыгнул с моего плеча еще в полете выпустив в птицу молнию. В воздухе отчетливо запахло озоном, а электрическая мышь едва коснувшись земли с большой скорость помчалась к контуженому ударом Пиджи и не давая ему опомниться два раза подряд снова ударила его молнией. Осмотрев подергивающееся в конвульсиях тело покемона, я показал Райхо большой палец и метнул в поверженную птицу покебол. Едва красно-белый шар коснулся покемона, как тот превратился в сгусток краснотой энергии и впитался в раскрывшийся покебол. В центре шара на несколько секунд загорелся красный огонек, свидетельствующий о подчинении покемона и погас. Отлично, мой первый покемон был поймал легко. Хотя он просто был слишком слаб, да и атака оказалась для бедной птицы слишком внезапной. Подобрав покебол и повесив его себе на пояс, я потрепал по холке подбежавшего Райхо и подбросив его на свой рюкзак двинулся дальше. Примерно через час пути нам встретилось сразу три Пиджи спокойно клюющих что-то в траве. Немного подумав, я скомандовал своему питомцу накопить максимальный заряд и после попытаться накрыть всех трех одной молнией сразу. К несчастью задумка удалась только наполовину. Молнией-то Пикачу всех накрыл, но видимо заряда все равно было маловато. Поэтому пока мы ловили одного, два других успели благополучно смотаться. Впрочем, я не стал расстраиваться, а просто сделал себе заметку на будущее. Когда мы продолжили путь, у меня наконец-то созрела идея касательно тренировки Райхо. Я предложил ему передвигаться не по земле, а прыжками по веткам деревьев. Это позволит зверю развивать не только выносливость, но и реакцию вместе с координацией. Но видно сегодня потренироваться моему питомцу было не суждено, едва Райхо оказался на дереве как над ним мелькнула крылатая тень. Тут же ожил покедекс:
— Спирроу, покемон-птица. В отличии от Пиджи агрессивен, имеет дикий нрав, часто нападает на покемонов и людей.
— Ой-ее, — пробормотал я чувствуя как по спине пробежали мурашки и присматриваясь к новому противнику.
Птица была крупнее моего Райхо раза в два! И это при том, что тот стоя на задних лапах, был немного выше моего колена! Пока я пытался рассмотреть быструю тень, моя электрическая мышь уже несколько раз увернулась от атак и нерешительно поглядывала на меня словно не зная как быть.
— Райхо! Заряжайся и жди! Как подлетит 1! Потом 4! 3! На другую ветку и два раза 1! — на секунду задумавшись скомандовал я напряженно всматриваясь в парящую птицу.
— Пиии-кааааа, — запищала моя мышь и вокруг него заклубились электрические разряды, вот Спироу подлетает, — чууу!!
Мощный разряд задел покемона даже несмотря на попытку увернуться. В то время как Райхо легко избежал атаки своего дезориентированного противника, быстро метнулся на другую ветку и выдал два слабых, но быстрых разряда молнии. Спироу с каким-то противным даже не сколько клекотом, сколько визгом шлепнулся на землю. Поморщившись, я вместе с Райхо подошел к птице, которая уже начала пытаться шевелиться. Оценив состояние покемона, и свои шансы на поимку я снова скомандовал.
— Райхо! Три разряда подряд!
— Пика! Пиии-кааа-чу! Пиии-кааа-чу! Пиии-кааа-чу!
После третьего удара молнией моя мышь выглядела сильно уставшей, а Спироу просто упал в обморок. Так что поймать его не составило труда. Видя состояние Райхо, я решил на сегодня закруглиться с поимкой покемонов и просто прогуляться. Тем более после наших выходок создавалось впечатление, что вся живность убралась подальше от главной дороги. Смотря на устало развалившегося на моем ранце Райхо, я подумал, что наверное перестарался с использованием его силы, учитывая, что покемон перед этим успел еще потратить много сил на тренировке. Когда я уже подумывал сделать перерыв. Дорога, идущая впереди внезапно закончилась обрывом. Увидев это место, я резко вспомнил, что за оригиналом, из-за битвы со Спироу, погналась целая стая этих покемонов. Меня видимо пронесло, потому что я действовал слишком быстро и пойманный мной покемон попросту не успел прийти в себя и позвать на помощь сородичей. Дав себе зарок на будущее быть осмотрительней, я начал спускать вниз по только что замеченной тропинке снова углубившись в свои мысли. От них меня оторвал девичий крик:
— Ой! Кажется, клюет! Похоже я поймала огромную рыбину!
Переведя взгляд на право, я заметил на противоположном берегу речки, через которую я сейчас переходил по хлипкому мостику, девчонку примерно моего возраста.
С первого взгляда я опознал Мисти. Она была такой же, как и в оригинале. На вид ей можно было дать лет 13, но если я ничего не путаю, то ей сейчас 12. Впрочем, навести справки я всегда успею. Что касается внешности, то это была девчонка с голубыми глазами и короткими рыжими волосами собранными в косичку с одной стороны. Она была одета в совсем коротенькие джинсовые шорты с синими подтяжками и желтую майку.
Рядом с девушкой валялся ее небольшой красный рюкзачок. Восклицание из-за которого я обратил внимание на девушка, та издала, поймав довольно крупного Меджикарпа.
Это была разновидность покемона рыбы, на мой взгляд к слову совершенно бесполезная если конечно не суметь заставить ее эволюционировать. Почесав в затылке я все решил познакомиться поближе с девушкой. Вроде бы она числится со своими сестрами как глава водного стадиона и она может выдать мне значок при победе. Впрочем это пока ждет. Я ведь только-только начал осваиваться в этом мире. Подойдя совсем близко я заметил припаркованный у камней велосипед. О, какая ностальгия. Помнится его одалживал оригинал когда драпал от стаи Спироу. К счастью меня такая «радость» обола стороной. Даже интересно, удастся мне соблазнить девушку… что бы она путешествовала со мной? Пока я предавался размышлениям оказался за спиной у девушки, которая пока еще не обратила на меня внимание полностью поглощенная созерцанием своей добычи и видимо теперь не зная как с ней поступить.
— Да брось ты в беднягу уже покебол, — не стерпев, произнес я, заставив Мисти подпрыгнуть от неожиданности на месте, — это же водный покемон, ему неуютно на суше. Он довольно слабый, так что думаю его можно поймать даже не ослабляя. Да и откровенно говоря, эта разновидность, мягко говоря, туповата.
Выдав эту тираду я обошел удивленно смотрящую на меня девушку и сняв рюкзак положил его на землю.
— А ты вообще кто? — наконец пришла в себя Мисти, — и что тут делаешь?
— Ох, прости, где же мои манеры? — я сделал сокрушенно выражение лица, не знаю почему меня потянуло дурачиться, наверное реальный возраст тела все же оказывал на меня незначительное влияние, — меня зовут Эш Кетчум, я из города Паллет, хочу поймать или хотя бы увидеть всех легендарных покемонов. Ну а пока что бы стать сильнее планирую попасть на Лигу Индиго. Для этого сейчас отправился в путешествие, мне нужно тренироваться и собирать значки. Прости, не знаю твоего имени. Но может ты уже решишь, что делать с этой бедной рыбой и потом продолжим разговор?
— Кхм, ладно, — немного оторопела девчонка от такой резкой смены темы и вытащив из своего рюкзака покебол швырнула его в Меджикарпа.
Шар затянул в себя покемона, мигнул несколько раз и погас, сигнализируя о удачной поимке.
— И что мне теперь с ним делать? — задумчиво произнесла тренер водных покемонов и после перевела взгляд, на меня вспомнив, что здесь не одна, — кхм, ну раз ты уже представился, то пожалуй и мне стоит. Меня зовут Мисти, я родом из города Церулин и хочу стать лучшим тренеров водных покемонов!
Смотря на гордо надувшуюся девчонку я с трудом удержался, что бы не захихикать, уж больно смешно это смотрелось.
— Гм, город Церулин, — я сделал вид, что задумался, — насколько я помню там есть водный стадион, которым заведуют четыре сестры. Дэйзи, Лили, Виолет и еще одна красивая рыжая девушка. Мммм, к сожалению ее имя совершенно вылетело у меня из головы…
Конечно, именно в этом мире я тоже покопался в интернете наведя справки и освежая свои воспоминания, однако настолько подробной информации не побывав в городе конечно же найти было нельзя. Но Мисти как я и ожидал, услышала только основные ключевые слова «заведуют четыре сестры» и «красивая рыжая девушка». Было забавно смотреть, как водный тренер покрывается легким румянцем и с каким-то странным выражением лица смотрит на меня. Сложно однозначно ответить на вопрос. Почему я повел себя вот так, а не как-то иначе. Думаю скорей всего мне хотелось расположить к себе Мисти и уговорить ее, возможно даже не напрямую путешествовать вместе со мной. Почему именно она и зачем вообще мне спутники? Ну, в любом мире человек остается человеком. И путешествовать одному очень скучно и порой даже одиноко. К тому же верные друзья это большая редкость и ценность, которую нужно беречь. Эту истину я вынес еще при жизни в своем мире. И возможно здесь сыграл роль психологический фактор узнавания. Все же эта девчонка была мне хорошо знакома по аниме и путешествовать когда рядом что-то или кто-то знакомый намного приятней в духовном плане.
— Эмм. Ее зовут Мисти, четвертую сестру, — немного помявшись просветила меня девчонка и слегка потупила взгляд.
Надо же, хотя по аниме характер у нее вспыльчивый, смущается она очень даже мило. К тому же видно не страдает самомнением, раз сразу не стала кричать о том, что она четвертый лидер стадиона, хотя и тонко намекнула. А она мне начинает нравиться как человек. Оригиналу крупно повезло, что Мисти за ним увязалась.
— О, да точно, ее звали именно так, — кивнув и слегка улыбнувшись произнес я и тут же сделал вид, что задумался изучая девчонку, — гм. Знаешь, сейчас когда ты сейчас сказала, я понял, что ты очень похожая на эту красивую девушку, но наверное это просто совпадение. Сомневаюсь, что мне повезло бы столкнуться с таким сильным и обаятельным тренером в лесу, так далеко от Цирулина. Но все же вы так похожи и даже родом из одного города.
Мисти слушая мои весьма простые, хоть и слегка завуалированные комплименты зарделась еще сильнее и даже немного гордо приподняла голову услышав про «сильного и обаятельного тренера».
— Эм, Эш верно? — переспросила все еще чуть пунцовая девчонка, — ну может в это тяжело поверить, но я на самом деле один из лидеров водного стадиона Цирулина. Просто не так давно я решила отправиться в путешествие и поэтому оказалась здесь.
— Ух, ты! — теперь я уже действительно искренне улыбнулся протянув девчонке руку, — в таком случае очень приятно познакомиться Мисти, я рад что встретил тебя!
— Мне тоже приятно познакомиться Эш, — все еще немного смущенно улыбаясь кивнула тренер водных покемонов.
— Пи-пи-ка-чу! — пропищал сидящий на рюкзаке Райхо о котором я совсем забыл разговаривая с девушкой.
— Ой, прости Мисти. Совсем забыл представить тебе Райхо, — я указал рукой на электрическую мышь, — это мой первый покемон, друг и напарник с которым я начал свое путешествие сегодня.
— Райхо? — девчонка удивленно приподняла бровь, осмотрев покемона развалившегося на ранце, — разве это не Пикачу?
— Пикачу, — подтвердил я, опустившись на землю и присев рядом со своим рюкзаком, — но Пикачу это название вида, а зовут его Райхо.
— Хм, — Мисти окинула меня с покемоном удивленным взглядом и последовав моему примеру присела рядом на землю, — странно, никогда не слышала, что бы покемону давали имя.
— Ну, просто люди не задумываются над подобными вещами, пожал я плечами и начал пояснять свою точку зрения, — ведь называть Райхо просто Пикачу, это тоже самое, что обращаться к тебе девчонка, а ко мне мальчишка и не называть имен. Согласить, это ведь не очень приятно, правда? Ведь чем сильнее покемон, тем лучше у него развито самосознание.
— Знаешь, я никогда не думала об этом с такой стороны, — лицо Мисти стало задумчивым и она перевела взгляд с моего лица на Райхо.
Порадовавшись, что девушка конструктивно восприняла мои аргументы. Ведь это значило, что еще не все потеряно, я начал продолжать наводить мосты.
— Слушай Мисти, а ты уже решила, куда хотела бы отправиться? Не хочешь пойти со мной? Мне очень хотелось бы сразиться с такой милой и сильной девушкой, но к сожалению у меня сейчас только один покемон, не считая трех пойманных покемонов-птиц для продажи. Так как мой Райхо электрического типа, а ты тренер водных покемонов, то бой будет не честным. А мне хотелось бы сойтись с тобой именно в честном поединке. Я понимаю, что конечно очень нагло предлагать незнакомой красивой девушке, путешествовать со мной и подождать немного пока я не поймаю других питомцев. Но все же…
На лице Мисти слушающей эту импровизированную речь отражалось то смущение, то работа мысли. Конечно, я не был сильно подкован в дипломатии, скорее просто умел договариваться с людьми, поэтому очень тонкие комплименты не были моей сильной стороной. Но сейчас я имел дело с двенадцатилетней девчонкой и даже моих талантов с лихвой хватало, что бы уговорить ее.
— Ну, твое предложение и правда неожиданное, — немного помедлив произнесла Мисти и после улыбнулась, — но у меня действительно пока нет особых планов, к тому же меня заинтересовало твое необычное отношение к покемонам, поэтому некоторое время, думаю я смогу путешествовать вместе с тобой.
Есть контакт! Все-таки я молодец. А что? Сам не похвалишь, никто не похвалит. Заметив, что в беседе наступила неловкая пауза, я поспешил заполнить ее:
— Здорово, ты не представляешь как я рад твоей компании. К тому же в вдвоем веселее путешествовать. Кстати ты когда-нибудь слышала легенду о Люгии?
— Нет, а к то это? — Мисти заинтересованно подалась вперед.
— О, это один из легендарных покемонов которых я хочу увидеть. Говорят, что его место обитания находится…
Наша дальнейшая беседа длилась несколько часов. Я сидел с Райхо на коленях, почесывая мышь за ухом и рассказывал девушке о известных мне легендарных покемонах: Зардасе, Мольтрасе, Арутикуно, Люгии, Мью, Селеби, Суикуне, Энтее, Райко и всех остальных. Незаметно подобрался вечер, я все еще успел поведать только половину всего, что знал. Мисти в большинстве своем больше слушающая чем, задающая вопросы, предложила сделать перерыв на ужин и снова продолжить. Видимо ее не на шутку увлек мой рассказ. Не последнюю роль здесь наверняка сыграло, то, что я всегда умел красочно и красиво рассказывать разные истории еще в школе. Пока девушка разводила костер и хлопотала с ужином без раздумий готовя и для меня, я занимался установкой палатки. Спальный мешок конечно спальным мешком, но все же когда есть даже тонкая крыша над головой, чувствуешь себя как-то уютнее. Едва мы поужинали, как на начал накрапывать мелкий дождик, переросший в крупный ливень. Не особо долго раздумывая я предложил девушке перебрать ко мне в палатку, благо она вместила бы даже троих, таких как мы. Возможно, в другой ситуации Мисти отказалась бы, но сейчас ее любопытство сложилось с фактором плохой погоды и она согласилась. В палатке мы просидели еще несколько часов пока я продолжал свои истории под мерный шум дождя и демонстрировал на ноутбуке найденный фрески, по тому или иному легендарному покемону. Наконец около 12 ночи я решил прерваться и предложил девушке ложиться спать. Дождь снаружи и не собирался стихать, поэтому смущенной Мисти пришлось устраиваться в своем спальном мешке рядом со мной. Не знаю долго ли ворочалась Мисти перед тем как уснуть, но я отправился в царство Морфея едва моя голова коснулась подушки. Мне снился странный и сумбурный сон. Множество знакомых легендарных покемонов, а рядом с ними странные люди в балахонах и все это на фоне красного солнца.
Проснулся я от того, что кто-то настойчиво скреб меня лапой в районе лопатки. Приоткрыв глаза, я увидел прямо перед собой мордочку Райхо. Электрическая мышь увидев, что я проснулся, подбежала к ранцу. Здесь даже не прибегая к мыслеобразам можно было понять, что мой питомец проголодался. Вздохнув, я с некоторой обреченностью подумал, что у меня теперь есть личный будильник с электрошоком. Приподнявшись, увидел справа от себя спящую Мисти. Во сне девчонка была даже намного милее, чем в бодрствующем состоянии. Невольно улыбнувшись я поправил сбившийся верх спального мешка и взяв еду тихо вышел из палатки. Сев возле остатков костра и выдав провиант Райхо, мы вместе с питомцем начали завтракать. Судя по моим часам, сейчас шел только 8-ой час. В своей прошлой жизни мне редко удавалось выбраться на природу, но тем не менее находиться в лесу было всегда приятно. Здесь же, даже лес отличался от того, что я привык видеть. Чистый воздух, а под ногами нет никакого мусора. Гринпис удавился бы от зависти, если бы увидел этот мир. Хотя вот именно эта идеальность и заставляла меня сомневаться в том, что я вижу. Словно смотришь на декорации, а за ними прячутся давно не ремонтированные стены театра. Но это чувство иррационально, нереальности происходящего, посещало меня довольно редко. Может именно поэтому, я старался сильно не грузиться подобными мыслями и просто жить.
Задумавшись я поднял голову залюбовавшись радугой, которая все еще держала после дождя и внезапно мне показалось, что прямо рядом с ней что-то пролетело. Протерев глаза, я снова присмотрелся, но ничего не увидел. Задумчиво почесав нос, я решил, что мне все-таки привиделся Хо-ох.
Легендарный покемон Радуги. Правда в аниме он кажется подольше пролетал и оригинал смог его рассмотреть получше. Ну и ладно. Потом над этим подумаю. Прикончив свой завтрак, Райхо сказал, что немного прогуляется и скрылся в лесу. Признаюсь без своего питомца в месте, где полно диких покемонов, я чувствовал себя, мягко говоря, неуютно. Что бы отвлечься я вытащил из рюкзака тетрадь и продолжил делать записи. Дело в том, что у меня есть одна привычка, даже затрудняюсь определить хорошая она или плохая. Если я загорелся какой-то идей, то не могу успокоиться пока не доведу дело хоть до какой-то точки. Вот и сейчас так. За месяц до того как отправиться в путешествие я вспомнил о команде R. Да той самой команде идиотов-взрослых которая постоянно не могла осуществить свои планы из-за оригинального Эша и его спутников. После пришедшего воспоминания никак не удавалось переключиться на другие мысли. Постоянно крутились идеи, как можно было бы усовершенствовать команду. В итоге я завел тетрадь в которую и начал записывать свои наработки. За месяц среди записей появились все атаки для покемонов команды R, несколько схем общих действий, парочка стратегий и мои личные замечания. Сейчас пролистывая тетрадь и исправляя мелкие ошибки в который раз задумался, что мне собственно делать с этими наработками? Обидно будет просто выбросить, столько сил вложено. А с другой стороны отдавать самой команде R..мда сложный вопрос. По канону эти ребята, увидев силу моего Райхо начали гонять за оригиналом по пятам в попытке выкрасть бедную электрическую мышь. Стоит говорить, что они не преуспели? В особенности из-за своей любви к позерству. Если бы просто крали и делали ноги, то уже на второй третий раз их ждал бы успех. К тому же они совершенно не умели продумывать ход операции. Не учитывали возможность неожиданных ситуаций, не продумали запасные варианты отступлений. Вообщем идиоты просто, даже с трудом верится, что они были взрослыми, а оригинал ведь, как и я сейчас был только 10-тним мальчишкой. Ужас. Любой уважающий себя злодей должен придумывать план с двойным или даже с тройным дном, как минимум. В общем, если я попытаюсь не отклоняться от канона, то придется до лиги Индиго иметь дело с тремя идиотами. А если их уровень навыков как тренеров, точно такой же, как и в аниме, то даже опыта от боев с ними никакого не будет. Естественно такой расклад меня совершенно не устраивал.
По этому было несколько вариантов. Один из них связаться с этой командой, предложить сотрудничество. Скажем, я помогу им разрабатывать планы, а они сведут с ребятами из криминального мира. Уверен там удастся подешевле купить некоторых покемонов. Или лучше потребовать процент с добычи. Правда, такой вариант заработка денег меня не сильно прельщал. Ведь как я уже упоминал ранее это не мой профиль, а лезть туда, где ты не сильно разбираешься чревато проблемами. Хм, какие еще были варианты? Ну, еще была одна гениальная идея. Она заключалась в том, что нужно не идти сейчас в Покецентр и не мешать, команде R похищать покемонов, что там находятся. Ведь если их миссия пройдет успешно, то босс будет ими доволен и конечно же раз я не буду замешан, то этих идиотов буду видеть пореже. А может, вообще не буду. Вдруг из-за удачной миссии их повысят, и они больше не будут заниматься мелким воровством. Правда в этом случае, куда девать тетрадь не понятно, но, в конце концов, мое душевное спокойствие стоит затраченных на нее трудов. От дальнейших размышлений меня прервал зевок и высунувшееся из палатки заспанное личико Мисти.
— Доброе утро Эш, — прикрыв ладошкой рот зевнула девчонка и вылезла из палатки, — а почему ты так рано встал?
— Райхо разбудил, — со вздохом признался я пододвигая к Мисти еду разложенную на полотенце, — так что я уже минут 40 на ногах.
— Понятно, — еще раз зевнула девушка и подхватила бутерброд, — Спасибо за угощение. А то у меня остались только фрукты, а все остальное нужно готовить.
— Не за что, — отмахнулся я, чуть улыбнувшись, — ты же вчера готовила на меня, а сегодня мой черед.
Пока девчонка уплетала за обе щеки бутерброды я размышлял над нашими дальнейшими действиями. В любом случае я решил не идти в Покецентр, однако нужно было придумать под каким предлогом это сделать, что бы увлечь за собой Мисти. Конечно шансы, что она в одиночку испортит планы команде R были малы, но я хотел исключить все неожиданности. Да и по городу ходить вдвоем будет интереснее. Подыскивая предлог я вспомнил слова профессора Оука, о том, что в салоне красоты покемонов, можно покрасить покеболы. Надеюсь, само сочетание слов заинтересует девушку. А уж потянуть время до вечера я, потом смогу.
— Гм, Мисти, — медленно словно размышляя, проговорил я, — как ты смотришь, что бы пройтись сейчас со мной по городу, а уже под вечер зайти в Покецентр? У меня есть дела в салоне красоты для покемонов. Лично я не разу не был в этом заведении и думал, что ты могла бы мне помочь, если тебе не в тягость конечно.
— Нет, что ты, мне конечно не тяжело, — дожевав последний бутерброд успокоила меня Мисти, — но если честно я сама так не разу не была. Поэтому помочь вряд ли смогу тебе помочь, но с удовольствием пойду за компанию. Вот.
— Отлично, — я улыбнулся чуть шире, — тогда решено. Сейчас соберу палатку, и двинемся в город. А в нем в первую очередь заглянем в Салон красоты для покемонов.
Через час мы вместе с Мисти вошли в город. Нельзя сказать, что он сильно поражал воображение или притягивал взгляд. Город, как город. Если сравнивать его с моим родным, то единственное отличие это размеры. Место куда мы сейчас пришли, было примерно в два с половиной больше.
— Внимание, жители Вертании! Внимание! — внезапно по городу разнесся голос усиленный микрофоном, — Мы получили сообщение, что на город могут напасть лица охотящиеся за покемонами. Будьте бдительны! Особое внимание обращается на незнакомцев!
Едва мы прошли еще десяток метров, как перед нашими глазами предстал небольшой пропускной пункт, который судя по всему и был источником передачи сообщений. Из его дверей вышла высокая и стройная девушка в милицейском жакете и мини-юбке синего цвета выше колен. Через ее плечо была перекинута небольшая сумка, видимо для документов или оружия. На голове у незнакомки я заметил фуражку со звездочкой в центре. Вообщем ничем не примечательная девушка-полицейский, если бы не одно но, ее волосы. Они были темно-зеленого оттенка. У себя в мире я видел такие волосы только в дорамах или у анимешников. Но насколько я помню по аниме тут все полицейские и медсестры на одно лицо и причем со стремными волосами зеленого и розового цвета. Бррр. Надеюсь, что это единственный такой экземпляр. Задумавшись и идя рядом Мисти, которая успела слезть с велосипеда я не заметил как прошел мимо офицера.
— Стой, куда это ты парень направился? — схватила меня за плечо девушка-полицеский.
Признаюсь честно, я просто жутко ненавижу людей которые так делают. Хватают за плечо, хлопают по плечу, лезут обниматься к малознакомым людям. Может это мой маленький бзик, но я сразу же начинаю злиться и язвить. Вот и сейчас после того как меня схватили за плечо, стараясь внешне оставаться спокойным, повернулся к офицеру.
— А какое вам собственно дело? — холодно произнес я приподняв бровь.
Офицер и остановившаяся рядом Мисти опешили от такой наглости.
— Что значит, какое дело? — нахмурилась зеленоволосая девушка, — я отвечаю в этом городе за безопасность жителей и обязана удостовериться в том, что ты не похититель покемонов. Покажи мне свой идентификатор и так уж и быть, можешь идти.
— Да ну? — ехидно улыбнулся я, собираясь поиграть на нервах девушка, в отместку за распускание рук, — а с чего это именно я должен показывать вам идентификатор? Сначала вы покажите мне свой, что бы я мог быть уверен, что передо мной и правда офицер полиции.
— Что?! — зеленоволосая девушка удивленно уставилась на меня, — малыш, ты что не видишь мою форму?
— Во-первых, я вам не малыш, — грубо отрезал я, — а во-вторых форма ничего не доказывает. К тому же лично мне непонятно как можно ловить преступников в мини-юбке и на каблуках. Хотя возможно мини-юбка отвлекает преступников видом ваших ножек? А каблуки это опасное оружие ближнего боя? И вообще форму, можно запросто украсть и переодеться. Я тоже могу сказать, что моя одежда не похожа на одежду вора. Но это моей личности никак не докажет, разве нет?
— Ну, знаешь, — зло выдохнула офицер, прищурившись и начав копаться в своей сумочке, после чего вытянула планшет похожий на мой покедекс, только синего цвета — я идентификатор 3123456789 принадлежу младшему офицеру Дженни. Доступ офицера имеет ранг С.
Мельком посмотрев на лицо офицера на экране ее идентификатора, я вытащил свой покедекс и, пробежавшись по клавишам, развернул его экраном к зеленоволосой девушке:
— Я помощник покедекстер, принадлежу тренеру покемонов Эшу Кетчуму из Алабастии, я информирую Эша и даю советы на тренировках покемонов, если потеряюсь замены не будет.
— Кхм, можешь идти, — недовольно произнесла полицейская, — и будь вежливее со старшими.
— В первую очередь я буду оставаться таким же бдительным, иначе все прочее мне просто не понадобится, — оставил я последнее слово за собой и не оглядываясь потопал дальше.
Мисти догнала меня через минуту, перед этим так же продемонстрировав офицеру свой идентификатор.
— Слушай Эш, ты не думаешь, что был слишком дерзок? Все-таки она офицер полиции, — попыталась начать читать мне мораль тренер водных покемонов.
— Если она полицейский это не значит, что можно вот так бесцеремонно хватать за плечи задумавшихся людей, — недовольно пробурчал я, сам осознавая промах и пытаясь понять, почему так резко отреагировал.
Видимо во всем было виновато мое новое тело, частично влияющее на сознание. Я уже замечал это ранее. Но подобное случалось только два раза. Поэтому внимание решил не обращать.
— Ну это не повод грубить, — гнула свою линию Мисти.
— А я нигде не грубил, — на моем лице появилась лукавая улыбка, — просто подразнил ее в пределах допустимой нормы.
Внезапно позади, раздался сигнальный гудок и звук мотоцикла. Отойдя чуть в сторону я краем глаза успел заметить мотоцикл полицейской который пронесся рядом со мной обдав клубами вонючего дыма.
— Кха-кха, — невольно закашлялся я.
— Чу! Чу! — вторил мне забавно чихающий Райхо.
— Нет, я не злопамятный отомстил, забыл и опять отомстил, — тихо пробурчал я себе под нос продолжая идти вслед за Мисти.
— Эм, ты что-то сказал? — повернулась ко мне тренер водных покемонов?
— Да нет ничего, — я отрицательно помотал головой, — пойдем в Салон красоты для покемонов.
— Пойдем, — согласно кивнула девушка и мы сверившись с картой повернули на право на ближайшей развилке.
Потратив на поиски всего 15 минут, мы с Мисти стояли у входа в салон.
— Мм, Мисти, иди вперед я сейчас сделаю одно дело и догоню тебя, — попросил я свою спутницу.
— Хорошо, Эш, — понимающе кивнула девушка и поднявшись по ступенькам зашла внутрь.
Хм, судя по ее лицу она решила, что мне нужно в туалет. Ну и ладно, мне же лучше. Потом будет меньше вопросов. Присев на лавочку и вытащив тетрадь с набросками по команде R я открыл титульный лист и принялся старательно выводить послание. Закончив вытащил покебол и вызвал одного из пойманных Пиджи, кстати нужно бы найти место и продать пойманных покемонов. Вызванная мной птица отрянула и вопросительно застыла на моих коленях смотря в глаза.
— Возьми эту тетрадь и лети к Покецентру. Спрячься в кроне ближайшего дерева и жди пока появится воздушный шар в виде головы Мяута, — начал я отдавать инструкции смотря в глаза птицы и сопровождая их мыслеобразами, — как только увидишь его лети к корзине и брось тетрадь туда. Потом лети к выходу из города, я буду ждать тебя там.
Птица курлыкнула в ответ показывая, что все поняла и подхватив когтями тетрадь заработала крыльями набирая высоту. Проводив улетающий силуэт, я подхватил свой рюкзак и вместе с Райхо зашел в салон красоты.
Отступление 2. Офис босса команды R.
— Доброе утро, босс, — произнесла миловидного вида блондинка, входя в полутемную комнату с папкой бумаг под мышкой, — вот все детали по команде R. Как вы и просили.
— Спасибо Ванесса, — кивнул импозантного вида мужчина, сидящий в кресле с бокалом вина, — я перечитаю все позже. Сейчас скажи в двух словах, как успехи у этой троицы?
— Никак, — фыркнула девушка присев на диван у входа и поправив свою юбку, — конечно простите возможную грубость шеф, но мне кажется у этих идиотов просто нет шансов. Зачем вы с ними возитесь?
— Ну, ну, Ванесса, — качнул своим бокал из стороны в сторону мужчина, — не стоит так категорично судить о них. Ты родилась с высоким пси-потенциалом и тебе не понять, воздействия искаженных инфополей планеты на сознание. Я же прошел путь от самых низов, вплоть до того положения, что занимаю сейчас. Поэтому вижу мир несколько иными глазами.
— Но, босс, как можно сравнивать вас с этими бездарями? — в голосе девушки слышалось неприкрытое возмущение, — у вас с рождения был талант. А у них..
— Наличие таланта это не панацея, — спокойно произнес мужчина, медленно отпив вино и смакуя его, — сейчас эта троица псионики средней руки. Они, конечно, ведут себя часто как дети, но и их разум остался таким же гибким. Если команда R сможет разорвать шаблоны и стереотипы, то уровень пси-энергии буквально за месяца три четыре поднимется до границы высокого уровня. А ты сама понимаешь, что псиоников высокого ранга не так уж много и каждый лишний человек на счету.
— Даже если так, эту троицу нужно очень сильно пнуть под пятую точку, что бы они зашевелились, — фыркнула блондинка.
— Боже. Ванесса. Видели бы другие как ты из аристократки становишься вот такой дерзкой девушкой, — покачал головой мужчина допивая вино и слегка улыбнувшись, — иди как ко мне.
Отступление 3. Где-то над городом Вертания. Воздушный шар команды R. Через 30 минут после прихода Эша в город. Взгляд со стороны.
— Нас разыскиваю, какое сходство, — произнесла девушка, с длинными алыми волосами разглядывая поисковую ориентировку в руках своего партнера.
— Сходство? Я на этой фотографии выгляжу ужасно, — недовольно скривился парень с фиолетовыми волосами, скомкав листок и выкинув его из корзины воздушного шара.
— Ты должен быть доволен, фотограф уловил твое истинное лицо, — хитро улыбаясь, подколола его девушка.
— Вот именно, — хмыкнул тот рассматривая открывающий внизу вид.
— Мы должны проучить их, — тем временем продолжала его напарница.
— Хех, жители Вертании вообще пожалеют, что видели этот снимок, — слегка улыбнулся фиолетововолосый парень.
— Нам нужно еще успеть подготовить, — влез в разговор покемон-кот разновидности Мяут, — не забывайте. Нам нужно поймать редкий экземпляр покемона.
— Да, да, конечно Мяут. Ты прав, но и отдых еще никто не отменял…
Закончив с подготовкой около 7 часов вечера, эта подозрительная троица, именующая себя команда R, начала вторжение в Покецентр. С помощью покемона Коффина они создали дымовую завесу выкурив всех посетителей, за исключением персонала из здания.
Сразу же после этого они спустилась вниз по веревке и принялась за свое традиционное представление, медленно проявляясь в клубах дыма. Говорили девушка с парнем по очереди, чувствовалась долгая практика:
— Что бы мир спасти от разорения..
— Что б сплоить все наше поколение..
— Правду и любовь навсегда изжить..
— Что б вершин достичь, в бой идем мы..
— Джеси!
— Джеймс!
— R команда на службе зла!
— Выбор твой сдаваться или же сражаться!
— Мяу! И это факт! — поставил точку в импровизированном концерте Мяут.
Медсестра Джой, единственная оставшаяся в помещении с недоумением смотрела на троицу опасных преступников устроивших такую клоунаду.
— Мы ищем редких и ценных покемонов, — спокойно произнес парень, поигрывая красной розой в руках, — советую не чинить сопротивления и добровольно показать ценные экземпляры. Иначе мы заберем абсолютно всех покемонов, что здесь найдем. Вы же не хотите, что бы потом их пустили на мясо за ненадобностью?
— Зря теряете время, это центр ослабленных и раненных покемонов, — поджав губы произнесла пришедшая в себя медсестра.
— Но это не значит, что среди всех этих калек, нам не удастся найти несколько покемонов жемчужин, — усмехнулась в ответ девушка с алыми волосами, — Эканс вперед!
— Коффин, вперед! — не стал отставать от своей напарницы парень.
— Кха-кха, — закашлялась Джой с трудом увернувшись от броска змеи и бросилась в противоположную сторону от команды R запершись в центре управления Покецентра.
В то время пока команда R добиралась к питающим кабелям, что бы отключить свет, а сестра Джой пыталась связать с Покецентром города… Эш с Мисти прекрасно проводили время в кафе на краю города. Наверняка местные власти сильно расстроились бы узнав, что преступление можно было предотвратить если бы на местную полицейскую не обиделся некий десятилетний мальчик еще утром пришедший в город. Однако никто не подозревал об этом, поэтому Эш вместе с Райхо и своей прекрасной спутницей спокойно ужинали и наслаждались жизнью.
Так как помешать команде R никто не смог, то через двадцать минут оставив валяющуюся без сознания медсестру Джой в обесточенной комнате управления и умыкнув половину покемонов, включая всех Пикачу служивших источником резервной энергии Джеймс, Джесси и Мяут счастливые полетели к своему боссу. Впервые их план удался. Возможно именно из-за переполняющей их эйфории они не заметили как их шар догнал Пиджи и забросил в корзину небольшую фиолетовую тетрадь.
Окраина города Вертании, вечер. Эш и Мисти.
Цены в салоне красоты для покемонов меня неприятно поразили. За деньги требуемы на изменение внешнего вида одного покебола можно было с размахом питаться в ресторанах целую неделю. Но все же упрямство победило жадность и ради эксперимента один покебол я перекрасил в полностью белый цвет с воздушными узорами по краям. Перекрашивал я вместилище Пиджи отправленного на задние так как немного подумав решил пока оставить себе одного летающего покемона. К тому же мне удалось найти магазин по продаже покемонов и за приличную сумму продать их пойманных покемонов (кроме одного Пиджи которого я отправил на задание). Там же закупился запасными покебола ми. В радужном настроении решил пойти посидеть в кафе, что бы скоротать время. Снова увлекшись рассказами даже не заметил, как стемнело, оплатив счет мы с девчонкой пришли на окраину города. Мне на руку тут же спикировал Пиджи, прокурлыкав, что с заданием успешно справился (все еще непривычно, что эти нечленораздельные звуки я понимаю, хотя здесь скорее зачатки телепатии, а курлыканье просто вспомогательный фон). Поглаживая птицу в качестве благодарности, я был не готов к тому, что покемон превратится в сгусток белого света. ОТ неожиданности дернув рукой и уронив сгусток на пол, я прикрыл глаза рукой. Когда свет пропал под моими ногами копошился Пиджеотто!
Однако! Я удивлено хлопал глазами смотря на эволюционировавшего покемона. Одно дело слышать о подобном и другое дело видеть своими глазами. Вытащив покедекс открыл его решив послушать краткие сведения, так как об этом покемона помнил довольно мало.
— Пиджеотто — покемон двойного (нормальный/летающий) типа. Живёт на огромной территории в центре которой располагается гнездо. Имеет острые когти и острое зрение. Постоянно патрулирует свою территорию и безжалостно наказывает острыми когтями всех непрошенных гостей. Очень энергичный покемон. Эволюционирует из Пиджи, — продекламировал мой карманный справочник и паспорт по совместительству.
— Ух, ты, а он больше чем я думала! — воскликнула Мисти, которую тоже впечатлил процесс эволюции и она стояла до этого молча, — ему тоже хочешь дать имя?
— Конечно же, — я кивнул, рассматривая птицу и рассеяно щелкая кнопками покедекса, — правда, какое именно решу потом. Нужно посоветовать с ним самим. Возвращайся!
Сняв с пояса разукрашенный покебол я направил его на птицу и та превратившись в энергию вернулась в шар. Вернув сферу на место я снова защелкал кнопками в надежде услышать что-то более информативное о своем новом питомце.
— Соотношение самцов и самок 50 на 50, - выдавая очередную порцию бесполезной информации покедекс и продолжил, — слаб против электрических и ледяных типов. Имеет преимущество над травяными покемонами, а так же покемонами насекомыми.
— Эш, может, продолжишь попозже? — отвлекла меня от сбора информации Мисти слегка нахмурившись, — пока еще достаточно светло я бы хотела дойти до леса и немного углубиться в него.
— Ладно, — я не хотя кивнул и спрятав покедекс в карман куртки и тут заметил отсутствие транспортного средства девчонки, — а где твой велосипед?
— Ах, это, — Мисти беспечно отмахнулась, — пока ты продавал покемонов я зашла в покецентр и оставила его там, на хранение, ведь мы будем путешествовать пешком. Кстати, ты слышал? Говорили перед самым нашим уходом из кафе на покецентр напали известные преступники и украли покемонов!
— Да, ты что? — я постарался изобразить искренне удивление и не допускать в голос иронии, — Серьезно? И кто это был?
— О, думаю, ты о них не слышал, они орудуют только в больших городах и называют себя команда R…
До леса мы добрались без особых происшествий. Разбив палатку я немного поболтав с Мисти улегся спать. Утром снова поднятый Райхо я проснулся первым и, покормив питомца, сварганил завтрак для себя и девушки. Пока Мисти сладко посапывала, я перекусил и принялся обсуждать с электрической мышью (никак не привычку к абсурдности этой ситуации) стратегию боя. А точнее привел пару примеров обманных команд и к тому же обсудил его поведение в некоторых ситуациях. Лично меня при просмотре аниме сильно напрягала ситуация, когда пикачу оригинального Эша ловили, а он морозился и тормозил вместо того, что бы сразу бить током. Или когда на мальчишку нападали подозрительные личности он тоже тупо смотрел. Поэтому проинструктировал своего Райхо на этот счет. Если видит подозрительных людей бросающихся на меня бить током. При намеке на попытку его поимки или каких-то подозрительных шевелений в округе, сначала бить молнией, а потом будем смотреть. Может параноидально, зато эффективно. Превентивные меры защиты, так сказать. Убедившись, что Райхо все усвоил, уменьшив звук продолжил вытрясать из покедекса информацию. Чем больше я этим занимался, тем сильнее мне хотелось оторвать кривые руки профессора. Ну что нельзя было удобный интерфейс поставить?! Такое чувство, что он специально решил поиздеваться над юными тренерами. хотя зная профессора вполне в его душе. мда.
Пока я предавался грустным мыслям проснулась Мисти и, пожелав мне доброго утра начала умываться. Немного проснувшись, девушка с удовольствием умяла приготовленный мной завтрак и ее настроение явно поднялось с планки «хорошее» на «очень хорошее», что для девчонки по аниме было нетипично. Хотя возможно тут она несколько отличается от оригинала, в любом случае созерцание этой непривычной картины отвлекла меня от мстительных мыслей касательно профессора Оука и его творения. Собрав вещи двинулись дальше по лесу. Мисти всю дорогу рассказывала мне как она ненавидит жучок и пауков. А когда эта тема иссякла перешла на рассказ о методиках тренировок водных покемонов. Признаюсь здесь я перестал изображать интерес и активно включился в беседу. Но нам самым наглым образом помешал выпрыгнувший откуда-то из кустов парень. С криком «Айя» этот идиот выпрыгнул из кустов размахивая настоящей, но немного уменьшенной в лезвии катаной.
— Чу! — адекватно отреагировал, внявший моим напутственным речам Райхо.
— АййяААААЯЯЙЯАЙ!!! — крик самурая, а судя по дурацкому костюму парень косил под него, перешел в визг и конвульсивно подергиваясь он рухнул нам под ноги.
— Это. что только, что было? — приоткрыв от удивления рот поинтересовалась Мисти.
— Без понятия, — я пожал плечами стараясь унять предательскую дрожь, возникшую из-за неожиданного крика и пнул носком ботинка парня понемногу приходящего в себя, — эй ты косплеер несчастный! Что за извращенный способ знакомства ты выбрал? Выпрыгиваешь из кустов как дегенерат какой-то, еще и острой железякой размахиваешь. А если отрежешь себе что-то ненароком?
К сожалению, моя вдохновенная речь прошла даром, так как самурай все еще не оклемался. А вот на последний словах в его глазах появился осмысленный блеск и прокашлявшись прямо с земли он поинтересовался, — приветствую тебя много говорящий парень, ты случайно не тренер покемонов из Алабастии?
— Случайно да, извращенно ведущий себя парень, — хмыкнул я подражая манере разговора незнакомца, от чего Мисти тихо прыснула чуть отвернувшись в сторону.
— Я самурай! — оскорбился мальчишка видимо он уже успел растормозиться и теперь сверлил меня злым взглядом поднявшись с земли и отряхиваясь, — хитрый, неустрашимый и непобедимый в битве самурай! Долго я тебя искал в этом лесу!
— Ага, конечно, а я Эш. Будущий повелитель мира, — я зевнул потрепав по холке запрыгнувшего мне на плечо Райхо и похлопав по плечу парня, невозмутимо двинулся дальше.
Мисти и незнакомый мальчишка потеряли дар речи. Девушка очнулась первой и бросив на неизвестного тренера покемонов (об этом говорили покеболы висящие на его поясе) сочувственный взгляд двинулась вслед за мной. Когда мы оба успели отойти на шагов десять нас догнав вопль «Я вызываю тебя на поединок!». Мисти бросила на меня вопросительный взгляд но увидев, что я никак не реагирую двинулась за мной дальше. Тем временем позади раздался приближающийся топот. Видимо настырный извращенец (а какой нормальный человек будет так тупо и бездарно косплеить под самурая?!) не отказался от мысли потягать в искусстве тренеров. Райхо сидящий на плече дернул ухом и видимо оценив действия этого чуда, как угрозу подскочил в воздух и снова ударил легки электрошоком незадачливого тренера. Раздался звук падения тела и неразборчивая ругань. Вздохнув я остановился и повернувшись посмотрел на смурая.
— Ладно, — наконец я произнес после полуминутного изучения этого экземпляра, — я принимаю твой вызов. Используем по одному покемону. Готов?
— Пинсир, готовься к бою! — тут же выхватил свой покебол воспарявший духом соперник.
Осмотрев появившегося передо мной крупное насекомое коричневого цвета. Я отметил, что его голова и тело соединены в одном отделе, на уровне зубастого рта растут и руки. На голове имелись большие рога-клещи. Руки у пинсира были длинные и тонкие, а вот ноги напротив, короткие и толстенькие. Хмыкнув, я не спеша вытащил покедекс и направил его на покемона.
— Пинсир, это опасный покемон, который всех противников раздавливает своими клешнями, — тут же выдал порцию и так очевидной информацию покедекс и добавил после очередного щелчка по клавиатуре, — шипы на клещах ещё больше усиливают хватку покемона, впиваясь в тело жертвы и не давая ей высвободиться. Если же у жертвы оказывается слишком прочный панцирь или кожа, Пинсир его хорошенько раскручивает, держа в клещах, а потом резко бросает.
Хм, ясненько, — пробормотал я и легонько стукнул по покеболу на поясе, — Пиджеотто, для тебя есть работа.
Мой питомец возник вспышке света и завис рядом со мной в воздухе, лениво работая крыльями.
— Пиджеотто, поднимись все досягаемости его атак, — спокойно скомандовал я.
— Пинсир, блокируй! — тут же отреагировал самурай, но к несчастью слишком поздно.
Я только ухмыльнулся шире наблюдая на смешно прыгающего на месте жука, который ни как не мог достать высоко летающего покемона.
— Ты трус! — тут же начал злиться самурай, — хватит убегать и дерись, как подобает воину!
— Пиджеотто, песчаная буря, — скомандовал я, пропустив мимо ушей вопли противника и продолжая следить за обстановкой.
Мой питомец с готовность заработал крылья, большая высота только усилила силу атаки. Куча песка и пыли понеслась навстречу Пинсиру и его тренеру. Первый ожидаемо проигнорировал происходящее, разве, что двигаться стал менее уверенно. А вот второй ожидаемо разразился руганью и принялся тереть свои глаза. Именно на это я и рассчитывал, тут же скомандовав.
— Отлично, а теперь ураган!
Пиджеотто немного снизился и с бешеной скоростью закружился вокруг бедного жука. Несколько секунд покемон сопротивлялся, но потом его снесло потоков ветра и завертело на месте. Самурай пытался отдавать команды на атаку, но его дезориентированный питомец ничего не мог сделать.
— Лобовая атака! — продолжая я свое тщательное продуманное наступление, — быстрая атака!
Сбитой Пинсер выдержавший прямой удар, пошатнулся, но после трех быстрых атака все таки сдался и рухнул на землю.
— Молодец, — я погладил перья севшей рядом со мной птицы, — теперь можешь отдохнуть. Кстати как ты смотришь на имя Фоукс? Вот и отлично, возвращайся.
— Пинсер, назад! Очень, очень ловко! А теперь… — самурай явно вошел во вкус и потянулся к другому покеболу.
— А теперь я пойду дальше, — мой ответ сбил противника на середине фразы и тот непонимающе посмотрел на меня.
— Один покемон, — напомнил я, показав для убедительности указательный палец, — один бой. Я победил. Так, что будь добр не нервируй больше меня и Райхо. Лучше иди и как следует, потренируйся, а заодно переоденься в нормальную одежду. Иначе тебя задержат в ближайшем городе, как весьма подозрительную личность. Пока.
Развернувшись, я продолжил идти в выбранном направлении в компании уже совершенно не удивившейся Мисти. На этот раз никаких воплей не последовало, как я подсознательно боялся, и самурай пополз своей дорогой. Однако через 15 минут ходьбы подала голос Мисти:
— Эш, а ты не считаешь, что поступил с тем парнем слишком жестоко?
— Боже, Мисти, ты серьезно? — я с некоторым удивлением посмотрел на девушку не сбавляя шага, — если бы этот парень уделял больше времени тренировкам, а не своему дурацкому прикиду и манере вызова на поединок, то сейчас я бы проиграл. Ведь Фоукса я поймал буквально два дня назад и даже не успел ничему научить. А у этого Пинсира уверен, присутствуют дистанционные атаки и если не ошибаюсь, он еще может медленно закапываться под землю. Пока я поднял буру он вполне мог скомандовать своему жуку закопаться и это была бы ничья. Он не может достать меня, а я его.
— Но, ведь ты его разозлил, и он просто мог об этом не задуматься, — попыталась гнуть свою линию девушка, хотя уверенности в ее голосе поубавилось.
— А вот это еще один показатель его некомпетентности, — я поднял вверх палец, слегка улыбнувшись, — хороший тренер всегда спокоен и держит себя в руках. Потеря самоконтроля это уже половина проигрыша. К тому же парень страдает легкой формой идиотизма. Сейчас он еще может вылечиться, а вот попозже это будет весьма проблематично. Так, что я только оказал ему услугу заставив посмотреть на свои действия еще раз и с другой стороны.
— Ммм, так трактовать твои поступки я не пыталась, — призналась девушка, задумчиво наморщив носик.
— Кстати, Мисти, — позвал я девушку закрепляя успех и решив отвлечь ее разговором на другую тему, — ведь пройдя этот лес мы выйдем к Пьютеру. Я читал, что тамошний лидер стадиона отдает предпочтение каменным покемонам. Поэтому я хотел бы попросить тебя подсказать каких водных покемонов есть шанс поймать по пути? И если тебя не затруднит, хотелось бы услышать мнение профессионала о том, какой мне подойдет больше всего.
— Ну, не такой уж я и профессионал, — довольно заулыбалась девушка, — но раз уж ты просишь…

Глава вторая
ОБНОВЛЕННАЯ КОМАНДА

Наше путешествие по лесу затянулось на полторы недели, вместо ожидаемых семи дней. Дело в том, что мы несколько изменили маршрут, теперь посещая все озера и речки на своем пути в надежде найти достаточно сильного водного покемона. К сожалению, в большинстве своем нам попадались только Меджикарпы и Голдины. Один единственный раз нам удалось найти Хорси, но тот мгновенно испарился, едва завидев людей.
Конечно, в одном особо крупном озере, соединенном с рекой я заприметил Гайардоса.
Но после здравых размышлений решил, что этот змей мне пока не по зубам. Я уже начал отчаиваться, но перед самым городом, нам, наконец, улыбнулась удача.
Хотя, что это именно удача я понял уже позднее. А в тот момент, когда я увидел Псидака сидевшего на берегу озера и держащегося лапами за голову, мои мысли были сугубо противоположными. Мисти едва завидев покемона, тут же бросилась его разглядывать. Сама утка вела себя пофигистично, даже не отреагировав на приближение к себе человека. Видимо головная боль ее совсем доконала. Вздохнув, вытащил покедекс решив проверить, что интересно он мне может поведать об этом недоразумении мира покемонов.
— Псидак — это утконос жёлтого цвета. У него круглая голова и круглое тело. Большой клюв и задние лапки бежевого цвета. На голове три волосинки чёрного цвета. Глаза большие и круглые, зрачки не выражены. Нос и рот соединены в клюве. Передние и задние лапки отличаются. Передние, как руки, с тремя когтями. Задние плоские, как у утки. Ходит на задних лапках, так как передние практически всегда прижаты к голове. Также у Псидака есть небольшой хвост, загнутый кверху, как у утки. Хотя Псидак — птица, летать он не умеет. Питается всем подряд. Довольно прожорливый, — выдал очередную порцию бесценной информации покедекс.
Мда, интересно такое подробное описание, что бы ты точно не перепутал его с другими покемонами? Глупо. Даже имея перед глазами картинку, перепутать эту утку с кем-либо просто нереально. Нет, профессор, точно изверг. Как минимум потому, что я так и не нашел возможности изменить стандартные настройки. То есть сначала покедекс выдает первую порцию бесполезной ерунды, а потом уже можно щелкать и выбирать, то что тебе нужно. Хм. Правда, о прожорливости Псидака я не знал, нужно запомнить. Окинув взглядом все так же стоящего на месте Псидака и вертящуюся вокруг него Мисти, пролистал несколько пунктов и снова включил покедекс.
— Для Псидака сложно мыслить ясно из-за непрекращающихся головных болей. Поэтому он в основном ничего не делает, просто стоит, обхватив голову передними лапками, — в точности описал происходящее мой планшет и продолжил, вызвав у меня тихое хихиканье, — Псидак относится к той же группе тугодумов, что и Слоупок. Весьма любопытный, при желании может начать лезть во все дырки.
— Эх, — я сложил свой покедекс в карман и подошел к девушке, — Мисти прекрати тискать эту утку, у нее и так все время голова болит. А ты сейчас вызовешь мигрень, к твоему сведению при этом у Псидака проявляются мощные пси-способности, так что нам может не поздоровиться.
— Раз такой умный возьми и помоги ему! — недовольно буркнула девушка, вскочив на ноги и демонстративно отвернулась, отойдя от меня.
Пожав плечами я присел перед покемон задумчиво смотря в его немигающие глаза. Внезапно покемон ожил и в моем сознании замелькали какие-то смутные, словно в испорченном кино образы. Как я ни старался, так и не смог понять, что же хочет утка. Почесав затылок, полез в рюкзак за аспирином. На тот момент я не считал себя самым умным, резонно предполагая, что этот тип покемонов не раз пытались лечить в Покецентрах и раз не нашли лекарства моя самодеятельность не поможет. Кто же знал, что я единственный идиот, который додумался скормить ему человеческие лекарства?! Стоило Псидаку проглотить таблетки и прошло положено время, как покемон тут же убрал руки от головы и принялся удивленно озираться.
— Пса-кря-й-к-дак, — выдал мне покемон смотря прямо в глаза.
На сейчас раз я понимал все предельно четко. Утка жаловать на головную боль, радовалась моей помощи, удивлялась своему состоянию и просила еще белые кружочков, что я ему дал. Однако я подсадил Псидака на аспирин, хи. Правда если присмотреться и подумать, то вот в таком состоянии Псидак достаточно боеспособен, кхм, или нет?
— Слушай, думаю, твоя головная боль прошла только на время или даже не прошла, а просто притупилась. Ммм, ты сейчас сможешь использовать свои пси-силы?
— Псайдак! — именно так можно было интерпретировать издаваемый уткой звук, если отфильтровать лишние нечленораздельные кряканья.
Образы, передаваемые покемоном, по-прежнему были кристально чистыми. Даже намного яснее, чем у моего Райхо. Утка пояснила, что очень большое количество психической силы мешает нормально мыслить и все время и силы приходиться тратить на то, что бы не спалить свой собственный мозг. Вот те раз! А я думал, что Псидак и правда тупой, а оказывается он намного умнее других покемонов, просто страдает от собственной силы. Мда. Интересно, аспирин можно считать допингом? И насколько это безопасно? Впрочем, пофигу, мне все равно уже стало интересно. Решено, возьму с собой Псидака, а перед боем с Броком дам аспирина. Надеюсь, он справится с каменными покемонами или хотя бы обольет водой и ослабит их.
— Псидак, как ты смотришь, что бы стать моим покемоном? А я буду снабжать тебя аспирином, — я улыбнулся, потрясая пакетиком перед уткой.
— Псайдак!!! — буквально взревел, а не прокрякал согласный покемон и едва я вытащил покебол протаранил его головой и залез внутрь.
— Эм, кхм, ну вроде как поздравляю тебя с первым водным покемонов, кхм, — через несколько секунд молчания произнесла ошарашенная Мисти, наблюдавшая только последнюю картину.
— Ммм, спасибо, — я рассеянно улыбнулся, почесав в затылке и легонько постучал по покеболу, — Псидак, выходи.
Свет из шара сформировался в фигуру и перед мои взром снова появился покемон. Так как действие аспирина продолжала он не держал лапы у головы, да и вообще выглядел каким то. умным? Никогда не думал, что скажу такое про эту утку.
— Слушай Псидак, — я присел на траву перед своим новым питомцем, — ты говоришь, что пси-энергия мешает тебе нормально мыслить, а если попытаться ее постоянно выплескивать из себя, а не скапливать внутри? Ведь сейчас твоя голова не болит.
— Псай-дак, — не уверенно протянул покемон и, опустив лапы, вниз прикрыл свои большие глаза.
— О, так теперь я могу спокойно его тискать! — Мисти уловила в разговоре главное только для себя и подскочив к утке подхватила ее на руки начав прижимать к груди.
Я же неотрывно смотрел, как Псидак начинает светиться. Поморгав, убедился, что мне не кажется и сияние действительно с каждой секундой становится все более ярким и насыщенным. Это напоминало покров пси-энергии при головных болях этого покемона, по крайней мере, именно так описывал их покедекс. Пятой точкой, почувствовав не ладное, я начал отползать спиной назад.
— Мисти, а Мисти, лучше отпусти его, а то он может обидеться, — предпринял я попытку уберечь девушку от неизвестной беды.
— Пфе, — вздернула носик моя спутница, — ты просто завидуешь. Сиди и завидуй молча. И чего это ты отпол..
В следующую секунду два вопля слились в один:
— Кьяяяя!!!
— Псайдяяяяяк!!!
Энергетический покров вокруг утки засиял особенно ярко, а потом резко расширился, зацепив Мисти и то место, где минуту назад сидел я. Когда свет рассеялся, девушка все так же держала в руках Псидака, у которого светились глаза и было донельзя довольно выражение морды. Видимо он сумел выплеснуть излишки энергии и теперь постоянно высвобождал ее, о чем говорили сияющие синим глаза. А вот Мисти. Мисти вообщем то тоже стояла на месте, целая невредима…и неодетая. Видимо пси-импульсом Псидак сжег все ее вещи и еще всю траву под ногами.
Первые мгновения я просто пялился на голую девчонку, до которой только доходило происходящее. Следом за этим в моей голове совсем некстати стали крутиться мысли о утке-извращенце. Следом за ними вспомнилась анимеха «Magister Negi Magi», где парень своим чиханием развоплощал одежду. И под конец на закуску, вспыли картины из High School DЧD, где главный герой убивается по смерти слизняка, который мог своей кислотой разъедать одежду. На лицо самой собой наползла усмешка тут же неверно истолкованная девушкой.
— Извращенец! — с этим воплем она старалась одной рукой удержать на весу ошарашенного Псидака, а второй подбежав попыталась меня стукнуть на отмашь.
Боже мой! Почему у большинства девушек одна и та же реакция?! Именно эти мысли пронеслись у меня в голове пока я отпрыгивал назад, а после, действуя на чистых рефлексах, сбросил рюкзак и рванул к ближайшему дереву. Следом за мной разгневанной фурией неслась Мисти. Оттолкнуться, схватиться за ветку, подтянуться, оттолкнуться, ухватить подтянуться. Со скоростью, которой позавидовали бы многие трейсеры, я взлетел на дерево. Прислонившись спиной к стволу я наконец задумался, а зачем собственно сюда забрался? Ксо. Это начинает напоминать какой-то второсортный нашпигованный штампами сериал. Только вместо так любимого мангаками этти[7], здесь уже наблюдается откровенный хентай[8]. Хотя в моем случае это скорее лоликон[9],хм. Правда и моему телу сейчас всего 10, о чем я порой забываю. Но господи, за что мне такие испытания?!!
— Пи-пика? — оторвал меня от горестных размышлений сонно-удивленный возглас Райхо спящего на соседней ветке и сейчас приоткрывшего глаза.
Вместо ответа я, молча, указал пальцем вниз, где все еще бесновалась девушка. Я бы на ее месте сначала оделся, а потом уже избавлялся от стресса. Хотя нет, вру, я бы на ее месте вообще не переживал, а просто учел бы свою ошибку на будущее. После чего спокойно бы оделся, ну хотя бы внешне спокойно. Эх, девушки. Райхо после моего жеста наклонил свою мордочку вниз, после чего пропищав, что-то непонятное улегся спать дальше. А мой питомец оказывается пофигист, нужно запомнить. Или может это я на него плохо влияя..
Мои мысли оборвала очередная вспышка и снова исходящая от Мисти. В первые мгновения пока глаза восстанавливали чувствительность, я всерьез забеспокоился, о том, что моя спутница разозлила Псидака и тот ее атаковал. Однако увиденное порадовало меня гораздо больше, чем расстроило. Вместо желтой утки, девушка теперь держала в руках синюю и гораздо больших размеров, а так же иной формы. Это, несомненно, был Голдак (англ. Golduck, яп. Gorudakku). Возможно это заявление преждевременное, но мне кажется, я только что изобрел способ эволюции для Псидака или хотя бы понял его принцип. Ладно, лишние мысли в сторону. Пользуясь тем, что Мисти ошеломленно замерла я ловко опустился пониже и спрыгнув на землю забежал за ее спину. Сняв жилетку, я набросил ее на девушку и успокоительно положив руки на ее плечи тихо произнес:
— Мисти, прошу тебя успокойся, отпусти Голдака и иди оденься.
С этими слова я мягко похлопал девушку по плечу и демонстративно повернувшись, уселся на землю спиной к ней. Некоторое время я слышал тихое сопение, видимо моя спутница не могла решить побить меня и одеваться или пойти одеваться сразу. Наконец раздались удаляющиеся шаги из чего я сделал вывод, что девушка таки выбрала второй вариант.
— Гол-дак, — раздалось восклицание справа заставив меня вздрогнуть.
— Ну привет Голдак, — я слегка улыбнулся рассматривая эволюцию Псидака и невольного залюбовавшись, — поздравляю. Теперь таблетки тебе точно не нужны.
— Гол, — покемон утвердительно кивнул, а потом словно решаясь на что-то замер и добавил, — Голдак-дак.
— Не совсем понял, — я удивленно приподнял брови, — зачем ты хочешь стать моим питомцем? Я, конечно, сам очень этого хотел бы, но понять твои мотивы не могу.
— Голдак-дак-гол, — выдала утка при этом, даже умудряясь как-то жестикулировать.
— Однако… благодарность, скука и любопытство, это взрывной коктейль, — я невольно улыбнулся шире, принимая мыслеобразы от покемона, — в таком случае тебе нужно имя. Все мои питомцы уже обзавелись ими. Ммм, как насчет Итами (японский Itami — боль)? Вот и отлично, а теперь я хотел бы у тебя кое-что уточнить…
Мисти отсутствовала около 15–20 минут. Не знаю, чем конкретно она занималась, но лично я провел этот отрезок времени, с пользой узнав много нового о Псидаках и подтвердив свою гипотезу. Итами удовлетворяя мое любопытство, поведал о жизни Псидаков. Как правило, эти утки всегда живут рядом с общинами Голдаков. Те помогают своим собратьям в решении проблем, а так же уменьшают их головные боли. Итами так же помнил, что когда еще был маленькой уткой, около 10 Голдаков жило в этом лесу. Именно они помогали эволюционировать другим Псидакам. Конечно, сам принцип эволюции мой новый питомец не знал, но однозначно подтверждал мои теории. Дело в том, что не было ни одного Псидака, который не страдал бы головной болью. Если предположить, что условием эволюции является умение контролировать свои пси-силы, то картина вырисовывается более чем прозрачная. Голдаки ослабляли головную боль отдельно взятого Псидака, а как только тот сумел взять под контроль свои способности то происходила эволюция. В пользу моей теории говорило произошедшее совсем недавно. Конечно, что бы подтвердить теорию нужные практические опыты, но уверен, что не ошибаюсь. Пока, наверное, стоит держать это в секрете и заодно попросить об этом Мисти. А прибыль потом разделить ммм 20 на 80? Ладно, успею еще подумать. Хех, если такими темпами делать открытия, то я в рекордные сроки получу статут Легендарного. Так в этом мире называли тренеров достигших небывалых высот или сделавших множество открытий важных для мира. Помню еще удивлялся пафосности титула. К слову о наградах и политике. Очередным шоком для было то, что здесь было единое правительство — «Мировое правительство». Сразу же вспомнил Ван Пис с похожей петрушкой. Помимо необычной для меня политической системы, в этом мире так давно не было войн. Все заменили зрелищные бои покемонов. Где-то в глубине у меня невольно зародились какие-то сомнения в увиденном. Словно я замечал противоречия в картине мира, но не мог понять, где они. Так как сейчас у меня были планы на ближайшее будущее, то я старался отвлекаться и не зацикливаться на подобных ощущениях.
— Эмм, Эш, прости, — к нам с Итами подошла Мисти и немного нервно и виновато улыбнувшись, присела рядом.
— Эта футболка идет тебе гораздо больше, — я чуть улыбнулся, осматривая новый для меня образ — те же синие шорты и черная с красным футболка, — не волнуйся, все хорошо.
— Но, я вела себя… — начала, было, девушка, но замолчала, так как я приложил ей палец к губам.
— Мисти, прекрати, — я несколько укоризненно посмотрел на девушку и, не удержавшись ехидно улыбнулся, — ты очень красивая и этого нечего стыдиться.
— Иди ты знаешь куда? — покраснела девушка, пнув меня локтем под ребра и отводя глаза, на ее губах мелькнула легкая улыбка, — еще раз вспомнишь об этом я тебя утоплю.
— Вспомню о чем? — я невинно улыбнулся, стараясь не рассмеяться и смотря на девушку.
— О том, что видел меня гол…ррр, Эш! — девушка насупилась, попытавшись дать мне подзатыльник, но промахнулась, — ты засранец! Понял?!
— Да, ты что? Серьезно? — мое лицо было просто образцом печали, хотя бесенята в глазах меня сдавали, — ну раз это утверждает такая красивая девушка…
— Эш!! — голос Мисти прибавил пару децибел, после того как я намеренно задержал взгляд на ее груди при своих последних словах.
— Да я уже лет десять как Эш, — я изо всех сил старался не рассмеяться и теперь изобразил на лице мечтательно выражение, разве, что слюни не пустил, все так же смотря на девушку.
— Ты придурок! — Мисти отчаянно покраснела под моим взглядом, видимо окончательно запутавшись в собственных мыслях.
— Так я засранец или придурок? — я весело улыбался, смотря на девушку, а потом приобнял свою спутницу со спины прошептав ей на ухо, — ладно, ладно не дуйся ты так. Я же просто шучу и все понял. Ммм, а насчет того, что ты красивая я говорил вполне серьезно.
— Подлиза, — фыркнула девушка не делая попыток вырваться и чуть улыбнулась облокотившись о меня спиной, — сначала издевается, а потом лезет обниматься. Ладно, живи. Я сегодня добрая. Не буду тебя больно бить, если расскажешь, о чем болтал с этим Голдаком. Кстати, а почему этот Псидак вообще эволюционировал?
— О, на этот счет у меня есть одна теория, — я посерьезнел, хотя и продолжал так же улыбаться, — к слову этот Голдак теперь носит имя Итами и он согласился стать мои покемоном. Как придем в город перекрашу его покебол, что бы не путать с пустыми. Мм, ах да насчет твоего вопроса..
Скрасив свои рассказом еще полчаса, я вместе с окончательно успокоившейся Мисти снова двинулся в путь. За оставшееся время мне удалось научить Итами и Фоукса системе цифровых команд. Так как я спешил, а покемоны не владели всеми доступными им атаками, мной было принято решение составить сокращенный список. Получилось следующее.
АТАКИ ПИДЖЕОТТО
1. Поднять повыше — что бы не давать возможности противнику угадать свои действия, решил не говорить «поднимись выше», «опустись ниже», а закрепил за этими действиями свои цифры, как и за атаками.
2. Опуститься ниже
3. Песчаная атака — птица поднимается на определенную высоту и интенсивно работая крыльями, создает пылевую бурю. Чем больше высота, тем сильнее атака.
4. Быстрая атака — Пиджеотто пикирует вниз на большой скорости, наносит удар, возвращается на исходную и снова повторяет. Урон от такой атаки минимален, однако она используется в бою из-за высокой скорости.
5. Ураган — некоторое подобие песчаной атаки, с той разницей, что здесь не поднимается тучи песка и пыли, а основной упор делается на мощные порывы ветра.
6. Лобовая атака — усиленная версия «быстрой атаки». Скорость нанесения меньше, а вот урон во многом раз больше. Фактически птица просто идет «на таран».
7. Атака клювом
АТАКИ ГОЛДАКА
1. Водная пушка — обычный выстрел водой из пасти утки. Самая простая и эффективная атака любого водного покемона к коим относился и мой Итами.
2. Парализация — навык из разряда пси. На время парализует противника. Эффективность зависит от пси энергии покемона и его физических параметров (в частности размеров).
3. Телекинез — с помощью своей пси-энергии Голдак может швырять в противника мелкими предметами или швырять его самого.
К сожалению, самый скудный запас атак был у Итами. Такие навыки как Гидропомпа, водный пульс и другие, требовал много времени на изучение. Пси-атаки учились еще дольше, так как мой питомец только недавно эволюционировал и только-только постигал азы. Но я наделся, что даже с таким набором атак, мне удастся уложить каменных покемонов Брока. Должно сыграть преимущество между типами и эффект неожиданности, когда противник поймет, что я не озвучиваю команды, как обычно. Самым сильным из моих питомцев пока был Райхо, что и не удивительно. К слову, буквально за день до того как вошли в город, у электрической мыши, наконец, на несколько секунд засветился хвост при ударе. Это однозначно указывало на то, что атака «Железный хвост», будет окончательно усвоена в ближайший месяц-полтора.
После поимки, а вернее сказать приобретения Итами, мы с Мисти коротали время за разговорами. Любимой темой девушки были водные покемоны и различные праздники. Я же интересовался всем понемногу, в частности делился своей точной зрения на систему тренировки и воспитания покемонов. И хотя Итами не удалось сильно натренировать, я узнал о Голдаках много нового. Большую часть рассказала тренер водных покемонов, а еще немного поведал покедекс.
Как я уже говорил ранее, Голдак — крупный покемон-утка синего цвета. В отличие от Псидака у Голдака весьма внушительный и грозный вид. Клюв стал больше похож на клюв хищной птицы. На макушке остроконечные перья. На лбу красный кристалл, глаза того же красного цвета. Лапы, и передние и задние, длинные, мощные с перепонками между пальцами и острыми когтями. Хвост длинный и не слишком похож на хвост водного покемона. Удивительно, но Голдак очень похож на существо из японских мифов — каппу, люди часто путают покемона с этим вымышленным водяным.
Физически Голдак — очень сбалансированный. У него одинаково хорошо развиты выносливость, сила атаки, защита и скорость.
Благодаря длинным лапам и перепонкам между пальцами покемон очень грациозно плавает. Его тело имеет прекрасную обтекаемую форму, так что плавает Голдак очень быстро. Даже золотой медалист по плаванию не сможет потягаться с покемоном в скорости в воде. Кстати, часто Голдаки тренируются вместе с людьми-пловцами. Когда утка развивает наибольшую скорость, камень у него на лбу начинает сиять. Покедекс содержал информацию, что возможно, этот камень как-то впитывает энергию. Ведь только когда он сияет, Голдак может использовать психические атаки.
Меня порадовал тот факт, что даже шторм не помеха моему Итами. Есть много сообщений о Голдаках, спасавших людей с тонущих кораблей в морях и океанах. Так, что в случае кораблекрушения у меня большие шансы выжить. Хе. Обитают эти покемоны в пресноводных озёрах и реках. Изредка их можно найти у берегов более больших водоёмов. Днём его встретить сложно, Голдак чаще всего появляется только в сумерки. В общем, время в лесу я провел не зря, это даже не вспоминая о неожиданном стриптизе, хех. В Пьютер мы с Мисти прибыли ранним утром. Выйдя из леса, нам открылся вид на этот ничем не примечательный город, где мне предстояло заполучить свой первый значок. И заодно решить, брать с собой Брока или нет?
— Все, вот и Пьютер, — прервала Мисти мои глубокомысленные рассуждения, потянувшись и взбираясь на стоящий тут же камень.
— Да, приятно выйти к цивилизации, — я согласно кивнув поправив на плечах заметно полегчавший (еще бы без 80 процентов провианта) рюкзак.
— Пи-пикачу, — зевнул сидящий меня на плече Райхо однозначно показывая, что в лесу ему нравилось больше.
— Ну-ну, — я только улыбнулся, потрепав своего питомца по холке, — тебе может и комфортней, а я больше привык к цивилизации. К тому же нам необходимо зарядить ноутбук и покедекс и пополнить запасы провианта.
— Чу-пика, — недовольно пискнул в ответ Райхо поудобнее устраиваясь на рюкзаке и прикрыв свои глаза.
— Он не в настроении потому, что сегодня ты разбудил его, а не наоборот, — хихикнула Мисти слезая с камня и начав спускаться вниз, — обычно ведь наоборот происходит.
— Ох, помолчи уже, — притворно насупился я, начав спускать следом, — а то поймаю и подарю тебе Слоупока.
— Ха-ха, кто сказал, что я его возьму? — Мисти показала мне язык и снова продолжила спускаться вниз, — ой. А что это за старик?
— Я Флин. Кстати вы знаете, что серый Пьютер цвета камня, этот город всегда славился своим камнем, — донесся до меня голос.
А через пол минуты спуска я увидел и его обладателя. Это был загорелый мужчина, одетый в зеленые штаны и желтую безрукавку. На его покоилась красная шапочка, натянутая на самые глаза. Помимо этого аксессуара в глаза сразу же бросалась пушная растительность на лице. Хотя и несколько подозрительного вида. Я остановился, окинув мужчину задумчивым взглядом. Если я верно помню, то он не кто иной как блудный отец Брока. Признаюсь, его мотивы казались мне подозрительным еще, когда я смотрел аниме. И если там все можно было списать на тупость мира, то здесь все было гораздо реальнее. Значит и мотивы наверняка есть, только вот какие? Конечно, еще нельзя исключать вариант, что в этом мире не все идентично моим знаниям и сюжет пойдет иначе. Хм, но я не очень рассчитываю на этот вариант. Все факты пока говорят против этой версии.
— Приходилось слышать о таком, — ответила за нас обоих Мисти пока я был погружен в размышления, — оу. Вы продаете камни?!
— Это сувениры из Пьютера, — спокойно возразил мужчина и скользнул по нам изучающим взглядом, — может, что нибудь купите молодые люди?
— Нет, спасибо, не вижу смысла таскать с собой бесполезный мусор, — не удержавшись фыркнул я подходя поближе, — никогда не понимал людей которые страдают подобной ерундой. Все вещи должны быть практичными. На крайний случае подарок может быть романтическим при условии, что он маленький и есть где его хранить.
— А вы циник, молодой человек, — на лице продавца камнями мелькнула усмешка.
— Нет я оптимист с реальным взглядом на мир, — отрезал я переступив с ноги на ногу погладив снова проснувшегося Райхо, — не будете так добры подсказать как пройти к Покецентру?
— Хех, ну раз вы, молодой человек, так вежливо попросили, я так уж и быть лично вас проведу. Все равно туристов сейчас нет, — погладив свою бороду, изрек мужчина и поднялся с земли начав складывать свой товар в рюкзак.
Переглянувшись с Мисти, я пожал плечами в ответ на ее вопросительный взгляд, и мы двинулись вслед за нашим неожиданным проводником. Никаких непредвиденных ситуаций по дороге или попыток обмана вопреки моим подозрениям так и не произошло, поэтому через 15 минут прогулочного шага мы были на месте. Здание было построено по пирамидальному принципу. Более толстое внизу, к последнему этажу оно сужалось, заканчиваясь значком «Р» который являлся логотипом всех заведений этого типа. Внутри было на удивление уютно, и я даже на момент пожалел, что команда Р. разрушила подобное здание в прошлом городе. Впрочем, подобные мысли донимали меня не долго. Сложив вещи в выделенные нам комнаты и поставив электронику на подзарядку, я вместе с Мисти снова вернулся в холл Покецентра, где мое внимание тут же привлек плакат на стене.
— Хм, региональный чемпионат лиги покемонов, — прочитал я, вслух рассматривая весьма убогий рисунок, — а когда читал о нем в интернете арт был покрасивее.
— Ты ведь из-за этого турнира пришел в Пьютер, к лидеру Каменного стадиона? — заглянула через мое плечо Мисти тоже поморщившись при виде рисунка.
— Верно, — я кивнул, засунув руки в карманы, — что бы принять участие ты должен победить в квалификационных соревнованиях других городов и получить как подтверждение их значки.
— А ты уверен, что сможешь это сделать? — посмотрела на меня с некоторым сомнением Мисти.
— Конечно, особенно если за меня будет болеть такая красивая девушка, — подмигнул я Мисти вытащив из кармана куртки печенье и протянув его Райхо сейчас сидящему на мое плече, — первым шагом к поиску Легендарных покемонов станет Турнир. А первым шагом в Турнире, победа над Броком, лидером этого города. Ладно, пойдем пока перекусим.
— Чур, я выбираю кафе, — довольно заулыбалась девушка, упорхнув в сторону выхода из здания.
Немного прогулявшись, минут через 20 мы нашли нужное нам заведение. Заказ себе плотный обед, так как время завтрака давно прошло мы продолжили обсуждение моих планов.
— Знаешь, лидеры стадионов отличаются от обычных тренеров, — размахивая ложкой и умудряясь в перерывах между словами есть рассказывала мне Мисти, — они опытнее.
— Это ты так тонко намекаешь на себя? — я улыбнулся, продолжая медленно, но верно опустошать содержимое своей тарелки.
— Дурак ты, — беззлобно тыкнула меня краем своей ложки девушка, — я намекаю на то, что тебе рановато сталкивать с таким противником. Хотя…учитывая мою помощь и твоего водного покемона шансы довольно высоки.
— Спасибо за похвалу Мисти-семпай, — я шутливо склонил голову подав официантке знак принести еще риса с мясом.
— Пф, — девушка только фыркнула, уткнувшись в свою тарелку, хотя на ее губах я заметил довольную улыбку.
Утолив свой голод, мы направились к стадиону. Благо люди здесь были доброжелательней, чем в моем мире и с удовольствием подсказывали дорогу. Конечно, я против своей воли искал во всем подвох, но его просто не было. Это снова вызывало у меня-то смутное чувство беспокойства, какой-то иррациональности происходящего. Уже привычным усилием подавив эти ощущения я поблагодарил очередного прохожего и вместе с Мисти свернул за угол. Перед моими глаза предстало довольно внушительное здание, целиком состоящее из камня. Видимо создатели не пожалели денег на постройку и отделку. Открыв отвратительно скрипящие двери, мы оказались внутри.
— Кто здесь? — прозвучал мужской голос и из темноты нам навстречу вышел загорелый парень лет 18–20 на вид.
На нем были коричневые брюки и оранжевая майка, поверх которой он набросил зеленую жилетку. Парень был темнокожий, но больше всего впечатляло лицо. Вернее прищуренные глаза-щелочки. Наверное, именно так любят изображать типичных японцев. У Брока были довольно узкие глаза, а из-за его привычки щуриться казалось, что они постоянно закрыты. Сразу же вспоминалась незабвенная улыбка Ичимару Гина. Хотя у того забавней смотрелось, а здесь просто парня жалко. Может поэтому его девушки отшивают м?
— Я Эш, пришел, что бы выиграть твой значок, — я чуть улыбнулся, тоже прищурившись и смотря на парня, — а мою прекрасную спутницу зовут Мисти. Она один из лидеров водного стадиона в Цирулине.
— Эш! — девушка недовольно покосилась на меня, было видно, что ее смутило такое представление, — мог бы и умолчать про лидера стадиона.
— Не ожидал таких гостей, — одна бровь Брока приподнялась, придавая его лицу забавное выражение, — что ж, прошу следовать за мной.
Брок провел нас по коридору и вывел на поле. Пол был стилизирован под каменистую часть гор, а на втором этаже можно было разглядеть зрительские места, которые сейчас практически пустовали. Практически, потому, что приглядевшись, я смог рассмотреть гурьбу детишек сидящих в одном из углом с напряженными выражениями лиц.
— Итак Эш, каждый из нас пользуется двумя покемонами. Как ты, наверное догадался, что бы получить значок тебе придется выиграть оба боя, — произнес Брок заняв место на небольшом свободном от камней пятачке.
— Я знаю, но спасибо, что не поленился повторить, — я кивнул, занимая место на противоположной стороне поля, на точно таком же пятачке.
— Оникс! Я вызываю тебя! — лидер стадиона швырнул на землю свой покебол и вспышке света, выросла огромная каменная змея.
Хмыкнув я вспомнил традицию оригинала и решив ее не нарушать развернул свою кепку назад, после чего спокойно скомандовал.
— Итами, — и из покебола висящего на поясе вырвался сгусток света, принявший форму моего Голдака.
— Хм, значит водный тип, неплохо, но недостаточно! — Брок сощурился еще больше, хотя казалось дальше некуда и азартно выкрикнул, — Оникс! Вперед! Раздави его!
— Итами!2!1!1!1! — скомандовал я в ответ.
На лице лидера каменного стадиона отразилось замешательство. Я довольно усмехнулся, наблюдая эту картину. Еще бы он не удивился, ведь с его точки зрения мои команды не несут логического смысла. Да и еще Голдака называю Итами. Хе. Пока Брок приходил в себя, наши питомцы выполняли отданные им команды. Взревев, Оникс моего противника ринулся вперед и замер. Это Итами, у которого засветился кристалл на лбу использовал паралич. Затем утка замерла на несколько секунд и один за другим выплюнула три мощных водных потока. По всему стадиону разнесся рассерженный рев Оникса, с которого спал паралич. Гигантская каменная змея дрожала и качалась из стороны в сторону как пьяная, ее движения было весьма не уверенными.
— Оникс! — потрясенно выдохнул Брок, — соберись! Удар хвостом!
— Итами!3! Блок! — выкрикнул в свою очередь я.
Каменная змея несколько заторможено вильнула хвостом намереваясь вбить утку в землю, но ее хвост замер в нескольких сантиметрах возле клюва Итами заблокированный телекинезом. А затем рывком рванул, назад врезавшись в голову Оникса. Тот снова взревел с грохотом падая вниз. Смотря как змея снова начинает ворочаться и подниматься я лихорадочно соображал. Похоже, я просчитался и, несмотря на преимущество, победа становится все более сомнительной. Итами не привык к таким нагрузкам и, судя по его виду почти обессилел. Еще два-три пси удара и он тоже рухнет. Нужно срочно было чем-то добить противника. Но чем? Пока никаких особо мощных техник Итами выучить, просто не успел. Правда всегда есть возможность перегрузить мозг противника и вырубить его, но тут есть своя загвоздка. Чем сильнее покемон, тем лучше у него пассивная защита от посягательств на разум. Хотя если противник ослаблен или контужен. да! Это идея!
— Итами!3! Разломай вентили противопожарной системы над Ониксом! — закричал я закусив губы и скрестив пальцы на удачу.
— Чт… — удивленно моргнул Брок услышав мою команду и наблюдая как Оникса сверху начинает поливать противопожарная система.
— Отлично! А теперь пси удар по разуму! — быстро добавил я опасаясь, что Брок придет в себя.
Итами замер собирая энергию и концентрируя остатки для атаки на разум. Оникс взревел особенно громко и рухнул как подкошенный перестав дергаться.
— Назад, Оникс, — потрясенно пробормотал Брок отзывая своего питомца и недоверчиво смотря на меня.
— Будешь говорить, что я поступил против правил или продолжим? — я иронично приподнял бровь тоже отзывая пошатывающегося Итами.
— Продолжим, — процедил сквозь зубы лидер каменного стадиона. У тебя странная манера тренировки покемонов, я хожу продолжить этот поединок. Джеодуд, вперед!
Мда. И ЭТО появилось. Каменная голова с ручками, ужас Чернобыля. Обычно у главного героя во многих анимехах в таких вот случаях должен начаться нервный тик. скажем правого глаза. У меня, слава богу самоконтроль на уровне, но все же это было неожиданно.
— Неужели ты струсил Эш?! — вывел меня из ступора насмешливый голос Брока.
— Да нет, просто думаю, почему у этой головы есть только ручки? — задумчиво протянул я, автоматически отметив, что вода уже перестала литься, — я Джеодуда имею в виду, если ты не понял о чем я. Райхо твой черед.
— Так ты еще и издеваешься! — буквально зарычал разозлившийся Брок, — Джеодуд атака-таран!
— Тц. Райхо!4!3!5!1! — скомандовал я в ответ.
Мой Пикачу послушно увернулся от довольно медленной, на мой взгляд, атаки Джеодуда. После чего ускорился и в конце ударил летающего мутанта(да-да этот покемон медленно летал над землей, в сантиметрах 30 наверное) засветившимся хвостом. Хотя урон и был существенный, но как я и предполагал покемон Брока выстоял. Все же пару недель тренировок явно недостаточно, что бы в совершенстве овладеть «Железным хвостом», хорошо хоть получилось на таком уровне. Именно из-за того, что я предполагал, что одного хвоста будет недостаточно добавил атаку молнией в конце. Райхо ударив Джеодуд хвостом отскочил назад и не дав Броку вымолвить и слова ударил мощной молнией. Так как влажность в воздухе была повышена и ко всему прочему Джеодуда атакой сбило на землю, покемон-мутант благополучно отключился. И его иммунитет к молниям как каменного покемона ему не помог. Можно было бы погордиться, если бы я не понимал, что без идеи с противопожарной сигнализацией я проиграл бы. Банально из-за того, что у меня было мало времени на тренировку питомцев.
— Джеодуд, назад, — как то совсем убито произнес Брок и направился ко мне обходя образовавшиеся лужи, — держи Эш. Это твой значок, ты заслужил.
— Ура, Эш! Ты выиграл! — раздался сверху радостный возглас до этого сидевшей тихо Мисти, и девушка поспешно начала спускаться вниз.
— У тебя очень необычная стратегия, думаю, тебе под силу будет пройти в Лигу покемонов, — задумчиво произнес Брок каким-то очень задумчивым и цепким взглядом окинув меня.
— Я не просто пройду. Я выиграю, — спокойно произнес я крутя в руках небольшой камешек значок, — слушай Брок. А разве негде не отмечается, что этот значок теперь мой? А если его украдут и потом скажут, что выиграли его.
— Кхм, неожиданный вопрос, — теперь в глазах лидера стадиона мелькнуло удивление напополам с любопытством, — с одной стороны ты прав. Обычно значок никто не регистрирует. Но это не значит, что нет такой процедуры. Просто ей почти не пользуются и потому мало кто о ней знает. Тебе нужно зайти в Покецентр и с помощью телепорта отправить его в главный штаб Лиги. Там его персонифицируют и запишут сведения в базу данных. Конечно, как ты понимаешь процедура не бесплатная.
— Интересно, а почему мало кто это делает? — я спрятал значок, вопросительно смотря на Брока и краем глаза отметив, как к нам подбежала Мисти, а следом за ней целая толпа ребятишек.
— Ну кражи значков случаются редко и потерять их если активированы функции тоже сложно, — пожал плечами Брок, ведь в основном тренеры хотя получить значки из-за их свойств.
— Свойств? — я нахмурился, пытаясь вспомнить, слышал ил, что-то об этом.
— Так ты не знаешь? — Брок настолько удивился, распахнув глаза, что даже на время стал похож на нормального человека.
— Прости, но я больше интересовался покемонами и их особенности, чем условиями Лиги, — пожал плечами и улыбнулся посмотревшей на меня Мисти, — не просветишь меня?
— Сегодня я на удивлялся на пару лет вперед, — покачал головой Брок и принялся за объяснения, — видишь ли, каждый значок это артефакт. Его делают псионики высшего уровня. Каждый из лидеров стадионов получает их от Мирового Правительства раз в год. Именно поэтому среди тренеров такая жесткая конкуренция. Нужно не только победить лидера стадиона, значков на всех просто банально может не хватить. Что касается свойств, то у каждого значка они разные. Не знаю насчет других, но мой усиливает защиту покемона. Для активации нужно просто прикоснуться значком к питомцу и отдать голосовую команду. Привязать к значку можно только одного покемона. Если захочешь сменить, то придется ждать месяц. Если в общих чертах это все.
— Гм, спасибо, — я тряхнул головой отложив осмысление информации на потом, — было приятно с тобой сразиться Брок. Думаю, мы еще увидимся.
Провожаемые злыми взглядами детей (насколько помню по аниме это браться и сестры Брока) мы поспешно вышли из здания стадиона.
— Эш, ты, правда, ничего не слышал о значках? — едва мы немного отошли, накинулась на меня с расспросами девушка, — и почему ты так странно командовал своими покемонами? Я была сильно удивлена и даже не сразу поняла, что к чему.
— Да, про значки действительно не знал, — я чуть улыбнулся, смотря на чересчур активную Мисти, — а что касается команд. Тут нужно много рассказывать. Если коротко, то я не только считаю, что покемонам нужны имена. Так же я думаю, что систему команд и стратегию поединков так же нужно менять. Как видишь, мои мысли далеко не беспочвенны.
— Да уж, — Мисти покачала головой задумавшись, — этот бой и правда был не обычным. С твоей стороны все было так скоротечно, а Брок сильно от тебя отставал. Расскажешь поподробней о своей системе?
— Конечно, только не сейчас, — я кивнул, потянувшись и недовольно осматривая мокрое от лап Райхо плечо, — все же после первого боя нужно отдохнуть. К тому же нам стоит принять душ. Пока будет добирать к следующему городу, снова придется идти через лес и неизвестно когда удастся нормально помыться и поспать в теплой постели.
— Ладно, но смотри ты обещал, — Мисти снова заулыбалась, идя рядом со мной.
Дальнейший день вплоть до самого вечера пролетел быстро. Я пополнил запасы провианта и перекрасил покебол с Итами. На все это ушли практически все финансы. Поэтому в следующем лесу просто необходимо было поймать 3–4 покемона на продажу. Желательно средней силы. Закончив необходимые дела я принял душ и просто некоторое время валялся в темноте на своей кровати размышляя. Первые пробные испытания прошли достаточно успешно, правда тут же выявив недостатки. Судя по реакции Брока он все же сумел быстро догадаться, что значат цифры. То есть если речь пойдем об использовании моей стратегии и дальше, то после первого повторения атак в бою это будет неэффективно. А когда обо мне начнут ходить слухи, а они точно будут, то противники уже заранее будут осведомлены об атаках. Значит нужно сразу же приучаться использовать ложные команды вроде «1 скоростная атака». Противник думает, что будет скоростная атака, а Райхо бьет молнией. Правда это просто будет немного больше сбивать с толка, но все равно разгадано будет быстро. Цифры то повторяются. Хм, а это идея. Я ведь хотел доработать еще буквенную систему команд. Так почему не совместить их? По очереди называть букву и цифру и еще добавлять ложные команды? Мммм. Правда, всего лишь две комбинации все равно мало. Стоп. Я ведь отдаю сейчас команды на японском, но я то знаю еще русский, английский и украинский! Ну, еще квенью немного, но это не в счет. Я буду отдавать команды буквами и цифрами и на разных языках. Желательно взять русский и украинский как мало известные в Японии. Конечно, нельзя себя перехваливать, но я гений! Такой умный и скромный гений. Пока трех языков и двух систем команд мне хватит за глаза. Главное научить своих питомцев. До Лиги точно хватит. А дальше я надеюсь научиться мысленно, общаться с покемонами. Или если нет таланта, взять психического покемона и сделать его эдаким ретранслятором. Но это уже более далекое будущее. А пока тренировки, тренировки и тренировки. Причем самому лениться, тоже не стоит. Ведь не зря говорят, в здоровом теле- здоровый дух. Эдакий явный намек, на то что псионика зависит от физического состояния. Дойдя до таких мыслей я еще немного повалялся в постели и уснул.
Отступление 1. Мировое Правительство. Кабинет одного из 15 Легендарных. Марк Кольт.
Мужчина, заложив руки за спину, задумчиво ходил по кабинету время от времени поглядывая на громадную карту, повещенную на стене. Пока, что дела шли относительно хорошо. Первого кандидата в «Избранные», Гари Оука, уже удалось обработать. К нему внедри сразу двух шпионок под видом его фанаток. Как оказалось, внук профессора Оука питал достаточно сильную слабость к противоположному полу. Настолько большую, что девушкам даже удалось на время снизить природную псионическую защиту организма и добиться вспышки силы. Способ, которым они этого добились, заставил Марка невольно улыбаться. Мало какой парень возраста Гари, способен выстоять перед «случайно» обнаженной девушкой, а уж если их две то и подавно. В исследовательском отделе подтвердили, что полученные образцы идентичны с энергий Избранных на 66,6 процента. К сожалею более точные данные можно получить только когда Гари сам осознанно сможет пользовать пси-энергий. Однако и уже имеющиеся 66 с хвостиком процентов дали повод взять его под усиленное наблюдение. А вот со вторым кандидатом дела обстояли не так гладко. Сейчас его помощница Лара, как раз занималась этим делом и должна была в скором времени прийти с докладом. Марк в очередной раз прошелся взад вперед по комнате и тут почувствовал присутствие знакомой пси-энергии совсем рядом. Слегка улыбнувшись он подошел к двери распахнув ее до того как стоящая за ней девушка успела постучаться.
— Здравствуй Лара, — Кольт улыбнулся чуть шире посторонившись пропуская девушку, после чего снова закрыл дверь, накладывая на комнату усиленную защиту, — тебе все еще стоит поработать над экранирование своей энергии. Как обстоят дела с Эшем?
— Для псионика высокого ранга мой экран безупречен, — спокойно парировала высокая брюнентка, одетая в строгий деловой костюм и с папкой в руке, — а от псионика вашего уровня даже при всем желании мне не спрятаться. Со вторым кандидатом возникли неожиданные сложности. Вот посмотрите сами.
Хм, какие проблемы? — с лица мужчина сошла улыбка и взяв протянутые бумаги он уселся прямо на стол начав быстро пролистывать и отсчет и бормотать себе под нос, — такс посмотрим. ага два агента А и В класса, кодовые имена Womanizer и Mentiri…так…ага…ага. что?!…потеряли связь со вторым? Это уже странное, если не сказать больше…первому пока не удалось наладить контакт, мило.
— К сожалению Womanizer слишком поздно получил данные и не успел подготовиться, — воспользовавшись паузой в бормотании начальника произнесла Лара поправив локон упавший ей на лоб, — он обещает, что сможет внедриться к объекту в течении двух-трех недель.
— А что с Mentiri? — недовольно поинтересовался Марк откладывая отсчет и с ожиданием смотря на свою первую помощницу, — объясни мне как наш агент мог потеряться?!
— Ну не совсем потеряться, — Лара покачала головой, — просто Mentiri специалист по работе с психоматрицами. Вы же понимаете, что созданная личность будет доминировать в течении месяца, двух. Мы просто не можем выйти на связь из-за изменившихся параметров психоматрицы. Как только закончится период адаптации агент сам выйдет на связь.
— А до этого времени нам остается только гадать, был контакт с объектом или нет, — все еще недовольно произнес Марк, начав выстукивать пальцами незамысловатый ритм, — вот что. Свяжешься с агентом Макой. Пусть готовится выдвигаться. Нам нужна стопроцентная гарантия. Пусть работает вместе с агентом Womanizer. Если вдруг Mentiri выйдет на связь с положительным результатом, тогда можете отзывать Маку. Вопросы?
— Да, сэр, — Лара кивнула и немного помедлив, снова заговорила, — наши наблюдатели сообщают, что Эш практически пересекся с командой R. Она находится под патронажем одного из наших агентов. Я считаю, что необходимо устроить повторную встречу, что бы заставить парня задуматься о теневой стороне мира.
— Хм, вероятность успеха? — Марк мягко соскользнул со своего стола и снова принялся ходить по кабинету, напоминая больше беспокойного мальчишку, чем одного из Легендарных.
— По расчетам аналитиков 89 процентов, — тут же ответила Лара, позволив себе слегка улыбнуться, наблюдая за метания босса.
— Восемьдесят девять говоришь, — протянул Марк, остановившись и задумчиво проводя пальцем по карте заставив засветить несколько участков, — это та команда, что разрушила недавно Покецентр и наконец, смогла преодолеть рубеж разброса?
— Именно эта, — Лара подошла к Кольту, указав своим ухоженным пальчиков в одну из подсвеченных областей, — вот здесь они базируются. По словам нашего агента, они теперь потенциального псионики высокого ранга. Правда, пользоваться своими силами толком не умеют. На обучение по предварительным подсчетам уйдет около 10 лет, если они конечно не возьмутся за голову.
— Ну, их мастерство сейчас нас не сильно волнует, — легкомысленно отмахнулся Марк, все еще всматриваясь в карту, — главное, что они не подвержены «отупляющему» синдрому. Хорошо я даю добро на контакт. Проследишь за всем лично. Так что на три у тебя командировка. Отправляйся в отдел кадров и оформи все необходимые бумаги. Ах, да. Постарайся не светиться и тем более не использовать свои силы. Вообщем все как обычно. Жду доклада в понедельник утром.
— Будет сделано, — легонько склонила голову девушка и вышла из кабинета провожаемая легкой улыбкой Кольта.
Отступление 2. Временная база команды R. Квадрат Д17.
— Джеймс! Сколько можно ходить за покупками?! — красноволосая девушка сделала подзатыльник подошедшему к ней парню, продолжая разоряться, — я отправила тебя за мясом и овощами три часа назад. ТРИ! Где тебя носило?!
— Спокойно Джеси! — парень злобно зыркнул на девушку, потирая свою голову, — просто в дороге сломалась машина. Это, между прочим, ты выбрала этот горный район с этими ужасными дорогами!
— Зардас тебя порази! Вечно у тебя найдутся оправдания! — выругалась Джеси, вырвав у обиженного парня сумку и пошла на кухню, — ты хоть один раз можешь просто признаться в своей неправоте?
— Кто бы говорил, — тихо, так что бы его не услышала девушка, пробурчал Джеймс и уже громче добавил, — а где Мяут? Он же еще утром отправился к связному?
— Посмотри на верху шкафа или на люстре, — раздался крик с кухни и послышался плеск воды.
— Хм, — Джеймс оглядел упомянутые места, но не нашел ничего напоминающего их кота, — Мяут? Ты здесь?
— Здесь, здесь, — лениво отозвался покемон развалившийся на потолочных балках и наклонив морду вниз посмотрел на парня, — сегодня связного не сказал ничего конкретного, но судя по всему намечается важное дельце. Сегодня-завтра должен прилететь Драгонайт со всеми указаниями.
— Мяут! — негодующе воскликнул Джеймс, вздрогнув от неожиданности, — сколько раз тебя просить не пугать меня так? И что за дело?
— Но это же забавно, — морда Мяута расплылась в довольной ухмылке обнажив острые клыки, — ты же не маленькая девочка дергаться от любого шороха. А насчет деталей дела я не в курсе. Сказал же, все подробности вместе с Драгонайтом.
— Ясно, — Джеймс устало вздохнул, развалившись на диване и ненавистью посмотрел в окно, — ненавижу горы. Какого черта мы здесь забыли?
— Мы здесь из-за повышения после успешной миссии, — зевнул Мяут и грациозно спрыгнув на диван, свернувшись рядом со своим напарником, — радовался бы лучше, что нам так повезло. Никогда бы не подумал, что вы такие идиоты не сами по себе, а из-за «отупляющего поля».
— Да я и сам не ожидал, — кивнул Джеймс, пропустив оскорбление, мимо ушей, — после успешного похищения покемонов с меня словно сняли розовые очки. Мысли стали такими ясными и четкими. И мир воспринимался иначе. Я вначале списывал все на эйфорию после удачного дела, а после того как босс ввел нас в курс дела был неприятно удивлен.
— Не ты один, — хмыкнула незаметно подошедшая Джеси, — не очень приятно осознавать, что все это время мы были, чуть ли не умственными инвалидами.
— По мне вы и сейчас ими остались, — весело оскалился Мяут спрыгнув с дивана уворачиваясь от пинков своих напарников, — я слышал крылья. Наверное, это Драгонайт, пойду, проверю.
Через десять минут в комнату снова вошел ошарашенный Мяут сжимая под мышкой конверт. Джеси и Джеймс недоуменно переглянулись, ожидая объяснений.
— Кхм, помните ту тетрадь, что нам сильно помогла? — наконец выдавил кот, — так вот судя по всему, мы совсем скоро встретимся с ее владельцем…
Где-то на стыке пластов реальности. Эш.
— Немедленно поднять барьеры! Нас снова атакуют! — мужчина, одетый во все черное носился среди разномастно одетых людей и отдавал приказы, — активировать щит Мебиуса! Вы трое! Немедленно образуйте кольцо! Всю энергию на защиту!
— Командир Алукард! — рядом с мужчиной буквально из ниоткуда возник парень лет 20 одетый во все синее и придерживающий окровавленную правую руку, — это Аноуны! Их две стаи! А еще вместе с ними два Энтея! Мы не справимся! Нужно отдавать приказ на эвакуацию!
— Лугия меня сожри, — мужчина в черном сжал зубы, окинув поле боя быстрым взглядом, — у меня приказ задержать этих тварей любой ценой. Придется использовать резонанс. Эйс, начинай подготовку преобразователя.
\
— Но командир, — парень в синем ощутимо побледнел, — вы же знаете о последствиях…
— Разговорчики! — рявкнул Алукард, — конечно я знаю, на что иду. Выполнять!
— Есть, — Эйс кивнул, поджав губы и телепортировался.
— Проклятые твари, — зло прошипел мужчина в черном и снова бросился раздавать приказы, — вы двое! В структуре ошибка! Хотите, что бы ее разорвало вместе с вами?! А ну исправили все быстро! Мы на войне, а не соревнованиях Эсперов! Шевелите задницами беременные черепахи!
— Командир! — рядом с Алукардом снова возник еще более бледный Эйс, — установка. ее уничтожили. Весь персонал исчез. Я только сумел отследить псифон Мью. И тут же убрался оттуда.
— Черт подери, — выдохнув Алукард, тоже слегка побледнев, а после решительно скомандовал, — ты уверен?
— На все 300 процентов, — судорожно кивнул Эйс ожидающе и с какой-то надеждой смотря на своего командира, — что нам делать? Уходить через портал?
— Нет, — Алукард внезапно успокоился и медленно произнес, — если здесь Мью, то мы не сможем уйти прыжком. Эта тварь по силе равна старейшинам совета. Собирай всех людей. Бросьте все артефакты тут и уходите на своих двоих. Усиление тела Мью блокировать не сможет. Я выйграю для вас немного времени, что бы уйти достаточно далеко.
— Но, командир, это же верная смерть, — совсем тихо произнес Эйс с болью в глазах смотря на своего командира, — почему вы?
— Ты знаешь ответ, меня никто не ждет, — глаза Алукарда налились алым сиянием, — мою жену и детей убили эти твари. А у остальных есть ради кого жить. Выполнять, это мой последний приказ.
— Есть! — выдохнул Эйс дрогнувшим голос, чувствуя как глаза начало жечь, — я верю, что мы еще увидимся командир.
Через десять минут лагерь опустел, а в его центре среди кучи артефактов и накопителей стоял одинокий силуэт, одетый во все черное. Его лицо было полностью безэмоциональным и только в глазах тлели жуткие красные искры. Самый опасный противник это тот, который осознанно идет на собственную смерть. Именно таким был Алукард. Внутренний радар мужчины показывал надвигающуюся волну тварей излучающих мощный псифон. Сколько ему осталось? Две минуты, три? Среди общего облака ярко сиял псифон Мью. Король О-бакэ, именно так люди окрести новый неизвестный для себя вид живых существ. Сложно сказать, кто первым начал эту войну, но закончится она только смертью одной из рас. Глаза Алукарда все сильнее наливались алым сиянием. Его любимая жена и дочь. Он нашел их разорванных на несколько частей в своем доме. С тех пор в его сердце поселилась боль. Она словно сжирала мужчину изнутри. И только предсмертный вой О-бакэ мог ненадолго ослабить эти муки. Приложить все силы, что бы истребить этих тварей. Вот какая цель поддерживала в нем желание продолжать жить. И теперь он готовился к последней в своей жизни битве. Душу грела мысль, что его подчиненные смогут спастись. Пусть это продлит им жизнь хотя бы на неделю оно стоит того. Алукард наконец готовился узнать существует ли жизнь после смерти или их старейшины все же ошибались…
Я со стоном открыл глаза невольно схватившись за сердце. Болело так словно, кто-то методично грыз меня изнутри. Через несколько минут боль прошла исчезла так же как и появилась оставив на душе неприятный осадок, я присел на кровати все еще сжимая рукой сердце. Что это за кошмар мне приснился? Еще минуту назад я отчетливо все помнил, а сейчас только урывки и то даже те постепенно угасают. Наверное все же не стоило думать о мифических покемонах перед сном.
— Пи-пика? — перед моим лицом появилась обеспокоенная мордочка Райхо, который запрыгнул мне на колени.
— Нет, все в порядке дружище, — я чуть улыбнулся, погладив питомца, — просто приснился плохой сон. Знаешь, я хочу есть. Как ты на это смотришь?
— Чу! — зверь потерся о меня боком и спрыгнул на пол сев рядом с дверью и повернулся ожидающе смотря на меня.
— Вот и отлично, — я улыбнулся чуть шире поднимаясь с постели, — сейчас оденусь, и пойдем в ближайшее кафе. Если Мисти не спит и ее захватим.
— Пикачу! — Райхо демонстративно отвернулся.
— Ну да, ты прав, придется долго ее ждать, — вынужденно согласился я с мышью заканчивая заправлять постель, — ладно тогда сами пойдем.
Спустя 10 минут я вместе с Райхо наслаждался завтраком в ближайшей закусочной. Вы когда-нибудь видели, что бы гигантская мышь пила чай, удерживая лапой чашку? А я видел. Судя по лицам всех в зале, для них зрелище было тоже в новинку. Только если меня удивил сам факт удержания лапой чашки, то остальных поразило, что Райхо ест со мной за одним столом. Не как покемон, а как еще один компаньон. Завтрак, я то на двоих заказывал. Вот странные люди, кричат на каждом углу о дружбе и равенстве, а покемонов до сих пор считают зверями. Ненавижу лицемеров.
— Прошу прощения, — ко мне подошла миловидная официантка и положила на стол конверт, — меня просили передать вам это.
— Кто именно? — я подхватил конверт и не скрывая удивления перевел взгляд на девушку.
— Не могу знать, меня просили просто выполнить поручение. Приятного аппетита, — официантка улыбнулась и легонько поклонившись, отошла.
— Хм, интересно, — пробормотал я разорвав конверт и теперь рассматривая два билета и лист А4 исписанный аккуратными кандзи.
«Предположительно мы знакомы заочно. Среди обычного населения нас знают, как Команду R. Да, именно среди обычного. Немногие догадываются, что есть еще и подпольная сторона мира. Наша команда в знак благодарности за полученную информацию (имеется в виду, любезно написанная тобой тетрадь) предлагает увидеть своими глазами мир, скрытый от обычных глаз. Для этого мы можем встретиться в одном неплохом ресторане. В пригласительных билетах есть точное название, карта и время. Мы понимаем, что тебе нужно подумать, поэтому в твоем распоряжении чуть более полугода. Твоя спутница так же приглашена. Советуем хорошо подумать и только тогда принять решение. Теневой мир сможет ответить на множество твоих вопросов. Ты же задумывался о лицемерном отношении к покемонам? Пропаганда дружбы, когда многих убивают как зверей, ради мяса. Разве это не отвратительно? Или может тебя, удивляет отсутствие войн? Слишком большие и необъяснимые привилегии для покетренеров? Или ты не можешь понять, почему люди вокруг верят в глупые идеалы? На любой из этих и многие другие вопросы, теневой мир способен ответить. С уважением и наилучшими пожеланиями команда R».

Мда, однако. Закончив читать, я неспешно продолжил трапезу погрузившись в размышления. С одной стороны все очень сильно походило на ловушку. Но какой в ней смысл? Мои покемоны почти не отличаются от других. Ну разве, что немного необычны. Значит, красть толку нет. И этот стиль письма слишком разнится с командой R которую я знаю. Нет, ну не в самом же деле их могло так изменить одно удачное дело и моя тетрадь? Чушь. Не вижу причин в это поверить. А если зайти с другой стороны? Предположим, что команда R изначально была умной и организованной. А взрыв покецентра — это часть их плана или визитная карточка, а не ошибка. Хм, ну теоретически возможно.
С чего я взял, что раз вначале был полное соответствие с каноном, то и дальше он продолжится, особенно с учетом моих вмешательств. Ладненько, может команда R действительно здесь умнее, но не настолько, что бы моя тетрадь с пометками была бесполезна. В итоге реализовав мои наработки, они решили поблагодарить. Логично? Логично. Правда настораживает их знание обо мне и предложение, о встрече в другом городе. Черт, все сложно. Но с другой стороны эти слова в конце письма. Ведь я сам задумывался над некоторыми вопросами. Хм, ладно. Время подумать еще есть.
Тем более я все равно собирался наведаться в этот город за значком. Кстати, о вещах, над которыми стоит подумать. Я снова и снова вспоминал обнаженную Мисти с Голдаком в обнимку. Нет, лоликоном я не увлекаюсь! К тому же грудь у Мисти все же была и далеко не незаметная. кхм, хотя к делу это не относится. Меня беспокоил тот факт, что разрушилась ее одежда и трава вокруг, а девушка осталась невредимой. Если бы пострадала только одежда, можно было бы предположить, что пси-импульс уничтожил только неорганическую материю. Но траву то выжгло! Это значило только две вещи: первая — Итами осознанно защитил девушку. Вторая — Мисти защитила себя сама. Первый вариант я отбросил, поговорив с покемоном. Значит, оставался второй, при котором возникала куча новых вопросов. В особенности о силе девушки. Как она велика? Умеет ли она ей пользоваться? Мда. Вопросы, вопросы и никаких ответов.
— Прошу меня простить, можно присесть? — мои размышления прервал приятный голос, принадлежащий 13-15-тилетней блондинке, — ваш столик единственный не забитый под завязку.
— Ммм, — я окинул взглядом кафе, действительно отмечая, что за время моих размышлений действительно набежала масса посетителей и за каждым столом пристроилось максимально возможное количество народу.
— Так вы не против? — девушка просящее посмотрела на меня, — у меня еще встреча, так что надолго я вас не стену. Буквально 10–15 минут и побегу по своим делам.
— Ладно, присаживайся, — вздохнув я кивнув девушке не место Райхо, а то верно поняв мой взгляд перебежал по столу усевшись с моей стороны.
— Спасибо, — блондинка улыбнулась шире и взмахнула рукой подзывая официантку, — меня зовут Кирамекутцуки(Kirameku tsuki), но можно просто Кира.
— Кхах, — я поперхнулся чаем от слов девушки и Райхо тут же начал хлопать меня по спине своей лапкой, — кхах. Кира? А Тетради Смерти у тебя случайно с собой нет?
— Н..нет, не понимаю о чем ты, — девушка на секунду замешкалась, словно испугавшись чего-то, а возможно мне просто показалось, — а как звать тебя?
— Эш, — наконец откашлявшись представился я благодарно потрепав по холке своего питомца, — а его Райхо.
— Райхо? — девушка удивленно приподняла брови, — но это же Пикачу?
— Да, именно так, — я устало вздохнул, — эту разновидность покемонов называют Пикачу. Райхо это имя. Его так зовут.
— Ты дал имя покемону? — Кира продолжала удивлять и хотела продолжить расспросы, но тут, наконец, подошла официантка и моя новая знакомая отвлеклась на оформление заказа.
Я же поковырявшись в остатках заказанного салата вилкой, понял, что есть больше не хочется и поднялся. Так как заказ оплачивался сразу, как только его приносили, ждать официанта мне было не нужно.
— Приятного аппетита Кира, — я кивнул блондинке, и не дожидаясь ее ответа развернулся и вышел из кафе чувствуя смутное беспокойство.
Отступление 3. Кирамекутцуки, она же агент Мака
Убедившись, что пси-фон Эша удалился, девушка позволила себе слегка расслабиться. Первый контакт прошел совсем не так как планировалось. Для десятилетнего парня у мальчишки было слишком развитая личность. Девушка не могла понять, с чем это связано? Неужели с «Избранностью»? В любом случае, кажется он, что-то заподозрил и в этом ее вина. Но вопрос о Тетради Смерти на секунду выбил девушку из колеи. Откуда он знает о оперативных дневниках спецагентов? Или возможно это простое совпадение? А реакция на ее имя? Мака задумалась и вытащила из своей сумочки черную тетрадь с надписью «Death Note» на обложке и раскрыла ее. У каждого сотрудника был подобный артефакт. Дело в том, что тетрадь имела своего двойника и любые отсчеты, записанные в одном артефакте, тут же дублировались в другом. Название же ему дали в шутку в оперативном отделе. Так как артефакт был невероятно ценным любой посторонний попытавшийся ее открыть умер бы на месте. Не гуманно, но действенно. И вот какой-то мальчишка вдруг спрашивает, есть ли у девушки артефакт? Естественно в первые мгновения Мака подумала, что ее раскрыли. В любом случае произошел непредвиденный поворот в ситуации. Поэтому навесив вокруг себя барьер, отводящий глаза, девушка принялась записывать в тетради свой отсчет.
Эш и Мисти. Два часа спустя. Лес около города Пьютер.
После странного знакомства с девушкой по имени Кира, я вернулся в покецентр и подождав пока Мисти соберет вещи и поест, двинулся с ней дальше. Немного подумав, решил не брать Брока с собой. Его пришлось бы уговаривать, да и его отец показался мне стремным. И не только это. В общем, по здравым размышлениям, решил, что нам и вдвоем будет неплохо. Благо я не страдаю топографическим кретинизмом в отличии от Эша и способен сам пользоваться картой. Некоторое время мы с девушкой шли, молча, а затем я все же решился начать разговор, что бы скоротать время заодно и узнать, что-то новое о спутнице. Все-таки сериал это одно, а жизнь, как я недавно убедился на примере команды R, совсем другое.
— Мисти, — обратился я к девушке подстраиваясь под ее шаг и идя рядом, — прости за нескромный вопрос, но почему ты решила отправиться в путешествие?
— Хм, — девушка с некоторым удивлением посмотрела на меня, — в смысле? Я ведь уже говорила, что мне надоело постоянно находиться в тени своих сестер.
— Нет, ты не верно поняла, — я покачал головой, тоже слегка повернувшись к своей спутнице, — с какой целью ты путешествуешь сейчас? К чему стремилась когда уходила из родного города?
— К чему стремилась? — Мисти нахмурилась, замолчав и погрузилась в раздумья.
— Если не хочешь, можешь не отвечать, — я поднял голову смотря на ярко-синее небо, — просто говорят, что человек может по-настоящему осознать себя только если у него есть цель. В моем случае это было жизненно необходимо.
— Дело не в том, что я не хочу отвечать, — грустно вздохнула Мисти, — а в том, что я действительно никогда не задумывалась о том, какую цель преследую, выйдя из дома. Кстати, а что это за жизненная необходимость, о которой ты говорил?
— В какой-то момент, мне показалось, что все вокруг нереальное, бессмысленное, я перевел взгляд на девушку и снова отвернулся продолжая говорить, — и я испугался, что моя жизнь станет существованием. Повторяющейся чередой одних и тех же действий. И тогда я задумался о том, чем действительно хочу заняться.
— Ты сейчас говоришь прямо как старик, — девушка чуть улыбнулась, но ее глаза были серьезными, — отчего вдруг такие мысли в 10 лет?
— Семья, — коротко ответил я, до того как вспомнил, что в этом мире у оригинала дела обстояли получше, гораздо лучше.
— Ты сирота? — на лице девушки отразилось замешательство, вперемешку с виной и удивлением.
— Нет, просто не помню отца, — поспешил я исправить сложившуюся ситуацию, — хотя он и жив, но кажется давно забил на свою семью.
— Вот как, — девушка немного успокоилась и даже слабо улыбнулась, — прости, что напомнила.
— Да ладно, все в порядке, — я беспечно махнул рукой постаравшись улыбнуться пошире, — ведь разговор затеян мной. Давай немного сменим тему, не расскажешь немного о себе?
— Пи-пи-ка-чу, — пропищал сидевший на плече Райхо соглашаясь с поданной идеей.
— Ну, я даже не знаю, — Мисти смутилась, опустив глаза и спрятав руки за спину, — а что рассказывать то?
— Например о том какие мальчики тебе нравятся, — не удержался я от возможности подколоть девушку.
— Мальчики? Хм. что?! — с лица девушки пропал легкий румянец и недобро прищурившись она окинула меня взглядом.
— Спокойствие, только спокойствие, — я выставил перед собой ладони, — это была шутка. Просто ты так мило смотрелась, было сложно удержаться.
— Милая значит? — Мисти все еще выглядела недовольной, но явно оставила мысли о рукоприкладстве.
— Да, очень, — я кивнул, продолжая миролюбиво улыбаться.
— Вот как, — девушка на секунду задумалась и после ее лицо озарила лукавая улыбка, — а какие девочки нравятся тебе?
— Добрые и понимающие, — тут же отозвался я проигнорировав подачку своей спутницы, — еще мне интересны девушки ведущие спортивный образ жизни. Нравятся зеленые глаза. Испытываю определенную слабость к представительницам прекрасного пола с длинными и прямыми волосами.
— Ясно, — Мисти явно не ожидала, что я отвечу, и была немного сбита с толку, — а почему именно зеленые глаза?
— Цвет нравится, красивый, — я пожал плечами, с довольной улыбкой поглядывая на девушку, — а какой цвет глаз нравится тебе?
— Голубые наверное, — неуверенно произнесла Мисти все еще удивленно поглядывая на меня, — он напоминает цвет океана.
— Ясно, — я кивнул продолжая улыбаться, — а какие блюда у тебя любимые? Лично мне нравятся экзотические, которые в этой стране редко встречаются.
— Это какие? — Мисти слегка улыбнулась с интересом смотря в мои глаза и даже замеляя шаг.
— Ты слышала про окрошку или борщ? — я не удержавшись протянул руку и поправил челку девушки.
— Нет, — Мисти немного настороженно проследила за моими действиями, но предпринимать ничего не стала, — а что это за блюда?
— Ну, борщ в общем-то похож на суп, — я убрал руки в карманы слегка задумавшись и припоминая рецепт, — только в него добавляется томатная паста и еще некоторые специфические ингредиенты. Я конечно могу рассказать тебе состав и принцип готовки, но лучше приготовить и дать попробовать.
— А ты умеешь готовить? — в глазах девушки мелькнуло нечто похожее на легкий восторг или уважение.
— Ну да, это не сложно, — я пожал плечами с улыбкой наблюдая за реакцией девушки, — мне вообще нравится готовить себе самому.
— Какие-то странные хобби для парня, — интерес в глазах Мисти загорелся ярче, — а что ты еще умеешь готовить?
— Много чего, но в большинстве своем европейские блюда, — я немного сконфуженно улыбнулся и добавил, спеша ускользнуть от пояснений, — просто их легче выучить.
— Понятно, — кивнула Мисти поправив свою маечку и продолжая идти и смотреть на меня, — ты прямо домохозяйка. Может ты еще вязать и вышивать умеешь?
При последних словах девушка захихикала. А я в ответ только ехидно улыбнулся и ответил:
— Вязать умею посредственно. Но сделать шарф, носки и свитер у меня знаний хватит. А вышивать умею только крестиком, так как это скрупулезная работа и мне лень было долго учиться.
Ответом мне послужили приподнятые брови и выражение полного офигения на лице девушки. Видно я сломал картину привычного ей мира. Хех. А что она хотела? Хочешь жить умей вертеться. Мне дешевле было купить пряжу и самому сделать себе шарф и свитер с носками, чем их покупать. Особенно свитер. Вот и пришлось учиться вязать. И уверяю вас, не так уж и долго связать свитер. Нужно дня четыре… Правда работать нужно по 7–8 часов и это без учета перерывов. Пальцы и кисти первое время болят адски. Потом привыкаешь. Я даже подрабатывал на шарфиках и носках ручной работы. Немного конечно, но как говорится «копейка рубль бережет». Что касается вышивания, то я хотел подзаработать и на нем. Ведь небольшая картина размеров с тетрадный лист стоит около 150 гриве. Увы, работа была слишком скрупулезной и я бросил научившись азам.
— Эш, ты серьезно умеешь вязать? — Мисти с подозрением уставилась на меня видимо обмозговав предшествующие слова, — или ты меня разыгрываешь?
— Серьезно, дашь необходимое сделаю тебе шарфик, — я усмехнулся приподняв голову и смотря как по нему плывут облака.
— Ловлю на слове, — девушка окинула меня задумчивым взглядом, — наверное я повторяюсь, но ты весьма необычный.
— Это плохо или хорошо? — я приподнял бровь, погладив довольно пискнувшего Райхо.
— Не знаю, но с тобой интересно- это главное, — Мисти чуть улыбнулась отвернувшись и смотря куда-то в лес.
— Пи-пика-чу! — внезапно встрепенулся сидящий на моем плече Райхо и соскочил на землю.
— В чем дело? — я остановился оглядываясь вокруг, — Мисти, подожди. Райхо, что-то слышал.
— Что именно? — девушка остановилась и повернулась став вполоборота ко мне, — это покемоны или люди?
— Пипи-чу! — электрическая мышь нервно оббежала вокруг меня и присев на задние лапы снова прислушалась к чему-то, — Чу! Чу!
— Кажется Райхо услышал и тех и других, — я неуверенно покосился на своего питомца, — и утверждает, что слышал людской крик.
— Что-то я не помню, чтобы мыши обладали таким острым слухом, — Мисти подергала себя за хвостик, видимо так выражая волнение.
— Ну мы ведь не можем отрицать, что слух у Райхо как минимум лучше нашего? — я в который раз окинул взглядом электрическую мышь, — думаю стоит как минимум проверить все.
Мисти кивнула и мы побежали вслед за петлявшим покемоном. Честно говоря бежать с туристическим рюкзаком по лес то еще удовольствие. И если идя по утоптанной дороге такой груз никак себя не проявляет, то стоило нам свернуть и углубиться в лес, как я ощутил все «прелести жизни». Незаметные под листьями и травой кочки, низко висящие ветки, какие-то колючие кусты, плющ и мох, брр. Все это норовило зацепиться за штаны и рюкзак, заставить подвернуть ногу и распластаться на земле, что не способствовало ускорению движения. В итоге мне пришлось снять свою поклажу со спины и нести в руках. Хотя так и было значительно тяжелее, но зато я перестал оставать от своей спутницы. Естественно, с одним маленьким рюкзачком ей гораздо проще чем мне. Мисти легко лавировала среди деревьев и кустов почти не оставая от Райхо. Через минуты две беспрерывного бега до нас донесся слабый крик. А еще через минуту мы выскочили на небольшую поляну, где и обнаружили источник крика. Им оказалась та самая девушка, которую я встретил утром в кафе. Она отбивалась от целой стаи Гроули.
Замерев на краю, я переглянулся с Мисти. Гроули в основном были приручены людьми играя роль собак из моего мира. Но иногда и встречались дикие представители этого вида. По своим повадкам они были ближе к волкам и всегда нападали стаей. А из-за их мощных огненных атак встречаться с ними крайней не рекомендовалось. Не говоря уже о том, что в этой части материка их не видели уже лет 20. Вот повезло, так повезло.
Кира, прижалась спиной к дереву, а перед ней стояли три ее покемона. Присмотревшись я узнал, Еви, Голдака и Абру.
Последний находился в редком для себя состоянии бодрствования.
Гроули время от времени обстреливали девушку на удивление синхронными залпами огня, а ее покемоны используя пси-силы их блокировали. «Огненных собак» было 12 особей и хотя их атакующей мощи не хватало на то, что бы пробить пси-блок, но своими постоянными атаками покемоны они не давали возможности покемонам Киры контратаковать. Гроули увлеченные битвой еще не успели нас заметить, а вот пострадавшая напротив. Кира активно начала жестикулировать призывая нас помочь ей.
Тяжело вздохнув, я пообещал завести себе покемона сенсора, что бы в следующий раз не попадать в такие щекотливые ситуации. Хотя зачем заводить? Может Голдака выдрессировать? Ладно, это мысли в сторону, потом, потом обдумаю… Встретившись взглядом с Мисти я на пальцах показал, что бы она использовала сразу всех подручных покемонов. Точно так же собирался поступить и я. Жизнь это не честный бой один на один, это выживание. Сейчас наши 5 покемонов наверняка смогут преломить ход битвы добавившись к силе троицы Киры, а вот встреться мы с Гроули только вдвоем я бы предпочел убежать. И вообще, впредь стоит быть осторожнее, что-то я сильно поверил, что все это сказка, все здесь хорошо и радужно. Хорошо, что жизнь щелкнула меня по носу так рано и мягко просто сведя со стаей «волков». Все эти размышления мелькнули в голове в течении пары мгновений, а руки уже автоматически отстегивали с пояса покеболы и синхронно с Мисти швыряли их в толпу покемонов. Первый тревожный звоночек зазвучал вместе с этой битвой, жаль я понял это намного позже…

Глава третья
ЛУННЫЙ КАМЕНЬ

«Ты слишком много думаешь о „правильном“ выборе, Гаюс. Всё, что нам нужно — сделать хороший выбор, посмотреть, что получится, и разобраться с последствиями.»
Соломон Деметр «Фулгрим»

Оступление 1. Северный полюс, Подземный комплекс Теневого Правительства. Джек Фрост, один из 13-ти Легендарных.
Парень с седыми волосами и в легком зимнем пальто стоял рядом с входным шлюзом и был совершенно неподвижен, как статуя. Внезапно незнакомец зашевелился и сделал шаг назад. На месте, где он стоял секунду, назад возникла девушка в черном пальто.
— Апчхи! — вновь прибывшая громко чихнула и вытащила платочек, что бы вытереть свой носик, — господин Фрост, почему вы отправились в такую холодину?
— Наши яйцеголовые утверждают, что им удалось найти здесь прежнее убежище одной из стай Аноунов, — Джек усмехнулся, окинув девушку взглядом, — ладно, ближе к делу, что тебе удалось узнать, Эльза?
— К сожалению, не так много как хотелось бы, — девушка вздохнула сняв с головы берет и поправив свои ярко-алые кудряшки, — наш подозреваемый начал вести себя подозрительно около года назад. Так как с жителями города он и ранее мало контактировал, то данных для сравнения катастрофически мало.
— Хм, то есть парень начал меняться после зарегистрированной пси-вспышки? — Фрост задумчиво повертел пальцем в воздухе и рядом с ним и девушкой материализовались два кресла видимо телепортированные из ближайшей комнаты, — садись, Эльза, у меня есть еще минут 10 свободного времени и я готов выслушать боле подробный отсчет.
— Хорошо, — девушка кивнула присев и закинув ногу за ногу начала рассказывать, — в первую очередь хочу подчеркнуть, что парень не начал изменяться, он сразу ИЗМЕНИЛСЯ после вспышки. По крайней мере именно так утверждает наш агент профессор Оук, довольно близко знакомый с парнем. Опросы соседей и знакомых подтверждают эту теорию. Кроме того следящая аппаратура несколько раз фиксировала как подозреваемый употреблял ругательства на языке идентифицированном нами как русский. Конечно, мальчишка мог найти их в Интернете. Однако меня это насторожило, и я приказала отследить и проанализировать посещаемые интернет-страницы. Мальчишка интересовался историей мира в целом, происхождением покемонов и религией. Последнее настораживает больше всего и не только настораживает.
— Мальчишка пытался связать с сектантами? — Фрост с интересом посмотрел на свою собеседницу.
— Если бы, — Эльза вздохнула потерев свой лоб, — он искал религии данных о которых нет даже в наших архивах. Какой-то «Буддизм», «Христианство» и еще десяток названий которые нам ни о чем не говорят. У меня аналитики уже полгода землю носом роют и все безрезультатно. Все это очень странно. Помимо религии он искал какие-то исторические события, данных о которых так же нет.
— Интересно, — Легендарный недобро сощурился, — итоговый результат?
— Мы скормили все данные, включая новый и старый психопортреты, Гавриилу, — Эльза невесело усмехнулась, — и наш искин выдал три теории, одна другой невероятней.
— Я так понимаю речь идет о запущенном два года назад экспериментальном ИИ? — Джек Фрост вопросительно приподнял бровь.
— О нем, о нем, — девушка кивнула, так же невесело улыбаясь, — по первой гипотезе во время вспышки силы мальчишка подключился к заблокированному для нас инфополю планеты и пережил чужую жизнь. В пользу этого говорит знание о утерянных регилиях и исторических фактах, а так же изменившая психика. Вероятность 45 %. По второй теории произошел эффект обратный «Проклятию Избранных». Что в итоге изменило личность мальчишки. В пользу этой теории говорит его изменившийся психологический возраст 25–30 лет. Вероятность 40 %. И третья самая невероятная теория. В тело подозреваемого вселился путешественник по мирам или путешественник по времени. Вероятность 15 %.
— Знаешь, Эльза, — Джек заметно помрачнел, — за те сотни лет, что я прожил, убедился, что именно бредовые вещи в итоге оказываются правдой. Так, что будем исходить из худшего. Пока считаем, что мальчишка пришелец из другого мира похожего на наш. Ты уже приставила к нему агента?
— мальчишкой занимается Марк Кольт, так что напрямую я не стала вмешиваться, — Эльза лукаво улыбнулась, — но наш агент Мака отправлена к нему в качестве кадрового запаса и уже приступила к работе.
— Марк значит, — Фрост почесал свою переносицу задумавшись, — он хороший военный, но вот в политике разбирается плохо. Молодой, что с него взять? Хорошо, что ты не стала посвящать его в это. Кто-нибудь еще знает о теориях Гавриила?
— Я, еще два моих заместителя и 4-й Легендарный, — тут же отрапортовала Эльза.
— Ну нашему председателю положено совать свой нос везде, — Джек впервые за время беседы искренне улыбнулся, — позаботься о том, что бы твои люди не болтали и продолжайте наблюдение. Да, еще соберите данные о всех друзьях и близких подозреваемого. Вполне возможно, что он действует не один.
— Вас поняла, — Эльза кивнула, поднимаясь с кресла, — мне потребуется все мои люди, разрешите снять наблюдение с Гари Оука?
— Да, своих агентов отзови, — кивнул Джек, — но не забывай просматривать статистику агентов Марка. Еще вопросы?
— Никак нет, разрешите идти? — Эльза состроила серьезную мордашку вытянувшись по стойке смирно.
— Хватит, уже дурачиться, — Фрост отмахнулся от девушки пряча улыбку, — такое поведение не пристало моему заместителю.
— Кто бы говорил командир, — Эльза улыбаясь, надела свой берет и исчезла так же бесшумно, как и появилась.
— Вот неугомонная, вечно старается оставить за собой последнее слово, — Джек усмехнулся взмахом убрав кресла и открыв наружный люк, ему предстояло еще одно дело сегодня.
Отступление 2. Кирамекутцуки, она же агент Мака
Что ж, признаться, первый этап внедрения прошел практически без огрехов. Я прибыла в лес вместе со спец группой «Адские Гончие» в состав которой входила особая порода Гроули. От своих собратьев они отличались очень высокой степень самосознания и соответственно имели большой запас пси-энергии. Группа АГ, как ее сокращенно называли, была плодом одного из закрытых проектов, работающих с прототипами дарболов. К сожалению, они были незавершенными образцами, но дальнейшие испытания проводили уже на других покемонах, а эти животные были переданы на попечение отряда диверсии и разведки (ДиР).
Согласно плану АГ должны были атаковать меня, играя роль стаи диких Гроули. Как только Пикачу Эша, наконец, почти добрался к месту ведомый моим «Зовом»[10], то животные, подчиняясь команде, принялись отыгрывать свою роль.
Мальчишка, выскочивший на поляну вместе со своей спутницей нерешительно замер. Пришлось отчаянно жестикулировать, что бы, наконец, сподвигнуть их хоть на какие то действия. Пару раз, переглянувшись, эта парочка, наконец, достаточно синхронно вызвала своих покемонов. Старми и Старью спутницы Эша меня не впечатлили. А вот появившийся вслед за Пиджеотто Голдак невольно привлек внимание своим достаточно высоким уровнем пси-энергии и ее необычным оттенком. Но дальше пришлось окунуться в отыгрываемую роль и рассмотреть необычного покемона мне не удалось. Группа АГ отлично выполнила свое задание, и полминуты убедительно посопротивлявшись начала отступать в лес. Вот тут то и произошла небольшая накладочка.
Этот ушлый парень, за которым я должна была наблюдать приказал своим покемонам синхронно атаковать одного из Гроули, а затем попытался поймать его в покебол. К сожалению, у всех животных группы АГ есть инстинкты заложенными им в ходе тренировок. Один из них и продемонстрировал вожак одним движением лапы разбив покебол на маленькие кусочки. К счастью подобное действие вызвало ступор у обоих моих «спасателей» и Гроули смогли беспрепятственно смыться к условленному месту, где их должны были забрать порталом на базу. Я же пользуясь моментом подскочила к Эшу и расцеловав его в обе щеки начала заливать соловьем о том, как я им благодарна, как сильно испугалась и прочей чушью, что бы сразу же перевести разговор в нужное мне русло. Спутница Эша, Мисти, сразу же возмутилась от таких наглых действий с моей стороны. Конечно, внешне она оставалась достаточно спокойной, но от эмпата моего уровня сложно скрыть вспышку агрессии используя одну лишь мимику. Сделав себе мысленную пометку в ее психологическом портрете, я отпустила своего подопечного и представилась. Рассказывая заранее выданную легенду, прикидывала какие помимо разломанного покемона можно найти огрехи в операции? По всему выходило, что кроме подозрительно синхронных атак АГ заподозрить ничего было нельзя. Что ж, так как огрехи не мои, то можно с чистой совестью приступать к заданию.
Через 20 минут после столкновения с группой «диких» Гроули. Эш.
Мда уж. Я думал, что знаю этот мир достаточно хорошо. Оказалось, нет. Ничего подобного. Сначала нетипичное поведение команды R, ломающее стереотипы. Затем какие то странные Гроули, которые нападают на людей целой стаей, а потом убегая ломают покеболы. Ладно бы этот «огненный пес» просто отбил бы устройство для поимки покемонов. Такое я не раз видел в аниме и не сильно бы удивился. Но сломать покебол на мелкие части… честно говоря никогда не думал, что увижу подобный финт в исполнении обычного «огненного пса». Если бы это был один из Легендарных покемон я бы еще не удивился, но тут… мда. Подозрительно, не думаю, что это было случайностью, а значит этих Гроули пытались не один раз поймать и они наловчились ломать покеболы. В принципе это объясняет, почему их до сих пор никто не поймал и они шляются по лесу. Правда не могу понять с чего такая агрессия к людям? Или может они взбесились из-за того что увидели прирученных питомцев? Слышал такое иногда бывает. Уф, ладно стоит обдумать это немного позже, когда все уляжется в голове.
Эта Кирамекутцуки совсем перепутала мне все мысли когда полезла обниматься и целоваться. Судя по поджатым губам Мисти и ее недовольному взгляду ей это не понравилось. С одной стороны это хорошо, значит я ей не безразличен, с другой плохо, мне еще обид сейчас не хватало для полного комплекта. К счастью Кира успокоилась довольно быстро и отлипнув от меня заново представилась (вернее это мне заново, а для Мисти это было первое знакомство).
— Меня зовут Кирамекутцуки, для друзей можно просто Кира, — блондинка слегка улыбнулась нам обоим, — я тренер психических покемонов и начинающий псионик. Спасибо, что помогли мне.
— А я Мисти, один из лидеров водного стадиона в Церулине, — тренер водных покемонов окинула нашу новую знакомую недобрым взглядом, — путешествую вместе с Эшем в качестве консультанта и компаньона.
— М, то есть ты его девушка? — Кира хитро сощурилась, покосившись на меня.
— К сожалению, сейчас мы только в тех отношениях, что и сказала Мисти, — я поспешно вклинился в беседу, что бы предотвратить возможный конфликт, — но уверен, что мы обязательно станем друзьями. А за это время я подрасту и кто знает…
Говоря последние слова, я добавил немного теплоты во взгляде. И это была не игра, а именно мое отношение. Еще в своем мире я заметил, что направленные на человека эмоции могут изменить отношение к тебе. На всех это действовало по-разному, однако однозначно давало хотя бы минимальный положительный эффект. Однако сейчас он превзошел все мои ожидания. Мисти слегка зарделась и пробормотав, что-то невнятное себе под немного ускорила шаг идя чуть впереди нас.
— Хм, — Кира хмыкнула и перевела взгляд с девушки на меня, — вот оно как. С тобой мы уже встречались Эш, но все может, расскажешь немного о своих целях?
— Я хочу поймать или увидеть всех покемонов, которые относятся к категории Легендарные, — я невольно усмехнулся, видя как брови Киры взлетели вверх, — ближайшие цели выиграть на Турнире Покелиги. Для этого собираюсь завоевать необходимое количество значков, попутно собирая и тренируя свою команду покемонов. К тому же хочу заглянуть по пути к одному тренеру психических покемонов и узнать насчет своих способностей и методов тренировки. Кстати, ты говорила, что сама начинающий псионик, сможешь определить мой потенциал?
— Хм, — Кира ненадолго задумалась, — видишь ли, это не так просто как кажется. Хотя и есть некоторые методы, что можно опробовать прямо в пути. Без проверки можно сказать о способностях человека, только если его потенциал пси очень высок и это сразу чувствуется. Как, например, у твоей подруги.
— У Мисти?! — я перевел взгляд на тренера водных покемонов которая, услышав мое громкое восклицание, замедлила шаг и теперь делала вид, что нас не слушает, хотя сама ловила каждое слово, — ты уверена, что у нее высокий пси потенциал?
— Абсолютно, — Кира уверенно кивнула, — ты знаком с градацией псиоников? Да? Вот и отлично, Мисти потенциально псионик высокого ранга. Раз ты не ощущается так же то либо твои силы запечатаны, либо твой потолок средний ранг.
— Средний ранг? Хм, я читал, что нет предела развития псионических способностей. Разве это не так? — я слегка нахмурился, смотря на новую знакомую, — и что значит «запечатаны»?
— Как много вопросов, — Кира улыбнулась, поправив лямку своей сумки, — на самом деле в теории действительно нет границ развития псионика. Однако на практике часто бывает момент, когда необходимо буквально переступить через себя и свои принципы, что бы стать сильнее. Далеко не все способны на это. Обязательное условие развития — гибкая психика. Именно поэтому обычно сильными псиониками становятся те кто тренируются с самого детства. Ну, люди с особым мировоззрением и характером.
— С этим ясно, — кивнул я, — а что насчет запечатанных сил?
— Ну, здесь все еще проще. Это значит, что человек подсознательно сдерживает свои способности, — Кира начертила в воздухе замкнутый круг, — он как бы ограничивает их в внутри себя не давая вырваться наружу. Причины самые разные, от психологических травм, вплоть до инстинкта самосохранения.
— Инстинкта самосохранения? — это уже Мисти не утерпев, вмешалась в наш разговор, — что это значит?
— Это значит, что пси-энергия настолько велика, что может уничтожить самого носителя, — Кира задумчиво пожевала губами смотря на тренера водных покемонов, — в этом случае как правило ее может пробудить смертельная ситуация или постепенные тренировки разума и тела. Твой пси фон как раз похож на такой случай. Энергия буквально разливается в разные стороны неконтролируемым потом. Если бы такие способности были у тебя в детстве, то поверь, тебя бы не обошли вниманием. Скорей всего не так давно что-то произошло и это послужило катализатором событий, я права?
— У нас была проблема при ловле моего Итами, — увидев как Мисти покраснела и злобно зыркнула на меня я поспешно продолжил, — Псидак при трансформации в Голдака выплеснул большое количество псиэнергии, которая задела Мисти. Я недавно обдумывал эту ситуацию и не мог понять каким образом она осталась невредимой. Теперь ситуация прояснилась.
— Хм, действительно, — Кира закивала головой, — это может объяснить проявление ее способностей.
— Выходит, что я могла пострадать? — Мисти с весьма хмурым выражением лица посматривала на меня видимо снова вспоминала свой позор, — или все-таки нет?
— Нет, не могла, — перебил я уже открывшую рот Кирамекутцуки, — Итами сказал, что сам уже хотел заблокировать поток, но заметив, что он не причиняет тебе вреда оставил все как есть. Не стоит думать, что покемоны безответственные и бесчувственные как большинство людей.
— Прости, — Мисти слегка смутилась, отводя глаза, — я как то не подумала об этом. Ладно, забыли. Хорошо?
— Хорошо, — я удовлетворенно улыбнулся, вытирая мысленный пот.
На этом разговор замер, а я погрузился в анализ ситуации. Хорошо, что удачно удалось повернуть ситуацию других углом и надавить на чувство вины девушки. Лично я сам не был так уверен в том, что Мисти обошлась совсем уж без травм. Минимум легкие ожоги ей были бы обеспечены, но ведь легкие ожоги не равняются слову «пострадала», верно? Так, что я говорил правду. Игра словами. Судя по слегка задумчивому взгляду Киры она, что-то ощутила, но промолчала. Мда, видимо, как псионик она способна ощущать ложь, а это не есть гуд. Нет, для нее это конечно хорошо, а вот мне ходячий детектор лжи в спутниках не нужен. Тем более эта девушка вызывает у меня смутные подозрения. Можете считать это интуиций, но еще в моем мире, когда меня пытались «кинуть» при сделке, я ощущал нечто сходное. Не всегда, но ощущал. Сейчас же меня не покидало стойкое ощущение, что с Кирой нужно быть на чеку. Вроде бы она не набивалась к нам в спутники, мы сами ей помогли и фактически были не против ее общества. Нет никаких причин ей не доверять, но. но все слишком хорошо. Словно какой-то момент выбивается из общей картины. Но какой? Что именно не дает мне покоя в поведении девушки?
— Эш, ты не будешь против, если Кира пойдет с нами до города? — Мисти легонько потрясла меня за плечо, — мы с ней пообщались и решили, что лучше идти вместе. Вдруг те Гроули снова вернутся. Как считаешь?
— М? — я отвлекся от своих мыслей и рассеянно взглянул на рыжеволосую девушку, — да я не против. Только тогда предлагаю не делать перерыва и перекусить на ходу. Тогда к вечеру, если поторопимся, успеем прийти к городу. Мне не хочется ночевать в лесу, где бродит стая диких Гроули нападающих на путешественников. К тому же в этом случае придется полагаться не только на Райхо, но и посменно дежурить.
— Вот и отлично, — Кира улыбнулась и снова увлекла за собой Мисти, — тогда мы продолжим прерванную беседу. Твой компаньон очень много знает о водных покемонах.
Проследив, как девушки снова отошли немного вперед и продолжили общаться, я недовольно покачал головой. Кира уже успела втереться в доверие к Мисти. Хотя, может, это я так вижу ситуацию? И начинающий псионик просто решила подружить с одним из своих спасителей и скрасить путь? Мой мир определено наложил свой отпечаток, заставив везде видеть подвох. Паранойя в итоге стала несколько выше допустимой нормы. Скорей всего той же Мисти я заочно поверил, потому что был знаком с ней и ее характером по аниме. В жизни она вела себя так же и по сути по сравнению со мной была ребенком. Наверняка все эти факторы сыграли решающую роль. А вот Кира для своих 16 лет слишком умна. Хотя с другой стороны она сама говорила, что начинающий псионик. Для них свойствен высокий уровень развития в личности в юном возрасте, ведь это обусловлено спецификой их способностей. Черт, кажется, начинается конфликт ценностей разных миров. Или же это последствия стресса после встречи со стаей диких Гроули? Еще раз, посмотрев на весело щебечущих девушек, я слегка улыбнулся. Вот кому не нужно волноваться о подобных проблемах.
— Эй! Эш, хватит уходить в себя постоянно, — заметив мой взгляд Мисти приглашающее махнула рукой, — присоединяйся к беседе, тут речь как раз зашла о твоих любимых Легендарных покемонах.
Хм. Вот и еще одна проблема, к слову говоря. Почему-то когда я начинаю анализировать ситуацию, то буквально выпадаю из реальности. Раньше такого за собой я не замечал, а вот здесь появилось. Причем, к моему стыду первая это заметила именно Мисти. Мда. С каждым днем моего пребывания в этом мире, все больше деталей начинает выбивать из привычного канона. Словно мир, показанный в аниме лишь красивые декорации, за которыми скрываются жестокие картины реальности. Уф. Только философствований мне не хватало. Наверное, все дело в том, что я все еще не привык к своей новой жизни, а стая Гроули пошатнула мое и так хрупкое душевное равновесие…
— Эш! Не спи! — Мисти схватила меня за руку и втащила между собой и Кирой, — тебе нужно избавить от этой плохой привычки. Ну, так что? Расскажешь о Лугии подробнее? Кирамекутцуки, оказывается, тоже много знает о Легендарных покемонах. Ее дедушка коллекционировал информацию подобного рода.
— Серьезно? — я с интересом посмотрел на тренера психических покемонов даже слегка позабыв о своих проблемах, — была бы здорово познакомиться с таким же энтузиастом, как и я.
— О, да! — Кира засмеялась, — думаю, вы нашли бы общий язык. Когда я была маленькой он даже сказки мне именно о Легендарных покемонах. Может поэтому позже я тоже ими заинтересовалась, хотя конечно я не такой фанатик как мой дедушка.
— Хм, ясно, — я слегка улыбнулся, впервые за несколько часов почувствовав, что жизнь не так уж плоха, — но что же ты хочешь услышать от меня? Врядли мои знания превышают информацию твоего дедушки.
— Тут я с тобой не соглашусь, — Кира покачала головой, смешно наморщив носик, — сколько людей, столько и мнений. Одни и те же слова легенды можно трактовать по-разному.
— Хм, ну если так поставить вопрос, — почесав за ушком запрыгнувшего на рюкзак Райхо я немного помолчал, собираясь с мыслями, — Лугия, легендарный покемон связанный с другим, Хо-охом. Вместе они составляют дуэт, даже иногда противопоставляются. Лугию часто называют стражем морей, а в Хо-оха?@представляют как страж небес. Ему даже посвящена, отдельна религия. Что касается внешнего вида Лугии, то по слухам это очень большое существо. Он похож на что-то среднее между драконом, плезиозавром и птицей. Большая часть тела его бледного светло-серого цвета, но живот голубоватого цвета с различными оттенками. У него есть ребристый рот, похожий на клюв, хотя на нижней челюсти есть зубы. На голове есть выступ, вытянутый назад, а на глазах есть синие или чёрные вытянутые шипы. У Лугии длинная стройная шея и гладкое, обтекаемое тело, за исключением синих или чёрных шипов на спине. Ещё есть два небольших шипа в конце хвоста. Крылья большие и напоминают руки.
— Поразительно, — в глазах Киры мелькнуло удивление и уважение, — мой дед потратил несколько лет, что бы узнать такое подробное описание. Переводил мертвые языки, много путешествовал. Про деньги я вообще молчу. А тут мальчишка, прости не хотела обидеть, приходит к тем же выводам! Какие ты использовал источники, если не секрет?
— Прости, но секрет, — я слегка усмехнулся, представляя, как буду ссылаться на википедию моего мира, — все-таки я не совсем обычный ребенок, так мои аналитические способности сыграли здесь немаловажную роль. Лучше теперь ты продолжи рассказ, а я сравню с тем, что знаю сам.
— Хм, не хочешь отвечать, как хочешь, — девушка обиженно надулась, но скорее наиграно, чем искренне, — продолжить? Почему бы и нет. Не ты тут один особенный ребенок. Мой дедушка тоже очень хороший аналитик и с раннего детства участвовал в делах нашей семьи. Хм. Лугия предводитель легендарных птиц. Когда они сражаются за территорию, он единственный покемон, который может остановить их. Также способен контролировать погоду, наиболее характерно то, что он умеет успокаивать и вызывать штормы. Говорится, что лёгкое трепетание его крыльев может вызвать ветер, способный разрушать скалы.
— Да, Эш рассказывал мне об этом, — Мисти тоже решила поучаствовать в разговоре пока Кира ненадолго замолчала, что бы смочить горло водой, — он говорил, что теоретически, если Лугия взмахнёт крыльями, может вызвать шторм, который будет длиться 40 дней. Этот покемон очень умный, и так как может случайно нанести вред, он живёт один глубоко под водой и спит в одиночестве. Еще Страж Морей может испускать невероятно мощные лучи изо рта при опасности и защитить себя от вреда отклоняющей сферой, состоящей из психической энергии. Лугия также владеет навыками телепатии.
— Да все верно, — Кира кивнула, закручивая бутылку с водой и складывая ее обратно в свою сумку, — мой дедушка даже организовывал экспедиции на остров. Единственное, что удалось найти это заброшенный Храм Лугии и еще три храма, на каждом острове по зданию. Вообще в эти места очень сложно попасть и дедушке стоило больших трудов выбить разрешение.
— Сложно попасть? Не слышал об этом, — я нахмурился прокручивая в голове свои воспоминания о фильме, — кажется, у местных жителей даже есть ритуал связанный с легендой о Лугии и Избранном.
— Ах, ты об этом глупом мифе? — Кира не удержавшись фыркнула выражая свое отношение к поверьям местных, — ритуал есть, но к островам им все равно запрещено приближаться. Это аномальная пси-зона. Даже псионики высокого ранга некомфортно себя там ощущают.
— Аномалия? — переспросил я, сразу вспоминая Бермудский треугольник, — и в чем она выражается?
— Точно не скажу, так как там не была. Дедушка говорил, что пси-фон там какой-то неправильный, а еще там пустынно, — Кира легкомысленно пожала плечами, — пустынно в смысле пусто. Ни животных, ни насекомых. Мертвые острова. Экспедиции уже давно облазили там все вдоль и поперек и не нашли даже присутствия легендарных птиц. Правда, удалось обнаружить пещеры, где они предположительно могли обитать. В любом случае там никого давно нет и не факт, что эти птицы когда либо существовали.
— Однако, — я рассеянно продолжил поглаживать Райхо за ухом, осмысливая сказанное, — я не слышал ни о чем подобном. Но в любом случае не согласен с твоим утверждением. Дыма без огня не бывает, не на пустом же месте возникли слухи о Легендарных покемонах и такое точное описание?
— Ты говоришь как мой дедушка, — Кира тяжело вздохнула, — даже когда его экспедиция провалилась, он не оставил своих попыток и уверен, что на самом деле легенда местных это ключ. Мол, только Избранный может каким то образом повлияв на аномалию найти легендарных птиц. А для других людей они находятся то ли в другом измерении, то ли на другом слое мира или вообще в каком-то свернутом пространстве.
— Хм, а это не лишено смысла, — пробормотал я задумчиво.
— Все, — Мисти закатила глаза смотря на меня, — он теперь опять уйдет в себя обдумывая все, что ты ему рассказала. Отвратительная привычка, особенно в присутствии девушек. Ладно, давай я пока расскажу тебе дальше о Сидре? Он..
В дальнейшую болтовню девушек я уже не вслушивался действительной удя в себя, как и сказала Мисти. И было от чего. Выходит не все так просто с этими птицами? А я то ломал голову, почему никто здесь до сих пор не попытался их поймать, если местоположение известно? Оказывается, здесь существует свой аналог бермудского треугольника или чего-то подобного. И только Избранный может пройти внутрь аномалии, остальные видят просто пустой остров. Конечно, это теории, построенные на основе слов Киры, но звучат слишком логично для простых догадок. Правда, если все верно, тогда не понятно, чем Эш отличался от других тренеров? Тупостью? Особенность избранного — клинический идиотизм? Да, нет это даже не смешно. Может доброе сердце и так далее? Хм, какое-то хлипкое объяснение. Хотя Райхо при первой встрече говорил, что я ощущаюсь как то иначе. Тогда я списал это на мое «попадание», но если задуматься, то возможно ведь это действительно может быть ключом к разгадке. И опять возникает вопрос, почему таких Избранных не препарировали и не попытались воссоздать их уникальные способности или склонить к сотрудничеству.
Ксо. Скоро придется заводить блокнотик, связанный с вопросами и непонятками по этому миру. А еще полгода назад все казалось таким простым и понятным. Эх. Такими темпами я начну возлагать надежду на команду R. Ведь они, что-то там обещала пояснить насчет странностей этого мира. Посмотрев на девушек уже успевший прилично меня обогнать, я в который раз вздохнул и поправив рюкзак поспешил их догнать. Если бы моя голова не была так забита вопросами и новыми сведения я бы несомненно обратил внимание, на то что слишком уж удачно все хотят меня посвятить и подтолкнуть к тому, что бы я задумался на странностями мира. Кто знает, возможно, если бы тогда я был внимательнее мое будущее стало бы не таким опасным? Впрочем, тогда я так и не заметил очевидного и догнав девушек тихонько начал насвистывать себе под нос один из запомнившихся остов «Корона греха»:
*Sekai wa owari de tsuge you… Dare ni mo mou tomerare wa shinai
hajimaru
Houkai no shinfonii ga narihibitte
Furu ame wa maru de namida no neiro oshiete
Shihaishi shihaisare hitotachi wa
Itsuka sono kokoro ni nikushimi wo
… aisuru koto omoi dasezu arasou no
Kono uta ga kikoeteru
Inochi aru subete mono yo
Shinjitsu wa anata no mune no naka ni aru
Arashi no umi o yuku toki mo
… okusuru koto no nai tsuyosa o kureru kara
Kegare ga mo susumu hodo kaze wa tsuyoku
Kibou no hi wa yagatte kiete yuku agari wo
Yokose to ubai ai hate de ni hito wa
Koroshi au namida nadotou ni karete
kizuite
Sono me wa tagai o mitomeru tame
Sono koe wa omoi o tsutaeru tame
Sono te wa daiji na hito to tsunagu tame ni aru….
*Перевод на русском
Смотреть:…
Мгновенье лишь… и мир наш уничтожен навсегда.
Сквозь ливень слёз… мы из последних сил всё рвёмся вдаль.
Но ты не помнишь…
Что зрение дано тебе, чтоб людей признавать,
Что голос дан тебе, чтоб чувства им выражать,
Что этими руками можешь ты их обнять…
И оберегать!
Песнь свою скорее ветру напой,
И пусть услышит все, кто ещё живой, её.
Ведь истина в сердце твоём, ты её нам открой.
И пускай вокруг все против тебя,
Запомни, эта сила дана тебе не зря.
Ведь она твоя!
Душа.
Оригинал: Guilty Crown — The Everlasting
К вечеру нам таки удалось добраться до города. Наверняка мы даже успели бы раньше, но по дороге Райхо заметил дикого Пикачу за которым и принялся гоняться на пару с призванным Итами. К моему удивлению дикому покемону в итоге удалось уйти. Он просто юркнул в какую-то норку, и мы его потеряли. Так что я недовольный и злой теперь стоял у стойки, где Мисти и Кира общались с очередной медсестрой Джой.
К слову в этом мире все медсестры в Покецентрах и полицейских участках только на первый взгляд были одинаковыми. На самом деле одинаковая униформа, прическа, немного косметики и вуаля! Двойники! Я не мог понять кто этим занимается, пока не побеседовал с работницей покецентра. Оказалось, это нечто вроде визитной карточки их компаний. Руководство еще при учебе подбирает девушек с соответствующим типажом. А затем поступая на работу девушки пользуются. хм, вымышленными прозвищами. Например у медсестер они созвучны имени Джой. Что тоже является очередным психологическим ходом. Вообщем я так и не понял, какой смысл в подобной кутерьме, зато в очередной раз отметил, что этот мир более реалистичен, чем знакомый мне канон. Помнится там схожесть поясняли тем, что все девушки сестры. Ха, учитывая количество медсестер и Покецентров, более реальной выглядела бы версия о клонах. Впрочем, сама анимеха была рассчитана на аудиторию 12+, так что нет ничего удивительно в подобных идиотских пояснениях. Пока я беседовал с одной из медсестер и выяснял эти детали девушки успели договориться насчет ночлега и сейчас подошли ко мне.
— Эш! Держи! — окликнула меня Мисти, вручив электронный брелок-ключ, — теперь можно перекусить и ложиться спать. Джой сказала, что ужин в их столовой уже прошел, но посоветовала неплохое кафе. Не хочешь пойти с нами?
— Не против, — кивнув головой первым пошел к выходу, — кстати, я как раз хотел переговорить с вами об одном деле.
— Каком же? — тренер водных покемонов догнала меня, пристроившись, справа, а подошедшая Кира заняла место рядом с левой рукой.
— С самого начала я не зря направлялся в этот город, — дождавшись, когда на улице никого не будет, я начал свой рассказ, — здесь ходят легенды о Лунном Камне. Сам по себе, возможно, этот артефакт и представляет из себя определенную ценность, но меня интересуют его охранники. После анализа всех данных, с уверенностью могу утверждать, что это Клайфери и Клафэйбел.
— Но это чуть ли не мифические существа, — Мисти задумчиво прикусила губу, — к тому же если это правда, почему никто до сих пор не наведался к ним и не попытался поймать?
— Эти существа очень осторожны и редко показываются людям, — ответила внимательно слушающая Кира, — их уши способны расслышать звук булавки, упавшей за километр. Не удивительно, что их сложно застать врасплох.
— К тому же они сильны как психические покемоны, однако, — я чуть улыбнулся, сделав эффектную паузу, — эволюция Клайфери в Клафэйбел происходит с помощью лунного камня. Не спрашивайте, откуда эти данные, просто поверьте на слово. В момент ритуала превращения все поселение этих покемонов будет сосредоточено и сильно ослаблено. Идя в этот город, я планировал умыкнуть штуки три из их племени. Эти существа из-за свой редкости стоял баснословные деньги. Однако в отличии от того же Драгонайта их проще поймать. А за вырученные деньги как раз удастся купить дракона.
— Хм, звучит интересно, но зачем тебе мы? — Кира слегка прищурилась и кивнула головой на дверь кафе куда мы подошли, — сюда. Джой рекомендовала именно эту забегаловку.
— Все просто, — приоткрыв дверь я пропустил девушек вперед, — ритуал по моим сведениям произойдет завтра вечером. Для реализации задумки у меня не хватает боевого потенциала. Даже вдвоем с Мисти в лучшем случае мне удастся поймать одного Клайфери. Но с твоей троицей психических покемонов, все должно получиться.
— Ты считаешь Киру сильнее меня? — Мисти обиженно поджала губы присев за столик и смотря на меня, — считаешь, она лучший тренер?!
Тяжело вздохнув, я взъерошил свои волосы. Мисти вычленила из беседы только один из фактов и тут же встала в стойку. За последние дни я как-то успел забыть о ее вспыльчивом характере. Да и возраст наверняка играет свою роль. Еще раз вздохнув я попытался разрулить хрупкую ситуацию.
— Считаю, что сейчас Кира, тренер, у которого есть сработанная боевая тройка, — произнес я нарочисто медленно пробежавшись глазами по меню и снова смотря в глаза девушки, — как бы ни были сильны твои или мои покемоны, без командных действий их помощь бесполезна.
— Но как же тогда ты собираешься завтра ловить Клайфери? — поинтересовалась Мисти все еще обиженным голосом, — ведь по твоему мнению наши покемоны не могут работать в команде достаточно эффективно? Что ты будешь делать с этим?
— Ничего, — я беззаботно улыбнулся подзывая официантку, — в группе будут работать только покемоны Киры. От наших питомцев командной работы не требуется. Естественно Кира получит больший процент от добычи.
— Скажем половину? — тренер психических покемонов хитро улыбнулась наклонив голову на бок.
— Сорок процентов и точка, — я покачал головой и произнес, обращаясь уже к подошедшей официантке, — два рамена и две кружки яблочного сока, пожалуйста.
— И еще один ваш фирменный суп и чай, — тоже поторопилась сделать заказ Мисти, но увидев как жестикулирует ее новая подруга поправилась, — вернее два фирменных супа и два чая.
— Отлично, — миловидная брюнетка-официантка кивнула и еще раз заглянула в свой блокнот, — два чая, два сока, два рамена и два фирменных супа. Все верно?
— Верно, — я подтверждающее кивнул и когда девушка отошла, продолжил прерванную беседу, — итак, если все согласны, то детали плана я расскажу завтра. Там, где поменьше лишних ушей. Что касается добычи, то мне с Мисти по 30 % и 40 % Кире. Возражения есть?
— Я согласна на 40 % и возможность еще с вами попутешествовать, — Кира задумчиво провела кончиком пальца по столу, — уверена, что у тебя Эш, есть еще парочка авантюр не хуже той, что ты предлагаешь. А я всегда была неравнодушна к экстриму. Да и возможность подзаработать — это весьма весомая причина. Ну, так, что? По рукам?
— Тогда тебе 35 %, а мне и Мисти по 32,5 %, - видя как довольно улыбнулась Кира я с пакостной улыбкой добавил, — и еще с тебя обучение азам псионики.
— Вот неугомонный, — Кира показательно закатила глаза, — хорошо по рукам. А теперь давай ужинать. Вон уже несут наш заказ.
— Чу-чу! — утвердительно запищал Райхо, уже давно унюхавший аромат рамена и теперь нетерпеливо ерзавшийся на моих коленях.
— Мисти? — я вопросительно посмотрел на девушку.
Та ненадолго задумалась пока на столе размещали наш заказ, а затем все же утвердительно кивнула. Судя по весьма задумчивым взглядам, которые она бросала на Киру, думаю мои слова ее все же задели. Впрочем с другой стороны- это хороший стимул для самосовершенствования. Единственное, что меня волнует — это последствия возможного соперничества девушек. Надеюсь хотя бы меня оно не коснется. Одно дело когда соревнуются обычные девушки и совсем другое, когда борьба происходит между тренерами покемонов. Особо сильные уникумы способны в ходе выяснения отношений разрушить средних размеров город. Славу Богу, что Кира и Мисти пока не на таком уровне.
Успокоив себя такими мыслями я принялся с наслаждением поедать рамен. На мой взгляд — это блюдо больше всего было похоже на специфический суп, однако весьма питательный. Учитывая прожорливость Наруто, я понимаю, почему он так налегал на это блюдо. Ингредиенты относительно дешевые, готовится быстро, сытно, что может быть лучше для бедного сироты? И хотя я не сирота, но сейчас мои финансы близки к нулевой отметке, а растущий организм требует много еды. Поэтому нет ничего удивительного в том, что я питаюсь тем, же, что и джинчурики Конохи. Покосившись на девушек и отметив, что они тоже погружены в свои мысли, я с чистой совестью продолжил свои размышления, подводя итоги дня.
Итак, мне удалось найти себе тренера по пси-силам на ближайшее время. К тому же узнать, что Мисти потенциально очень сильный псионик. Это немного смешает приоритеты. Я и раньше собирался сделать девушку своей постоянной спутницей, но теперь события придется немного форсировать. И тут как раз удачно подвернулась Кира. Несмотря на внешнее дружелюбие она почему-то не вызывала у меня доверия, однако фактор соперничества с ней подтолкнет развитие способностей Мисти. Мда. Я украдкой покосился на девушек. Интересно это случайность, что в моей команде пока одни особи прекрасного пола или это начало гарема? Брр. Нет, чур меня. Мне одной Мисти хватит за глаза, а если будет кто-то с таким же острым язычком как Кира…может, стоит все же позвать Брока и повесить на него начинающего псионика? Организую его личную жизнь так сказать. Заодно обеспечу себя бесплатным цирком в дороге. Правда, Брок хоть и не конченый идиот, но умом как-то не блещет. Придется тратить время еще и на его перевоспитание, оно мне надо? Правильно, пока нет!
Поставив опустевшую тарелку на стол, я откинулся на спинку стула дожидаясь, когда закончит трапезу мои спутницы. У меня возникло еще пару идей, которые стоило с ними обговорить перед сном.
Квадрат 317. Заброшенный склад на окраине города, Брок, он же агент Вуманайзер (Womanizer).
Темнокожий парень поправил рюкзак на своей спине и подойдя к потрескавшейся стене, коснулся ее рукой. Несколько секунд ничего не происходило, а затем часть пола справа от стены отъехала в сторону открывая лаз и ступени ведущие в темноту. Хмыкнув, парень снова поправил свою ношу и смело зашагал вниз. Спустя минуту он оказался перед окованной железом дверью от которой ощутимо веяло пси-энергией. Снова прикоснувшись к двери лидер каменного стадиона дождался когда система опознает его личный пси-фон и открыв дверь прошел внутрь.
Помещение, где он оказался было скрыто в клубах табачного дыма, в котором туда сюда снова весьма подозрительного вида девицы. В них с первого взгляда можно было определить «ночных бабочек»*. Если присмотреться более внимательно, то можно было заметить и их клиентов вольготно развалившихся на диванах разнообразных видов и форм.
*В просторечье — проститутки
Место куда зашел Брок, являлось не чем иным как подпольным клубом преступного мира. Хотя вернее будет назвать его публичным домом. Развлекались здесь, как правило, отбросы и отщепенцы самого низкого ранга. Поэтому обстановка и «девочки» здесь были далеки от совершенства. Впрочем, Брока привели сюда отнюдь не плотские желания. Габриэль, его связной с теневым правительством, стояла во главе сети контролирующей все публичные дома преступного мира. И к несчастью, именно сегодня по делам она прибыла в это Хо-охом забытое место. Брок все так же щурясь и сохраняя легкую улыбку на лице начал продвигаться к противоположной стороне помещения, телекинезом разгоняя дым вокруг себя.
Брок еще с детства был вынужден работать на Теневое Правительство, что бы защитить свою семью. А во всем виноват его папаша. Брок давно убил бы его, но организация, на которую он работал, однозначно запретила ему это делать. Так что своего отца он попросту игнорировал даже когда тот наконец-то вернулся в город. Ведь ведомый большими амбициями его папаша, бросил семью через год после смерти жены и отправился в свое путешествие. Спустя два года он, наконец понял, что не с его мозгами и возможностями добиваться вершин в тренировке покемонов. В отчаянии отец Брока связался с плохой компанией, запил. В итоге, после нескольких крупных краж он узнал о скрытом преступном мире. Наивный мужчина подумал, что вот оно его призвание… в итоге ему пришлось скрыться в неизвестном направлении для своих коллег и повесить все долги на плечи сына. Двенадцатилетний мальчишка был неприятно удивлен появлением в его жизни подельников отца требовавших вернуть долг. Вполне логично, что денег Броку было негде взять и тогда преступники начали грозиться, что «немного позабавятся с его маленькими сестренками», если тот не придумает, как расплатиться.
Единственное, что пришло в голову парню — это ограбление. Тщательно все продумав он выследил нескольких богатых тренеров и атаковал их когда они спали. Добытые деньги и покемоны пошли в уплату долга. Но «друзья отца» не успокоились и все продолжали требовать деньги видя возможность заработать на халяву.
К сожалению со своими угрозами они перегнули палку, став домогаться по пьяни 10-тилетнюю сестру Брока. В этот момент у юного лидера стадиона сорвало крышу и двухтонный Оникс по приказу своего хозяина размазал педофилов по асфальту. А юный Брок стоял посреди всего этого месива и щурился из-за крови попавшей на его лицо. Немного позже в ходе расследования на мальчишку наткнулись агенты Теневого Правительства. Они предложили работу, взамен обещая замять дело об убийстве. У Брока просто не оставалось выбора т он согласился. В целом, убийство в столь юном возрасте как ни странно не оставило сильных психических отклонений. За исключением того, что парень теперь постоянно щурился, словно кровь по-прежнему мешала ему смотреть на мир. Ну, а чуть попозже из-за специфики работы к образу парня добавилась постоянная легкая полуулыбка довершая картину. Из-за этих двух черт в преступном мире Брока называли Черный Лис. Ну, а агенты Теневого Правительства зная еще и о пристрастии парня к красивым девушкам, в шутку дали ему позывной Вуманайзер.
Добравшись наконец до противоположной стороны зала, Брок открыл неприметную дверь и вошел в кабинет Габриэль. Сама хозяйка нашлась в объемном кресле. Это была очень толстая женщина с маленькими, глубоко посаженными глазками. Ее толстые как сосиски пальцы, были все увешаны массивными золотыми кольцами. Окончательно добивало наличие двойного подбородка и привычки постоянно облизывать свои пухлые губы. Подобная женщина не могла вызывать ничего кроме отвращения. Однако не так много псиоников смогли бы распознать очень искусную иллюзию. Брок со своей высокой устойчивостью к пси-внушениям, относился к их числу. Очень сильно сосредоточившись он мог разглядеть точеную фигурку симпатичной блондинки. Но подобные вещи вызывали у него приступы головной боли, поэтому Брок предпочитал смотреть на иллюзию.
— О, какие люди, — Габриэль постучала своими толстыми пальцами по столу и затем расплылась в улыбке, — Черный Лис! А я уже думала ты опоздаешь на свидание!
— Это не свидание, а запланированная встреча, — поправил девушку Брок все так же сохраняя на лице свою полуулыбку, — и сколько раз тебя просить не заигрывать со мной под этой личиной. Ты не представляешь, как это отвратительно выглядит.
— Все вы мужики смотрите только на внешность, — Габриэль наигранно вздохнула, бросив парню запечатанный пакет, — нет, что бы смотреть глубже, на душу…
— Я уже смотрел, — Брок поймал пакет в воздухе и спрятал за пазуху, — после двух недель свиданий увидел, что ты тяготеешь к БДСМ. С тех пор у меня возникли подозрения, что эта иллюзия полнее отражает твою суть, чем настоящая внешность.
— О, какие дерзкие слова, — Габриэль сощурилась и облизнула губы, — ты хочешь, что бы госпожа Габриэль тебя наказала?
— Ага, мечтаю каждую ночь перед сном, — хмыкнул Брок открывая дверь и добавил, перед тем как выйти, — надеюсь, в следующий раз мое место займет, кто-то другой. Видеть тебя не могу.
Как только дверь закрылась девушка сбросила иллюзию и довольно улыбаясь, закинула свои ножки на стол. Габриэль доставляло большое удовольствие пытаться вывести Брока из себя. Ради этого она даже притащила в дом причиндалы для БДСМ во время одной из их встреч. О, да! Пожалуй это был единственный случай на ее памяти, когда Брока перекосило и он полностью открыл глаза. С тех пор парень при каждой встрече выставляет колючки. Вспомнив перекошенное лицо Брока, Габриэль тихо захихикала. Возможно еще немного поиграв она извинится, а возможно и нет…
Где-то на стыке пластов реальности. Эш.
Алукард со стоном открыл глаза и огляделся. На первый взгляд он был в пещере, вот только у них не двигаются стены. Понаблюдав несколько минут за происходящим, мужчина сделал неутешительный вывод, что место куда он попал живое. Об этом говорили особые оттенки пси-фона вокруг. Но самым ужасным было присутствие вокруг энергии анохроста. Этот минерал создавали О-бакэ и он обладал способностью вносить «белый шум» в любые пси-структуры. Только Старейшины с их высокой плотностью пси-энергии могли пользоваться силой и то с большими затруднениями. А псионики ранга Алукарда, среди таких помех могли использовать только ряд пассивных навыков. Таких как аурное- и пси-зрение, легкое усиление тела и выбросы чистой энергии. Чего явно было недостаточно, что бы освободиться или хотя бы подать сигнал бедствия.
Немного усилив тело пси-энергией, Алукард наконец смог подняться и поковылял в сторону единственного выхода. Голова нещадно болела и последние события смешались в сплошную кашу. Вот он отдает своим людям приказ уйти, в следующим обрывке сражается с двумя Энтеями и после темнота. Словно его воспоминания повредились. Если бы у Алукарда был доступ к пси-структурам, он смог бы провести полное сканирование, но сейчас мужчина мог только смириться с происходящим. Учитывая странную пещеру и кристаллы анохроста он однозначно был в плену О-бакэ. Ведь людям несмотря на все старания так и не удалось захватить хотя бы один кристалл для изучения.
Алукард держась рукой за стену наконец достиг выхода и медленно побрел вдоль прохода. Через минуту, обостренный пси-энергией слух, Алукарда уловил детские голоса. Досадливо покачав головой мужчина, отметил, что энергия анохроста сильно искажает его способности, если даже слух начинает сбоить. Когда проход закончился, мужчина вышел на небольшую полянку с искусственным источником света, где играла стайка детей. Удивленно моргнув псионик сосредоточился пытаясь обнаружить иллюзию или сбой в своих органах чувств. Однако даже пси-фон указывал на реальность происходящего. Перед ним были дети 5–6 лет обладающие очень слабыми пси-способностями. Алукард невольно сжал кулаки, вспомнив о гибели своих детей. Неужели О-бакэ захватили этих карапузов для экспериментов? Или это заложники?
— Это гарантия мира, — раздался голос прямо рядом с ухом Алукарда заставив того вздрогнуть и безуспешно попытаться создать защитный кокон.
— Тише, если бы хотел тебя убить, то не принес бы сюда, — продолжил говорить все тот же незнакомый голос и прямо перед Алукардом зависло странное существо.
Больше всего оно походило на розового тушканчика с хвостом в два-три раза длиннее своего тела. Это был не кто иной как Мью. Именно такое было самоназвание этой разновидности О-бакэ.
>
По своей силе эти существа превосходили даже Старейшин. Однако их было очень, очень мало. Именно поэтому они почти никогда не появлялись на поле боя лично. Можно сказать, что Алукарду крупно повезло увидеть хотя бы одного вживую. Впрочем мужчина придерживался диаметрально противоположного мнения.
— Ты! — в глазах псионика загорелись красные огоньки, — это по твоему приказу уничтожили мой город, мою семью!
— Ошибаешься, — тушканчик перевернулся в воздухе и подлетел поближе, — это сделали ваши Старейшины. Но давай поговорим об этом в другом месте. Барьер экранирует звуки, но дети могут нас увидеть.
Алукард хотел возразить, но радужная вспышка поглотила его и Мью раньше, чем мужчина раскрыл рот. Когда зрение вернулось к псионику, он обнаружил себя сидящим в плетеном кресле, в комнате, похожей на обычный рабочий кабинет.
— Нравится? — Мью довольно сощурил свои глазки и приземлился на кресло напротив Алукарда, — я скопировал обычный человеческий дом, что бы тебе было уютнее.
— Да пошел ты к Мью! — взорвался мужчина, приподнявшись в кресле и тут же рухнув назад, поняв какую ерунду, произнес, — хватит издеваться! Решил помучить перед смертью? Думаешь, я поверю, твоим словам?! Особенно когда ты держись тут детей?!
— Поверишь, — тушканчик задумчиво повел своим хвостом из стороны в сторону, — как я уже говорил, дети — это гарантия будущего мира. Но о них мы еще поговорим. Пусть звучит странно, но войну начали люди. Тебя не удивляло почему мы, якобы напали на вас только спустя несколько десятков лет после прибытия? Ваши Старейшины все это время изучали нашу расу, а затем испугавшись потери своей власти инициировали нападения, свалив вину на нас. Ведь я и мои сородичи предлагали знания, которые дали бы возможность любому человеку достигнуть уровня вашего старейшины.
— Это абсурд! — Алукард раздраженно стукнул кулаком по подлокотнику кресла, — даже если на секунду предположить, что ты не врешь. Зачем вам предлагать людям такие знания? И зачем тут я в конце концов?
— Потому, что ты лишился семьи из-за Старейшин, — Мью поднялся в воздух и начал летать вокруг кресла, — если открыть тебе глаза, то ты добровольно будешь работать на нас. Детям, что ты видел нужен наставник и желательно из их расы. Что касается первого вопроса. Из-за гибели своего мира мы были вынуждены бежать, но энергии хватило только до этого мира. К сожалению много моих сородичей погибло при создании портала и мы не можем совершить очередной скачок. Если бы пару тысяч людей уровня старейшин, приняли бы участие, нам удалось бы уйти к пункту назначения. А своими силами мы будет копить энергию пару тысячелетий.
— Фантастично слишком фантастично, — забормотал Алукард переплетая пальцы рук и нетерпеливо постукивая ногой по полу, — но сейчас старейшин едва наберется тысяча и власть в их руках….хм..тогда этим можно объяснить некоторые нестыковки в архивах…у тебя есть доказательства, Мью?
— Я выдам тебе информационные кристаллы с видеозаписями, — тушканчик снова приземлился в кресло окутав себя хвостом, — к сожалению при прямой передаче, твой мозг может сгореть. А пускающий слюни идиот на уже не поможет. Сейчас я перенесу нас в Хранилище. И помни, ты можешь помочь положить конец войне, Алукард…
Покецентр #321, 6 утра, Эш Кетчум.
Рывком приняв сидячее положение на кровати, я открыл глаза затравлено оглядываясь вокруг. Затем успокоившись снова рухнул на кровать устало прикрыв глаза. Снова сон про этого Алукарда, причем я помню все до мельчайших деталей. Ужасная реалистичность. Что происходит? Это, что «Введение в историю мира для чайников»? Почему мне вообще снится нечто подобное? Какие-то войны, раса О-бакэ. В моем мире даже мельком не упоминалось о подобном.
— Чу-пи-чу-ка? — Райхо подполз ко мне, аккуратно потрогав лапкой лоб, — пика?
— Нет, просто плохой сон, — я приоткрыл глаза, невольно улыбнувшись, — знаешь. Ты сейчас забавно выглядишь.
— Пи-чу, — мой питомец недовольно засопел и свернулся клубком у меня под боком, — чу!
— Извини, извини, — я улыбнулся еще шире, — не хотел обидеть. Просто непривычная картина для меня, видеть беспокойство покемона.
— Пи-пи-чу, — тихо пропищала мышь несколько раз недовольно дернув своим хвостом.
— Ладно, уже молчу, — продолжая улыбаться почесал зверька за ухом, — досыпай.
Закинув одну руку под голову, а второй поглаживая Райхо я погрузился в свои мысли. Если не обращать внимания на странности происходящие со мной, этот мир с каждым днем убеждает меня, что сходство с каноном лишь внешнее. Стоит копнуть поглубже и наверняка увижу как рушатся привычные декорации. Конечно у меня мало данных, что бы с уверенностью утверждать, но почему-то я в этом уверен. Другое дело, что конкретно сейчас, мне совершенно не хочется рушить красивые декорации. Как минимум я не готов морально. Хм. Теперь увидев в деле сработанную команду покемонов Киры, я убежден, что мои изначальные расчеты не верны. Потребуется гораздо больше времени, что бы обучить и набрать свою шестерку покемонов. А это значит, что нужно посетить все возможные места, где удастся пройти спецтренировки. Некоторые я помню по сериалу, некоторые нашел уже попав в этот мир. Мда. Наверное, стоит пересмотреть составленный график путешествия. Если лидеры стадионов хотя бы немного реальней подходят к тренировкам питомцев, то с наскока мне их не взять. Тактика и новые системы команд это хорошо, но все же личная сила покемонов на первом месте. Хотя в моем случае на первом месте все же командные действия. Ведь я собираюсь ловить Легендарных покемонов.
Поворочавшись в постели еще около часа и перебирая в голове все детали предстоящей операции, я, наконец, встал. Райхо был не прочь поваляться еще, но со мной спорить не стал. До обеда день прошел без особых происшествий. Мы с Райхо успели сделать зарядку, пробежать два круга вокруг небольшого городка. А девушки к этому моменту только проснулись и привели себя в порядок. Пообедав наш небольшой отряд, выступил к пещерам, где должны были обитать Клайфери и Клифэйбл. Приоритет в ловле отдавался последним как наиболее редким, что я не преминул еще раз повторить девушкам. Время до вечера мы потратили, немного уменьшив популяцию особо наглых Зубатов. Эти летучие мыши норовили буквально упасть на голову с потолка пещеры и напиться твоей кровушки. Всех пойманных кровососов в размере 3 штук я отправил профессору Оуку. Еще один остался у Мисти и двух победила Кира.
После нашего контрнаступления летучие мыши затихли и смылись куда-то в самую глубь пещер. Поэтому без проблем можно было пользоваться прихваченными фонариками, не опасаясь, что очередная тварь свалится тебе на голову с потолка. Но все же положительную роль Зубаты сыграли. Перед тем как отправить покемонов к профессору я использовал их в качестве сонара и смог составить примерную карту пещеры и определить местоположение лунного камня. Вернее мои каракули только при должной фантазии можно было назвать картой, ибо в них разобраться удавалось только мне. Но для достижения цели большего не требовалось и слушая недовольное ворчание девушек, я шаг за шагом подводил нас к цели. Когда мои часы показывали 8 вечера, мы сделали перерыв на ужин. По моим подсчетам ритуал проходил около 11 вечера, правда это с учетом поправок на хулиганства команды R, которая теперь проводила свое время в другом месте. Значит с 10 до 12 стоит быть готовыми. Усевшись в трехстах метрах от цели, мы принялись ждать. Зубат Мисти с периодичность в 10 минут сканировал Клайфери на наличие особо бурной деятельности. Без десяти десять почитатели лунного камня зашевелились и всей толпой повалили к лунному камню. Всего в их племени Зубат насчитал около 40–50 особей. Несколько больше, чем я рассчитывал, но все же в рамках допустимых погрешностей. Вызвав своих покемонов, я еще раз убедился, что план все уяснили идеально и двинулся вперед. Авантюра началась.
Взгляд со стороны. Пещера с лунным камнем.
Полсотни Клайфери водили хоровод вокруг Лунного Камня с каждой секундой наливаясь все более ярким сиянием. Психокинитеческая энергия излучаемая ими интенсивно поглощалась камнем, но вот в какой-то момент артефакт насытился, разбрасывая вокруг себя несколько десяток энергетических жгутов. Пятнадцать из 50 Клайфери которых коснулись эти щупальца налились ярким светом и эволюционировали до Клайфэйблов. Но не успели члены племени начать радовать, как на них навалился мощный парализующий пси-импульс. Ослабленные проведением ритуала они не могли толком сопротивляться. Вслед за первой волна прошла вторая, окончательно превращая покемонов в статуи. Сразу вслед за этим из-за угла пещеры вылетели Старми, Старью и бегущий за ними Голдак. Троица на мгновение замерла, а затем почти синхронно выдала серию мощных водяных атак. Струи воды сбивали некоторых Клайфери и Клифэйблов с ног, отскакивали от стен, превращая пол пещеры в одну гигантскую лужу. Едва закончилась водяная атака, как из-за спины Голдака выпрыгнул Пикачу и поднатужившись выдал один за другим 6 мощных молний. Промокшие и без того ослабевшие члены племени один за другим валились на пол. Только несколько самых сильных Клифэйблов остались на ногах. Но Голдак сделав несколько пассов, приподнялся троицу из них в воздух и от души впечатал в пол. Упавшие покемоны уже больше не пытались, шевелись, а еще нескольких оставшихся сбили с ног Старми и Старью оттолкнув прямо в стену.
Все эти действия заняли не более минуты. Почитатели лунного камня хотя и получили значительный ущерб, но рядом со своим артефактом быстро приходили в себя. В прочем злоумышленники и не рассчитывали на долго задержать племя. Из-за угла пещеры вылетело три покебола, поймав троицу впечатанную Голдаком в пол. После чего все покемоны участвующие нападении быстро отступили, назад прихватив с собой покеболы. Оставшиеся Клифэйблы первыми пришли в себя ринувшись в погоню. Но едва они свернули за угол, как ту же попали в песчаную бурю, которая приобрела большую эффективность в замкнутом пространстве. Покемоны изрядно вымотанные с трудом ориентировались среди песка, но когда им наконец удалось почувствовать Пиджеотто создававшему порывы ветра на них спикировали четверо Зубатов. Пока Клифэйблы дрались с ними, птица создавшую бурю успела улететь, а Зубаты напившись крови почитателей Лунного Камня смогли противостоять слабым пси-атакам и скрыться в темноте пещер.
Прибежавшие на подмогу Клайфери уже не успевали догнать обидчиков и собрав остатки сил вложили всю энергию в круговой пси-удар, надеясь достать похитителей до того как те покинут пещеры.
Пещеры Клайфери. 300 метров до выхода, Эш и его команда.
Следя за дыханием я со всех ног мчался к выходу. Все было сработано отлично, признаться я даже не ожидал, что все пройдет без сучка и задоринки. Конечно, Клифэйблы оказались намного сильнее, чем я ожидал, но в итоге столкновение с полом все же вырубило их. Правда представители племени очухались слишком уж быстро, наверняка Лунный камень мог еще и подпитывать их. В таком случае я жутко рад, что авантюра удалась. Внезапно Мисти бежавшая справа от меня, запнулась и полетела на землю. В последний момент, я успел схватить ее за руку, не дав поближе познакомиться с полом и попытался поставить на ноги. Однако тело девушки просто повисло на мне безвольно куклой и еще успел увидеть, как закатились ее глаза, перед тем как зарылись веки.
— Что за?! — я подхватил девушку на руки и перевел взгляд на Киру, — та тоже перестала бежать и теперь опиралась рукой о стену, второй держась за голову, — что случилось?!
— Пси-атака Клайфери, — хрипло пояснила начинающий псионик вытаскивая покеболы и отзывая валяющихся под ее ногами покемонов, — моя тройка смогла немного ослабить импульс, но их вырубило. Мисти тоже упала в обморок, а я успела поставить щит. Но какого ты стоишь?
— А лучше бы лежал?! — я зло огрызнулся, одной рукой придерживая водного тренера, а второй запихивая безвольную тушку Райхо за пазуху, — все разговоры потом, хватай Мисти со второй стороны и ходу, ходу! Пока они еще раз не жахнули!
Кира недовольно, что-то пробурчала, но послушалась и наша несчастная троица бросилась бежать дальше. Хотя бежать, это громко сказано, скорее очень быстро идти. Ведь в полном порядке был только я.

Глава четвертая
ПЕРВЫЙ ШАГ К ЛЕГЕНДЕ

Когда ты бродил один, никто не обращал на тебя особого внимания. А когда тебя увидели с девушкой, другие девушки тоже стали проявлять интерес. Если бы овца спокойно стояла, охотиться на неё было бы скучно. Но окажись рядом волк, и ты думаешь «эта добыча чем-то ценна» и желаешь её.
с. Волчица и пряности (Spice and Wolf)

Я сидел с ноутбуком на коленях и задумчиво пролистывал одну страницу аукциона за другой. Несмотря на наличие телепорта Wi-fi в этом мире отсутствовал как класс. Поэтому от ноута помимо кабеля питания тянулась еще и витая пара интернета. Сейчас я сидел на стуле, в палате Мисти время от времени погладывая на девушку. С момента возращения прошло уже два дня. Кира оправилась достаточно быстро, я как был здоров так и оставался. А вот тренер водных покемонов, до сих пор не пришла в себя. Поэтому пришлось несколько изменить планы и задержаться в Покецентре. Пойманных Клифэйблов удалось продать просто за баснословные деньги за один день аукциона. Полученная прибыль в два раза превышала самые смелые мои ожидания. Поэтому разделив полученное, я тут же принял участие в торгах за Драгонайта. Через час как раз должно было закончиться время. Мою последнюю ставку никто не пытался перебить уже часа два, но я не расслабился и собирался еще увеличить ее за несколько минут до конца. Благо деньги позволяли. Причем позволяли не только купить дракона, но еще и оставить на счету почти такую же сумму, что и стоимость Драгонайта.
Что делать с такими деньгами я даже не знал. Последнего Дитто на торгах продали еще месяц назад, и никто не мог точно сказать, когда ждать новую поставку. К моему удивлению Дитто, сейчас будучи даже более редким, чем Драгонайт, почему не пользовался большим спросом. Судя по архивам аукциона, он уходил либо в коллекции, либо как декоративный питомец. Конечно, я связался с последними продавцами, но ответа пока не было. Поэтому сейчас ожидая конца аукциона я просматривал лоты в надежде найти подарок Мисти. Я чувствовал свою вину в происшедшем. Зная любовь девушки к милым зверушкам смотрел, нет ли покемона сильного и полезного, но в то же время достаточного милого. Пока попадались откровенно слабые и бесполезные зверушки. Пролистнув очередную страницу я удивленно замер.
«Лот # 425678789
Название: Эспеон
Изображение:
Тип: психический
Продавец: НИИ З.Е.Р.Е.Ф
Короткое описание: Это одна из недавно открытых эволюции Иви. Увы из-за недостатка финансирования мы вынуждены выставить на продажу одного из трех имеющихся у нас в распоряжении покемонов этого типа.
Полное описание: Он эволюционирует из Иви днём при достаточном уровне счастья.
Дополнительно:
Анатомия
У Эспеон очень мягкий мех, которым он улавливает колебания воздуха и может предсказывать погоду. Большие фиолетовые уши, тёмно-синими внутри, с длинным пучком меха под ними. На лбу его красный драгоценный камень, а в серьёзных глазах проблёскивают белые и фиолетовые искры. У него четыре стройные ноги с маленькими ступнями. Длинный хвост раздваивается на конце. Он помогает Эспеону видеть будущее.
Характер
Эспеоны очень верны своим тренерам и защищают их от повреждений. Им нравиться греться в лучах солнца. Кончик его раздвоенного хвоста дрожит, предсказывая действия противника.
«

Протерев глаза я еще раз сверился с картинкой и описание, а затем перевел взгляд на цену. Мда. Оказывается покемон второго поколения стоит столько же сколько Драгонайт. Ну, вернее чуть-чуть меньше. К счастью лот выставлен в категории «Декоративные питомцы». Если бы догадались поместить в раздел «Редких покемонов», то цены на него скорей всего были сейчас раза в два больше. Хотя с другой стороны никто ведь пока не знаком с этой породой. Хм. С одной стороны мой хомяк отчаянно верещит в попытке отговорить тратить деньги, а с другой стороны моя совесть и циничность упорно оттаскивают его за ноги от меня. И вторые явно побеждают, поколебавшись, я все же выкупил Эспеона, указав в качестве адреса доставки этот покецентр. После чего половину оставшихся денег отправил на лот Драгонайта. Через секунду раздался звуковой сигнал и мне сообщили, что я стал счастливым обладателем дракона, всего на 1 одну условную единицу опередив других желающих. Уфф. Не зря так много добавил, видно не один я такой умный ожидал конца аукциона. Разница в одну единицу, да мне крупно повезло! Может сегодня еще и Мисти очнется? Покосившись на девушку я снова вбил адрес для лота Драгонайта и оставив ноутбук на стулу вышел из палаты. У стойки меня уже ждала старшая медсестра, переговорив с которой, я после процедуры идентификации (показать покедекс как удостоверение личности и назвать пароль) через телепорт получил две своих покупки. Вот это сервис, такой бы в мой мир.
Спрятав покеболы и посмотрев на часы, я все же решился сходить за упаковкой для подарки Мисти и цветами. Буду надеяться, что сегодня и правда мой день. Управившись со всем за пол часа, я снова вернулся в палату к тренеру водных покемонов, что бы застать девушку, сонно зевающую на постели.
— С выздоровлением! — не удержавшись, я широко улыбнулся, взлохматив волосы девушки и протянул ей цветы, — это в честь выздоровления. А еще у меня есть подарок и немного фруктов. Чувствую, ты проголодалась. Надеюсь, медсестры меня не придушат за самодеятельность.
— С..спасибо, — девушку слегка смутилась, приняв цветы и вдохнула аромат, переставляя в вазу, — а что в этой коробке?
— О, это сюрприз, — я довольно улыбнулся, убирая свой ноутбук со стула и занимая его место, — могу сказать одно. Пока это эксклюзив, готов поспорить подобного ты не видела.
— Даже так? — в глазах Мисти загорелся интерес и быстро разорвав упаковку она достала красиво разукрашенный покебол, — посмотрим как-то кто здесь.
Короткая вспышка и на полу наклонив голову на бок оказался Эспеон. Немного постояв, он сделал шаг в мою сторону. За тем еще и еще. На лице Мисти начало проявлять расстроенное выражение.
«Прекрати, ты же девочку расстраиваешь. Иди к ней, она твой партнер», — мысленно попытался я достучаться до зверя, впрочем не рассчитывая на успех.
К моему удивлению это. кхм. психический кот снова замер. А затем уже более уверенно затрусил ко мне запрыгнув на колени и не останавливаясь, двинулся по кровати к девушке. Мисти снова радостно заулыбалась, а зверь забравшись к ней на колени свернулся клубком мельком посмотрев на меня, мол правильно сделал? Мне оставалось только удивленно кивнуть. К счастью радостная Мисти этого не заметила.
— Какая лапочка! — буквально светящаяся от радости тренер поглаживала своего нового питомца, — спасибо, Эш!
— Да, не за что, — я чуть улыбнулся, мысленно затыкая своего хомяка, — это можно сказать мои извинения за происшедшее.
— Ах, да, — девушка слегка нахмурилась, — что произошло после того как я потеряла сознание? Я помню, как падала, а потом очнулась уже здесь. И что с Кирой?
— А что с ней станется? — я весело улыбнулся, — носится сейчас по магазинам и тратит деньги. Твою долю я кстати уже перевел на тот счет, что ты мне указывала. Наш начинающий псионик подойдет попозже, мы как раз по очереди договорились дежурить в твоей палате. А что касается происшедшего. Нас задело пси-импульсом Клайфери. Ты пострадала сильнее всех, Кира отделалась головной болью. Но в цело все обошлось удачно.
— А ты? — Мисти с беспокойством посмотрела на меня, — тебя не задело?
— Задело наверное, — я задумчиво почесал в затылке, — вот только Кира сказала, что у меня абсолютный иммунитет к ментальным воздействием. Хотя подобного в принципе не должно быть у такого слабого псионика как я. Так, что мне было ни жарко, ни холодно от потуг Клайфери. Но давай лучше о хорошем. Я смог купить Драгонайта!
— Правда? — тренер водных покемонов с некоторой завистью и восхищением посмотрела на меня, — здорово, покажешь? Всегда хотела увидеть его в живую.
— Конечно, только выцарапаем тебя из рук медперсонала, — я весело засмеялся, снова потрепав девушку по волосам, — кстати, если захочешь сама можешь купить его и еще деньги останутся на пару покемонов.
— Никогда не думала, что у меня будут такие деньги, — Мисти неуверенно улыбнулась, — возможно, я и вправду тоже приобрету себе Драгонайта.
— Если хочешь, бери, — я подмигнул девушку, хитро улыбнувшись, — уверен, мы сможешь еще подзаработать. Есть у меня уже пару мыслей…
— Так, так, так, что там за мысли? — на порог палаты ввались довольная Кира с двумя сумками, одну из которых тут же добавила к моим фруктам, — с выздоровлением Мисти. Я тут прикупила тебе в подарок пару платьев. ого! Это, что за покемон?!
— Это разновидность называется Эспеон, — я довольно усмехнулся, наблюдая, как Кира восхищенно рассматривает зверя, — недавно открытый тип покемона.
— Какой милый! — начинающий псионик протянула к зверю руку и тут же отдернула ее от мелькнувших в воздухе когтей, — ай! Он меня поцарапал! Злюка!
Эспеон в ответ приоткрыл второй глаз и злобно зашипел не меняя позы.
— Мда, видимо ты ему не понравилась, — констатировал я факт и начала сворачивать ноутбук, — ладно. Я пойду терроризировать персонал, что бы они выписали Мисти. А вы пока выясняйте отношения с новым членом команды. Кстати ему ведь нужно имя, не забудьте.
С этими словами я вышел из комнаты, оставив девушек наедине и размышляя над странным поведением Эспеона. Может посоветовать с Райхо? Кажется он в тренировочном зале (да в Покецентре и такой нашелся) заодно порадую его, что Мисти выздоровела.
Как я и думал Райхо оказался в спортзале, где избивал манекен своим хвостом. За последнее время его навык «Железный Хвост» значительно усилился. Еще месяц-два и можно будет переходить к освоению новых способностей.
— Райхо! Мисти пришла в себя! — зайдя в зал я приветливо махнул рукой подзывая покемона, — и еще теперь у нас целых два новых компаньона. И скоро появится еще два!
— Пи-пи-чу? — электрическая мышь привычно забралась по моей одежде вверх и устроилась на плече, — чу-чу?
— Да, один — это Драгонайт, — я кивнул, засунув руки в карманы и медленно идя в кабинет главврача, — а вот второй Эспеон. Думаю, ты еще не встречал такой вид. И ведет себя этот покемон странно. Я подарил его Мисти, а он пошел ко мне. Не знаешь с чего это он?
— Чу-ка! — Райхо похлопал меня своей лапкой по голове, — пи-ка.
— Думает, что я вожак? — я удивленно покосился на своего питомца, — с какого перепугу.
— Пи-чу, — мышь перебралась на другое плечо, — чу-чу!
— Потому, что странный? — мои брови приподнялись еще выше, — и поэтому я по его мнению вожак?!
— Чу-пи-ка, — мышь едва заметно нахмурилась, походя при этом на человека, — пи-ка.
— Хм, значит странный для людей? И похож на покемона-вожака? — взъерошив свои волосы я потряс головой, — ничего не понимаю. Какой еще покемон-вожак? Король может? Покемон-король?
— Пика! — мой питомец радостно закивал, — чу-чу!
— Райхо, ты, что-то путаешь, я — покачал головой краем глаза осматриваясь в поисках нужной таблички на дверях, — единственный кто подходит на роль короля-покемона — это Мью. Или кто-то другой из Легендарных покемонов. А на этих субъектов я никаким боком не похож. Из меня даже псионик очень слабый. Какой я вожак?
— Пи-чу! — Райхо недовольно дернул своим хвостом из стороны в сторону, — чу!
— Ладно, ладно, — я успокаивающе приподнял ладонь, — понял. У меня странная пси. Стоп. А это мысль. Я ведь не восприимчив к ментальным атакам. Возможно отсюда все странности. Хм. Ладно, Райхо. Пока сойдемся на том, этом. Мы пришли, идем выписывать Мисти.
Одновременно со последними словами я постучал в дверь с табличкой «Заведующий Покецентром» и немного подождав зашел внутрь. К моему удивлению достаточно быстро удалось уговорить выписать Мисти. Моих слов о том, что она себя хорошо чувствует, вполне хватило. Такое легкомысленное отношение к своей работе даже настораживало. Нужно учесть на будущее. Если не дай Бог попаду в такую больницу, то буду дотошно проверять все сам.
Мисти и Кира нашлись там же, где я их и оставил. Причем тренер психических покемонов все еще продолжала свои попытки погладить Эспеона. Зверь в ответ недовольно размахивал хвостом и демонстративно выпускал внушительные когти. На мое появление он отреагировал чем-то похожим на мяуканье, а Райхо просто проигнорировал. Мда. Кажется, в нашей команде появилась асоциальная личность. Или Эспеон игнорит Райхо из-за того, что тот вроде как мышь? Кстати пора бы уже определиться с именем этого недружелюбного кота.
— Мисти, поздравляю с выпиской, — я вручил девушке листок, попутно почесав Эспеона за ушком делая вид, что не заметил возмущенного взгляда Киры, — ты уже решила как назовешь нового друга?
— Ага, его теперь зовут Чешир, — девушка довольно улыбнулась, — эм. Эш? Что такое?
— А почему именно — это имя? — я уже справился с удивлением и теперь прикидывал, может ли быть в этом мире сказка об Алисе в Стране Чудес?
— А ты разве не читал «Алиса в Стране Покемонов»? — рыжеволосая девушка вопросительно приподняла бровь, — там же был таинственный Чешир. Никто никогда не видел полностью. Только глаза и хвост не были укрыты мраком. А Алиса сумевшая обмануть покемона, после уверяла всех, что он кот. Правда, ей никто не верил. Но не суть. Мой Эспеон, как раз похож на того Чешира.
— Ясненько, — хмыкнув я покачал головой удивляясь вывертам мира, — тогда думаю имя будет в самый раз. Кстати, что ты решила насчет покупки Драгонайта? Я тут просто подумал, что если ты и Кира купите себе по дракону у нас будет легендарное трио! Вы только представьте эффектное появление нашей троицы перед стадионом верхом на драконах! А ведь эти покемоны очень редкие и есть не у всех сильных лидеров стадионов. И это не говоря уже про обычных тренеров.
— А я вижу, ты время даром не терял, — молчавшая до этого Кира весело улыбнулась, — признаться по несколько иным соображениям, но я тоже собиралась приобрести себе дракона. Теперь дело за Мисти.
— А что я? Я ничего, — рыжеволосая девушка немного смутилась от такого внимания, — деньги легко пришли, легко уйдут. Мне не жалко. Вот только куплю себе еще и коллекцию кукол. Если честно, всегда завидовала своим старшим сестрам. А тут такая возможность обскакать их и в коллекционировании и в наличии сильного покемона.
— Вот и чудненько, — я довольно улыбнулся, представив себе трио Драгонайтов, — если вы не против, я пока отойду опробовать силы своего нового питомца. Думаю, Кира и без меня сможет помочь Мисти привести себя в порядок. Райхо тоже останется здесь налаживать отношения с Чеширом. А то я смотрю, дело пока не движется.
Немного выйдя за пределы города, я вытащил из кармана куртки покебол с драконом. В отличии от обычных росписей, на нем красовались знаки сразу трех стихий: молнии, воды и огня. Данный дизайн был бонусом от организаторов аукциона. Каждый клиент мог заказать индивидуальную раскраску, чем я собственно и воспользовался. Немного повертев покебол в руках, швырнул его на землю. Секундная вспышка и передо мной стоит Драгонайт. При первом взгляде на него возникала ассоциация кенгуру. Да именно кенгуру, которому прикрепили драконью морду и крылья, попутно нарастив по всему телу оранжевую чешую. Правда, в следующим мне пришло на ум, более целесообразное сравнение с динозавром. Помнится, была одна такая разновидность с короткими передними лапами и большими задними на которых тварь и ходила. Единственное из головы вылетело травоядным или плотоядным был тот динозавр.
— Мастер? — неожиданно в моей голове раздался женский голос, — это правда вы мастер? Вы пришли освободить меня?
— Какой еще мастер? — я невольно опешил, смотря на своего дракона, вернее дракониху, — и почему ты владеешь телепатией?
— Не мастер? — в мысленном голосе отчетливо ощущалось недоверие, — но у тебя энергия мастера. Вожак с ним виделся и показал нам. Хотя в тебе много энергии людей. Долго пробыл с ними?
— Повторяю еще раз, я НЕ МАСТЕР, — раздраженно посмотрев на свое на приобретение я уже более спокойно продолжил, — сегодня просто какой-то ненормальный день. Если под мастером ты понимаешь Мью, то ошибаешься. Человек я! Сколько себя помню, был им!
— Не понимаю, — дракониха неуверенно затопталась на месте нервно размахивая хвостом, — мастер, не мастер? А кто тогда?
— Эш Кетчум, приятно познакомиться, — я подошел к дракону и окинув его взглядом протянул руку, — теперь мы будем партнерами.
Дракониха непонимающе посмотрела на мою руку, но потом видимо, что-то вспомнив, протянула свою лапу. Едва это «рукопожатие» закончилось она неожиданно наклонила свою морду и шумно обнюхала меня.
— Странно, пахнешь как человек, а энергия мастера, — недоумевающее заявила дракониха слегка отодвинувшись, — может ты его детеныш? Или помощник?
Тяжело вздохнув я уселся прямо на траву раздраженно смотря на Драгонайта. Кого мне подсунули за такие деньги? Боже. Ведь у этого дракона очень много пси раз он способен так чисто передавать свои мысли и владеть телепатией. Но почему тогда до нее не доходят простые вещи? Мой Райхо явно уступает в пси, но умнее на несколько порядков. А этой драконихе мои слова, как об стенку горох. Словно с ребенком говорю. Стоп! А ведь и правда. Окрыленный своей догадкой, я подскочил на ноги и несколько раз обошел дракона по кругу. Мда. Моих знаний явно не хватает, что бы определить возраст. Ладно, пойдем другим путем.
— Сколько тебе лет? — я остановился перед драконихой, заглядывая ей в глаза, — и где твои родители?
— Мне один год, а родителей нет, — покемон погрустнел, — их поймали люди. Меня растил вожак.
— Хм. А что бы стать вожаком, сколько дракону должно быть лет? — попытался я прощупать дальнейшую почву для своей догадки.
— Много, — не задумываясь ответила Драгонайт и снова замолчала рассматривая меня.
Мда. Коротко, лаконично и абсолютно без информативно. Ладно, еще разок.
— Во сколько лет дракон может завести семью? — задавая вопрос я скрестил пальцы на удачу.
— В пять или шесть лет, — немного подумав, наконец высказала свое мнение дракониха.
Гуд! Вери Гуд! Мне все-таки достался ребенок. С одной стороны это хорошо, значит года через два-три, она будет так же адекватна, как и Райхо. С другой стороны плохо, придется потратить на нее много времени. Ну с этим уже ничего не поделаешь. Мы в ответе за тех кого приручили.
— Мастер? — дракониха повела хвостом из стороны в сторону, — что-то не так?
— Все так, — я задумчиво почесал в затылке, — ладно, черт с тобой. Будем считать, что я детеныш мастера или просто странный человек. Можешь, выбирать что тебе больше нравится.
— Хорошо, мастер, — дракониха тут же довольно оскалилась и с грохотом уселась на землю, выжидательно смотря на меня.
— Зови, как хочешь, — я устало отмахнулся, — теперь касательно имени. У тебя оно есть?
— Нет, имя дают саамы сильным Драгонайтам, — дракониха расстроено опустила морду вниз.
— Ясненько. Тогда я буду звать тебя Хакай[11]. С твоей непоседливостью — это имя тебе подойдет, — слегка улыбнувшись погладил дракониху по крылу, — а сильной ты станешь, обещаю.
— Ура! — Хакай довольно подскочила на месте и попыталась облизнуть мне лицо.
— Стоп, не надо меня слюнявить! — я чуть улыбнулся и с трудом увернувшись от «поцелуя» драконихи перехватил ее морду руками, — лучше скажи, какие способности ты можешь применять?
— Способности? — Хакай непонимающе посмотрела на меня.
— Ну смотри, вот ты наверняка умеешь летать, так? — я вопросительно посмотрел на зверя и дождавшись кивка продолжил, — а запускать молнии? Дышать Огнем? Или плеваться струями воды?
— Могу делать сильные молнии! — Хакай гордо расправила крылья, — третья в стае по ним!
— А еще? Поинтересовался я делая мысленную пометку о способностях драконихи.
— Маленький огонь, — Драгонайт понурила голову, а потом выпустила в воздух приличную струю пламени, — по огню самая слабая в стае. И больше ничего научиться не успела. Поймали.
— Ого, — я удивленно присвистнул увидев струю пламени, — да у тебя огонь на уровне сильного Арканайна! Мне даже страшно представить на, что способен сильнейший в стае. Ладно, Хакай. Выше морду. Потренируешься и станешь сильнее. И другим атакам тебя тоже научим.
— Правда? — дракониха подпрыгнула на места заставив землю под моими ногами вздрогнуть, — а когда будем учиться?
— Попозже, сначала познакомлю с моими друзьями, — я снова задумчиво обошел дракониху по кругу, — а ты сможешь лететь со мной на спине?
— Наверное, — неуверенно протянула Хакай и неожиданной схватила меня своей лапой приподняв в воздух, — ого, мастер такой легкий! Наверное голодает? Я легко смогу летать даже если на мне будет сидеть два мастера.
— Вот и хорошо, — произнес я, пытаясь вырваться из цепких лап драконихи, — Хакай. Будь паинькой, поставь мастера обратно на землю.
— Хорошо, — дракониха опустила лапу и поставила меня туда откуда взяла, — а мне можно уже лететь?
— Можно, — я кивнул, подойдя к ней сбоку и оглядывая спину, — и меня возьми с собой. Только если упаду, то тебе нужно поймать. Иначе боюсь мастер упадет и расшибется о землю. Тогда учить и кормить тебя будет некому.
— Хакай поняла, поймать мастера, если упадет, — дракониха закивала головой, — держитесь? Я взлетаю!
С этими словами зверь сделал взмах крыльями, затее еще и еще один, постепенно увеличивая скорость. Вокруг завертелась пыль, а тело Хакай со мной на спине начало медленно подниматься. В какой-то момент я ощутил, что воздух вокруг меня начинает уплотняться что? Однако внешне все было нормально. Разобраться с этим феноменом мне не дала дракониха, наконец взлетевшая стрелой ввысь и начавшая нарезать беспорядочные круги в воздухе. Ощущения…ощущения были захватывающими. Тот кто хоть раз катался на американских горках наверняка помнит ощущение невесомости во время «петель». Словно внутри все замирает, а затем резко дергается словно пытаясь вырваться на руку сквозь тебя. Первые минуты полета я крепко обнял Хакай за шею и невольно зажмурился боясь слететь от встречных потоков ветра. Но позже к своему удивлению осознал, что ветер не сильнее, чем при езде на велосипеде.
Открыв глаза я некоторое время любовался пейзажем внизу и даже не заметил, как отпустил руки. К моему удивлению даже без них я сидел на спине драконихи как приклеенный. Вернее меня придавливал все тот же «уплотненный воздух», которого по-прежнему не фиксировал визуально. Через десять минут экспериментов меня посетила идея, что мной ощущается не воздух, а энергия пси. Ведь с такими малыми крыльями, Хакай не смогла бы летать, опираясь только на обычные законы физики. Ведь не зря я ощущал, как постепенно уплотняется воздух именно при взлете. Нужно будет спросить у Киры, что бы окончательно убедиться в жизнеспособности этой теории. А пока нужно лететь к Покецентру.
Не успел я дать последнюю команду, как Хакай развернулась в нужную сторону. Как это? Ведь указаний еще не было? Хотя почему не было? Я ведь представил, что нужно делать. Просто не оформил в слова. Спеша проверить свою теорию, представил как дракониха выдыхает струю огня. Давление «воздуха» вокруг скачком возросло и Хакай с секундной задержкой выдохнула пламя. Йес! Теперь у меня есть один покемон, которому можно отдавать команды мысленно. В ответ на мою радость, ощутил схожую волну чувств от Хакай.
Довольные собой, мы приземлились во дворе Покецентра, где уже собралась приличная толпа вокруг еще двух Драгонайтов. Быстро же девушки управились. Наверное зашли на получасовой торг. Цены так повыше, но и времени не нужно так много. Едва я спрыгнул со спины дракониха, как рядом оказалась довольная Мисти.
— Эш! Представляешь нам удалось найти заканчивающийся аукцион, где продавали сразу двух драконов! — рыжеволосая девушка улыбалась держа на руках довольно урчащего Чешира, — моя Цубаки и Кид Киры только, что прибыли. А сама Кира пошла забрать еще несколько своих покупок.
— Мастер?! — раздался в моей голове очередной женский голос, по возрасту подходящий подростку.
— Мастер?! — почти одновременно с первым в голову ворвался, второй хриплый голос более подходящий взрослому мужчине.
— О, Хо-ох! Только не снова, — я раздраженно посмотрел на двух дракон и мысленно произнес, — я НЕ МАСТЕР!! Можете, как Хакай считать меня детенышем мастера. И зовут меня Эш!
— Хорошо, мастер Эш! — тут же услышал я слаженный ответ, — как скажете!
— Эш, что-то не так? — ничего не понимающая Мисти аккуратно дотронулась до моего плеча, — ты странно себя ведешь.
— да, нет, все хорошо, — я взял себя в руки и чуть улыбнулся, — просто моя Хакай оказалась ребенком. И я начинаю подозревать, что с Чеширом, Кидом и Цубаки все тоже не так радужно, как кажется. Как только вернется Кира проверим. Надеюсь, я ошибаюсь.
Увы. Я не ошибся. Провозившись с новыми питомцами до вечера мы расставили, наконец, все точки над «i». Моя Хакай, как уже выяснилось ранее была ребенком и даже не владела всеми своими способностями. Кид Киры, оказался взрослым, но до смешного слабым драконом. Например, его электрические атаки были на одном уровне с Райхо! А ведь моя электрическая мышь совсем недавно начала тренировки! Огненные и прочие способности Кида были примерно на одном уровне с его электроатакой. Таким образом, он мог только служить хорошим и выносливым транспортом. А Цубаки Мисти заставила меня пересмотреть свое мнение о покемонах вообще. Ее способности были выше всяческих похвал, кроме одного но… Продемонстрировав четыре атаки подряд она устало развалилась на земле и отдыха до самого вечера. Другими словами ее выносливость была мизерной. Думаю это тоже самое если силач, что гнет подковы руками, пробежит два километра и упадет без сил. Когда я смотрел на это недоразумение, даже не знал смеяться над ситуацией или огорчаться, что все так сложилось?
Но в итоге решил, что все к лучшему. Если бы все сложилось идеально, то напротив было бы подозрительно. Или значило, что нас ожидают неприятности в будущем. А так все хоть и не очень позитивно, но правильные тренировки все исправят. Ах, да. Я же забыл упомянуть Чешира. Этот котяра действительно оказался антисоциальной личностью. Всех людей он ненавидел и к себе не подпускал. А покемонов слабее себя по уровню пси — игнорировал, как например, Райхо. Исключением были мы с Мисти. Я — как вожак, мастер или черт, чем он меня считал. Ну, а девушку он «помиловал» по моей первой просьбе. Мда. Самое печальное, что самомнение Чешира было основано на пустом месте. Хоть пси у покемона было и много, но кроме как предугадывать атаки противника он ничего не умел. Его продали сразу после эволюции. А судя по тому, что он не помнил ничего до эволюции над ним еще и поэкспериментировать успели. Мысли о клонировании я отбросил как маловероятные.
Подведя итог боевого потенциала питомцев, наша троица завалилась спать. На следующий день мы снова были вынуждены задержаться в городе. На сей раз из-за меня. Наконец пришел патент, о котором я уже успел забыть. Пока телепортировались туда-сюда все документы. Пока я попутно оформлял лицензии Мисти и Кире в качестве подарка, день незаметно прошел. Наконец на вторые сутки после выздоровления Мисти мы наконец вылетели. Да, именно вылетели. Таким образом тренировалась выносливость дракон и экономилось время. Цубаки летела без седока, на Киде устроились Мисти и Кира. А я с Хакай вез все сумки. Дракониха немного поворчала, но все же смирилась. Все равно вес был небольшой, а из-за Цубаки нам приходилось часто делать перерывы. Что бы не терять время зря я предложил во время остановок проводить тренировочные матчи и заодно осваивать новую систему команд. Кире из-за ее навыков телепатии (о которых я узнал уже после выписки лицензии) моя система была не нужна. Так что тренировались в ее использовании только я и Мисти. Последняя сначала скептически относилась в этому, но проиграв 20 раз подряд разозлилась и начала все же составлять свой список команд.
В целом путешествие до стадиона города Вермилиона заняло две недели. За это время Мисти уже выигрывала 4–5 поединком из десяти. Но стоило мне начать использовать атаки-обманки и она тут же скатывалась к 2 из 10. Впрочем через время она наверняка адаптируется и к этому тоже. Куда более сильным противником оказалась Кира. Из-за своей телепатии она существенно выигрывала во времени и даже применяя буквенно-цифровую систему атак и обманки я все равно ни разу не выиграл больше боев. Даже с Хакай которой я тоже мысленно мог командовать я добился счета 5:5. Оказалось пси-управление намного сложнее чем, кажется, на первый взгляд и требует большой концентрации.
Кстати о концентрации. Кира выполнила свое обещание, начав учить меня и попутно Мисти, азам псионики. Двигать камни или гнуть ложки она не предлагала, начав с банальной медитации и упражнений для развития концентрации. Именно этими двумя занятиями я и коротал время на перерывах между боями и перелетами. Оглядываясь на эти две недели можно сказать, что они прошли достаточно скучно и рутинно. Не считая момента, когда мы случайно наткнулись на полумертвого Чармандера.
Это произошло, когда мы были вынуждены прервать полет из-за сильного дождя. Подозреваю, что мы нашли того самого покемона, что фигурировал в оригинальном аниме. Как бы там ни было, зверя мы вылечили в ближайшем Покецентре, а потом отправили на попечение профессору Оуку.
И наконец, вечером понедельника мы оказались на опушке леса, откуда можно было рассмотреть стадион Вермилиона. Посмотрев на часы я подал знак девушкам и три Драгонайта взмыли в воздух над городом. Что ж, пора сделать первый шаг к Легенде, нашей Легенде.
Взгляд со стороны. Центр города Вермилиона
Миранда с дежурной улыбкой на лице брала интервью у организатора культурного фестиваля, когда три крупные силуэта на секунду заслонили солнце. Подняв голову, девушка с удивлением узнала Драгонайтов летящих в сторону стадиона. Не обращая внимания на болтовню организатора фестиваля, она схватила оператора за рукав и рванула в сторону ближайшего такси. Ведь на спинах покемонов ей удалось рассмотреть седоков. А это почти со стопроцентной гарантией указывало на то, что эти тренеры прибыли в город ради значка. А даже если эпического сражения не будет, то интервью у троицы владеющей Драгонайтами будет однозначно интереснее скучного фестиваля.
Удачно пойманное такси домчало парочку журналистов как раз к моменту развертывания активных действий. Миранда с замираем сердца слушала, как черноволосый мальчишка напоминает о то, что заранее забронировал себе время поединка. Пока оператор снимал диалог, журналиста уже созванивалась со своим руководством и требовала доступ в прямой эфир. Все же битвы с участием столь редких покемонов всегда ценились зрителями. К тому же весьма удачно приближалось время выпуска новостей…
Алабастия. Особняк профессора Оука, 12 часов дня, рабочий кабинет
Профессор Оук как обычно сидел за своим компьютером с чашкой кофе и смотрел выпуск новостей, когда на экране внезапно мелькнуло лицо Эша спрыгивающего с Драгонайта. Поперхнувшись напитком, мужчина закашлялся и, поставив чашку в сторону пробежался пальцами по клавиатуре выводя изображение на главный экран.
— Спасибо, Мэри, — брюнетка, одетая в деловой костюм дежурно улыбнулась с экрана, — с вами Миранда Косгроу. Мы ведем прямой репортаж со стадиона Вермилиона, где через несколько минут сойдутся в поединке лидер стадиона и новичок Эш Кетчум из Алабастии. Молодой человек не так давно стал на путь тренера, однако уже успел обзавестись не только командой, но и стать одним из немногих счастливых владельцев Драгонайта. Особо примечательно, что все члены его, еще небольшой группы, владеют эти редкими созданиями. На моей памяти это первый случай, когда собирается подобная команда, ведь владельцы Драгонайтов всегда по своей природе одиночки. Чем же закончится поединок новичка и опытного тренера? Каковы дальнейшие планы необыкновенной троицы? Об этом мы узнаем через несколько минут. А пока несколько слов о спонсорах трансляции…
— Ха, — лицо профессора Оука расплылось в злорадной усмешке, — все-таки Эш меня не подвел. Теперь только нужно будет стрясти свой выигрыш с Ванессы. Не стоило ей недооцениваться мою интуицию, только потому, что у меня скромная должность в Мировом Правительстве. Хм. Нужно, наверное, позвонить Гари и матери Эша. Думаю, им тоже будет интересно посмотреть.
С этими словами мужчина потянулся к телефону, все еще продолжая злорадно ухмыляться.
Алабастия. Дом матери Эша. 12.05
Женщина вытерла руки полотенцем и бегом подбежав к телевизору, шустро защелкала кнопками. Включив нужный канал она уселась на диван не отрывая взгляд от экрана.
— Как неожиданно, — брюнетка с микрофоном в руке и одетая в деловой костюм покачала головой, — Эш Кетчум выиграл
первый из двух поединков, использовав против Джолтеона, Голдака!
Удивительно, но водяной покемон бывший в заведомо проигрышном положении сумел одержать блестящую. Победу. Как мы видели, покемон Эша, защитился психокинетическим барьером от эклектических игл Джолтеона. Затем парализовал своего противника и окатив водой лишая его возможности использовать молнии. И наконец удар телекинезом поставил точку в поединке. Поразительно. Однако помимо действий тренера, интерес вызывают его команды. Судя по всему это — новая, пока мало применяемая методика. Пока к бою готовятся Райчу и Драгонайт, мы попробуем взять интервью у Эша.
— Ох, мой мальчик так вырос, — мать Эша утерла выступившие слезы, — и уже нашел двух подружек. И это в его то возрасте, он и правда копия отца.
Покецентр #450. Город Селадон. Гари Оук. 12.10.
Парень сидел на диване приобнимая двух девушек и с мрачным выражением лица наблюдал, как на экране, Эша награждают значком. Этот парень все таки сумел его обскакать. Последние полгода перед отправлением в путешествие Эш разительно изменился. Гарри первое время — это жутко бесило, а затем он осознал, что теперь у него появился достойный соперник. Правда после выхода Эш не совершил ничего особенного. За все время путешествия он прислал всего 4 покемона. Три Зубата и одного Чармандера. А ведь сам Гари прислал более 20! И завоевал уже 4 значка! А Эш лишь один. Но вот сегодня его дедушка Оук, взволнованный позвонил ему и посоветовал включить телевизор на канале ZER_TV. И теперь Гари с унылым выражением на лице, наблюдал за своим соперником, который где-то умудрился раздобыть Драгонайта да и еще каждому в команде. Не говоря о том, что из-за этот нахал попал в телевизор и о его придуманной методикой команд теперь станет известно широким массам. Гари зло скрипнул зубами, ничего. Время еще есть. Придя к такому умозаключению, внук Оука наконец прислушался к словам журналистки.
— Итак, дорогие зрители. Бой завершился впечатляющей победой новичка Эша, — брюнетка говорила, продолжая дежурно улыбаться, — Драгонайт своей мощной электроатакой не только поверг Райчу, но и нанес серьезный ущерб зданию. К счастью для лидера стадиона, страховка должна все покрыть. Наш канал получил эксклюзивное право на съемки последующих боев. Поэтому через неделю, вечером, в выпуске новостей, вы сможете узнать дату следующего сражения. С вами была Миранда Косгроу. Приятного дня!

Глава пятая
ЯРМАРКА СВИДАНИЙ ИЛИ ВСЕ ЖЕ КОШМАРОВ?

— Как думаешь, наши чувства действительны только в игре?
— Нет, конечно, когда мы вернемся в реальность, я обязательно найду тебя там, и вновь без памяти влюблюсь.
Мастера Мечей Онлайн (Sword Art Online).

Эш Кетчум. Лес около города Лавандии
Довольно потянувшись, я в который раз пролистнул, сохраненные новости и закрыл ноутбук. Даже не ожидал, что наше трио попадет в телевизор. Да и еще удалось фактически прорекламировать новую систему атак. К тому же перед уходом посидев в интернете, я добавил о себе еще больше слухов. Жаль, что беспроводной интернет здесь пока только в зачатке, а спутниковое вещание, удовольствие слишком дорогое. Но лицо лидера стадиона Вермилион меня порадовало. Правда, случилось непредвиденное отклонение от обычного канона в виде двух матче, но я с этим справился.
Сложив ноутбук в сумку я покосился назад, где девушки устанавливали палатку. Мои спутницы отстранили меня от этого занятия, заявив, что «криворуким нечего тут делать».. Злюки. Прямые меня руки, просто я все делаю медленно и обстоятельно. А сейчас под дождем девушки торопились. Лучше бы не терроризировали мою палатку, а купили себе по одной. И вообще, их жалобы неоправданны. Вся наша троица сейчас защищена от дождя барьером, который создают покемоны Киры. И даже по самым скромным подсчетам их сил хватит часа на два. За это время даже я два раза успею поставить палатку. А девушкам все не терпится.
— Вот зачем они так торопятся? — я погладил сидящего на моих коленях Райхо, — спешка нужна только при ловле блох.
— Чу-пи? — мышь зевнула и прикрыв глаза заерзалась, устраиваясь поудобнее.
— Но они не так уж сильно промокли, — я окинул работающих девушек задумчивым взглядом, — хотя возможно ты и прав. Мисти вроде бы почти сухая, а вот Кира напротив, промокла даже сильнее, чем я. И как ее угораздило? Она ведь, как и ее покемоны может создать слабый барьер?
— Ай! — мои размышления прервал потерший о бок Чешир, — о, Мисти тебя выпустила из покебола? И раз она тебя не гладит, значит нужно сразу идти ко мне? Лучше подружился бы с Кирой.
Кот в ответ только фыркнул и затем довольно заурчал от моих поглаживаний. За время путешествия Чешир, так и не подпустил к себе Киру, зато перестал игнорировать Райхо. Не знаю, что произошло, но оба покемона вели себя если не по-дружески, то по-мирному точно. Даже забавно смотреть на такое отношение между котом и мышью.
— Эш, все готово, — Кира призывно махнула мне рукой, — бери вещи и затаскивай внутрь. Мои покемоны скоро будут убирать барьер.
— Окей, — поднявшись я поднатужившись приподнял кучу наших вещей и пошатываясь потащил в палатку, — уже несу.
Сложив вещи в дальнем конце и присев в центре на свой спальный мешок, я снова открыл ноутбук, собираясь проложить маршрут к следующему городу, но мне помешали вошедшие девушки. С тремя людьми и кучей вещей, палатка резко перестала казаться такой большой как раньше.
— О, Хо-ох, — я недовольно поморщился, когда Кира во второй раз зацепила мой локоть, — что ты там делаешь? Может уже усядешься спокойно? Ты мешаешь мне.
— Я ищу вещи, что бы переодеться, — невозмутимо парировала тренер психических покемонов, — или ты думаешь, что я буду спать в мокрой майке и штанах?
— Знаешь, мне абсолютно все равно, — я раздраженно потер свой локоть, который девушка опять зацепила своей пятой точкой, — можешь хоть голой спать. Только перестань копошиться. Бери пример с Мисти. Зашла, уселась на своем месте и не мешает никому. Умничка просто.
— Да, мне просто переодеваться не нужно, — смутилась тренер водных покемонов начав теребить край своей футболки.
— Вот! Понял! — Кира с видом победителя тыкнула в меня своим пальцем и наконец присев на месте начала стаскивать мокрую футболку.
— Эй, ты что творишь?! — Мисти шокировано уставилась на свою подругу, — здесь же Эш!
— И что? — Кира озорно улыбнулась снимая штаны, — на улице уже убрали барьер, а мне нужно переодеться. И вообще, Эщ сам говорил, что ему безразлично одета я или нет.
— Точно, не трогай ее Мисти, — я зевнул и спокойно взмахнул рукой, — разве не видишь? Она наконец перестала вертеться и задевать своей попкой мой многострадальный локоть. Пусть переодевается, нет проблем.
Продолжая удерживать на лице скучающее выражение, я защелкал по клавиатуре ноутбука не отрывая взгляд от экрана. Конечно фигурку Киры в черном нижнем белье я успел оценить, но на провокации потдаваться не собирался. А это были именно они. Зачем 16-тилетней девушке пытаться соблазнять 10-тилетнего ребенка? Правильно, незачем. Только если это не обычное соперничество. Показать себя лучшей, отбить парня или как это там видит Кира? Конечно, будь я постарше на года четыре, было бы немного проблематичнее. Да и я сам подумывал бы над соблазнением, а так. Сейчас я даже рад своему детскому телу. Углубившись в составление маршрута и обдумывая в какой последовательности посетить еще 5 стадионов я и не аметил, как обе девушки легли спать. Тихо закрыв ноутбук, я тоже улегся на свое место и положив руки под голову прикрыл глаза. Время шло, а я все еще лежал погруженный в свои мысли, слушая размеренный шум дождя. Хотя мое дыхание и стало размеренным, сон все не шел.
Внезапно я почувствовал, как с правой стороны, Кира немного пододвинулась, затем еще и еще. Наконец девушка наполовину улеглась на меня, положив голову на плечо. Слева послышалось тихое и недовольное сопение, а затем Мисти сначала неуверенно, а затем все смелее повторила подвиг подруги. Они, что синхронно двигаются во сне или тоже не спят?
— Мисти, — от тихого шепота рядом с ухом я едва не вздрогнул, с трудом взяв себя в руки, — что это ты делаешь?
— Не даю тебе сделать с Эшем всякие извращенности, — раздался тихий шепот со стороны Мисти, — почему это ты липнешь к нему так близко?
— Может быть, мне холодно? — насмешливо предположила Кира, — и почему ты думаешь, что твои жалкие потуги прижаться к нему будут иметь смысл? У тебя даже грудь без напряжения разглядеть нельзя.
— А кто сказал, что мне тоже не может быть холодно? — с вызовом поинтересовалась тренер водных покемонов, — и твоя грудь даже не заинтересовала Эша! Он просто проигнорировал ее, ха! А на мою смотрел с открытым ртом. ой!
— Ого, а ты оказывается та еще чертовка, — в голосе Киры проскользнуло легкое удивление, — когда это Эш уже успел увидеть твою грудь? И чем это вы там занимались? Неужели ЭТИМ?
— Ничего подобного! — в шепоте Мисти даже не открывая глаз можно было ощутить смущение, — это случайно произошло. И вообще, он при этом подал мне куртку прикрыться и успокаивал.
— Ага, он открыл рот от ужаса, а потом попросил прикрыться, что бы ты не травмировала его детскую психику, — Кира тихо захихикала, — что бы ты знала мужчинам нравятся девушки с большой грудью и страстные в постели. А уж этого опыта у меня побольше твоего.
— Да, ты… — голос Мисти больше походил на шипение, — не думай, что парни все одинаковые. Не всем нравится большая грудь!
— Согласна, лоликон тоже пользуется спросом, — Кира снова издевательски захихикала, — но парни, которые такое предпочитают не совсем нормальные. Намекаешь, что Эш их таких?
— Ничего, я не намекаю, — Мисти тихо фыркнула, — и что бы ты знала у меня второй размер, даже если из-за худобы это сложно заметить. И я еще расту!
— Ну-ну, — Кира в ответ весело хмыкнула, подхватив своей рукой мою, — и спорим, что если положу руку на свою грудь, он рефлекторно сожмет, а твою даже не заметит?
— Как тебе не стыдно! — судя по голосу Мисти, она была зла и смущена одновременно, но мою вторую руку схватила все равно, — он же спит, нет у него таких рефлексов!
Мысленно ухмыляясь при прослушивании этого диалога, я наконец решил вмешаться. Стараясь говорить сонным и слегка укоризненным голосом, я произнес:
— Не спит, а спал. И если, что бы вы спокойно уснули, мне нужно потискать ваши груди, то пожалуйста. Только просить нужно было раньше, ДО ТОГО как я лег спать, а не будить посреди ночи. Или может вас еще и расцеловать, что бы точно уснули?
В конце монолога я приоткрыл глаза, поочередно посмотрев на девушек. Мисти стыдливо отвернулась даже забыв отпустить мою руку, а Кира на несколько секунд удивленно замерла. Но тренер психических покемонов быстро пришла в себя и лукаво улыбнулась.
— Ну раз ты сам предложил, — девушка подвинула мою руку к своей груди, — вот видишь Мисти, я же говорила, ему нравится большая грудь!
— Да почему ты так реши., - Мисти повернулась смотря на свою соперницу и тут же прервалась на полуслове, когда моя рука легко сжала ее грудь, — Кья!
Кира же просто потеряла дар речи, когда я одновременно несколько раз коснулся груди обеих, а затем положил руки под голову.
— Довольны? А теперь засыпайте наконец, — тихо и недовольно произнес я с трудом удержавшись от улыбки при виде лиц девушек, — и если, что мне нравятся размеры груди со второго по третий с половиной. Максимум четвертый. И я уже говорил Мисти, что мне нравятся рыжеволосые девушки. Остальные вопросы и пошлые просьба выскажете утром если будут. И да, снова разбудите, и я разбужу еще и Райхо. Зардас меня порази, что бы я еще раз лег спать в компании двух девушек.
Закончив тихо бурчать, я прикрыл глаза, старательно давя улыбку и прислушиваясь к окружающим звукам. Как ни странно было тихо. Только ворочалась Мисти слева от меня, видимо запутавшись в своих чувствах из-за происшедшего. Кира лежала тихо, наверное, осмысливая происходящее. Интересно, она серьезно думала, что я спасую перед таким предложением? Ха. Не на того напала. Наглость в моей прошлой жизни была не только вторым, но и третьим счастьем. И в этом мире ничего менять я не собирался. Конечно, с Мисти получилось не очень красиво, но отыгрывал недовольство я вполне искренне. Да и тренер водных покемонов особого недовольства не проявляла. Но больше с этими двумя я точно спать не буду, у них в голове слишком страшные тараканы. По крайней мере они появляются при соперничестве за меня. Мда. Если б в прошлый жизни за меня, так соперничали.
2 часа ночи. Кира, она же агент Мака.
Проклятие, этот мелкий гаденыш меня бесит! Я недовольно заворочалась в очередной раз проклиная свое начальство. «Ты должна привязать Эша к себе. Методы на твое усмотрение». Ванесса совсем обнаглела в попытках помочь шефу! Мало того, что я фактически двойной агент, так мне еще вешают дополнительную задачу в середине миссии! Между прочим, мой отыгрываемый характер противоречит возможности заведения теплых отношений. Максимум дружеские чувства, но привязанность! Нет, конечно у нас есть спецы которые смогут провернуть подобное одев любую маску, но я то не они! Я вообще штурмовик по профессии. Моя специальность носит сугубо боевой, деструктивный характер! И только в последнее время из-за нехватки кадров попала на курсы по подготовке диверсантов. А в итоге, что? Меня заставляют работать шпионом! У меня и так нет навыков для этой работы, а теперь нужно привязать к себе мальчишку. Будь он на года три-четыре старше проблем бы не возникло….наверное. Но сейчас мне оставалось сыграть на всяких обнимашках, поцелуях и на том, что любого парня интересует женское тело. Другой вопрос, зачем он хочет его увидеть или вернее, что потом будет делать, зависит от возраста. Но факт остается фактом. Да и единственный приятный момент в такой работе это возможность подразнить эту наивную девушку Мисти.
Судя по всему она симпатизирует Эшу. Вначале все шло по плану, но затем меня проигнорировали! Я понимаю, в 10 лет организм не так бурно реагирует на девушке, нежели в 15–16…но Эш просто побил все допустимые нормы! А из-за ментальной невосприимчивости, весьма сложно прочитать его эмоции, а сильные воздействия мальчишка мог и почувствовать. Этот инцидент серьезно испортил мне настроение и когда парень уснул, я решила немного отыграться на Мисти. Но этот засранец снова все перевернул с ног на голову, умудрившись пристыдить нас обеих. Причем неизвестно действительно мы его разбудили или просто он не спал. Но облапать нас. меня и лечь спать?! Или его наглость родилась раньше него или он больше по мальчикам. Кхм. Хотя он однозначно намекнул, что ему нравятся девушки вроде Мисти. Засранец! Сначала проигнорировать, потом облапать меня и в итоге сказать, что ему нравится другая! Да за такое убить мало!
Еще немного поворочавшись, я поудобнее устроилась на плече парня. Утром рука у него однозначно будет болеть и онемеет от моей тяжести. Хоть маленькая, но месть. Но признаться, этот Эш весьма необычен. Будь он хотя бы на года три старше и правда закрутила бы с ним роман. Несмотря на свой возраст он необычайно умен и рационален. Не гений конечно, но уже больше, чем заурядный мальчишка. В одиночку собрать и систематизировать информацию о легендарных покемонах. И еще умудрился обзавестись весьма подозрительными связями. Кто мог сообщить ему о Клайфери и Лунном Камне? И еще странная невосприимчивость к ментальным воздействиям. У меня самой ноги подкосились, а он даже не почесался. Монстр какой-то. Нет о таких псиониках ходили слухи, но я не верила в их правдивость. А если прибавить к этому нерядовую способность располагать к себе покемонов и легко понимать их «Речь», понятно, почему он заинтересовал мое начальство. И подозреваю, причины были не только в вышеперечисленном. Дело парня отнесли к классу S+ и даже мне без особых распоряжений не получить доступ к досье.
Однако если мыслить логически и вспомнить о его стремлении увидеть Первопокемонов, возможно он как-то связан с Избранными. О последних ходило много слухов, но к правде был допущен только ограниченный круг лиц. Достоверно сообщали только, что такие люди могли проходить барьеры защищающие обиталища Первопокемонов. Если предположить, что Эш Избранный, то я в полной ж**е. Ну Ванесса, готовься. Вернусь, расскажу шефу о всех твоих прегрешениях. Подстав я не прощаю. Одно дело знать, на что иди и другое вот так. Рррр. А теперь спать, спать…
Где-то на стыке пластов межреальности. Эш.
Алукард сидел в центре круглой комнаты, а все пространство вокруг него было заполнено висящими в воздухе схемами и графиками. С момента его «похищения» прошло уже два года. Получив доказательства вины Старейшин, молодой псионик, окончательно осознал, что среди своей расы ему делать нечего. Семья погибла, а несколько друзей и отряд подчиненных? Подчиненным найдут другого командира, а друзья… врядли они заслуживали этого звания. Ведь никому из них мужчина не доверял окончательно. Поэтому Алукард поколебавшись, все же принял предложение Хроноса. Именно так, попросил называться себя Мью, с которым он общался в первый день прибытия в цитадель. Просто образ заменяющий О-бакэ имя, был невероятно сложен. Запах, звук, ощущения, динамика движений, объем и еще дикая смесь эмоций. Именно так псионик воспринимал образ-имя Мью. Конечно за месяц, Алукард все же запомнил всю эту комбинацию, но предпочитал называть своего компаньона предложенным прозвищем.
Просидев неподвижно около получаса, Алукард усилием воли погасил все схемы и графики и поднялся на ноги. Почесав тыльную сторону левой руки с вживленным кристаллом анохроста, мужчина отправил Хроносу зов.
— Уже закончил анализ данных? — розовый тушканчик материализовался сбоку от псионика, — твое мнение по проекту «Дети»?
— Противоречивые, Хронос, противоречивые, — мужчина вздохнул и неспешно двинулся в сторону выхода их комнаты, — вживленный анахрост прижился, но затормозил развитие пси-способностей. Думаю, когда кристалл окончательно рассеется, их сила запечатается и больше не будет расти вообще.
— Хм, — О-бакэ перевернулся к верху лапками, летя перед лицом Алукарда, — ты сам понимаешь, что это малая цена за ментальную устойчивость. Теперь частота их энергетических колебаний будет постоянно меняться, при этом подобрать алгоритм изменений нельзя. Они абсолютно случайны. А когда энергоструктура кристаллов анохроста сольется с носителями, эта особенность будет передаваться еще и по наследству. Полный успех первой фазы.
— Но ведь мы отобрали у детей свободу выбора, — тихо произнес Алукард выйдя из комнаты и взлетая на следующий уровень, — я уже в который раз задумываюсь о правильности нашего решения.
— Сомнения говорят, о том, что ты все еще не стал слишком самоуверенным, — Хронос приземлился на плечо Алукарда, — а дети. Ты сам знаешь, что мы подобрали их на месте разрушенных городов. Их участь — голодная смерть. Мы дали им другую жизнь, новую жизнь. Нельзя угодить всем. Порадовав одних, мы огорчаем других. Только ты сам сможешь решить, что важнее для тебя. Два десятка детей или судьбы миллионов.
— Я знаю, что мне важнее, — мужчина недовольно блеснул своими глазами, — но я не хочу уподобляться Старейшинам. Бесчувственно смотреть на смерти сотен, что бы спасти миллионы.
— Так не смотри, — Мью снова взлетел в воздух, коснувшись лапкой, груди Алукарда, рядом с сердцем, — сохрани все здесь. Своих врагов и друзей. Никто не заставляет тебя становиться холодным и бесчувственным. Сохрани максимально возможное число жизней, приложи все усилия.
— Иногда мне кажется, что в тебе больше человеческого, чем во многих моих соплеменниках, — псионик горько усмехнулся, — вот кто сказал, что война двигатель прогресса? За ускорение нашего развития этот монстр требует постоянных жертвоприношений и морей крови. Но знаешь Хронос. Я не верю, что насилие и жестокость заложена в нашей натуре. Я всегда был уверен, что единственное истинное стремление в людях, это стремление к знаниям.
— Все возможно, — Хронос задумчиво повел хвостом из стороны в сторону, — в нашей реальности я неоднократно встречал тех, кого вы люди называете богами. Несмотря на то, что они более совершенны, даже среди них постоянно идет война и грызня за власть и территорию. В свое время я размышлял над этим и пришел к одному выводу. Все существа стремятся к постоянному развитию, играя с себе подобными и окружающим миром. Таким образом, они не дают поглотить себя рутине. И для людей, война — это игра. До тех пор пока она не коснется конкретно каждого.
— Да, ты философ, — псионик слегка усмехнулся, наконец опустившись на пол и осматриваясь вокруг, — но мне полегчало. Спасибо. А теперь ближе к делу. Отряд отобранных мной людей продолжает контролировать прохождение первого этапа. Наши агенты уже укрепились в стане моих соплеменников. Но даже с ментальной неуязвимостью наши «Дети» будут слабы. Удиви меня опять. В чем заключается второй и третий этапы операции?
— Всему свое время, — тушканчик довольно прищурился, — сейчас я позвал тебя не за этим. Хочу, что бы ты увидел показатели пси-фона вашей планеты. Еще одно-два столетия и она исчезнет. Именно этот факт и наши «Дети» сыграют ключевую роль в окончании войны.
— Апокалипсис? Как мило, — Алукард неопределенно хмыкнул прикоснувшись к инфокристаллам, — а это еще что? Хаос, меня поглоти! Хронос! Откуда такие искажения?
— Из-за конфликта пси-фронтов, — тушканчик сделал круг над самым большим инфокристалом, — борьба энергий людей и О-бакэ создает пространственно-информационные аномалии. Те в свою очередь искажают астрал, ментал и логос. Нетронутым остался универсум. Но это ненадолго. Чем больше аномалий, тем сильнее искажение инфо-поля вашей планеты. Скоро сама ее суть изменится. И это будет концом для обеих расс.
— Значит, нам всего лишь нужно спасти этот мир? — иронично поинтересовался псионик, — почему мы?
— А почему бы и нет? — Мью уверенно посмотрел на Алукарда, — как говорите вы люди: «Каждый сам кузнец своего пути». Мы с тобой не герои и не Избранные. Просто те кому не безразличен этот мир. И в наших силах его спасти. Так почему бы и нет?
— Первая заповедь псионика. Невозможного не существует, — Алукард едва заметно улыбнулся, — всегда считал эти слова пустым пафосом. Никогда бы не подумал, что мне придется лично доказывать их правдивость.
— Все когда-то бывает в первые, — Мью задумчиво почесал лапкой за ухом, — ну что ж, что хотел я показал. Теперь можно перейти к обсуждению бытовых мелочей, за чашкой вашего…ммм…ах, да, кофе. Оказывается мелкие человеческие привычки заразны для О-бакэ. Это так забавно.
— И не говори, — псионик улыбнулся чуть шире, — ну пойдем…
Лес около города Лавандии. Эш Кетчум. 7 часов утра.
Открыв глаза я некоторое время смотрел на потолок палатки. Давненько уже не было этих снов. Понять причину их появления мне не удается, но зато суть происходящего в них постепенно проясняется. Шаг за шагом, как мозаика, складывается картина война Легендарных покемонов и людей. Или точнее некой расы О-бакэ и людей псиоников. Пока нет доказательств, что я вижу прошлое именно этого мира. Но вероятность высока. Возможно продолжение снов, даст мне новые зацепки. Поерзавшись я с неудовольствием отметил, что правое плечо на котором устроилась Кира, онемело и неприятно ноет. Да и нога Мисти закинутая на меня с левой стороны не добавляла комфорта. Я им, что подушка? Немного повозившись, я все же смог тихо подняться и выйти из палатки. В лесу было немного прохладно и свежо. Под ногами влажно хлюпало и кроссовки на несколько сантиметров проваливались в грязь. Мда. К городу полетим, это однозначно.
Оглядевшись, я вздохнул. Отправиться в эту местность меня заставила необходимость. Необходимость в покемоне-призраке. Поэтому немного отклонившись от основной ветви канона, я счел приемлемым не залетать на стадион Шафрании. Шансов против сильного псионика у меня однозначно не было. И даже с покемонов-призраком они не сильно возрастали. По правде говоря, я вообще подумывал не связываться с псиоником, у которого есть в наличии прогрессивная форма шизофрении. Удивительно, что шафранскому лидеру вообще выдали лицензию. Впрочем, я немного отклонился от сути. В самом аниме вскользь упоминали о том, что стадионов достаточно много. Если быть точнее ровно 30. По крайней мере, так утверждал официальный сайт Покелиги. Поэтому желание оригинала выиграть значок именно на стадионе Шафрании — чистое упрямство и детская гордость. Лично я ни за какие коврижки не пошел бы назад к той чокнутой псионичке во второй раз. Это ж надо было дожиться до раздвоения личности и еще превращаться своих проигравших противников в кукол? Вот и я не представляю, как она скатилась до такого. Трагическая история ее жизни в аниме мне кажется натянутой за уши. Да. А оригинал… понимаю у мальчишки не было бы выбора или он был уверен в своей победе на все 200 %. А так, это просто глупо и опасно для жизни и личной свободы.
Единственный смысл похода к лидеру психического стадиона — это опыт сражения с сильным оппонентом. Но с учетом риска стать куклой — нет, без гарантий победы оно того не стоит. К тому же из 30 стадионов было около 10 действительно сильных. Так, что противников хватало. Наверное вас интересует, а что с остальными 20? Тут все просто, стадион может открыть тренер прошедший квалификацию и имеющий деньги. Как вы понимаете при таких условиях, необязательно что лидер будет сильным и опытным. Вот и растут новые стадионы как грибы после дождя. К тому же существовала передача «титула» по наследству. Как например в случае с сестрами Мисти. Потенциал тренеров у них был слабый и это мягко говоря. Девушки использовали свое звание лидеров ради увеличения престижа и собственной популярности. Вот так то.
Таким образом, действительно сильными среди противников оригинального Эша были три тренера. Лидер стадиона Шафрании, лидер стадиона острове Ксенобар и глава команды R со стадионом в Вертании. Хотя с последним Эш в аниме лично не встретился, но с учетом его репутации и покемонов, он был однозначно силен. Не сложно посчитать, что оставалось еще 7 сильных тренеров. О них я поверхностно навел справки и пришел к выводу, что мои покемоны пока не подготовлены к встрече. Потому еще вчера окончательно утвердил график тренировок и программу минимум на ближайшие два месяца. Помимо тренировок, я собирался поймать Генгара и наведаться на два стадиона. В победе над тамошними тренерами я не сомневался, к тому же хотел таким образом подогреть интерес телезрителей. Ведь наши бои будут снимать. После этих двух стадионов, я собирался сразиться с Мисти, получив водный значок. В итоге у меня в активе наберется уже 5 штук. Потом в наметках стоял стадион города Ксенобар, а за ним попытка выиграть у босса команды R. Хотя лично меня больше интересовала возможность увидеть Мьюту. Ведь если верить аниме, именно в это время он будет испытываться на арене стадиона Вертании. Ну, а с последним значком проблем точно не будет, выбор то есть.
Кстати о значках. До попадания в этот мир я никак не мог понять логику отбора. Как новичок может победить опытных тренеров? Не всем же фартит, как оригинальному Эшу? Но немного позже все стало на свои места. Оказалось, что лидер выдает значок, если считает тренера достойным. Ну, а победа — это просто 100 % гарантия получения значка.
— Апчхи! — я зябко поежился и недовольным взором окинул поляну, — черт, ненавижу сырость.
— Мрр, — раздалось совсем рядом урчание Чешира и кот потерся о мою ногу, — мрррр.
Вот кому удобно, силовой барьер защищает лапки и шерсть от грязи. Хотя атак этот покемон так и не изучил, зато легкими основами пси-энергии овладел, самостоятельно глядя на покемонов Киры. Вот бы мне его скорость обучения. А то кроме медитации и концентрации ничего освоить не удалось.
— Доброе утро, Чешир, — я присел на корточки, почесав кота за ухом, — тебя выпустила Мисти или ты сам выбрался из покебола?
— Конечно же, я выпустила, — позади меня раздалось шуршание палатки и протяжный зевок Мисти, — в отличие от Райхо, мой Чешир меня слушается.
— Райхо просто не любит покеболы, — я слегка улыбнулся, повернувшись к растрепанной спросонья девушке, — доброе утро, кстати. Кира еще дрыхнет?
— Доброе. Нет, она проснулась почти одновременно со мной, — рыжеволосая девушка еще раз зевнула, — или это мои шевеления ее разбудили. Что у нас есть перекусить?
— Фастфуд есть, — я поднялся на ноги и потянулся, — поэтому предлагаю быстро собраться и лететь к городу. Там и перекусим, как следует. Я соскучился по домашней еде. На костре кулинарных шедевров не приготовишь. По крайней мере, в нашей команде таким талантом никто не обладает по моим наблюдениям.
— Ну, кто за чем скучает, — из палатки выбралась уже расчесанная и переодетая Кира, — лично я больше всего скучаю за горячей ванной. Так что давайте побыстрее собираться!
— И тебя с добрым утром, — я усмехнулся, смотря на недовольное лицо Киры, — лично я уже готов. Сейчас Мисти приведет себя в порядок, и мы вылетаем. Ай! Чешир! Не царапайся! Не хочу сейчас с тобой играть. Вон иди попроси свою хозяйку.
— Ты просто ему нравишься, Чешир разрешаю издеваться над ним дальше, — Мисти весело улыбнулась и скрылась в палатке бросив на последок, — и не вздумай подглядывать, Эш!
— Очень нужно, — я фыркнул и щелкнул пальцем по покеболу висящему на поясе, — Хакай, с добрым утром, выбирайся. Пора тебе немного размять крылья.
Прикрыв глаза и переждав короткую вспышку света, я улыбнулся появившейся драконихе.
— Доброе утро мастер! — зверь радостно завертелся на месте, тут же обрызгав мои штаны грязью, — Хакай всегда готова к полетам!
— Вот и отлично, — я улыбнулся шире, махнув рукой на запачканные вещи, — разомни пока крылья. Вылет минут через 5-10. Надеюсь, Мисти за это время соберется.
— Хорошо, мастер, — дракониха взмахнула крылья и разбрызгивая вокруг себя грязь взмыла в воздух.
Немного последив за ее пируэтами в воздухе, я пошел будить все еще спящего Райхо. Вчера покемон видимо простыл под дождем и был очень вялым. Следовало в первую очередь залететь в Покемонцентр Сказано, сделано. Лавандия встретила нас на удивление веселой и радостной атмосферой. Вокруг суетились люди, сновали машины, бегали и летали покемоны. Город бурлил, словно на кануне праздника. Мои знания канона были разбиты суровой реальностью. В аниме, Лавандия, была мрачным, малонаселенным город, где всегда царила ночь и обитали покемоны призраки. Ну, допустим вечную ночь, я не ждал, так как не представлял, как такое может существовать в реальности. Максимум постоянную облачность. Но вот многочисленность населения и царящее веселье меня удивили. И как в таком городе могут обитать призраки? Терзаемый смутными сомнения, я вместе с командой направился в Покецентр выполненный в готическом стиле. Кира тут же отправилась в душ, а Мисти узнав, что я намерен ждать результатов обследования Райхо ушла в ближайшее кафе. Я же остался наедине с дежурной медсестрой. На работе она попросила называть себя Джи. Сев на стул напротив приемной стойки я уже хотел побродить в мировой сети, когда ко мне обратилась Джи:
— Извини, что отвлекаю Эш. Но, ты с друзьями прибыл просто повеселиться на Ярмарку Свиданий? Или хочешь пройти Испытание Призраков?
— Первый раз слышу о подобном, — я с удивлением посмотрел на девушку и закрыл ноутбук, — моя цель поймать покемона призрака. Но признаться, я ожидал увидеть несколько…другой город. Более мрачный, меньше людей. И что за Ярмарка и Испытание?
— Так ты пришел сюда, ничего не зная? — теперь пришла очередь Джи удивленно смотреть на меня, — Лавандия является самым популярным местом на материке. Круглый год в нашем городе проходят разнообразные Ярмарки. В среднем каждая из них длится два, два с половиной месяца. Вы как раз прибыли на Ярмарку Свиданий. А покемонов призраков у нас запрещено ловить уже больше 10 лет. Поэтому и появилось испытание.
— Однако, — я задумчиво почесал свою макушку, — Джи. А ты не могла бы поподробнее рассказать?
— Конечно, мне все равно пока нечем заняться, — девушка согласно кивнула и начала свой рассказ, — наш город с самого начала специализировался на разнообразных Ярмарках и Карнавалах. Поэтому люди со всего материка стекались сюда, что бы купить нужные товары или просто повеселиться. Но так же в Лавандия была известна, как местообитание покемонов призраков. Думаю тебе известно, что этот тип покемонов питается психоэмоциональной энергией. Проще говоря, они поглощают человеческие эмоции и становятся сильнее. Покемоны-призраки могут питаться как положительным спектром, так и отрицательным. Но последний для них наиболее предпочтительней. Из-за того, что на призраков постоянно вели охоту тренеры, город терял много прибыли. В конце концов, был издан закон о неприкосновенности этих покемонов на территории Лавандии. Однако в замен появилось испытание.
— Интересно, — я кивнул, обдумывая сказанное, — а что подразумевает под собой испытание?
— О, это довольно популярное мероприятие, — Джи заметно оживилась, начав жестикулировать руками, — все покемоны-призраки Лавандии, объединены в единый клан. Их уровень развития вполне позволяет им сотрудничать с людьми. Поэтому на любой Ярмарке есть их аттракционы. Это могут быть американские горки, дома с приведениями и другие заведения в этом духе. В каждом таком месте работает покемон призрак. Если ты достойно проявишь себя, то может получить жетон. Если собрать 3 жетона, то можно попасть на прием к главе клана, хотя, как правило, аудиенциями занимаются его заместители. Ну, а дальше два варианта развития событий. С тобой либо беседуют, либо предлагают пройти испытание. В первом случае шанс, что одному из призраков позволяет идти с тобой около 30 %. Во втором 70 %-80 %. Но я думаю, ты сам понимаешь, испытания может быть любое и пройти его не так просто. По статистике 10 из 50 тренеров собирают три жетона. И только 1 из 10 получает покемона-призрака.
— Какая интересная система, — я нетерпеливо забарабанил пальцами по столу, — а почему такой низкий процент прошедших испытания?
— Здесь все просто, — Джи кокетливо поправила свою прическу, — покемоны-призраки мастера иллюзий. Не многие могут справиться со своим страхом. В основном это или сильные волей люди. Или достаточно сильные псионики. А таких ты сам понимаешь, не очень много. Если жетоны можно получить, используя покемонов. То итоговое испытание проходишь только ты сам. О, пришли результаты обследования твоего покемона. Ничего серьезно. Легкая простуда и небольшая температура. К вечеру сможешь его забрать.
Еще немного пораспрашивав Джи о самой Ярмарке, я поблагодарил девушку за сведения и заботу о питомце, а затем отправился в кафе, где уже завтракала Мисти. К моему удивлению, там же обнаружилась и недовольная жизнь Кира. По словам тренера психическим покемонов горячая вода как назло будет только к вечеру. Сейчас устраняют поломку, случившуюся два дня назад. Посочувствовав девушке, я коротко обрисовал своим спутницам сложившуюся ситуацию. А вырисовывалась она весьма забавная. Дело в том, что на Ярмарку Свиданий могли попасть только парочки. Поэтому пойти мог я и только одна из девушек. И вот тут передо мной вставала дилемма. С одной стороны симпатизирую я больше Мисти и не взяв девушку с собой ухудшу отношение к себе. А строить всегда сложнее, чем ломать. С другой стороны Джи упоминала, о том, что шанс прохождения псиоников гораздо выше. Если смотреть на ситуацию с этой стороны, но лучшей кандидатурой была Кира.
Пока я так и эдак вертел ситуацию девушки вовсю спорили между собой. К их спору я прислушивался краем уха, но мои спутницы в итоге пришли к промежуточному решению. Пробыть в городе можно и два дня. И соответственно один день я проведу на Ярмарке с Мисти, а второй с Кирой. Вы думали, что на этом они успокоились? Как бы не так, спор напротив перешел на новый уровень. Теперь обе тренерши чуть ли не с пеной у рта доказывали, свое право быть первой. При этом даже не верилось, что Кире около 16 лет, а Мисти 13. Обе вели себя как капризные десятилетние девочки. А теперь прибавьте к этому шипение Чешира и недовольное фырчанье Иви, которых в горячке спора выпустили из покеболов девушки. Неудивительно, что вокруг нашего столика образовалась небольшая зона отчуждения. Наконец, поймав паузу в споре, я предложил свое решение проблемы:
— Давайте вы просто потяните жребий или сыграете в камень-ножницы- бумагу. Во избежание случайностей будет три попытки. Кто выиграет большинство первый. М?
В ответ меня одарили презрительными взглядами, но все же согласились. Право быть первой выиграла Мисти, но Кира все равно не успокоилась и начала приставать ко мне.
— Эш, а как насчет пари? Спорим, что пока ты будешь с Мисти заполучить покемона призрака тебе не удастся. М? — Кира с невинным выражением лица смотрела то на меня, то на тренершу водных покемонов.
— С какой стати я должен с тобой спорить? — я приподнял бровь насмешливо улыбнувшись, — у меня нет резона. А на «слабо» можешь подлавливать маленьких детей. Ну, вот допустим выйграю спор я. И что получу?
— Мой поцелуй? Или может несколько? — Кира немного приблизила свое лицо к моему, — или ты хочешь чего-то еще?
— Ага, мечтаю о стриптизе в твоем исполнении, — я фыркнул, упершись в плечо девушки и отодвинув назад, — мне кажется у тебя слишком высокое самомнение. Мне кажется, я однозначно намекнул, что Мисти мне нравится больше, чем ты.
Мисти в момент разговора пившая сок, невольно подавилась, услышав про стриптиз и последующие за этим слова. А затем, едва заметно покраснев, уткнулась в тарелку с едой.
— Вот значит как, — Кира опасно сузила глаза, скрестив руки на груди, — а ты достаточно смелый или глупый, если вот так в лицо говоришь девушке, что она тебе не нравится.
— Но, но. Не перевирай мои слова, — я укоризненно покачал головой, — я сказал, что Мисти мне нравится больше, чем ты. Но это не значит, что ты мне тоже не нравишься.
— Вот как? И чем Мисти тебе нравится больше? — тренер психических покемонов вопросительно приподняла бровь не меняя позы, — только из-за рыжих волос.
— Ну, есть слабость к рыжеволосым девушкам, — я развел руками, озорно улыбаясь, — ничего не могу с собой поделать. А чем еще мне нравится Мисти сложно сказать. Не все можно выразить словами, знаешь ли.
— Хм, отлично, — Кира хитро улыбнулась, — тебя ведь интересует псионика? Давай заключи такое пари. Если выиграешь ты, то я обещаю путешествовать с тобой, до тех пор, пока не обучу всем азам.
— А если я проиграю? — подозрительно поинтересовался я, смотря на лукавую улыбку девушки.
— Будешь должен одно совместное путешествие, куда захочу я, — Кира невинно улыбалась, смотря на меня честными глазами, — туда и назад. Согласен?
— В споре участвует и Мисти. Я не собираюсь решать за нее, — я пожал плечами стараясь выиграть время для размышления.
— А я согласна, — подала голос тренер водных покемонов по-прежнему не отрывая голову от тарелки.
Черт. Не нужно было так явно выказывать к ней расположение. Похоже, девушки теперь витает в облаках, если судить по ее счастливой улыбке. А я так рассчитывал потянуть время и попытаться понять резоны Киры. Ладно. На первый взгляд не сильно проблемно. Шансы выиграть есть. По идее ментальная невосприимчивость в какой-то мере спасет меня от иллюзий. Если они, конечно, не будут оптическими. Так что мои шансы где-то 50 на 50. Ну, что ж. Кто не рискует, не пьет шампанского. В конце концов, нельзя рассчитать все в этой жизни.
— По рукам, — я кивнул своим мыслям и пожал потянутую руку девушки, — еще посмотрим, кто кого.
— Посмотрим, — Кира откинулась на стуле, довольно улыбаясь, — а теперь давайте закусим пирожными за мой счет. У меня сегодня хорошее настроение, пользуйтесь пока я добрая.
Остаток завтрака прошел в относительно спокойной обстановке. Я ушел первый, договорившись встретиться с Мисти через два часа у входа на ярмарку. За это время удалось посетить общественную баню и зайти в костюмерный магазин. Ах, да, я забыл упомянуть, что Ярмарка Свиданий костюмирована. Это необязательное условие, но мне не хотелось сильно выделяться из толпы. Благо можно было надеть, скажем, ушки и хвост, и это уже считалось пародией под костюм покемона. Так же можно было косплеить персонажей из различных популярных фильмов, аниме, игр, ранобэ и прочее. На выбор костюма ушел почти час. Ведь наряжаться покемоном, мне категорически не хотелось. Уж больно костюмы были неудобные (у парней) или вызывающие (у девушек). В итоге пришлось остановиться на персонаже какой-то игры. Его прикид почти в точности повторял наряд синигами из аниме «Блич». Единственным различием было оружие. Вместо меча были боевые перчатки черного цвета и с белыми иероглифами. К сожалению знакомых героев в этом мире я так и не встретил. Видимо отсутствие пантеона обычных японских божеств сильнее повлияло на развитии анимационных сериалов и игр. А может причина была еще в чем-то.
Изрядно потрепав свои нервы, в назначенный срок я все же был у входа на Ярмарку Свиданий. Здесь сновали группы парней и девушек предлагающие свои услуги, что бы войти внутрь. Другими словами за деньги предлагали на время составить пару. Все девушки были от 16-ти и выше. Поэтому «наемницы» только скользили по мне взглядом и продолжали выискивать себе подходящую жертву. Вначале такое поведение здорово задевало мое самолюбие, но немного успокоившись, я понял, что это к лучшему. По крайней мере, мне не приходилось отбиваться от толп девиц, как другим счастливчикам постарше. Во всей этой пестрой мешанине Мисти смогла подойти ко мне почти незаметно. Только в последний момент, я краем глаза углядел знакомое лицо и направился к девушке.
— Прекрасно выглядишь, — я улыбнулся, взяв Мисти за руку, — откуда твоей персонаж?
— Это волчица, — Мисти одетая в юкату с ушками и хвостиком смущенно улыбнулась, — из одного популярного фильма. Выбрала потому, что мне понравился волк, когда я была в ЗооПси.
— ЗооПси? — поинтересовался я идя с девушкой ко входу, — это, что такое? Никогда не слышал.
— Странно, — Мисти немного поколебавшись, прижалась поближе ко мне, — это, нечто вроде живого музея. Ведь на нашей планете вымерли обычные животные или вернее мутировали под воздействием пси-фона планеты. Вначале все данные о них и экспонаты хранились в музеях. Но так как — это было непопулярно и скучно, правительство открыло ЗооПси. Это целые комплексы, где живут обычные животные. Они созданы с использованием генной инженерии и методов психометаболизма А специальный пси-барьер не дает им мутировать. ЗооПси есть в каждом крупном городе. Их особенно обожают дети. Странно, что ты ни разу не был там.
— Да, вот как-то не вышло, — задумчиво пробормотал я.
Вот оно, что. Теперь понятно, откуда люди знают, как выглядят обычные животные. А, что, интересная задумка. Музей и зоопарк в одном лице. Экзотика всегда пользовалась популярностью.
— Эш, ты снова ушел в себя, — укоризненный голос Мисти оторвал меня от раздумий, — мы уже давно внутри, а ты все еще грезишь наяву.
— прости, прости, — я виновато улыбнулся и огляделся вокруг, — просто задумался о ЗооПси. Думаю, на досуге наведаюсь туда. Ну, а теперь ближе к праздник. Куда пойдем вначале?
— Ну…, - Мисти замялась, а потом указала на ближайший аттракцион, — вот туда.
— «Лодка Любви». Романтическая прогулка по водному лабиринту в интимном полумраке. Только сегодня в честь открытия скидка 40 %, -прочитав вслух название, я с улыбкой покосился на девушку, — мне нравится. Пошли.
Очереди практически не было, поэтому же через 5 минут мы устроились в лодке. Про «интимный полумрак» создатели поскромничали. Даже вытянув перед своим лицом руку, мне с трудом удавалось разглядеть смутные очертания. А под мерный шум воды, обстановка вызывала угнетающее, а не романтическое ощущение. Или создатели так и задумывали? Мисти сидящая рядом сильнее сжала мою руку и, прижавшись ближе положила голову мне на плечо. Интересно, это на нее так повлияла обстановка или она меньше смущается если я ее не вижу? Приобнял свободной рукой талию Мисти, тихо произнес:
— Знаешь, кажется с «интимным полумраком» создатели переборщили. В такой темноте скорее можно заниматься пошлостями, чем предаваться романтике. Я даже свою вытянутую руку могу с большим трудом разглядеть.
— Пошлости? — так же тихо переспросила Мисти, немного поерзавшись, но не возражая против руки на талии, — Например?
— Например, нагло лапать девушку, — прошептал я, наклонившись к ушку девушки, — тут все зависит от фантазии и обстоятельств.
— Вот как, — Мисти снова заерзалась и немного помолчав, неожиданно поинтересовалась, — а чья грудь тебе понравилась больше? Моя или Киры?
После такого вопроса мне оставалось только порадовать темноте. Потому, что мое выражение лица, наверное, было крайней идиотским. Тренер водных покемонов конечно была весьма решительной и активной, но вот в вопросах отношений она сбавляла обороты. По крайней мере, так было и в аниме, и в жизни до этого момента. Когда я успел проглядеть момент изменения? Или дело в темноте и том факте, что мы наедине? Видимо мой ступор продлился слишком долго и девушка истолковала его по своему.
— И…извини, это глупый вопрос, забудь, — пробормотала девушка попытавшись немного отодвинуться, — я…
Договорить ей не дала моя ладонь мягко прикрывшая ее рот.
— Прости, Мисти. Я просто снова ушел в себя. Меня…эм…слегка смутил твой вопрос, — я убрал ладонь с губ девушки, переложив назад, на талию, — и мне кажется, сегодня я прямо сказал, что ты мне нравишься больше Киры.
— М. Но ты ведь сам не знаешь почему, разве нет? — тихо поинтересовалась тренер водных покемонов, — может просто дело только в том, что мы больше знакомы?
— Почему ты уверена, что я не знаю причин? — я снова прижал девушку поближе, — просто есть вещи, которыми не хочется делиться со всеми.
— А со мной? — с надеждой спросила Мисти, снова положив голову на мое плечо и щекоча шею своим дыханием.
— Поделюсь, — я слегка улыбнулся, хотя и понимал, что девушка этого не видит, — мне нравишься ты сама. У тебя немного импульсивный характер, но это придает тебе особую индивидуальность. К тому же если тебя смутить, ты становишься очень милой. И, пожалуй самое главное это то…то, что тебе я доверяю. Твои эмоции искренние. И на тебя можно положиться. Конечно — это не любовь, но однозначно сильная симпатия.
— Приятно слышать, — девушка смущенно засопела и обняла меня двумя руками, — иногда мне сложно поверить, что тебе всего десять. Сейчас, говоря с тобой в темноте, кажется, что рядом, как минимум ровесник Киры. Хотя знаешь. Тебе и на вид нельзя дать 10. Может из-за роста, а может из-за взгляда и поведения, но я удумала, что тебе лет 12–13. Ну, имею в виду в нашу первую встречу.
— Интересное совпадение, — я улыбнулся, погладив девушку по голове освободившейся рукой, — при встрече, ты тоже создавала впечатление 15-тилетней.
— А сейчас? — дыхание Мисти снова приятно защекотало шею.
— А сейчас я знаю, что тебе 13, - произнес я, и немного помедлив, все же добавил, — хотя твоя…кхм…грудь, как раз, как у 15-тилетней.
— Значит, она тебе все же понравилась больше, — в голове девушки послышались нотки удовлетворения, — я же говорила Кире…кхм…Эш?
— Да? Тихо поинтересовался, все еще перебирая волосы девушки.
— Кхм…ну…, - Мисти снова заерзалась и наконец смущенно пробормотала, — если обещаешь, больше не трогать грудь Киры, то я разрешу прикоснуться к моей.
Во второй раз за несколько минут я завис. Теперь, что Мисти меня соблазняет? Нет, стоп. Это на нее не похоже. Тогда, что это? Выражение чувств или проявление доверия? Судя во всему и то и другое с уклоном в доверие. Мда. Или это обычная женская логика, которую я не в силах понять?
— Ммм, разрешишь прикоснуться? — осторожно переспросил я.
— Ну…да, — тихо прошептала Мисти, смущенно уткнувшись носом в мое плечо, — в смысле сможешь трогать. Только без лишнего энтузиазма…ну…в смысле… под футболку не лезть, вот. Ты мне тоже нравишься и не нужно портить отношение к себе.
Мда. Теперь мне понятно выражение «шок, это по нашему». Не думал, что меня можно два раза подряд вывести из душевного равновесия. Кажется, общение с Кирой сильно повлияло на Мисти. Или она такой и была? А я просто плохо ее знаю?
— Кхм…ну если ты просишь, я не буду прикасаться к груди Киры, — произнеся эти слова я ощущал себя участником какого-то дикого шоу, — но насчет твоего разрешения, это ли…
Попытаться мне разрулить ситуацию мне помешала ладонь Мисти на моих губах. О, Хо-ох! Может это не Кира, а я на нее плохо влияю?! Меня бьют моей же картой! Пока в голове метались эти мысли, девушка переложила мою руку с талии на свою грудь.
— Только при людях не нужно. Стесняюсь, — обдала она жарким дыханием мое ухо и затихла.
От дальнейшего конфуза меня спасло окончание аттракциона. Заметив постепенно разгорающийся свет, я снова положил руку на талию девушки. А сама Мисти и не подумала отодвинуться, довольно улыбаясь. Такой счастливой я видел ее только один раз. Когда подарил Чешира. Мы уже вышли на улицу и шли к лавке со сладостями, а я никак не мог прийти в себя. Происходящее с визгом и скрипом укладывалось в привычную картину мира. Сейчас я практически получил карт-бланш, на лапанье Мисти. Вернее ее груди. И признание в том, что я тоже ей не безразличен. Уверен, сейчас Мисти считает, что мы официально встречаемся. Иначе подобного не разрешила бы. Нет, я в общем-то не против и к этому и стремился. Но если честно, ожидал сподвижек через годик, полтора. Как раз и вырос бы еще немного. Но появление Киры послужило катализатором событий. Мда. Ладно, сам заварил кашу, сам и буду расхлебывать.
— Эш, а пойдем теперь туда, — Мисти затормозила на пол пути к лотку со сладостями, указывая в сторону очередного аттракциона.
— А может сначала сладкое? — грустно поинтересовался, я обреченно идя за девушкой, — аттракцион от нас не убежит, а сладкое раскупят.
— Не говори глупостей, — Мисти недовольно тряхнула головой, — там пока нет очереди, а сладкое купим потом. Мне об этом аттракционе сестры хвастались. Но у нас в городе таких не было, а с собой они меня не брали. Злюки. Говорили мне еще рано.
Осмотрев рисунок и название «Шоколадный Рай», я заподозрил, что сестры, возможно, были правы. К сожалению, прочитать, о чем аттракцион мне не позволила Мисти оперативно затащившая меня внутрь. Заплатив деньги и провожаемые странными взглядами обслуживающего персонала, мы зашли в свободную комнату.
Тут же щелкнул замок, а на столе материализовались несколько тюбиков и тоненькая книжечка. Да, телепорт удобная вещь.
— Это, что такое? — Мисти с недоумевающим выражением на лице пролистала книгу, — разрисуй партнера? Хм. Рисунки забавные. Но не пойму, чем сестрам так понравился аттракцион. Вечно у них ветер в голове.
— Странно, — я открутил крышку тюбика и принюхался, — пахнет шоколадом. Это, что съедобные краски?
— нет, не краски, — Мисти выдавила себе на палец содержание тюбика и попробовала на вкус, — это настоящий шоколад. Видно недавно расплавили. Тюбик все еще теплый.
— Ну, хоть сладкого поем, — я довольно улыбнулся, но тут мой взгляд упал на вторую книжечку, — а это что?
— Это инструкция, вроде бы, — с некоторым сомнением произнесла девушка, повертев в руках вещицу, — какой-то дурацкий аттракцион.
— Ну, какой есть, — я пожал плечами взяв из рук девушки книжечку, — судя по таймеру, дверь откроется через 10 минут. Дай хоть почитаю, что там. Огм. Так ерунда, вступление…ну ничего себе аттракцион…
— Что там? — девушка присела, рядом пытаясь заглянуть через плечо, — прочитай.
— Кхм, ну если ты просишь, — я нервно хихикнул, — «…после нанесения рисунков, вы можете насладиться изысканным вкусом шоколада, нежно собирая его губами с кожи партнера. Рекомендуется снять лишние детали одежды, что бы не запачкать их шоколадом. Тюбики доступны первые 3 минуты. Так же вашему вниманию предоставлены наиболее удобные участки тела для нанесения шоколада…».
— Убери! — Мисти покраснела увидев картинки и выхватив книгу у меня из рук, отбросила ее на стол, — вот же повезло с сестричками…
— Они же говорили, что тебе рано, — я весело улыбнулся и взяв тюбик выдавил себе в рот немного шоколада, — и нужно было прочитать табличку перед входом, а ты потащила меня дальше.
— но, я же не знала, — тренер водных покемонов смущенно потупила глаза, — там такие пошлые места в книге предлагаются….наверное — это сервис только для совершенно летних.
— Необязательно, — мои губы сами сложились в коварную улыбку, — Мисти, посмотри-ка на меня.
— Что? — девушка подняла голову, вопросительно смотря на меня, — Кьяаа! Что ты творишь?!
Возглас девушки был связан с тем, что я быстро мазнул тюбиком шоколада по ее щеке и так же быстро облизнул, — собирая шоколад.
— Я? Ем шоколад, — моя широкая улыбка, заставила покраснеть девушку еще сильнее.
— Ах, так! — Мисти состроила злобную гримасу и мазнула по моей щеке повторив трюк с облизыванием, — М.А это правда забавно.
Смотря на покрасневшую и довольно улыбающуюся девушку, я невольно рассмеялся. Мисти в отместку оставила на моем лице еще несколько мазков. Я не отставал. Когда тюбики исчезли, на лице и шее Мисти было около 9 отметок, на мне пять. Немного подождав и видя, что девушка смотрит на свои колени, я первый подвинулся поближе начав уничтожать шоколад на ее коже. Мисти снова покраснела, закрыла глаза и довольно засопела. Особенно бурно она реагировала когда дело дошло до шеи. Закончив, я тихо прошептал на ухо девушки:
— Твоя очередь.
— Ладно, только глаза закрой, — требовательно попросила Мисти, упорно продолжая изучать свои колени.
Пожав плечами, я покорно прикрыл глаза. Через несколько секунд кожу обдало теплое дыхание девушки, а затем ее губы коснулись моей щеки. Мягкие и немного горячие. По телу пробежала теплая волна удовольствия и я невольно подвинулся поближе. Мрр. А это чертовски приятно. Воспоминания о таких вещах кажутся таки блеклыми. Может потому, что это было в прошлой жизни? Ммм. Все таки губы у Мисти очень нежные. От ее прикосновений к шеи, по телу пробегают приятные мурашки. Ммм. А почему, я ощущаю ее дыхание на своих губах? Неужели? Но едва наши губы почти соприкоснулись, как противно прозвенел таймер. Мы оба невольно отдернулись назад. Открыв глаза, я оглядел смущенно смотрящую в сторону Мисти, пытаясь понять, чего в моих чувствах больше? Облегчения или разочарования?
— Пойдем? — Мисти подняла свое пунцовое лицо и встала с дивана.
— Пойдем. — я утвердительно кивнул пропуская девушку вперед и не удержавшись прошептал ей на ухо, — а губы у тебя очень мягкие.
Мисти в ответ только, снова опустила глаза в пол и прошествовала к умывальникам. Да, именно к умывальникам. После звонка таймера открылась дверь с другой стороны, пропуская нас в миниатюрную ванную. Видимо здесь влюбленные могли смыть с кожи остатки шоколада, если такой оставался. Или просто ополоснуться. Ополоснув лица, мы снова оказались на улице. После шоколада, сладкого уже не хотелось, поэтому я повел девушку к палатке с напитками. Затем мы посетили колесо обозрения, откуда удалось полюбоваться всей красотой Ярмарки. А на Американских горках, я за свое молчание заработал жетон. Мисти компенсируя пережитое, сразу потащила меня на танцы. Не знаю, как еще назвать этот аттракцион, ибо табличку разглядеть мне опять не дали. Смысл, в синхронном действии партнеров. Перед каждым квадрат с клеточками. Сначала светятся клеточки квадрата парня, показывая как двигаться. Девушка повторяет одновременно и без подсказок системы на своем квадрате. Затем роли меняются. На удивление тяжелый аттракцион. Правда все же выиграли плюшевого Слоупока. Юмор создателей я оценил. Остальные аттракционы слились в сплошной калейдоскоп. Особо запомнился только Дом Призраков и краоке. В первом, я просто слушал визги девушки и смотрел на пустые коридоры. Все иллюзии оказались ментальными. Там же получил второй жетон. А в караоке с удивлением узнал, что Мисти отлично поет. Именно она заработала третий жетон. Отдав все три значка дежурному призраку, продолжили веселиться. Ближе к вечеру, когда мы сидели в кафе, нас нашел курьер от призраков. Звали на «аудиенцию». И вот тут-то я понял, что везение штука переменчивая.
— Эш, значит, — тихо произнес довольно крупный Генгар облетая нас с Мисти по кругу уже в третий раз.
Сейчас мы стояли в уютном зале, похожем на помещение средней руки офиса. А вокруг расположились несколько внушительного вида призраков. Эти предосторожности были связаны с персоной Генгара. Мне посчастливилось попасть на прием к главе призраков. Хотя про посчастливилось — это я погорячился.
— Прости, но я не могу выделить тебе никого. Испытания, то ты пройдешь, но… — наконец изрек глава призраков, — но просто с твоей ОСОБЕННОЙ энергетикой подойдет только Генгар светлой полярности. А таких в Лавандии нет. Но могу посоветовать несколько мест, где есть шанс найти таких уникумов. Ну, а в качестве моральной компенсации возьми этот абонемент на двоих на все наши аттракционы. Он действенен в течении недели. А теперь прошу меня извинить, дела.
Вот на такой ноте и закончился день. Конечно, я был раздосадован, но все же в целом впечатления остались позитивные. Сложно злиться, когда рядом идет буквально сияющая от счастья девушка. В Покецентре Кира стало точно так же сиять, едва узнав, что косвенно выиграла спор. Возможно именно поэтому на следующий день, она вела себя на Ярмарке, необычайно тихо. Мы просто посетили все аттракционы призраков и довольные вернулись назад. Кира даже не пыталась заигрывать или приставать. Видимо она занималась этим исключительно, когда рядом была Мисти. А может радость от победы в пари, так на нее подействовала. Разобраться в причинах я не успел. Пришел вызов на поединок. До этого момента я не подозревал, что тренера может вызвать лидер стадиона. Оказалось, может, просто это редко происходит. Угадайте, кто прислал вызов? Лидер стадиона Селадон, Эрика. Все-таки канон — это не пустые слова, раз события пытаются вернуться на проторенное русло. Но надеюсь, в Шафранию идти все же не придется. Брр.
По аниме Эрика была весьма предприимчивой бизнесвумен. Вполне возможно, что она хотела не сколько выиграть у меня, сколько пропиариться за мой счет. Еще бы, ведь бой должны показать по ТВ. В любом случае, отказываться я не стал. И сообщив журналистам о дате и времени боя, вылетел вместе с девушками в Селадон.
Перелет занял полтора дня. Неожиданностью для меня стало количество людей окруживших стадион Селадона. Наверное, даже Эрика никогда не видела столько желающих попасть на свой стадион. Дав короткое интервью уже знакомой журналистке, я с девушками оказался внутри. Мои прекрасные спутницы тут же отправились занять приготовленные места на зрительской трибуне, а я принялся пролистывать записи, что бы отвлечься. Если в этом бое все не сильно отклонится от канона, то мне понадобится три покемона. Безусловно, будут участвовать Райхо, Хакай, как наиболее сильные мои бойцы. Да и появления Драгонайта ждет публика. Третьим немного подумав, взял Итами. Его набор техник заметно возрос, поэтому даже травяные покемоны не смогут его остановить. Ведь основа арсенала ментальные атаки и телекинез. Так, что будет кому-то неприятный сюрприз. Хе-хе. Оглядев стадион, последний раз пролистал свои записи:
АТАКИ ПИКАЧУ
1(a). Молния (ThunderShock) — достаточно точный разряд электричества, направляемый в противника.
2(b). Гром и молния — в ходе практики выяснилось этот навык все же отличается от обычной «молнии» и рассчитан на массовое поражение. Правда его минус — низкая точность, очень низкая точность. Райхо мог попасть во врага, только если он стоял вплотную. Поэтому времени на эту способность я выделял самый минимум и пока в бою использовать не собирался.
3(c). Тендербол (Thunderbolt) — методом экспериментального тыка мы с Райхо смогли освоить эту технику. Покемон в течении 5-10 секунд накапливал заряд и выдавал мощнейшую молнию. Использовать получалось только против медленных противников или в совокупности с навыком «Ловкость». И то, против Киры эта тактика не сработала. Против Мисти 2 из 3 раз. Так, что была надежда, что и против Эрики этот прием пройдет.
4(d). Скоростная атака (Quick Attack) — этот навык мой питомец уже отточил до совершенства. Зверь благодаря небольшому размеру и силе мышц может двигаться с большой скоростью, буквально исчезая и появляясь в другом месте, для нетренированного глаза.
5(e). Уклон или Ловкость (Agility) — при должной выучке пикачу обладает большой маневренностью, что позволяет избегать большого числа атак, более медленных и неуклюжих противников. Примечание: сложно измерить как освоен этот навык, но сражаясь против более крупных противников, удавалось увернуться от половины атак. Хотя здесь во многом нужно было умение предугадывать атаки, что к моему Райхо придет только с опытом.
6(f). Железный хвост(Iron Tail)[серия 289]- хвост Пикачу начинает светиться и внешне кажется сделанным из железа или стали. Для использования данной атаки должен быть хорошо развит хвост. Особо удобная техника против каменных покемонов. Примечание: на освоение этой способность по моему приказу покемон тратил половину времени тренировки. Как итог около 65–70 процентов было позади. Неприятный сюрприз для любого противника…кроме психических пожалуй.
7(g). Вольт удар (Volt Tackle)[серия 472] — пикачу бежит и весь покрывается электричеством на подобии защитного экрана. Примечание: увы, до этой техники руки дошли только три дня назад и никаких успехов пока не было.
8(h). Электрический шар(Electro Ball)[Pocket Monsters Best Wishes 020] — в районе хвоста формируется концентрированный электрический заряд имеющий форму шара, после чего броском отправляется в противника. Примечание: даже не пытался освоить этот навык, пока Райхо не разберется хотя бы с вольт-ударом.
9(i). Укус — неприятный подарок в ближнем бою. Примечание: Единственная польза- временная дезориентация противника, если для укуса выбрать удачное место. В бою не сильно полезная вещь, но неного времени этому навыку было уделено.

АТАКИ ГОЛДАКА
1(a). Водная пушка — обычный выстрел водой из пасти утки. Самая простая и эффективная атака любого водного покемона к коим относился и мой Итами. Примечание: на этот навык ушла треть времени тренировок. Итог мне понравился. Покемона размером с Итами впечатало бы в стену от мощности струи.
2(b). Парализация — навык из разряда пси. На время парализует противника. Эффективность зависит от пси энергии покемона и его физических параметров(в частности размеров). Примечание: к этому виду деятельности у моего питомца оказался талант, так что сильно много времени уделять не стал. На данном уровне развития Итами мог спокойно удерживать двух противников своей комплекции. И смог освоить еще одну новую возможность «Контроль разума».
3(c). Контроль разума — позволяет взять тело одного противника под контроль. Время удержания зависит от пси-потенциала соперника, размеры роли не играют. Примечание: был шокирован, когда этой атакой был повержен Еви Киры. Потом она правда больше не попадалась, но факт остается фактом.
4(d). Телекинез — с помощью своей пси-энергии Голдак может швырять в противника мелкими предметами или швырять его самого. Примечание: на этот навык так же выделил треть времени тренировок.
Последними шли записи о Хакай. Если вы думаете, что имея метальную связь пренебрег набором команд, то ошибаетесь. Мысленно управление я приберег для особо сильных соперников и собирался использовать только во время финала Лиги Покемонов.

Атаки Драгонайта
1(a). Поднять повыше
2(b). Опуститься ниже
3(c). Вихрь создаваемый крыльями- на высшем уровне.
4(d). Сейсмический бросок — подхватывает противника высоко в воздухе и сжав в своих объятиях пикирует вниз, а затем у самой земли отпускает заставляя врезать и получить сильные повреждения.
5(e). Огненная атака — удалось поднять до среднего уровня.
6(f). Водяная атака — научить этой атаке научил. На этом успехи закончились. Такого водного потока не постыдился разве, что Псидак.
7(g). Электрическая атака — здесь все идеально.
8(h). Замораживающий луч — в исполнении Хакай пока этой атакой можно наморажить только кубики для коктейлей. Так что в ближайшем бою пригодится врядли.
8(i). Драконий коготь — концентрирует пси-энергию в одной лапе и наносит сокрушительный удар.
9(j). Драконий пульс — покедекс выдал, что данная атака есть и на этом ценная информация закончилась. Интернет тоже не помог, а идти к тренерам других Драгонайтов на поклон не было желания. В итоге место под атаку зарезервировал и все.
10(k). Драконья Ярость — теоретически состояние напоминающее берсерка. Уменьшается чувствительность к боли, возрастает сила атак. Однако во-первых в таком состоянии команд покемон слушаться будет плохо. А во-вторых нарушается ментальная связь. Польза сомнительная, поэтому учить Хакай этому приему пока не стал. Может быть потом, когда нечем будет заняться и то не факт.

Что ж, кажется, началось. Ну-с поиграем Эрика. Развернув бейсболку козырьком назад я, коротко поклонившись девушке, потянулся к первому покеболу.
Стадион Селадона. Взгляд со стороны.
Два сосредоточенных тренера стояли друг напротив друга. Коротко поклонившись, они практически одновременно вызвали покемонов. Со стороны парня появился Голдак, со стороны девушки Танжела.
— Итами!4!Водная пушка! — скомандовал Эш, усмехнувшись при последних словах.
— Танжела! Кручение! — автоматически отреагировала девушка, не сразу сообразив, что водной атаки не будет.
Закрутившаяся юлой Танжела была отброшена мощным пси-импульсом и впечатана в стену. Однако ее верчение в какой-то степени нивелировало последствия атаки, и покемон устоял на ногах.
— Танжела! Излучение! — Эрика изящно закусила нижнюю губы и сжала свои кулачки явно играя на публику.
— Итами! С! Отступай! — спокойно отдал команду мальчишка.
Танжела попытавшаяся было парализовать противника столкнулась с мощным давлением на разум. На несколько секунд покемоны замерли, затем глаза Голдака засияло ярко-синим светом, и защита разума питомца Эрики пала. Танжела с размаху ударилась лицом об пол, затем еще раз и еще.
— Достаточно! Назад! — теперь Эрика уже по-настоящему заволновалась, отзывая своего покемона.
— Итами, назад, — последовал ее примеру усмехающий мальчишка, — я вижу, вы подготовились к моей манере боя, максимально сократив команды. Но сомневаюсь, что вам это сильно поможет. Райхо, твой черед.
— Я быстро учусь, — девушка слегка улыбнулась в ответ, — Випенбелл, вперед! Режущий лист!
— 6! Уклоняйся! На прорыв!d!f! — Эш несколько напрягся, но не растерялся, когда в его мышь полетел град режущих листов.
Эрика только недовольно нахмурилась, когда Пикачу Эша использовал железный хвост отбив все атаки ее растения. Эрика уже не купилась, на обманки, но распознать, что же приказ мальчишка питомцу тоже не смогла. Поэтому решила сыграть на опережение:
— Хлысты!
Райхо Эша успешно преодолел половину расстояния до противника, используя свою скорость, но буквально за несколько метров все же был пойман в прыжке.
— i!f! — тут же сориентировался в создавшейся ситуации Эш, отдавая наиболее оптимальный приказ.
Райхо извернулся и до того как соперник отреагировал, укусил один из хлыстов. Випенбелл от неожиданности ослабил хватку, чем мышь тут же и воспользовалась выскользнув из захвата и резав сопернику хвостом.
— Листья! — снова скомандовала Эрика, сосредоточенно наблюдая за поединком.
— F!F!F! — немного повысил голос Эш, явно волнуясь за своего питомца.
Покемоны несколько раз обменялись ударами и в итоге оба рухнули на землю.
— Назад Випенбелл! — в голосе Эрики слышалось гордость на пополам с волнением.
— Мда, — Эш задумчиво почесал свой затылок и снова вызвал Голдака, который телекинезом перенес Райхо назад к тренеру.
— Неожиданно, отравленные листья? — удивленно покачал головой мальчишка, аккуратно положив Райхо в стороне, — не знал, что Випенбелл так может. В следующий раз буду осторожнее. Хакай!
Во вспышке света возник дракон, и стадион тут же разразился радостными воплями. Именно этого боя все ожидали больше всего.
— Хм. Признаю, твое боевое мастерство впечатляет Эш. Свести к ничьей заведомо проигрышный поединок. Но тебе не достает сочувствия к твоим покемонам, — Эрика одарила парня снисходительной улыбкой, — без этого ты никогда не станешь таким же выдающимся тренером как я. Сейчас я преподам тебе урок сочувствия. Глум вперед!
— Сочувствия значит? — спокойно поинтересовался Эш покосившись на поцарапанного Райхо, — да, твоему покемону не помешает сочувствие. Хакай!c!g!
— Глум! — Эрика взмахнула рукой, видимо это был условный сигнал заранее отработанный с ее питомцем.
Вонючее облако подозрительного вида дыма двинулось в сторону Дракона, но тут же было снесено мощным порывом ветра накрыв Эрику и ее питомца. Глуму было совершенно индифферентно, а вот его тренер буквально скривился от вони. Не успела девушка прийти в себя, как с рогов дракона ударил мощный разряд электрошока. В том месте, где над землей пролетела дуга молнии, потрескался камень пола. Едва сгусток энергии достиг Глума, произошел взрыв и все заволокло пылью. Когда она рассеялась, было видно, как на полу скрючился подкопченный покемон. Несмотря на свою природную сопротивляемость электричеству, он не выдержал всего напряжения, что прошло через его тело и серьезно пострадал.
— Вот так-то, — едва слышно пробормотал Эш, — кто еще не жалеет своих покемонов.

Глава шестая
ВТОРОЙ ШАГ К ЛЕГЕНДЕ

Команда сделана из вещей, что нельзя увидеть. Труд, отвага, сила воли, время, стратегия, командная работа, гармония, лидерство… Есть много и много вещей, которые нельзя увидеть… они накапливаются, изнашиваются… и тогда люди получают способность, называемую «свобода».
Эйр Гир (Air Gear) Спитфайр

Мьюту. Секретная лаборатория. Местонахождение засекречено
— Кто я?…кто я?….кто я?…..что я?…что я такое?…где я?…где я?….я готов к существованию….- проносятся мысли в голове еще окончательно не проснувшегося покемона.
Образы. Странные и манящие. Мутноватая толща воды, сквозь которую с трудом пробивается солнечный свет. Странные водоросли и причудливый морской ландшафт. Вспышка. Всплеск воды и свист ветра. Яркое голубое небо и далекие горы. Вспышка и снова темнота. Приглушенность звуков и снова ощущение жидкости вокруг.
«Где я? — глаза покемона дернулись и медленно открылись. Смутные смазанные силуэты понемногу начали приобретать четкость и яркость, но глаза опять закрываются погружая все во мрак, — Это совсем не то. Неужели то, что было раньше всего лишь сон? Почему?»
— Что такое? — первый голос пожилого мужчины.
— Его мозг пульсирует! — второй голос принадлежит женщине.
— Да! Она права! Повторим сканирование, — третий голос принадлежит молодому мужчине.
— Мозг активно работает, — удивление и недоумение в женском голосе.
«Эти голоса, — глаза покемона снова приоткрылись, — откуда они?»
— Надеюсь, мы его не потеряем, — произнес молодой мужской голос.
«Снаружи. Там должен быть и я», — в глазах покемона разгорается синее пламя.
В помещении взвыла, сирена, а стекло, за которым виднелся покемон начало покрываться трещинами. Несколько секунд и во все стороны брызнули осколки воды и стекла, а на пол плавно приземлилась небольшая фигурка. Тело было ярко фиолетового цвета и крайне похоже на тело пришельца. Он также немного похож на Мью. Вместо ушей два маленьких коротких рога. Его тело было человекоподобным, но при этом сохраняло небольшое сходство с кошачьими. В глаза бросались отлично поставленные грудные мышцы, однако большинство других частей тела — выглядели тонкими и очень хилыми. Ученые в зале замерли от удивления.
— А?! Быстро сообщите Джованни о случившемся, — опомнился первым пожилой мужчины, видимо руководитель проекта, — и тихо всем! Прислушаемся к его психическим импульсам.
— Психическим импульсам? — покемон приподнял свою голову, по которой стекали капли физраствора и непонимающе вгляделся в лица окружающих людей.
— Мы потратили годы, на то, что бы успешно создать клон сильнейшего Первопокемона, Мью. Ты первый образец, который выжил, — продолжил говорить глава проекта, указывая рукой на фреску на стене, — Это Мью, король Первопокемонов. Из его ДНК мы создали тебя. Мьюту.
— Мьюту? — покемон повернул голову к фреске, — значит я всего лишь копия. Я тень Мью.
— Нет, ты совершеннее него благодаря человеческой изобретательности, — глава проекта гордо выпрямился, словно рассказывая лекцию перед студентами, — мы применили самую передовую технологию, что бы максимально развить твои психические возможности.
— Значит, я просто конечный результат вашего эксперимента, — покемон перевел свой взгляд на мужчину говорящего с ним, — что же меня ожидает, когда он завершится?
— Эксперимент еще не завершен, это только начало, — мужчина говорил спокойно, но в его глазах горел огонь истинного фанатика науки, — впереди серьезные испытания.
Если бы руководитель проекта был хорошим психологом, то поостерегся говорить о продолжении эксперимента. И вообще так напрямую выдавать информацию недавно осознавшему себя клону Мью. Но все присутствующие в здании были фанатиками науки до мозга костей. А долгая жизнь псиоников не улучшила их способность сопереживать другим людям и не людям тоже. В их глазах Мьюту был не более чем результатом их работы. Материалом. Хотя, что там покемоны, даже большинство людей на планете они рассматривали исключительно, как расходный материал. Все ученые в этом комплексе не были ликвидированы исключительно из-за их познаний и навыков в области генной инженерии и психометаболизма. Только поэтому Теневое Правительство смотрело на их выходки сквозь пальцы.
«Этим людишкам нет до меня никакого дела», — тем времен размышлял клонированный Первопокемон тоже дошедший до этой не хитрой истины, напряженно сжимая и разжимая свои трехпалые конечности.
А зачерствевшие люди тем временем продолжали радовать своему успеху, даже не подозревая, что этим ускоряют свою смерть:
— Какая удача! Мы проделали великолепную работу!
— Создание Мьюту…
— Я полагаю, резервуар готов?
— Нет, сначала нужно достать клетку.
— Поздравляю! Теперь…
— Сейчас начнем наши испытания.
«В этом мое предназначение? Я всего лишь эксперимент? — в душе Мьюту поднималось горячее и неизвестно ему чувство. — Лабораторный экспонат? Нет, я не смирюсь с такой участью».
Псифон покемона начал стремительность возрастать, образуя силовое поле вокруг тела Мьюту. Вибрация пси-энергий вихрем разнеслась по залу, сжигая чувствительное оборудование и вызывая легкие порывы ветра. За несколько секунд псифон достиг чудовищной силы, вызывая звуковые вибрации от которых вдребезги разлетелись все стекла и начали трескаться стены. В ответ на эти действия из неприметных щелей выстрелили тысячи многосуставчатых, механических рук. Вся эта армада пыталась схватить покемона, прижать к земле, обездвижить и вырубить. В ответ ярко синим, вспыхнул силовой кокон вокруг Мьюту.
Железные руки, артефакты способные нейтрализовать любого из известных на данный момент покемонов, разлетались вдребезги, едва соприкасаясь с силовым полем. Клон Первопокемона огляделся вокруг и его глаза полностью залил синий отсвет пси-энергии. Казалось, что на место глаз сияют две специфические неоновые лампы. От прицельных пси-импульсов здание затряслось. Словно картонные ломались перекрытия, рассыпались мелкой крошкой несущие плиты. Все вокруг искажалось и разлеталось на мелкие части от мощной и первобытной силы. Люди бесцельно метались, пытаясь, защитись, но все было тщетно. В царящем хаосе телепортация была невозможна, любые пси-стуктуры разлетались так же легко, как и кусочки здания. Первобытная сила Мьюту отрезала все пути к отступлению. Тех, кто додумался усилить тело с помощью пси, не минула участь остальных. С той лишь разницей, что их разорвало на мелкие части, несколькими минутами позже. Наконец концентрация пси-энергии достигла критической точки и небольшое зданию утонуло в синей вспышке света.
Когда буйство энергии стало понемногу спадать, к острову приблизился кружащий неподалеку вертолет. Клон Первопокемона стоящий посреди горящих руин, пока ничего не замечал, его взгляд был направлен в сторону бескрайнего моря.
«Вот мое могущество, я сильнейший в мире покемон», — Мьюту гордо смотрел на валяющую под ногами фреску с изображением Мью, — «сильнее даже Мью».
Его самовосхваления прервал низкий гул идущего на посадку вертолета. Мьюту повернулся к новому источнику угрозы, всматриваясь в человека, сошедшего с трапа. Он был, несомненно, сильнее тех, кто был в лаборатории. Но все равно ничтожно слаб, перед силой самого Мьюту.
— Эти глупцы считали, что ты научный эксперимент, — подошедший мужчина уверенно смотрел на клона Мью, — но я то понимаю, что ты ценный партнер.
— Партнер? — в мысленном голосе Мьюту угроза причудливо смешалась с заинтересованностью.
— Верно, — мужчина кивнул, довольно улыбаясь, — с твоими психическими способностями и моими средствами мы сможем занять достойное место в этом мире.
— Я не нуждаюсь в твоей помощи, человек, — Мьюту наставил один из трех своих пальцев на мужчину.
— Стихия огня уничтожает все на своем пути, — мужчина неторопливо спрятал руки в карманы, — к таким же разрушениям приведет и твоя энергия. Я научу ее, тебя контролировать. К тому же. Ведь ты не покемон в полном смысле этого слова. Ты нечто несоизмеримо большее. Нынешние покемоны лишь последствия того, что случилось тысячи лет назад. В то время еще можно было встретить Первопокемонов. Один из них тебе знаком — это Мью.
— Что ты знаешь обо мне и моей силе? — в голосе Мью проскользнул интерес и одновременно подозрение, — есть другие настолько же сильные как я? Где они?
— Доверься мне, — мужчина слегка усмехнулся, — есть около десятка Первопокемонов сохранившихся до наших дней. Но людям к ним не пробраться, за исключением горстки Избранных. Я открою тебе способ концентрации энергии, который сделает тебя непобедимым. А затем если ты пожелаешь, то сможешь попытаться проникнуть в защищенные убежища других Первопокемонов.
— Хорошо, — в голосе Мьюту все еще слышалось недоверие, но возможные перспективы пересилили его осторожность.
Каньон Грантла. Эш Кетчум и команда. 11 часов дня.
Мда. Никогда бы не подумал, что популярность — это так отвратительно. После победы в Селадоне уже начали появляться первые люди просившие дать автограф, показать Хакай и прочую ерунду в этом роде. Это было еще терпимо. Но после того, лидер стадиона Фуксии проиграл все три раунда, моя популярность вышла на новый уровень (меня взбесили идиотские ловушки и поединок я начал сразу с Хакай, неспортивно, но сами виноваты). Часть моей славы доставалось даже Мисти и Кире, хотя они пока не так сильно примелькались на экранах. Единственное, что меня радовало в этой ситуации — это прибыль. После победы в Селадоне, Эрика купила у меня эксклюзивную лицензию на метод ведения боя. Срок был установлен в пять лет и оговаривалась возможность обучения 10 учеников. Единственное условие, которое я установил, ученики не должны участвовать в Лиге Индиго в этом году. Расстались мы жутко довольные друг другом. Мой счет пополнился, а Эрика заработала свою долю популярности (договор закреплялся перед видеокамерами).
Лидер стадиона Фуксии, то ли поддавшись общему порыву, то ли расстроившись из-за поражения, тоже купил лицензию. А затем на меня буквально посыпались подобные просьбы от разных лидеров стадионов и даже обычных тренеров. И одновременно с этим на улицах меня начали узнавать. Появились назойливые фанаты, которые пытались разобраться на сувениры. После того, как в такой толпе я лишился куртки, старался сторониться крупных городов. На данный моменту меня было уже 5 значков, включая тот, что я получил от Мисти. Девушка уперлась рогом, заявив, что считает меня достойным и насильно вручила значок. Мол, за то бесчисленное количество тренировок, она успела хорошо ко мне присмотреть. Так, что показательного боя не вышло. Сейчас мои финансы хоть и пополнялись, но все равно их было недостаточно для реализации задумок. Появившаяся, наконец, информация о Дитто повергла меня в уныние. Что бы позволить себе такую зверушку, нужно быть как минимум миллионером. Но грустил я недолго, очень удачно вспомнив, про доисторических покемонов. Поймав и продав их. Я мог обеспечить себе покупку Дитто и переслать денег матери, что бы она ни в чем не нуждалась. Да, да матери. Не нужно думать, что уйдя в путешествие, забыл о ней. И вот из-за этих самых доисторических покемонов мы здесь, в Каньоне Грантла.
Правда, слегка припоздали. Все видимое пространство было заполнено людьми с кирками, щетками и лопатами. Неприятно. Судя по всему, началась «великая лихорадка, охоты на ископаемых». По моим расчетам это должно было произойти на месяц позже. Или я ошибся, или канон несколько разнится с этой реальностью. Учитывая, как я накуролесил, искажая ход событий, ничего удивительного нет, хоть бы основная линия сюжета сохранилась. К худшему я тоже приготовился. Перед тем как идти в каньон, мы посетили окрестности города Неон. Сам населенный пункт напоминал «Большое Яблоко», только в миниатюре. Впрочем, прибыли мы туда ради поимки Джиглипуфа.
Этот покемон, напоминавший мне розового колобка, обладал весьма полезной способностью. При его пении засыпали как люди, так и покемоны. Это было своего рода ментальной атакой, против нее не спасали даже хорошие наушники или затычки для ушей. На ногах оставался только я, и некоторое время героически могла держаться Кира. Так, что с покемоном мы быстро подружились и теперь он занял свободный покебол. Да и вообще, на самом деле пение Джиглипуфа не было таким мощным оружием. Чем выше был уровень пси, тем дольше человек мог не засыпать. Так, что глупо надеяться только на это пение. Но вот, если умно использовать эту способность… На самом деле у меня была еще одна причина попасть в каньон. Именно здесь назначила встречу команда R. Я надеялся, что в преступном мире удастся найти нужное оборудование и людей, что бы найти подземные пещеры. Ведь именно там, по аниме обитали доисторические покемоны. Был бы у меня покемон призрак, это решало бы большинство проблем. Отправили бы его на разведку прямо сквозь толщу скал, а потом с помощью Драгонайтов пробили дыру. А Джиглипуф послужил бы отвлекающим маневром. Но, увы, мечты, мечты. В Лавандии покемона призрака мне добыть не удалось, а когда появились деньги, на аукционе, как назло исчезли нужные лоты. И до сих пор никто не выставлял на продажу даже обычного покемона призрака.
Возможно, именно поэтому у меня была надежда на команду R. К тому же из-за снов, которые я видел последнее время, у меня накопились дополнительные вопросы. Конечно, когда меня приглашали в ресторан со мной была лишь Мисти, но надеюсь, присутствие Киры не доставит лишних проблем. Ресторан, в котором была назначена встреча, оказался весьма дорогим, а если точнее лучшим в городе. Видимо в этом мире команда R не бедствовала. Вы можете представить себе Джеймса и Джеси в строгих деловых костюмах? И не просто в костюмах, а соответствующими властными выражениями лиц. Ни дать, ни взять бизнесмены крупной руки на отдыхе. Едва мы вошли в здание, как нас троих тут же проводили к столику.
— Вот мы и встретились, присаживайтесь — улыбнулся Джеймс, жестом подзывая официантку, — еще три порции десерта и напитки. Что вы предпочитаете молодые люди?
— Чай, — немного подумав, попросил я.
— А мне яблочный сок, — немного смущенно произнесла Мисти.
— Предпочитаю кофе, — Кира в отличие от Мисти вела себя спокойно и расслаблено, — и будьте добры, сливки.
— Будет сделано, — официантка миловидно улыбнулась и походкой от бедра удалилась.
— Вижу, твоя команда увеличилась, — заметила Джеси, помешивая свой кофе ложкой, — да и вы сами успели несколько раз мелькнуть в новостях. С твоей стороны было весьма ловким ходом поймать Клайфери. Мы с Джеймсом и сами подумывали над этим, но в свете некоторых событий наши приоритеты слегка изменились. И разработанная тобой система команд так же интересна хотя и требует доработки. Ты пришел, что бы услышать ответы на свои вопросы?
— Не совсем, — я задумчиво взъерошил свои волосы, сняв бейсболку, — вопросы у меня, конечно, есть, но пока я попробую найти ответы сам. Меня интересует вторая часть вашего предложения, касательно возможности увидеть теневой мир.
— О, вот как, — раздался третий голос и с колен Джеси на край стола запрыгнул Мяут, — и что же хочет увидеть молодой тренер?
— Все и сразу, — я невольно усмехнулся, смотря на говорящего кота, — а если серьезно, то меня интересует поиск проводника. Нужен тренер с опытом перемещения в подземных пещерах и имеющий в наличии покемонов призрачного и каменного типа. Так же меня интересует закупка специфического оборудования и возможность достать покеболы без идентификационной маркировки.
— Для мальца у тебя неплохой размах, — Джеймс весело улыбнулся и, дождавшись пока официантка расставит заказы, продолжил, — достать покеболы несложно. Оборудование, если оно не слишком «специфическое», тоже возможно приобрести при наличии нужной суммы денег. А вот с проводником сложнее. Людей подходящих под твои требования не так уж много. Но на твое счастье один из них сейчас есть в городе.
— С ним сложно договорить? — задумчиво поинтересовался я, отхлебнув горячий чай, — или дело в деньгах?
— Скорее в характере, — Джеси весело хмыкнула, — он тот еще засранец и берется исключительно за ту работу, что ему нравится. Сразу говорю, убийствами не занимается.
Увидев, как побледнела Мисти, я поспешил внести ясность в ситуацию.
— Нет, моя цель поиски весьма ценных древних…кхм экспонатов, — я покачал головой, успокаивающе погладив Мисти по руке, — поэтому и оборудование специфическое, под эти цели.
— В таком случае у тебя есть шанс заинтересовать Черного Лиса, — подвел итог Мяут, — не смотри так на меня. Черный Лис — прозвище проводника, с которым тебе придется договариваться. Ах, да. После трапезы мы отправимся в одно из скрытых убежищ Теневого Мира. Как правило, такие есть в каждом крупном городе. Так, к чему я клоню, там нужна регистрация. Эш, ты планируешь и в дальнейшем сотрудничать с «тенями»? Если да, то мы поможем тебе попасть в базу данных. И что касательно твоих спутниц?
— М, — я покосился на девушек не уверенный в их ответе.
— Ну…пока не вижу ничего плохо, поэтому я тоже зарегистрируюсь, — немного помедлив произнесла Мисти, — в конце концов Эш еще не давал повода в себе сомневаться.
— Я тоже за, — Кира слегка усмехнулась, — о «тенях» я наслышана от дедушки, но он отказывался мне помочь с ними встретиться. Не буду отказываться от подобной возможности.
— Подводя итог, все согласны, — я кивнул команде R и принялся за поедание десерта.
Кира меня удивила. Конечно, я знал, что с такими родственниками она не может быть простой девушкой, но знание о «тенях» заставляет задуматься. Впрочем, у каждого свои секреты и я не исключение, так что просто стоит взять новые данные на заметку. Сама «база теней» меня впечатлила. Нет не внутренним убранством, а системой доступа. Она была скрыта ментальной и оптической иллюзией. Под регистрацией же понималось внесение параметров пси-фона в базу данных. После этой процедуры в любом городе ты мог пройти на «базу». Удивительно централизованная и хороша организованная система защиты и доступа. Внутренне убранство напоминало обычный ресторан. Даже лица людей не были откровенно бандитскими, вот только в воздухе словно витала какая-то угроза. Команда R здесь пользовалась большим уважением. Причем не было ясно, дело в страхе или действительно уважении. Набор нужного количества покеболов и оборудования занял примерно два часа. Затем состоялась встреча с проводником. Едва мы подошли к столику в одном из залов, как мне вспомнилась фраза «мир тесен».
— Брок? — я удивленно смотрел на лидера каменного стадиона, — что ты здесь делаешь? Разве ты можешь оставлять стадион?
— Эш? — в голосе парня тоже слышалось легкое удивление, — я, конечно, предполагал, что рано или поздно ты доберешься до теневого мира…но не настолько же рано.
— О, так вы знакомы? — Джеймс, сопровождающий нас, радостно потер руки, — ну тогда моя часть работы закончена. Удачи малец, уверен мы еще встретимся. Надеюсь по одну сторону баррикад. Пока, пока.
— Так это ты Черный Лис? — я задумчиво смотрел на парня, отодвигая стулья для своих спутниц.
— Да именно так, — Брок кивнул, окинув профессиональным взглядом тренера психических покемонов, — представишь мне свою вторую спутницу?
— Конечно, — я кивнул тоже присев на стул, — знакомься — это Кира, тренер психических покемонов. Кира — это Брок, лидер каменного стадиона и возможно наш будущий проводник.
— Если я буду находиться в компании такой прелестной девушки, то готов пойти куда угодно, — парень широко улыбнулся, поцеловав рук Киры, — рад нашему знакомству.
— Мне нужна помощь в одном деле, — я хмыкнул, наблюдая за этой картиной, и сжал в руке купленную «сферу тишины», — в этом городе идут раскопки ископаемых покемонов. Однако у меня есть сведения, что под землей находятся живые экземпляры. К сожалению, их местоположение известно лишь примерно. Поэтому нужен тренер с покемонов-призраком, который сможет исследовать толщу скал и найти проход, а потом провести по пещерам и назад. Пока будем искать, мой Джиглипуф послужит наверху отвлекающим маневром. Необходимое снаряжение у нас уже есть. Кира выступит в роле защиты с ее психическими покемонами. А тройка наших Драгонайтов послужат ударной силой. Если ничего не найдем сумма будет одна. Если найдем, то процент от вырученных денег. Вот контракт. Тебе нужно время на размышление?
— М, — Брок подобрался, по мере моего рассказа и пробежался глазами по контракту, — я соглашусь. Давно не подворачивалось такой интересной работенки. Да и компания мне нравится…
Фортуна, наконец, повернулась ко мне лицом и нужные пещеры мы нашли в первый же день. Оставив Джиглипуфа отвлекать искателей песнями, принялись пробивать путь вниз. Мрак подземных пещер, прорезаемый тонкими лучами наших фонарей, вызывал у меня неприятные ощущения. Казалось, что один неверный шаг и что-то утащит тебя во тьму или свалится на голову. Может это паранойя или просто страх, но барьер я приказал поставить сразу, как только мы оказались внутри. Как показали дальнейшие события — это решение было правильным.
— Неуютно здесь, — поежилась Мисти, прижавшись поближе ко мне, — словно на нас смотрит множество глаз.
— А на нас и смотрим множество глаз, — тихо произнесла Кира, и ее покемоны усилил барьер вокруг нас, — тут не меньше двух-трех десятков покемонов. Не знаю, кто тебе рассказал об этом месте Эш, но надеюсь, он сообщил насколько опасны эти твари? Меня воротит от одного их вида.
— К сожалению, я знаю, не больше твоего, — я нервно усмехнулся, разглядывая подступающих к нам покемонов, — Брок, покеболы готовы? Я думаю, тройка Драгонайтов сможет положить первый десяток нападающих, а ты готовься их ловить.
— Готовы, готовы, — Брок со своим обычным прищуром оглядывал наших гостей, — действуем, как и договаривались? Мой Генгар удерживает часть нападавших, пока вы выводите из строя ближайших?
— Да, план без изменений, — я кивнул, вытаскивая покедекс, — дай только занесу данные в новый покедекс, иначе профессор Оук потом меня съест.
— Обнаружены неопознанные формы жизни. Активирован режим сканирования. Режим сканирования завершен. Активирован режим ручной настройки данных. Установка пси-интерфейса. Завершено. Активирована ментальная передача данных от оператора. Завершено. Настройка завершена. Перезагрузка. Обнаружены четыре доисторических формы жизни. Кабуто. Кабутопс. Оманайт. Омастар, — исправно выдал покедекс и погас.
— Отлично, — я нервно поежился, смотря, как парочка Кабутопсов начала царапать барьер, — Брок. Вон те фигни, похожие на мегатараканов — это Кабуто. Пусть твой Генгар перевернет их на спину тогда они будут беззащитны. Учитывая, что этих «тараканов» тут штук 15, это вдвое облегчит нам работу. Все ясно? Ладно, поехали!
Взгляд со стороны.
Кабутопсы, царапающие барьер, отлетели на несколько метров. Защита на мгновение спала и из нее тут же выбралась тройка Драгонайтов. Подземная пещера осветилась вспышками огня и молний. То тут, то там слышался рев водных поток и треск образующегося льда. А за психокинетическим барьером сжалось четверо людей, сосредоточенно наблюдающих за происходящим и отдающие команды своим питомцам. Казалось, прошло не менее получаса, но на самом деле все происходящее длилось не более десяти минут.
— РРРААА! — раздался рев и в вершине потолка мелькнула смутная тень.
— Эш! Что за черт?! — Брок завертел фонариком пытаясь найти источник звука, — здесь есть еще разновидности доисторических покемонов?!
— Только одна! Подержите немного барьер! — Эш лихорадочно забегал пальцами по клавиатуре покедекса.
— Обнаружена неопознанная форма жизни. Активирован режим сканирования. Режим сканирования завершен. Активирован режим ручной настройки данных. Установка пси-интерфейса. Завершено. Активирована ментальная передача данных от оператора. Завершено. Настройка завершена. Перезагрузка. Обнаружена одна доисторическая форма жизни. Аэродактиль.
— Кира! — Эш повернулся к девушке, — если верить исследованиям эта тварь очень и очень быстрая. Наши Драгонайты выманят ее на себя, а ты должна парализовать. Мой Итами и Генгар Брока будут нас прикрывать вместо твоей тройки.
— Поняла, — тренер психических покемонов кивнула, снова сосредотачиваясь на битве.
Аэродактиль словно ощущая, что за ним идет охота не спешил нападать. Но два огненных залпа заставили его сорваться с места и понестись к обидчикам. Тройка Киры сработала безукоризненно, тут же парализовав зверя и удерживая его телекинезом на месте. Сейчас можно было разглядеть, что покемон светло-фиолетового цвета. У него была крупная, сильно вытянутая голова с огромной пастью, полной маленьких, но острых зубов. Из макушки торчал рог. Голова соединена с телом длинной шеей. Тело плотное, не массивное, переходит в длинный хвост со стрелой на конце. Передние лапы Аэродактиля практически полностью превратились в кожистые крылья. На коротких ногах по два мощных когтя.
Впрочем, искатели приключений не долго любовались на доисторического покемона, и темнота снова расцвела вспышками огня и молний. Аэродактиль держался целую минуту под атаками Драгонайтов боявшихся использовать весь свой потенциал в замкнутом пространстве. Но наконец силы оставили покемона и он был пойман. Триумф. Именно этими словами можно было описать ощущения команды Эша. Радостные, но все еще сосредоточенные они двинулись к входу. Эш справедливо рассудил, что если тут еще кто-то и водится, то пусть этим занимается правительство. Не стоит зря рисковать ради эфемерного шанса. В конце концов, денег достаточно для выполнения его задумок.
Алабастия. Особняк профессора Оука, 12 часов дня, рабочий кабинет
Профессор нетерпеливо постукивал пальцами по столу, ожидая выпуска новостей. Недавно ему звонил Эш и с загадочным видом посоветовал включить телевизор. Телевизора у мужчины не было в принципе, все заменял компьютер именно за его монитором он и расположился.
— С вами опять Миранда Косгроу, — миловидная брюнетка радостно заулыбалась с экрана, — наш сегодняшний сюжет о молодом тренере Эше Кетчуме и его команде, которая за короткое время стала известной на всем континенте. Помимо уникальной системы тренировок своим питомцев и обладания редкими покемонами молодой тренер смог внести значительный вклад в науку. Несколько дней назад в Каньоне Грантла им была поймана большая группа покемонов считавшихся вымершими. Были найдены следующие разновидности древних покемонов: Кабуто, Кабутопс, Оманайт, Омастар. Общее количество пойманных составляет 18 особей. Все они совершенно бесплатно были отданы в различные исследовательские центры. Единственным условием было необходимость демонстрации покемонов перед обычными людьми раз в месяц.
— Эш, я тебя убью, — тихо прошипел профессор Оук схватившись за голову, — ты раздал всех другим институтам, а о своем старом знаком забыл?! Нет тебе проще…
Профессора прервал треск телепорта и в принимающем ящике возникли два покебола и лист бумаги. Нахмурившись, мужчина развернул сложенный вчетверо лист.
«Дорогой профессор Оук. С радостью сообщаю вам, что мне удалось внести значительный вклад в развитие науки. И еще кое-что. Я не забыл, кому именно обязан своим Райхо и замечательным покедексом, который не раз пригодился мне в путешествии. Поэтому присылаю вам двух покемонов. Первый — Джиглипуф, он очень помог при поимке доисторических покемонов. Прошу позаботьтесь о нем. Во втором покеболе таракан-переросток, его называют Кабуто. Думаю, вы понимаете о каком покемоне идет речь.
С уважением Эш Кетчум».

Скомкав лист, профессор Оук забыв о своем возрасте начал отплясывать джигу, Эш мгновенно перешел у него в разряд лучших друзей. Даже внутренний хомяк профессора (которого в этом мире наверняка заменял Снорлакс) ругавший его за отданный прототип покедекса(с пси-интерфейсом) принялся плясать вместе с ним.
Покецентр #570. Город Синнабар. Гари Оук.
Гари уже без удивления смотрел новости, где его соперник давал интервью, описывая схватку с доисторическими покемонами. Кажется, весь запас удивления у внука профессора кончился еще, когда он в первый раз увидел Эша в новостях. Гари решил идти другим путем, раз уж его соперника не так легко догнать. Парень вознамерился завоевать все 30 значков, чего не удавалось еще никому. Или просто никто не пытался страдать подобной ерундой. К сожалению, пока продвижение застопорилось на острове Синнабар, куда Гари направился прямиком из Каньоне Грантла, где даже не стал задерживать ради дурацких раскопок. Как оказалось зря. Ну да ладно.
Нынешняя проблема состояла в том, что сопернику Эша никак не удавалось найти местоположение стадиона. А его дедушка Оук, который мог помочь, в момент видеозвонка, только радостно плясал посреди своей лаборатории, бормоча что-то о редких тараканах. Наверное, известие о находке доисторических покемонов выбило его из колеи. Так что сейчас Гари мог только с хмурым видом смотреть телевизор и прижимать к себе поближе девушек, сидящих рядом.
Отсчет от агента «Вуманайзер» # 123.
Согласно полученным ранее указаниям я вступил в контакт с командой R. Благодаря их помощи и благоприятного стечения обстоятельств, удалось без лишних подозрений на время присоединиться к команде объекта. С вероятность в 60 процентов удастся увеличить время пребывания до 4–5 месяцев. Так же запрашиваю уточнение инструкций касательно агента Маки. К отсчету прилагается карта и видеозапись найденного лежбища доисторических покемонов (Приложение А). По косвенным признакам там обитает еще около 35 не проснувшихся особей. Финансовый отсчет о сделках объекта в теневом мире находится в приложении Б.

Глава седьмая
МЬЮТУ. ВСТРЕЧА ПЕРВАЯ

Я в который раз убеждаюсь, что реальному миру не свойственна никакая логика! Непонятные сюжетны сценки! Едва различимые параметры! Ты отстойная игра, реальность!
Одному лишь богу ведомый мир (The World God Only Knows)

Город Вертания. Стадион Джованни. Через два дня после уничтожения лаборатории, где клонировался Мьюту.
В центре комнаты стояла фигура Мьюту закованная в необычного вида броню, от которой во все стороны тянулись жгутики проводков.
— Ты говоришь, что эта броня защищает мое тело, но она подавляет мою энергию, — клон Первопокемона негодующе сжав свои пальцы смотря на стоящего перед ним мужчину.
— Твоя энергия не подавляется, а фокусируется, — Джованни стоящий перед Мьюту не спеша объяснял принцип тренировки, — научись использовать ее для достижения цели.
— А что это за цель? — Первопокемон нетерпеливо мотнул головой в шлеме.
— Терпение мой друг, скоро тебе все станет ясно, — на лице Джованни застыла спокойная улыбка и он не спеша вышел из помещения, — запомни одно. Твоя цель победить оппонента оставаясь в этой броне.
Через несколько минут после его ухода, дверь напротив Мьюту открылась, а удерживающие его провода отсоединились. Первопокемон подлетел к выходу и с интересом оглядел небольшую арену. На ее противоположном конце, где уже воинственно ревел Оникс. Удар гонга и в глазах Мьюту снова вспыхивает огонь пси. Многотонный монстр поднимается в воздух, начиная испуганно извиваться, а затем впечатывается в стену и больше не подает признаков активности.
«Так вот, каково мое могущество», — огонь в глазах Первопокемона постепенно угасал, — «кажется, я начинаю понимать»…
Одинокая, человекоподобная фигура, закованная в доспех стояла в поле. И прямо на нее бежало стадо диких Торосов. Пыль, поднимаемая их копытами не давала, как следует их рассмотреть, но можно было уверенно сказать — покемонов никак не меньше полусотни. Но вот фигура поднимает вверх обе руки и все без исключения покемоны взлетаю в воздух.
— Теперь я всем управляю, — произнес Мьюту спокойно наблюдая, как беспомощных покемонов, одним за другим ловят в покеболы помощники Джованни.
Как только все покемоны были пойманы, клон Мью тут же телепортировался назад, на арену города Вертании. Там его уже ждал новый противник. Выйдя из двери Первопокемон скептически оглядел Алаказама. Этот противник был, несомненно, сильнее всех предшествующих соперников, но даже для разминки был слабоват. Небрежный взмах трехпалой рукой бой окончен. Алаказам выронил свои погнутые ложки и истекая кровь рухнул на пол.
«Я стал сильнее, но для чего я здесь?», — Мьюту развернулся и телепортировался в привычный полумрак своего обиталища, которое ему выделил Джованни, — «неужели у меня нет смысла существования?»
Остров Синнабар. Эш Кетчум и команда.
Будьте прокляты фанаты! Теперь без защиты иллюзий я даже боюсь появляться на улице! Мольтрес вас испепели! Я аккуратно обошел толпу в пестрых футболках и, поднявшись на второй этаж, оказался в своем номере. Уф. Теперь можно немного расслабиться. После поимки доисторических покемонов наша команда разбогатела. Часть покемонов была пожертвована совершенно бесплатно исследовательским институтам, остальные проданы через преступный мир. Больше всего денег удалось выручить с Аэродактиля. Ах, да еще одного «таракана» я отправил профессору Оуку в качестве подарка. Все-таки я был ему должен за Райхо и покедекс, теперь мы точно квиты. Не люблю быть в долгу у кого-то. Разделив вырученные деньги согласно договору, мы перешли в разряд миллионеров. Я впервые увидел, как у Брока широко открылись глаза, стоило ему увидеть сумму, переведенную на его счет. Он даже, кажется, немного свихнулся, потому что бегал по нашей комнате и вопил, что теперь у его «сестричек и братьев» будет все, что они захотят. Кира отреагировала более спокойно, но в ее глазах был такой фанатичный блеск, словно девушка вознамерилась прикупить себе парочку модных бутиков и особняк на берегу моря.
Мисти была растеряна и никак не могла решить, что делать с деньгами. Половину она отдала сестрам, что бы они воплотили свою мечту и стали на путь шоубизнеса. Но даже оставшейся половины было слишком много. Тогда я посоветовал ей открыть НИИ или просто центр, где будут проводиться исследования по водным покемонам. Ведь девушке они нравились больше всего. А пока ищутся исполнители, руководители и прочее для этого дела, оставить все в банке под проценты.
Свои же деньги я решил вложить в два направления. Первую часть в акции компаний, которые занимались исследованием новых видов покемонов, а вторую потратить для организации экспедиций к местообитаниям Легендарных покемонов. Конечно, второе требует наема специалистов, поэтому вторую их, я так же пока положил в банк. Ну и конечно же купил Дитто! Правда об этом покемоне стоит рассказать отдельно. Начнем с того, что он очень много времени проводил во сне. Я вообще уже начинаю привыкать, что все мои планы в итоге дают не тот результат, что я ожидаю. Вообщем, Дитто приобретенный мной был несколько дефектным. По двум причинам, первое — много спал, второе — ему нравилось большую часть времени пребывать в форме каких-либо предметов.
Проблемой были попытки его разбудить. Если покемон засыпал, то на внешние раздражители не реагировал и принимал форму чего-нибудь малоуязвимого. Вроде куска неграненого алмаза. К счастью этот момент решился на удивление легко, если к зверю прикасался я, тот не просыпался, а переходил с состояние среднее между сном и явью. И тогда дозваться его было возможно. Почему так получалось мне непонятно. Единственной бредовой была теория, почерпнутая из сна. Если мои способности похожи на тех детей Алукарда, то по идее моя энергоструктура постоянно колеблется с разной частой. Соответственно при соприкосновении с Дитто, на того частично воздействуют колебания и он переходит в «пограничное состояние». Как-то так. Любовь покемона к предметной форме так же удалось решить. Я попросил его превратить в кепку и нацепил вместо своей. Первое время чувствовал себя странно. Почему-то увеличился радиус чувствительности. На расстоянии 10-ти метров я четко ощущал всех живых существ, как будто прикасался к ним рукой. Потом свыкся.
Единственным, что мне не удалось приобрести за деньги — это покемон призрак. Обычные на аукционе попадались, а вот положительной полярности — нет. Я уже заплатил нескольким специфическим людям в преступном мире и теперь поиски вились. Как вы понимаете пока безрезультатно. Не все можно приобрести за деньги мгновенно. Даже за очень большие деньги. А может дело в том, что я пока не оброс нужными связями. Ладно, Хо-ох с этим покемоном призраком. Сегодня у меня была другая цель — получить значок Синнбара. Профессор Оук договорился с этим лидером стадиона (который оказался его знакомым) и теперь я был записан на поединок заранее. Единственным условием было присутствие только моей команды и прессы. С этим условием я сам был согласен, поэтому осложнений не возникло. Моя команда временно выросла на одного участника. Брок после выполнения договора решил остаться и приударить за Кирой. Я только обреченно вздохнул и махнув рукой согласился. Бой начался ровно в 3 часа дня, в жерле вулкана. Пожалуй, это был единственный поединок, перед которым я серьезно волновался. Только в пещере доисторических покемонов волнение было больше.
— Тебе, как особому сопернику, я предлагаю сразиться прямо тут, на вулкане, — лидер стадиона улыбнулся, скрестив руки на груди, — прямо над морем вулканической лавы. Кстати, именно тут я и нашел своего Магмара. Бой, один на один. И ты конечно догадываешься, что я выберу Магмара.
— Я не против, — на моих губах тоже мелькнула улыбка в предвкушении знатного боя, — я выберу Хакай.
Вспышка и вот уже два покемона оценивающе разглядывают друг друга. В этом бою я решил командовать вслух и сохранить свой козырь для Лиги Индиго.
— 1(Поднять повыше)! Е(Огненная атака)! — две короткие команды и Дракон атакует огненной волной зависнув в воздухе над противником.
— Огонь! — не стал оставать от меня противник.
Магмар выдает свой огнемет, раздается взрыв. Как и предполагалось огненный потенциал Хакай, оказался несколько слабее, однако ее броня легко выдержала жиденькие остатки пламени. Вот значит как. Тогда проверим электричество. Насколько помню, эта атака не действовала на Магмара в исполнении Пикачу. А как насчет разряда Хакай от которого пострадал даже лиственный покемон?
— g(Электрическая атака)! — коротко приказал я взмахнув рукой.
— Огненный плевок! — ухмыляясь, скомандовал лидер стадиона.
Зардас тебя порази. Лучше не принимать на броню такой удар. Хакай еще не успела накопить заряд для молнии, поэтому лучше увернуться от атаки поднявшись выше и попробовать снова.
— А(Поднять повыше)! 7(Электрическая атака)! — подчиняясь Хакай взмывает ввысь и уже на недосягаемой высоте выдает мощную молнию.
Магмар немного покачнулся, но сильно не пострадал. Вывод. Атака не эффективна, переходит к другому варианту.
— 8 (Драконий коготь)! D (Сейсмический бросок)! — две очередные команды, теперь посмотрим, как выкрутится тренер.
— Атака головой! — сжав кулаки, приказал мой противник.
Ха. Увидел, что дракон пошел на сближение и решил навязать ближний бой? Глупо. Моя Хакай гораздо подвижнее, чем Магмар. Оп! Что и требовалось доказать. Огненный покемон поймал в свою голову «Драконий коготь» и отправился в полет. Впрочем, полет был кратковременным. Хакай поймав своего противника за хвост, дернула его назад, а затем, сжав в объятиях, взмыла ввысь. Лидер стадиона, что-то вопил своему подопечному, но безрезультатно. Вырваться из лап Драгонайта весьма проблематично. Поднявшись на приемлемую высоту, Хакай резко спикировала, вниз входя в штопор. За несколько мгновений до земли, она отпустила своего противника и выровняла полет. А Магмар с гулким грохотом пробил собой скалу и нырнул головой в лаву. На месте его падения все забурлило, а затем к моему удивлению — этот покемон выпрыгнул назад и приземлился на плиту рядом с Хакай. Вот же живучая тварь. А нет, я поторопился с выводами. Простояв немного Магмар рухнул мордой вниз. Гордый — да, живучий — нет. Хех.
— Отгадай загадку Эш, — лидер стадиона грустно улыбнулся, отзывая своего поверженного покемона, — горит ярким пламенем, но не обжигает? Ответ! Это вулканический значок! Лови! Теперь он твой.
— Спасибо за отличный бой, — я вежливо улыбнулся в ответ, поймав значок и складывая его в карман, — Магмар достойно держался. Удачи.
Дав очередное интервью журналистам, вместе с ребятами я поплелся назад в гостиницу. Мисти и Кира наперебой меня поздравляли, даже Брок говорил что-то позитивное, но я погрузился в свои мысли. Итак, просто здорово. Отлично, 6 значков уже есть. Осталось два. Теперь нужно будет по дороге к стадиону босса команды R, посетить еще один. Говорят там тоже заправляет тренер психических покемонов, но не в пример более адекватный, чем в Шафрании. И по силе не уступающий тренеру Синнбара. Так, что поспать и в путь. А то не спал уже сутки из-за интервью и беготни от фанатов, будь они неладны.
Где-то на стыке пластов межреальности. Эш.
— Грандиозно, — Алукард задумчиво разглядывал проекцию земли с пометками в ключевых местах, — значит вот, что подразумевает второй этап. Ты хочешь подготовить буферные зоны для О-бакэ, откуда они смогут заняться устранением последствий войны. И в то же время эти убежища будет недоступны ни для кого кроме посредников, наших «Детей». Но, что если вдруг одна из буферных зон будет уничтожена? Это же повлечет ряд катаклизмов!
— Не волнуйся, — Мью облетел проекцию вокруг, — даже если все ваши Старейшины вдруг решат нарушить договор о мире и пробиться в убежища силой, то им придется несладко. Кроме мощной защиты подпитываемой от псифона земли, есть еще и системы вооружения. Смотри сам.
— Хм, — Алукард нахмурился, приблизив один из участков, — Хронос я против. Если ЭТО все-таки жахнет, то начнется цепная реакция. Понимаю твои опасения, но лучше усилить барьер и убрать защитные системы вообще. Оставить только структуры связи и наблюдения.
— Ладно, — Мью нехотя кивнул, — наверное, ты прав и я немного заигрался. Все же если планета погибнет, то моя раса тоже будет уничтожена. Третий этап готовится, а если все получится, возможно, в послевоенное время я займусь и четвертым. Хотя лучше заняться им сейчас. Нужно создать организацию, люди из которой будут находиться у власти. За вашими Старейшинами стоит следить. Как и за верхушкой людей в принципе. Как ты смотришь на должность главы такой организации? Опыт по внедрению людей у тебя уже есть.
— Мой уровень пси уже превзошел обычного старейшину благодаря знаниям О-бакэ, — покачал головой Алукард, — я слишком заметная персона, да и в политику лезть не хочется, если честно.
— Сразу и говорил бы, что не хочется, — в голосе Мью мелькнула усмешка, — ты ведь еще не добрался до черной секции наших кристаллов? Там есть сведения по психометаболизму, изменению псифона и даже создании масок личности. После изучения ты сможешь принять любой облик и отыграть любую роль в обществе. Не хочу на тебя давить, но подумай, что находясь у власти, ты сможешь предотвратить многие смерти. И откровенно говоря, больше настолько надежных людей у меня нет. Ребята, отобранные тобой хороши, но никому из них я окончательно не доверяю. Уж прости.
— Да, ладно, я все понимаю. Наверное, на твоем месте я вел себя так же, — Алукард тяжело вздохнул, повернувшись спиной к проекции, — мне нужно подумать Хронос. Это тяжелая ноша и я не уверен, что хочу взваливать ее на свои плечи. Я пойду, раз моя помощь тут больше не нужна. До встречи.
Покецентр # 1203. Эш.
Резко вскочив на постели, я вытер пот с лица и опять рухнул назад. Дурацкие сны и чувства после них такие реальные остаются. Хотя в последнее время уже не уверен, что это именно сны, а не нечто другого плана. Вроде контролируемых передач информации, которые я могу принимать только во сне. И одно их наличие уже грозило проблемами на горизонте. Немного полежав, все же поднялся и поплелся выполнять утренний моцион. Первая половина дня принесла одни разочарования. Мало того, что после сна сохранялось стойкое чувство непонятного беспокойства, так и тренер найденного психического стадиона оказался пустышкой. В который раз убедился, что нельзя доверять слухам. Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать. Бой прошел по лозунгу «пришел, увидел, победил». Даже грустно как-то. Только зря время потерял, пока ждал журналистов. Единственный плюс, следующий бой снимать никто не будет. Во-первых потому, что я наконец-то приелся зрителям, а во-вторых Джованни на свой стадион никого кроме тренеров не пускает. И слава Хо-оху! Может быть моя волна славы понемногу спадет и я смогу спокойно ходить по улицам.
Во второй половине дня, я добрался к стадиону босса команды R. Он бы гораздо красивее, чем в аниме. Эдакий мини-колизей. Перед входом меня с командой встретили два охранника в рыцарских доспехах с секирами на перевес. Глупо, но эффектно. Так как вход на стадион пускали по одному, остальные остались снаружи, а я уверенно шагнул внутрь. Сам зал был тускло освещён и судя по отделке обошелся в кругленькую сумму.
— Добро пожаловать на мой стадион, Эш, — раздался властный мужской голос откуда-то сверху, — наслышан о твоих подвигах, наслышан. Я даже сам хотел пригласить такого талантливого тренера на поединок, но ты опередил меня.
— Польщен, — я, немного склонив голову изобразив поклон и тщетно всматриваясь в полумрак наверху, — мне нужно добыть еще один значок для получения допуска в Лигу Индиго. Будучи наслышан о вашем стадионе решил посетить его.
— Приятно слышать, — в голосе мужчины послышалась усмешка, — можешь выбрать двух покемонов и мы начнем. Сражение два на одного. И не нужно считать это пренебрежением к противнику, просто с моей стороны выступает весьма сильный боец.
— Хорошо. В таком случае, Хакай! Итами! Рассчитываю на вас, — я постарался, что бы голос не дрогнул, все таки мне предстояло столкнуться с Мьюту и кто знает какой он в этом мире.
Врата на противоположной стороне поля медленно открылись, и в проеме показалась человекоподобная фигура, закованная в доспех. Так вот ты какой, Мьюту.
— Начнем, — голос Джованни был спокойным и уверенным.
Глаза Мьюту вспыхнули синим из под шлема и покемон вскинул свою руку. Итами и Хакай покрылись синей пленкой пси-энергии, но не спешили подниматься в воздух все еще продолжая сопротивляться. Их общая пси-энергия превышала запасы даже Алаказама, но исход уже был очевиден. Мои питомцы не могли даже двинуться, вся их сила уходила на противостояние.
— Ты! Что ты? Ты похож на человека, но в то же время ты не человек. Но и не покемон. Что ты? — внезапно ворвался в голову незнакомый голос, заставив меня вздрогнуть.
Мои питомцы воспользовавшись тем, что противник отвлекся и слегка зашевелились, но с места по-прежнему сдвинуться не могли. Возможно, если отвлечь Мьюту еще немного мои питомцы смогут даже контратаковать. Хотя толку от этого? Сейчас меня куда больше интересовало происходящее. Почему вблизи от Мьюту я чувствовал себя неуютно, а после того как он мысленно ко мне обратился сердце вообще колотится как бешено. Так вдох выдох успокоиться.
— Что ты? — снова раздался требовательный голос в моей голове и по телу, словно пробежало стадо мурашек, — я не могу прочесть твои мысли. Но ты слаб, тогда как? ОТВЕТЬ МНЕ!
— Я не знаю, кем себя считать, — мысленно произнес я, стараясь «думать в сторону» Мьюту, — но знаю кто ты. Ты Мьюту, результат удачного клонирования Мью. И еще я знаю, что тебе не стоит доверять Джованни. Ты для него не партнер, он считает, что созданный покемон должен служить его создателям — людям. Уходи и живи, как считаешь нужным. Не все покемоны разные, как и люди. Ищи того, кому можно доверять.
Видимо во время нашего диалога Мьюту сильно ослабил контроль потому, что Итами и Хакай внезапно в унисон выдали совместный водный поток. Клон Мью только отмахнулся от атаки и отправил бедных покемонов в полет.
— Мы с Джованни партнеры, — раздался в моей голове голос Мьюту, — мы равны. Но ты… похож на меня. Я чувствую это. Поэтому проверю твои слова. А потом, мы снова встретимся. Твой пси-фон я запомнил.
— Кхм, ты смог меня впечатлить, — в голосе Джованни слышалось не сильно скрываемое удивление, — твои покемоны продержались около минуты. Видимо они действительно сильны. Что ж, думаю ты достоит значка. Тебе передадут его на выходе. Удачи.
— А..га, спа. сибо, — с трудом выдавил я облизнув пересохшие от волнения губы и стараясь унять дрожь в руках отозвал покемонов, — спасибо за лестную оценку моих питомцев.
О, Хо-ох. Почему-то эта фигура со светящими глазами внушает мне страх с которым сложно бороться. И это явно не метальная техника, они ведь на меня не действуют. Неужели тело в разнице сил? Последнее время Дитто постоянно пребывал на моей голове в виде кепки, и я свыкся с повышенной чувствительность. То что творилось вокруг Мьюту напоминало сильно уплотненный воздух, как при взлете Хакай. Только в разы сильнее. Жутко. Наверное если бы давление реацу существовало (аниме «Блич»), то ощущалось именно так. Теперь нужно молить местному Хо-оху, что бы Джованни и правда оказался обманщиком или чувствую ничего хорошего меня не ждет. Ксо! Почему у меня до сих пор трясутся руки? Ладно, посмотрим на это с другой стороны, я увидел Мьюту и прошел в Лигу Индиго. Жаль, что Дитто не смог скопировать Мьюту.
Да, не смог. Это связано с тем, что в этом мире покемон-трансформер оперирует своеобразным пси-сканирование, что и позволяет ему копировать противников. Но есть ряд ограничений. Во-первых, чем сильнее покемон, тем больше времени нужно Дитто. От нескольких секунд до нескольких минут. А во-вторых, его «сканер» работает только на дистанции до 10 метров. Сами понимаете, клон Мью был гораздо дальше и так близко подойти к себе попросту не позволил бы. Так что даже клона Легендарного покемона в моей коллекции пока не будет. Ах, да сколько уже упоминаю о трансформе, о его имени забыл. Покемона я назвал Идо[12].
А по поводу неудачи с Мьюту… реальность сурова. Хотя я до последнего надеялся на какое-нибудь чудо. Но его не случилось. Может потому, что чудес не бывает? Хочешь, что бы подобное произошло — организуй его сам. Вот так-то. О! Наконец-то выход, теперь можно порадовать свою команду. А потом куда-то праздновать, хочу забыть это стремное ощущение от присутствия рядом Мьюту.
Отсчет Ванессы для Джека Фроста. Статус секретности SS.
Единственный выживший клон Мьюту стремительно прогрессирует. Джованни успешно справляется со своей задачей по его «воспитанию». По прогнозам нашего искина через две-три недели клон достигнет уровня Легендарного. ИИ советует до этого времени ввести Первопокемона в курс дела относительно его собратьев, умолчав некоторые детали и сделав правильные акценты. В противном случае с вероятностью в 99, 9 % образец выйдет из-под контроля.

Глава восьмая
ЧЕТЫРНАДЦАТЫЙ ЛЕГЕНДАРНЫЙ

Пока мы живы, будут моменты, в которых мы не будем согласны с другими. Но только тебе решать, как это повлияет на твою жизнь.
Блич (Bleach)

Ичиго Куросаки. Мьюту, через три дня после встречи с Эшем. Стадион Вертании.
— Я требую выполнения своей части сделки, — Первопокемон стоял перед Джованни, требовательно вытянув руку, — ты дал мне силу. Но обделил знаниями. Что ты знаешь о Первопокемонах? Где я могу найти таких как я?
— Не спеши, ты еще не всему научился, — мужчина спокойно покачал головой, — Ты доверяешь мне? Мы ведь партнеры?
— Ты лжешь человек, — в глазах Мьюту зажглось пламя пси-энергии, — ты слабее меня и не обманешь мои чувства. Хотя твоя маскировка хороша. Но слова о моей недостаточной подготовке неправда. Детеныш был прав, мне не следует тебе доверять.
— О чем ты? Мы же партнеры? Мы равны. Я беспокоюсь за тебя, — Джованни ощутимо напрягся, смотря на Первопокемона.
— Равны? — в голосе Мьюту послышалась насмешка, — не думай меня обмануть. Я скрыл от тебя рост своих умений. Моя сила на уровне ваших Легендарных. И твои мысли для меня как открытая книга. «Равны? Мы не можем быть равны, тебя создали люди, что бы ты служил им». Вот, твои мысли. Сотрудничество расторгнуто. Информацию я достану сам. Я не убью тебя за помощь в подготовке. Прощай, человек.
С этими словами Мью мощным пси-импульсом уничтожил все оборудование вокруг и исчез во вспышке телепортации. Только доспехи остались валяться на полу. Появился он за тысячи километров от Вертании. На необитаемом острове, который был обиталищем одного из уничтоженных Первопокемонов.
«Моя интуиция привела меня сюда. Наверно — это место будет моим домом. Я не был рожден покемоном, мои создатели меня предали. Поэтому я остаюсь один», — Мьюту приземлился на сушу и огляделся вокруг, — «Но почему детеныш предупредил меня. Зачем? Он тоже чего-то хотел от меня? Нет. Мы с ним похожи. Его энергия не как у меня, но и не как людей. Возможно, он тоже результат эксперимента. Тоже один. Мне однозначно стоит встретиться с ним еще раз».
Плато Индиго. Эш.
Что можно рассказать о самосовершенствовании? Много и в тоже время ничего. Встреча с Мьюту заставила меня порядком переволноваться. От Мисти я все же утаил, с кем сражался, ограничившись лишь слова о получении значка. Ну, а Кире и тем более Броку, я в принципе не собирался ничего рассказывать. Последний к слову оказался весьма полезен тем, что отвлекал от меня Киру, и я мог спокойно заниматься своими тренировками. От медитаций и упражнений на концентрацию, я, наконец, перешел к практике. Какого же было мое удивление, когда все начало легко получаться. Телекинез, сенсорика, легкая телепатия. Оказалось, что мой контроль если не идеален, то близок к этому. Можете представить себе восторг человека техногенного мира, когда мелкие камушки летают, повинуясь его воле? А чего стоит мысленное общение? Я был счастлив, как ребенок, которым, по сути, и являлся.
К сожалению, в противовес контролю у меня был просто мизерный, по словам Киры, запас пси. Я мог заставить двигать в воздухе сразу 7 маленьких камней, по семи разным траекториям. Даже научился создавать сначала простые, а потом сложные пси структуры. Но вот энергии, что бы напитать и активировать их не хватало. Даже простейший светильник я создавал с большим напряжением и спустя пять минут лежал вымотанный. Кира могла поджечь бумагу легким усилием воли, а мне приходилось городить структуры такой сложности, которыми девушка смогла бы сжечь небольшой дом. Это было обидно. Не просто обидно, я был зол. Меня бесило чувство беспомощности. Сначала мне заявляют, что я чуть ли не гений, а затем опускают с небес на землю, говоря, что от моей «гениальности» нет толку!
Наверное — это можно назвать одержимостью. Единственный способ повысить свой запас пси — это постоянно тратить его. В течение месяца я занимался только этим, порядком обеспокоив Киру и Мисти. Даже поссорился с последней. А когда пришел мириться, осознал, насколько я вымотан и уснул прямо в объятиях Мисти. В последствии, я пытался понять свои мотивы, но здравым свой порыв, как не смотри не находил. Возможно — это был нервный срыв, а может жажда силы вперемешку с гордостью свойственной всем людям. Если, честно, то я испугался. А вдруг, сорвусь еще раз и больше не вернусь? Перестану быть тем кто есть? Сойду с ума или произойдет что-то похуже? Ведь я не стремился к силе и деньгам. Для меня они были лишь инструментами достижения цели.
После этого случая, я перестал так рьяно тренироваться и больше времени уделял жизни как таковой. Гулял по городу с Мисти. Общался с Кирой и Броком. Тренировал своих питомцев, готовясь к началу соревнований. Для последних Кира выдала специальный комплекс тренировок на развитие пси. Примерно тоже, чем занимался и я вначале, но немного адаптированная версия. Можете представить себе медитирующую мышь? А вот я это видел. Жаль, что девушка раньше не поделилась этой методикой. Результаты, конечно, не были заоблачными, но например Райхо удалось сдвинуться с мертвой точки в контроле покрова молнии. Да и остальные продвинулись. Так как на Лигу нужно было 6 покемонов, я после некоторых раздумий все же вернул назад Джиглипуфа. У этого покемона был большой пси-потенциал, но я сначала не хотел с ним связывать из-за неуемного любопытства. Нет, покемон не был так глуп, как его изображали в аниме. Просто постоянно умудрялся найти приключения себе на ж…то есть, я хотел сказать на голову. Но постепенно с этим я свыкся, дав этой непоседе имя — Тайо[13].
Самый спокойным был Идо, что неудивительно с его-то характером. К тому же Дитто давал мне возможность мысленно контроля покемонов без затрат собственной, мизерной пси. Так, что этого покемона я берег как последний козырь, так как без него не смогу долго мысленно командовать питомцами. В отдыхе и тренировках время пролетело быстро и наступило открытие Турнира. Организаторы постарались на славу, все было зрелищно и интересно. Затем начались отборочные раунды в четвертьфинал. Каждый участник по мере прохождения сражался по очереди на каждой из четырех типов арен. Первые два противника попались откровенно слабые и Хакай, просто втоптала их в грязь. А отставшие два претендента попросту отказались от боя. Поэтому отборочный тур можно описать одним словом — скучно. Я даже не стал запоминать оппонентов и сравнивать их с каноном. А вот бой в четвертьфинале немного развеял мою скуку.
— Дамы и господа, присаживайтесь поудобнее, пятый раунд Покелиги начинается, — раздался по полю голос комментатора.
Хмыкнув, я оглядел своего соперника, судя по всему, это был тот самый Ричи с которым в каноне подружился Эш. Но в этом мире команда R не страдала ерундой, да и у меня были дела поважнее, поэтому с этим парнем мы встретились только сейчас, на поле боя.
— Вперед, Хэппи! — мой противник бросил покебол на арену вызывая Батерфри.
Признаться покемон с именем ввел меня в замешательство на несколько секунд. Я помнил, что по аниме такие люди попадали, но вроде бы не очень часто. И естественно не помнил, что этот Ричи относится к категории «особенных» людей. Интересно. Тогда нет смысла сразу вызывать Хакай, посмотрю на, что способен парень.
— Итами, вперед, — и мой покебол так же полетел на арену.
Ага, судя по его лицу, он тоже удивился не меньше меня. Значит, мои отборочные матчи не видел. Хотя, что там смотреть? Два противника просто отказались, а еще двоих за несколько минут вынесла Хакай.
— Батерфри Ричи по кличке Хэппи! И Голдак Эша по кличке Итами начинают свое сражение! — сразу ожил комментатор, — Хэппи бросается в убийственную лобовую атаку! Но Итами отбрасывает его телекинезом! О, что это? Похоже, Хэппи попал под «контроль разума»! Теперь тренеру остается только отозвать своего покемона, пока тот серьезно не покалечился!
— Победа белых! — поднял флажок, стоящий на поле судья, наблюдая как бабочка бьется головой о стену.
— Назад Хэппи! — Ричи нахмурившись, отозвал своего питомца и потянулся за новым покеболом.
— Ричи потерпел поражение, и теперь должен решить, кто из оставшихся двух покемонов попытается победить Голдака! — комментатор, похоже, не собирался замолкать, выдавая бесполезные реплики.
— Спарки, рассчитывая на тебя, — соперник бросил выбранный покебол и на арене появился Пикачу.
— Какой интересный ход! Ричи решил использовать против своего соперника покемона, против которого он заведомо слаб! Однако знает ли он, что этот Голдак уже одержал блестящую победу над Джолтеоном на Стадионе Вермилион?
Хех. Судя по лицу, нет. Ладно, посмотрим, что он придумает. Сейчас, благодаря тренировкам и Идо, я мог мысленно контролировать всех покемонов, что и проделал с Итами в первом бое. Пока Голдак поставит барьер, а там посмотрим.
— Спарки! Удар молнией, — выкрикнул соперник, тыкая пальцем в Голдака, — еще раз! Продолжай пока он, не устанет!
— Какой односторонний бой! — снова встрял комментатор, — Пикачу Ричи продолжает атаковать Голдака молниями, однако тот все еще держит барьер и, судя по всему даже не напрягается! Никогда прежде не видел подобного!
Мда. Парень кажется, переволновался. Стратегия конечно хороша…была бы хороша, против другого Голдака. А мой Итами последнее время упорно тренировался в концентрации и теперь может одновременно удерживать барьер и атаковать. Правда слабо, но этого вполне хватит, что бы перехватить инициативу.
— О! Кажется ситуация на поле вновь изменилась! Голдак атаковал Пикачу продолжая поддерживать барьер! Эш действительно по праву считается юным дарование, если сумел так натренировать своего покемона! — продолжал радостно надрывать комментатор, видимо удивленный происходящим не меньше Ричи.
— Победа белых! — снова поднял флаг судья, смотря как очередной несчастный покемон пытается разбить себе лоб о стену.
Мда. Чувствую — это станет моей фирменной «фишкой». Ладно, нужно пожалеть парня. Вроде бы у него есть Чармадер, и кто-то еще. Интересно кого он выберет.
— Итами, назад. Ты хорошо постарался, — хмыкнув, я отозвался своего питомца с интересом ожидания хода соперника.
— Спарки назад! — последовал моему примеру соперник, — Зиппо вперед!
— Как неожиданно! Эш сегодня продолжает нас удивлять! Он отозвал еще полного сил Голдака тем самым дав шанс своему сопернику! Что это? Глупое ребячество, незыблемая уверенность в своих силах или часть его плана? — разнесся по полю голос комментатора.
Парень меня разочаровал. Покемоны у него конечно сильные, но подход к их тренировке все равно слишком стандартный. Пора заканчивать.
— Хакай, закончи с этим! — разукрашенный покебол с щелчком открылся выпуская на арену Драгонайта.
— Это была однозначное поражение! Удар молнией отправил покемона Ричи в нокаут! — в голосе комментатора послышалась жалость к Ричи, — Чистая победа! Поприветствует Эша Кетчума! Он прошел в полуфинал!
Следующий день. Стадион Лиги Индиго. Гари Оук. 12 часов дня.
— А теперь поприветствует на нашем поле Эша Кетчума и Гари Оука! Оба этих парня заслужили пристальное внимание публики! — голос комментатора переполнял энтузиазм, — Эш известен своей необычной командой в которой есть целых три Драгонайта! К тому же он внес значительный вклад, в развитие науки, отдав найденных доисторических покемонов! Его соперник Гари Оук первый за историю Лиги сумел собрать 28 значков! Ему не покорился лишь стадион Шафрании и Синнбара! К тому же все питомцы Гари относятся к так называемому «второму поколению», которое начало постепенно распространяться по континенту!
Оба парня коротко кивнули друг другу и одновременно вызвали покемонов.
Со стороны Гари — это был Хондор, а со стороны Эша — Пикачу.
Покемоны замерли, а затем их силуэты размазались. Со стороны Гари то и дело раздавались команды, Эш стоял, молча и сосредоточенно.
— Это первый раунд, где Эш действительно прикладывает усилия! — в голосе комментатора слышался азарт и предвкушение, — Хондор и Пикачу не уступают друг другу! Как известно темные покемоны к которым относится питомец Гари гораздо более уязвимы к атакам, чем другие покемоны. Хотя против покемонов-призраков и психических типов они сверхэфективны! О! Кажется в битве переломный момент! Скорость Хондора упала из-за ранения нанесенного «Железным хвостом» Пикачу! Это конец! Удар молнии завершил этот поединок!
Гари Оук внешне никак не проявив эмоций, отозвал своего питомца и швырнул на арену следующий покебол. Секундная вспышка и в воздухе машет крыльями Кробат.
— Новый виток событий! Кробат используя свою феноменальную скорость, атакует Пикачу! Покемон Эша в ответ пытается достать соперника молниями, но тот слишком быстр! — комментатор сделал небольшую паузу и снова продолжит, — Пикачу Эша был контужен «Крестовым разрезом»! Кробат собирает энергию и использует Гиперлуч! Победа Гари! Теперь у каждого соперника осталось по два покемона!
Эш закусил губу смотря на поверженного Райхо и щелкнул пальцем по одному из своих покеболов. Рядом с ним тут же возник Голдак перенесший тело Пикачу к ногам Кетчума, а затем спрыгнул на арену. На этот раз бой затянулся. Голдак не мог сосредоточиться на быстро перемещающемся объекте, а Кробат не мог пробить силовой барьер.
— Кажется, это будет ничья! Ни один соперник не может добиться преимущества, — тут комментатор повысил головой, — Постойте! Кажется, Голдак Эша снял барьер и был тут же атакован Кробатом. Но я не понимаю, почему произошел взрыв? Пыль рассеялась, и на ногах остался Голдак! Теперь все ясно! Покемон Эша намеренно дал противнику приблизиться и использовал психический взрыв на себя! Кробат не выдержал и упал в обморок! Покемон Эша тоже получил повреждения, но все еще может продолжать бой! Теперь у Гари остался только один покемон. Кого же он вызовет? О, это Ноктаул! Удивительно, на данный момент — этот покемон такой же редкий, как и Драгонайт!
Эш заметно нахмурился, окинув взглядом своего питомца, а затем все же решительно кивнул головой и Голдак бросился вперед. Раздался треск, когда между собой столкнулись два защитных барьера. Однако в отличии от противника, Итами мог удерживать барьер и атаковать психически чем и воспользовался подчинив птицу. Однако Ноктаул освоивший психические атаки, упорно сопротивлялся и потрепанный Голдак никак не мог сломить его волю окончательно.
— Интересный поворот! Оба покемона застыли в пси-поединке! Похоже, сейчас время играет против Голдака Эша изрядно потрепанного предшествующей атакой. Но, что это? Снова взрыв? Оба покемона повержены! Видимо Голдак снова применил психический взрыв, сковав противника боем! — комментатор замолк, набирая в легкие побольше воздуха, — хотя этот поединок и свелся к ничьей, но в полуфинале побеждает Эш! Поприветствуем его! Финальный бой будет проведен уже сегодня вечером! Успеют ли достаточно восстановиться Пикачу и Голдак Эша к этому времени? Нам остается только надеться и болеть этим вечером!
Этот же день. Стадион Лиги Индиго. Взгляд со стороны. 19.35.
— Впервые за несколько лет можно наблюдать столь жаркий и напряженный поединок! — надрывался комментатор, — в битве сошлись два тренера контролирующих своих покемонов с помощью телепатии! За эти десять минут боя они не произнесли ни слова! Не выказали ни одной эмоции! Они полностью сосредоточены на поединке! Дрейк, соперник Эша, удивил зрителей наличием сразу двух-покемонов призраков, которых не демонстрировал до этого момента! Именно благодаря ним выбыли Голдак и Джиглипуф! Эш так же продемонстрировал нам свой козырь, Дитто! Сейчас у каждого противника осталось только по одному покемону. У Эша — это Дитто, а у Дрейка Драгонайт, который сумел освоить психический барьер! Именно с помощью этой способности он и победил Драгонайта Эша! Но кто же в итоге одержит верх? Оба покемона уже участвовали в битвах и изрядно устали!
Едва прозвучали последние слова, как Дитто сменил форму с Драгонайта на Генгара. Едва это произошло, как покемон тут же нырнул под землю. Драгонайт соперника с перебитым крылом не мог взлететь и закрутился на месте, а затем подпрыгнул и снова приземлился. Прошла минута и движениями покемона начали замедляться, а затем он и вовсе рухнул на землю без движения.
— Победил Эш! Судя по всему, Дитто, принявший форму Генгара, применил одну из его отравляющих способностей ударив противника из-под земли. А затем просто дождался, пока тот ослабнет и не сможет продолжать бой! Еще раз поздравляю Эша с победой! Это был феноменальный матч! Пожалуй, один из лучших за мою карьеру! Нет, лучший! А теперь традиционная церемония вручения, на которую сегодня приехал один из Легендарных! Встречаем!
Церемония вручения. Эш Кетчум.
Что? Легендарный? Я удивленно смотрел на молодого парня с абсолютно седыми волосами, который держал в руках кубок Покелиги. На незнакомце были серые штаны и черная рубашка. Несмотря на их внешнюю простоту, было видно, что одежда дорогая и сделанная под заказ. А еще от мужчины исходило давление схожее с Мьюту. Судя по всему слухи о силе Легендарных были не пустой болтовней. Но что здесь делает такая высокопоставленная особа? Они редко появляются на людях и тем более странно, что кто-то из них явился, что бы лично передать мне кубок победителя. О, Хо-ох! Ну почему я всегда встреваю во что-то сомнительное? Пятой точкой чую, что неспроста пришел этот седой парень. Вот только голова жутко болит и в целом я вымотан, что бы адекватно размышлять. Не говоря о волнении.
Все-таки победа и награждение перед лицом тысяч болельщиков перед экранами телевизоров — это не рядовое мероприятие. И как бы я ни старался внешне оставаться спокойным, внутри у меня все сжимается от страха и гордости одновременно. Найдя в первых рядах свою команду, я чуть улыбнулся им и почувствовал себя увереннее. Заиграла музыка[14].
— Попрошу тишины! — негромко произнес Джек, однако его голос услышали все, — сегодня, я прибыл сюда по распоряжению Мирового Правительства, что бы вознаградить Эша Кетчума из города Алабастии. В столь юном возрасте он не только уже завоевал уважение многих тренеров, но и внес неоценимый вклад в развитие науки. Совет принял во внимание все достижения Эша Кетчума, а так же его возраст… и присваивает ему титул Легендарного! И, конечно же, юному тренеру вручается кубок Покелиги, который он заслужил своим мастерством!
Я, стоял как в воду опущенный, а мужчина под вспышки камер застегнул на моей руке небольшой серебряный браслет. Затем улыбнувшись, он протянул мне кубок Покелиги.
— Поприветствуем четырнадцатого Легендарного! — Джек Фрост улыбнулся шире, дружески хлопнув меня по плечу.
Смотря на десятки видеокамер и слушая рев стадиона, я понял — теперь спокойно жить в этом мире я точно не смогу. Толпа ликовала так, как будто им продемонстрировала Легендарного покемона, а не 10-тилетнего мальчишку. Видимо придется построить воздушную крепость, как у того чокнутого коллекционера, что ловил Легендарных птиц и прятаться там. Хотя это конечно преувеличение. О, Мью! За, что мне это все?! Да хотел немного славы и денег, но это все средства, средства! Мне хотелось повидать этот мир, разобраться с историей, увидеть Легендарных покемонов. А в итоге сам стал Легендарным. Каламбур блин. Смотря на какую-то фальшивую улыбку Джека, мне жутко захотелось врезать ему. Вот смысл давать мне этот титул?
Ксо. Кажется, мои нервы совсем расшатались в свете последних событий. Нужно побыстрее закончить с официальной частью награждения и пойти отдыхать. А потом переехать в какое-то малонаселенное место и переждать пик своей популярности. Увидев толпу репортеров окруживших меня и Фроста со всех сторон, мне оставалось только мысленно застонать. Тяжкое бремя славы обнажило свои клыки в хищной улыбке. Даже внутренний хомяк не радовался свалившимся почестям и забился куда-то в угол. В какую же круговерть я в итоге оказался втянут?
Из личного дневника Джека Фроста.
Все родственники мальчишки проверены, никак зацепок не найдено. Была зафиксирована и подтверждена защита разума уровня трипл-эс плюс. У объекта-1 мизерный запас пси. Мизерный даже для Избранных. В противовес наблюдается филигранный контроль. Поиски возможных информаторов ни к чему не привели. Искин с учетом обновленных данных настаивает на варианте с инфополем, вероятность -55 %. Версия о иномировом происхождении -35 %. Несмотря на цифры, лично я склоняюсь ко второй и продолжаю копать в этом направлении.
Объект-2 «Мьюту» вышел из-под контроля и скрывается в разрушенной буферной зоне. Поймать или уничтожить его не представляется возможным из-за особенностей местоположения. В течение двух недель клон успел проредить сеть наших информаторов и зомбировать 1 % от общего количества исполнителей. Так же им был воздвигнут лабораторный комплекс и приглашены тренеры для участия в соревнованиях на острове. Для подведения промежуточных итогов слишком мало данных, поэтому было решено не препятствовать объекту-2. В список приглашенных попало 10 наших агентов, которым дали задание собрать дополнительные данные. Подозрительно то, что объект-1 так же находится в списке приглашенных. С учетом новых данных от искина, большинство моих коллег проголосовало за экстренные меры. Объекту -1 было решено присвоить временный титул Легендарного, а так же вмонтировать в браслет системы слежения. После анализа данных с острова объекта-2, будет начата операция «воспитание». Вероятность вербовки объекта-1 после нее 50 процентов.

Глава девятая
МЬЮТУ. ВСТРЕЧА ВТОРАЯ

Мир существует лишь за счёт интрижек испорченных взрослых. И законы правды диктует тот, кто сильнее.
Пожиратель душ (Soul eater)

Франкен Штейн. Где-то на стыке пластов Межреальности. Эш.
Алукард сосредоточенно наблюдал, как в воздухе все ярче разгорается причудливая пентаграмма, созданная из потоков пси-энергий. Все происходящее псионику не нравилось, но в то же время он понимал, что это единственный выход.
— Все еще переживаешь? — Хронос подлетел к мужчине, привычно приземлившись на плечо, — это выбор моих сородичей и мой. К тому же наши «Дети» уже выросли и добровольно согласились пойти на это.
— Не отрицаю, но на душе все равно тяжело, — Алукард скрестил руки на груди, — если бы мне раньше сказали, что есть ритуал, позволяющий на время объединить две души, то я только посмеялся бы. А теперь своими глазами наблюдаю, как будут объединяться души человека и покемона.
— В нашей реальности рьяно проводились опыты с душами, — через некоторое время прервал молчание Мью, — скорей всего из-за этих экспериментов все и было уничтожено. Но знания, оплаченные миллионами жизней, мы успели прихватить с собой. Как видишь, теперь они служат на благо.
— Меня не покидает стойкое предчувствие отсроченной беды, Мью, — Алукард тяжело вздохнул, смотря перед собой, — а интуиция для псионика моего уровня это не просто слова. Но, понять в чем дело мне не удается! Слушай, а что если программа собьется? Скажем, в тело человека попадет две души Мью?
— Невозможно, — Хронос покачал головой, — процессом буду руководить лично я. Как сейчас, так и тысячелетия спустя. Но если допустить, что со мной что-то случится и произойдет сбой, то есть два пути развития событий. Первый — души будут разнополярны и тогда носитель погибнет. Второй — души будут подходить друг другу и тогда начнется процесс поглощения. В итоге из трех душ получится одна. Но такая вероятность очень мала.
— Хм. А если будет две души человека и одна О-бакэ? — псионик почесал подбородок, продолжая размышлять вслух.
— Это ерунда, — Мью раздраженно дернул хвостом, — я понимаю, что ты ведешь мозговой штурм, но твои идеи порой бывают абсурдны. Моя раса вела эксперименты только с себе подобными. Так, что лично я не знаю, как будет происходить перенос человеческой души. Хотя в теории он не должен сильно отличаться переноса О-бакэ. Ладно, не смотри на меня так. Отвечаю. Даже если подобная абсурдная ситуация произойдет, то только при условии, что души не будут отвергаться друг от друга. Две души человека скорей всего сольются в одну, которая затем поглотит душу Мью. В итоге получится новое существо. Оно уже не будет человеком, но и не будет О-бакэ.
— Вот как, — Алукард снова окинул взглядом пентаграмму, — а почему в первом случае не получается сверхсущества?
— Душа Мью отличается от человеческой. Как правило, она сильнее людской в 98 случаях из ста, — устало ответил Хронос, — поэтому при соотношении две души О-бакэ и одна людская, концентрация будет в пользу душ моих сородичей. И в итоге просто получится немного специфический О-бакэ. Если же соотношение все же будет обратным, получится сверхсильное, но безмозглое существо.
— Безмозглое? — Алукард потянулся, заставляя Мью взлететь в воздух.
— Именно, — Хронос снова недовольно дернул хвостом, — если в теле будет больше двух душ, то сознание человека-носителя при появлении третьей разрушится. Останутся только осколки памяти и чувств. Вот если переносимая душа будет содержать еще и сознание, тогда да. Когда души сольются окончательно, получится новое сверхсущество. Но на такое способны были лишь боги в моем мире. А в вашей реальности их точно нет. Так, что прекрати забивать себе голову глупыми идеями и лучше перепроверь еще раз контур.
— Да, я уже раз сто все смотрел, — Алукард поморщился, — уже мне все уши прожужжал. Ты перестраховщик, а еще упрекаешь меня в бредовых идеях. Ладно, я понимаю вживление анохроста для ментальной неуязвимости. Создание буферных зон тоже понятно и доступ к ним наших «Детей», как посредников тоже ясно. Но перестраховка от клонирования?! Да я об этом термине узнал только из ваших записей. Пока мои соплеменники дойдут до таких технологий, пройдут тысячи и тысячи лет!
— Проживешь с мое, поймешь, что последствия своих решений нужно просчитывать на многие годы вперед, — недовольно огрызнулся Хронос, — через тысячи лет наши «Дети» рано или поздно смешают свою кровь с обычными людьми. Именно поэтому свойства анохроста хоть и передаются на генном уровне, но ослаблено. Что бы активировать все, необходима переселенная душа Мью. Эта же душа даст доступ к буферным зонам, служа своеобразным ключом. Тебе ли не знать о коварстве людей. Я просто предусмотрел все варианты!
— Все предусмотреть нельзя, — философски заметил Алукард и слегка улыбнулся, — ладно, не будем сориться. Просто мы оба устали от этой бесконечной подготовки. Когда, наконец, наступит мир, мы сможем отдохнуть.
Город Эрадор. Эш и команда
Проснулся я в сумбурном настроении. Титул Легендарного, сон в котором я увидел, часть ответов на свои вопросы. Все это создавало дикий хаос мыслей в моей голове. Больше всего бесила шумиха, поднятая присвоением мне титула, которая не утихала уже неделю. Я не мог даже выйти и нормально поесть, что бы ни наткнуться на объективы назойливых журналистов. Остальные ребята, включая Брока, так же засветились, и не могли спокойно находиться в людных местах. Пользуясь связями с преступным миром, удалось незаметно покинуть город и осесть недалеко от моря. Но и тут меня каким-то образом умудрился найти Драгонайт почтальон. Вручив дискетку-проект покемон замер. Задумчиво почесав в затылке, активировал посылку. Тут же в воздухе возникло изображение девушки одетой в черное пальто.
— Маленькая, а такая хорошенькая, — тут же прокомментировал голограмму Брок, пожирая глазами девушку.
Я только вздохнул, дожидаясь активации записи. Через десяток секунд, наконец, изображение ожило:
— Доброго времени суток. У меня для вас приглашение. Вы отобраны в группу покемонских тренеров для участия в особой встрече, которую устраивает мой хозяин — величайший в мире тренер покемонов, у себя во дворце на Новом острове.
— Видимо у этого тренера большое самомнение, — хмыкнула Кира, наблюдая, как в воздухе вместо девушки прорисовывается карта.
— Вас туда доставит наше судно, — тем временем продолжал голос девушки с голограммы, — оно отходит с верфи старого побережья в полдень. Допущены будут только те тренеры, которые предъявят это приглашение. Если вы согласны, немедленно дайте ответ. Мой хозяин ожидает.
С тихим писком голограмма погасла.
— Мило, — я хмыкнул и немного дрожащей рукой поставил галочку в блокноте, протянутом Драгонайтом, — кажется, будет весело.
— Мы видим, — Мисти весело улыбнулась, — у тебя от предвкушения даже руки затряслись. Так уверен, что оно того стоит?
— Поверь мне, я это прям таки чувствую, — постарался я улыбнулся, хотя внутри все сжалось.
Вот и снова близится встреча с Мьюту. И надеюсь, удастся все решить иначе, чем в каноне. Не хочется глупо умирать, превратившись в каменную статую.
Три часа спустя.
Закрытые защитным пологом мы с комфортом добрались до здания порта. Пробегающие мимо тренера только обдавали нас злыми взглядами, вызывая невольную ухмылку. Внутри здания порта оказалось на удивление людно. Как и ожидал, канон пока не сильно исказился в этом плане. Ведь все эти тренеры хотели попасть на остров для сражения. Дальнейшие действия были так же предсказуемы. На небольшое возвышения выбралась полицейская в сопровождении своих коллег и сообщила, что из-за бури рейс на остров отменяется. Пока все собравшиеся выражали свое негодование, я подал знать всей команде выйти из здания. Пять минут времени потраченного на объяснения и вот троица Драгонайтов взмывает в небо. Видимо наш пример оказался заразителен, потому, что через несколько минут еще тройка тренеров рискнула двинуться за нами. Все это я наблюдал сидя на спине Хакай. Лететь над бушующим морем то еще удовольствием, но когда сидишь на спине Драгонайта на душе спокойно. Упасть нельзя, а шторм не помеха для этих покемонов. Я и Мисти летели на своих питомцах, а Брок устроился за спиной Киры. Так как мы не сильно спешили, то прибыли на остров примерно в одно временя с остальными тренерами-смельчаками. На пристани острова нас встретила девушка закутанная в темный балахон и проверив послания провела внутрь.
Помещение, в котором мы оказались, впечатляло. Все предметы интерьера прямо таки кричали о роскоши и богатстве владельца. Вот уж не думал, что Мьюту так неравнодушен к украшениям. Но лично мое внимание больше всего привлекли несколько длинных столов, буквально заваленных разнообразными деликатесами.
— Теперь все тренеры достойные аудиенции моего хозяина в сборе, — прервала мои мечтания девушка в балахоне, — Ведь все вы храбро преодолели шторм. Пожалуйста, выпустите своих покемонов и пусть они присоединятся к другим. А, вы ожидайте. Пока можете утолить свой голод.
Пожав плечами, я подошел к троице тренеров последовавших за нами.
— Рад знакомству. Я Эш Кетчум. А это мои друзья, Брок, Кира и Мисти, — представившись, я выжидающе посмотрел на незнакомцев.
— Ой! Так ты тот самый Эш, который недавно получил титул Легендарного?! — восхищенно хлопнула в ладони молодая девушка с каштановыми волосами, — твой пример вдохновил меня! Спасибо! Меня зовут Ментри. А это, мои покемоны.
Проследив за взмахом руки, я увидел шесть покемонов. В глаза сразу бросались Бластойз и Рапидаш.
Черепаха выделялась своими размерами (раза в два с половиной выше меня и раза в 4 шире), а Рапидаш выглядела как-то сюрреалистически. Помнится, ее огненная грива не обжигает только тех, кому она доверяет. Остальные покемоны девушки меня не сильно заинтересовали.
— Красивая Рапидаш, — я чуть улыбнулся, кивнув Ментри, — ты поймала ее сразу или вырастили из Пониты?
— Вырастила, — девушка широко улыбнулась в ответ, — никогда не думала, что буду вот так запросто общаться с одним из Легендарных.
— А, ерунда, — я недовольно поморщился, — не думаю, что действительно заслужил этот титул. Да и вреда от него гораздо больше, чем пользы. Меня же на улице пытаются разорвать на сувениры, едва только завидят.
— Как бы то ни было ты сильный тренер, — один из парней одетый в синюю майку дружелюбно улыбнулся, протянув руку, — Я Люк. Специализируюсь, на водных покемонах. Вон тот красавец Гаярдос, мой.
— Впечатляет, — произнес я, пожимая руку, — слышал, нужен особый навык для тренировки этих покемонов.
— Верно, — парень довольно заулыбался, — но если приручишь, то надежнее партнера не найти.
— По мне так, любой покемон надежный партнер, — встрял третий тренер, одетый в оранжевые штаны и кофту, — к слову, меня зовут Ики. Вот те ребята мои.
Оторвавшись от бассейна с Гаярдосом, я перевел взгляд на последнюю шестерку покемонов. Среди них первым в глаза бросался Венузавр, а затем Скайтер.
— Приятно со всеми познакомиться, — я улыбнулся еще раз и прошествовав к столу первый схватил яблоко, — думаю, стоит пока подкрепиться. А поговорить мы еще успеем.
Ответом мне послужил одобрительный гул. Но видимо поесть, в этот день мне было не суждено. Едва я доел яблоко и начал накладывать себе салат, как в зал снова вошла девушка в балахоне.
— Мой хозяин, хочет видеть приглашенных. Очередь следующая: первый — Эш, второй — Ики, третий — Люк и четвертая — Ментри, — девушка подошла ко мне и ожидающе замерла, — прошу следовать за мной.
Недовольно нахмурившись, я покосился на тарелку с салатом, а затем под удивленными взглядами подхватил ее со стола вместе с вилкой.
— Я готоф, — произнес я, тщательно работая челюстями, — мофно идти.
Девушка никак не отреагировала на мою выходку и развернувшись двинулась вперед. Ах, да. Она же по аниме была зомбирована, теперь понятно ее спокойствие. Ну и Зардас с ней. Меня гораздо больше интересует, зачем Мьюту решил лично переговорить с каждым из участников? Передумал проводить сражение и решил всех зомбировать? Нет бессмысленно как-то. Тогда зачем? За то время пока мы шли, умных мыслей в голову так и не пришло, зато салат я все-таки доел. Война войной, а обед по расписанию. Глубоко вдохнув, я приоткрыл дверь и заглянул внутрь.
— Заходи Эш, — раздался знакомый голос, — я уже давно тебя жду. Хм, а зачем тебе пустая салатница? Неужели сильно понравилась? Тогда дарю, заберешь с собой, когда будешь уходить.
— Буду уходить? Что-то не совсем понял о чем речь, — я с некоторым сомнением присел на край стула.
— Да, как будешь уплывать с острова можешь забрать салатницу как сувенир, раз она тебе так понравилась, — Мьюту с насмешкой посмотрел на меня, — Ты удивлен? Или думал, я собираюсь держать тебя на этом острове? Ради кого я вообще по-твоему устраиваю всю эту ерунду с турниром? А? Правильно, ради тебя.
— Меня? — от удивления я чуть не выронил салатницу, которую все еще держал в руках, — и чем я так тебя заинтересовал?
— В первую очередь тем, что не похож на других Избранных, — Мью задумчиво дернул хвостом из стороны в сторону, — а еще мне интересно, откуда ты знал про меня и обман Джованни.
— Стоп, стоп! — я выставил перед собой ладони, — помедленней. О каких Избранных идет речь?
— Жаль, что нельзя прочесть твои мысли, — Мьюту недовольно покачал головой, — сложно понять притворяешься ты или, правда, ничего не знаешь. Хотя судя по моторике, ты в свои слова искреннее веришь. Знаешь, что мы поступим следующим образом. Ты расскажешь, откуда тебе известно про меня и Джованни, а так же свои соображения о своей необычности. А взамен я отвечу на твои вопросы. Учти, даже без чтения мыслей ложь я определю. И да, от прослушки все защищено.
Немного поразмышляв, я решил рискнуть. В конце концов, секрет моего «попаданства» последнее время все ощутимее давил на меня, а так хоть камень спадет с души. Тем более с Мьюту мы действительно в чем-то похожи. И судя по аниме, он очень адекватен. Что ж, решено, рискну. Только некоторые детали умолчу.
— Хм. Думаю, мы с тобой похожи Мьюту, — я откинулся на стуле, скрестив пальцы домиком, — скорей всего я тоже результат эксперимента неизвестного автора. Дело в том, что я не из этого мира. В моей реальности живут обычные животные. Среди людей нет псиоников и магов, ну или они хорошо скрываются от общества. Эта реальность, где я оказался сейчас, знакома мне по анимационному мультфильму. Про тебя и Мью вообще есть отдельный фильм, называется «Мьюту наносит ответный удар». В этом фильме подробно рассказывается о твоем рождении, тренировках у Джованни и его обмане. Даже сбор на турнир там такой же, как устроил ты, включая испытание штормом. Правда сейчас твой образ отличается от фильма.
— Вот, как, — Мьюту заинтересованно дернул свои хвостом, — а можно немного подробнее?
— Конечно, — я пожал плечами, не меняя позы, — в фильме ты хотел, что бы в мире правили клоны покемонов, которые по твоему мнению превосходили оригиналов. А от обычных покемонов и людей планировал избавиться. Ты собрал тренеров, провел бои, показав, клоны лучше оригиналов. Потом с помощью мастерболов переловил всех присутствующих на острове покемонов и сделал их клоны. Чуть позже в битву вмешался Мью, завязалась битва. Правда в итоге все разрешилось миром, ты стер всем людям и покемонам память и вместе с Мью улетел на поиски своего места в жизни. Как-то так.
— Интересно, — клон Мью скрестил свои пальцы, — я действительно планировал провести битвы после нашего разговора. Вот только, наверное, скорректирую планы, раз есть шанс появления Мью. Но ты все еще не ответил на вопрос о своей необычности. Почему ты уверен, что твое появление здесь не случайность, а именно эксперимент?
— Просто уверен, — я вздохнул, почесав подбородок, — видишь ли, уже довольно долгое время мне снятся сны. Сны о войне между расой О-бакэ и людьми псиониками. И вот там фигурируют дети, у которых в одном теле две души. Одна душа человека, вторая Мью. Кроме того в их телах есть кристаллы какого-то анохроста из-за чего они ментально не восприимчивы. Эти дети были результатом экспериментов и должны были стать посредниками между людьми и О-бакэ. Последние в моем сне все сплошь состояли из Легендарных покемонов. Так, я практически уверен, что видел сны о прошлом этого мира. Если это действительно так, сомневаюсь, что странные сны и перемещение в чужой мир это случайность.
— Что ж, — задумчиво протянул Мьюту, — это частично объясняет твою странную душу. Теперь, пожалуй, расскажу я. Видишь ли, твои сны действительно были о прошлом этого мира. Исходя из данных, что мне удалось добыть, тысячи лет назад шла война. Между Первопокемонами или О-бакэ, как их называешь ты и людьми. Причин войны в архивах людей я не нашел. Однако известно, что планета едва не была уничтожена в ходе разборок. Тогда был заключен мир с определенными условиями. Первопокемоны остались в специальных буферных зонах и принялись за восстановление энергетики планеты. Доступ в эти зоны был ограничен для сильных псиоников и туда могла попасть только горстка доверенных. Так появились Избранные. Один из них ты Эш. Эти Избранные могли проходить в защищенные зоны, так же они были неуязвимы для ментальных атак. Взамен, их психическая сила была крайне мала. Таким образом, Первопокемоны обезопасили себя от покушений в будущем.
— Умно с их стороны, — тихо произнес я, переваривая услышанное, — ведь людское коварство не знает границ.
— Ты прав, — Мьюту кивнул, продолжая свой рассказ, — с момента заключения мира прошли сотни лет. От псиоников того времени остался небольшой клан или культ Хранителей, называй как хочешь. Цель этой группы заключалась в сохранения знаний о псионике. Но постепенно Хранители проникли в правящую верхушку. Частично именно их стараниями возникло Мировое Правительство и произошло объединение стран. Однако, несмотря на красивы лозунги, на самом деле миром правит так называемое Теневое Правительство. Оно состоит из людей носящих титул Легендарный. Всего их 13 и каждый из них по силе не намного слабее любого Первопокемона.
— Четырнадцать, — прервал я Мьюту, мысленно проклиная свое решение передать доисторических покемонов науке.
— Что четырнадцать? — непонимающе посмотрел на меня покемон.
— Легендарных, Легендарных уже 14, - хмуро пояснил я, — мне недавно дали этот титул. Знал бы, что с этим званием такие проблемы будут, не отсвечивал бы на публике.
— Тебя признали Легендарным? — кажется, впервые за время нашего разговора Мьюту удивился, — я, конечно, не сильно следил за новостями в мире, но странно, что упустил такое событие. Другие Легендарные могут похвастаться разными услугами, но этот титул дают только псионикам вне категорий. Если ты его получил, значит у них на тебя серьезные планы. И наверняка они знают, что-то неизвестное тебе. Эти люди никогда не делаю ничего просто так.
— Зардас меня порази, — тихо выругался я, — попал в детское аниме блин. Я на такое не подписывался! Тут все слишком реально. Уф. Прости, нервы. Продолжай.
— Хм, — Мьюту покачал головой, — я остановился на Легендарных. Эти товарищи правят миром, оставаясь в тени. Сейчас людей беспокоит так называемый «отупляющий синдром». Видимо программа Первопокемонов сбилась или они сознательно так ее настроили, но люди постепенно становятся все глупее. Появляется вера в наивные идеалы, ум теряет свою остроту, теряется желание развиваться и творить. Именно из-за этого синдрома затихли войны. Только псионики высокого ранга не подвержены этому синдрому. Легендарные пытаются решить проблему. Именно из-за их попыток существует скрытый преступный мир. Это перевалочный пункт между «потерянными людьми» и теми, у кого еще есть шанс. Мания на желание стать покемастером — тоже их происки. Это своеобразная система по подготовке кадров. Но их главная цель пробраться в буферные зоны и поменять настройки.
— Все хуже, чем я мог себе представить, — тяжело вздохнув, я помолчал и спросил, — не могу понять. Если все и, правда так, то почему тебя так легко отпустили и не ловят? Ведь ты, по сути, ключ к Первопокемонам. И Избранных по моим снам должно быть около трех десятков, непонятно как с такими возможностями Легендарные еще не достигли цели.
— Просто ты не знаешь всей картины, — Мьюту повел хвостом из стороны в сторону, — Легендарные уже пытались захватить одного Первопокемона. В итоге тот погиб, а планету потряс ряд катаклизмов. С тех пор все Избранные, которые были у них в наличии, не могут пройти ни в одну буферную зону. Хотя нет, в зону Мью они прошли и поняли только то, что без самого Первопокемона их потуги бесполезны. Поэтому занялись скрещиванием видов и клонированием. Не знаю, почему только сейчас у них получилось создать клона и то только одного, меня. С этим пока не успел разобраться. А по поводу моего побега и поисков. Сбежать мне удалось потому, что мой потенциал недооценили, ну и благодаря твоей подсказке. А насчет поисков. Почему ты думаешь, что Легендарные не знают где я?
— А они знают? — я задумчиво почесал нос, пытаясь вникнуть в происходящее, — тогда почему не пытаются поймать? Их ведь 13, а ты один.
— Все просто. Дело в этом острове, — Мьюту повел рукой из стороны в сторону, — именно здесь была буферная зона уничтоженного покемона. Если тут схлестнусь в битве я и хотя бы один Легендарный, баланс энергий опять нарушится. А новых катаклизмов никто не хочет. На остров я переместился интуитивно, потом начал разбираться. Вышел на преступный мир, потом покопался в головах нужных людей. Зомбировал некоторых. В итоге у меня есть большая часть информации доступной теневому правительству и знания псионики по разным направлениям. Этот остров в поле моей чувствительности и сюда незамеченным никто не пройдет. А спектакль с турниром — это ради маскировки или ты думаешь, что за одним из новых Избранных никто не следит?
— За мной тоже следят? — по спине пробежало стадо мурашек, — и как же? Кто?
— Ну, насчет «как», тут все просто, — Мьюту поднялся с кресла, где сидел и подошел к окну, — спутники, денежные переводы и прочее. А вот кто…это сложнее. Такие данные в категории доступами S и мне не удалось к ним пробраться без риска быть схваченным. Могу только сказать, что в твоей команде скорей всего есть кто-то из правительства. Так что советую быть осторожней и никому не говорить о своем происхождении. Кстати сейчас среди всех присутствующих на острове как минимум два человека правительства. Так, что не исключено, что в твоей команде больше одного наблюдателя.
— Прелестно, — я тоже поднялся со стула начав ходить от стены к стене, — у меня в команде предатель, а может и не один. Лучше бы я услышал от тебя план по завоеванию миру, хотя бы поспокойнее было бы, чем сейчас. Стоп. Но ведь вторым шпионом может быть и кто-то из прибывших тренеров верно? Тогда почему бы тебе просто не покопаться в головах все прибывших?
— Не получится, — в голове Мьюту послышалось сожалению и он телепортировался назад в кресло, — у агентов Легендарных, защита. Если ее задеть, то мозг выжигает. Жестко, но эффективно. К тому же один из шпионов, судя по всему, может менять свой псифон, а так же внешний вид и скорее всего личность. Я могу ощутить, что он есть, и то только на уровне интуиции развитой у псиоников моего ранга. Так, что лучше разыграть перед шпионами спектакль и заставить хотя бы на время копать не в том направлении. Думаю, мы разыграем все как в твоем фильме. Почему-то я уверен, что Мью тоже прейдет. Помериться с ним силами будет интересно, а заодно возможно он поможет восстановить эту буферную зону. Ну и информация конечно. То чем владею ты и я это явно не вся мозаика. Ладно, расскажи ка поподробнее о фильме и начнем.
Мне оставалось только растерянно кивнуть и начать вспоминать все детали, что еще сохранились в моей памяти. Дальнейшее происходящее напоминало съемки фантастического боевика. Мьюту прекрасно сыграл роль мирового злодея, а я с горем пополам изображал то, что требовалось от меня. Правда, учитывая волнение всех остальных, моя фальш осталась незамеченной, наверное. Зрелищные бои клонов и настоящих покемонов, вихри псионической энергии и мастерболы охотящиеся за нашими питомцами, все это слилось в одну круговерть. Казалось, что все происходящее вокруг просто странный сон, что я вот-вот открою глаза и проснусь на постели в очередном Покецентре. Но, увы, это была реальность. В какой-то момент на сцене и правду появился Мью. Битва двух О-бакэ завораживала. К счастью катаклизм могла спровоцировать только дуэль человека и Первопокемона, поэтому Мью и его клон отрывались на полную.
И судя по всему заигравшись, они не заметили, как Мисти попыталась их разнять, оказавшись между двух огней. Не знаю, чем думала девушка, а вот я точно не головой. Иначе как объяснить, что я бросился ее спасать, в итоге оказавшись под ударом сам? Наверное, действовало мое подсознание, но окончательно происходящее дошло до меня, только когда все вокруг заволокло синей мглой, а сознание выключилось. Не знаю, было ли это частью плана Первопокемонов (ведь об этом моменте фильма, я тактично умолчал), вывертом моего экспериментатора или просто собственной глупостью. Помню только, что перед тем, как окончательно потерять сознание я очень жалел о том, что так и не успел подрасти хотя бы до лет 15.
Запись из личного дневника Джека Фроста
Полученная от наших агентов информация заставляет задуматься. ИИ работает на полную мощность, но анализ данных займет еще около месяца и только тогда удастся узнать промежуточные результаты. Достоверно известно, что было зафиксировано появление Мью, а так же его сражение с Мьюту. Исходя из отсчетов, психическое состояние объекта-2 все же ухудшилось, и он вознамерился уничтожить человечество и всех Первопокемонов. Затем вступил битву с Мью, которая закончилась полную дестабилизацией структуры объекта-1 и частичную объекта-3 (Мисти), которые оказались в эпицентре пси-фронтов. Видимо Эш представлял какую-то ценность для Мьюту. Только этим можно объяснить, что столь неординарная ситуация вызвала шок объекта-2 и его психического состояние снова пришло в относительную норму. Мьюту изменил, свои планы и вывез всех людей с острова даже не став подчищать им память. В итоге буферная зона была восстановлена и теперь вероятнее всего ее владельцем является объект-2. Поиски Мью результатов не дали. Таким образом, проект «Клон» было решено на время заморозить.
Все происходящее сильно напоминает мне дешевую постановку, абсурдность которой необходима, для нашей дезинформации. К сожалению, проверить данные мы вынуждены, поэтому месяц — два придется потерять практически впустую.
Сам объект-1 вызывает массу вопросов. Он не только выжил, его структура изменила свои свойства. Теперь он внешне и внутреннее выглядит на 15–16 лет. Так же все еще продолжаются непонятные нам изменения на самых глубоких уровнях энергоструктуры. Объект-3 претерпел меньшие изменения, но возраст так же изменился на два-три года вверх. После проведенных исследований объекты были переведены в обычную больницу и пока находятся в коме уже вторую неделю.
Дитто принадлежащий Эшу особой ценности не представляет. В момент пси-удара он находился в тесном контакте с владельцем, поэтому у него не сохранилось данных о Мью или Мьюту. Искин предполагает, что базы данных Дитто теперь находятся в голове объета-1. Вероятность — 30 процентов. Так же в момент битвы Мью и Мьюту мы, наконец, получили отсчет от агента Ментри, где говорится, что она успешно вступила в контакт с объектом-1. В связи с произошедшими событиями, было решено усилить наблюдение за Эшем. А так же отложить реализацию программы «Воспитание» на неопределенный срок.
Конец первой книги
Продолжение следует…

Примечания

1 Анимешник — человек, интересующийся аниме, занимающийся аниме.

2 Косплей — костюмированная ролевая игра, воспроизводящая сюжеты аниме и манги.

3 ПСИ- условные единицы измерения психической силы.

4 (~) Низкий уровень — от 30000 до 300000 пси
Средний уровень — от 300000 до 600000 пси
Высокий уровень — от 600000 до 900000 пси
(для сравнения у Алаказама 900000 пси)
Вне рангов — выше 900000 пси

5 Благодарю седрика за предложенное имя

6 Те кто знает еще атаки пожалуйста отпишитесь в коментах и укажите серию, где атака применяется впервые или вообще применяется.

7 Этти — жанр аниме или манги, ключевой особенностью которого является показ эротических сцен. В отличие от хентая, этти не показывает сексуальные отношения напрямую, демонстрируя, в зависимости от возраста целевой аудитории, различные по степени откровенности эротические сцены с намёком на такие отношения.

8 Хентай (Hentai) — японское слово, смыслом которого является «извращение». Используется во многих западных странах для обозначения аниме, манги и компьютерных игр явно выраженного сексуального характера или порнографического содержания.

9 Лолико?н- японский термин, возникший как контаминация слов «Лолита» и «комплекс». В Японии этим термином обозначают влечение к девочкам допубертатного или раннепубертатного возраста и людей, имеющих склонность к такой форме педофилии. За пределами Японии этот термин встречается реже и, как правило, употребляется по отношению к японской анимации (аниме) и комиксам (манге), содержащим эротические или романтические сцены с участием маленьких девочек или явно несовершеннолетних девушек.

10 Зов — возможность, которой владеет любой псионик. Позволяет телепатически связаться с животным или человеком на большом расстоянии. В случае если псионик применяющий зов намного сильнее своего оппонента, то установка связи может быть незаметной и дает некоторую возможность контроля над объектом.

11 Hakai — разрушение

12 Ido — Меняющийся

13 Taiyф — Солнце

14 прим. автора: примерно вот такая, слушать с середины Hans Zimmer, Geoff Zanelly & Blake Neely — Honor.
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