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Аннотация
... Игровой интерфейс: Активация возрождения пользователя XTT4894789 RU4...
... Программный код: Сбой!...
... Отсутствуют исходные файлы в основной базе данных, либо они повреждены...
... Аппаратное обеспечение: Выделение 0.001% серверных ресурсов...




Глава 1. 


  Что мне хотела сказать доча, я не успел услышать. Резкая боль в области сердца принесла вслед за собой тьму и тишину. Исчез игровой интерфейс, исчезла боль и страх, исчезло все вокруг, даже само время кажется, остановилось. До того как тьма окутала меня я только и успел увидеть полную полоску жизни да испуганный взгляд дочери. Наверное, что - то кричал Юра, а может и нет. Знакомое чувство всеобщего безразличия охватило то, что осталось от меня. Кажется, я плыл, точно не в воде, но чувство было схожее. Я ничего не видел, и тем не менее, ощущал некое движение вокруг меня. Что - то массивное было рядом со мной. Массивное, и вместе с тем потенциально опасное. Хотя я вряд ли представлял интерес для этого. Мысли были все больше, какие - то отстраненные. И лишь маленькая частичка меня пыталась пробиться сквозь волны апатии и какой- то несвойственной мне серой грусти. Большая часть меня, с интересом наблюдала за этой частичкой, и даже сочувствовала ей. Но помочь не помогала. Мелькнула мысль, ну вот и все я слетел окончательно с катушек, видимо мне вкололи успокоительное и я видел красочный сон на яву. Тут же нечто обожгло меня, яростью и гневом. Сквозь пелену серой мути вспыхнул оранжевый огонек. Именно он меня и жег. 
  ... Игровой интерфейс: Активация возрождения пользователя XTT4894789 RU4... 
  ... Программный код: Сбой!... 
  ... Отсутствуют исходные файлы в основной базе данных, либо они повреждены... 
  ... Аппаратное обеспечение: Выделение 0.001% серверных ресурсов... 
  ... Восстановление данных из резервной копии М9... Сбой!... 
   ... Восстановление данных из резервной копии М8... Сбой!... 
  ... Восстановление данных из резервной копии М7... Сбой!... 
  ... Восстановление данных из резервной копии М6... Сбой!... 
  ... Восстановление данных из резервной копии... откат до первоначальных значений ... 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: Начата процедура генерирования персонажа... Сбой! Персонаж уже в игре... 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: Начата процедура удаления персонажа... Сбой!.. Персонаж уже удален... 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: Начата процедура поиска упоминай о персонаже... Есть отклик!... Персонаж сын Рурака найден, пользователь XTT4894789 RU4 будет восстановлен в последней сохраненной точке. 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: начата процедура репликации персонажа XTT4894789 RU4 .5..4..3..2..1.. 

   Огонек все разгорался, становясь все ярче и больше. Сначала я испытывал некий интерес к происходящему. Столетия спустя, мне это надоело, отвлекало от созерцания "ничто". Еще десятилетия спустя, это стало раздражать, и я впервые попробовал сделать хоть что - то. Просто выразить свою волю протест. И у меня ничего не вышло. У меня не было рта, чтобы сказать, у меня не было рук, чтобы сбить пламя, что наверняка охватило мое тело, как и собственно самого тела в привычном прошлом понимании. Зато я осознал, что я сейчас из себя представляю. Серая лента, тянувшаяся откуда-то из бесконечно далекого в другую сторону бесконечности. И посередине этой ленты огненный шар, что прилип ко мне и сейчас силится освободиться. Я бы и рад был ему помочь, я не хочу больше гореть в его пламени, но поделать ничего не могу с этим... или могу? Почему я так растянут? А могу ли я быть шариком? Пускай серым, но шариком? Ведь шарик куда красивей, чем лента. Чтобы сгуститься в ком серой массы мне понадобилось приложить совсем немного усилий, куда больше, чтобы вылепить из этого комка именно шар. Да и огонек все время мне мешал. Он все куда-то рвался. Я испытал, что - то очень приятное наблюдая за его попытками, и вместе с тем неловкое. Мне стало жаль огонек, ведь я душил его, он медленно умирал под моим прессом. Мое новое тело непроизвольно пыталось его поглотить. Лети огонек, я помогу тебе немного, мне так интересно, куда ты так стремишься попасть. 
   И мы полетели, огонек чуть впереди и я вслед за ним связанные чем- то очень прочным. По мере нашего полета, нам попадались меньшие комочки и ленты. Несколько из них случайно зацепились за нас, тормозя наш путь. Мне было очень жаль огонек, и я рассердился на эти ленты и комочки и вобрал их в себя. Стоило мне поглотить первый бесформенный комок, как я увеличился в размере, и стал испытывать нечто большее, чем просто любопытство. Я стал испытывать интерес. Что будет если немного отклониться и поглотить еще вон те два, а потом еще и тот, что немного более серый чем остальные. Или вон тот, что почти белый. Так мы и летели, изредка виляя, чтобы зацепить очередной комок или ленточку. Огонек тоже иногда вбирал в себя комочки, правда, совсем крохотные. 
  Бедный - бедный огонек. Ты греешь меня, отдавая свое тепло мне и окружающему ничто. Скоро ты совсем потухнешь. Чтобы этого не произошло, я отщипнул маленькую часть себя, и предложил ее огоньку. Тот с радостью ее вобрал, разгораясь чуть ярче. Видя это, я обрадовался, и стал подкармливать огонек собой. А чтобы было чем его кормить, сам стал активнее вбирать в себя окружающие комочки. 
  Сколько мы так летели? Мне казалось что столетия, а может тысячелетия, я не считал. Но со временем мы стали больше. И я осознал, что мы можем лететь быстрее. Всего то и требовалось что пожелать это крепко - крепко. И еще осознал, как нам повезло. Вокруг нас летали черные кляксы, что подобно мне вбирали такие же комочки что и я. Были ли они разумны? Возможно да, настолько же разумны, как и мы с огоньком на тот момент, а может и более. Чем больше мы вбирали серых комочков, тем большими категориями я мыслил. Мне стало доступно понятие нравиться не нравиться, нужно не нужно. Опасно безопасно. Черные кляксы я принялся избегать, да и подросший огонек отнюдь не стремился встретиться с ними. 
  Но вечно избегать не вышло, обогнув одну очень большую кляксу мы влетели в меньшую копию, почти крохотную по сравнению с другим. Лишь ненамного превосходящую нас по размеру. И тут мне стал доступен страх! Черная клякса в первый момент почти захлестнула нас, гася немногочисленные эмоции и желания. Спас огонек, он прожег в кляксе дыру, хотя и сильно уменьшился в размере. Я спешно стал скармливать частички себя, в первое мгновение, не осознавши, что вбираю в себя кляксу, меняя ее цвет и меняясь сам. Теперь поверхность моего тела окружала прочная темно серая оболочка, а я сам стал больше похож на шар с шипами. А вокруг участка, что окружал огонек, цвет поменялся на оранжевый. Волна понятий и чувств охватила меня. Кляксы же видя как их товарка была поглощена, приостановили на секунду свой вечный цикл пожирания. И устремились ко мне стремясь вернуть все на круги своя. 
  Поздно! Мысль что жизнь это борьба, уже прочно горела во мне, да и я сам был готов вот-вот загореться подобно огоньку. Первая клякса, что была ближе всех остальных, разлетелась на лоскуты, когда я с ускорение врезался в нее. Секундный страх и небольшая боль, и мы вновь увеличили свой размер. Огонек тоже подрос. Мы не успели впитать в себя и половину лоскутов, как кляксы издав эмоцию, ужас, попытались разлететься в разные стороны, куда угодно лишь бы подальше от нас. Тут уже я увидел куда стремился огонек. Точнее почувствовал. Точка на самой грани восприятия была безмерно далеко, и все же она отличалась от всего окружающего пространства и заслуживала внимания. Рыская из стороны в сторону и поглощая особо крупные кляксы, мы устремились к ней. Постепенно точка росла, пока не увеличилась до невероятных размеров. Мы были меньше ее в сотни, в тысячи раз. Огромный золотистый прямоугольник и синяя упругая пленка преграждавшая путь к ней. Вот что предстало нашему взору. С первой попытки прорвать пелену у нас не вышло. Пленка просто нас отбросила. Взяв разгон побольше, мы попытались во второй и в третий раз. И только с пятой попытки мы прорвали пленку и на полном ходу влетели в золотистый прямоугольник. 
   Открывшийся тоннель сверкающий тысячью зеркальных граней, был освещен неярким синим светом, искорки бело синего цвета неподвижно висели в нем. Одну такую мы протаранили на полном ходу. Со звоном разбившегося стекла, звездочка разлетелась на сотни снежинок, часть из которых мы вобрали в себя. В очередной раз, поменяв свой цвет с темно серого с оранжевыми вкраплениями на почти бирюзовый. Снова звон разбитого стекла, и красная пропеченная земля предстала перед моим лицом. О да! Я осознал себя полностью. Кто я и где я. Жаль, что произошло это перед самым падением с высоты почти четырех метров мордой вниз. 



Глава 2. 


  Вставать было больно, шутка ли, в печататься в землю на ускорении, с немалой высоты. Первое что бросилось в глаза так это урезанный интерфейс. А уже затем окружающий пейзаж. Из всей информации мне была доступна только панелька на четыре активных действия, да полоска жизни. Не было ни мини радара, ни карты, ни компаса. Я не видел закладок квестов, да собственно вообще никаких закладок не было. Отсутствовал "чат бокс". Беспокойство стала перерастать в панику, когда я не смог найти системного меню и кнопки выход. 
  Пытался по разному отдать команду на выход из игры, и мысленно и устно, все без толку. Системное меню и настройки, отсутствовали как токовые. Мне было плевать, что происходит вокруг, я лишь пытался выйти из игры, чтобы понять, почему молчит Вадим, что за хлопки я слышал, кто визжал и вообще, что со мной происходило. 
   На потусторонний мир увиденное мной было не похоже. Ни какого света в конце туннеля или чего то подобного. Да и не верил я в загробную жизнь. Сейчас я вполне себя осознаю, я в Друмире запертый в своем аватаре, в орке Бейкруши. Вот только непонятно что с характеристиками и прочими атрибутами. И почему я голый? Не как обычный игрок, что умерев возрождается в труселях, а полностью обнаженный. Да и тело мое претерпело некоторые изменения. Раньше кожа была серо зеленая, а теперь почти черная с редкими пепельными проплешинами. На руках появились каменные чешуйки и наросты. Да и на коленях моих появились нездоровые костяные наросты. Я было попытался оторвать одну, но это было очень больно. Вроде как пытаться вырвать бородавку. 

  ... Игровой интерфейс: Анализ объекта НИПTT4894789 RU4... 
  ... Программный код: Сбой!... Отклика нет...Повтор попытки... 
  ... Программный код: Сбой!... Отклика нет...Повтор попытки... 
  ... Программный код: Сбой!...Отклика нет... Требуется вмешательство оператора для принятие решения... Отклонено!... Исключить объект НИПTT4894789 RU4 из базы данных, принять за аномалию... Сформировать доклад... Отклонено... Сохранить изменения... Ок... 


  Покончив с внешним осмотром нового тела, а оно было новое более массивное что ли, принялся осматривать окрестности. Хотя смотреть толком было не на что. Знакомый мне островок в пространстве где была приснопамятная битва с духами. Только в этот раз, не было ни духов не выхода отсюда. Островок болтался в пространстве, и единственное развлечение было созерцать сотни таких же кусков тверди в великом ничто. Первые минут двадцать я просто стоял в ступоре, потом вышагивал взад вперед пытаясь достучаться до игрового меню. Бес толку. 
  Потом, я практически на брюхе прополз весь островок, все сорок квадратных метров. Нашел целых три камня, что смог вытащить из земли. Теперь я мог заняться жонглированием в ожидании неизвестно чего. Потом я орал благим матом, бился головой об землю. Со злости запульнул одним камнем в пропасть, да только он прилетел в меня сзади, больно ударив по затылку. 
  Шкала здоровья дрогнула на волосок, но за пару секунд восстановилась. Я даже понятия не имел сколько у меня здоровья. Огрызок шкалы был, без каких либо числовых значений. Активные умения были просто пронумерованы и не имели подписи или иконок. А применить их было решительно не чему. Все попытки провалились без объяснения причин. Видимо требовалась цель, а вот с этим было туго. Пару раз я пытался с разбегу прыгнуть в бесконечность, но каждый раз неведомая сила подхватывала меня и возвращала на мой остров камеру. Впрочем, сидеть на краю свесив ноги, она позволяла. Я пробовал петь песни, чтобы просто услышать хоть что - то в этом царстве тишины, петь частушки. Удалось даже восстановить в памяти те песни, что считал полностью забытыми. Да и частушек я припомнил великое множество. Но занятия вокалом быстро приелись. От скуки я даже зарядкой решил позаниматься. 
  И вот тут оно случилось. После десятка отжиманий шкала здоровья дрогнула и подросла на волосок. Холодок пробежал по моей голой спине. Неужели? Я все - таки хоть как то но могу взаимодействовать с этим миром? Следующая десятка ничего не принесла, да и вторая тоже. Лишь когда я уже сбившись со счета решил остановиться, она дрогнула и увеличилась еще на волосок. Руки уже вовсю дрожали, да и живот побаливал. Но я был рад хоть такому отклику на мое существование. 
  Последующие время, проведенное на острове тюрьме я развлекал себя сам. Я бегал по кругу, отжимался и приседал. Пытался научиться жонглировать камнями, и даже делал на этом поприще некоторые успехи. А еще наблюдал за островами. По началу они мне казались неподвижными, но вскоре заметил, что некоторые все же куда то летят. Да и не все из них пустынны как мой. Третий остров вниз и один на право, представлял собой мини оазис. Одинокая пальма над озерцом воды. И в тени этой пальмы сидела фигура. Я пробовал докричаться до нее, или хоть как то привлечь внимание. Но она была безучастна. Зато неожиданно откликнулся огромный валун на втором сверху, первый слева. 
  Каменное лицо могло поворачиваться, но не могло двигаться. Великое ничто жадно поглощало все звуки меж нашими островками. Такой же как я, вынужденный созерцатель вечности. И я стал развлекать каменюку своим жонглированием. Каменюка не оставалась в долгу и перестраивала себя в различные статуи. Некоторые мне нравились, другие не очень. И я как мог, выражал свои эмоции. К сожалению, в один прекрасный момент, когда я жонглировал из-за спины, за коменюкой пришли. Высокий светлый эльф был видимо очень рад что каменюка в первый момент был отвлечен мной. Несколько синих магических стрел, и каменюка покрылся сетью трещин, а дальше эльф применил что то невидимое, и каменюка сильно уменьшившись в размерах перешел в подчинение захватчику. На меня эльф, даже внимание не обратил. Он подошел к каменюки и вобрал его в кристалл, после чего исчез вспышке белого света. Я вновь остался один в этом мире. 




Глава 3. 


  Надо сказать, что ни есть, ни пить на острове мне не хотелось. Первое время я все ждал, когда же заурчит от голода живот, да только тот видимо забыл что такое еда. Да и язык мой все не распухал, а во рту все не пересыхало. Не то чтобы я сильно хотел испытывать чувства голода или жажды. Да только странно все это. Ради интереса я решил плюнуть, выяснилось сразу несколько вещей. Во первых у меня появился новый навык под номером пять. Во вторых мой плевок видимо не так уж и безобиден теперь. Земля в месте попадания зашипела и обуглилась. Интересно, а что будет если попытаться поцеловать какую ни будь мамзель? Не убью я ее ненароком? Мысль конечно как всегда в последние время, была контр продуктивной, но с другой стороны мне и спешить то было некуда. Как говориться, до пятницы я абсолютно свободен. Мысли о жене в последние время меняли вектор с беспокойства за неё, в совсем другое русло. Остров потихоньку сводил меня с ума. Хорошо еще, что дух молчал, да и железяки на спине не было. Вроде как и полезный инструмент, но без него я себя чувствую все же спокойней. Не хватало еще мне сейчас голосов в голове. 
   Появление шамана, а точнее шаманки я откровенно проспал. Невесть, откуда взявшийся дух земли и воздуха пытались добудиться меня, чтобы создать трансформу подобие шаманки. 
  - О добрый блин день! Вы где прятались! И вам прекрасная дева доброго времени суток, уж простите за мой внешний вид. Видимо на складе нижнего белья сейчас ревизия. Все никак не выдадут. И я надеюсь, это не сон.- 
  Духи проигнорировали мою речь, они упорно с двух сторон пытаясь влиться в меня. А Шаманку выпала в ступор. Взгляд ее был направлен в известном направлении, а она сама приобрела бурый цвет. Ну надо же какие мы стеснительные. Прикрываться руками, или отворачиваться, на мой взгляд глупо. Во первых она все равно уже все видела, во вторых она вооружена двумя топорами. Поворачиваться к человеку с двумя топорами есть глупость несусветная. Ну а в-третьих надо валить пока открыта дверь, а не стесняшку изображать. Все равно ладошками прикрыть не выйдет. Ну а кто увидел, тот сам виноват. Я тут не причем. 
  - Да отстаньте вы,- пытаюсь отвязаться от назойливых духов, - С вашего разрешения я пожалуй пойду, прошу прощения не вижу вашего ника, так что прощайте прекрасная незнакомка.- И засверкав.. пятками бросился к открытому порталу. 
  - Эй! А квест?..- донеслось мне в спину, не хотелось бы ее расстраивать, но видимо ее испытание или что там у нее, она пройдет лишь частично. Если вообще пройдет, дверь вроде не должна закрыться, но полной уверенности у меня нет. 
  В провал я буквально впрыгнул и преодолевая небольшое сопротивление, вроде как разрывая целлофановую пленку огненной стрелой устремился вниз. Причем огненной в буквальном смысле. Материализовался я где то в облаке. И по мере падения тело мое стало охватывать пламя. Вид открывшийся мне был знаком, окрестности "песочницы". Падал я прямиком на вигвам палатку возле которой расположилась парочка орков. Знакомая мне шаманка игрок, и по всей видимости нпс шаман наставник. Шаманка лежала на земле в трансе, а наставник прыгал вокруг нее с бубном. Видимо проводил обряд инициации. На этом праздники жизни я был лишним, да что поделать? Сидеть на острове тюрьме еще небо знает сколько времени, мне не улыбалось. Хоть тушкой, хоть чучелком, хоть огненной стрелой, но свалить с него просто необходимо. Может только там интерфейс не работал, а здесь в обычном Друмире, я смогу наконец выйти из игры, ну или хотя бы связаться со своими? 
  Повлиять на траектории падения я не мог, падал прямиком в тело шаманки. Ох, что - то не улыбается повторять судьбу сына Рурака, да еще в женском аватаре. Уж не знаю, то ли небо услышало мою просьбу негодование, или удача решила мне немного улыбнуться. Да только в последний момент шаман наставник решил склониться над будущей повелительницей духов. И я почти с радостью влетел в него... 

  Шаман пытался сопротивляться, грозя то высшими силами то Алым508. Вообще в голове у него была каша из представлений и понятий. Вроде бы непись понимал различие между игроками и им. Но не до конца, да и желание разузнать было притуплено, думаю что из вне. С другой стороны для него Друмир более чем реален в его представлении, я разом смог увидеть сотни если не тысячи ярких образов. Детство, юность зрелость все промелькнуло за секунду пред внутренним взором. Были ли эти воспоминая реальными или вложенными неписю из вне программистами или искином? Понятия не имею, часть из них была вполне себе правдоподобна и реально, что ли? Интимные моменты, страхи и воспоминания о неудачах, а вместе с ними и радость побед и достижений. Все это по мнению шамана, а точнее той части что была его сознанием, было абсолютно реально. Подкинутая логическая бомба как такое возможно, если шаману на вскидку лет сорок, а Друмир гораздо моложе, не взорвалась. 
  Шаман просто мне не поверил, устав убеждать его передать контроль над его тушкой, я просто напросто его поглотил, примерно также как недавно, будучи непонятным сером комком, поглощал другие серые комочки. Никаких угрызений совести я не испытывал. Подумаешь стер программу, которая думала, что она живет. Это было не так уж тяжело и отвратительно как думалось. К сожалению, интерфейс игры расширился незначительно. Да и тело пока было словно деревянное. Добавился чат бокс, да и некое подобие мини радара. Также возникла закладка развития персонажа. Это не могло не радовать, хотя в целом и общем ничего не поменялось. 
  Тело после окончательного захвата, преобразилось в то, которое я получил на островке. Замаскироваться не выйдет. Благо я теперь был вроде как безымянным нпс. Шаман наставник 40 уровня. Вот и вся информация. Внутренних вкладок было побольше и по большей части, они были якобы заблокированы. Но, не смотря на значок закрытого замка, часть из них я преспокойно открывал. Оставшаяся часть просто не реагировала на мои попытки. Но стоило мне попытаться выставить имя, причем даже не свое, а шамана. Как по голове словно веслом ударили. 
  Ну подумаешь "Котныр" вместо "наставника" решил повесить. Зачем же так ругаться? Чужой сухой механический голос запросил какой то протокол. Моя первая реакция была в общем уже естественной. Благо голосов в моей многострадальной черепушке я слышал много до этого. 
  - Ты еще кто такой? И чего тебе от меня надо?- Задал я мысленно вопрос погромче. 
  Голос "опешил" и попросил назвать индетефикационный номер. Я и представился, и имя и фамилию ему назвал и даже зачем то номер военного билета. Заслышав цифры "чужак" вроде как обрадовался, с минуту помолчал. После чего попросил повторить номер. Хотя голос и был как у робота, а все же намеки на эмоции нет - нет, да и проскальзывали. Так, например когда он "сообщил мне", что номер нигде такой не числиться, и он вынужден меня "удалить", слышалось вроде как сочувствие и сожаление. 
  - А вот фиг тебе! Не дамся я!- Мысленно показал ему комбинацию из трех пальцев. 
  - И вообще я назвался, а ты нет! Некрасиво так поступать.- тут чужак видимо вообще завис. 
  То, что я разговариваю с не совсем живым существом, я уже давно понял. И ждать от него каких либо осмысленных действий в не стандартной ситуации, наверное не стоит. Впрочем, чужак меня немного удивил. 
  - Я, ИН438-1294 RU 4 синий 564.- неуверенно донесся его "металлический" голос. 
  - Ну вот другое дело, только вот все это я вряд ли повторю. Вы уж простите уважаемый, неудобное у вас имя если честно. Вы не будете против, если я буду обращаться к вам, ну скажем Ин`синий 564? А еще лучше Ин`синий? 
  - Нет, не возражаю... а почему так коротко?- поинтересовался чужак. 
  -Ну уважаемый Ин`синий, циферки в имени если и ставят то каким ни будь королям или духовным деятелям. Вы ведь не король и не духовный лидер? Я ведь прав?- Начал рассуждать я. 
  - Нет конечно, я управляющий локацией МРН ОР RU 4, а что управляющим номер не положен?- поинтересовался Ин`синий. 
  - Ну цифра в имени означает какой по счету тот или иной король или духовный лидер. Просто чтобы не было путаницы. Или вы не первый управляющий этим местом?- вообще - то я это спросил просто так. Мне по большому счету было все равно, первый он или второй, да хоть миллионный. Я стоял и пытался освоиться в новом теле, пока оно еще плохо меня слушалось. Все покалывало, словно я умудрился отсидеть весь организм разом. И разговор с кремниевым кристаллом был просто средством отвлечься. В то что он способен меня "удалить" я просто напросто не верил. А так я просто соскучился по общению, хоть с кем ни будь. С тюрьмы свалил теперь можно и лясы поточить. Шаманка вон лежит, бревно бревном. Бревном с двумя холмиками, с очень аппетитными холмиками ... так отставить ненужные мысли. Я ж не насильник, какой, да и более важные дела есть на повестке дня. Приказ самому себе сделать разворот и строевым шагом устремиться в далекие дали неожиданно принес плоды. Шагал я походкой солдата Урфина Джуйса, но шагал. А большего мне пока и не надо. 
   Меж тем Ин`синий крепко задумался, то ли считал предшественников то ли записи свои просматривал, но меня пока не беспокоил. Ну я и не сильно расстроился. Пойду поищу объекты для общения более традиционные. Например людей, точнее орков. Ждать пока очнется шаманка, я не хотел. Еще не ясно очнется ли? Ну да ничего нового персонажа сделает, или не сделает. Может удачно все обернется. В любом случае у меня есть более близкие люди, за которых я переживаю. 



Глава 4.




  Пока Ин"синий молчал, а тело понемногу оттаивало, я на ходу пытался понять что мне доступно а что нет. Немного озадачивало две полосы здоровья. Стандартный статус бар шамана, с жизнью и манной и ниже красная полоска без цифр, что впервые увидел на острове тюрьме. Что это и с чем это едят, я понять пока не мог. Решил две лучше чем ни одной, пускай будет. 
  Заклинания и умения шамана также как и мои были просто пронумерованы, и какой либо информации при наведении точки внимания, так я про себя назвал виртуальный курсор, не выводило никаких подсказок. Единственное важное отличие иконки были не серыми плитами с циферками, а все же цветными мини рисунками. И хоть как то но все же помогали понять, что сделает то, или иное заклинание или умение. 
  Первым в списке шамана был электра шар. Я с удовольствием протестировал его на гиене шестого уровня. Бедная животинка, буквально рассыпалась пеплом после почти секундного мучения. Тряхануло ее знатно, да не ее одну. Полевая собачка, за которой собственно и гналась гиена, попала под раздачу дармового электричества. Это не боевое существо без уровня, буквально зажарило до состояния шашлыка. Повертев мини котлету, и очистив ее от пыли и соринок, я попробовал собачку на вкус. Мясо как мясо, жестковато немного правда. А так вполне себе съедобно. Еще один интересный момент. Кучка пепла что была некогда гиеной и не думала исчезать после моего прикосновения. Лут я правда получил, причем вообще весь "обычный", какой видимо с нее вообще возможен. И когти и шкуру, и хвост и клыки и глаз. Причем глаз почему то один, что со вторым не ясно. И вообще неясно, где все это пряталось в пепле? 
  Заодно заглянул в загашник шамана. Толи шаман был отшельником, то ли просто аскетом, но кроме как двух лепешек из грубой муки да куска жаренного мяса у него в сумке ничего больше не было. Даже фляги с водой. А она бы была, весьма кстати. Солнышко над головой уже вовсю припекало, и от земли шел жар. Не то чтобы я умирал от жажды, но стоило уже озаботится поиском воды. Впрочем завидев кактусовую рощу я приободрился. Поиски были плодотворными, хотя и непродолжительные. Сейчас разомнусь на иглотелах, да и остальные умения протестировать на слабых врагах надо. А то неясно, что могу а что нет. С водичкой вышло не очень. Стоило мне выпить первый фиал с мутным кактусовым соком, как меня скрутило, чуть ли не в три погибели. И нижняя полоска заметно просела. Здоровье шамана при этом осталось на месте. Кое как, откашлявшись паром, я пришел к выводу что вода мне теперь противопоказана. И надо искать ей замену. Видимо не зря меня за духа огня принимали. Кое какие условности игры стоит принять во внимание. Шаман до моего захвата умел видимо не так чтобы и многое. Всего семь заклинаний да три умения. Заклинания кроме первого были сугубо вспомогательными и сильно размазанными по времени. Да я мог теперь войти в сон монстра, это выяснилось когда мне попался спящий пеон дровосек в тени местного баобаба. Всего - то секунд сорок в бубен и надо было постучать, да походить вокруг него кругами. Как он от этого не проснулся, ума не приложу. 
  Впрочем картинка в эдаком облачке окне была хоть и интересна но я быстренько ее свернул. Пеоншу снилась стражница, что изображала наездницу на нем. И этот туда же. Ну что поделать, видать не светит дровосеку такое в его реальности вот он и мечтает в грезах о не сбыточном. 
  Другие заклинания также были завязаны на бубен, правда становился еще нужен и тотем. То, что вначале принял за посох, оказалось боевым посохом тотемом. Хочешь в землю его втыкай, хочешь в грудь врага. И в отличии от игроков, у бывшего хозяина тела был один универсальный посох тотем. Юра вон штуки три разных на моей памяти доставал. Один правда мог за спиной таскать, а два других в землю приходилось втыкать, чтоб работать начинали. Потренировавшись практически на кошках, я выяснил что делают остальные заклинания. Я мог снять яд, для этого танцевать надо было секунд двадцать. Я мог снять болезнь, причем только одну зараз. Танцевать с бубном надо было уже почти минуту. Я мог наложить каменный щит, глотающий десять ударов или почти девять сотен физического урона. Мог наложить четыре разных, взаимно исключающих эффекта. 
  Каменное благословение, пылающие, ветреное и ледяное. Последние чуть не убило меня "внутреннего". Хорошо еще, что догадался после земли и воздуха накладывать аккуратно. Каменное благословение немного усиливало защиту и атаку. А также замедляло всех кто не я. Естественно считалось актом агрессии. Смешно, но меня пытался атаковать каменный жук. Не боевое существо без уровня. Урона он вообще не носил, но сам факт. Его я раздавил ногой, когда вдоволь налюбовался. Тут же и выяснил, как восстанавливать внутреннею жизнь. 
  Цели убитые врукопашную без использования оружия или активных заклинаний, заполняли немного шкалу внутренней жизни. Ветреное благословение повышало скорость атаки и скорость бега, правда, в радиусе всего пяти метров от тотема. И если для каменного благословения тотем я мог держать просто в руках, то ветреное прерывалось, стоило его выдернуть из земли. Самое сильное на мой взгляд было пылающие, стоило только мне точкой внимания "нажать" на иконку. (В первый раз приходилось действовать именно так, и только после того как понимал что делает то или иное заклинание я мог использовать его просто отдав мысленную команду на активацию). Посох прыгнул куда то за спину, а я почувствовал приятный жар во всем теле. Не малые мои руки сами собой сжались в кулаки, что немедленно воспламенили. Бедная черепашка, выбранная в качестве боксерской груши, разлетелась как после попадания фугасного снаряда. Посох же, стал метать огромные сгустки огня по навесной траектории. Падая на землю, они растекались огненной лужей. Такое ощущение, что за спиной у меня был напалмовый метатель, а не посох. Точность, правда, хромала, но с такой площадью поражения это не важно. После двадцати минут упражнений я выяснил принцип действия этого благословения. 
  Снаряд вылетал каждые семь с копейками секунд. В точку моего взгляда. Правда дальность была не так чтобы и очень большая, но и не маленькая. Примерно метров шестьдесят. А вот урон был случайным. Мог сразу испепелить, а мог лишь слегка подкоптить цель. Выяснить сколько же я наношу прямым попаданием было непросто. Сложность заключалась в том, что я не видел не уровней цели, ни числовое значение жизни. Только имя и полоску с процентами. А этого маловато чтобы определить. Впрочем мои огненные кулаки выбивали дух из всех встреченных мною монстров. Самым же сложным в освоении благословения было заставить прекратить посылать снаряды, не отменяя самого благословения. Впрочем, после десяти минут попыток вышло и это. Просто появилась еще кнопочка. Я ее про себя назвал, стоп огонь. Стоило мне это озвучить вслух, как серая панелька с циферкой преобразилась. Стала прозрачной с черной надписью в центре. Я чуть не споткнулся от неожиданности. Получается, что я могу менять кнопочки и интерфейс, просто сказав новое название вслух? Как выяснилось не совсем так уж и просто. Требовалось удерживать точку внимания и очень, очень сильно хотеть этого. И естественно проговаривать новое название вслух. С каждым разом это становилось все сложнее. На плечи словно наваливался невидимый груз, становилось тяжелее дышать, а в груди разрастался неприятный холодный комок. Но я спешил. 
  Мало ли потом это сделать не выйдет. Я смог вытащить закладку талантов развития. Отключить авто распределение очков характеристик при повышении уровня. Но главное сделать полноценный чат бар. К сожалению ни Юры, ни дочери в игре не было либо они находились вне зоны действия игрового инструмента. Мол, возможно, они в зоне специальных ограничений. Что за зоны такие мне было неизвестно, хотя программисты вполне могли наделать таких. Те же острова тюрьма, места для испытаний наверняка нечто подобное. 
  Повздыхав и решив вернуться к вопросу связи позже, вернулся к проблемам интерфейса. Над внешним видом иконок я даже не заморачивался. Часть из них были пустые с надписями внутри, часть в общем с логичными иконками. Так к примеру " Гнев воздуха" я переименовал в шаровую молнию. И иконка стала в виде золотистой молнии. А последние заклинание "цепь лечения" переименовал в "аптечку", и иконка преобразилась в чашу из которой пьет змея. 
  Надо сказать что "Аптечка" меня порадовала. Ничего подобного у Юры не было в арсенале. Хотя он вроде тоже как шаман, но такого я у него не видел. Золотистая натуральная цепь обхватывала цель. В моем случае меня любимого. Она была почти невесомая, а на ощупь теплая и мягкая. Почти как плющевая игрушка. К тому же словно живая ластилась к телу. Правда чувство стыда ей видимо было не известно. Ластилась она ко всему телу, ко всем его частям. Вот не дай бог такое, да во время боя. 
  Еще в минусы можно было отнести долгую активацию и тактовую работу. Да и условие стоять с вытянутой правой рукой не шевелясь, тоже то еще условие. Как это сделать, если тебя щекочет подмышкой это вот ласковое золотистое нечто, я не представлял доселе. Оказалось что можно, но сложно. Вдоволь просеявшись, я просчитал, что поддерживать аптечку могу всего двадцать секунд, потом манне ек. В принципе не так уж и плохо. Раньше у меня самолечения не было. Оставшиеся три умения были скорее полезны, чем нет. Первое буквально силой усадило меня в позу лотоса. В таком положении манна восполнялась, да и жизнь заодно гораздо быстрее. Второе оказалось чем- то вроде совмещенным умением туриста. Оно отвечало и за разведением огня и за приготовление пищи и за обустройство ночлега. С десяток позиций я так и не раскрыл, чего-то не хватало, но в целом я понял общий смысл. Последние умение вроде как срабатывало, по крайней мере, полоска применения убывала секунды за две, а какого либо эффекта от него не было. 



Глава 5. 



  Разобравшись с умениями, я наконец почувствовал, голод. Даже не так ГОЛОД! Было ощущение, что желудок сейчас сам себя переварит. Лепешки и кусок мяса лишь еще больше раззадорили желудок. Откуда накатило столь сильное чувство, я не понимал. Но еще немного и брошусь грызть кактусы. Пробежавшая мимо гиена напомнила, что есть куда более съедобные вещи. Например, мясо. Далеко убежать смеющейся заразе не удалось. И плевать, что она была необычная, а именная. Я хотел есть! 
   Сундук вознаграждение выполз как то очень неуверенно. Потоптавшись не много на месте, и узрев кучу пепла что некогда была именным монстром. Он уже было намылился закопаться обратно. Меня он посчитал нпс, а являться по всей видимости обязан был только перед игроками. 
  - Куда! А ну стой!- Проорал я ему. Схватив его почти в последнее мгновение. Сундук возмущенно клацал крышкой, скрипел и вообще был сильно расстроен моим вмешательством в его личную жизнь. Но мое новое тело было куда больше прежнего, да и сила рассчитывалась как то по новому. Хотя в числах она и была много меньше, всего сотня, правда под каменным благословением, против прежних заоблачных величин. Но ее вполне хватило на то чтобы с легкостью вытащить беглеца из под земли. Живой сундук пытался вырваться, а то и откусить мне что ни- будь. Но я таки добрался до его содержимого. Просто перевернул и хорошенько потряс его. На землю упало три мешка. Один синий и два зеленых. Последний золотой зацепился, за что- то внутри сундука, и никак не хотел падать. Пришлось приложить некоторое усилие. 

  -Ты глянь, неписи совсем уже ошалели. Друг друга потрошат.- Донеслось из - за спины. Группа из трех игроков с интересом наблюдала за действом. Нпс обладающий толикой сообразительности без труда мог бы вычислить отличие между "Бессмертными", и обычными жителями Друмира. Хотя бы по тем же именам. Некоторые нпс обладатели имён "считали", что разглашать его во всеуслышание, значить "гневить богов". Такие вот знания периодически всплывали помимо моей воли. 
  - Сча погодь, может лут останется. Вон трупик то еще цел. - Наивный чукотский юноша, надеялся на халяву. Ники то я видел, как и принадлежность к клану. А вот уровень для меня был скрыт. Я мог понять только по цветовой подсветке имен, опасен тот или иной монстр для меня или нет. Это же самое правило, распространялось, с небольшим исключением, и на игроков. Отличие было в метке напротив имени. Немного поморщив тыковку, выудил из памяти шамана легенду расшифровку. Внешний вид косых рун мне нравился, хотя я и понимал что вот этот наивный "ххРасщеплятельхх" едва перевалил за десятый уровень. А его напарники "ххСтАлКеРхх" и "ххИзбрааныйхх" все еще птенцы, так и не преодолевшие десятый уровень. 
  - И что за отрыжка Маргоша вы тут делаете? А ну шагом марш кактусы рубить! И пока... пятнадцатый уровень не возьмёте, чтоб я вас тут не видел! Превращу вон в жука, будите шарики катать.- На благополучие и целостность их тушек я переживал меньше всего. Меня сильно напряг сам факт их присутствия и принадлежность к клану Злых Солнц. Пока я не раскрыт, и очень бы хотелось, чтобы так и оставалось. Веду я себя, правда, как судак на другую букву. Но услать этих все же как то надо. 
  Я тоже не мог припомнить, чтобы неписи качались на других неписях самостоятельно. Да еще что то лутали. А потому если внимание этих школокольников не переключить на что ни будь другое, возможны проблемы в будущем. Троица же, постояв с выпученными рыбьими глазами, а потом как то бочком- бочком попятилась от меня, сначала медленно но постепенно переходя на бег Я еще успел услышать доносящиеся разговоры, прежде чем они скрылись за земляным холмиком. 
  - Млин ну и квест, двести мобов загеноцидеть. 
  - Да ты че. Награду глянь. Я такую фракцию вообще в первый раз вижу! Ну и что что двести, зато уровни подтянем. Подумаешь иглотелы. 

  Тут уже застыл я. Пользуясь заминкой, сундук вывернулся и пьяно пошатываясь, устремился к своей норе. Напоследок, он даже показал язык, и пока я не очнулся от оцепенения шустро зарылся в землю и был таков. Мало того что походя выдал квест, так еще представителем неизвестной фракции оказался. Вот так номер. 
  Несильный ветер гонял перекати поле, земля исходила жаром, ну а я же читал вкладку фракционных отношений. Вылитый деревянный нпс квестодатель. Оказывается шаман, был тайным почитателем Отца Неба и Матери Земли. И не просто почитателем, а членом инициативной группы, что задалась целью вернуть своих божеств любой ценой. Так ли случайно шаман в последний момент наклонился? Или просто эта пара так просто решила не сдаваться? 
  Вопросов в голове было хоть отбавляй. Механически складывая добычу что выпала из сундука в инвентарь, даже не рассматривая толком, не до нее пока, я размышлял. Вообще- то с этого и надо было начинать. Размышлять в смысле. Жажду пока терпел. Сырое мясо с гиены, отодвинуло проблему голода, хотя и не решило ее до конца. Но теперь у меня было, что продать, чтобы купить поесть нормально. С душой, с чувством с толком с расстановкой. А подумать можно и нужно прямо сейчас. Итак, что я имею. В плюсе отсутствие, возможно временное но, тем не менее, отсутствие голосов в голове. Также вроде бы осмысленное существование в теле нпс, не до конца уверен в срыве я или просто программный глюк, но самостоятельно выйти не могу. И это уже минус. Причем минус большой и жирный. Отсутствие связи с знакомыми и родными еще один минус. Ни Юра, ни Стальношаг, ни Хогнус и Такки на связь не выходили. Про дочь даже не говорю. Все контакты я вынес так чтобы всегда видеть их статус. Пока что все они за исключением "Тиэламбара". Были в игре, но "вне зоны" доступа. 
  Игра, а точнее система сообщала, что этот персонаж удален. Впрочем, также как и мой. Еще один минус, я понятие не имел который сейчас час, день и месяц. Надеюсь хоть год остался тот же. Раньше я не заморачивался с игровым летоисчислением, у меня был таймер и часы реального времени. Но теперь- то их нет. И привязать игровое время к реальному не помня, а если быть честным то и не зная летоисчисление друмировское, я не мог. 
  Есть, конечно, самый простой способ, спросить у игроков который сегодня день и час. Рано или поздно кто ни будь из них ответит честно, может даже первый встречный. Раньше. Я бы может честно и ответил нпс, если бы кто ни будь из них спросил. Да вот беда, таких не было. Хотя, а так ли уж надо спрашивать именно игроков? 
  - Ин`синий! Ин`синий ответь пожалуйста! Который сейчас час день и месяц по Москве?- Мысленно я проорал в никуда. Мое трех минутное ожидание было не напрасным. Ин`синий мне ответил. Причем, наверное, честно. 
  - Сейчас одиннадцать часов двадцать три минуты по полудню. Четверг 2 февраля 2034 года. 
  От этого ответа волосы зашевелились во всех местах, а не только на голове. Я три дня пропадал для реального мира. Хотя мне казалось, что прошла вечность. Но целых три реальных дня я провел в игре. Срыв мне видимо, обеспечен в самое ближайшее время. 




Глава 6. 



  В себя я приходил достаточно долго. Даже не заметил, как возле меня перетаптывалось от нетерпения еще пара птенцов. На сей раз две орчихи. Внешний вид правда какой то не привычный. Женские прелести почти невидны под практичным кожаным доспехом, да и лица украшают якобы боевые шрамы. Обычно женские доспехи все больше бестолковые, да и лица обычно красивые и привлекательные. Но эти две колючки видимо терпеть не могут такого. 
   - Чего вам красавицы?- обратился я к ним из вежливости, парочка тут же насторожилась, и вроде бы даже действительно обрастя иголками. 
  - Хотя постойте не говорите. Я устал, и мне надо выпить, а потом можно и вас послушать-Крехтя как старый дед, уселся на более менее плоский камень. "Колючки" тут же переглянулись и полезли рыться в своих запасах. Видать приняли это за квест. Та, что была с двуручным топором, нашла бутыль "иглушки" быстрее. Впрочем, ее мне хватило на пару глотков. Жажда немного отступила, а в голове против ожиданий наоборот прояснилось. Вкуса алкоголя практически не ощущалось, и следуя древней мудрости, гласившей, что пока дают надо брать, решил решить вопрос жажды за счет этой парочки. 
  -Еще!- Только я вымолвил, как вторая колючка с топором и молотом вручила точно такую же бутыль. 
  - Красавицы, что вы все мне по одной то предлагаете. Вали кулем, там разберем.- Колючки обрадованно полезли инспектировать свои запасы, а я опустошил вторую тару за пару глотков. Жажда определенно отступала. Хотя до полной ее капитуляции было еще очень далеко. По началу колючки, так я их назвал и за манеру поведения, и за их странную прическу, давали мне иглушку мелкими партиями по пять бутылок, и завороженно смотрели, как я их уничтожаю. 
  - Запомните! Алкоголь главный враг героя! А что надо делать с врагом?- Мысли то конечно бегали все шустрее, но я потихоньку терял тормоза. То что не чувствуется опьянение, не значит что его нет. - А врага надо уничтожать всеми возможными способами! Вот скажи, как лучше уничтожать врага? -обратился я колючке с двуручником. Та просто пожала плечами, и а голубом глазу мне заявила 
  - Видимо надо его съесть, ну или выпить! Как вы вот сейчас.- 
  - Правильно алкоголь надо уничтожать, путем внутреннего приема, дабы более достойный не нарвался на него. Я так сказать расчищаю дорогу героям.- Я даже не обратил внимание, как выражения лиц колючек поменялось, с такими лицами обычно смотрят системные сообщения, ну или на аукционе ковыряются. Меня что называется, понесло. 
  - А вообще врагов надо бить! Как бить? Надо бить всем миром! Сейчас спою одну хорошую песню. - Встав и приняв позу поустойчивей, уже ощутимо штормило, принялся напевать "вставай страна огромная". Правда дальше первого куплета не вышло, ноги банально подкосились, и земля устремилась навстречу мне. Мне она показалась такой мягкой и пушистой, что я решил поспать прямо на ней, для удобства подложил под голову камень и уснул. 

   Поспать нормально мне правда не дала божественная пара. Стоило мне сомкнуть веки, как они тотчас оказались предо мной. 
  - Сынок, ну зачем ты так рискуешь? Ну тебя же могут опознать и в этом теле!- Начала Мать земля. 
  - Слушайте, ну чего вы ко мне привязались? Я ж вообще умер! А вы, наверное, мой пьяный кошмар - Бац, подзатыльник от Отца Неба, был на удивление реальным и болючим. 
  -Будем, если не перестанешь валять дурака. Тебе оставалось всего то положить осколок на алтарь и.. 
  -Да нету у меня, ни какого осколка. И никогда не было.- Взрываюсь я. Даже во сне уже нет прохода от чужих. 
  - Не смей Врать ОТЦУ! Ты его получил с хранителя алтаря! Или ты думал, что я не видел!? - Небо в один момент увеличился в размере, и уже нависал надо мной словно гора. Ну во сне это не сложно, а в эту игру можно и вдвоем играть. 
  - Ты мне не отец если что! Мой отец сейчас вообще в ином мире! Это первое. Во вторых, осколка я видеть не видел, и в руках не держал. В третьих я и не думал врать. Незачем. Ну а в четвертых. Если ты еще раз в моем сне руку на меня подымешь, то я тебе покажу, где раки зимуют! - Кричал я, одновременно увеличиваясь в размерах, догоняя Отца Небо. 
  - Так, а ну ка хватит. Сдурели что ли?- Мать Земля оказывается тоже может включить командирский тон, да и еще как то умудрилась нас обоих за уши схватить. 
  - Отец, ты что забыл, что было когда в прошлый раз с сыновьями поссорился? А ну быстро проси прощения! И ты сынок тоже хорош. Не дело на Отца голос повышать. А ну миритесь, кому говорят! - Под ее напором мы оба буркнули, что то в роде "прости" 
  - Вот и ладушки, вот и хорошо. А осколок сынок был у тебя. Ты сердце хранителя куда дел? В сумку спрятал? Вот это ты молодец, это ты правильно поступил. Теперь тебе остается всего ничего, добраться до своего тела взять осколок и положить его на алтарь. 
  - Вот так просто, мне заявляют, сходи, возьми со своего трупа осколок и положи на алтарь? То ли я действительно пьян, то ли вы чего то не до понимаете. Мое тело уже должно было исчезнуть. Я трое суток провел, даже сам не знаю где. Да и тело у меня теперь новое. Боюсь исчез ваш осколок в нигде. Да и не до него мне сейчас. Мне дочь надо найти, и домой вернуться. 
  -Ну с дочерью мы положим смогем подсобить, а вот насчет вернуться домой. Так ты ведь и так уже дома.- Задумчиво протянул Отец Небо, вроде как размышляя. 
  - Не понял, поясни? Почему я уже дома?- Встрепенулся я. Неужели срыв? 
  - Дак, умер ты сынок в своем мире. Мы с матерью одним глазом можем и туда заглянуть, могли точнее. Через тебя. Да только убили тебя, подло беспомощного, прям в сердце нож воткнули... 

   Никогда не думал, что во сне можно потерять сознание. 
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  Когда я открыл глаза, то узрел уже толпу птенцов, что с жадным видом окружила меня. Во главе с орчихами. И чего им всем от меня надо? Провалялся я в отключке, судя по солнышку, часиков пять, а то и шесть. Как раз к закату очухался. И то меня видимо живот разбудил. Жрать хотелось неимоверно. 
  - Так, мы все видимо ждем новых поручений от старого шамана алкоголика?- Некоторые засмущались потупив глазки, другие же с готовностью протянули бутыли с иглушкой. Но в целом я угадал. 
  - Ну хорошо, каждого в отдельности озадачивать не буду. Долго будет. Так что, записывайте. Десять бутылок иглушки. Это для начала. Потом еда. Еды много, обязательно мясо. Если принесете радость орка, буду признателен вдвойне.- Толпа притихла, некоторые действительно что - то помечали. 
  - Ну а потом я вас на подвиги благословлю.- Толпа видимо только этого и ждала. Еды и питья мне насовали почти полный инвентарь. 
  Холщовая сумка, что была у шамана, имела всего сорок слотов, и против прежнего рюкзака железяки, выглядела слабым подобием. Ну хоть такая есть, и то хлеб. Радость орка нашлась всего одна порция. Я с превеликим удовольствием умял чудо бутерброд. Дал мне его некто "Нелюдимый", и я решил что надо его выделить из общей толпы благодетелей. 
  - Фпасибо! Дай Небо тебе фдоровья!- Шкала Нелюдимого внезапно уменьшилась вдвое, но он не испугался и не обиделся. Наоборот очень обрадовался этому факту. Видать с моей легкой руки, на него наложили баф на максимальное значение здоровья. Плохо, что я понятия не имел о такой возможности. Хорошо, что она проявилась. 
  Глядя на Нелюдимого, многие жалели что у них не нашлось хотя бы одной порции Радости Орка. Я же уминал одно кулинарное творение за другим. Котлеты из тушканчиков, печенюшки из печени гиены, хлеб с мясом в конце концов. Правда пытались подсунуть и просто гренки бедного рыцаря. Глядя на этот подарок, я не знал что мне делать. То ли плакать, то ли смеятся. И черт меня дернул за язык, обозначить желание есть только мясные блюда. 
  - Это кто дал?- Спросил я негромко, но строго. Толпа тут же отпрянула от будущей воительницы. И пускай передо мной стояла якобы взрослая орчиха, эдакая зеленокожая амазонка, я явственно представил себе девчушку лет двенадцати. 
  - Так милая, подойди пожалуйста.- орчиха медленно и неуверенно подошла ко мне. На нас со всех сторон смотрели с интересом. Еще бы, непись поймал на обмане игрока, сейчас будет что- то интересное. 
  - Это ты дала?- в ответ получаю молчаливый кивок головы - Милая, где ты тут видишь мясо, которое я просил? Так не годится. Ну ка, протяни руки ладошками вверх.- дождавшись выполнения своей просьбы приказа, вложил в ее ладошки гренки и кусок жаренного мяса. 
  - А теперь накладывай мясо на этот хлеб, что получилось? Правильно. Еда с мясом. Вот то что я просил. Видишь, ведь можешь же сделать? Хорошо не плачь дочка, давай сюда этот бутерброд стыда. Надеюсь, больше не будешь обманывать старших? 
  - Не буду..- буркнула Неустрашимая. Так звали эту амазонку. Мне ее стало откровенно жалко, получается, я опозорил ее перед целой толпой, вон в глазах слезы стоят, а в толпе слышны первые смешки. Нет, так это дело я не оставлю. 
   - Кто там смешливый такой? Ну ка подойди, и расскажи, что ты смешного тут увидел? Может на пару посмеемся? Что, нет таких? Мне показалось? Или боишься выйти, только из- за спины товарища и можешь тявкать как шакал? - толпа присмирела, непонятный нпс видимо их немного пугал. Ну да ничего, может оно и к лучшему. А то небось думали что сбежали в игру от родителей и могут делать все что заблагорассудится. 
  - Так дочка, не расстраивайся. Вот тебе мое благословление. Денька два потренируйся кашеварить, а потом смело иди монстров истреблять. И запомни, мужчины любят, есть мясо. Если мужчина не любит мясо, то это повод присмотреться к нему повнимательней, вдруг он никакой не мужчина. Все иди и не расстраивайся. - С этим я легонько при обнял ее. Амазонка не испугалась объятий незнакомого нпс, более того действительно немного успокоилась, и развернувшись пошла в сторону поселка Шести Путей. 
  -Ну а остальные, пока не возьмете пятнадцатый уровень, чтобы духу вашего здесь не было. Да и еще. Есть тут такие вкусные яблочки, что растут на иглотелах. Мой старый товарищ Грунд, большой их ценитель. Отнесите ему, ну скажем штук тридцать яблок, причем каждый. Если попросит кидать добро, скажите что недостойны этого. Ну? Чего стоим? 
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  Стоило толпе исчезнуть в облаке пыли, я устремился в сторону поселка Шесть Путей, благо он был в другой стороне от зарослей иглотелов. Хотя можно было отправиться сразу к шахте заводу под вынужденной маской нпс, я решил начать с малого. Потихоньку узнать о событиях последних дней. Попытаться выяснить, где сейчас Юра Хогнус и Такки, ну и Стальношаг само собой. Про судьбу своей дочурки я вряд ли узнаю от зеленокожих. Она для них еще один эльф, не более. Если кто и знает то только Юра. 
  Вызывало опасение то обстоятельство, что Юра все еще был в игре. Почему он не смог выйти я не понимал. Периодически я пытался отсылать ему личные сообщения, или создать приватный канал. Все было бесполезно. Юра упорно молчал. 
  Механически шагая я размышлял о всем произошедшем со мной в последние время. Внезапный приступ голода и жажды, затем невесть откуда взявшаяся усталость, теперь вот волна бодрости и энергии, что переполняет мое тело. Организм очень странно себя ведет, да и мысли в последние время нет-нет, да сбиваются на всякое разное отвлеченное. Обычно последовательные и логичные, теперь скачут как испуганные зайцы в разные стороны, что при виде женщин вновь сбиваются в стаю ошалелых производителей, тут уж спасает только усилие воли. Правда была одна мыслишка что никак не давала мне покоя. Мысль о собственной смерти. Я одновременно и боялся за нее цепляться, и в тоже время постоянно накручивал себя. Что если это правда? Что если та самая боль в груди и последующий бред кошмар действительно чудовищная реальность, а не воспаленное воображение помноженное на игровой контент. Что если хлопки, те что я слышал перед провалом в ничто, были выстрелы из оружия с глушителем? Да и женский визг был вполне натуральным. Я неплохо разбирался в огнестрельном оружии нашей доблестной и непобедимой. Настрелялся за время службы по самое не хочу. Правда в оружии массовом и штатном, всевозможные спец образцы были не по мою честь, да и не нужны они обычным войскам. И все они до дохают вполне себе солидно, не перепутаешь. Но благодаря нашим массмедия, я прекрасно знал как пшикает пистолет с "глушаком". Да вот так ли это на самом деле? 
  Вставал правда вопрос, кому нужно было срывать спасение детей в общем простых смертных? Серьезных смертельных врагов у меня не было, так все в основном несерьезные обиды да элементарная зависть. Может у Юры? Тоже вряд ли, хотя как вариант надо иметь ввиду. А у Академика? Может мы тут и не причем и пришли именно из-за эксперимента? Вдруг кому то очень не хочется чтобы у него вышло создать инструмент по вытаскиванию из друмира. Много ли я знаю о оцифрованных что бежали из мира реального в мир виртуальный? Допустим большинство из них неудачники и слабаки в обычном мире. Пускай среди них есть те, кому не повезло. Может, уже и старики подтянулись, что не хотят умирать и цепляются за любую соломинку. Наверняка все эти категории есть. А могут ли быть те, за кем охотятся, чтобы убить? Или те кто убивал, и теперь спасаются от расправы? Да мало ли подонков могло разглядеть в Друмире, возможность оставить с носом своих преследователей? Вот как раз таким товарищам вряд ли придется по душе известие о инструменте, что выдергивает обратно в реал. Чем не повод физически устранить академика, и заодно всех кто оказался в тот момент рядом? 
  Тут меня прошиб холодный пот. Жена! Я тут же принялся себя убеждать что это еще не точно. Что Танюша еще жива, что это я все себе тут напридумывал и все еще можно поправить. Что возможно просто сердце прихватило, а проклятая игрушка просто глюканула. И скоро все образуется, стоит только найти, кого ни будь из знакомых, кто сможет подать весточку в мир реальный. 
  Но холодный голос разума, доказывал обратное. Смирись, ты теперь не более чем набор цифрового кода, что заперт навечно в это уродливое тело. Открытие крышки наших капсул инициирует ускоренный выход из виртуальности. Но ускоренный не значит мгновенный. А много ли надо времени, чтобы всадить нож в сердце? Для чего? Ну к примеру чтобы напугать кого ни будь близкого тебе. Например жену. 
  В мои размышления, надо сказать довольно бесцеремонно, вклинился голос Отца Неба. 
  - Да сын мой. Ты почти прав. Тебя действительно убили. Убили, чтобы устрашить, убили хладнокровно и без колебаний, когда поняли, что тебе удалось свершить. В одном ты ошибся. Не разрушить они пытались мост из этого мира в твой. Нет. Сами захотели им владеть, сами определять, кому жить здесь, а кому вернутся. А ты им не подходил. 
  - Постой! Ты знаешь, кто это сделал? Что с моей женой? Что с Олей? Скажи! Скажи, умоляю тебя.- Буквально упал я на колени. Никогда не верил в бога, а тут взмолился. Но ничего постыдного в этом не видел. Как не видел и в слезах, что появились в глазах. Вот и ко мне пришел бог. Совсем не похожий на того что рекламируют различные сектанты, совсем не тот в которого верит церковь. Пускай и в игре, что давно уже никакая не игра, но бог. Что снисходит до личного общения, без всяких посредников. 

  -Кто это сделал? Знаю, конечно. Люди это сделали, кто же еще. Жена твоя, как и дочь, живы. И они обе здесь, в этом мире.- 
  Бац! Отец Небо решил меня добить окончательно. Словно обухом приложил по голове. 
  - Обе в землях перворожденных, точнее не скажу, лес надежно скрывает их от моего взора. Да и мать земля их не чувствует. Но они точно там. Еще раз сын мой, прошу! Помоги нам! Возложи осколок на алтарь, посвяти его нам, и мы, войдя в полную силу, сможем помочь тебе... 
  -Как? ... Как Таня оказалась здесь?- только и смог выдавить из себя. 
  Почему то в присутствии Отца Неба, я был уверен в правдивости каждого его слова. И если он говорил что моя любимая жена здесь, значит так оно и есть. Только вот какая сила с подвигла лечь, мою половинку в пластиковый гроб вирт капсулы? Зная как она относится к разного рода вычислительной технике, в добровольное решение я не верил. А что могло заставить, я представить не мог. Даже не хотел думать о возможных причинах. Есть все же предел переживаний. Вряд ли от разрыва сердца можно умереть в Друмире, хотя кто знает. 
  Минут двадцать я шагал, молча переваривая новую информацию, пока о себе вновь не напомнил Отец Небо. 
  - Ну, так что сын мой, поможешь нам, и себе? Или дальше будешь терять время, страдая ерундой?- Строго спросил Отец Небо. 
  Общаться с собеседником, когда ты его не видишь, но очень даже ощущаешь рядом, вроде бы за спиной справа, очень неуютно. То, что соглашаться с предложением надо, я даже не сомневался. Пытался найти причины отказать, но не находил их. Раньше у меня был крепкий тыл, и я мог в любой момент вернуться домой к любимой, чтобы передохнув вновь вернуться в Друмир, делать то, что должен. Теперь такой возможности нет. За себя я в общем то не переживал, другой вопрос если сгину я то никто моим близким уже и не поможет судя по всему. Значит, я должен набирать союзников везде, где только можно. И первый в списке бог, пускай и выдуманного игрового мира. Вздохнув, я решился. 
  -Даю слово, я сделаю все, что в моих силах, чтобы помочь вам вернуться в Друмир. - слова были сказаны, обратного пути нет. 
  - Хорошо, я услышал тебя. Услышал и запомнил.- Бог видимо решил смыться, получив желаемое. 
  -Постой, не так быстро. Скажи, что со мной происходит, как только я возродился в этом теле, со мной происходит, что то странное. То голод то жажда, то усталость, то мысли разные безобразные в голову лезут. Ей богу как будто снова восемнадцать. 
  - А чего ты хотел? Ты, считай, заново родился. Вот организм сейчас и подстраивается под тебя. Сколько махом лет для него пролетело? Сорок? Я еще удивлен как ты на деревья не кидаешься, после сорока лет то воздержания.- в голосе бога, нарочито серьезном, тем не менее угадывались нотки ехидства. Еще и подглядывает. 
  - Не подглядываю, а присматриваю, все, что происходит под открытым небом, все ведомо мне. А за тобой приглядывать сейчас просто необходимо. Пока в себя прейдешь, можешь дров наломать. Хорошо еще, что вселение никому не засветил. 
  -Постой что за вселение? Знать не знаю, ведать не ведаю. Объясни.- на самом деле я догадывался о чем речь. Но уточнить будет не лишним. 
  - Сынок, ты прекрасно знаешь, что такое вселение. Не по нраву мне эта твоя способность, но и отказываться от нее будет глупо. Ты получил силу, чуждую мне, но, тем не менее, силу, как ни крути. Те, чья воля уступает твоей, могут быть твоим временным вместилищем. Остерегайся тех, кто заведомо сильней тебя. Если окажешься недостаточно силен, можешь попасть в неволю по собственной глупости. Но если сможешь превозмочь, то получишь толику силы супостата. 
  - А как понять, сильнее воля этого супостата, чем моя или нет? На глаз? Да и как новое тело заполучить? И куда владелец девается? Расскажи! Ведь чем больше я буду знать о своих способностях, тем лучше. Да и как из временного вместилища выбраться? В смысле тело покинуть?- пока бог не слинял, и настроен поговорить надо срочно вытягивать как можно больше инфы из него. 
  - Про силу твою я знаю немногое, злая это сила, чуждая мне. И все же, кое- что могу подсказать. Выбраться из пристанища можно по-разному. Медленно и аккуратно, тогда вместилище останется целым. Или быстро и безжалостно ломая все преграды, боюсь, в этом случае, вместилище будет разрушено. Дабы овладеть новым вместилищем, надо просто коснуться головы. Неважно чем. Важно лишь застать будущие вместилище врасплох. Тогда шансов больше. Если супостат твой устал или пьян. Или вообще спит, шансов у тебя будет гораздо больше, ежели попытаешься бодрствующего врага атаковать. Да и еще, пока что ты все одно примешь свой прежний облик. Так что если будешь вынужден менять пристанище, ищи самого невзрачного самого одинокого. Иначе сотоварищи супостата в момент тебя учуют.- поучал меня Небо. 
  - Ты сказал пока приму прежний облик. Объясни? Я смогу увеличить силу? Со временем смогу сохранить облик пристанище, неизменным? В смысле буду похож на того в кого вселился. А не просто получать свое новое тело? Стоит только немного потренироваться? Я прав? 
  - Почти, сын мой, почти. Глаза твои, всегда будут выдавать тебя. Их ты не сможешь скрыть. И еще одно, не стоит пытаться вселиться на виду у всех. Это может плохо кончится... 




Глава 9. 



  В поселок я пришел уже поздно вечером. Торговые ряды уже закрылись на ночь. Проблем на входе не возникло, стражники, почтительно склонив головы, пропустили без лишних вопросов. Все - таки у шаманов есть определенные привилегии. У нпс шаманов конечно. 
  Первоначально я намеревался побродить средь палаток, послушать слухи. Нпс торговцы были большими любителями почесать языками. Да и лишний лут, не мешало бы продать, а так же попробовать сменить сумку. Надо сказать, что многие ограничения для нпс, меня раздражали. Привык уже к игровым костылям, если не кривить душой. И пускай нпс здорово превосходят игроков, по крайней мере равных по уровню, они связанны десятками, если не сотнями, ограничений. Хорошо еще, что я неписем только числюсь, и чхать я хотел, что мне нельзя то, нельзя это. Это для других игра, а для меня и моей семьи тяжелое жизненное испытание. Так что, буду использовать по возможности все доступные средства для достижения цели. Саму цель я определил достаточно четко. Найти свою семью и вместе искать способ отправить их в мир реальный. 
  Вторым номером место получения халявной информации, я числил трактир. Вот в него и устремился. Трактир встретил меня пьяным смехом, гулом двух десятков посетителей, запахом перегара и жаренного мяса. В прошлое мое посещение тут было гораздо спокойнее. Нпс массовки было не так чтобы и много, в основном заседали игроки. В среднем чуть выше десятого уровня, но было пара товарищей выше двадцатого и один равный мне сороковой плюс. 
  Гномы большие любители пива, это всем известно, хотя и от чего покрепче тоже не откажутся. Остроухие все больше винцо употребляют. Гоблины балдеют от грибных настоек. Орки же, как и "чиловеки", пьют все что нальют. 
  Здесь наливали "Иглушку" самогон из яблок иглотелов. В целом и общим пить можно, главное хорошо закусывать. И ни в коем случае не нюхать, во избежание так сказать конфуза. Большая часть игроков что то праздновала, и судя по всему уже достаточно давно. Хорошо бы узнать, в честь чего гуляния. Может это касается меня? Выяснить это, правда так и не удалось. 
  Толстобрюхий трактирщик, поспешил ко мне лично, радуясь при этом, словно увидел своего старого друга. 
   - Достопочтенный Мудрило! Я рад, что сама судьба привела вас в мое скромное заведение. Все что пожелаете, будет тотчас исполнено, все, что в наших силах. - Раскланивался трактирщик как заведенный. С чего вдруг такая любовь к незнакомцу? Бесплатный сыр он только для второй мышки. Ладно, надеюсь, смогу расплатится лутом. 
   - Желания мои скромны, передохнуть с дороги и немного развеять скуку за неспешным разговором с умным собеседником. Я очень долго странствовал, а потому не знаю, что происходит в мире. - Всем своим видом показываю, что умным собеседником считаю его, трактирщика. 
   - О! Я рад развеять вашу скуку и утолить жажду общения. Взамен попрошу лишь самую малость, пусть духи и дальше будут охранять мою скромную обитель от всех невзгод.- Тут меня прошиб холодный пот. Понятия не имею, есть тут духи или нет. И ведь просто так не отвертишься, трактирщик ведь ждет, что пообщаюсь с ними и скажу, что все в порядке, мол, и дальше будут охранять. Черт как же глупо, ну что это за шаман такой, что не видит духов, и даже не знает, как вообще с ними общаться. Мой опыт общения с сыном Рурака не в счет, у нас было вооруженное перемирие, не более. Да и общения так такового не было. Так что буду импровизировать на ходу. 
   -Уважаемый Горрбаш! Духи, что охраняли это место, или сильно ослабли или вообще покинули это место. В любом случая я не чувствую их. Мне потребуется время и место около очага, дабы провести попытаться отыскать их, и уговорить вернутся.- Про очаг я вообще - то для красоты ляпнул, думается, так будет эффектней смотреться мой фальшивый обряд. Может и смогу убедить, а если нет, то просто согреюсь. Я в последнее время, что - то зябну. 
   Стоило мне закончить свою речь, как толстяк трактирщик, тяжело задышал и схватился за сердце. Я никак не ожидал что для него это так важно. Думал что покровительство духов, это вроде как подкова над дверью. Всерьез не надеешься, что принесет удачу, но вешаешь, потому что все так делают. Видимо я встрял, теперь пока убедительную сцены обряда не придумаю, он не успокоится. Ну что я наделал? Сказал бы просто, мол, спи спокойно дорогой товарищ. Духи бдят, все будет хорошо. Так нет, довел беднягу до предынфарктного состояния. Расхлебывай теперь. На нас уже начали оглядываться, и не только неписи. Только этого мне не хватало. 
  - Я знал! Я так и знал! Маргош меня побери, ну зачем я пустил этого мелкозубого на порог? Ведь чувствовал же что чернокнижник в доме к беде! - кричал трактирщик, схватившись за голову. 
  Игроки что ели за столами, все как один притихли и спустя пару мгновений начали подтягиваться к нам. Вот это совсем мне не понравилось. Морд знакомых вроде нет, но мало ли альт какой найдется. Да и просто ненужное внимание, не есть хорошо. Толпа разнокалиберных зеленокожих тем временем окружила нас с трактирщиком. 
  - Уважаемый Мудрило, я случайно услышал ваш разговор, - начал самый смелый из них - не нужна ли вам моя помощь? - не то чтобы я чего то подобного не ожидал, и все же немного помолчал, сурово хмуря брови и разглядывая игрока. Так для вида, на самом деле мучительно думал, куда бы его услать подальше, чтобы подольше его не видеть. А заодно и всю толпу вместе с ним. Вот чем таким можно надолго занять рубаку перевалившего за двадцатый уровень? 
  - Что ж рубака, может ты и сможешь помочь. Я не чувствую духов хранителей этого места. Возможно, их разогнал чернокнижник. Осмотри все в округ и найди доказательства или опровержения причастности чернокнижника к этому злодеянию. А теперь ступай.- Лицедей из меня еще тот, но вроде как из образа не выбился и был более чем убедителен. Вон трактирщик вроде как приободрился, а толпа вразнобой стала предлагать свою помощь. Стремясь получить квест. Многие при этом считали, что мы ничего не слышим, говоря о нас так, словно мы не стоим в паре метров от них. 
  - Прикольный квест, это мы вовремя подсуетились. Слушай, а у тебя тоже фракция почитателей открылась? 
  - Ага, интересно, а что дадут? У меня вариативно стоит, а у тебя? 
  - Та же фигня, наверное, нового бога введут, вон пред ивент уже походу начали. Знать бы еще, что за Мать с Отцом такие? 
  - А тебе не все одно? Знай себе репу качай, как введут, так и узнаем. Ладно, в каком там номере чернокнижник останавливался?... 

  Толика внимания досталась и трактирщику, в основном все просили разрешения посетить коморку под лестницей, где этот самый чернокнижник и ночевал два дня назад. Игроки уже выстроились в очередь, сначала ко мне получить квест, затем к трактирщику. Получить разрешение на осмотр комнатушки. После чего пулей бросались прочь из трактира, видать какую - то зацепку все же там находили. Мы же с трактирщиком, как два попугая, раз за разом повторяли одни и те же фразы. Фокус с массовой раздачей квеста не удался. Что - то в игровой механике не позволяло. Наконец последний игрок покинул трактир, и неписи массовка враз поскучнели. Никто больше не пытался ухватить за зад тролиху официантку, никто больше не пел песен и не шутил. Просто молча, поели и свалили по своим, несомненно, важным делам нпс. В зале остались мы с трактирщиком вдвоем. Если не считать трех молчаливых и неулыбчивых теперь официанток. 
  - Многомудрый, скажи, а как они смогут определить, причастен ли чернокнижник или нет, ведь у них нет ни капли силы? - Шаманов и осквернителей среди сегодняшних посетителей действительно не было. Не то чтобы это редкие классы, но чистые бойцы из зеленокожих выходят намного лучше, чем магические классы. 
  - Понятия не имею, я их просто отослал, чтобы не мешались. Ладно, пока нам никто не мешает, попробую отыскать духов сам. Присмотри за мной, когда я буду в трансе, меня нельзя будет отвлекать. Иначе ничего не выйдет. Хорошо? Вот и договорились! 




Глава 10. 



  Воткнув перед собой тотем и активировав ветреное благословение, я уселся в позу лотоса и закрыл глаза. Немного подумав, достал бубен и стал костяшками пальцев отбивать на нем несложный ритм. На мой взгляд, на шаманский обряд вполне могло сойти. Тотем время от времени излучал серебристый свет. К тому же в помещении словно появился несильный ветерок, подымающий в воздух пыль и мелкий сор. Не то чтобы в трактире было настолько грязно, просто система как могла, так и анимировала ветреное благословение. Для полноты образа, я стал потихоньку бубнить. Поначалу просто бессвязные слова, постепенно переходя на вероятные имена духов. Ну, на мой взгляд, вероятные. Но это все спектакль для одного зрителя, для трактирщика. Я же вызывал вполне себе реального духа, Ин`синего. 

  На удивление тот довольно оперативно откликнулся. 

  - Да 647, Ин`синий 1й слушает.- Видимо все же не нашел предшественников, и самовольно присвоил себе номер. Вот только почему... 

  - Ин`синий с чего вдруг ты меня 647м назвал? - я не обиделся и не оскорбился, мне просто стало любопытно, а за кого он меня вообще принимает. За игрока или за непися. Ведь ИскИн то точно должен знать кто есть кто. 

  - Персонажу XTT4894789 RU4 после репликации не было присвоено новое интедефикационое значение. В базе данных также не было найдено упоминаний. После запроса ты предоставил мне не значащиеся значение. И я самостоятельно внес его во временную базу данных. Теперь твой интидефикатор XTT ХТ -158647 МР100 RU4. Но поскольку ты сам подал идею сокращать интедефикатор для ускорения обмена информацией, я теперь использую такой, упрощенный, способ обращения к объектам.- все же он знает что я игрок, так почему же у меня урезанно управление и интерфейс такой корявый? 

  - Ин`синий 1, скажи. Почему если я игрок, все принимают меня за НПС?- Ин`синий завис, секунд на десять. После чего, довольно неуверенным голосом, проговорил. 

  -Как это игрок? Ты расширенная версия персонажа XTT4894789 RU4, не предполагающая возможности стороннего управления, собственно стороннее управление и так отсутствует. Тебе присвоен статус: "аномалия, не подлежащая повторной репликации".- Сговорились они что ли?- Пока что твой статус не позволяет внести тебя в базу данных на постоянной основе. Хотя и предприняты попытки с твоей стороны повысить приоритет внесения в базу данных, они признаны недостаточно высоко категорированными. Задания что сгенерированы тобой, вторичны. И на целостность игровой истории не влияют. Так что пока первое полное обнуление потенциала приведет к не медленному удалению из временной базы данных.- Час от часу нелегче, не то чтобы я рвался умирать. Но попадать снова в вечное ничто, желания не было. Никакой бог оттуда не вытянет. А второго огонька у меня нет. Кстати об огоньках. 

  - Ин`синий 1, помоги пожалуйста. Уж если я такая странная зверушка, как аномалия без права на внесение, подскажи. Как мне это право заработать? Задания то я сгенерировать, как то могу. Правда, сам не понимая, что же я такое сгенерировал. Дай мне доступ к редактору заданий и умений. А я тебя, как ни - будь, да отблагодарю. Ведь должно же быть что то, что тебе может быть нужным или желанным? 

   ИскИн снова подзавис, видать обдумывал, почти пять минут спустя он выдал: 

  - Запрос обрабатывается. Жди.- и снова умолк. А я ведь все это время якобы шаманил. Хотя наш разговор вполне можно назвать шаманским обрядом "уговор духов". Я понятия не имел ни о каких приоритетах на внесение в базы данных, мне казалось что захотелось программисту что либо внести он и вносит. А тут видимо всем ИскИн заправляет, Небо его знает, чем он при этом руководствуется. 

  - Запрос обработан и утвержден. Открываю доступ к редактору заданий Љ 1, 2, 3. Выделяю 100 условных единиц редактирования. Восполнение 1 единицы редактирования занимает четырнадцать минут пятьдесят шесть секунд. Выдача задания десяти пользователям, генерирует одну единицу редактирования. Каждый сотый пользователь принесет две дополнительных единицы. - тут голос Ин`синего немного изменился. - с тебя каждая вторая единица редактирования. Я буду сам их изымать. - 

  И был таков, хоть бы до свидание сказал что ли. Хотя он по большому счету никуда не уходил, и откуда - то "сверху" сейчас наблюдает за мной. Но все равно мог бы обозначить, что отключается. Хотя бы и таким банальным и простым способом. Ну ничего, вряд ли это наша последняя встреча так сказать. Успею еще подкинуть новых идей ему. Авось умным станет, и принесет компании владельцу Друмира много - много геморроя со своими новыми заморочками. Надо будет спросить при случае, что слово "синий" обозначает в его имени. Мне теперь видать много придется общаться с ИскИном в разных его личинах. Или их много разных? 

  Что - то я упустил этот момент, помниться читал о кристаллах носителях Искина, и уйме проблем по их производству. Да и никто не верил, что этот псевдо интеллект действительно способен мыслить. Меня куда больше занимал проект солнечных башен, что способны улавливать малейшие лучи солнца. Даже сквозь плотные облака в ненастную погоду. Но еще больше, их дальнейшее развитие, высотные орбитальные платформы с солнечными пушками. 

  Какой заманчивый проект был. Что опять не срослось в последний момент, между нами и нашими вероятными друзьями, было непонятно. Массмедиа несли откровенную чушь по этому поводу. Вроде как на последнем этапе испытаний выявили серьезный просчет в схеме передачи с платформы концентрированного солнечного луча на наземный уловитель преобразователь. На мой взгляд, такие расчеты проверятся и перепроверяются еще до того как отправляют чертежи на завод. Возможно опять, какие - то политические игры. И чего опять не поделили? Хотя если подумать вариантов много. А жаль. 

  Уловители были целиком и полностью наши, запатентованные как полагается. Плохо конечно, что мы медленно учимся на своих ошибках. Хорошо, что вообще учимся. А вот солнечные пушки изобретение наших вероятных друзей. Ну, в каком плане их, если подумать то фамилия Григоренко, она, ведь не совсем типична для Америки. На наших не объятых она была бы куда более уместна. Как бы там ни было, проект заморозили. Как и проект, строительства орбитального завода по очистке и добыче ценных металлов и минералов из "альтернативных залежей ископаемых". Проще говоря, из метеоритов. Как всегда, отговорка была "нет денег". На этом фоне я мало интересовался новостями мира высоких цифровых технологий. Слышал, конечно, не без этого. Но в основном не верил, чересчур много сенсационных заявлений звучало со всех сторон. Две трети, из которых, были разнообразными рекламными трюками. Так что об ИскИне я знал до обидного мало. Общие положения не более. А в разумность его до Друмира, вообще не верил. 

  И вот теперь мне "неразумный" ИскИн дал доступ к редактору. Пришлось потрудиться, чтобы вообще найти, где он появился. Маленький серый крестик в верхнем левом углу периферийного зрения почти сливался с статус баром шамана. Кое - как удалось его немного переместить чуточку ниже на свободное пространство. Редактор поражал своей корявостью. Уж не знаю, кто его ваял, но морду ему, набил бы с превеликим удовольствием, а еще лучше оторвал бы руки и пришил бы туда, откуда они на самом деле растут. Ну, на кой ляд каждое нажатие кнопочки надо подтверждать на первой страничке редактора, отматывая по пять, десять вкладок взад вперед. И что мешало создать нормальный интерфейс, а не эту, мини копию картин Пикассо? 

  Кавалерийским наскоком редактор освоить не удалось. Благо нашлась возможность перекроить интерфейс самого редактора под себя. В ходе ковыряния в нем, я непроизвольно помогал точке внимания, нажатием виртуальных кнопочек руками. Да и бубнить стал все больше матерные проклятия в адрес неведомого косорукого лентяя. Часть возможностей редактора, была явно недоделана. Так, например список наградных предметов из базы данных, был не читаем. Сплошь номенклатурные номера и регистрационные коды. Еще бы нормальные человеческие названия кто бы приложил. Внешний вид награды, что появлялся в отдельном окошке при наведении на номер предмета, конечно здорово выручал. Но характеристик предмета, и что самое главное стоимость в условных единицах редактирования я не видел. Вычислять приходилось самому из остатка единиц, и потом каждый раз откатывать изменения, чтобы их вернуть. Сами единицы отображались внизу по центру. Чуть выше линейки заклинаний и умений. С трудом, но смог найти конструктор новых предметов. Правда требовалось заполнить два десятка обязательных полей и секунд десять двадцать ждать проверку на совпадение. И если совпадение было меньше 75 процентов, редактор предмет пропускал. Но даже самое слабое колечко требовало минимум десять единиц редактирования, а переименование ожившего древесного пня, всего три единички. 

  Нашелся способ создания новых монстров, донельзя корявый и нелогичный. Впрочем, мне он был и не нужен. Я пытался расставить духов в таверне, используя уже созданных. Лишь самую малость, дорабатывая их напильником. Уменьшая агрессию и независимость. На всякий случай водяных даже не пытался трогать. Мало ли опознают меня. Опосредованно смог присвоить себе активируемое умение "взор жителя тонкого мира". Решение проблемы было простым и сложным одновременно. Для начала пришлось хорошенько под редактировать авто сгенерированный квест "защита духов". Квест оказался пяти ступенчатым и был довольно простым. Уж не знаю зачем было чернокнижнику осквернять трактир похищая духов, но он это сделал. Заключив защитников в кровавый кристалл, он использовал их в своем обряде. Кстати сам обряд был бесконечным, чернокнижник, по сути, был назначен дойной коровой для игроков. С него падали очень не плохие редкие кольца и ожерелье, подходящие абсолютно всем классам в силу своей универсальности. 

  Ожерелье общего подъема. + 3 ко всем характеристикам. 

  И 
  Кольцо малого подъема. +1 ко всем характеристикам. 


  И это притом, что я увидел дыру в задании. Стоило хоть кому ни будь взять у меня начальный квест, как чернокнижник тут же появлялся в пещерке на болоте, что была под корнями старого лоха. Если кто не знает лох это не всегда ругательство, еще это такое дерево. Прокол же в задании заключался в том, что чернокнижник возрождался спустя десять минут, если его убил игрок без соответствующего задания. Если же убивает игрок с заданием то время респа увеличивается до получаса. И не возрождался вообще, если его убьет игрок оставшийся последним на этом этапе цепочки. По времени задание не было ограниченно, и ничего не мешало устроить вечный фарм на несчастном чернокнижнике, что два дня назад еще не был таким уж кровожадным злодеем. Допустим, возьмет задание высокоуровневый игрок, и нагнет прогонять через пещерку молодняк пока полный комплект цацек не набьют. 

  Ну да и небо с ним, с чернокнижником. Финал цепочки был, каким - то серым. Принести шаману, то есть мне, кровавый кристалл и в нашем присутствии, его расколошматить, выпуская пленников наружу. Награда не впечатляла, мотивация соответственно тоже. Главное что меня заинтересовало, это демонстрация освобожденных духов трактирщику. Квестодатель, сиречь я, должен был наложить массовый баф "кроткий взор жителя тонкого мира". Видеть только квестовых духов мне было неинтересно. Пришлось как следует повозится, и присвоить квестодателю возможность обучения заклинанию "взор жителя тонкого мира духов". Более продвинутой версии бафа. К сожалению, впихнуть "ясный взор жителя тонкого мира" пока не представлялось возможным. Заклинание слишком дорого стоило, целых двести единиц редактирования, против пятидесяти обычного взора. 

  С увеличением уровня заклинания, росло возможность "узреть" присутствие духов даже без активации, вроде как по косвенным признакам. Чем более продвинутая версия тем больше разнообразной информации можно было получить. Проблема заключалась в том, что благодаря дурацкому ограничению, я не мог его использовать, пока не обучу хотя бы одного игрока. А для этого необходимо чтобы хоть кто ни будь из них вернулся сдать цепочку квестов. 

  Наверное, можно было и просто подождать, но я решил ускорить процесс. Прельстив большей наградой, чем назначил автогенератор. Увеличение денежной выплаты, аж до восьми золотых, стоило мне двадцать единиц редактирования. Якобы трактирщик щедро одарит героя, что вернул ему его духов, откуда трактирщик возьмет столько золота, я понятия не имел. Наверное, заначку распотрошит. Размещение этих самых освобожденных духов еще отняло пятнадцать единиц. Подумав, я потратил еще десяток на возможность роста уровня духов защитников с каждым новым освобождением. Как ни странно, но такую пакость редактор скушал и не подавился. Да и хваленный ИскИн тоже. Зачем они такие трактирщику? А пусть будут, эдакие ласковые и пушистые зверки величиной со слона. Немного поигрался с внешним видом духов. Духа земли сделал похожим на собаку, да и поведение подвел, под собачье. Воздушного духа в противовес земному, вылепил в виде кошки. Кошак, надо сказать, получился каким - то чересчур боевым, эдакий уличный бродяга. С ним пришлось провозиться дольше всего, очень уж своевольным каждый раз получался дух. Но и с его образом в конце концов справился. Получилось не совсем то, что задумывал, но в целом и общем результат меня удовлетворил. С огненным духом вышло быстро и здорово, случайно вылепил огненную танцовщицу. Ну что поделать, художник из меня от слова худо, лепил жар птицу, а вылепил знойную красотку. Едва прикрытую перьями. Надо будет подсказать идею переделать немного очаг, увеличить его в размерах. Предполагается, что огненный дух будет жить именно там. 





Глава 11. 



  Шаманить пришлось довольно долго. Первый игрок примчался примерно через час. Глаза горят, здоровье в оранжевом секторе. Видать прямо от чернокнижника переносом сюда свинтил. Даже не смотря на закрытые глаза, я безошибочно определил, что передо мной игрок, а не нпс. Так забористо ругать матом, "этих нехороших нубов, что мешают такому отличному парню как он, делать квест" мог только игрок, причем игрок наш русский. Мат английский к примеру довольно скуден, по части выражений эмоций. Ближе всего к нашему мату испанский, да и то, какой ни будь боцман дальнего плавания может выдать такой перл что не в сказке сказать, ни пером описать. Да что там боцмана, отцы командиры тоже далеко не дураки по части выдачи отборного мата. Хотя казалось бы... 

   Игроку закон не писан, и предупреждение что меня нельзя отвлекать, было просто проигнорировано. Меня самым наглым образом тормошили за плечо. Э не товарищ, так дело не пойдет. Чужие просьбы надо уважать. 

  - Кто посмел?- ору я на игрока, одновременно активируя пламенное благословение. Благо активация почти мгновенная. Да и выгляжу я гораздо внушительней с огненными кулаками. Главное вовремя успел нажать "стоп огонь". А то бы подпалил ненароком трактир, а это пока не входит в мои планы. От такого игрок малость опешил, эх видать не ходил он к старому Грунду. Навестить что ли старого негодяя? Ладно, как - ни будь потом, пока что некогда. 

  - Я кристалл принес. - Протягивает мне бордовый полупрозрачный камень. Я делаю страшное лицо и делаю вид, что не понимаю, о чем идет речь. 

  - И зачем он мне? Я не торговец, всякую рухлядь не покупаю. 
   Игрок Дзенсэт начинает нервничать, по его логике я должен с ходу определить, что это за кристалл, что с ним делать и вообще, уже давно должен начать его хвалить, какой он молодец. А тут что - то не понятное, и наградой пока и не пахнет. 

  - Ну эта, кристалл.. там у чернокнижника был, вот я его и принес. Там духи! 

  - Там это где? В логове у чернокнижника? Или в кристалле? И что с самим чернокнижником? Его вина доказана? Или ты его без доказательств к праотцам отправил? Отвечай! Я почти отыскал духов, а ты отвлек меня! Горе тебе если ты ошибся! - Дзенсэт довольно здорово расстроился. Видать не искал он никаких доказательств, а действительно с ходу прикончил чернокнижника. Интересно он догадается в качестве доказательства предъявить кристалл или дальше тормозить будет? Видимо такая сложная комбинация как перевод кристалла в разряд улик из разряда "я вам принес, разбирайтесь сами" для него непосильна. Надо парню помочь, а то мы квест до второго пришествия Нибурян принимать будем. 

  Осторожно двумя пальцами беру кристалл, словно это опасное насекомое, и с силой бросаю его об пол. Хорошо, что он разлетелся с первой попытки. А то вышел бы конфуз. Внешне ничего не изменилось, ну куча острых осколков, что потихоньку тают на полу, и все. Так пора опять импровизировать. 
  - Вот уважаемый Горбаш! Этот юный и не самый умный орк, смог вернуть духов защитников. Сейчас я вам их покажу.- Стоило мне это произнести, как появилась еще одна панелька с новым прономерованным заклинанием. Ну наконец то, а то я боялся что где то напортачил с этим редактором. Впрочем, это не мудрено. 
   Применение заклинания "кроткий взор" визуально было не очень зрелищным. Против моей воли пальцы сжались на секунду в кулак, чтобы тотчас разжаться. А на ладони вспыхнул синий плотный огонек, что немного холодил мою кожу. Секунду повисев, он разделился на шесть искорок, каждая из которых выбрала по одному нашему глазу. Ощущение было, словно горсть песка бросили. 

  Проморгавшись мы не узнали таверну. Мало того что все было в синем свете так еще добавились лишние столы и лавки, над стойкой появился огромный череп трофей неведомого мне чудовища. Да и безмолвные посетители, которых сейчас в обычном Друмире не было, сейчас ели и пили за столами. Более того, за стойкой стоял удивительно похожий на нашего трактирщика лысый орк. Судя по виду, трактирщик Горбаш, опознал в призрачном двойнике кого - то из родни. И уже было отправился поручкаться с ним. 
  - Остановись безумец! Твой родич тебя не видит, но коли ты коснешься его.. - я на секунду задумался, а что действительно может произойти? Неясное чувство тревоги вдруг обуяла меня. Почему конкретно нельзя касаться духов, я сказать не мог, просто теперь понимал что нельзя и все тут. Впрочем, договаривать не пришлось. 
   Горбаш испуганно отдернул руку, да и Дзенсэт проникся моментом. Он просто стоял на месте и не пытаясь даже двинутся. Я же кивком головы указал на духов защитников. 
  - Вот твои защитники. Оказывай им почести и уважения, и они не покинут тебя.- Земной дух расположился у двери, правда, на собаку он походил мало. Все же внешний облик кто - то доработал еще после меня. Воздушный отыскался лежащим на черепе, видимо ему там удобно. Ну а в свете зеленого огня очага, танцевала красотка танцовщица. Если я ее прикрывал перьями, то неведомый редактор решил что это лишние. Перья теперь, так сказать, только подчеркивали полное отсутствие одежды. С минуту мы любовались е танцем, наконец я оторвался от зрелища и со словами - Ну все хватит - я развеял "взор". 

  Дальнейшая сдача квеста была почти будничная. Единственный запоминающейся момент, это уговор Дзенсэта выучить умение кроткого взора. Поскольку у рубаки не было предрасположенности колдовать, заклинание менялось на умение. Спасибо тебе большой брат, а то я опростоволосился в этом вопросе. Если бы не эта уловка, ждал бы первого шаманенка какого ни будь. Дзенсэт упорно не хотел тратить пять серебра для получения навыка. Помогло уговорить напоминание о танцовщице. 
  К сожалению разговор с трактирщиком постоянно откладывался, из-за наплыва игроков. Мы раз за разом ныряли в тонкий мир. Трактирщик уже давно перестал удивляться, а вот реакция игроков не всегда была однозначной на увиденное. Кто - то просто глазел по сторонам, кто - то пытался выпить спиртное духов. Стоило, правда, такому смельчаку сделать первый глоток, как он проваливался в Друмир обычный. С очень поганым дебафом. Такого смельчака, шатало из стороны в сторону, периодически отказывали ноги, речь его становилась совершенно бессвязной. Те, кто поумней просто выходили из игры, остальные радовали своим поведением более осторожных товарищей. Хвала Небу ни один не решился чего ни будь съесть, или напасть на духов. Наоборот, одна девчушка, решила накормить "песика". Дух земли, очень внимательно посмотрев на нее, приял лакомство из ее рук. Что он такое ей подарил в благодарность, я не понял. Может сопротивляемость магии земли поднял, или баф какой наложил. Но по возвращению в Друмир, девчушка, аж завизжала от радости. 
  Что тут началось, Народ чем только не пытался угодить песику и котику. Последний кстати далеко не всегда принимал подношение. Молочко он проигнорировал, сумев изобразить на морде вселенское презрение. К мясу оказался тоже довольно равнодушен. А вот золотую монетку сцапал в момент. На кой духу золото, никто не знал. Но дух воздуха явно его обожал, в отличие от того же духа земли, что его игнорировал. 
  Танцовщицу же до поры до времени вообще не признавали, любоваться любовались, но за духа видимо не принимали. Пока один шалопай не решился ущипнуть ее чуть пониже спины. 
  Танцовщица легко и непринужденно рассмеялась, совершенно не обидевшись на охальника. Впрочем, тому и так досталось. Рука до локтя в один момент обуглилась до черноты, а здоровье упало в красный сектор. Ну и поделом. Она еще успела послать ему воздушный поцелуй, как он вывалился в обычный Друмир, вперед нас. 

  - Представляете! Танцовщица то дух огня оказывается! Точно вам говорю! Вот, у меня теперь новое достижение "меченный огнем"! Что дает? Целых 15% резиста к огненному урону. Куда там кошаку с его 5 % от воздуха. - делился впечатлениями игрок. Руки по локоть нет, а он радуется достижению. Такое только в игре и возможно. 

  Принимали игроков мы практически до пяти утра. Наконец самые упертые из них исчезли. И мы смогли немного передохнуть. Давно бы уже плюнул на всех этих страждущих, если бы не один прискорбный факт. Стоило появиться очередному игроку с потенциально законченным квестом. Как мои ноги словно примерзали к полу. Уже раз дцать проклял всю эту затею с духами редактором и квестами. Но поделать ничего не мог, даже просто уйти из трактира как оказалось, было невозможно. Точнее не возможно для квестодателя, коей являлась тушка шамана. Спасибо тебе большой брат, что отделил мух от котлет. Что будет с шаманом когда покину его тело, я пока не знал. Хотя не за горами момент, когда это я выяснить. 
  Но прежде, намеревался переговорить с трактирщиком. Зря, что ли столько пыхтел? 




Глава 12. 



   - Скажи уважаемый Горбаш, кто действительно правит кланом злых солнц? До меня дошли слухи, что шаман то, давно не у дел? Ты что ни - будь слышал об этом? 

  Трактирщик, враз растерял все веселье, и затравленно за озирался. По его виду сразу стало понятно, что он прекрасно в курсе о текущей ситуации. И очень сильно боится. 
  - Тише, умоляю тебя! Не приведи небо отрыжки Маргоша услышат нас, мне тогда несдобровать. Слухи действительно не врут. Старый Годым сейчас не решает ничего, что сложнее вопросов перемена блюд. Его держат в качестве марионетки. Кланом сейчас заправляют тысячники. Раньше их было больше, но теперь видно только пятерых. Сила у них и до этого была не малая, а после большой драки в Чернотопье стало еще больше..- 

  Услышав про Чернотопье, я весь подобрался, момент очень серьезный. 

  - Прости мой друг, я не расслышал. Ты сказал большая драка у Чернотопья? С кем же она была? С чилавеками или немертвые опять щалят?- 

  Трактирщик отрицательно замотал головой. 

  - Нет - нет, с длинноухими. Говорят, их там собралось, чуть ли не все их племя. Правда драка не долгой была. Они быстро кончились. Длинноухие, там что - то искали. А когда поняли, что того чего они ищут там нет, видимо уже кто то упер, ужасно расстроились. И с горя кинулись бежать. Ну а наши парни многим этого сделать не дали. Поговаривают, что искали что то у алтаря храма. Вот дурочье. Сначала сами его прокляли, потом разрушили. А теперь сами же хотят, что - то целое там найти. Видать не до конца все прокляли или разрушили. Еще нас дикарями обзывают. 

  -Интересно, а что с тем алтарем? Так и не нашли его?- делаю вид, что очень заинтересован этим вопросом. 

  -Не, не нашли. Точнее не весь нашли. В пылу боя алтарь знатно раскрошили. Вроде как давилка его переехала. Ой, а про давилки то я не рассказал. - вновь перемена настроения, ну еще бы ушел от запретной темы про верхушку клана, и вроде как прославляет свой клан. Если кто и услышит, то ничего дурного не подумает. Да и вроде как своим рассказывает. 

  - У нас теперь есть давилки, ну это такие штуки на колесах. Ездят не шибко быстро, зато крепкие. Парням очень нравятся. На болоте вроде как только одна была, первая. Пока не сломалась кучу длинноухих передавила, от того так и назвали. Жаль, конечно ее, так там и стоит теперь. Мне парни рассказывали, а они врать не станут. Только это пока секрет. - Перешел трактирщик на шепот. 

  - Ясно, так получается, клан надавал длинноухим оплеух и подмял под себя храм. Наконец - то встряхнулись. А то ... Ну это ладно. Ты вот что мне скажи. А кому этот храм то был посвящен? Я как то запамятовал...- трактирщик после этого вопроса, крепко задумался. 

  - Уважаемый, если уж Мудрило говорит что запамятовал, то откуда бедному трактирщику помнить это. То ли Свебек, то ли Себек, не помню. У нас ему никто не поклонялся, за исключением, пожалуй, бородавчатых. Да и тех ушастые покрошили, вроде тогда, храм и был проклят. Но это так, бабкины сказки... 


   Пожелав трактирщику спокойной ночи, на фоне рассвета, я заперся в коморке, что была дана мне в благодарность, за помощь с духами. Покидать тело шамана было все равно, что вырывать самому себе больной зуб. Также больно и противно, но необходимо. 
  Простейший способ, разорвать грудную клетку изнутри. Он же самый быстрый, и смертельный для тела носителя. Я отмел как неприемлемый. Несомненно, если бы сын Рурака мог бы превозмочь мою волю, он бы покинул мое тело незамедлительно именно таким образом. Я же избрал второй путь, куда более долгий и болезненный. Шаман мне нужен был живым. Он обеспечит мне приток единиц редактирования. Ведь некоторое время, они будут стабильно капать на мой счет. Пока все не насытятся побрякушками. Конечно, такой расклад обеспечивает вечный ад для чернокнижника. Хотя на него мне, в общем, плевать. Сам неважный. Я осознал всю ценность единиц редактирования. В голове у меня уже зрел хитрый план. Создание личной полянки со спящими, пьяными вдрызг, слабовольными бугаями. Высокого уровня. Примерно посчитав на пальцах определил, что мне потребуется около трех тысяч единиц редактирования для такой задумки. А потому квесты надо будет раздавать, при первой же возможности. Значит, тела носители надо менять часто, но осторожно. Приняв на вооружение эту мысль идею, приступил к задуманному. 

  Прежде всего, зажег толстую восковую свечу на плошке. Мне был необходим мой элемент стихии поблизости. Затем подставил под пламя руку, получая единичку урона, раз в пять секунд. Боль от пламени это ерунда, по сравнению с болью "вытекания". Подобрать более точное определение не получалось. Чтобы суметь выбраться из тушки шамана, необходимо постоянно жечь его плоть. Постепенно "вытекая" через руку из его тела. Ощущение так себе, просто не передаваемые. Да еще и тушка шамана, щедро делилась болевыми ощущениями от ожогов со мной. Делилась, пока я был связан с ней. 

   Знание о каждом следующем шаге, приходилось выуживать из своей памяти. Точнее из памяти сына Рурака. Клятая система, посчитала наилучшим вариантом засунуть меня в его тело, со всеми вытекающими. Куда при этом делось сознание самого духа, пока было не ясно. Да и честно говоря, пока для меня это не актуально. Не то чтобы мне было совсем на него плевать, все же я убеждался, что для нпс, Друмир очень даже реален. Но, нет отголосков чужой воли и ладно. Вновь делить с кем - либо тело, пока не рвался. Мне и одному в теле духа вполне сухо и комфортно. 

  Заключительная часть, "утекания" была самой болезненной. От сердца шамана к моему сердцу, тянулись разноцветные нити. Светло зеленые с редкими вкраплениями золотистых у шамана, и ярко оранжевые у меня. Посередине цвет нитей менялся, на ослепительно белый цвет. Именно по этому месту и нужно было ударить, чем ни будь острым, что бы окончательно освободится. В качестве орудия разрыва, был избран обычный кухонный нож, позаимствованный у трактирщика. Качество его оставляло желать лучшего, но и такой, в общем сгодится. 

   Глубоко вздохнув несколько раз, что было сил, рубанул ножом. Секундная вспышка боли, после чего наступило долгожданное облегчение. Шаман, так и остался стоять столбом, потихонечку меняя свой облик на прежний. С одной стороны было интересно наблюдать, как тело шамана, словно мягкий пластилин под пальцами мастера, меняет свои очертания. С другой стороны это немного пугало. Воочию наблюдать трансформацию живой плоти, дело не из приятных. Впрочем, дело закончилось на полпути. Некоторые черты моей внешности все еще просматривались. 

   Уложив тело шамана на топчан, я осторожно выглянул в приоткрытую дверь. Будет очень некстати, если кто ни будь, да хотя бы тот же трактирщик увидит, как из комнатушки выходит незнакомый им персонаж. Да и мне нужно новое тело носитель. Без него я чувствовал жуткий холод, словно очутился голым зимой в заполярье. Собственно, я и так был голым. С шамана не удалось снять ни единого предмета, они были словно приклеенными. А стопку одежды под мой размер, почему то забыли положить. Придется пока побегать вот так. 




Глава 13. 



   Для себя определил ряд условий к бедующему телу носителю. Совсем бестолковые нпс для меня будут не просто бесполезны, а даже вредны. Могут ведь власть имущие послать рыть канавы, отсюда и до отбоя. Естественно влезть в шкуру пеона будет намного проще, чем скажем в еще одного шамана. К моему сожалению, все способности шамана были теперь недоступны. Взять, так сказать, с собой не вышло. Впрочем, крестик иконка редактора, как и сиротливые шесть единичек редактирования радовали взор. 

  Вторым важным условием при выборе носителя, была его экипировка. Не видя точное число уровня нпс, я мог ориентироваться только на его внешний вид. Жаль раньше не смотрел в виртуальной примерочной, как выглядит тот или иной сет доспехов. Сейчас бы это знание очень пригодилось бы. Пускай экипировка игроков и нпс и отличалась, кое какие вещи пересекались. Да и цветовая гамма тоже примерно соответствовали. Дальше вещей из закаленной стали или темного железа, не заглядывал. Да и то смотрел больше на схемы, нежели на их внешний вид. Броню из более продвинутых материалов разглядывать, только попусту искать ГЗМ, она же губо закаточная машинка. Как обычно ее под рукой не бывает, а от того, только одно расстройство, и необоснованное выделение слюны. 

  Третьим важным условием, был пол тела носителя. Ну не стоит у меня на вселение в женский персонаж. Хотя, наверное, можно, но без острой, смертельной необходимости, так делать не стану. 

  Первой жертвой, выбранной осознано, стал отдыхающий в тарелке с закусью орк рубака в блестящей кольчуге, с двумя одинаковыми тесаками, из светло зеленого металла. Пробраться к нему в комнатку не составило особого труда. Большинство дверей если и было закрыто, то чисто символически на щеколду. А тут дверь чуть ли не нараспашку. Лучшего варианта я и пожелать не мог. Упившейся вдрызг рубака, даже сапоги не снял, не то, что кольчугу. Хотя может он так всегда отдыхает. Сейчас это выяснится наверняка. Сдвинув шлем на затылок, я возложил открытую пятерню ему на лоб. Секундное сопротивление плоти и меня буквально втянуло в его тело. Минута другая ушла на то чтобы взять тело под контроль. Слабый уголек сознания "капитана Воргхака" так и остался тлеть, где то на границе восприятия. Борьбы за власть над телом, как токовой не случилось. Противник получил технический нокаут, и был снят с соревнования. 

  Ничего особенного в капитане не было. Трети степенный по значимости нпс. Квестов не давал, историй за спиной не имел и был введен в игру для массовки. Вот, мол, какие капитаны у орков, либо вечно пьяные, либо вечно злые. Ну, так мне же и лучше. 
  Формально капитан должен был охранять конкретно этот трактир. В случае драки немедленно вмешиваться, подменяя таким образом штатных вышибал. Даже имел две специальных умения "Свалить на землю" и "заковать в цепи", помимо еще четырех обычных воинских умений. Как то: "удар", "усиленный удар", "контр атака" и "победный рев". В целом не густо, но видимо больше старому пьянице и не нужно. С обмундированием как оказалось, у капитана дела обстоят ужасно. Кольчуга жмет подмышками, штаны натирают в самом не скромном месте, а сапоги дырявые и сырые. Да и вымыться бы как следует старому пропойце не мешало бы. Пока я был в своем теле, я запах не чувствовал, а стоило влезть в чужую шкуру, то так резануло, что хоть стой хоть падай. 
  Первым моим желание после вселения, было, как - ни будь, отбить запах. Вспомнив про бочку с водой внизу в главном холе, я стремглав кинулся туда. От мысли немедленно засунуть голову в воду, заставило отказаться собственно отражение на водяной поверхности. Это был я и в то же время не совсем я. Точнее, отражалось мое настоящее лицо, лишь немного подведенное под орка. Клыки уменьшились в размере, боксерский нос стал чуточку острее, и исчезли все шрамы, что были у капитана. Впрочем, от внешности капитана мало что осталось. Я стал эдаким, усредненным орком. Если таковое понятие вообще можно применить к зеленокожим. И все же, я угадывал в отражение свои реальные черты. Все бы ничего, но вот глаза действительно выдавали меня с потрохами. Сомневаюсь, что капитана Воргхака знают в лицо, и вообще будут искать, но ярко оранжевые, почти желтые глаза, все - же не типичны для орков. Стоит хоть раз засветиться по крупному, и рано или поздно найдется умник, что сможет сложить два и два. Толку в смене личин, если торчит вот такой вот нескромный хвост. Может попробовать надеть глухой шлем? 

  Одним окунанием головы дело не обошлось, застарелый кислый запах вина и пива, а также последствий чрезмерного злоупотребления спиртного вообще и иглушки в частности, так просто не отступал. Даже после того как я вылил два ведра воды на внутреннем дворе из колодца, запах все одно чувствовался, пускай и стал гораздо слабей. Хорошо эльфам, у них речушек и озер на каждом углу понатыкано. Мысль о водоеме, вызвало воспоминание об оазисе, что был не так уж и далеко от трактира. Пока игроки все еще спят, чокнутые манкчины не в счет, я рванул отмываться. Все же шаман держал свое тело в чистоте, и после него тело капитана мне казалось невероятно грязным. 

  Пробежка до оазиса, могла претендовать на пробежку лишь отчасти. Тело старого пьяницы выдохлось меньше чем за три километра. Конечно, если не кривить душой, в реальности мало кто бегает сломя голову, особенно за три четыре километра просто по делам и я не исключение. Но в игре, можно было пробежать и семь и восемь километров, прежде чем наступит легкая усталость. Конечно, если игрок не перегружен. Прекрасно помню ту усталость от перегруза. Но сейчас было совершенно по - другому. Усталость была самая, что ни есть настоящая. Закололо в боку, дыхание сбилось. Во рту все пересохло, а слюна стала тягучей, и сплюнуть ее почти не выходило. До оазиса я еле доковылял. Агрессивная живность, словно чувствуя мою усталость, нападала со всех сторон, урона правда при этом наносила копейки, а то и вообще не наносила. Складываясь после одного двух ударов. Правда если капитан и был оберуким, то на меня это не распространялось. Во всяком случае, как нормально бить левой рукой, чтобы случайно себе что ни будь не оттяпать при этом, я не знал. Опыта в реальной жизни у меня такого не было, а все особенности боя двумя тесаками были известны лишь самому капитану. В отличие от шамана, рубака практически не поделился своими воспоминаниями. Так серые унылые будни попавшего в западню "дня сурка". И чувство безысходности и злости, вот и все что досталось мне в наследство от прежнего владельца тела. 
  А еще смешанное чувство отвращение и тяги к алкоголю одновременно. Не пить капитан не мог, и это было его персональное проклятие, а драк в последние время становилось все меньше. Других доступных развлечений у него попросту не было, а от того и желания сопротивляться при захвате тела он не проявил. Для него это был своеобразный выход из сложившейся ситуации. Но сбросить жирок ему явно не мешало бы. 
  Постепенно, даже самая злобная живность поняла, что капитан будет им не по зубам. И я смог таки доползти до воды. Слава Небу пресная! Для начала попытался утолить жажду, что начала мучать меня. И тут же получил вспышку боли от своей забывчивости. Проклятье! Ну почему я не могу выпить обычной воды? Почему я должен утолять жажду исключительно алкоголем? Ведь только вино и может утолить мою жажду, не вызывая при этом немедленного опьянения. То что орки называют кровавым пивом, ведь по сути не что иное как обыкновенный ерш. Пытаться утолить жажду с его помощью в высшей степени наивно. 
  После такого напоминания о моих взаимоотношениях с водой, я немного приуныл. Надо что то думать в этом направлении, да и когда буду мыться надо рот то закрытым держать. Во избежание так сказать. Утолить жажду не вышло, так хоть помылся от души. Застарелый кислый запах отступил от тела, но уверенно держал оборону в сапогах и штанах. Когда я сверкая всеми частями тела начал отстирывать штаны, по воде пошли подозрительные маслянистые круги, а запах наоборот только усилился, появились нотки "шинель 56 и мокрая псина". Сапоги я даже не пытался отстирать, просто закопал в землю от греха подальше. Кольчугу же разложил на камнях, предварительно вывернув ее наизнанку. Пусть просохнет немного на солнышке. На кожаных частях при осмотре обнаружились подозрительные зеленоватые пятна. Как бы не плесень. 
  Мой почти безмятежный отдых, прервала смешанная группа зеленокожих, как по расовому составу, так и по половой принадлежности. Благо услышал я их заблаговременно, и успел натянуть все еще мокрые штаны. 
  Пятеро птенцов с боем прорывалась к воде. За главного, впрочем, за единственного танка, был хобгоблин Петя. Чуть ниже обычного орка, но куда более проворный чем любой равные ему орк. Впрочем силой и выносливостью он немного но все же уступает любому из них. Его козырь, универсальность и большая точность по сравнению с другими представителями зеленой волны. 
  За лекаря была гоблинша, Ковайная бяка. Правда класс ее я с ходу определить не смог. Тотемов видно не было, да и копье вместе с баклером обычно для классов лекарей, что - то из ряда вон. 
  За мастеров урона тоже были не привычные уже для меня рубаки или пулялы, а неизвестные мне классы. Так здоровенный орк, Заюнматар, с голым торсом атаковал противников врукопашную, оружие ему заменяли кастеты. Выходило у него надо сказать здорово. Стоило танку зацепить очередного моба, как он аккуратно заходил сбоку к жертве и начинал молотить ее преимущественно по голове. И чем дольше он ее молотил тем быстрее начинали мелькать его руки. Мне он показался весьма и весьма опасным противником в случае чего. 
  Второй мастер урона, гоблин по национальности и Ужебеггу по партийной кличке. Метал легкие дротики, стараясь попасть в лапы. Если конечно таковые у монстра имелись. Метал он их не то чтобы очень часто, примерно раз в восемь секунд, зато после удачного попадания жертва начинала обычно прихрамывать, здорово теряя в ловкости и скорости передвижения. 
  Последнего мастера урона я разглядывал дольше всего. Сходу определить кто это я не смог. Мешалась маскировочная накидка и деревянная маска почти метровой высоты с намалеванной на ней страшной мордой. Единственно что сразу определялось что класс явно магический, магичил ЗлойБаюн постоянно. Зеленые стрелы, оставляя дымный след срывались с посоха увенчатого сушенной птичье лапкой. Пролетая примерно метра три стрелки разделялись на две - три меньшие и уже начинали лететь с корректировкой в ближайшего монстра. 
  В целом группа двигалась вполне успешно, но монстры не давали ей ни минуты покоя. Пока они держались, да только ведь запас манны у лекаря не бесконечный, а уровень их всяко меньше десятого. 




Глава 14. 


  В первый момент возникло желание, бросится на подмогу ребятам. Вроде как группа умудрилась набрать чересчур много зверья, и видать держалась на честном слове да на одном крыле. А мне раскидать ее, раз плюнуть. Но если подумать. А нужно ли мне, лишние внимание со стороны птенцов клана злых солнц? Благодарность или что - то подобное. Нет, оно мне не нужно, птенцы ведь могут, кого постарше известить, о странном поведении нпс. На первый взгляд ничего страшного, но лучше так по мелочи не рисковать. Так что постою ка я тут. Статую самому себе изображу пока. 
  Группа почти справилась. Когда им оставалось пройти до меня еще метров шесть , рухнул танк. Хилер, не смог превозмочь входящий урон уж не знаю почему. Может несколько критов подряд прошло, или еще какая неприятность. Но факт оставался фактом. Танк пал. Зверье тут же переключилось на мастеров урона. ЗлойБаюн попытался было обратится в колючий куст невероятного размера, но не успел. Станящий удар от питона, прервал трансформу на пол пути. А два шипастых проглота вообще оборвали жизненный путь, этого чуда - юда. Пускай лишь временно. Метателя дротиков, я вообще не разглядел в той куче - мале, что образовалась из монстров. Держался только мастер боксер, да и то, под постоянным хилом гоблинши. 
  У группы дело дрянь, ладно будем считать что дошли до зоны внимания нпс, то есть до моей зоны внимания. 
  -Держитесь! Я помогу!- кричу на бегу, обнажая один из тесаков. Спасти обоих не вышло. Стан от изумрудно питона прошедший по шаманке во время каста лечения, оказался фатальным для кулачного бойца. Выкосить местную живность удалось с некоторым напряжением сил. Зверье норовило напасть на гоблиншу, игнорируя меня. Треклятая игровая составляющая. Выжила Кавайная бяка, в общем только за счет самолечения. 
  Когда последний шипастый проглот забился в судорогах, Кавайная бяка пулей бросилась к воде, что бы тут же усеется в позу лотоса в безопасной зоне, для восстановления манны. Я было уже раскатал губу, ожидая слов благодарности, но птичка обломинго не дремала. Шаманка смотрела на меня, как на пустое место. Мысленно я назвал себя дураком, я ведь для нее просто нпс. А ведь далеко не все игроки уважительно к нпс относятся. Даже скорее наоборот, большинство как и я не так давно, считало их ожившими манекенами работающих по хитрым алгоритмам, но не более. И благодарить нпс, многим не по душе. Это если мягко выразится. 
  Так даже лучше пока. Вдруг да получится квест какой в парить? Не самому его создавать за счет драгоценных единиц, а за счет авто генератора, что работает по каким то своим шаблонам. 

  Пока я размышляя обирал трупы монстров, все одно никто не видит, Кавайная бяка стала по одному воскрешать своих товарищей. В общем - то логичный шаг, и даже можно сказать ожидаемый. Краем уха я слышал обрывки разговоров птенцов. Выходило, что к воде они прорывались не случайно. У них тут квест, какой то, и они почти у цели. Ну это просто замечательно. 
  Инвентарь капитана в отличии от шаманского был куда больше. От чего так вышло, что третьестепенному нпс дали рюкзачок на двести слотов, а довольно значимому квестодателю всего ничего, двенадцати слотовую сумку. Было не понятно, крутилась идея, что таким образом резко ограничивали маневр наиболее самостоятельным нпс. Но это скорее из области разоблачения всемирных заговоров. Скорей всего у капитана был создан по стандартному шаблону, и при его генерации никто особо не заморачивлся. Так, немного подрихтовали внешность, характер сделали "дубовый" , да посадили в трактир навечно прозябать. Самое интересное что капитан то был богатым буратиной. У него в поясном кошеле, скопилось сто семнадцать золотых и почти три десятка серебром. Не говоря уже о почти двух сотнях медяшек. Откуда такие богатства пока было не ясно, а в памяти капитана я не нашел зацепок. Видимо сам капитан не особенно беспокоился о финансах, они просто откуда поступали "сверху". При этом, он физически не мог пропить те деньги, что поступали ему в виде жалования, а выйти из трактира, поискать приключений каких или просто подновить гардероб, он не мог. Вот и копились деньжата потихоньку. 
  - Бяк, ну чего так долго, я уже заколебался висеть в серости..-ворчал недовольный Баюн. Монстры, из числа еще и вновь живых, как мне показалось с аппетитом поглядывали на компанию, что не смущало игроков. Единственный кто на меня вообще взглянул так это Петя, да и тот разочарованно отвернулся. Видимо решил, что я тут за место, сейф точки подрабатываю. Ладно сейчас немного вас озадачу. Хотели предельно реалистичный мир? Получите! 
  Подкравшись практически на цыпочках, рявкаю на гоп компанию: 

  - А ну стройся! А то разлеглись тут как пеоны на выпасе! Становись кому говрю! Да по ранжиру, по ранжиру! 
  - По какому такому ранжиру?- чуть удивленно спрашивает Баюн, остальные просто молчат, правда не двигаясь с места. Ну ничего, сейчас это исправлю.. 
  - По росту, весу, жиру... - Дополняю команду волшебным пендалем понимания. Это великое колдунство действует на всех без исключений. В качестве объекта для понимания выбираю Петю. Он танк и по идее он самый живучий, а то вдруг ненароком пришибу еще кого... 
  Бойцы, а точнее игроки оправдали мое ожидание на все сто процентов. Суетливо повскакивали, начали метаться пытаясь изобразить шеренгу. 

  - Ровнее, ровнее.. А ты куда лезешь, а ну в конец строя становись. Мда.. Ну и воины пошли. Все какие то дохлые, да слабенькие. Одно не изменилось, такие же тупые как и раньше. Ну ничего, я из вас дурь то вышибу!.. А ну ровнясь, смирнясь.. Ровняться надо на грудь четвертого слева... ДА НЕ НА ЧЕТВЕРТЫЙ РАЗМЕР! А на грудь четвертого слева.. Что значит нету четвертого? А ты представь, и ровняйся на его грудь. А по команде смирно, голову надо задрать так чтобы увидеть белку на сосне.. Что значит белки нету? Счас как вдарю, сразу увидишь... Так, кто старший в этом зоопарке? 

  - Эээ я наверное - подал голос Петя. В принципе он мог бы быть лидером партии. Ну что ж, пускай так и будет. 

  - Почему в вверенном отделении такой бардак и разброд? Почему доклад не по уставу? Почему так долго шли? МОЛЧАТЬ!! Когда говорит капитан всяк кто ниже его по званию должен молчать. В наказание десять кругов вокруг оазиса с полный выкладкой.- 

  Баюн хихикнул, видимо не произвольно, и хотя я прекрасно знал кто виновник решил еще немного попить из них кровушки. 
  - Кто там газы ртом пускает? У кого не держание? Что нет таких? Капитану послышалось может? Может он стал слаб на ухо? Тоже нет. Тогда двадцать кругов вокруг оазиса с полной выкладкой всему подразделению. Будем лечить недержание ветров. Очень помогает. Так, а теперь доложить по уставу цель прибытия! 

  Игроки недоуменно переглядывались, не очень то понимая, что за цирк с конями я тут развел. Наконец Петя решился. 

  - Сержант Грыхмыр приказал вылить в воду зелье, оно должно выгнать на сушу "Рнорра". Вот его то мы и должны были убить, а его голову принести в качестве доказательства... 

  - А почему вы так долго добирались? Что с утра вкусной и полезной зубовой каши не ели? А? Когда было получено задание?- Ору я на Петю, который кажется забыл что он в игре, да и остальные непроизвольно отклонились подальше. 

  -Двааа часа назад, господин Капитан...- Проблеял хобгоблин, а еще за танка играет. Может потом он и закалит свой характер, но пока что, он все тот же что и в обычной жизни. Неуверенный в себе пацан от десяти до восемнадцати лет примерно. А может даже и старше. Будем лечить. 

  -Целых два часа назад! И что вы гамодрилы так долго добирались? Или думали что капитан Хитосмаш только пьет и спит, а подчиненных не проверяет! Или вы думали, что когда записываетесь в рекруты кровавого солнца, то попадете в эльфийский детский дом семицветье? Или в дом удовольствий Большой мамочки? Так я вам вот что скажу, выкиньте эту дурь то из ваших голов, а не то я ее повыбиваю, вместе с тем содержимым, что по ошибке вы считаете мозгами. Раз сержант не достаточно ясно разъяснил вашу роль, то придется видимо мне вас направить на путь истинный... У кого там из вас соплингов недоделанных зелье? Почему еще в воду не вылили? А ну бегом бегом бегом.. В присутствии офицера все всегда делается бегом. И да, за господина всем еще три круга.. Господа они у ушастых только, да еще и у чиловеков всяких. 

   Желание покомандовать всплыло откуда-то из глубин воспоминаний капитана. Из тех немного численных обрывков, коих можно посчитать за память о прошлой жизни. Ну, еще и мои собственные воспоминания о военном прошлом наложились. Пришлось теперь, лихорадочно думать, как извлечь из отряда игроков максимум пользы. Одна идея то конечно была, провести эдакий ускоренный курс молодого бойца с ними. Вот только как сформулировать приказы, чтобы они превратились в квесты? Мне в принципе надо нарабатывать опыт квестодателя, причем учитывать такой момент, что необходимо постоянно двигаться и менять тела носители. Для спасения своих родных. 
  Как учил меня Отец: если не знаешь, как подступиться к большой задаче, то разбей ее на несколько маленьких. Первую задачу я поставил себе простую. Выяснить судьбу Юры и Стальношага. По идее завод - шахта, сейчас самый охраняемый объект у кровавых солнц. Вполне вероятно, что там же могли и каземат, какой организовать. Ну а то, что Юра в беде я даже не сомневался. В противном случае, мне думается, он бы давно вышел на связь. 

  Петя, меж тем, вылил ядовито голубую жидкость из пузатой колбы в воду оазиса. Секунд десять ничего не происходило, видимо требовалось время чтобы "Рнорра" смог учуять зелье. И "Рнорр" учуял, о чем известил нас оглушающим ревом. Поднимая тучу брызг, на берег выбирался двулапый динозавр. Еще не земноводное, уже не рыба, он застрял в переходном состоянии. Но не смотря на довольно нелепый вид, он был судя по всему весьма опасным противником. Его имя было открыто мне, а контур пылал насыщенным оранжевым цветом. 

  -Рнооооааааррр- взревел недокрокодил и галопом понесся на Петю. Шансов у группы судя по всему не было. Каким обходным путем они получили это задание, можно было только гадать. Рано сунулись ребятки сюда, ой рано. 

  -Урррааааа- ору уже я бросаясь наперерез монстру, доставая оба тесака. Поступок скорее на показ, нежели действительно необходимый. Ведь наука боя двумя руками, так и осталась неосвоенной. Глядя на меня, игроки приободрились и последовали за мной в атаку. 

  После первого же удара по бронированной пасти, левый тесак переломился у самой рукояти. Оставляя в руках острый обломок почти с ладонь длинной. Недокрокодил правда что такое почувствовал и обиженно взревев попытался перекусить меня пополам. Увернуться от неожиданно резво подскочившей твари полностью не вышло. Пасть сомкнулась, как медвежий капкан, на правой руке дробя кости и раздирая мышцы. Не давая мне опомнится тварь задом поползла обратно в воду, увлекая меня вслед за собой. Расстояние в три метра, что отделяла нас от воды, она преодолела меньше чем за две секунды. Стоило ей коснуться воды, как сила "Рнорра" увечилась, судя по ощущениям, раза в два. Единственно что я смог предпринять, так это обхватить тварь ногами и раз за разом бить обломком тесака левой рукой в мягкое, почти не защищенное , горло. Где у "Рнорра" глаза было не понятно. Тварь и на суше то двигалась довольно резво, что уже говорить про нее в воде. 

  Нуждалась ли тварь в воздухе? Наверное нуждалась, но находится под водой он была заведомо гораздо дольше. Вода и боль, делала мои удары слабыми и малоэффективными. Наконец я догадался начать пилить горло, вместо того чтобы пытаться втыкать обломок в упругую скользкую плоть. Дело мое было похоже, табак. 




Глава 15. 



  В прозрачной воде оазиса, оставался кровавый след. Тварь погружалась все глубже. От нехватки воздуха, а может и от боли, в глазах потихоньку темнело. Игроки то ли не захотели, то ли банально успели прийти на помощь. Но как бы там, ни было, я остался один на один с элитным монстром, неясно какого уровня. 

  Я себе уже ясно представлял, что произойдет, когда тело носитель принадлежавшие некогда капитану пьянице, умрет. Я вероятней всего умру вместе с ним, и добрый предобрый Ин`синий меня попросту сотрет, как нелепую ошибку в программе. Был конечно шанс, что я в настоящем своем облике "выскочу" из умершего тела носителя. Но и в этом случае скорей всего меня ждет гибель. Помнится, как мне было плохо от пары глотков обычной воды, а я сейчас ей попросту окружен со всех сторон. Все же я считаюсь за огненного духа, или на вроде того. Так что тактильный контакт с водой, в истинном облике, мне противопоказан. Да и не далек тот миг, когда я рефлекторно попытаюсь глотнуть воздуха, а вместо этого в легкие устремится вода. 

  Осознание что в сложившейся ситуации виноват, в общем то я сам, и никто иной, вызвало раздражение, переросшее в гнев на монстра. На несколько секунд взор прояснился, а в руке вновь появилась сила, чтобы продолжить перепиливать горло острым обломком тесака. Кровавый след стал гуще и внезапно голова "Рнорра" отделилась от туловища. Оказывается тварь то уже была мертва, и тянула на дно за счет своего веса. Впрочем, пасть заклинило намертво, и самостоятельно на дне озера мне ее не за что не разжать. В придачу я видимо, "облутал" монстра на ходу. Иначе с чего вдруг такая тяжесть, словно к каждой ноге привязали по гире. 

  Дно озера оказалось каменистым. Редкие пучки водорослей, да неясные очертания чьих то огромных костей, вот и все что оказалось внизу. Я оказался на относительно ровном пяточке меж каменных стен гор и горок что были тут внизу на глубине. В метрах семи - десяти впереди, виднелся нечеткий контур овального грота в скале. Мне несказанно "повезло" я умудрился не напороться на острые края небольшой подводной горы. Всплыть с головой капканом, и перегрузом от добычи мне не светило, и я пошел на неясный призрачный свет исходивший от грота в горе. Каждый шаг был приходилось буквально вырывать у водной стихии. В голове стоял шум от нехватка кислорода, и тело носитель порывалось сделать вдох. Держался я только на ненависти к Друмиру. Что отнял у меня дочь. К неведомым киллерам, что навеки заточили меня в цифровом мире. К "Рнорру", за то что он смог утащить меня в воду. К себе, за то, что никак не могу собраться и перестать делать глупости. 

  В первые моменты я даже не обратил внимание на то что вода вокруг меня словно уплотнилась и отступил холод. Мое внимание было полностью поглощено проемом грота, теперь уже явственно освещенного откуда - то изнутри бледным голубым светом, да уменьшающейся с каждой секундой, полоской здоровья тела носителя. И все же я смог добраться до грота, но это было только полдела. 

  Друмир все же делали для игроков, и разнообразных секретных пещерок, отнорков да и просто шахт, хранивших в себе разнообразные сокровища, было превеликое множество. В оазисе просто не могло не быть чего - то подобного. Грот представлял собой обычный сифон. Чтобы выжить мне предстояло преодолеть колодец метра три высотой строго вверх. Если бы только можно было плыть с таким перегрузом, дело было бы плевым. А так пришлось соображать, и соображать быстро, что отнюдь не просто при отсутствии кислорода. Диаметр колодца был почти полтора метра, и я с трудом, но смог упереться в противоположные стенки ногами, а свободной левой рукой искал опору, чтобы зацепится. Уже практически вслепую, кровавая пелена застлала взор окончательно, "виден" был только статус бар, да и тот с трудом, я раз за разом подтягивал тело вверх. Впрочем, жить захочешь, еще и не так раскорячешся. 

  Воздух я глотнул, когда полоска жизни почти обнулилась. Вместе с воздухом глотнул еще и воды, и чуть было не утоп из-за судорог кои она вызвала. Сводила с ума давящая боль в области переносицы и затылка. Да и руку стало дергать, видимо намекая на заражение крови. Что творилось с организмом бывшего капитана, я пока понять не мог. Все же, как ни настраивай интерфейс, он сильно отличается от привычного "человеческого", да и если разобраться, я не силен в таких вопросах. Какой ни будь пацаненок, лет десяти, даст мне фору в вопросе настроек новомодных коммуникаторов. К ним так ведь и не смог привыкнуть. Все в одном конечно удобно, но разделение функций должно, же быть, хотя бы номинальное. 

   Кое - как, выбравшись из колодца, я без сил упал на мокрый каменный пол. Пытаясь наконец то надышаться долгожданным воздухом. Пару раз меня вырвало чем - то очень странным, да и общее состояние было так себе. Едва дышу, не более. Все сильнее стало дергать руку, боль в прокушенном предплечье, потихоньку вытесняла все остальные ощущения. Она же заставила меня шевелится, если бы не боль лежал бы еще как минимум полчаса, приходя в себя, а заодно потакал бы лени и самолюбию. 

  В свете огромного полупрозрачного голубого кристалла, что рос на потолке, рана выглядела намного хуже, чем вероятно была на самом деле. Края казались черными, а мясо наоборот белым с зеленоватым отливом. Кровь же, была на фоне зубов Рнорра, практически черной. Смотреть на рану было одновременно и страшно и противно, но вопреки логики надолго взгляд отвести не получалось. 

   Капитан возможно и был некогда обеирукий, но в отличии от него, мне, законченному правше, действовать одной левой было жутко неудобно. Опять же только благодаря нестерпимой боли, удалось разжать пасть Рнорра. Голова даже не успела упасть, как перенеслась в инвентарь, а я с облегчением уселся на пятую точку, привалившись спиной к каменной стене пещерки. От стены как не странно шло тепло, да и одежда точнее доспех на мне исходил паром. Воздух был наполнен странным кислым запахом. Вроде как от испорченного лимона. Усталость накатывала волнами, веки становились тяжелыми. Прежде чем темнота поглотила меня, я машинально достал флягу из потайного кармана и в два глотка осушил ее. Мелькнувший образ-вопрос-удивление "откуда она у меня?" потонул в ярком и красочном сне без остатка. 




Глава 16. 



   Сон был, прямо скажем, странным и принес чувство неясной тревоги. Полностью запомнить его не удалось, так отдельные фрагменты не более. Но очень уж часто мелькали человеческие силуэты в сполохах пламени, вот это- то и врезалось в память намертво. 

  Впрочем, тревога не то чтобы отступила, но несколько притупилась после того как я осознал что избежал возможно самой настоящей смерти. Чем дышать есть, вода не пытается попасть внутрь меня, да и самочувствие, не в пример лучше после пробуждения. Рука полностью зажила, даже рубцов не осталось. Наверное, раньше бы я удивился такому факту, теперь это обыденный факт новой для меня реальности. Скоро, наверное, вообще перестану замечать такие мелочи. Человек такая тварь, что выживет в любой ситуации. Куда там хваленым тараканам и крысам до нас. Если что пойдет не так, они запросто могут оказаться в человеческом меню в качестве основных блюд. А кое где на земле, их уже давно и успешно употребляют в пищу. Я вот хоть и нахожусь в двух чужих телах одновременно, все одно себя человеком считаю. По крайней мере пока. 

  Пещерка карман, была не то чтобы очень большая, метра три на четыре примерно. Благо был узкий ход наверх, эдакий шкуродер. На всякий случай, как следует осмотрелся, перед тем как начать карабкаться по проходу. Капитан все же не сильно следил за своей физической формой, а уверенности в том, что ход не сузится где ни - будь на полпути наверх, уверенности не было. В том, что он ведет на поверхность, у меня сомнений не было. Из хода явственно тянуло сквозняком. 

  Осмотр пещерки особых результатов не принес, ничего интересней пары маленьких светящихся улиток не нашлось, вздохнув пару раз и сплюнув через левое плечо полез в темный провал хода. 

  Шкуродер он и есть шкуродер. Уже метра через три меня полностью накрыла темнота, и лез я на ощупь. Занятие это долгое, утомительное и сомнительное в плане получения положительных эмоций. На мое счастье, ход стал потихоньку расширятся, да и подъем стал менее крутым. Сколько я так полз, тяжело сказать, в темноте ощущение времени теряется, ориентироваться можно на собственное дыхание. Но это тоже не самый надежный способ. Наверное, если бы не опыт прошлой жизни, с противоаварийными тренировками в условиях близких к боевым, было бы сейчас куда тяжелей. 

  Наконец в конце забрезжил неясный призрачный свет. Ход вывел меня в еще одну пещеру. На сей раз она была куда как больше и занятней. Множество кристаллов освещало ее. В их слабом свете все казалось расплывчатым и нечетким, еще больше таинственности вносил зеленоватый туман, что стелился внизу, доходя мне примерно по пояс. Запах испорченных лимонов становился все сильнее. 

  Чувство тревоги давило словно огромный пресс не давая вздохнуть полной грудью. В клубах тумана виделись очертания орочьих фигур, но все это был обман. Стоило сконцентрировать внимание как такая фигура расползалась на маленькие клочки. А как только отвернешься вновь обретала прежний облик. К тому же, по пологом тумана явственно происходило какое то движение. Пару раз, что - то коснулось моей ноги. Что - то скользкое и довольно холодное. 

  На стенах пещеры, росли удивительные растения, похожие на лианы телесного цвета все усыпанные крупными ярко красными цветками. Но стоило подойти и протянуть руку как цветки сворачивались в плотный бутон. А из наростов, которые я принял за почки, с легким хлопком, выбрасывалось целое облако черных спор. Вот они то и пахли испорченными лимонами. Стоило вдохнуть совсем чуть - чуть, как из глаз рекой полились слезы а я принялся судорожно чихать, еще больше раздувая облако. Хорошо еще хватило ума начать сдерживать себя. 

  Кое - как прочихавшись в кулак, я зарекся подходить к этим цветкам. Да и зачем они мне сейчас? Вместо этого принялся искать выход на поверхность. Вскоре обнаружились и обитатели этого странного места. 

  За очередным поворотом, мне открылось довольно занятное зрелище. Десятка два зомби зеленокожих, собирали эти самые цветки, не обращая никакого внимания на споры, и совершенно зря. На некоторых были видны последствия такого наплевательства. Зомби и так не самое приятное зрелище, но зомби из которого прорастает это адское растение, зрелище не для слабых желудком. Один бедняга уже еле передвигался, половина его тела представляло растение. И что самое интересное на нем тоже росли цветки, только зеленого цвета, и поскольку их еще никто не тронул по всей видимости немертвых собирателей они не интересовали. 
  Сами собиратели, как я их окрестил про себя, имели всего два инструмента, заплечную корзину и серп накрепко приваренный к медному наручню. Видимо умом и сообразительностью они не отличались, и сделано это было только для сохранения инвентаря. Те зомби что пошустрей, уже набрали полные корзины, но продолжили складывать срезанные цветки не обращая внимание но то, что те падают на землю. Собирателей я не боялся, они слишком тупы и безынициативны, боятся надо кукловодов этих горе садовников. 

   Звук который прозвучал, напоминал паровой свисток и рев кота которому сжали шарики для мяуканья одновременно. По этому сигналу, собиратели все как один поковыляли в сторону вероятного пункта приема и учета урожая. Ну и я поковылял вслед за ними стараясь обходить еще не до конца опавшие облака спор. Последним ковылял тот самый пропросший и я имел возможность рассмотреть все последствия наплевательства к правилам техники безопасности. Судя по всему, даже зомби на этой плантации долго не выдерживают. 

  Наконец из тумана проявился пункт приема цветков. Палатка, грубо сколоченный "козел" выполняющий роль стола, лавка да два светильника по бокам. Ничего сверх примечательного, за исключением типа в замызганном коричневом балахоне с эмблемой цветущего дерева. Он, по всей видимости, был тут единственным условно живым. Бледная кожа двойного подбородка, острый крючковатый нос и жиденькая бородка вот и все что виднелось из под капюшона. Зомби подходили по одному к столу и по его жесту останавливались. Короткий взмах пухлой ручкой и содержимое корзин исчезало в сполохе синего пламени прямо из корзины. А тот череп, что я принимал за чернильницу, на самом деле оказался писарем при фигуре. Единственный глаз был вполне себе живым, он постоянно зыркал по сторонам. Передвигался писарь на восьми тонких черных паучьих ножках ими же он писал в толстой амбарной книге приход цветков, периодически макая одну лапку в чернила. Двигалась тварюшка невероятно ловко для создания смерти, не уверен, что смогу в случае чего по ней попасть. Вообще увиденное мной пока не укладывалось в картину мира. Зачем закладывать столько опасных мест в песочницу. 

  Для чего создавать такие заведомо сложные и опасные условия для раскачки новичков? То ли создатели игры не взлюбили орков, то ли они ненавидели конкретно наших соотечественников. Но загнали территорию нубятников меж локаций тридцать плюс, оставляя узкую тропку и линейное прохождение квестов. С одной стороны думать как качаться и не нужно, все пути уже давно разведали, а с другой стороны у тех же ушастых куда как проще жить. У них даже климат куда приятней. 

  Вроде бы зеленокожим не пристало жаловаться. Еще бы брутальные здоровяки, без страха прущие в самую гущу сражений. Все это так, но настоящих "орков" среди нынешнего поколения молодежи днем с огнем не найдешь. Вот и мучаются те кто выбрал эту расу под палящим солнцем, среди тварей что через одну ядовита начиная с первых уровней. Да еще окруженные пустыней, непроходимыми горами да ядовитыми болотами. Единственное послабление Серая Гавань. В общем по мнению владельцев, русские орки должны быть счастливы в таких условиях, и что самое главное ведь находились же такие кому это нравилось. Большинство же молчало, нам не привыкать. Запад вечно нам подляны строит, вот и качаются наши молодые зеленокожие не благодаря, а вопреки. 

  Проросший еле доковылял, чем вызвал вспышку раздражения у фигуры в балахоне. На сей раз, древоносец снизошел до того, что лично подойти к бедняге. Обойдя его по кругу он покачал головой и достал откуда-то из складок своего балахона довольно простой на первый взгляд ножик. Больше похожий на кухонный нежели на боевой. Но тем не менее единственного удара в основание шеи хватило для бедняги. Он буквально осел грудой протухшего мяса. Древоносец брезгливо отскочил от кучи, и развернувшись потопал вслед ушедшим собирателям. За ним засеменил череп писарь. Книга так и осталась лежать на столе, видимо местные кукловоды совершенно не опасались воров или лазутчиков. 

  Дождавшись пока смена уйдет я отлип от стены. Все это время я надеялся на то, что древоносец расслаблен и не ждет иных потрясений кроме как недовыполненного плана. Там где есть учет, не может не быть и плана выполненных работ. А монотонность данного процесса не может не утомлять. А где утомление там обычно идет нарушение всех инструкций. А может, и не было никаких инструкций, ведь далеко не везде служба поставлена как надо. Другой вопрос почему, никто до сих пор не нашел эту пещеру? Или были такие что нашел, да только сейчас цветы собирают? Как один из вариантов, а значит двигаться надо как можно более осторожно. Что то не прельщает меня перспектива разборок с местными хозяевами. 

  Друмир далеко не такая уж безобидная игрулька для отдыха перед сном, как ее рекламируют. Мало того что многие тут фактически живут в свое удовольствие, многие тут работают. И как видно не всегда по своей воле. Может ли быть использован рабский труд для фарма редких и опасных ингредиентов. Но ведь паток новых игроков, потенциальных жителей Друмира, не только не ослабевает. Наоборот все увеличивается. Даже эти негостеприимные земли зеленокожих пополняются новыми игроками. Что же тогда твориться у гномов? А у людей? Да взять тех же набивших оскомину эльфов, будь они трижды неладны! Ведь сейчас по просторам моей необъятной гуляют толпы самых что ни наесть натуральных эльфов, с поразительным ясноглазием. Вот они- то, почти наверняка ломанутся в эльфиятник, дай только волю да возможность. И ведь уже ломятся, а значит кому то это очень и очень выгодно. Настолько выгодно, что чхать они хотели на все запреты да рекомендации. На все чипы и тех уловки. Хотели бы, перекрыли срыв на раз, а этого не происходит. Отсюда вывод: чтобы не говорили с экранов политиканы, для сильных мира сего, срыв, очень и очень необходим. А такие идеалисты как академик им только мешаются. И не просто мешаются, они опасны настолько что могут пойти на физическое устранение. Да это грубо, но что делать если тонких намеков такие как Академик не понимают. Ну а я на свою беду оказался просто рядом. Жаль тебя Константин Семенович, почти наверняка тебя уже нет среди живых. Да и помощника твоего скорей всего тоже. Надеюсь что остальные живы, очень на это надеюсь.. 
  Прогулка среди ядовитых и весьма опасных растений, в окружении зомби садовников и их кукловодов смерти, здорово "прочищают" мозги. 



Глава 17. 



  Пещера и не думала кончаться, более того она разветвлялась на десятки второстепенных проходов примерно каждые метров сто, двести. За ради интереса, я сунулся в один такой малый проход. Откровений не случилось, просто еще одна маленькая копия подземных плантаций. Только тут могло уместится едва ли больше десятка зомби. 

  Пунктов сбора было не много, я насчитал едва ли десяток. Сейчас все они были пусты, но чует мое сердце что не надолго. Перерыв устраивали скорее для живых, немертвым он ни к чему. Ну а раз так, то скоро должна появится вторая смена. Не знаю на обед все ушли или еще по каким делам, но времени у меня вряд ли много. Быстро двигаться мешал туман. С одной стороны он мог стать спасением, с другой стороны я боялся споткнутся. Пол пещеры был далеко как не ровный, да и я был без сапог. Периодически я натыкался на острые камни, и всячески сдерживался дабы не высказать все что я думаю по этому поводу. Все же некоторые черты характера капитана проклевывались, в основном в мелочах и все же. 

  Наверное я так и блуждал бы по этим пещерам пока не нарвался бы на патруль вечных, если бы один из кукловодов не остался бы на своем посту приемки урожая. Видимо он был принят на эту работу, так сказать, недавно и еще не до конца освоился. По крайней мере черепа писаря у него не было, да и цвет кожи еще не стал мертвенно бледным. Ну а гора сваленных цветков намекало на то, что он не успевает их пересчитывать. Ну что ж видимо у кукловодов любителей цветов, напряг с кадрами. 

  Кукловод был невысокого роста, и довольно плотно сложен. В отличие от его коллеги, капюшон он не носил, и я смог его рассмотреть прежде чем опустить свой пудовый кулак ему на темечко. Он был настолько занят писаниной в толстой амбарной книге, что даже не обратил внимания на меня. Возможно, некогда он был человеком. Но сейчас я не брался бы сказать кто точно передо мной. Многочисленные язвочки покрывали всю его кожу, уши практически непросматривались, так, два невнятных обрубка. И полное отсутствие волос за исключением жиденькой козлиной бороды. 

  После того как я устроил свидания своего кулака и его головенки, обращать внимания ему стало больше нечем. Голова брызнула кровавыми ошметками как перезревший арбуз. А я стоял, не веря произведенному эффекту, весь обляпанный содержимым черепной коробки этого глухого - писаря. Первоначально задумывалось оглушив, оттащить его куда ни будь в глухой уголок и выяснить наконец, где я и что здесь происходит. Вряд ли эти ребята занимаются экибаной по выходным или готовятся к цветочному фестивалю. Но теперь надо менять план на ходу. Не ссорится с хозяевами этого места не вышло. 

  Решив про себя, нпс больше нпс меньше. Стал снимать с обезглавленного его робу. Под робой обнаружились ременные крепления для скрытого ношения двух, простых на вид, железных кинжалов. Подумав, нацепил и ременное крепление. Главное у покойника были, почти новые сапоги. 
  Хорошая штука, эта игровая условность. Нога у экс капитана была на вскидку, сорок восьмого, а если с портянками, то и сорок девятого размера. А у кукловода в лучшем случае сороковой. Но сели сапоги, как будто на меня кроили. Нашлось у покойного владельца сапог, еще и немного золотишка. Всего то двадцать вечно золотых кругляшка с затертым профилем не то эльфа не то гнома, но все одно приятная мелочь. Хотя какая разница кто именно изображен на монете если подумать, главное, что везде и всюду этим монеткам будут рады в Друмире. 

  Еще одной занятной особенностью у кукловода, была тщательно срезанная татуировка на груди. Некто, старательно и с большим рвением пытался уничтожить ее. Однако контур все равно угадывался под многочисленными шрамами. Присмотревшись к изображению на робе я почти не удивляясь опознал все то же цветущие дерево что некогда было на груди у безголового. 

  Наверное где то здесь была целая ветка квестов и сюжетных завязок. Наверное даже очень интересная и захватывающая история была положена в основу. Но лично мне на нее, как бы это сказать помягче, все равно. 

  Надев поверх всего доспеха робу я стал хоть немного, но походить на кукловодов. Конечно если молчать и обходить всех встречных живых по широкой дуге, пользуясь тем что туман скроет очертания фигуры. Подумав, взял подмышку еще и амбарную книгу. Вдруг да поможет в случае чего. 



Глава 18. 


  Первая же группа кукловодов распознала мой маскарад на раз. Жаль конечно, я то надеялся пройти тихой сапой, хотя мог бы привыкнуть что все эти стелс штучки не для меня. 
  Бледно зеленые шары, что запускали кукловоды летели по прямой и не думая как то корректировать свой полет. На этом хорошие новости заканчивались, и начинались просто плохие и ужасные. Плохих новостей было две, я умудрился выскочить в обеденный зал или что - то похожие на это, второе обед был в самом разгаре. Ужасных оказалось тоже две. Каждый такой шарик заряд снимал примерно десять процентов жизни тело носителя, вторая летели эти шарики заряды очень и очень быстро. Пока я еще мог пытаться как то увернуться от них. Благо далеко не все кукловоды сразу отвлеклись от пищи, а только пятерка скучающих то ли охранников, то ли послушников, что стояли тесным кружком чуть в стороне от трапезничающих. Пока те вылезут из за длиннющих столов, уйдет время. А значит пора драпать. 

  Мой маскарад, как оказалось, все же кое- кого обманул. Костяные воины охранники вынырнули из стены обманки. Их то я по пути в столовую, и не заметил. Видимо их сбила с толку роба кукловодов. Да они и теперь топтались на месте, не зная что им предпринять, то ли дать мне пройти, то ли хватать и не пущать. Заклинание, или что там заместо него используют кукловоды, выдернуть то из спячки стражу выдернуло. Но конкретных приказов оно пока не дало, а сами вечные стражи, были не очень инициативными на проверку. Мимоходом я обрадовался чуть ожившему интерфейсу, но не более того. Главное я все еще жив, несмотря на то что в спину попало еще два шара. Большую часть этих зарядов приняла на себя четверка извечных стражей, здоровенных пожелтевших скелетов, как ни странно в блестящих стальных доспехах. Понятие не имею, получили ли они урон или нет, но вот защитить меня защитили, пускай и не вольно. 

  Помимо урона здоровью, снаряды кукловодов вызывали оцепенение в том месте куда они попали. Попади хоть один такой снаряд по ногам и можно считать, что ты труп. Осознание такой простой истины, высвободило еще какой то скрытый резерв сил капитана. Я буквально пулей проскочил в довольно широкий боковой проход. Куда он вел, кто его знает? Возможно надо было возвращаться к пещерке и пытаться пронырнуть колодец с целью возвращения в оазис. Интересно, что думают себе там сейчас игроки? Да только меня, а точнее тело носитель обуял ужас перед кукловодами. 

  Все далеко не так просто с этим вселением, чужие привычки и жесты, знания о тех или иных мелочах, все же нет- нет, да всплывали само собой. Вряд ли это сможет кардинально изменить меня. По крайней мере, быстро. Все го то второе тело взял и одел как новую одежу, да вот стоит ли злоупотреблять такой возможностью? Уже сейчас многие вещи из реальной жизни мне кажутся абсурдными. Впрочем, наверное они мне всегда казались абсурдными. Просто так принято в обществе и все тут. И жил я, приняв те правила игры за непреложные законы. Как например, все должны подчинятся неизвестному дядьке из три дэ проектора, только потому, что он якобы выбран законным путем. Хорошо если этот дядька действительно делает что-то нужное и полезное. Случается и такое. Но весьма редко. Видимо считает тот дядька, что всем не угодишь, и угождает в первую очередь себе и своим близким. И все молчат, а тут все же есть шанс подвинуть зарвавшегося политикана у любого. Хотя бы и физически. Причем не в теории, а вполне себе на практике. Я ведь смог уполовинить верхушку целого клана, и все еще живу. Пускай мой случай наверное всеж уникален по своему. А может и не так чтобы и очень. Не уверен, о Друмире до конца всей правды по всей видимости, не знают даже разработчики. 

  Но как бы то ни было, ведь смог, один практически против забронзовевших воротил, с их охраной деньгами и связями. Причем скорей всего связями в обоих мирах. Разгадать бы загадку, на кой ляд миру реальному понадобился Друмир. Ну ладно отправляют сюда неугодных, но нужных в будущем людей. Или сами сбегают сюда от разных проблем. Это все понятно, это как Каймановые острова. Но ведь обратной связи толком то нет, иначе начхали бы все давно на сорвавшихся и жили бы два мира отдельно от друг друга. Так ведь нет, значит что то такое есть. О чем большинство не знает. И вероятней всего не узнает никогда. Есть старая поговорка, мол сколько веревочке не виться.. Но прикоснувшись самым краешком, можно сказать мимоходом к секретам родного государства, я теперь только горько усмехаюсь когда ее слышу. 

  Тело неслось на автомате, а я рассуждал о отвлеченных вещах. Раньше такого за собой не замечал, как не замечал способности, самопроизвольно воспламенятся. Сначала мне казалось, что жарко мне от бега. Потом, что просто приближаюсь к чему - то вроде плавильни или кузни. Большой такой кузни. И только когда вокруг стало намного ярче, наконец сообразил что это я горю. Самым натуральным образом. Правда урона от такого горения не получаю, и к тому же отсутствуют болевые ощущения. Можно сказать, даже наоборот, ощущаю приятное покалывание на спине и плечах. 

  Факт самовозгорания настолько меня удивил, что я даже остановился. Все равно от погони, если таковая и была, отрыв теперь был приличный. Зато можно теперь осмотреться, куда собственно меня занесло. 

  Длинные ряды треугольных постаментов с едва видимыми пульсирующими желобками шли вдоль стены. Само собой возникло желание встать на один из них, наверное, в любой другой ситуации так бы и сделал. Но сейчас делать что - то подобное не обдумав как следует, смерти подобно. Чем дольше я смотрел на постамент, тем больше понимал, что чего - то в нем не хватает. Жизни что ли, или правильней сказать энергии. Вспышкой пришел на ум, портал в адскую лабораторию. Уж не оттуда ли технология так сказать? Правда тот телепорт был в виде квадрата и пылал кровавым светом, а этот серый и безжизненный. Кровь вещь невероятно ценная, причем в обоих мирах. Применятся правда по разному, и надо помнить что в Друмире применятся куда чаще и больше чем в родном. 



Глава 19. 


  Самой погони не было слышал, но богатое воображение рисовало одну картину страшней другой. Я уже прекрасно понимал, что должно быть сделано, что бы активировать портал. Но решится, никак не мог. Перед каждым постаментом внизу была не большая медная пластинка с надписями на неизвестном мне языке. Дублировалась надпись, небольшой схематичной картинкой. Многие из которых мне не нравились. Черепа и кости, кости и черепа, иногда огонь и черепа. Изредка неизвестные звери. Шестипалые медведи, совомедведи и как апофеоз единорогорусалочныйгрифон. Вот к последнему мне точно в гости попасть не хотелось бы. Для душевного здоровья полезней. Осталось выбрать платформу телепорт, что будет полезней для здоровья моего тело носителя. Наконец попалось изображение одинокого цветущего дерева. Сама платформа довольно сильно выделялась от соседних. И размерами, и материалом из которого она была изготовлена. Если все остальные изготовлены из обычного серого камня, то эта из черного мрамора. 

  К решению меня подтолкнули шаркающие звуки донесшиеся из глубины прохода. Все - таки нашли меня, глупо наедятся, что преследователи вот так просто возьмут и забудут, об нарушителя их спокойствия. И все же я медлил. Кровь я мог получить сейчас только одним способом. Пустить ее самому себе. Для этого у меня даже имеется два инструмента, тесак и кинжал кукловода. Причем кинжал для таких вещей годится гораздо больше. Ведь неизвестно, сколько крови необходимо для активации, капля две или литр. Тесаком в виду его довольно давней запущенности, еще можно рубить, но никак уже не колоть. Не следил за своим оружием капитан, чего уж там. Да и мне некогда было перевооружатся. Так что остается кинжал, тоже так себе оружие, но он хотя бы заточен, пускай и не до бритвенной остроты. 

   Звук шаркающих ног становился все ближе, в этот момент я очень сильно захотел стать как можно незаметней, и погаснуть уже наконец. Это чудо что меня еще не заметили, проход то почти прямой, хотя так же наполнен все тем же туманом. Пламя откликнулось на мое желание, и действительно медленно сошло на нет. И я выжидающе стал разглядывать мгновенно сгустившуюся темноту. Наконец показался огонек от свечи. Преследователи не спешили, точнее преследователь. Тощий, в одних лохмотьях из темноты вышел зеленокожий невольник. Свеча была установлена на его каске и имела явно магическую природу, свет она давала синеватый, да и пламя совершенно не дергалась при движении. Обычная свеча давно бы уже потухла. Все же по пещерам нет- нет, да пробегал невесть откуда взявшийся ветерок. Невольник с виду походил на зомби, отсутствующий взгляд, безвольно опущенные руки, ниточка слюны тянущаяся к земле. Да только зомби не нуждаются в свете. Честно говоря, не уверен что они вообще видят, в том значении этого слова, что вкладывают в него живые. Невольник нес огромную алхимическую колбу с мутным желтым варевом внутри. 
  Сгодится ли его кровь для активации, вероятней всего да. К тому же это будет нетрудно. Невольник абсолютно не сопротивлялся когда я взял его за руку и подвел к порталу. Медленно я вытащил кинжал, и еще раз осмотрел его. Потрепанная кожаная обмотка вместо рукояти, вышербленое у основания лезвие. Непонятная черная грязь, налипшая к гарде, и плохо заточенное ромбовидное лезвие, с довольно острым кончиком. Им только что и можно колоть. Пленник же опустился на колени и безучастно устремил взор в никуда. Я прекрасно видел пульс на его тощей шеи, думаю если ударить по ней сейчас, то кровь оросит тут все фонтаном. 
  Короткий укол, без замаха и кровь ручейком льется из раны на руке. Из раны на моей руке. Однажды я уже сделал то, о чем жалею до сих пор, хватит. Не всегда следует потакать своим желаниям, даже если они кажется правильными и рациональными. И сулят немалую выгоду. Разнес бы завод к чертям собачьим, глядишь по другому могло все обернутся. Был бы в союзниках демон, всяк лучше, чем как сейчас, и без союзников и клан во врагах. Пускай пока я и смог ускользнуть от их взора. 
  Да, внешний вид бедняги, если честно, вызывал невольное отвращение. Но пустить вот так в расход живое существо, пожалуй это не есть хорошо. Я и не ударил то его только потому, что поймал себя на мысли. - А ведь я ни фига не испытываю никаких угрызений совести по этому поводу. Осознав это, мне стало действительно страшно. Да неписи в большинстве своем толком и не живут. Лишь очень не многие из них действительно могут претендовать на звание "разумного существа". Но вот так без надобности лишить единственного шанса на обретение сознания. Нет, это уже перебор. Пора бы уже остановиться и осмотреться, в кого же я превращаюсь. Ведь неспроста же возродился в теле весьма злого духа. 

  Телепорту меж тем хватило всего нескольких капель, чтобы ожить. Явственно загудело, что - то под ним, появились маленькие искорки над поверхностью. А те капли крови, что падали на поверхность смогли заполнить все узоры желобки. Видимо, необходим сам факт соприкосновения, а не действительное количество кровушки. Невольник все также смотрел в никуда, и преодолевая брезгливость я взял его за руку. Не знаю на скольких рассчитан телепорт, и насколько он подзарядился. Вместе с ним мы встали на платформу. Гудение моментально усилилось и с громким треском нас объяло красное свечение. 

  Как я уже знал телепортация в Друмире весьма распространенный способ перемещения. При общем принципе действия, существовала по меньшей мере четыре разных способа перемещений материи в пространстве. Одиночный и групповой телепорт при помощи соответствующего заклинания. При этом конечная точка четко фиксирована, а отправная может быть практически любой. Были так называемые порталы, или окна. Когда "магун" делал пробой в пространстве на какое то время. Порталы также далеко не однородны, различаются и по пропускной способности и времени существования. Чаще всего порталы односторонние. Видимо на это требуется приложить меньше магической энергии. Были также различные "блинки" перемещение в пространстве на ограниченные дистанции. Обычно в пределах пяти семи метров. Реже чуть дальше, правда точностью высадки они не отличались, а зачастую вообще выбрасывали в совершенно произвольном направлении. Главное условие, отсутствие физических преград. Ну и наконец, портальные платформы. Архаизм в некоторой степени. Громоздкие, требующие подпитки из вне, с жестко привязанными точками входа и выхода. Они имели один неоспоримый плюс. Уж если портальная платформа активирована, то воспользоваться ей может любой желающий. Возможно, если поднапрячься какой ни будь особо сильный маг и сможет установить нечто пропускной системы контроля. Да только никто с этим не связывался. Портальные платформы насколько я знал, игроки пока самостоятельно делать не могли. Точнее могли, но очень ограниченно. В пределах личной собственности. А для прыжка в какую ни будь интересную область, использовались телепорты, завязанные на точки или маяки. Разного рода разведчики, или скауты подрабатывали на картель телепортистов, закладывая амулеты маячки в безопасных местах или сейф зонах. В дали от мест возрождения агрессивных существ, и часто в неприметных местах. Наша телепартационная платформа, подпитывалась от крови живого и мыслящего существа . 

  Уже будучи в "пути" я понял какую цену надо заплатить за перемещение. Руку с ранкой жгло изнутри, плоть на ней стала полупрозрачного янтарного цвета, и под ней проглядывала моя настоящая. Сполохи пламени, медового цвета срывались с ранки и уносились прочь в малиновое зарево, что кольцом окружало нас. Я начал светится изнутри, платформа взимала плату за перенос. Краешком сознания я увидел что, а точнее кто вмурован в камень основание платформы. Вмурован, по собственному желанию, все еще живой, но находящийся в дреме. Кукловод, а именно это существо и было платформой, считал, что ему оказана огромная честь служить "Делу. Именно так, делу с большой буквы. Все кукловоды служили этой идеи, ради нее они отказывались от своих жизненных сил, становясь практически беззащитными перед любым противником. Любого уровня, но взамен получали огромные знания и ясность ума. 

  Мне повезло, дремавший кукловод лишь мельком скользнул рассеянным вниманием по мне. Но даже это чуть не сожгло мое сознание. Правда он невольно поделился со мной знанием. Многие понятия мне были незнакомы а знания обрывочны, так например я знать не знал как правильно прикладывать "вектор сиадльной энергии к тройной звезде трипреастата для получения четырех Зе фрэкстрата" и зачем это вообще может быть нужно. Но они, намертво в печатались в память. Еще одно проклятие Друмира, абсолютная память. Все ошибки, все конфузы вся грязь, навечно останутся с оцифрованным. Возможно, выход есть в алкоголе или какой ни будь дурман траве. Но под действием дурмана можно совершить еще больше ошибок, о которых тоже будешь помнить. Думается, тот кто найдет источник забвения, или призовет бога что сможет стереть неугодные воспоминания, тот принесет величайшее благо и страшнейшее оружие в мир бессмертных. 



Глава 20. 


   Нам можно сказать повезло, плата за перенос не была чрезмерна, тело носитель смогло расплатится соей жизненной силой и не разлететься пеплом при этом. Кое как отдышавшись, стало возможно наконец разглядеть куда нас занесло нелегкая. 
  А занесло нас с невольником на серую безжизненную равнину. В воздухе летали клочки серого пепла, он же укрывал землю, словно толстое ватное одеяло. Глазу не за что было запеципиться в этой серой безмолвной пустыни, кроме как за одинокий почерневший ствол большого дерева. Я старательно пытался припомнить, где в Друмире могут быть такие территории. И не находил ответа, просто ни когда не слышал о существовании такой локации. 

  Платформа приемник уже не подавала признаков жизни, да и не могла в принципе. Мы с невольником взяли билет в один конец. И вот мы прибыли на конечную станцию, пора выходить. Сделав первый же шаг с платформы, тут же провалился по колено в мягкий пепел. Идти он не мешал, но здорово сбивал с толку и подставлял. Все неровности земли были замаскированы им, и каждый шаг надо было делать очень аккуратно. К тому же невольник периодически падал в эту серую муку и конечно же весь ей перемазался. Став похожим на снеговик. 

  Топали мы по направлению к единственному ориентиру, к дереву. В любое другое направление мы еще успеем направится, тем паче что горизонт сливался с землей и было все одно куда идти, везде одна и та же картина. А дерево, все какой никакой, а ориентир. Сколько мы шли до дерева, наверное, не очень долго. Может час, может два. Но за это время мы вымотались, словно шли целый день. У дерева нас поджидали извечные стражи. Две четвертки желтых костяков сидели прислонясь к стволу дерева и ждали, когда мы пересечем невидимую черту. Проморгал я их, самым обидным образом. Присыпанные пеплом они казались эдакими чудными сугробами. Но стоило занести ногу за границу дозволенного как они тут же стали подыматься, скрипя костями и разбирать лежавшее в пепле оружие. 

  Серая пустошь казалось, поглощала все звуки эмоции и чувства. Костяки не были ловкими бойцами, зато силы им было не занимать. В этом я убедился, попытавшись блокировать удар тесаком. От удара по нему старого топора, у меня чуть не отсохла правая рука. Решил больше таких глупостей не делать. 

   Костяки для меня не подсвечивались, ни один из восьми. Неужели, я все глубже погружаюсь в Друмир? Мало того что не вижу над головами не имен монстров, ни условных обозначений. Так теперь еще и цветная аура пропала. Хорошо, что хоть полоска хитов еще есть, да личный интерфейс пока еще жив. Его иконки кнопочки и панельки, немного меня успокаивали. Напоминая мне, что мир сошел с ума еще не до конца. 

  Выпад, рубящий удар, отскок, уворот. Бой был несложным технически, но изматывающим. Наверное, над моей техникой посмялся бы какой ни - будь матерый фехтовальщик, или реконструктор. Указывая на многочисленные ошибки в атаке. Но я придерживался мнения, что лучшая техника та, после который ты остаешься жив, а враг нет. Тут мое мировоззрение полностью совпадало с орочьей мудростью "подлых приемов в бою нет" есть недостаточно действенные. Выпад, рубящий удар, уворот, отскок. Скелеты долго замахивались, давая шанс успеть нанести удар до того как опустится на та или иная смертоносная железяка. Выпад, рубящий удар, усиленный удар, уворот, отскок. Полоска здоровья у ближайшего противника медленно, но верно ползет к нулевой отметке. Пленник, оставленный в покое, просто сел на землю и обняв руками свои колени принялся немного раскачиваться, что то бубня. На несчастного стражи совершенно не обращали внимание, словно и не было его. Их интересовал только я. Злится на этих некро воинов, совершенно не было желания, впрочем как и умирать от их рук. Хотелось покончить с этим по быстрее и все. То что уложить этих костяшек будет просто, я даже не сомневался. Слишком они медлительны и тупы, чтобы быть серьезной проблемой. 

  Эхх говорили мне в свое время, "не говори гоп, пока не увидел, во что вляпался". Стоило первому стражу осесть грудой костей, как остальные заметно оживились. Да к тому же, не ожидая такой вспышки активности, я умудрился запнутся о невесть откуда взявшуюся ямку. Мы уже порядочно к этому времени истоптали все вокруг. И вроде все ямки были на виду, а вот поди ж ты. Это невольно заставило мысли бегать шустрее, и привело немного в тонус. Окружающая серость незаметно тянула из меня силы, заставляя руки дрожать и опускаться, а ноги подгибаться под тяжестью доспеха. Встряска вернула не то что бы силы, но страх перед смертью. Что почти незаметно исчез, казалось ну что тут такого, вечно никто не живет, так чего же боятся. Все там будем. А стоило споткнуться, и дурман тут же рассеялся. Очень и очень захотелось жить, настолько сильно что наплевав на боль и приличия практически на четвереньках рванул прочь от скелетов, точнее попытался это сделать. 
  Меж тем скелеты брали меня в кольцо. Пока оно еще не сомкнулась, припадая на поврежденную ногу пытался вырваться что было сил. Рыча от боли, не то чтобы бежал, быстро ковылял прочь от них. Скелеты тоже были не великие атлеты, и все же они мал по малу зажимали меня к дереву. 
  Я еще потрепыхался, еще побегал от них, но в итоге в спину уперся ствол дерева. Странно но мне показалось, что скелеты заухмылялись. Я то считал их безвольными машинами смерти, не способных на проявление чувств, или ими напрямую сейчас управляют кукловоды? Они вполне способны брать своих кукол под личный контроль. Спасибо тебе знание о том "Как" это делается. Добивать меня стражи не спешили, они просто стояли и чего - то выжидали. Казавшиеся мертвым дерево, вдруг заскрипело и потянулось ко мне своими сухими ветвями, совершенно не обращая внимание на мое отчаянное сопротивление. Кора дерева разошлась обнажая толстые белесые полупрозрачные нити, что учуяв тепло моего тела без труда проникли сквозь доспех и кожу. Вызывая жгучий холод и страшную боль. 

  Сидевший невольник, вдруг поднял голову и узрев метаморфозу произошедшую с деревом, и тут же поменялся лицом. Проявилось если не осмысленное выражение, то по крайней мере просто ненависть. Незамутненная, чистая ненависть к этому дереву вампиру. Я меж тем уже просто хрипел, в плотном кольце ветвей и нитей. Жизнь тела носителя уже была окончена. Экс капитан погиб незнамо где, незнамо от кого. Но я все еще не мог выбраться из его тушки, попросту не знал как. Даже более того и не помышлял об этом. 
  -Ин`синий! Ин`синий! Помоги! Ин`синий!... Мать земля! Мать земля...Отец небо... да хоть кто ни будь, помогите!!!- кричал я в исступлении, глядя как полоска моего настоящего здоровья стремительно утекала. 
  Помощь пришла с неожиданной стороны, невольник взревев как раненый тур бросился с кулаками на дерево не разбирая дороги. Минуту назад, он был чуть ли не предметом мебели, а теперь, его ярость устрашала. Даже костяные куклы на секунду отпрянули от бесноватого. Но лишь на секунду, ближайший костяк, перехватив топор поудобней, одним ударом перерубил несчастного от плеча до пояса. Огромная колба что была у бедняги за спиной, от удара треснула, и из нее полилась на землю дурно пахнущее варево. Не то чтобы мне невольник нравился или был дорог. Я знал его от силы часа два. Но та легкость с которой кукловоды расправились с беззащитным, и в общем безобидным живым, наконец то разожгла искру ненависти. Разгораясь, она давала мне силы и вытесняла панику. 
  -Вы... ответите.. мне... за него!..- Четко и зло бросал слова в лица далеких кукловодов. Уже не сомневаясь, что сейчас они наблюдают через своих кукол за моими мучениями. На уровне рефлексов, стал выбираться из тела капитана. Оно мне мешало, как ком мокрой одежды. Сначала я пытался выбраться аккуратно, но видя, как линейка подошла к последней четверти, разъярившись, начал разрывать плоть. 
  -Ты... умрешь... - я буквально захлебывался от гнева, меня трясло и колотило. Но сейчас я был рад такому состоянию, Ведь благодаря ему, мое тело начало воспламенятся. Первые же язычки пламени заставили в ужасе отпрянуть ветви дерева, а нити я оборвал сам, одним рывком. 
  Кукловоды видимо позабыли, что сами они далеко и как бы ни хотелось, но дотянулся до них, не получится. Они пятились, словно боясь за свои гнилые шкуры. А я пер на них паровым катком. Первый ко мне костяк попытался было рубануть топором, но действовал он явно заторможено, скованный страхом и нерешительностью. Прямой с права, и череп разлетается мелким костяным крошевом. Минус один, что называется. Еще двое кукловодов, смогли собрать достаточно силы воли в кулак, чтобы вступить в бой. 
  Случайно наступив на лужу из варева, я сам того не ожидав, воспламенил ее. Хп тут же дернулось и поползло в сторону увеличения, а мир вдруг стал терять краски и замедляться. Давно забытое состояние неистовства, привело меня в сумасшедший восторг. Я хохотал как безумный, неуловимой тенью скользя меж неповоротливых противников. И с наслаждением, что граничила с экстазом, крушил костяки своими пудовыми кулаками. Огненным молотом, вбивая их кости в землю. Я даже видел красные сплетения жизненных сил, те самые ниточки за которые и дергали кукловоды, но не обращал на них внимания пока не остался последний самый впечатлительный и трусливый противник. 
  Костяки мне к тому времени мне уже надоели, я хотел добраться до самих кукловодов, хотя бы до одного из них. Действую больше по наитию, нежели чем по знанию, протянул раскрытую пятерню к одному из таких узлов жизненных сил, и медленно стал погружать в тело извечного стража свою руку. Как я это делал, я ненавидел. Ненавидел до зубовного хруста, представив, что вот он, именно он виноват во всем произошедшим с моей семьей. Совесть, разум и чей то еще занудный тихий голос, твердивший что так делать нельзя, я просто напросто игнорировал. Сопротивление кукловода и вдруг подавшего астральный голос стража, меня еще больше раззадорили. Теперь, я возможно понимал сына Рурака. Как же сладка эта ненависть..., как она упоительна... какое ощущение силы и мощи она рождает. Сантиметр за сантиметром, пятерня добралась до комка ярко красных нитей в животе стража. Сжав как следует я рванул на себя этот узел, что было моих сил. 
  Скелет пытался перехватить мою руку, ставил какие - то магические запоры кукловод. Да только все это бесполезно против алого пламени ненависти. Короткий всхлип стража, совсем по - детски обиженного на несправедливость этого мира, и костяк разлетается облаком костяной пыли. А передо мной трепыхается убогая душенка кукловода. Заигрывая с вселением в чужое тело, рискуешь однажды быть выселенным из своего. Уж мне ли не знать этого. Душенка была пакостная, я словно держал в руках осьминога. Щупальца с присосками, зубастый клюв, глаза блюдца, какие - то нарывы и опухоли. Неужели это когда то было светлым и добрым существом. Впрочем, меня тоже с ангелом не перепутаешь. И как Рурак ел такое? Впрочем знаю как, с удовольствием. 
  Перед тем как раззявить свою пасть готовясь сожрать это, я поднял кукловода на уровень своих глаз. Нет, ни тени осмысленности в глазах блюдцах, один только животный ужас. Зажмурившись, я осторожно откусил первый кусок, убеждая себя, что ем простое яблоко. Яблоко на вкус оказалось весьма горьким, да и попахивало подозрительно жженой резиной. Впрочем, оказалось весьма полезным для меня. Помимо того, что я явно взял повышение чего - то там, выросла и линейка жизни. Лишь едва не дотягиваясь до конца "экрана". Главное это ощущение силы и сытости. А еще упорядочные знания. Не то мешанина из абстрактных понятий коей забита голова, а вполне земные. Точнее сказать Друмирские знания. Как например: зачем кукловоды собирают цветки, где я нахожусь и как отсюда выбраться. Более того, то что я делал по наитию, оказывается давно известно кукловодам. И теперь это знание со мной. 




Глава 21. 


  О да я теперь знал, что их более чем реально убить, минимальная пятерка в телосложении, вот и все что отделяет кукловодов от встречи с бездной. Прячась под личинами не мертвых слуг, они были практически неуязвимы в своем логове. Проклятые своим богом, они так и не отступились от желания познать тайны жизни и смерти, несмотря на многочисленные запреты. Даже посмертное проклятие преданного бога, что лишило их шанса на перерождения, а саму жизнь превратившие в вечную муку от гниющего заживо тела, и этого оказалось мало. 
  Кукловоды искали путь силы. Силы равной божественной, и почти нашли ее. Обманом, они заманили в смертельную ловушку своего создателя. И ранили его в самое сердце проклятым адамантовым клинком. И где? У алтаря что некогда взрастили в его честь! У древесного алтаря изначального леса. 
  Их бог был тогда юн и беспечен. Немногие верные ему смертные, пытались предупредить его, но тогда он их не послушал. Его куда больше занимали дела божественных сфер, милые сердцу интриги младших богов. Устрашающие, по своему размаху, но такие притягательные, битвы старших богов. И охота! Главная его страсть. 
  Сам Охотник, юный бог предпочитал чтобы именовали его именно так , уже несколько охладел к своим созданиям. Те вечно чего - то от него хотели, просили, а иногда даже требовали. И когда к нему воззвал его первожрец, он уже настроился слушать очередные жалобные прошения. Но в тот раз первожрец удивил его, преподнеся ему дар. Превосходный адамантовый нож, что так и просился в руку. А в итоге, вошел ему в сердце. Не сразу Охотник смог поверить в произошедшие, а когда поверил, то возненавидел и проклял. Боги умирают не так как люди. Их сила зиждется на вере, и если вчерашние почитатели вдруг отрекаются от своего бога, то такой бог уходит в межмирье. Но перед этим он способен на многое. Например, спалить дотла свое творение, свой изначальный лес, оставив только пепел и тлен. И наложить страшное проклятие гниющей плоти и отказа в прощении. 
  Охотник, обреченный постепенно развоплощаться, теряя силы память и свою сущность, все еще бродил по тропинкам межмирья. С веками он уйдет в забвение. Что и есть истинная гибель бога. Единственный его шанс на спасение, что о нем вновь вспомнят, и вознесут ему молитву, искренне от души. Храмы же откроют прямую дорогу в Друмир, служа гостеприимно распахнутыми дверьми. Но этого не произойдет, и Охотник знает это. Впрочем, как и кукловоды. Немногие из них смогли выжить после той огненной бури, часть успела укрыться под землей. Но несмотря на все произошедшие, выжившие Теальвы, не бросили свое начинание, и не покаялись в содеянном. Наоборот физические муки еще больше озлобили и извратили их. Цветок оскверненного древа алтаря, ненадолго притуплял мучения. Постепенно кукловоды Теальвы стали использовать рабов, а после и зомби для сбора. Оскверненное древо же, брало свою дань в виде жизней разумных, Что раз в неделю скармливали ему кукловоды. Получая взамен возможность жить практически без боли. 
  Что пошло не так, и почему открылся проход под оазисом в десятка если не в сотнях километров от долины пепла. Кукловод не знал. В последние время корни оскверненного древа начали прорастать все выше, открывались новые проходы и пещеры. Возможно, потому, что Теальвы были наконец то близки к своей цели. Старого бога давно уже никто не вспоминает, а разгадка перехода на следующую ступень силы вот- вот откроется совместным изысканиям первого круга исследователей. Всего- то, пара сотня других лет и источник силы богов откроется им.. И тогда... Что тогда кукловод и сам не знал.. 

  Рыть могилы топором, занятие не из простых. Особенно когда земля лишь немного уступает камню по твердости. И все же, три могилы, две одиночных и одна братская, стали украшать своим видом пейзаж. Знаю, в Друмире кроме разработчиков никто с похоронами не замарачивается. Тела нпс разлетаются цветными искорками при прикосновении, тела игроков превращаются в могилки с надгробиями. И все вроде довольны. Даже нпс как то опускают этот момент. Умер и умер, а кто когда и как похоронил, никто из них не вспомнит. Словно склепы мавзолеи и прочие усыпальницы с курганами, возникают сами собой. А я копал, копал зная что погибшим в общем то все равно. Оставишь их лежать, и через час, ну может два, останки истают как и не было их. Копал, просто из желания хоть как то но противопоставить себя Друмиру, ну и еще из-за желания похоронить по человечески двух своих невольных соратников. Невольника, чьего имени я так и не узнал, и экс капитана. Бывшего при жизни, в общем то неплохим парнем, судя по тем обрывкам памяти. Их тела, точнее то что от них осталось, уложил как можно бережней. В своем истинном обличии, можно было не опасаться что тела "облутаются". Добычу надо было снимать вполне себе по- настоящему. У невольника ничего особенного не было, а вещи капитана мне без надобности. Все равно правило, "нашему вору все в пору" работало только в теле носителе. А для настоящего надо искать соразмерные вещи. Взял только кошелек с золотом, возможно, оно мне еще пригодится. 
  Извечные стражи теперь покоились в общей братской могиле, даже имей я желания, разобрать, чья кость кому принадлежит, дело заведомо безнадежное, а потому пусть лежат все вместе. Кое каких частей тел, правда, не хватало. Пары черепов, что рассыпались пылью, да одного стража, что взорвался мелкой костяной крошкой. Возможно, я копал могилы, чтобы хоть немного поостыть и как следует подумать. Свою злость я теперь мог легко наблюдать внешне. Чем сильнее злость, тем горячей я, и тем меньше во мне остается меня самого. Да, то, что рвалось на свободу в момент вспышки злости или ярости, меня здорово выручали, но и пугали до чертиков. Не стану ли чудовищем, если постоянно буду прибегать к этой силе? Вполне возможно, а имею ли я время идти медленно и осторожно? Кто мне даст ответ, что сейчас с моей семьей? Возможно, пока я прячусь в чужих телах да заигрываю с ИскИном, они страдают в застенках клана? Или в казематах у длинноухих? Много вопросов, и не нет ответов. 

  Прочитав заупокойную, что то вроде -Мать земля прими этих несчастных в свои объятия, пускай они покоятся с миром" - направился на юга - восток. Меня здорово забросило на северо - запад, и сейчас предстояло преодолеть не самую гостеприимную локацию "красные горы" что бы выйти к Песчаному морю. Тоже не к самому приятному месту. Но там хотя бы есть город Песчаный, а при нем площадка телепорт ведущая к Серой Гавани. А уже оттуда рукой подать до шахты-завода. Копка могил все же здорово остудила разум. Сказал бы мозг, да навряд ли так уж он остыл. Что я имею в активе. Способность захвата тело носителя, в котором каждый более менее сильный нпс маг или шаман тут же видит меня настоящего. Пожирание души, что делает меня сильнее хотя и неясно насколько именно. Два убойных аргумента в споре за жизнь в рукопашной, левый и правый и полное отсутствие одежды и доспехов. Восстановление жизни в открытом источнике огня и полная и абсолютная не восприимчивость к нему. Это вроде бы хорошо, правда не знаю в каких я отношениях с разного рода заклинателями огня. Ну тут уж ничего не попишешь. Пока не встречу не узнаю. Ну еще и пожалуй стоит признать что скрытные и хитрые проникновения это не для меня. Хватит, натихорился, теперь сижу у черта на куличках, еще дальше чем в самом начале от цели. Иду теперь на пролом, и пусть кто ни будь попробует меня остановить. Надо будет прогрызу себе дорогу зубами. Больше никаких заигрываний с ИскИном, в самый нужный момент он банально кинул. Взгляд на оскверненное древо что претворилось шлангом, мол мертво я, мертво несколько поколебало мою идею переть буром. Решив, что будет возможность сделаю все по тихому, но если вскроют вот тогда и дам волю ярости. А пока нарываться все ж не стоит, мало ли какие козыре есть в загашнике у моих врагов. Да и надо свои чувства держать под контролем. Понимаю конечно, во мне говорит тело во многом унаследовшие от сына Рурака. Но неужели я слабей какого то там духа, нет черт возьми! Один раз я уже покорил его, покорю и во второй раз. Перехватил поудобней железный двуручный топор, взятый у стражей, и направился к краю этой долины пепла. Теперь- то зная, где находится спуск. 

  Кукловоды оставили меня в покое, больше им не о чем волноваться, кроме как о урожае проклятых цветков. Ну мне до их разборок с их богом тоже дела нет. Мне даже на дерево вампира плевать. Есть дела поважнее, чем бессмысленно рубить этот алтарь, даже огненная буря не смогла до конца разрушить его, куда уж мне. Вот игроки обрадуются, когда узнают о такой простой добыче. Обвешаются бижутерией на сопротивление магии, и будут с пол пинка грести драгоценный, а главное почти холявный опыт. Правда не долго, инст видимо разовый. Впрочем, проблемы индейцев, шерифа не сильно интересуют. Сейчас больше занимала проблема собственной безопасности. 

  Красные горы, локация в которой множество железных месторождений. Местные нпс заняты в основном либо его добычей и отправкой караванов с ним, либо грабежом этих самых караванов. Естественно этот праздник жизни был бы куда скромнее, если бы не многочисленные игроки ПК. Кланы из тех чье руководство дальновидней своих соседей. Давно уже сформировало Альянс и наложило лапу на неиссякаемый источник дохода, и вроде бы все давно уже все поделили. Так нет, кланы из не успевших к дележу этого сладкого пирога, считали в праве вырвать пускай маленький, но кусочек из рук зажравшихся воротил. Те в свою очередь как могли отбивались. 

  Ну а локация давно превратилась в своего рода, пвп поле битвы, или на сленге батл граунд. Особенная изюминка состояла в том, что проходы в ущельях были широки и извилисты, а главное покрыты вечным туманом. И что там за поворотом, не узнаешь пока не дойдешь. А посему, каждый отправленный караван это лотерея. 

  Казалось бы, выкупи шахту да отправляй телепортом караван, так нет. Разработчики сознательно шли на сложности, чтобы создать регион постоянной пвп напряженности. Сами шахты принадлежали картели нпс "наемная компания соуф поинт" или С.П. как все ее называли, начиная с самих нпс. СПшники не продавали ни за какие деньги свои торговые точки и объекты. Зато весьма охотно раздавали квесты связанные с защитой этих самых караванов, а для отдельных эстетов были задания копателей. Как то "добудь три нормы добычи руды, получишь одну". Силовой вариант захвата шахт тоже не проходил, разработчики видимо держали руку на пульсе и в критический момент просто напросто выводили отряд вне категорийных охранников. Что за пять минут могли упокоить целый альянс. Один единственный раз, и альянс все понял. И больше таких попыток не повторял. Не то чтобы альянс смирился, просто выжидал удобного случая. 

  Ну а пока все было по - старому. Нпс шахтеры копали, бригадиры формировали очередной караван, а игроки подписывали контракт на его охрану. Выбирая, что им больше понравится в качестве оплаты, руда или золото. Альянс всегда брал руду, а потом продавал ее в три цены, и ставил это дело на поток. Лишние и случайные игроки естественно к такой кормушке не подпускались и близко. Вот и шли " железные войны не утихая". Когда стихали атаки игроков, как по волшебству начинались атаки нпс грабителей всех мастей. Видать, чтобы народ не заскучал. 

  Я же намеревался просто поскорее проскользнуть мимо. И по возможности ни с кем, не вступая в драку. 



Глава 22. 


  Какой же я наивный дурак, опять забыл про свое особое отношение с водой. В истинном теле нечего и думать было соваться в тот молочный кисель, что висел внизу. Единственное доступное место впереди, это шахта номер двадцать один, по добыче железа. Но на вид правда, заброшенная и какая-то.. нехорошая. Точнее определения подобрать не смог. Охраны не видно, шахтеров тоже, да и лежавшие смотровые вышки на земле, намекали что здесь, далеко не все в порядке. Но делать нечего, мне поневоле нужен носитель, любой а позади меня кандидатов на эту роль не было. 

  Максимально быстро и аккуратно, стараясь даже краешком не задеть добирающиеся снизу клочья тумана, рванул к главному зданию. Безрадостная картина, мародеры в городе, несколько меня озадачили. Где все, куда девалась супер охрана? Или это просто квестовая такая шахта, а с остальными все в порядке? Если так, то плохи мои дела. Альянс вроде квесты не сильно то и выполняет, так самый минимум для доступа к контрактам на охрану, не более. А чужим и не даст, просто прибьет от греха подальше и скажет, что так и было. 

  Впрочем осмотревшись в здании, крепко задумался. Я нашел не тронутый сундучок сейф с деньгами управляющего. По идее его бы взяли в любом случае и одним из первых. Но он стоит не тронутым. Более того вскрытый, а сбережения все на месте. Мебель же вся переломана и опрокинута, словно картинно, для зрителя. Пошатавшись по двух этажному зданию я видел примерно одно и тоже. Хаос и кавардак, и при этом наиболее ценные вещи никем не тронутые. Никем, кроме меня. 

  Проснувшаяся сорока, была полностью довольна моими действиями. За неимением карманов, все приходилось таскать в руках. Еще по пути к красным горам, пару раз приходила мысль: - а не оставить ли мне кошелек с золотом, или топор, в каком ни будь укромном месте? Каждый раз находил в себе силы отказаться от такой идеи. И вот теперь я стаскивал более менее полезное барахло в кабинет управляющего шахтой. Скопилась уже приличная куча. Здорово расстраивал тот факт, что в истинном обличии постоянно надо помнить о пожарной безопасности. Дерево от прикосновений начинало дымиться, а бумага гореть. Единственное что я мог без опаски брать, так это железо да металл. Тот же кошелек капитана, и тот почти весь был в дырах от моих прикосновений. Глядя на эту кучу богатств, я размышлял. Как же это я все унесу? В том смысле как именно. 

  Была одна мыслишка, сделать при помощи цепей и железного ящика эдакий заплечный короб. Истинное тело намного выносливей и грубей, таких мелочей как цепи даже и не замечу. Помнится перед шахтой, видел небольшую кузню. Приделать к коробу лямки из цепей, вполне возможно. Заодно сделаю себе, что - то вроде доспеха. А то сверкать голым задом, уже поднадоело. Закончив разработку плана, приступил к немедленному его исполнению. 

  Дернув за ручку входной двери.. и был неприятно удивлен, что при все своей силе, открыть, в общем - то тоненькую дверь с никудышным запором, у меня не выходит. Пробовал выбивать, да все без толку. Дверь была словно из монолитного камня, да и то не совсем верно, камень бы наверное уже бы треснул. Точно также были заперты все остальные выходы и окна. Смешно, но стекло вдруг стало неуничтожимым. Я пробовал бить кулаком, пробовал топором, стекло даже не царапалось. Понемногу раздражаясь, я принялся искать выход из странного дома, небо с деньгами их я еще найду. Или отберу. 

  Здание имело Т образную форму, внизу были кухня, кладовка, кабинет управляющего и по совместительству склад ценных вещей, спаленька на одного, спальня на пятерых. Ну а на верху шесть разных по размеру кладовок с разной степенью наполненностью содержимым. Раздражение переходило в едва намечавшуюся злость. На левом плече вспыхнул первый язычок пламени. Я хотел было начать сбивать его, еще спалю тут все к такой - то матери, а потом сообразил. А почему бы и нет? Спалю, и все проблемы решены одним махом. 

  Стоило мне решится, как в доме стало происходить, что- то странное. Детский приглушенный голосок, доносившийся из - за стены, звук шлепающих босых ног по мокрому камню. Свалившаяся книга в соседней комнатке. Все это меня не то чтобы пугало, скорее заинтриговало. И раздражение спало как то само, уступив место любопытству. Довольно долго я гонялся по всему дому за фантомами, кажется, даже позабыв обо всем. Не знаю, чего добивались они, но видимо явно не моего веселого смеха и беспричинной радости. Они это почти невидимые, тени. Похожие на маленьких, прямоходящих котиков, только без хвостов. Пару раз я чуть было не поймал одного, но он зараза такая шмыгнул прямо в стену. Наконец я краем глаза увидал прозрачного шалунишку. Он сидел на книжной полки, лишь частично выступая из книг, и внимательно наблюдал за мной. Я делая вид что не замечаю его, приближался потихоньку к нему бочком, старательно разглядывая картину изображавшую нечто похожие на автопортрет умалишенного. 

  - Ага, попался- резко разворачиваюсь и пытаюсь схватить шкодника за шкирятник. Словно за оголенные провода схватился, но и жертве моей тоже здорово досталось. Мало того что он проявился , так еще я ему ненароком шерсть подпалил, и чует мое сердце, огонь тут был не причем. Одновременно с меня словно спала пелена, гаденыш явно довил на мозги, но ли силенок не хватало, то ли природу мою неправильно опознал, да только все у него шло вкривь и вкось. Единственное на что смог надавить, так это на жадность. Тут все сработало как надо. Еще и мой внутренний демон, что прячется под личиной сороки, поддержал. Стоило это осознать, как давление стало практически осязаемым. Тут этих котиков еще с десяток наберется. Я только одного смог проявить, остальные стали еще осторожней и чую, смотрят сейчас на нас со всех сторон. Смотрят и боятся, боятся и злятся на то, что в этот раз не по их нему все пошло. Я все это ощущал, и довольно сильно. Более того, морок потихоньку рассеивался, котики забыли его поддерживать. Здание менялось, и в далеко не лучшую сторону. Деревянные перекрытия чернели и покрывались плесенью. От мебели вообще остались одни трухлявые следы на полу. Окна были заложены камнем, единственный источник света это дыра в крыше, да я сам. Местным ой как не нравился свет. Книжная полка кстати, на который сидел, сейчас беснующийся котик, была относительно цела, только вот книг на ней уже давно не было. 

  Прижав катающегося клубком котика, рукояткой топора к полу, я медленно и четко произнес глядя в противоположную стену. 

  -Проявитесь, я вас чую. Иначе вашему домику хана, спалю тут все и вся недолга.- Котики проявились через минуту, кстати на котиков они походили лишь от части. Всего передо мной стояло пятеро самых смелых, остальные всеж, не рискнули. 

  - Ну здравствуйте, домовята. Зачем свести с ума пытаетесь? 




Глава 23. 


  Диалог с домашней нечестью был весьма своеобразный. Вербально общаться они категорически не желали, налегая все больше на образы картинки и транслируемые эмоции. Я точно угадал, это действительно были домовые. Можно сказать классические домашние духи. Но вот только у меня с ними было очень много общего. Эти домовые были не здешние, не в том смысле, что не с этого дома, а в том смысле, что они тоже с земли. Надо сказать, что я не так чтобы сильно и удивился. Со мной в последние время происходило много странного и мало объяснимого с точки зрения матеарелистического мировоззрения. И странностью больше, странностью меньше, какая уже разница? Ну переселились домовые из умирающей деревеньки, где было живы три старухи да один дед, пользуясь случаем так сказать. Ну и что с того. Им тут нравится куда больше, силы их тут потихоньку возвращаются к ним. Еще бы им найти деревеньку с живыми, вообще будет все хорошо. 
   Последние образы мысли эмоции, были вроде как просьба, ненавязчивая такая, сделанная с плохо скрываемым интересом. И все же. Насколько я помню, домовые очень неуютно себя чувствуют без близкого соседства с людьми. В пустых домах они долго находится, не могут, что - то их гонит оттуда. Тяжело вспоминать то, что слышал, когда то еще в детстве от бабушек. Новая память помогала, конечно, но полузабытые знания, словно затерянный документ в архиве двадцати летней давности. Найти в итоге найдешь, но придется перелопатить ворох ненужных папок. 

  - Такк... я могу вам помочь..., но и вы мне помогите. Есть тут кто живой? Если есть, то думаю смогу вас отнести в деревеньку. Я тут вроде как местный уже, и знаю куда вас пристроить можно. Ну что идет? 

  Домовята обладали очень выразительными мордочками, все их эмоции читались на раз. Глаза то вспыхивали зеленым бесовским огнем, то блаженно прикрывались, а уши казалось, жили своей отдельной жизнью. Куда там кошачьим. Вообще у меня было дикое желание взять их на руки и начать гладить и чесать, чесать и гладить. А потом дать молочка. Не уверен правда, что им это понравится. Все же они весьма своенравные духи, да и прикосновение в истинном теле весьма болезненно переносится обеими сторонами. Первого, который попался, я давно уже отпустил. Стоило мне чуть ослабить хватку, как он пулей удрал от меня подальше. Теперь вот заинтересовано смотрит из стены. 

  Пятерка старших, молча меж собой переглянулась, совещаясь видимо. А потом утвердительно кивнув поспешила на кухню. Мысле знаками и жестами показывая, что надо спешить за ними. Пожав плечами, устремился за ними на кухню. 

  Подпол был пропущен мною, видимо из-за ментального воздействия. Деревянная крышка с железным кольцом была, чуть ли не посередине. Пропустить ее было бы невозможно. В погребе, на кучи тряпья мирно посапывал гоблин. Когда то он был роскошно одет, но сейчас больше был похож на бомжа. Крепкий кислый запах алкоголя висел в погребе. Видать бедняга искал спасение в крепком вине, от шкодников. Домовята лапками указали на него все как один. Видимо других живых поблизости больше нет. Вздохнув, я приступил к выселению жильца из его тела. 

  Гоблин управляющий, а это был именно он, был на редкость упертым соперником. Решительно не желавшим сдаваться. Я мог только диву даваться той силе воле, что была в таком, в общем- то, тщедушном теле. Он хитрил, он юлил и изворачивался, даже пытался сам наподдать на меня. Тем самым здорово напугав, но мысль о семье придало решительности. И не обращая внимание на укусы его мелких зубов, я рвал нити связывающие его душу с телом, чтобы затем поглотить и ее. Спасибо вам кукловоды, за подсказку как лучше вселятся, без вас я бы долго еще таранными ударами вышибал владельцев. Тем самым заметно меняя тело носитель. В этот же раз все было сделано почти правильно. Еще немного практики и смогу открывать полный потенциал захваченного тела. 

  Когда астральный вопль заживо съеденной души гоблы стих, а тело перешло под мой полный контроль. Мне открылась память этого бедняги. Которому просто не повезло, он оказался на моем пути да еще спящим и пьяным. Не было больше водопада случайных воспоминаний, теперь мне стало доступно все, что знал и помнил управляющий. А знал он много, гораздо больше чем можно было предположить. 

  Шахта не была квестовой, она вполне себе была рабочей и давала стабильный доход. Даже более того, управляющий Карстис, имел свой личный ручеек неучтенных золотых за попутно добываемые сапфиры. Небольшой карман, вскрывшийся после обвала унесший жизнь тех трех безмозглых дураков по ошибке считающимися шахтерами, стоил того. Вместе с геомансером Шибо давним собутыльником и подчиненным, они безошибочно определили, что им наконец то свезло. Две материнских друзи, родили на свет семь сапфиров так себе качества, раз в четыре часа. Иногда родился еще и восьмой, редкого качества. С каждой партией железной руды они отправляли еще одну коробку с добытыми сапфирами. Не доверяя никому, урожай снимал Шибо. Старый прохиндей наверняка припрятывал сапфир другой лично для себя. Он просто не мог, не припрятать, уж такова его натура. Вечный обманщик и пройдоха, он раз за разом попадался на мелких аферах. И если бы не его исключительный талант поиска богатых рудных жил, пнули бы его под зад из картели. Впрочем, те сто тридцать золотых в неделю, что приносили сапфиры лично Картису, помогали закрыть глаза на такие вот мелочи. Проконтролировать своего приятеля он никак не мог. Дурацкий браслет клятва, держал его на стометровом поводке от здания. Бывшего его офисом, домом и тюрьмой. Вот и приходилось полагаться, что Шибо не слишком наглеет. Зарплата управляющего конечно замечательная вещь, сто золотом в месяц это очень много для поднявшегося из грязи гоблы. Но хотелось выкупить себя право на перемещение хотя бы в личный особняк. Да и сам особняк бы не помешал Картису. 

  Он даже знал, какой именно он должен быть, его особняк. С садом и фонтанчиком, декоративной беседкой и маленьким прудиком возле. А в доме должны быть горничные и поварихи. Горничные в белых передниках с чепчиками, обязательно рыжих, и в черных коротких платьицах. И поварихи, в белых колпаках, с большими черпаками и обязательно умеющих все деликатесы гоблинской кухни. Причем поварих он наймет вперед. 

  Уж больно отвратной была та отрава, что картель за копейки продавала своим работникам. Комплексный обед номер два, тьфу гадость. Все что осталось в процессе готовки нормальной еды шло на приготовление этих так сказать обедов. 

  Хорошо хоть с выпивкой проблем пока не было. Через Картеса проходили многие мутные товары, отправляемые с караванами. И часть из них оседала у него в качестве оплаты. Раньше, когда существовала служба безопасности картели, в каждую корзину, в каждый ящик совали свои носы бесчисленные контролеры. Но теперь, когда ее упразднили и охраной заведуют черные псы, делать дела стало намного проще. Черным псам плевать на его нарушения различного рода предписаний картели, им только руда и нужна, ну а Картису и подобным ему это только на руку. Он отнюдь не один такой, хочешь жить умей вертеться, и Картис вертелся. Он уже навертел тридцать семь тысяч любовно пересчитанных и спрятанных в камне обманке золотых монет. До заветной мечты оставалось немного более двадцати тысяч. 
  И тут пришла беда, беда с большой буквы. Горные великаны, вдруг не с того не с сего, всем своим племенем снялись с насиженных мест, и поперлись к нему в шахту. Элитные костедробы, гроза всех противников картели, были втоптаны в землю словно надоедливые насекомые. Вел великанов сам Гхыымм, он то и втоптал охрану и своей головой малость расширил вход в шахту. Примерно минут пять спустя, наконец то догадавшись пригнутся он увел за собой свое племя. Но это было пол - беды. На шахтеров и даже бригадиров, Картису было плевать. Но погиб и Шибо, не то чтобы Картис сильно дорожил старым приятелем, но пока тот был нужен. Ведь он был посредником с контрабандистами. И зачастую лично носил сапфиры. Дальше становилось только хуже. Чертовы великаны устроили, что - то невероятное в шахте, земля тряслась и ходила ходуном. Картис слышал о заклятиях способных вызвать землетрясения, но зачем великанам понадобилось устраивать его в его шахте? Когда же все успокоилось, и перестало ходить ходуном, из шахты полезло что - то невиданное и страшное. Если бы Картис мог, он бы наверное убежал бы как и все. Пришедшие через час Черные Псы, покрутились минут десять и свалили вспышке портала. И вот Картис пятый день надирается кровавым пивом, в надежде проснувшись больше не слышать и не видеть этих проклятых духов. 

  Закончив "читать" память, я еще минут десять приходил в себя. Отделяя свои воспитания от воспоминаний Картиса. В новом способе было масса плюсов, но были и минусы. И пока что было тяжеловато прийти в себя. Мне аж самому захотелось выпить этого кровавого пива. Наконец, когда мысли устаканились, я по новому взглянул на домовых. Равноценный ли обмен получила земля, за почти позабытых и безобидных, в общем домовых? Точнее безобидными они были на земле, а тут у них начали прорезаться зубки. Кто следующий в очереди на смену мирожительства? Лешие, кикиморы кощеи бессмертные? Отряхнувшись и приведя себя в порядок, я стал выбираться из подвала. Картис бы не узнал своего дома. Еще неделю назад тут все было по другому. Дом постарел лет на пятьдесят минимум. На немой вопрос, домовые лишь развели лапками, мол так получилось случайно, это они не специально так. Вроде бы они должны следить за порядком, а не наводить беспорядок. Пользуясь памятью Картиса, я смог отыскать схрон с его личной боевой экипировкой. Не мог не радовать чуть расширенный интерфейс, с почти нормальной раскладкой и функциями. Глянув в почтовую закладку и подогнав ее под себя, немного расстроился. Родные и близкие все еще были не доступны, хотя и находились в игре. 




Глава 24. 



  Вообще с интерфейсом пришлось повозиться. Идти через поле битвы и не знать своих способностей глупо. Да и домовята, пока готовятся к отъезду. 

  Часть нужных мне описаний, была словно убрана. С другой стороны, имелась куча ненужной и невнятной информации. Стоило задержать взгляд хоть секунды на две - три на любом камне, как выпадала начисто перекрывающая обзор подробная характеристика этого минерала, вплоть до оценочной стоимости и возраста. С вещами практически тоже самое, но в добавок появлялась информация о материале, степени изношенности, повышения понижения привлекательности среди полутора сотни разных фракций известных Картису. И возможных изменениях, десятка двух параметров при одевании данной вещи. Все бы ничего, но банально не видно дороги. Пришлось искать способ уменьшить окошко или сделать его прозрачным, такие функции были не доступны Картису, взамен он мог отключить авто информирование, что я и сделал. 

  Информацию о себе, точнее вкладку персонаж, так и не нашел. А когда усилием воли выдернул из небытия, издав при этом странный звук, то обнаружил странную вещь. Вкладок вытащилось две. Одна на Картиса, вторая на TNPC4894789 RU4 . Трех мерная картинка изображала меня в новом теле. Явственно послышался треск шаблона, мировосприятия. Вот оказывается как меня в Друмире то прописали. Ни у меня ни у Картиса класс указан не был. Оставив в покое Картиса, принялся изучать что же я такое по мнению Друмира, и что я могу. К сожалению чаще всего напротив иконок схематично изображавших таланты и умения стояла приписка "-No id 45900 #1" и все, догадайся мол дальше сам, что же ты перед собой видишь. Худо бедно, но смог распознать что кликабельно, а что нет. Оставив пассивные умения в покое, расположил на раскладке истинного тела все, что смог перетащить на панельки. Если раньше мне этих панелек порой не хватало, то у Картиса их было даже с избытком. Две по десять внизу горизонтально, еще две по десять справа вертикально. Слева одна на пять довольно крупно увеличенная с разного рода "спасалками" гоблы. И еще одна наверху на пятнадцать, куда и уместились абилки и умения моего настоящего тела. 

  В меню настроек нашел интересную позицию. Применение к пользователю, и всплывающая табличка к кому данный интерфейс может быть прикреплен. Среди тысяч неизвестных мне имен, была позиция и TNPC4894789 RU4. Позиция тут же была помечена и сохранено изменение. 

   Конечно был соблазн вылезти из гоблы и узнать на практике свои силы. Но это я отложил на потом. Вздохнув я начал разбираться, что умеет Картис. Выходило что базовый класс у него был все таки вор. Но вот статы раскиданы немного неожиданно. Основной упор был сделан на интеллект, словно бы Картис был маг. А ловкость уступала даже силе, пускай не намного, на пару единиц. И все же. Запас прочности тушки тоже не впечатлял. Всего чуть более шестисот единиц хп. Картис не был боевиком, с другой стороны, на кой ляд управляющему драться? 

  Качался управляющий весьма нетривиальным способом. За каждые полные двести тысяч чистой прибыли, он получал фиксированную порцию опыта, триста пятьдесят единиц. Судя по его тридцать седьмому уровню, дела у него до недавнего времени шли довольно успешно. И это при том, что до следующего уровня ему оставалось чуть менее семидесяти тысяч единиц опыта. При полных шести ста тысячах, если с нуля. Сколько же злата оседала у картели? Много, очень много, неприлично много. Думается не далек тот день когда их попросят поделится. 

  Возвращаясь к умениям, две трети навыков и абилок, сейчас мне были без надобности. Уменьшение стоимости ремонта зданий, или уменьшение скорости роста недовольства, вряд ли смогут помочь пройти железный путь. А вот стелс прокаченный на двоечку, это уже неплохая заявка на победу. Равно как и легкий шаг, позволяющий пройти мимо ловушек и сингалок незамеченным. Перетащив все что может пригодится к скрытому перемещению, или скоростному удиранию, на панель быстрого доступа. Остальные навыки расположил по остаточному принципу свободного места на панелях. В том числе и талант "оценщик". Который, по сути был усовершенствованным "интедификатором" с уклоном в экономическую и фракционную составляющую. По идее он предполагал работу с аукционном, да только возможности дистанционно выйти на торговую площадку откуда угодна, Картис не имел. Требовалось ножками дотопать до аукциона и уже оттуда выходить на торги. 

  Закончив с талантами, приступил к разбору характеристик снаряжения. Вещи, что имел Картис, были откровенным мусором, пускай и стильно выглядящим. Кинжалы только выглядели угрожающе, а на деле были не страшнее зубочисток. На тридцать седьмом уровне урон меньше десяти единиц в секунду для дпээсера, это позор, или скорее даже нонсенс. Впрочем, я ведь собирался тихо и мирно проскочить этот отрезок, будет дополнительный стимул. 

  Разбор выявил еще одну проблему. Наручень клятва. Гобла не мог покинуть по собственной воле пределы шахты. Точнее он был привязан невидимой стометровой цепью к своему зданию. Попытка же снять, грозила смертельным проклятием. Что именно должно было произойти, Картис толком не знал, так мрачные и зловещи слухи, не более. Но при жизни он боялся даже лишний раз взглянуть на серую поверхность металлического наручня. Но то Картис, у меня такого страха не было перед невзрачной побрякушкой. Характеристики были скрыты, и что самое удивительное, фактически Картис не владел наручем, нешироким кольцом, обхватывающим правое запястье. Едва доходящим до середины локтя. Ни стыков, ни защелок ничего. Как вообще оно было одето, не представлял даже Картис, после произнесения клятвы присяги он потерял сознание, а когда очнулся, наручень уже был на его руке. Почесав тыковку, забыв правда что на макушке кожаный шлем, решил попробовать снять если не получится выйти за пределы удержания. Ведь формально Картис мертв, а проклятие завязано на давшего присягу. А я присягу картелю не давал, максимум придется искать другое тело носитель. 

  Дождавшись когда все желающие переехать котики взберутся мне на закорки, сплюнув через левое плечо и постучав по деревянному косяку дома, бодрым шагом направился на Юго -восток, сквозь красные горы к песчаному морю. 



Глава 25. 


  Финт ушами не удался, то ли факир был пьян, то ли бензин Ахмед разбавил. Но Картис не преодолеть стометровый рубеж ни самостоятельно снять браслет, не мог. Сейчас мы с домовятами держали совет. Я вкратце обрисовал им ситуацию. Без тела носителя мне не пройти сквозь туман, меня скорей всего такая попытка убьет. А им соответственно не светит новый дом. Все го же со мной решило отправится двенадцать котиков, еще трое остались в доме. Самое удивительно Картис абсолютно не ощущал их веса, да что там даже сам факт, что на его спине сидят двенадцать духов, понимал лишь разум, но никак не тело. На повестке совещания стояло, снимать мне силой браслет или нет. 
  Котики довольно долго переглядывались, беззвучно приходя к консенсусу. В итоге разом выдали нечто довольно плохо переводимое. Основную идею я уловил, что да снимать, но снимать медленно. Они мол помогут но в чем их помощь будет заключатся, пока не знал. Коротко кивнув все как один, они разошлись от стоявшего истуканом Картиса и расселись вокруг него. После чего стали смотреть на него. Смотреть напряженно и неотрывно, и явно не просто так. Я ощутил как воздух вокруг нас потяжелел, хотелось постоянно сглотнуть и малость заложило уши, а главное стало прохладно. Любая прохлада была теперь мне не приятна, но эта была неприятна вдвойне. Это была прохлада погоста, и хотя костлявая постоянно ходила где то рядом, сейчас я ощущал ее у себя за спиной. Чувствовал ее слегка заинтересованный взгляд на мне. 

  - Не оборачивайся!- резкий сильный голос заставил меня замереть в последний момент. Я ведь действительно уже почти повернулся посмотреть, что у меня там за спиной. А приказ, возможно спас меня, да только кто его отдал? 

  - Снимай!- вновь приказал голос, мне даже не надо было пояснять, что снимать браслет надо медленно и аккуратно. Я и сам это понимал. 

  Браслет поддавался неохотно, он словно прикипел к руке, и теперь я отдирал его вместе с кожей Картиса. Миллиметр за миллиметром, браслет скользил по руке гоблы, оставляя многочисленные глубокие царапины. В последний момент браслет меня удивил, да что там удивил, напугал почти до конфуза. Еще бы чуть - чуть и я бы узнал, откуда выделяется адреналин у огненных духов, и какого он цвета. Браслет обернулся железный сколопендрой, противно вереща тварь пыталась дотянутся до гоблы, чтобы вонзить сочащиеся ядом челюсти в его плоть. 
  - Раздави!- приказ заставил тело превозмочь мое чувство брезгливости и страха, я всю жизнь терпеть не мог крупных насекомых. Не то чтобы боялся, просто не выносил. А тут рука сама собой сжалась выдавливая внутренности твари, как зубную пасту из тюбика. 
  -Вот же пакость, йеех- бросаю останки на землю, и начинаю топтать ногой, добивая тварь. На руке остались какие то желтозеленые ошметки, больше похожие на перезрелый гной. И весь содрогаясь от омерзения, принимаюсь вытирать руку о чахлый кустик травы. А заодно и стопу, к ней тоже что то такое прилипло. Это стало моей ошибкой, увлекшись гигиеной, упустил, что тварь все еще жива. В предсмертных конвульсиях он выпустила облачко черных спор. И малая часть из них попала на Картиса. Споры мгновенно впитались в кожу, меняя цвет с темно зеленого на фиолетовый. 
  Домовята опустили свой коллективный взор, и воздух сразу же стал прежним, а вот с Картиса явно творилась беда. На руке и шеи, куда попали споры вздулись неприятного фиолетового цвета опухоли. Мне было страшно просто на него смотреть, не то чтобы вновь влезать в его шкуру. И все же я приложил лапу к его черепу. Возможно мое поведение, подправили, домовята. 
  Первое что я ощутил после вселения, так это слабость во всем теле, и жар на шее и руке. Жутко хотелось почесать пораженные места, но делать этого было нельзя. Вдобавок на мне висел четырех часовой дот "семя порчи" отсчитывающий время жизни Картеса. Медлить больше нельзя, через четыре часа, семя прорастет, что тогда случится с телом не хочу даже предполагать. А потому надо ускорится, в принципе если не на что не отвлекаться, то дорога займет часа три, до выхода на без туманную возвышенность, а там хоть трава не расти. Вот только с каждой секундой телуносителю было все хуже. Неприятные ростки бардового цвета потихоньку прорастали прямо на глазах из опухолей. Начинало чесаться все тело, а ноги поневоле передвигались все медленнее. В одном везло, нпс завидев меня разворачивались и улепетывали как от чумы. Возможно, для них так оно и было. Описание дота не слишком подробное, с лихвой компенсировалось внешним видом, спустя час из руки уже торчало три побега метровой величин, силящимися зацепится хоть за что ни будь. Новая техника поглощения принесла еще одну особенность. Я как бы отстранился от болевых ощущений, ощущал их в незначительном виде. Не знаю выдержал бы ли это испытание, ощущай как и раньше всю полноту жизни теланосителя. Не выпрыгнул бы ли я, от боли, в туман? Вполне возможно что и не выдержал бы. Ощущение когда сквозь тебя прорастает нечто злобное, наполненное своей чуждой живому, волей. Далеко не так просто перенести, даже в уменьшенном восприятии. Ну а вид отпадающих кусков плоти, давил на психику и так. 

  Спустя час, ноги еле волочились, банально не хватало уже четверти плоти на них. Вынурвшие из тумана ПК звено альянса Черные Псы, рассматривало меня наверное секунд десять, прежде чем подключились домовята. Они верно оценили обстановку и предпочли помочь мне, а заодно и себе. Как они относились к переменам в теле Картиса, я не знал. Но видимо не желали его преждевременно гибели. Волна боли тела носителя, усиленная двенадцатью беженцами с земли, вдарило по мозгам словно ломом. Пятеро Псов, рухнули сначала на колени сжимая голову руками, а затем все как один рванули прочь от меня, взяв низкий старт и помогая кое где руками. Правда досталось и мне. Если бы мог я бы упал. Но знал что уже Картис не встанет. 

  Таймер дота и густой туман, здорово мотивировал не сбавлять темп, насколько это возможно . И мы все же смогли это сделать. Мы это телоноситель Картиса, я двенадцать котиков домовых. Еще пару раз мы натыкались на игроков, и каждый раз котики выдавали лом боли. Так я про себя назвал этот прием. Пока что приема против него у игроков не нашлось. Были конечно храбрецы что скрипя зубами пытались приблизиться. Но и они в итоге бросали эту затею. В основном нам попадались бойцы ближнего боя, лишь изредка разбавленные разными стрелками. Ивсе они откатывались, лишь только стоило домовятам протранслировать мучения Картиса в эфир. 

  На долгожданную возвышенность мы вышли когда таймер отсчитывал последние двенадцать минут. Не обращая внимание на тройку приближающихся разбойников нпс, я торопливо стал выбираться из тела. Выбираться, стараясь как можно бережней отнестись к нему. Чуялось мне, что стоит его убить до срока окончания наказания, и убивший примет на себя его кару. Сбросил сундучок с материальными богатствами, пятнадатью тысяч золотом и двадцатью тремя сапфирами. Больше в сундучок не влезло. Да и деньги я брал так, на всякий случай. Оставшиеся сбережения Картиса, так и лежат в камне обманке, что действительно ничем не отличается от своих собратьев. Возможно, когда ни будь потом заберу этот клад, но пока не до него. Разбойники не дошли до тела всего пару шагов, когда я наконец проявился в друмире. 

   Новая метода, новые ощущения. Меня словно пропустили сквозь наждачный барабан. Тело недобро искрило и вспыхивало огнем. Вряд ли я тяну на высших огнедухов, или на демонов. С точки зрения христьянства одни не сильно то и отличаются от других, но разбойникам хватило за глаза. С идеально круглыми глазами от страха, и трясущимися коленями они были не в силах двинутся. Неужели все же я такой страшный? Вид пристально смотрящих на троицу домовят внес ясность. Беженцы помогают как могут. Я даже могу выбрать кого мне захватить из троицы. А хотя какого черта? Захвачу всех троих по очереди и выберу самого сильного. Душегубов мне не жаль, ни живых ни нарисованных. 

  Первый из троицы даже не пикнул когда на его лицо опустилась моя дымящаяся пятерня. Забрать его тело, державшиеся всего на трех узелках воли, деньги женщины вино, не составило труда. А на вкус его душенка была похожа на манго, мыльная и отдавала тиной. Второй чуть дернулся, но и только. Его душе сидела даже слабее. Его тайно страстью были эльфы мужчины. В ярости я разорвал его тело, не желая ни секунды более в нем оставаться. Если бы я только мог, я бы залез в душ и неделю бы оттуда не вылезал. Скребя спину и полоща рот. Чертова водобоязнь. Третий, хоть и не являлся главарем, оказался внутренне куда крепче. Его держала алчность, похоть жажда мести и желание власти. Вот на нем я чуть не погорел. Парень держался до конца, и смог нанести урон моему истинному здоровью. И все же он пал, не дожав меня совсем чуть - чуть. Сравнив на бегу характеристики, остался им доволен, его тело было куда лучше остальных двух. 

  Домовята все поняв, попрыгали на закорки, а я на бегу нанес удар по горлу стоявшему истуканом разбойнику, который все также в ужасе пялился на гоблу биобомбу. 

  Бежал я долго, благо в теле молодого разбойника бежать легко и просто. Но бежал я отнюдь не удовольствия ради. Кто ж его знает, что произойдет, когда таймер дотикает. Лучше к тому времени оказаться подальше. Сухой треск и легкая дрожь земли, лишь подтвердила правильность моих догадок. Обернувшись, я увидел маленькое черное облачко. Картель сурово наказывала нарушивших присягу, как самого предателя так заодно и всех в вокруг него назидания ради. 

  -Отец Небо, Мать Земля упокойте невинно убиенных мной, и простите. Не злобы ради, а во исполнение вашей воли я это совершил.- Мне показалось правильным попросить прощение за совершенное. Вздохнув, и одев шляпу с пером, что держал у груди глядя на погибших. Я развернулся в сторону песчаного города, и скрепя по песку кожаными сапогами, что буквально вчера еще были на "Черном Псе", устремился выполнять обещанное домовятам. 



Глава 26. 


  Песчаное море, оно и вправду было песчаным. Красивое название для простой, в общем то, пустыни. Простой и обыденной, в представлении разработчиков. То тут то там возвышались белые кости древних исполинов. Из песка нет нет, да выпрыгивали разного рода скорпионы, скарабеи и прочие хищники песков. Разумных тварей было не много, коты Зейры, да кочевники. И те и другие доставляли уйму хлопот. Коты так и норовили метнуть горсть песка в глаза, а кочевники аркан. Уровень у разбойника с ними был соизмерим. А численное преимущество было у меня. Правда от жары и открытого пространства домовята приуныли. Им было явно не по душе быть вне стен домов. Но они терпели и помогали расправляться с мобами. Когда я достиг первого колодца, уровень разбойника сказанул до сорок девятого, с начального сорок второго. Да и домовята судя по всему потихоньку вписывались в Друмир. 

  Когда я получал сорок восьмой, то на секунду ощутил тяжесть, словно на спину взвалили мешок с цементом. А во время привала смог разглядеть что один из домовят стал отличатся от своих собратьев. Его окрас, супротив черных и серых цветов, был теперь песочного цвета. А глаза из зеленых стали ярко синего цвета. Даже усы и те отличались, они теперь были словно из золота. 

  Когда же мы дотащились до караван сарая, эдакого недогородка, он нас и покинул. Домовята посидели тесным кружком вокруг песочного, и тихонько что то такое не то проурчали не то промяукали. После чего песчаный кивнув остальным, золотистой тенью умчался в сторону пузатой глиняной башенки. Остальные же одиннадцать, оставаться не пожелали, им не понравилось жаркое солнце и песок. 
  То ли еще будет, подумал я про себя. Караван сарай порадовал меня застрявшим в нем торговым обозом. Удалось немного приодеть разбойника, на новый уровень. Близость к восточному кластеру, не могла не сказаться на ассортименте. Остроконечные туфли и чалмы, кушаки и халаты. Жилетки и шаровары. Все это конечно здорово, но необычно. 
  Слава богу разбойник был вполне себе классическим, боевым рогой. Урон у него в итоге определялся больше ловкостью, чем собственно силой. И подобрать шмот на него оказалось довольно просто. 
  Малый сет песчаного рейдера за смешную цену в восемь сотен золотых, на мой взгляд, стоил того. Мало того что получилось вполне стильно, хотя немного и по восточному, но еще и практично. Бонусные сорок ловкости, и тридцать единиц телосложения, к дополнению к силе критического удара, были весьма кстати. Это не считая совокупного повышение на сорок единиц силы и выносливости просто от вещей, если просто их сложить. Ловкости конечно меньше чем можно ожидать. Но все же сила и выносливость также были ему необходимы. Имея сто тридцать родных ловкости, восемьдесят силы пятьдесят телосложения, и по пять единиц духа и интеллекта. Разбойник уже был опасным бойцом, один на один. 
  Возможно игрок распределил бы как то по другому характеристики, но за разбойника решал алгоритм развития. Который он не мог отключить, ибо не ведал что вообще такое. Да и знать он не знал ни о каких статах. Просто смотря на вещь, он мог понять, якобы интуитивно, подойдет она ему или нет. Лучше она предыдущей или хуже. Да он неоднократно слышал разные непонятные разговоры о получении бессмертия. Но всерьез им не верил. В его мечтах он видел себя атаманом, верхом на золотом троне. А для этого надо быть живым. Недостаток родного интеллекта, он компенсировал кольцами, серьгами, амулетами энчантами, вышивкой и прочими возможными способами. В итоге набрав почти сотню бонусных единиц. А благодаря тому что интеллект и дух часто идут рука об руку, накопил на текущий момент еще и семь десятков бонусного духа. Всего то- ища способ, разогнать медленно ползующие мысли, выспрашивая в каждой доступной ему лавке "колечко чтоб стать умнее". 

  Эти знания меня всерьез заставили задуматься. Сопротивление которое оказал этот разбойник, наверняка связанно с его не типичным поведением. Пройдясь в памяти по списку своих жертв, я пришел к выводу, что лучшая цель для вселения, это не блещущие интеллектом бугаи. А вот магов и разного рода колдунов лучше обходить стороной за три версты. 

  С оружием тоже было все отлично, смог подобрать сет из парных кинжалов, шепот ночи. Продавец был не возмутим, казалось он прекрасно осведомлен, что я действительно смогу заплатить те три с половиной тысячи за уникальные кинжалы. И лишь когда я стал отсчитывать золото из сундучка, беря и доспехи и оружие, вот тут его проняло. Он тут же подхватил меня по локоть и потащил меня внутрь его фургона. 

  -что ты, что ты дорогой, так не надо делать...- 

  Оказавшись внутри он стал смотреть в узкую щель, проверяя, не видел ли кто эту сцену. Охраннику что стоял в тени привалившись к стене, кажется было на все наплевать. Старуха в черном, торговавшая лепешками, выглядела так сказать, не совсем в своем уме. А больше в этот полуденный час на улице никого и не было. Остальные были в самом Караван сарае. Здоровом "П" образном одноэтажном здании. Перед которым расположился этот мини базар. По другому и не назовешь. 
   Наверное, он посчитал меня наивным глупцом, что так легко светит краденым златом. Жажда наживы, золотым блеском в глазах буквально опаляла меня. Хотя раньше я бы наверное и повелся на ту скороговорку о куда лучших товарах, что лежат в его тайнике, которые несомненно могут стать моими вместо этого хлама, что по недоразумению продал слепой Аслан. 

  - Уважаемый Аслан, вы и впрямь слепы, если до сих пор не поняли кто перед вами. Прежде чем ты попытаешься сделать глупость и всадить отравленный клинок мне в спину. Ответь, кого ты видишь перед собой? Не спеши с ответом, если ответишь неправильно, лишу тебя души.- 

  Убивать жадного торгаша, что решил кинуть лоха в лице меня, не входило в мои планы. Я так переплачивал судя по всему в двое, а то и в трое. Не хватало еще лишиться такого замечательного тела. Ведь у нас в уровнях с торгашом Асланом целая пропасть. Он стодесятый. И пусть он трижды не боец, но мне может хватить за глаза и просто авто атаки. Уж слишком большое пенальти будет на мне, из-за разницы в уровнях. А на золото мне плевать. Торгаш же, что- то такое почуяв, заволновался, я впервые увидел как непись потеет от волнения. Он облизывал губы, судорожно соображая, в чем подвох, и искал довод, убедить самого себя, что я блефую. 

  -Ладно, так и быть, я подскажу тебе..- лучше показать ему часть правды, чем получить нож в спину. С некоторых пор, ножи в чужих руках меня нервируют. Мысленно обратившись за помощью к котикам, стал медленно выбираться из тела разбойника, думаю зрелище то еще. Но сейчас очень кстати. 
  Оказавшись в Друмире, котики домовята, менялись сами и меняли окружающих, в частности меня. Я начинал потихоньку чувствовать нечто доселе неизвестное мне. Слабенько так, и пока только когда домовята сидели на закорках, и все же. Чувства, намеренья, неясные следы в воздухе, словно сизый дымок. Это было безумно интересно, захватывающе и .. пугающе одновременно. Ох и правы были наши предки когда говорили, с кем поведешься от того и наберешься. Домовята и так достаточно шкодливые создания, а из за меня они могут превратится, если не воплощения зла и страданий, то в мелких бесят точно. Они меняли меня, я менял их, и пока не в лучшую сторону. Но если они сейчас весьма ограничены в свободе действий, то у меня можно сказать карт бланш. К тому же, я чувствовал себя в ответе за них. Не хочу, чтобы они превращались в злобных гремлинов, пускай гремлины резвятся в англосацких кластерах. Там им самое место. Мне хотелось бы чтобы у нас резвились Нафани и Кузьки с сундучками со сказками. Всяк лучше и сердцу милее. А значит нужно держать себя в руках, и делать побольше добра окружающим. Вот только тяжело это в мире, где ближний, рассматривается прежде всего с точки зрения материальной наживы. 
  Аслан лепетал какую то чушь про демонов искусителей, отдавал все и молил о пощаде. Я не особо вникал, мне и своих демонов хватает. Правда в предоставленном меню к пожиткам торгаша поковырялся, и действительно подобрал кое какие недостающие мелочи, такие как карты, компас запас еды и питья. Рюкзак с уменьшением веса, походный комплект и много - много других мелочей. В том числе и свитки телепортаций. Раньше я опускал такую возможность перемещения из -за различных якорей, то телега то давилка, то денег нет. А теперь такая удача. Портал в Шесть путей. Не придется делать крюк и ковылять по уже надоевшим пескам. Подумав я забрал весь ворох свитков, а также специальный том, для обделенных магией. Куда эти самые свитки прятались, стоило только поднести его к раскрытой титульной странице. Меняющиеся оглавление в конце тома, позволяло активировать свиток, не доставая его на свет божий. Весьма удобно, от жадности я сгробастал и лечащие и калечещие заклинания, и телепортационные. Главным же достоянием коллекции Аслана, был филиал золотого навыка. Краткое описание захватывало дух, при использовании один из навыков становился максимально прокаченным на выбор. Если же навык и так максимален, то улучшается на одну, вне категорийную ступень. Откат шесть месяцев. Где он такой раздобыл, и сколько это стоит, вопрос интересный. От Аслана я сейчас вряд ли добьюсь вменяемого ответа. Главное разобраться, что действительно мне необходимо прокачать на максимум, не взирая на уровни и прочие ограничения. А потому прячу поглубже в новенький рюкзак. 
  Оглянув список товаров еще раз, добавил еще пару гемов с скрытыми свойствами. Опять же от жадности. Но я не скомуниздил, так сказать, я честно расплатился. Буквально всучив сундучок Картиса Аслану в руки. Кажется у того начиналась истерика, а наблюдать за мужчиной в таком состоянии, удовольствие весьма сомнительного толка. 

  Выходя из фургона, обернувшись погрозил ему пальцем - Больше никогда не пытайся кинуть или ограбить, кого бы то ни было. 
  Наверное, смешно такое услышать от разбойника, ну да ладно. Может я завязал с разбоем. 

  Оставив горемыку в покое, он и так натерпелся, отойдя от фургона на пару шагов, на ровную площадку, достал том свитков. Предупредив домовят, чтобы держались крепче, пальцем ткнул позицию, групповой телепорт Шесть путей. И туту же ощутил, как вокруг меня сгустились жгуты энергии истекающий из магической книги. 



Глава 27. 



   Переход был щадящий, а приземление мягкое. Телепорт доставил нас не в сам городок, а в его окрестности, что в целом меня даже больше устраивало. После песчаного моря, нубятник зеленокожих казался курортом. Дух я там или нет, телоноситель человек разбойник, плохо переносило зной пустыни. Пускай некоторое ослабление действия жары и было, благодаря моему вселению, но его явно было не достаточно. Теперь же, телоноситель почти не замечало жары, да и восточный шмот, был намного практичней скажем так европейского, в жаркой местности. 
   Понаблюдав за стражей и путниками, пришел к выводу, что все по - старому и можно спокойно выдвигаться. В сам городок я бы при других обстоятельствах и не думал бы заглядывать. Не к чему, это для домовят, тут им домов на выбор хватит. По крайней мере, это я так думал. Заплатив за вход одну серебрушку из сотни золотых неприкосновенного запаса, и вытерпев формальный досмотр, я спокойно прошагал под подозрительные взгляды стражей в городок. 
   День катился к закату, но торговля еще шла. А потому, широко улыбаясь и держа руки на виду, я прохаживался вдоль торговых рядов. Не то чтобы это сильно помогло, просто так меньше поводов меня в чем либо обвинить. Благодаря пушистым менталистом за спиной, я чувствовал скртытый страх и недоверие по отношению к себе. А еще чувство общей угрозы. Даже скорее приближающейся неизбежной беды. Все чаще упоминались ушастые, можно сказать почти комплимент эльфам из уст орка. Шутка ли, из подслушанного разговора, выходило что, ушастые впервые за много- много лет, решили сами напасть на зеленокожих. И вроде повода у них особого нет. Ну схлестнулись на ничейно территории, ну и что с того. Ан нет, взъелись словно проглоты перед гоном, одна надежда на клан и его давилки. 

  Не то чтобы зеленокожие боялись драки, нет. Дело в нетипичном поведении ушастых, многие чуяли, что все это не спроста, но и только. Объяснить мотивы длинноухих, никто толком не мог. А это заставляло сомневаться, ведь давний противник особой храбростью никогда не отличался, и чурался ближнего боя. Что по мнению большинства зеленокожих, указывало на слабость. И вдруг, беспричинная храбрость, граничившая с безумием. Есть повод напрячь мозги, всем у кого они есть. 

  Пошатавшись по рядам, и не услышав ничего нового направился к спальному кварталу так сказать. И был сильно удивлен, увидев насколько разросся городок, ну а вид голопузой зеленой мелюзги, игравшей в пыли, окончательно добил меня. Мелкие орчата и гоблы, соплинги и один не повротливый огренок, пока не замечая различий получали удовольствие от жизни. А старый седой орк, сидя на завалинке у своего дома и куря самую что ни наесть настоящую папиросу, приглядывал одни глазом за детворой. Приглядывал бы и вторым, не будь тот выбит когда то в драке. Впрочем, воспитание по оркски то еще испытание для нервов. 

  - Кудаж ты бьешь, кудаж ты бьешь. Разве так надо бить? Надо резче, резче надо.. Подсекай, подсекай .. аа. Бестолочь. Головой работай головой, в бровь ей. Ниче не бойся зарастет... 
  -Дед, а дед ты зачем детей подзуживаешь? Они ж поубивают тут друг друга... 
  - Не, не поубивают.. не дам. А тебе человечешко, какое дело до наших деток? А? Шел бы отсюда пока кости целы 
  - Ты дед говори говори да не заговаривайся. Вон девчонке глаз подбили, а ты сидишь и глазом не ведешь. А что моих костей, так они покрепче твоих будут. 
  Зеленая шмокадявка, лет пяти семи максимум, действительно наматывала кровавые сопли на кулак, стараясь не плакать. Все понимаю алгоритмы поведение и тому подобное, а вот зацепило. Сильно зацепило. Дед же прищурившись, внимательно всмотрелся в меня. Взгляд его был жутковат, и хотелось отвести глаза. Только бы больше не видеть суровый взгляд ветерана множества зарубок. Хотя с чего вдруг я стал трястись как красна девица. Собрав волю в кулак, послал волну решимости идти до конца. В такие вот гляделки мы играли наверное с минуту. Домовята не вмешивались, за что им отдельное спасибо, так моя победа была куда слаще и приятней. Дед не выдержал первым. Молча опустив взор в землю, медленно покачал седой головой. Как оказалось у него не хватало одного уха. 
  - Не знаю, кто ты и откуда, но прошу уйди. Воинов надобно воспитывать с пеленок. Ты же мешаешь, уйди по хорошему. Прошу... 
  Тут я словно очнулся, а на кой ляд я действительно лезу. Тут убивают на каждом шагу направо на лево, и если местные знают как закалить характер и подготовить к реалиям Друмира, то и флаг им в руки. Впрочем, просто так уйти я тоже не мог. Подойдя под подозрительным взглядом деда к замолчавшим ребятишкам, я нагнулся к орченке. 
  - Как тебя зовут?- орченка смутилась и совсем тихо проговорила, 
  - У меня пока нет имени...- и вся побагровела . Серые от пыли трусишки, две широкие ленты крест накрест, вот и весь наряд. На голове десяток коротких косичек. Рассеченная бровь, медленно, но явно зарастала. 
  - А как же тебя мама завет? У тебя ведь есть мама?- тут малышку проняло, она больше не смогла сдерживаться. Разревелась навзрыд, а дед так зло глянул, что домовята зашипели. Не уверен что слышал только я, дед как то странно осекся на полу слове. Видать хотел отчитать меня. Поглядев по сторонам, я осознал какой же я болван. Вывеска над старым дедом прямо сообщала что это за место, "Сиротский дом одноглазого". 
  - Тише Машенька, тише не плачь. Прости меня я не знал- прижал к груди я орчишку, гладя ее по головке. Детки они и есть детки. Худенькое тельце содрогалось от плача. Машенька обняла меня за шею, и крепко-крепко прижалась, сквозь слезы и рыдания жалуясь на то, что мама ушла из жизни, не успев даже имени дать. Многое я не понял из ее рассказа, да это и не важно. Я пытался извиниться за жестокость разработчиков. Ребенок которого заставляют страдать антуражу ради, это уже гнусь. Никакими доводами о реалистичности тут не отмажешся. Одноглазый, укоризненно качал головой, видя как я пытаюсь обнять всех ребятишек. Те после Машеньки, один за другим робко подходили ко мне, в надежде, что и им перепадет немного ласки. Нянька из меня та еще, но лучше видимо нет. Девчушка постарше лет десяти на вид, подергав меня за рукав, тихонько спросила. 
  - Дядя Бейкруш, дядя Бейкруш ,а ты мне имечко дашь?.. - И в надежде уставилась на меня своими большущими карими глазенками. Вначале я не понял что именно она от мне хочет, - и лишь когда остальные стали клянчить имена, словно сладость какую до меня дошло. 
  - Конечно дам Настенька, конечно милая.- потом были Вадик, Сережа Дима и Николай. Света, Марина и Юля. Последним подошел огренок. Явно малыш, так сказать, он был уже с меня ростом, а в плечах куда шире. 
  - Ну здравствуй Алеша, будь остальным защитой, - попытался обнять его я. Не вышло, не хватало длины рук обхватить его мощный торс. Зато Алеша обнял меня, да и приподнял заодно, без видимых усилий. 
  - Спааасиибоо.. -протянул он, то ли особенность речи такая, то ли все ушло в силу. Собственно у огров с интеллектом не густо, может быть еще и поэтому. 
  Уйти от детишек, не выходило еще долго, меня буквально не пускали. Дед же, все еще не веря, качал головой. Мне же было чего- то хреново. Объяснить свое состояние не выходило. Я словно весь поистерся, дышать было тяжело, на уши довило, а глаза заливал пот. Подмога пришла от домовенка. Один из пушистых решил остаться с детьми. Он проявился в образе кота, большого пушистого сибиряка. 
  - Дядя Бейкруш, а Дядя Бейкруш? Можно нам котика погладить?- загомонила детвора. 
  -Только аккуратно, и если будет вырываться силой не держите...-Эмоции немного по отпустили уже, и уши от стыда давно уже не горели. А потому я понял как ком не обращается детвора. А как осознал, так ноги подкосились. Сидя на земле, окруженный встревоженными детками , я с трудом проговорил 
  - Машенька, солнышко как ты меня назвала? 
  -По имени, оно у вас вот тут и ткнула пальчиком чуть выше моей головы. Вы не думайте, деда нас всех научил читать, мы умеем..- Последнее меня добило. Алес. 


Глава 28. 


  В себя я приходил уже в приюте, сознание я как таковое не терял, просто выпал в прострацию. Закладка персонажа все также называла меня непроизносимым TNPC4894789 RU4, детишкам все не - почем они видят настоящие имя. Одноглазый, или попросту Дед, не видит. О чем он мне поклялся. А вот детишки видят. Замучив их расспросами, выяснил, что имя Бейкруши располагается ниже основного. Теперь уже я сидел качая головой и попивая горькую травяную настойку. 
  -Что делать будешь?- поинтересовался Дед. Он налил себе еще чашку этой настойки, было смешно смотреть как тоненькая фарфоровая кружечка, скорее подошедшая каким ни будь эльфам, умещается в его лапаише. А оттопыренный мизинец это вообще что - то за гранью. 
  -Ты это о чем сейчас?- вопрос надо сказать застал меня врасплох. Сказать ему, что я действительно сейчас буду делать? Дык, я его знаю может час, может два, не более. А впрочем... 
  Адаптированный пересказ версии моих похождений, без упоминаний подробностей, мне и самому показался весьма странным. Выходило что я, черный орк Бейкруши, как то спутался с эльфийкой ставшей моей женой. И у нас родилась доч, которая от нас сбежала. Вот ее то, я и отправился искать с другом гоблой. По пути познакомившись еще с зеленокожими, как то Стальношаг, Такки и Хогус, ну и еще с десяток личностей попроще. Также ни с того ни с сего, меня избирают в качестве проводника своей воли божественные сущности в количестве двух штук, о существовании которых помнят только шаманы орков, к коим я отношение не имею. Затем выходит так что я нахожу свою дочь, но погибаю от рук неизвестных наемных убийц. И возрождаюсь в этом теле. И теперь сижу и пью это горькое пойло пытаясь прийти в себя, в приюте сирот, которого раньше не было. 
  Дед самое, удивительное поверил, и поверил сразу. Даже сочувствующе похлопал по плечу. Прихлебывая из чашечки он начал рассказывать то что было известно многим, а главное то что известно ему. 
  - Бейкруши, ты правильно думаешь, что тебя не забыли. Забудешь тебя, как же. То что ты с демонами связался как видишь даром не прошло, мучайся теперь вот в этом теле. Я то думаю, чего такой дерзкий, а теперь то понятно. Ноба как не маскируй, нобом он и останется. Даже в теле чилавека... ладно, это так присказка. В общем сказка какова. Шаманы как узнали что тебя того, на свидание к отцу небу отправили, так предсказание отрыли откуда -то. А может на ходу сочинили, шаманы они такие. В общем ждут они тебя с распростертыми объятиями и осколком в ладони. Ты только погоди радоваться. Тебя еще и рубаки Нобов ждут, да только с рубилами и чопами. Ты когда в следующий раз других Нобов валить будишь, вали насмерть, а не на половину. Ноба Стальношаг кстати, по слухам в цепях держат, не знают что с ним делать. Отпустить сыкотно, оставлять накладно. За него много парней готово вписаться. Он куда лучше этих соплингов что наверху сидят, шары в штанах катают.- тут он задумчиво поковырял в ухе мизинцем, удалитворившись видом найденного продолжил- Таких парней как Хогонус и Таакси я не встречал, но если, как ты говоришь их знает Стальношаг, то им хана. Без вариантов. А вот такой перец как Алдатакатил мелькал как то. Ну как мелькал, на колу ногами дрыгал. Его точно из давилки долго выковыривали. Много парней на этого мелкого сильно в обиде. Кому шкуру подпалил, а кого к отцу небу с докладом отправил. Парни думают что к Горку и Морку, да только они давно забили на нас. Шляются где ни попадя, а к нам и не заглядывают. Я поэтому и к шаман стал прислушивается. Они када не брешут, дело говорят. Вот про пророчество точно брешут, а вот за то чтобы храм отстроить, то дело. 
  - Постой, а что с гоблой то потом стало? Которого, на кол посадили.- Вот таюж медь то, прости Юр, ответят за это. Даже знаю кто и как. 
  -Дак известно что, когда сообразили что на кол его каждый час сажать это конечно потешно, да только сильно хлопотно. Продали его алым магам, через Серую гавань. Ну а кто к тем попал, тот можно считать уже не жилец. А такие как, что никак не уймутся. Тем вообще не позавидуешь. Алые такие искусники по части пыток. Хотя.. иногда отпускают почему то. Кто их разберет этих магов, шаманов то иногда не понять. 
  - Погоди его хоронить, жив курилка. Мне бы только узнать где эти самые маги обитают... 
  - Никак один сунешься со всей их башней воевать? Силен, ох и силен ты... духом. Про тело того не скажу. Ты бы прежде чем бечь спасать мелкого, лучше бы Ноба Стальношаг вытащил из-за стенок. А он глядишь бы потом парней бы поднял, да помог тебе в делах твоих правильных.- Дед очень хитро смотрел на меня. Непростой он непись, весьма непростой. И про Стальношага с Юрой он знает наверняка, а не по слухам. И если Стальношаг ему симпатичен, то Юра не очень. 

  - То есть чтобы магов нагнуть сил не хватит, а вот чтобы вытащить Стального, в самый раз?- развожу руками, честно не понимая разницы между задачами. Разве что только Стальной ближе будет. 

  -Вот! Правильно мыслишь, настоящий Ноб! Тут тебе и помощь и поддержка в лице шаманов и хороших парней, а там ты сам по себе будишь. Прости, но Акадил многим нагадить успел, да и плюется как выяснилось весьма метко. В общем, по доброй воли выручать этого мелкого, никто тут не будет. 

  -Хмм. А скажи, почему вы сами до сих пор не вытащили Стального, раз есть и сочувствующие да и шамы за?- отхлебнув из чашечки, потираю подбородок. Так думается лучше. 

  - Видишь ли какое дело, шаманы они как пророчество объявили, так и уселись кушать грибы чтобы с богами разговаривать легче было. Ну, в общем как обычно в кусты срулили. Парни что за Стальношага, они ей богу как детки мои. Глаз да глаз за ними нужен. Сами они передерутся меж собой через пять минут, им нужен Ноб над ними. Ну а сочувствующие Нобы, они тоже при ходьбе звон не издают, так что - то на грани слышимости. Вот если Стальной их призовет, тогда да. Перезвон шаров раздастся знатный. Ну а пока они или жопами лавки в трактирах полируют, либо девок по углам зажимают. 
   Было над чем задуматься. То что вперед Стальношага спасать надо, тут вопросов нет. Весь вопрос как это сделать. В случае чего, ведь никто за меня не вступится. 
  - Так что за поддержка ты там говорил?.. 



Глава 29. 


  Поддержка и впрямь была знатной. В первую голову, информационной. Как я и думал, дед был далеко не простым нпс. Мало того что числился квестодателем, попутно был хранителем общака недовольных, так еще и доверенным лицом главы клана злых Солнц, шамана Горунда. 

  Старый пердун, по выражению деда, так легко сдаваться захватившим власть Нобам не собирался. И как мог копил силы. Распределяя тоненький ручеек золота и манны доступный ему, для усиления своих верных подчиненных. Нобы, даром что люди, в старом шамане видели идеального свадебного генерала. Не возмущается и делает все как надо, он был для них не опасен в таком образе. И вскоре его перестали всерьез воспринимать. А он тайком копил силы, когда я устроил бойню, он чуть было не вступил в драку за власть. Но вовремя остановился. Часть совета, была еще не в срыве, и вскоре вернулась в своих аватарах. После короткой свары из - за передела зон влияния, в совете осталось всего пятеро Нобов. Можно сказать я им здорово помог подняться. Сидевшие на вторых ролях теперь они чувствовали себя куда увереннее. Вот только вряд ли они будут рады встрече со мной. 

  А встретится нам придется, вызволить Стальношага будет куда проще чем я думал. Держали его в Клыкастом Холме, можно сказать в столице зеленокожих. Именно там и восседал Горунд, и именно там соберутся все Нобы в том числе и пятерка совета. Был двойной повод. Свадьба Злобарря коменданта уже не заставы, но целого поселения Серный Склон. И Тзахурны дочери лидера нпс клана, кровавая пасть. Вроде как по взаимной любви, но должная сблизить два клана, а то и объединить их в один. Кровавая пасть, это клан наездников на волколаках, рейдеров. Обычно никогда толком не сидевшим на одном месте, а кочующих по землям зеленокожих. И вот теперь заявившим о желании осесть, да негде ни будь, а вблизи Серного Склона, да еще и породнится на таком уровне. Свадьбу решили сыграть в праздник кровавых слез. Зеленокожие праздновали свою свободу, по приданиям в этот день они заставили плакать своих хозяев угнетателей кровавыми слезами, оттуда и название. Вот только кто был теми хозяевами, никто точно сказать не мог, слишком много разных версий. Что не мешало праздновать, и давало повод для хорошей драки. Ну а свадьба так вообще без двух трех трупов, вроде, как и не свадьба вовсе. Думается мы обеспечим их, да не два три, а минимум пять. 
  Крадясь вдоль стены в стелсе, я нет нет да сверялся со своим место положением по миникарте. Стоило мне приобрести карту города, как такая незаменимая вещь вновь стала мне доступна. Добрался я до Клыкастого Холма телепортом, и вновь групповым. Еще три домовенка так и не смогли подобрать себе новый дом. А может хотели расселится в другом месте. Все же столько времени все вместе, могли и поднадоесть друг другу. Впрочем, что я знаю о отношениях духов к друг другу. Так одни домыслы. Вот чего я точно знаю, что сейчас мне их соседство только на руку. Мало по малу, неизвестное все больше приоткрывалось мне. Ауры живых существ, да и не только живых, светящимся контуром проступали с метров трех, сквозь камень и дерево. Заодно сообщая мне силу существа и его настрой. Не циферками и буквами, а просто интуитивным пониманием ситуации. Причем котики мне не помогали. Это полезное умение уже было во мне, пока действовавшие на автомате. Еще предстояло разобраться как им управлять и развивать. Но уже сейчас помогавшие обходить патрули, да и просто загулявших орков. 
  Светившая с неба луна, отражалась решительно на всех железяках патрульных. Из-за свадьбы и праздника все привели - таки доспехи в нормальный вид. Не то чтобы орки такие уж грязнули, просто полировать часами доспех для орка настоящая пытка. Как и стоять трезвым на посту. Все же сделать из орков стойких оловянных солдатиков задача не посильная. Даже периодическая расчехвостка особо любящих спиртное, путем подвешивания на солнцепеки с похмелья, не сильно помогала. Пили и в будни дни, а сейчас как с цепи сорвались. Ну да мне это только на руку. 

  Как таковой, классической, тюрьмы у орков и не было. Вместо этого был зиндан. Яма в земле накрытая решеткой, просто и эффективно. Никаких ключей, сложных запоров и прочих заумностей иных рас, чем проще, тем надежней. Ну и нас план был тоже не сильно сложный. Проскользнуть мимо барака рубак, вырубить охрану, если токовая еще будет на ногах, поднять решетку и спустить лестницу. Всего делов. Ну а дальше мы по плану прямым ходом идем на свадьбу, где Стальношаг вызывает пятерку совета на поединок. В том что он хоть по одному хоть всех пятерых отправит на респ, ни у кого сомнений не было. Как и в том что отказать они не посмеют. Ведь на свадьбу приглашен Кролгол Железный кулак. Тысячник Вождя всех кланов зеленокожих. Да и Горунд обещал подсобить. Кролгол для тысячника имел весьма нетривиальные способности. И шаман уровня Горунда мог бы помочь их раскрыть их. Как и помочь найти не совсем обычного орка, что всю ночь напролет слушал бы хвастливые речи тысячника. И не столько слушал бы. 

  Мне в целом было плевать, для чего Тысячнику нужен молодой и здоровый орк в его походном шатре. Горунд дал понять, что есть у него один кандидат на примете. Противно конечно, а с другой стороны от этого зависит многое, и в первую очередь судьба моей семьи. Да и не мне речи те слушать. К тому же Горунд передал что у дома старейшин, где и будет играться свадьба, Стальношага ждет то, что поможет ему одержать победу. 

  Понятие справедливого боя у орков несколько иные, нежели у других рас. В чем вызвал на бой, в том и дерись. Собственно вызванного это тоже касалось. Конечно, можно было отказаться, но тогда покроешь свое имя позором. А с опозоренными можно по всякому поступать, можно лишить званий и привилегий, можно глотку перерезать. А можно усадить в ковш катапульты и отправить в недолгий полет навстречу скале или каменной стены. Последние, очень смешило тысячника, и если будет предложен ему выбор он наверняка выберет это развлечение. Так считал дед по крайней мере. Участь опозоренного решал старший главарь, коим по идее на своей земле считался Горунд, с другой стороны Кролгол почетный гость, и будет невежливо отказать ему в праве выбора участи. Но это если вызванный откажется от схватки. Если же примет вызов на бой чести, то участь проигравшего решает победитель, ни на кого не оглядываясь. Это священное право никем не оспаривалось. Как и никогда не спрашивались причины вызова, считалось что это личное дело каждого орка, может ему не понравилось как другой на него посмотрел. Может он чего плохого про его маму подумал. Единственное условие, не быть в военном походе. Можно до, можно после но нельзя во время. Что, в общем логично. Единственная причина, почему орки еще не помножили себя на ноль такими темпами, так это частота этих самых походов и плодовитость жен орков. 
  Отвлекшись от размышлений и спрятав в рюкзак карту, требовалось взять ее в руки и развернуть, иначе миникарта что была куда удобней оригинала была не видна. Продолжил свой путь в тени. Сознание до сих пор отказывалось верить, что меня не видно с двух метров. И я каждый раз вздрагивал, когда очередная троица зеленых бугаев пошатываясь приближалась изображая патрулирование. "Впрочем, они в усмерть пьяны", успокаивал я себя. Ну а тех кто приближался особенно близко, отгоняли котики. Что они им там внушали, я не успевал уловить, но пару раз зеленомордые делали поворот на ходу и бодрым шагом устремлялись в неведомые дали. 

  Наверное я зря тихорился, В бараке был аншлаг у представителей двух самых древних профессий. У шлюх и сторожей. Хотя я и видел происходящие внутри, скажем так контурно, я все ж не удержался и заглянул вживую. Уж очень интересное зрелище групповуха на сотню душ. В соотношении один к трем, а то и четырем. Разум говорил, что пора идти, а тело молодого разбойника пыталось ослушаться. Победил компромисс. Я спер таки связку ключей, два кошелька, кувшин с вином и топор. Убеждая себя что это может пригодится. Заодно постигая некоторые особенности камасутры по оркси. Разум в итоге одержал победу, в очередной раз доказав торжество духа над телом. Уже не таясь никого и ничего, все одно все рубаки в бараке спускают месячное жалование, я чуть не столкнулся с огромной тушей сидевший у огня закутавшись в плащ. Мама дорогая, мне попался самый стойкий и выдержанный. Великан что - то такое почувствовал, и рывком вскочил на ноги, одновременно кидая плащ в меня. Два красных злобных глаза, клыкастая пасть и килограмм двести мяса и костей обещали мне интересное развитие ночи. 

  Так и случилось, черный орк принялся бороться сам с собой, точнее с правой рукой что тянулась с кинжалом к горлу. Секунд десять я откровенно хлопал ушами, и только когда сообразил, что это меня спасают домовята, кинулся устранять препятствие. Черный орк оказался на удивление толстым. Парные сетовые кинжалы, накладывали дебаф за дебафом. Шепот тени, снижающий значение основной характеристики на один процент в зависимости от числа стаков дебафа, на непродолжительное время. Впрочем каждый новый дебаф добавлял дополнительные секунды, и увеличивал одноименную характеристику мне. Так же в процентах, но вдвое меньше. Изредка проскакивал еще один дебаф, действие которого мне было неясно, слабость души, без описания и какого ни будь видимого эффекта. Ну и ладно, я не против. Разделывание на составные заняло почти семь минут. Невероятно долгое время в пвп., при том что цель была обездвижена и не сопротивлялась мне. К концу экзекуции, черный выглядел ужасно, внутренности держались на одном волшебном слове, пуза как токового у него уже не было. Что делать если до горла мне банально не дотянутся. А сигнал от домовят, дал понять, что нельзя дать ему потерять ему нас из виду. Тогда он сбросит незримые оковы. А потому и сзади не зайти. Вот и бил куда мог дотянутся. Наконец Орк захрипел и осел на землю подрубленным деревом. У него оставалась всего один волосок полоски жизни. Один удар и проблема решена. Сейчас он лежал на боку, подогнув ноги. Упав он потерял нас из виду, и вот- вот должен начать восстанавливаться. Пока же он просто здорово ослаблен, игра давала шанс красиво добить противников. Провести фаталити, так сказать. Но если промедлить, враг восстановит жизни, и с удвоенной яростью бросится в бой. Удар деревянной дубинкой, обмотанной пеньковой веревкой, по черепу вырубил стражника до утра. Ну, если повезет и его никто не найдет и не хватится. Что думается вряд ли. Дальше было проще, и достаточно буднично. Решетку я смог приподнять, и сдвинуть далеко в сторону, используя свиток левитации на нем. Иначе двух тонную конструкции и нечего думать поднять без огра. Лестница была припасена заранее, но нашлась и штатная, лежавшая на видно месте. Сложности начались внизу. В яме сидело почти два десятка разумных, в разной степени изможденности. Стальношаг же здорово сдал, передо мной сидел не орк, а его подобие. К тому же пленники явно были чем то одурманены, и вот он должен повести за собой орков. Не понимающий спит он или нет, не имеющий сил даже встать. Нет пока он не боец. Мне и самому внизу стало как то не по себе. Испарина, отдышка слабость в ногах. Что то поглощало силы, что то что я не видел но ощущал. И что здорово не понравилось домовятам. Они шипели мне практически на ухо, а коготки невесомых котят, вдруг превратились по ощущениям в когти тигров, не меньше. 

  Наверное какой ни будь герой, спас бы всех разумных. Я же вытащил только Стальношага. Попросту обвязав его веревкой под мышками. Дважды он чуть было не сорвался, да и веревка здорово потеряла в прочности, грозя оборваться в любой момент. И все же я это сделал. Наверху, Стальношаг выглядел еще хуже чем внизу. Кожа висела складками, живот как у рахита, руки и ноги считай одни кости, и полностью отсутствующий взгляд. План был хорош, да только исполнитель подвел. Тело молодого разбойника мне весьма нравилось, да только не тягаться ему с орками уровня сто плюс. Зато вот спящая красавица, может подойти. Вздохнув я выложил сумку на землю, кувшин с вином и флакон с освежающим зельем. 
   Четырех граная банка литрового объема, содержала пузырящийся фиолетовый напиток подозрительно напоминающий швепс. Восстанавливающий размазано по времени и манну и жизнь, он в добавок еще и бодрил. Снимая усталость и прогоняя сон. Ненадолго, на двадцать минут, и все же. Называлась сие чудо "крепкий эликсир прилива сил." Еще один подарок от Горунда. Вздохнув, и разогнав все сомнения, я положил ладонь на затылок вырубленного стражника. 



Глава 30. 


  Черный орк оказался болванчиком, ни толком чувств, ни воспоминаний. Битвы за тело не произошло. Ему и было то от силы неделя, может две. И биться было не с кем, душа еще не нашла эту оболочку. Четырехгранная банка с освежающим зельем, впрочем как и кувшин вина "алый закат" были весьма кстати. Теперь уже мое пузо болело от сотни и тысячи уколов, так себе ощущение. Молодой разбойник, застывший соляным столбом, и безвольный Стальношаг, оба уместились на моих новых широких плечах, без особых проблем. Никого не таясь, я вышагивал по тесным улочкам Клыкастого Холма. 
  К обусловленному месту встречи, к полевой кухне, что расположилась позади здания старейшин, я так и не сообразил, что не факт что меня опознают в новом теле. Благо обошлось, встречали не только парни Стальношага, но и шаманы. А им удалось разглядеть что я, не совсем обычный орк. 
  -Бейкруш, это точно ты? Ну ты даешь Маргош тебя задери! Заканчивал бы ту уже эти игры с демонами, до добра они не доведут- приветствовал меня дед. Всего желающих устроить переворот было не так уж и много, я насчитал морд тридцать плюс минус мелочь. В основном все орки, но затесалась пара троллей, и один гоблин. Ни одной женщины, одни мужчины. Эдакий, кошмар феминисток отметил вскользь и значения не придал. Нету и нету, ну и ладно. Собравшиеся были нпс, тут без вариантов. Теперь я мог отличить это достаточно быстро просто находясь рядом. Как и почувствовать волну страха, смущения и пожалуй некоторой жалости при виде Стальношага. На него много было возложено надежд, и вот они рушились. 
  - Его можно в чувство привести? Обратился я к тройке шаманов стоявших особняком. - Они были более старыми что ли, по крайней мере, держались степенно, а глаза у них были наполнены мудростью. Все трое утвердительно закачали головой 
  - Да, Стальношага еще можно вывести из тумана грез, не быстро конечно, тело его быстрее поправится, думается недели через две он придет в себя. 

  Дальше начались споры, о том что делать. Одни предлогами пока укрыть Стального, и лишь после выздоровления выступить против совета. Другие предлогами напасть немедленно, и просто перебить всех кроме Горунда. Я же предложил всего на всего заменить собой Стального, и так же вызвать на бой чести пятерку Нобов из совета. Тело черного орка было девяносто пятого уровня, и теоретические шансы у меня были и так. Но я еще и надеялся на помощь домовят. Что теперь сидели как мышки в присутствии шаманов. Не сразу, но ко мне прислушались, а прислушавшись поверили, что это возможно. Сыграло на руку то, что шаманы вовремя напомнили про пророчество. Многие всерьез верили в эту сказку. 

   Если коротко то суть в ней была такова. Придет ставленник богов, возведет им храм и приведет их в мир, и будет оркам вечное счастье. Пока они будут поклоняться своим богам. Игровые рейтинги, место в топе среди классов и прочие вещи, мало заботили нпс. А игроки вообще их игнорировали по большей части. В этом плане меня удивил такой недалекий парень как Злобаррь. Первым сообразившим породнится с главой клана, неизвестно как там дальше дела пойдут у злых солнц, а вот в кровавой пасти в случае чего у него будет запасной аэродром. Класть на приказы Вождя, как раньше становилось все опасней. Вождь приобретал все больше самостоятельности, и карал, как он говорил, изменников и трусов смертной казнью. В отличие от своего тысячника он обладал куда большей фантазией по части умерщвления. Те же посадки на кол были введены в моду им. У всех разное понятие моды. Еще один момент, казнь под названием день открытых дверей. Жертву привязывали за створки ворот, и благодаря игровой механике, что позволяет владельцу цитадели открыть или закрыть главную дверь, несмотря на все преграды, разрывали пополам. Это считалось весьма веселой шуткой вождя. Сам он додумался или кто подсказал, не важно, Вождь оживал на глазах и это главное. И как он отнесется к своим кланам в случае отказа выполнять его волю, не предугадать. 

  Наконец повстанцы самоучки решились. Мне таки дали добро идти убивать. Но главное дали добро с которым я должен идти убивать. Отливающие фиолетовым, новенькие гладкие черные доспехи, настолько отличались от обычных стальных поделок орков, что не могли не вызвать восхищение. 
  - Откуда багадства? Вы кого ограбили так удачно?- разглядывая себя в обнове, поинтересовался у деда. 
  - Дык известно откуда, из мастерских каменных сидалищ, ты сейчас носишь считай огромную кучу золота. Представь свой вес в доспехе да помнож на три и это будет четверть от той цены, что отвалили этим пыльным бородам за эту броню. Правда оно того стоило. И это помимо затрат на то чтобы выйти на коротышек что его добывают, на то чтобы перекупить партию за три цены, договорится с другими, что согласятся работать с нами. Хорошо, что этим бочкам с пивом злато дороже матери родной бывает порой. Но не обольщайся, потом отдашь. Не так много у нас мифрила, а уж источники его и вовсе теперь перекрыты... Добраться бы до этих комиссаров... Ладно, дела контрабанды не твои дела. Твое дело Нобов на бой чести вызвать и победить. Хотя эти соплежуи вряд ли согласятся, на это и расчет. - тут он склонил голову и перешел на шепот, - скажу честно, не дай бог смелости хоть щепотку наскребут, тебе хана, не важно с доспехом или без него. Так что делай морду пострашнее, порычи там что ли. Ну и оскорбление какое получше придумай, Тысячник любит чтоб позоковырестее было. Учти, понравишься Тысячнику полдела сделано, он давно уже не шутил, а тут такое дело, как бой чести под угрозой. 

  Получив напутствие от деда, и пожелание удачи от остальных, я перехватил топор из черного железа. Драконья погибель. Весьма не дурный топор, красно черный, с золотым орнаментом, он был практически произведением искусства. Да и характеристики у него были замечательные, впрочем, все это ерунда. Сейчас я за счет экипировки мог сравниться с девяносто девятым, одетым в средней паршивости шмот. Но с сотым в честной битве мне ничего не светит. Сотый уровень не только психологический рубеж, это еще и качественный скачок. Открывается доступ к многим убойным скилам, и как подметили игроки скрытно повышается защищенность от не сотых уровневых врагов. Те монстры, что вызывали зубовный скрежет и головную боль на девяносто девятом, вдруг становились куда менее опасными противниками на уровне сто. Еще один повод побыстрее перепрыгнуть планку. Следующий рубеж двухсотый, те кто его преодолел молчали о плюсах, по крайней мере в открытых источниках. Но большинство считало, что скачек будет еще заметней. Жаль но сейчас мне не получить доступ к вики Друмира. Игра упорно принимала меня за нпс. 

  Не оглядываясь, я зашагал к центральному входу, готовясь в случае чего прорываться с боем. Но все прошло гладко. Почетная стража из четырех элитных стражей, внешне похожих на топтателей, откровенно скучала и нести службу как следует, когда остальные пьют, не желала. Раньше как я слышал, спиртное было в виде мороженного, задумка игроделов немного снизить возрастной ценз, или что - то типа того. Но кто и когда накосячил вложив в головы нпс понятие напиваться, а не наедаться, уже наверное и не узнать. Как впрочем, и не узнать, где и когда это недоразумение было обойдено. Главное теперь все пили, за исключением, возможно, дам и мажоров. Те по прежнему трескали алкогольные шарики. Даже алкогольные праздники возникли, как обще расовые, так и свои местечковые. Одним из таких и был праздник Кровавых Слез. Орки ведь очень не дураки выпить, пожалуй единственные кто с ними в этом деле был на равных так это дворфы. Любимые и не примиримые враги соперники орочьего племени. Они также хорошо держали удар, и также как и орки были любители хорошей драки. Конечно были отличия, и все же из всех светлых рас большего уважения удостоились именно дварфы. С поля боя не бегут, в кустах не отсиживаются, и выпить любят. Точно не известно почему, но иногда встречаются парочки заклятых друзей орк и дворф. При обоюдной ненависти этих рас друг к другу. 
  И вот, миновав стражу и гоблина распорядителя, который долго не хотел меня пускать и упирался что было его сил, за что и был посажен в бочку с кровавым пивом, я вошел в центральный зал. Посреди, было нечто вроде арены, площадка три на три посыпанная древесными опилками, а по кругу сидели гости за столами. Сейчас арена была чистенькой и опрятной, но судя по общему настроению так долго продолжаться, не могло. Пока еще конечно все пили и ели, кричали разные тосты да нахваливали невесту. Причем за пару тройку похвал у людей бы уже точно драка началась, а у орков все в порядке. Ну нравятся грудь гостю, он об этом честно и говорит, не юля называя вещи своими именами. Даже присутствующие сноходцы и шаманы, которые обычно более сдержаны в словах и те под влиянием кровавого пива, а может уже и иглушки, вовсю нахваливают стати невестки. Та кстати только была рада этому. Злобаррь же был видимо уже здорово под шофе, от него и требовалось что присутствовать, а в каком виде не важно. Да ночью на невестку залезть, а так он мог делать все, что ему вздумается. Вот он вливал в себя чашу за чашей, видать хотел побыстрее отключится, упившись дабы не взорваться от гнева. Все же он игрок, хоть и в срыве, и до простоты и откровенности нпс орков ему еще далеко. 

  Тысячник сидел напротив молодоженов, рядом с Горундом, горой возвышаясь над остальными. Подле них и была пятерка совета и еще троица неизвестных мне орочьих шишек, остальные заметно уступали и в росте и богатстве доспехов. С самим тысячником если кто и мог тягаться то только сам Горунд, правда если выпрямит вечно сгорбленную спину. Пятерка совета не дотягивала даже до его плеча, но мне от того было не легче, меня они все были выше на голову, а в плечах превосходили вдвое. В прошлый раз, они были заметно меньше, отожрались видать за это время. Да и доспехи их были из до боли знакомого мекзатиона. Слава богу рюкзаков с металлическими щупальцами они не имели. То ли не хватало их, то ли не рискнули на проведение вживления. А может чем черт не шутит и не знают еще о такой возможности, впрочем, вряд ли. 

  Мое появление не осталось незамеченным. Не переставая подливать елейного масла в уши Тысячнику, глава клана очень внимательно смотрел на меня. Я чуть заметно ему кивнул и направился прямиком к столу советчиков. Как я определил на вид, самым опасным из них был Максимус, дробитель костей ужасающего сто сорок седьмого уровня. Про дробителей костей, я знал не много, один из возможных путей развития рубаки. Полностью отказывающего от рубящего оружия в пользу дробящего, наносящего уйму калечащих ран. Имеющий несколько различных оглушающих умений, в том числе и пассивных. Игнорирующих во многом броню и щиты противника, весьма неприятный противник в битве. Остальные были и уровнем меньше и ростом пониже. А значит если струсит он, возможно струсят и другие. 

  Выждав когда Максимус припал к здоровенной пивной кружке, я что было сил ударил по его донышку, вбивая ее в пасть вместе с парочкой зубов. И пока тот откашливался и пытался понять, в чем дело, прокричал давно ожидаемые толпой слова. 

  -Максимус! Я вызываю тебя на бой чести, грязный свинолюб!- В доме повисла тишина, стало слышно, как трещит пламя в жаровнях, что освещали все ярким желтым пламенем. И громом показались хлопки лапищ тысячника что невольно восхитился сценой. Горунд, теперь же следил за мной не скрывая свой интерес, а остальные потихоньку начинали выражать свое одобрение происходящим. 
  - А мне нравится этот парень, как тебя зовут? Надо же будет сказать хоть что за упокой когда Максимус принесет мне твою голову. Ведь принесешь же?- Тысячник устроился поудобней, готовясь наблюдать за поединком. Он таки дождался чего хотел. 
  - Меня зовут Бейкруши, и это я принесу его голову тебе, могу еще какую часть тела на выбор, только скажи! 
  Максимус же багровел и пытался вытащить что то из горла, наверное зубы. Глядя на него, мне не верилось, что он испугается боя, уж очень у нас разница в уровнях большая. 
  - Оба на, да парень действительно смел, ладно. Если принесешь мне его голову сделаю тебя Нобом, а если нет..- тут он задумался, выглядело это немного забавно, такое ощущение что мысли его подобно заржавевшим шестерням едва - едва проворачиваются.- А если нет, то не сделаю. 
  Максимус все же смог избавится от помехи в горле, верхний резец вылетел после пары крепких хлопков по спине. 
  - Тебе хана, и с этим он не задумываясь прыгнул с места. Прыгнул не просто, а видимо умением. Ну это мы проходили, это мы знаем. С ходу убить себя я не дал, попросту уйдя в сторону. И завертелся танец боя. 

  Топором махать, дело весьма утомительное. К тому же непростое, смертоносная двуручная железяка, так и норовила утянуть меня за собой. Жаль, но не было времени потренироваться в новом для себя теле. Очень быстро я понял, что в честном бою я никак не тяну. Пускай Максимус и полный профан, к тому же несколько неуклюж из-за выпитого, мои удары наносили копеечные повреждения. В основном из-за пенальти разницы уровней. Два случайных попадания шестоперов, светившихся недобрым синим светом, сняли практически пятую часть хп. К тому же был получен дебаф сломанные ребра. Даже без точного описания дебафа, было понятно. Следующие попадание по корпусу, и я с валюсь от болевого шока. А значит пора его убивать, честно это или нет. 

  Домовята не подвели, Максимус вздрогнул и стал двигаться словно в воде. Подолгу замахиваться и разворачиваться. Причина такого поведения Максимуса, была понятна всего двоим, не считая меня. Горунду и незнакомому мне сноходцу. Но оба они молчали, молчали сейчас и вряд ли скажут потом. Остальные зеленокожие откровенно потешались над дробителем костей. Удалось за их счет, во многом расширить матерный лексикон, не особенно - то любили подчиненные своего Ноба. Более того болели за меня и делали уже ставки. Даже приближенные тысячника и те забивались на что - то. Очередной провал Максимуса, вслед за своими шестоперами, и я не смог удержатся. Добавил ускорение, путем передачи кинетической энергии приложив ее к пятой точке опоры. В результате чего, дробитель костей красиво пропахав носом опилки, распластался как лягушка. Это вызвало взрыв хохота у гостей и одобрительную ухмылку Тысячника. Оставшаяся же четверка совета, кажется не верила своим глазам. Я чувствовал их страх и не уверенность, как и растерянность самого Максимуса. 

  Не теряя времени, подскочил к этому куску мяса. Я помнил еще по нашей первой встречи, кажется ты большой любитель расчленёнки, ну так я пойду тебе на встречу. Делая замах драконьей погибелью, я не думал, возможно, это или нет по игровой механике. Я просто хотел отрубить ему руку, и плевать на все пенальти и тому подобное. И у меня вышло, топор с хрустом отделил правую кисть чуть выше запястье. Вызывая дикую боль у потерпевшего сопровождающегося диким криком. Вторым ударом, была отделена стопа, затем снова кисть и снова стопа. Дальше кромсать я не стал, уже добившись чего желал, да и здоровья было у Максимумуса процентов пять, может семь. Наклонившись к нему я прошептал ему на ухо 

  -Это тебе за всех тех, кого ты разрывал на дыбе - И, не обращая внимание на его полного изумления лицо, поднялся закончить начатое. С одного удара перерубить шею не вышло, понадобилось целых три удара. Вызывающих каждый раз целый фонтан крови. Когда же наконец все было кончено, я был заляпан по самые уши. Действуя интуитивно, решил покончить с этим противником раз и навсегда. Еще один взмах топора и грудная клетка располовинена. Мне это нужно чтобы добраться до сердца, как ни странно оно еще билось, даже будучи вырванным из груди. Превозмогая возможное отвращение, впиваюсь в него зубами пожираю теплый кусок мяса. И это было сделано не зря, то что происходило на самом деле видели немногие. Печально качающий головой Горунд, ужаснувшиеся сноходцы во главе со своим старшим, и два шамана, что застыли каменными изваяниями. Вмешиваться они не стали, и то хлеб. Я пожирал не только телесное сердце, но и сердце фантома. Максимус еще не успел улететь на перерождение и его полупрозрачная фигура сейчас держалась за грудь, в которой зияла огромная дыра. Благодаря знанием кукловодов мне было известно как навсегда привязать душу к мертвому телу. Ритуал был куда более длинный и требовал основательной подготовки, но сошло и так. Ведь я вселял нежизнь даже не в само тело, а в его часть. Грубо и топорно, рискуя получить мстителя, что будет преследовать меня до скончания веков. Но все обошлось. Голова Максимуса моргнула раз другой, и попыталась что то сказать, да не вышло. Не было воздуха. 

  Подхватив за волосы ожившую головешку я кинул ее в жаровню, убить теперь ее можно, только раздробив на мелкие кусочки. Плоть тут же вспыхнула, и в полной тишине что опять повисла в доме старейшин, я делал презент Тысячнику. Взяв с ближайшего стола серебряный кубок с иглушкой, вылил содержимое на бывшего Максимуса. После чего не обращая внимание на огонь, он мне неопасен в любом теле, принялся ваять сосуд души. Теперь я знал, для чего они нужны, помимо перерождения в лича. Впрочем, лучше это знание не озвучивать. Мне повезло и во второй раз, вышло произвести слияние неживой и немертвой материи, оставив в получившимся сосуде душу и сознание. Пускай и не надолго, всего то на сто сорок семь часов. После чего душа покинет сосуд, и возможно переродится, уж не знаю в каком теле и при какой памяти. Но пока изумительная чаша по внешнему облику, череп с живыми глазами и снятой макушкой, в котором никогда не кончится иглушка. Стоит опустошить как через минуту чаша вновь наполнится ей. 

  Мои махинации никто не смел прерывать, как никто не смел сказать и слова когда я преподнес тысячнику подарок. 

  -Я обещал тебе голову, так вот же она, теперь она еще и всегда полная чаша. Стоит ее опустошить, она наполнится всего спустя минуту. Только держи ее прямо. А теперь скажи, какие еще четыре части тела принести тебе. Тут присутствуют еще четверо, коих я намерен вызвать на бой чести. 

  Тысячник хорошо держал себя в руках, он не боясь принял чашу и рассматривал ее со всех сторон. Даже сунул палец в рот черепушке. Та не посмела его укусить, хотя была бы возможность, наверное, перегрызла бы мне горло. 

  - Скажи Бейкруши, ты всегда такой злой?- задумчиво произнес тысячник. Я всей кожей ощущал бурю эмоций бушевавших в нем. Страх сменялся радостью, радость похотью, похоть опасением и интересом. Понять его было сложно, чересчур часто менялось его настроение, что внешне никак не было заметно. Но на будущие, взял себе установку держаться от него подальше. Если я пытаюсь казаться безумным дабы напугать, то он пытается казаться быть нормальным, дабы не ужаснуть. 

  -Нет, только когда моих друзей кидают в зидан и сожают на кол,.. и когда сдают мою дочь ушастым в плен!- последняя фраза пришла извне. Сам бы я побоялся озвучивать этот факт, а Горунд, что обливаясь потом, вперил в меня взгляд и плотно сжал губы, нет. Еще одна грань моих новых способностей, возможность услышать громкий мысленный крик сильного шамана. Пускай и не четко, пока не четко. 

  -Это правда? И кто же это сделал?- вопрос был задан с легкой ленцой, но внутри тысячника трясло от упоминания ушастых. Кого конкретно он спрашивал было не ясно, но ответить решил я. С Горундом он потом сам разберется, мне же нужно сейчас ковать железо пока оно горячо. 

  - Вот эти четверо повинны в этом, я вызываю их на бой чести!- то что никакого боя больше не будет, понимали кажется все присутствующие. И главное сами виновники, Нероус, Пожедуб, Майкокил, и Стракер. Сейчас все они с ужасом наблюдали за живой чашей в лапе Тысячника, что так и не открыл своего настоящего имени. Волна парализующего липкого страха сочилась от них во все стороны. Соседи старались отодвинутся от них подальше, боясь и сами не понимая чего. 

  - Да будет так! Деритесь или будете обесчещены!- прорычал тысячник, от него сейчас нестерпимым жаром несло злостью. Даже он не в праве отменять вызов, только вождь, да и тому не простят без уважительной причины. К его радости, и моему облегчению четверка начала блеять что-то невнятное, тем самым дав повод посчитать, что они отказываются. По кивку головы тысячника, тройка приближенных вскочила из-за стола и быстро скрутила не оказывающих сопротивления советников. 

  - Я тут подумал, у меня есть четыре старших ноба с которыми не грех и выпить. Да вот беда, выпивка всегда кончается не вовремя. Сделай мне еще четыре чаши, ты ведь сможешь?- обратился он ко мне. На что я только лишь молча кивнул. Четыре вопля ужаса раздались в доме старейшин, а следом веселый гогот гостей. Свадьба удалась на славу. 



Глава 31. 


  Сделанные мной чаши, очень понравились тысячнику. Когда же он наконец решил что пора и про свои подвиги поведать, ему представили слушателя. По мне так болванку, ни страха ни подозрений, одна преданность Горунду. Ну да ладно возможно так даже лучше. Иногда знать чужие намерения не есть благо. Как выяснилось, троица тоже будет учувствовать в обсуждениях былых похождений тысячника. Да и вообще о этих самых ночных рассказах, уже давно все были в курсе, но помалкивали. Справедливо опасаясь мести от тысячника. Тому доставляло особое удовольствие рассказывать о своих подвигах сопротивляющимся и вопящим от страха жертвам. 
  Как только он ушел, я невольно выдохнул расслабляясь. Впрочем, меня ждал еще один весьма серьезный разговор. Пока остальные гости наслаждались зрелищем первой брачной ночи, еще одной традицией на свадьбах у орков, меня позвал за собой один из младших шаманов. Покинув дом старейшин, пришлось немного прогуляться под открытым небом. Горунд и сноходцы ждали меня у небольшого квадратного камня, некогда расколотого на два больших куска. 

  - Приветствую тебя Ноб Бейкруш, мы давно ждали тебя. Готов ли ты отдать нам осколок алтаря?- Сильным и глубоким басом вопросил меня Горунд. Остальные, молча стояли, не шевелясь. 

  -Нет уважаемый Мудрило, не готов. Осколок все еще в моем настоящем теле. Думаю тебе это должно быть известно, да и Отец небо прямо мне сказал восстановить храм лично.- Горунд, да и остальные не просто так в гляделки со мной играли, они буквально прессом прижимали меня к земле. Домовята не смели им перечить, кажется, они вообще уменьшились до размеров мышат, только бы их не заметили. Да только я стоял, гордо развернув плечи, и твердо гляди им в глаза. Сломить меня им не удалось и начались уговоры. 

  - Ну подумай ну зачем тебе восстанавливать алтарь лично, ты ведь станешь первожрецом, а значит объектом охоты. Да и сила у тебя пока не та чтобы быть им. Отдай осколок мне, и я отблагодарю тебя. Будь уверен, слово Горунда, главы клана Злых солнц твердое, а слово Горунда первожреца Матери Земли еще и весомое. 

  - Насколько весомое? Настолько, что сможет снарядить поход в земли ушастых, дабы отбить мою семью, а перед этим организовать набег на башню алых магов, дабы вызволить из неволи моих друзей? - мне казалось, что шам должен хотя бы задуматься, но он удивил меня. 
  - Да! Дай клятву, что отдашь осколок мне, и завтра же организуем набег на башню. Про ее богатства давно ходят слухи, хочется проверить, насколько они правдивы. - расплываясь в довольной улыбке глядел на меня Горунд, да и остальные стояли с таким видом словно им удалось меня кинуть как лоха. Кто бы еще знал, что мне до лампочки все эти божественные заморочки. Хотят день и ночь бить поклоны у алтаря, пускай это не для меня. 
  - Клянусь перед лицом Отца Неба и Матери Земли, быть тебе первожрецом Матери Земли. Отдам я тебе осколок.- после этих слов напряжение спало, Горунд и остальные расслабились и стали похлопывать меня по спине, обнимать, всячески хвалить, какой я молодец. Только что целоваться не лезли, затем меня отвели в малые гостевые покои, где меня ждали две служанки орчихи. Ничего такого не было, они просто помогли раздеться да принять горячую ванну. В которую я влезал крайне осторожно, но все обошлось. Главное не допускать попадание внутрь воды, остальное все ерунда теперь. Чем больше я меняю тел, тем меньше она мне опасна, да и тем меньше остается внешних признаков вселения. А что до глаз, то и Орков они бывают желтыми. 

  Проснулся я от странного ощущения приятной теплой тяжести. Ну наконец то, я проснулся, а затянувшийся ночной кошмар прошел. Я дома, рядом любимая жена, дочка наверное поздно пришла и еще спит и потому так тихо. Обычно первым просыпаюсь я, но практически следом всегда встает Оля, тут же включая музыку достаточно громко давая знать о своем пробуждении. И намекая мне, что не плохо бы мне, поторопиться с посещением ванной комнаты, иначе рискую долго ждать. Но пока можно понежится в постели. Рука сама собой нащупала грудь, мягкую и податливую. И ставшую за ночь больше размера на два, тут меня прошиб холодный пот. Рывком вскочив, обнаружил что кошмар никуда не делся. Я все также в Друмире в теле не пойми кого. А рядом со мной лежит пускай и роскошная, но чужая мне орчиха. Бурые соски уже напряглись и она потянулась ко мне не раскрывая глаз, сонно что то бормоча. 

  Наверное, существуют механизмы, что отключают мозг позволяя действовать телу на автопилоте. Именно такое состояние и было у меня. Сознание кричало, остановись что делаешь, ведь это измена, да только тело действовало само. Потом, когда сознание все же вырвало бразды правления у расслабленного тела, мне было невыносимо стыдно за случившиеся. Хотел бы я сказать, что был одурманен, или взят под чей - то ментальный контроль, да только ведь знал что это не так. Вставая с ложа, кроватью это назвать можно с большой натяжкой, чуть не наступил на еще одну вчерашнею очаровашку. Видимо я все так же сильно кручусь во сне, а с учетом текущего тела, это небезопасно для окружающих. Добравшись до кадки с водой, принялся умываться стремясь смыть грязь не сколько с тела, сколько с души. Никогда, никогда до этого я всерьез и не помышлял о измене. Аппетит может и нагуливал на стороне, разглядывая меню, но обедал всегда дома. И вот, не удержался. Уши пылали, в груди жар, и полное не понимание как смотреть в глаза благоверной при встрече. 

  В более менее нормальное состояние пришел после короткой зарядки, кровь забегала по венам быстрее и голова заработала в более конструктивном русле. Сначала надо спасти, а потом думать насчет того как объяснятся. Уже выходя из покоев, сообразил что не чувствую присутствие домовят. Неужели покинули меня не попрощавшись, легкое мысленное прикосновение дало понять что это не так. Троица сидела на подоконнике и наблюдала за моими эволюциями, видимо они видели все, уж очень озорно горели их глаза. Прощались они, со мной молча, лишь на последок, сделали нечто вроде прощального взмаха лапками. И три бесхвостых котика сгинули в стене. Было немного жаль, но мы сдержали друг перед другом обязательства. Дальше наши пути расходятся. 

  Облачившись в мифриловый доспех, фиг вам а не возврат, вышел из гостевого домика. Как выяснилось мои ночные похождения видели не только домовята. Истолковать фразу - нуу ты и мужик...- как то по-другому нельзя. Стражи что охраняли мой покой, видимо все прекрасно видели в окошко, не имеющей и намека на занавески или ставни. Да и оттопыренный палец вверх лишние тому свидетельство. Мне же от этой похвалы на душе стало еще гадостней, хоть внешне я и изобразил, что подтягиваю поясной ремень. Орки парни простые, не стоит задавать им сложные моральные задачки. Раз одобряют, значит, будем соответствовать, внешне. Тем паче, что скоро мне вести их в большой поход. И сомнений у них во мне быть не должно. Пускай они в абсолютном большинстве своем и неписи, особенно потому что они неписи. 

  Подготовка к набегу шла полным ходом, рубаки и прочие парни проверяли снаряжение и приводили себя в порядок. Кому требовалось подлечится, кому найти свой шлем, а кому собрать глаза в кучу, у всех были разные проблемы, но все были при деле. Отцов командиров же, удалось найти возле дома старейшин где развернули полевой штаб. Не то чтобы у орков были какие-то серьезные тактические наработки, но все же основные направления удара и отхода просчитывались. Я тихонечко постоял рядом, вникая в замысел атаки. 

  Всего в набег удалось собрать чуть больше ста семидесяти бойцов ближнего боя, и чуть более двадцати магической поддержки. Отдельным отрядом в сто голов, шли наездники кровавой пасти. Голова волколака и рейдера наездника, считались отдельно. Все же кавалерия зеленокожих отдельная песня. Человеческий боевой конь тоже помогает рыцарю в бою, как и эльфийские тонконогие лошадки, но до волколака им далеко. Как и до боевых кабанов гоблинов. 

   Ближайшая алая башня, как выяснилось известно как минимум о трех таких, располагалась довольно близко. Небольшой островок близь серой гавани имел удобную бухточку подкова образной формы, пригодную для швартовки. Башня не имела внешних стен или каких то иных укреплений. В основном полагаясь на грозную славу своих обитателей, чем на мечи и стрелы защитников. Подле нее было несколько домиков обслуги, что вряд ли станут лезть в драку и потенциально могут стать хорошим обменным товаром на невольничьих рынках серой гавани. Я даже услышал предполагаемую сумму около тридцати тысяч золотом, что можно выручить за оптовую продажу челяди. И шаманы и нобы так спокойно об этом говорили, что даже я не нашел в себе и следа возмущения. Словно мы не судьбы пленников обсуждаем, а скажем, план заготовки овощей на зиму. Отдельно обсуждали способы транспортировки нашего сводного отряда, и трофеев. В нашем распоряжении было четыре весельных баржи да два капера дворфского производства. Корабли хоть и принадлежащие к классу каперов, на деле были слишком перетяжелены. И потеряли главный козырь, скорость и маневренность, взамен приобрели неожиданное достоинство высокую прочность и сопротивляемость стихийным магиям. В основном они использовались как живой шит для прикрытия барж транспортников. Скорость у них была примерно одинаковая, а вот о прочности такого не скажешь. Каждая баржа имела пятьдесят тысяч единиц хп плюс минус двадцать, сказывалось и качество материалов использованных при постройке и сам проект, да и навыки корабелов строителей. Даже места под посадку и груз и те варьировались в довольно большом диапазоне. В среднем правда каждая такая баржа могла нести девяносто пассажиров и почти десять тонн полезной нагрузки. Немного, но чего ожидать от таких небольших по сути корабликов. Каперы же хоть и возвышались над ними, несли и того меньше полезного груза, не больше семи тонн и двух десятков бойцов. Правда, будучи нагруженными под завязку теряли остатки скорости и маневренности. Но мы и не ждали сопротивления при высадке, да и на море тоже. 

  Маги редко пользовались обычными средствами перемещения, за некоторым исключением в виде кораблей, предпочитая использовать разного рода телепорты. Зеленокожие же использовали все возможные способы перемещения. Никто напрямую не запрещал создать игроку орка мага и раскачать его в ветку телепортов и порталов. Конечно, если не смущает штраф к интеллекту и заведомо проигрывающий собратьям по цеху персонаж. Но мазохистов на самом деле не так много. Да и не стоят перед игроками такие сложности, надо орку бойцу портнуться, нет проблем, покупай телепорт и портайся сколько душе угодно. Если ты член клана, то тут уже болит голова у клановых магов портолистов, как перебросить бренное тело зеленокожего. Но то у игроков, в клане могут быть намешены десятки разных рас, и всем общем плевать. Совсем другое дело у коренных жителей Друмира. Взаимные обиды и давняя расовая неприязнь. Склоки и скандалы, война за власть, за трон за корону, шапку хана или шлем вождя. Котел противоречий, кипел и бурлил под крышкой сдерживающих игровых условностей. Лидеры часто вели не так как должно и логично, а так как это им навязывали разработчики. Взять тех же магов, неужели заведомо такие умные существа, не могли сообразить, что авторитет авторитетом, но сотня другая мечников и лучников, в придачу к крепкой стене, существенно усилят оборону. Да и защитный купол установить тоже было бы не плохо. На фоне игроков, которые максимально укрепляют абсолютно любой домик, даже обычный сарай готовы превратить в форт нокс, дай только волю, такое поведение выглядит весьма странным. А потому нпс клан злые солнца так выбивался из общего ряда. Естественно за счет усилий игроков, но думается, дайте друмиру еще немного времени, на каждой дороге, на каждом перекрестке возникнет блок пост взымающий пошлину. 

  Была продумана схема противодействия вызову подкреплений алыми магами. Корангал, второй по силе шаман осквернитель, после Горунда обеспечивал нам надежное анти магическое прикрытие. Относительно недавно он получил в награду за верность кость дракона от вождя, еще до того как перешел под начало Горунда. Если точнее сбежал подальше от великого Ноба. Слава Небу, он в последние время не вылазил из разных мелких походов на ближайшие ничейные земли. Засматриваясь на земли подконтрольные другими разумными. Вдвоем Корангал и Горунд смогли не только освоить технику отклонения направленной магии, что применяли шаманы диких орочьих и гоблинских племен, но значительно лучше постичь ее. Более того вдвоем они смогли создать единственный пока тотем искажения воли. Использовав драконью кость в качестве основы. Теперь Корангал мог рассеивать или перенаправлять малые магические потоки, предвестники заклинаний, вызывая весьма неожиданный эффект для кастующего. Заклятия прямого воздействия, такие как огненные стрелы или шары, внезапно меняли направление и уходили далеко в сторону. Если вообще срабатывали. Относительно мирные телепорты и порталы, так полюбившиеся игрокам при ведении боевых действий, попав в поле действия тотема искажения воли, начинали сбоить. Не имело разницы, кто конкретно навел пространственный туннель перехода, друг или враг, точка выхода вела куда угодно, но всегда за радиус действия тотема. В том числе точка выхода могла открыться высоко над землей, или что еще хуже глубоко под. Обычное условие, отсутствие механических помех, могло быть проигнорировано. Сейчас Корангал мог в одиночку стабильно держать сферу в семьдесят метров радиусом, в случае использования ритуала слияния сил, радиус мод подскочить почти до трех сот метров, в зависимости от числа принимающих участия младших шаманов в ритуале. Естественное и единственное условие, полная концентрация на удержании сферы. Корагал уверял, что пару часов удержать сферу, для него не проблема. Существовал, правда, один неожиданный побочный эффект, который был обнаружен после опробования тотема в боевых условиях. Огромное стометровое пятно, нестабильной магии, так и осталось в синих мхах после часовой битвы с мертвяками. Личи не скупились на атакующие заклятия, не обращая внимание на всевозможные промахи и несрабатывания, они упорно пытались дотянутся до Корангала. Добили их только после того как они опустошили последние магические резервы, коих у личей весьма много. Но для земли, тот бой не прошел даром, теперь в том месте происходили странные вещи, даже по меркам Друмира. 

  Это я узнал из пояснений младшего жреца, что как я и младшие нобы стояли в сторонке, тихонечко перешептываясь. Было чем удивить и кровавой пасти, придуманный ими способ раздербанивая защитников, не то чтобы была так уж необычна. Но в Друмире использовалась нечасто. Всадник метал круглую сеть, с камнями грузами, пытаясь опутать одиночную цель. Если это удавалось, то сеть телепортировалась к камню возврата вместе с пленником. В свете действия тотема, забросить цель могло вообще куда угодно. А учитывая площадь самого островка, почти четыре квадратных километра, пленник вполне мог оказаться и в море. Обычно таким образом по одному выдергивали в укромное место тряпичных бойцов, магов клириков энчантеров и прочую магическую братию, и говорили с ними наедине три четыре бойца поздоровей. Могущих выдать бурст, в три четыре тысячи урона каждый. А в случае обнаружения, камень мог быть быстро перемещен в другую укромную точку. 

  В целом картина складывалась следующая, вплоть до высадки двенадцать шаманов младшего звена, по два на корабль поддерживали рассеянное внимание. Восемь остальных, значительно более сильных во главе с Корагалом, берегли силы и старались быть незаметными вплоть до активации тотема искажения воли. Даже при самом плохом раскладе выходило, что высадится получиться, вполне сносно и без потерь. Вторая фаза разворачивание сферы искажения и начала ритуала передачи сил, была ключевая. Как только сфера будет развернута, магов со всем их арсеналом смерти, можно больше не опасаться. А бойцов защитников, наберется едва ли десяток, да и то с трудом. Третья фаза довольно скучная, с точки зрения зеленокожих, выкатывание вручную легкой передвижной баллисты, основной открывалки дверей башни. Многие рубаки и прочие бойцы хотели бы начать тупить свое оружие о мореные дубовые створки главного входа. Но Нобы опасались наличия стандартных оборонных средств у магов. Камней кипящего масла и прочего что может быть сброшено сверху на головы атакующим. Как не храбры орки в атаке, все же толика здравого смысла присутствовала в головах у командиров. Да и шаманы подсказывали порой. Ну а четвертая фаза, самая любимая, махалово, тут планируй не планируй, а получится, так как получится. Была еще и пятая часть, любимая почти также как и махолово, обдиралово. Сиречь взятие трофеев и пленение выживших. Дальше по плану отход обратно. 

  Будь у нобов чуточку больше здравого смысла, наверное, прозвучал бы вопрос. 
  - "А маги потом к нам за ответом не придут?" 
   Молчание шаманов было понятно, они в массе своей были в курсе событий с осколком, а нобы... Жажда драки и наживы затмила и так слабый проблеск разума. Все же между бойцами и шаманами орков огромная пропасть. У тех же гоблинов она куда меньше. Но ни гоблинов, ни игроков среди командующих не было. И вопрос не прозвучал. Да и среди бойцов игроков нашлось всего десяток. Школьники или нет, они не очень-то вникали в суть происходящего. Для них это был открытый ивент, не более. 




Глава 32. 


  Пеший переход до Серой Гавани напомнил мне о юности и марш бросках с полной выкладкой. Не знаю почему, но в составе колоны выдыхаешься быстрее, если не обучен, и экономишь уйму сил, если это тебе привычно. Телу носителю, видимо было не привычно, в тоже время мне наоборот, все было знакомо. Некоторое время шел конфликт между телом и сознанием, но в итоге образовался некий компромисс. Примерно через четыре километра стало шагать гораздо легче, словно и не поднимается пыль и не припекает солнышко сверху. Это жаловалось тело на неудобство такого способа передвижения. Хотя я и вышагивал сразу за командирами. Хотя поход и задумывался как спасательный, большинство думало что идет только ради наживы. А значит не следует привлекать внимание. И так многие парни не понимают, что это за новый Ноб, со скрытым именем, без своей банды парней, но личным штандартом. Последний мне передал посланник от тысячника, один из тройки его приближенных нобов. Штандарт пока был пуст, мне следовало самому избрать к кому из кланов присягнуть, и уже затем нанести и личную эмблему. Времени на раздумья у меня всего неделя. Если посланник таким образом хотел меня как то напрячь, то я его разочаровал. Спокойно приняв красное полотнище и приспособу для крепления за спиной, передал, что непременно, в самом скором будущем, нанесу эмблему, еще до окончания недельного срока. Посланник потоптавшись на месте, и не получив иного ответа ушел качая головой. Согласно табелю о рангах, я мог набрать двенадцать парней, что пойдут за мной в поисках добычи драки и хорошей выпивки. Но я пока не спешил обременять себя обузой ответственности, да и очереди из желающих пока не видно. 

  Серая гавань встретила нас веселым гвалтом и повсеместным запахом перегара. Как выяснилось, вернулась эскадра адмирала Корта, и теперь его матросы изволют гулять, просаживая, честно награбленное с пиратов. В серой гавани вообще часто гуляют, и разного рода адмиралов тут пруд пруди. Каждый второй капитан, имеющий под своим началом более двух судов, спешит объявить себя адмиралом. А каждый первый командором уж точно объявляет. Пройти к причалам, где нас уже ждали наши корабли, удалось почти без потерь и даже с некоторым увеличением личного состава. 

  Шлюхи и скупщики, воры и морские волки, как величаво себя называли обычные грабители пускай и специализирующиеся на морских грабежах, вся эта публика липла к колоне не обращая внимание на цвет кожи. Если где и есть эталон толерантного мышления, то это вольный город. Упомяни про золото, и самая чопорная на вид высокая эльфийка, назовет тролля красавцем. Кто проболтался, да еще на ходу, вопрос открытый. Но видимо о цели нашего похода не знал только ленивый. Командиры повздыхали немного, но промолчали. Промолчал и я, зеленокожих так просто не переделаешь, солнышко рукавичкой не затмишь. 

  В итоге наша эскадра увеличилась еще на два корабля. Трех мачтовый баркас и двух мачтовую яхту. Такой потрёпанности, что возникало невольное недоумение, как это еще на плаву держится. Баркас нес на своем борту гарпунное вооружение. Жестко закрепленное носовое спаренное орудие. Тактика была проста и понятна, гарпун пробивал борт судна жертвы, после чего баркас подтягивался за счет двух поворотных барабанов до полного сближения. Ну а после следовал абордаж. Судя по тому что судно пока еще на ходу, такая тактика себя оправдывала. Яхта же имела нечто вроде глефо мета. Раскручивающийся механизм метал острые диски с лепестками, видимо рассчитывая перебить мачты, дабы затем догнать потерявшие ход судно жертву. 

  Пиратам и разбойникам, что суть одно и тоже, уничтожать добро не имеет смысла. А от того их тактика не блещет разнообразием. Сильного избегать, слабого обездвижить и ограбить. С военными кораблями тягаться в прочности корпуса и силе орудий или исскустности боевых магов им нет резона. Почти наверняка военные суда уничтожат нахала и безумца. А значит, и нет смысла устанавливать убойные баллисты, или катапульты. Да и боевые маги куда охотней идут на службу к военным морякам, предпочитая комфорт и уважение в довесок к высокому жалованию, сомнительной для них романтике открытого моря. 

  Решение принять этих ребят в набег, я бы назвал спорным, но с другой стороны лишнее пушечное мясо никогда не повредит. Наконец погрузившись на наши корабли, и получив добро от бранд вахты, мы отчалили. 

  Море было изумительной красоты, а воздух необычайно свеж и приятен. Тело было вздумало бунтовать, пытаясь заболеть морской болезнью. Но жесткий отпор со стороны разума, подкрепленный моими личными воспоминаниями, не оставило и шанса бунтовщику. Уже через пять минут я исследовал капер пытаясь разобраться в его устройстве самостоятельно. Матросы капера, да и офицеры звавшимися сифнобами у зеленокожих, поначалу посмеивались над моими изысканиями, вскоре наперебой поясняли те или иные узлы и конструкции. То что для них было вполне обычным явлением порой вызывал у меня ступор и шок. Если внешне корабль был точной копией, то над его конструкцией голову никто особо не ломал. Я не нашел ни шпангоутов, ни переборок, ничего. Корабль был плоскодонкой на проверку. Киль отсутствовал как токовой. Зато было наделано множество отнорков, шкер, каких-то нелепых комнатушек, и все это разнесено по всем трем палубам. Верхней, средней и трюмов. После недолгих поисков была найдена явно пороховая комната, совершенно пустая, если не считать непонятно зачем сваленных бухт разнокалиберных тросов. Сами матросы затруднялись ответит для чего они здесь лежат. Излазив все вдоль и поперек, пришел к выводу, что данный корабль сняли под копирку с судна века этак семнадцатого восемнадцатого, и то не до конца, а затем убрали все, что может мешать проходу по палубе, наплевав на сопротивление материалов и материаловедение, да и на кораблестроение в целом. На земле такое развалилось бы еще на стапелях. А тут ходит и довольно уверенно. К концу нашего шести часового перехода, мне стало немного грустно. В целом переход оставлял двойственные чувства, наплевательское отношение разработчиков списывающих все свои недоделки на законы другого мира, и приятным ощущением покорения морской стихии. 

  Не успели мы толком обрадоваться, что мы уже у цели. Вот он остров горой возвышается над морем. Осталось обогнуть его и мы войдем в бухту как из-за мыса показался неизвестный корабль. Четырех мачтовый фрегат с косыми треугольными парусами серебряного цвета, и орлиным носом тараном. Эльфы! 

  Первым в бой вступил капер Выносливый. Эльфийский фрегат не набрал еще полный ход, и таран был нанесен не в полную силу. Ветер сопутствовал скорее нам, он был в правый борт, стремящийся прижать к нависающим скалам, но и ушастые могли лавировать. Могли, до тарана. На вскидку, одного экипажа фрегата было больше полутра сотен душ, разной степени опасности. А ведь мог быть еще и десант. Выносливый смог удержать фрегат зацепившись решительно всем что у него было. Наш Неутомимый как мог спешил на помощь, да и пиратский баркас не дрогнул при виде внезапного противника, а поспешил на праздник жизни. И все же целых три минуты, сорок душ команды и десяток парней да два шамана сдерживали натиск длинноухих в одиночку. Две бортовых батареи ушастых, каждая из четырех вертикально расположенных баллист, сделали полный залп по нам. Но дворфская постройка, предполагает, куда большую крепость по сравнению с другими. Мы в целом и не почувствовали, прочность обшивки просела едва ли на три процента. Хотя все восемь бревен, что по ошибке считаются снарядами копьями, попали нам в борт чуть выше ватерлинии. Видимо многие корабли вообще не имеют такого уязвимого места, вот и бьют все просто в борта. Второго залпа не было. Вместо баллист заговорили лучники, пускай их было всего семеро, но в их лице мы нашли огромную головную боль. Пока не были перекинуты сходни и не выставлены башенные щиты добраться до лукорей не выходило. Наши шаманчики как могли пытались отлечивать раненых, и не отвлекались ни на что иное, а что происходила на баржах нам было не понять. Хорошо, что на борту фрегата не оказалось сильных магов. Просвистевший диск ромашка, буквально перерубил гротмачту, а заодно тройку снайперов пополам. Мачта весьма удачно упала, прямо нам на борт, нанеся конечно сколько то там тысяч урона, но зато дав такую удачную возможность для штурма. Это не сходня, ее не скинуть за борт, не выйдет, и не перерубить. 

  Отсиживаться когда остальные идут в бой, я не стал. И в числе первых, перебрался по мачте на фрегат. Морской абордажный бой и на земле вещь в себе. Как правило, скоротечный и зело кровавый. В Друмире его можно назвать условно честным, нет возможности толком затихорится стелсерам на верхней палубе, нет маневра для разного рода стрелков и магов, вот ты, а вот враг. Кто умрет, а кто выживет? Зачастую тот, кто прикроет спину товарищу, чтобы потом вдвоем навалится на одного, тот и выпьет заупокойную. Ну или тот у кого броня крепче, а меч смертоносней. 

  Захват корабля мало похож на захват замка, пускай и есть похожие черты. Возрождение происходит на родном корабле, на той палубе, где нет врага. Что означает, что чем больше палуб, тем дольше корабль может сопротивляться. Но стоит занять все палубы, и команда будет воскрешаться в порте приписки. Без содержимого кошелька, он весь переходит в собственность победителя, с фиксированной утратой десяти процентов содержимого инвентаря, что перейдет также ценным призом победившим, как собственно и самого корабля с его казной. Того самого капитанского сундука с золотом. Если конечно оно есть. Последний бастион каюта капитана, капитан воскрешается именно в ней, и в ней же он имеет боевое преимущество. Но это уже агония. Если корабль захватчиков не тонет, у экипажа корабля жертвы шансов нет. Да и один капитан с большим кораблем может и не справится. 

  Фрегат был четырех палубный. Нижние две очень удачно заняли гоблины матросы с Неутомимого. Юркими ящерками они проскользнули мимо защитников, и затихорились аки мышки, пока рубаки не ворвались и не покрошили в капусту защитников. Я же здорово отвел душу на верхней палубе, всего пару раз почувствовав щекотящие объятия целебного каста на себе. Горунд про возврат доспеха ничего не сказал, а остальные не решались напомнить слова деда. Сейчас я вовсю оценил его достоинства. Лицо у главного стрелка эльфийского корабля, так смешно вытянулось, когда стрелы раз за разом рикошетили от гладкой поверхности нагрудника. Обычно они чуть ли не на вылет пробивали стальные кирасы и хаудбеки парней. Изредка застревая, но всегда наносящие урон. Но еще больше оно вытянулось когда одним мощным круговым ударом я перерубил ему обе ноги выше колен, а вторым отделил голову от тела. Все быстро оценили и остроту Драконьей Погибели и радиус замаха. Свои не лезли, чужие пятились. Закончилось все как то внезапно. Только я располовинил неистового клирика от шеи до паха одним мощным ударом, и направился к последней тройке выживших. Как они выбросили, причем буквально, белый флаг. Еще одна особенность морского боя. Если ты не пират, то будь добр пощадить экипаж сдавшегося судна. 

  Выжившие, капитан, гвардеец эниан, и эльфика клерик на восьмом месяце беременности. Тут все было понятно и без объяснений. Гвардеец закрывал собой эльфику и после принятия сдачи, выражавшиеся в поднятии с палубы чужого белого флага нашим командиром абордажной группы, здоровенным нобом из числа рубак. Нечасто, но и они поднимаются до таких высот. Нечасто для нпс. 

  Как токовых переговоров со сдавшимися не было. Просто спустили шестивесельный шлюп на воду, да отпустили на все четыре стороны, предварительно освободив от оружия и денег. Капитан и охранник гвардеец, были в общем спокойны и сдержаны. Не делали глупостей, и не нарывались. А вот будущая эльфиская мать, жгла нас таким ненавидящим взглядом, что хотелось укрыться за щитом. Многие против воли скалили клыки и хватались за рукоятки разных острых железяк. Капитан на то и капитан, вовремя образумил свою подопечную, что-то зло прошипев ей в ее розовое нежное ушко. По крайней мере, она переключила свою злость на него. Взошедший на борт Нежданной Удачи, так был наименован наш новый фрегат, капитан а по совместительству командующий нашей эскадрой хобгоблин Синий Гныхт, можно сказать даже вежливо попрощался с экс капитаном ушастых. У него уже было преотличное настроение. Безвозвратных потерь нет, всем умершим удалось переродится, новый отличный корабль, к тому же не с пустым грузом, есть что отдать в качестве доли от добычи капитану баркаса и яхты. Собственно передача уже шла, тюки и коробки передавались по цепочке. Что в них было? Ведомо капитанам да командирам. Я пока не имел представления. Мне на ухо гоблины матросы ничего не шептали. А я и не спрашивал. Собственно после передачи причитающегося капитаны баркаса и яхты решили больше не испытывать судьбу. И разойтись с нами на хорошей ноте. Я даже вздохнул с облегчением, когда они встали на обратный курс. 

  Немного напрягал тот факт, что шлюп довольно бодро шел в бухту. Впрочем, сферу еще не разворачивали, а не передать сообщения о эскадре ушастые не могли. Маги сейчас вовсю готовятся к обороне. 



Глава 33. 


  Высадке, как ни странно никто не мешал, посланные вперед разведчики, вскоре вернулись, некоторые целые, но большинство по частям. Алые маги не стали отсиживаться в башне. Они готовились сами нанести удар и ждали когда мы, высадимся на берег. 
   Корагал быстро оценил изменившуюся обстановку, и принялся разворачивать сферу искажения воли. Прочие шаманы готовятся к ритуалу передачи сил. Остальные не обладающие магическими силами, наспех возводить укрепления. Таская с барж тяжелые осадные щиты. Не самая сильная защита от магов крови и огня, но какая есть. Сфера возникла за минуту до атаки, пока еще маленькая, едва прикрывшая нас. Все же ритуал передачи сил куда более неспешный процесс. Но и малая сфера казалась спасением, поначалу. Алые маги били незамысловатыми огне болтами и фаерболами. Изредка пытались ронять метеориты. Но заклинания из смежных школ, довались им куда хуже, чем из основных. Хуже всего, что игроков на стороне магов было достаточно. Довольно быстро маги оценили изобретение шаманов и поменяли тактику. Разбившись на звезды, стандартные группы из пяти человек, хотя точнее будет сказать из пяти разумных. Алые маги не были расистами, среди них были и люди и дроу и даже какие - то ящеры, последних я пока не встречал, они щеголяли в одинаковых малиновых туниках с эмблемой огня, черных галифе да кожаных черных штанах. Никаких роб и мантий, никаких жезлов волшебных полочек или посохов, да длинных бород с остроконечными шляпами видно тоже не было. Вместо этого были одинаковые красные мечи. Та легкость и уверенность с которой они их держали, намекала, что они и в рукопашном бою далеко не так слабы. 

  Но пока они их использовали как остальные маги свои жезлы и подобные вещи. Направляли в нашу сторону, и разряжая заклинание командными словами. Из-за дистанции разобрать что именно кричат алые понять было не возможно, так что то гневное и грозное. Мы в ответ били из палубной батареи фрегата и каперов. Пускай каперы здорово уступали по огневой мощи залпу новоприобретенного корабля, свой вклад они также вносили. Дополнительные два бревна копья, были отнюдь не лишними в залпе. Маги не успевали сжечь два три копья каждый раз, а дотянутся до кораблей мешала сфера. Так и не добившись нечего кроме десятка убитых собратьев, алые развернулись и отступили к своей твердыне. Сейчас там сверкали порталы, к алым прибывала подмога. 

  С увеличением дистанции, точность стрельбы у осадных орудий существенно падала. Если фрегат еще мог дотянутся и более менее эффективно обстреливать вход, то каперские баллисты уже пасовали. Впрочем маги возвели собственные сферы, обычные силовые купола защиты. 

  Ситуация выглядела патовая, но лишь до тех пор пока маги не додумаются привлечь наемников. Не то чтобы мы не просчитывали такой вариант, просто слабо верили в него. Теперь я бы не удивился при виде серых рот или кого то подобных. Закончившаяся подготовка к ритуалу передачи силы внесла некоторое изменение на поле битвы. Сфера вздрогнула и потихонечку начав приобретать плотность поползла увеличиваясь в размерах. Шаманы творили чудо, сфера расползлась почти на километровый радиус. Но все же до башни было еще далеко. Среди рядов врага пошло было шевеление, успокоившееся, как только стало понятно что сфера не дотягивает до них еще с километр минимум. Нобы чесали тыковки не зная что делать. Соваться без прикрытия сферы глупо, все прибывающие маги скоро обгонят нас по численности. А умереть не сделав и удара, будет очень обидно, да еще и эти купола, пока их разобьешь даже к воротам не пройти, не то чтобы убить кого. 

  Я глядел то на нашу сферу, то на защитные купола, то на башенные щиты. Грубо сколоченные деревянные доски обшитые листовым железом и кое где помеченные охранными знаками придающие прочность. Камлающие шаманы в целом и общем вполне могли бы уместится на двух трех щитах. Им лично нельзя прерывать ритуалы больше чем на один вздох, но шаманское камлание несколько более гибкое по сравнению с ритуалами кукловодов или чтением заклятий тех же магов. Иногда чужие знания бывают весьма к месту. Не сразу, но мою затею поняли, правда всплывшие из глубин знание ритуалистики кукловода, заставили несколько изменить первоначальную затею. Небольшой нюанс чуть было не стал роковым. Если шаман еще может переминаться с ноги на ногу, то выдергивать из земли его тотем означает нарушить его шаманство. Но ничего не мешает перенести тотем не выдергивая его из земли. Земля лишь символ, не более, а потому если его аккуратно подкопать не нарушая связь между землей и тотемом может и получится. Мелькнула интересная мысль предложить Корагалу в следующий раз использовать кадку с земле заранее становясь на платформу, годную для транспортировки. 

  План удался, пара бойцов использовали свои шлемы дизайна тевтоновсое ведро с Т прорезью, за место горшка под землю. Видя как серый шар приближается маги засуетились всерьез. Вновь посыпалась разная огненная и кровавая дрянь, отлетавшая в разные стороны от сферы, вновь паника моментально сошла на нет после чьего то властного приказа. Я даже смог ощутить направление, откуда то из верхних этажей этой восьмигранной башни из черного камня, раздавалась воля пугающей силы. Что - то до боли знакомое и родное. Не почувствуй я этого приказа, решил бы что маги отчаялись или сошли с ума. Алые бросились в атаку обнажив мечи. 

  Первая сшибка, внутри сферы искажения явил истинный облик алых магов. Заигрывание с магией крови и ее учителями, демонами, не может не оставлять отпечаток как на внешность так и на внутреннею суть разумного. Каждая раса менялась по своему, у людей в первую очередь прорезались рожки на голове и увеличивались подбородки, тела дроу покрывались жесткими пучками щетины, а ногти менялись на конусообразные когти, глаза светлых эльфов становились целиком черными, а запястья увеличивались в размерах. Что до ящеров, то по мне они и так были отвратительными, с изменениями или без. Маги оказались сильными, но не особенно выносливыми бойцами. Да и ловкость как выяснилось, была далеко не на высоте. Но их подгонял приказ неведомого господина. Так они его называли. Сшибка была яростной, но короткой. Первая волна неофитов разбилась о нас, словно волна о скалы, примерно с тем же эффектом, так оросив нас своей кровью. Как оказалось и у магов она такая же красная, как и у людей и у орков, да как и у практически всех разумных. 

  Когда же сфера коснулась защитного купола, раздался хрустальный звон разлетевшегося на мелкие осколки заклятия. Десяток старших алых магов, стоящих позади, буквально превратились в кровавый туман. Это послужило ко второй а затем и третьей волне. У старших товарищей, изменения шли дальше. У некоторых появлялись лишние конечности или наросты. Да и фехтовать они были обучены не в пример лучше, некоторые вели бой уже двумя мечами. Я уже был готов поверить, что мы действительно отыгрываем заскриптованный ивент, когда на меня сзади не спрыгнула тварь смахивающая на паука. До этого я рубился в первых рядах, постепенно распаляясь от боевого задора и теряя бдительность. Уж очень легко драконья погибель рассекала чужие тела, даруя такой драгоценный опыт. Его я ощущал как нечто осязаемое, нечто вроде освежающей в жару ключевой воды. Точнее не подобрать определение. Просто с каждым убитым врагом я чувствовал себя чуточку сильнее и постепенно вырывался вперед строя. И вот расплата. Пауко образная тварь пыталась не то задушить, не то загрызть меня до смерти. Скинуть ее с себя у меня не выходила, к тому же тварь пыталась добраться до моих глаз. Нащупав рукой то, что наверное у нее было заместо головы, я сделал единственное что пришло на ум. Поглотил души алого дроу. Спектральная атака удалась лишь благодаря внезапности. Маг третьей степени Илистьир, допущенный до второго уровня истины не ожидал от обычного варвара таких способностей. Более того он не подозревал, что кто то кроме ордена алого рассвета, настоящего имени их братства, вообще обладает такими познаниями. Это меня и спасло. Пока заносчивый дроу рефлексировал по поводу не справедливости судьбы, удалось разбить два из трех связывающих его с материальным телом узла. Ну а третий, я разбил даже не смотря на отчаянное сопротивление. Темнюга здорово меня потрепал, впрыснул яд сомнений впрочем, не сильно опасный. Попытался разрушить один из моих узлов жалость, заодно я смог осознать что у меня их всего четыре, на один больше чем у темнюги и совершенно другого окраса и узора. Но все же, не так уж и сильно держится моя душа в заемном теле. Три других пока были мне непонятный. Пока они их не потревожат, я не узнаю, что они из себя представляют. Еще не дорос до понимания, просто оглядев. Хорошо хоть себя настоящего увидел. Свое полупрозрачное человеческое тело, со всеми его недостатками и достоинствами. Серого цвета с четырьмя разноцветными узлами печатями на груди. И один из узлов жалость наполовину разрушенную темнюгой. Задушу в себе ее, и хана еще одной печати. А что бы разбить одну у врага, не так уж много времени и надо. В мире духовном два три удара сердца, в реальном и того быстрее. 

  После победы над дроу, я не сменил место обитания как раньше. Теперь у меня на спине висело безвольное тело Илистьира. А в голове вертелась страшная правда. Хогус и Такки здесь, точнее их тела, ставшие пристанищем для близнецов. Как здесь же находится и мясной закалыватель Юра. Все еще не лишившийся души, но на грани потери разума. А главное я теперь знал, почему господин бросает своих слуг в самоубийственные атаки. Один из демонов Инферно нашел таки лазейку обосноваться на внешнем плане. В Друмире обычном. Молодой и амбициозный, он уступал страшим демонам в силе и прекрасно осознавал это. Но был через чур горд, чтобы идти в услужение к кому либо. Проигрывая одну опорную точку за другой в своем плане, он тем не менее чувствовал приближение победы. Почти был создан проход позволивший бы ему покинуть нижний план и переместится навсегда во внешний. Тем самым утерев нос своим врагам, и получив неограниченный источник к душам бессмертных. Именно за этим он жертвуя значительной частью своей силы забросил близнецов, именно за этим он открыл секрет ненасытного железа. Все его действия были направлены на то чтобы избежать развоплощения. Смертные поставив на поток производство оружия из ненасытного железа обеспечили стабильный поток эманаций страданий на алтарь его имени. А уж близнецы позаботились чтобы господин получал его постоянно. 
   Наш же набег поставил под угрозу его планы. Уничтожение любого из трех алтаря, приведет к его полной и безвозвратной гибели. Он уже начал свой подъём, и преодолел пол пути, осталось еще часа два прежде чем он ограниченно материализуется в Друмире. И еще минимум четыре года прежде чем впишет свое имя огненными буквами в основу плана внешнего. И вот тогда он сможет развернуться по - настоящему. Мы же для него реальная угроза. Сделав ставку на бегство, он практически сдал свои владения наступающим легионам. 

  Не задумываясь как воспримут мой приказ, командую общие наступление. Впрочем, даже и без знаний полученных от темнюги, Нобы давно уже хотели отдать подобный приказ, но сомневались, боясь попасть в ловушку. Ну а рубаки и прочие парни уже раззадорились настолько, что готовы были и безо всякого приказа кинутся в атаку. Под защитой сферы или без. 

  Зеленокожия волна, это страшное незабываемое зрелище, о которой немногие могут рассказать. В основном лишь чудом уцелевшие рабы. Боевое безумие, древние наследие от создателей, дар и проклятие одновременно. Позволяют некоторым особенно упертым и большим парням сражаться, даже получив раны не совместимые с жизнью. А если рядом окажется толковый шаман то и выжить. А большинству забыть про страх и боль. Алые дрогнули когда сфера накрыла башню, отрезая их от голоса и воли их господина. Поток силы захлестнул всех нас. Тело носитель получило сразу двенадцать уровней, став теперь сто седьмого уровня. Останавливаться и распределять полученные характеристики и таланты, времени не было. Хотя мы фактически уничтожив одного из верховных демонов обеспечили себе победу, я помня о близнецах и Юре рвался на нижние этажи, практически не вступая в с хватки с пока еще живыми магами алого рассвета. 

  Дурацкая башня, казалось имела бесконечную винтовую лестницу прямиком в план Инферно. Спасибо тебе темнюга за знание плана нижних этажей. Сам бы я наверняка проскочил бы нужный мне минус седьмой этаж. Наверху хранились сокровища и запасы алого рассвета. Внизу же были мастерские и пыточные, зачастую совмещенные. Также внизу, установлены двусторонние телепортационные платформы на две другие башни. Сейчас разрушенные из- за развоплощения Господина, вложившего частичку своей силы в их создание. Но те меня пока не интересовали, дойдет и до них очередь когда ни - будь. 

  Близнецы занимались получением силы, они деловито резали пленников. Адский кадавр организм, из сросшихся тел некогда геомансеров игроков Хогуса и Такки не имел кожи как токовой. Все его мышцы были оголены, кровь постоянно сочилась на каменный пол. Сам же кадавр парил в полуметре от поверхности пола, да и резал он пленников, не касаясь руками ножа из красного, ненасытного, метала с резной костяной рукояткой. Пленники, они же закаливатели, представляли собой ужасный пример чрезмерного обжорства. Головы несчастных были закованы в цельные металлические маски имеющие лишь два отверстия под огромную воронку под пищу, и дыхательную трубку. Плоть несчастных уже проступала сквозь решетки подвесных клеток. Но кормили их отнюдь не из-за душевной доброты или желания откормить для поедания. Нет, в таких телах лучше крепли клинки из ненасытного железа. Если воткнуть и оставить в таком теле не вынимая заготовку, то всего через пару часов она отъест половину массы. Естественно причиняя огромную боль бедняге. Если же вовремя не вынуть заготовку она со временем убьет закаливателя. Сейчас все семь десятков пока еще живых закаливателя были истыканы заготовками словно ежики подушки иголками. Взмах и пленников стало на одного меньше. А близнецы получили еще одну страдающую душу. Сколько уже несчастных было поглощено близнецами, сказать трудно. Не мало. Господин и раньше в виде поощрений позволял поглотит душу другую. Это лицезрел Илистьир ковавший свой клинок лично. Но не только ради эманаций боли нужно было это проклятое оружие, нанося удар владелец излечивал свои раны если таковые имелись или восстанавливал силы. Если же казнить им, то силы и здоровье восстановятся полностью, а господин получит еще одну душу. И не важно, само железо коснется плоти или смертельное заклятие сорвется с его острия. 
   Диалога с близнецами не получилось, это только в голливудских фильмах злодей долго и упорно дает шанс за шансом хорошим парням. В реальной жизни, все обстоит немного по - другому. Почуяв меня, близнецы метнули ком острого железа. Обломки мечей, заготовки и прочие железяки, пушечным ядром ударились в стену позади меня. Увернутся удалось не то чтобы в последний момент, скорее с небольшим опережением. Сфера здорово мне помогла, тварь раз за разом мазала, своими смертоносными снарядами и подолгу собирая их из свободных предметов. Я же метался меж клеток, выискивая Юру, и выдергивая из тел пленников заготовки. Каждая из них, уже подлечивала близнецов, и биться с тварью пока не имело смысла. Все одно урона не хватить перебить поступающие лечение. Близнецы видимо готовились перейти на новый уровень, поглощая именно страдающие души, и мое поведение срывало планы. Тварь ярилась и спешила, прикончить если не меня то хотя бы пленников. Но прутья подвесных решеток, волей не волей прикрывали пленников от осколков, хотя и не всегда. Извлеченные заготовки, я по началу было отбрасывал их в сторону, зря надеясь что тварь не дотянется до них. Тем самым увеличивая скорость сбора ядра, что раз за разом разлетался эдакой шнарпнелью. Пару раз меня все же зацепило, хорошо еще, что практически вскользь, доспех из мифрила хорошо держал удар. Но больше рисковать понапрасну я не стал. Каждый обломок, каждую заготовку меча, до которой смог дотянутся, все прятал в сумку. Твари это еще больше не понравилось, пронзительно завизжав, она метнула в меня свой кинжал, который с большим трудом, но отбил драконьей погибелью. Кинжал улетел куда то в сторону, с глаз долой, а не видя цель, близнецы не могли притянуть к себе. На дальнейшие потуги кадавра дотянутся до меня, хоть чем ни будь тяжелым, внимание уже практически не обращал. Было уже не до того. Пленники, в которых еще было проклятое железо, начали скукоживаться прямо на глазах, а Юру я еще не опознал. Один второй третий, все пленники были похожи друг на друга, несмотря на различия цвета кожи. Лоснящиеся пожелтевшие тела, к тому же дурно пахнущие кислым потом, они вызывали чувство жалость и отвращения одновременно. Касаться к ним, было крайне неприятно, казалось он липкие до невозможности. Да и заготовки выходили из них выдирая куски сала. Многие из пленников противно верещали при этом, словно их не спасали, а наоборот продолжали дальше мучить. В конце концов нашелся и Юра, его и других коротышек видимо начали откармливать недавно, брюхо его еще не до конца погребло под собой ноги, да по сравнению с остальными он мог считаться вполне стройным. В его бренном теле было всего три заготовки, коих я тут же выдернул отчаянно спеша, надеясь, что не опоздал. Но все обошлось, Юра был жив, хотя и не в себе. 
   Спасти всех пленных не вышло, некоторые усохли в мумии, да так и остались сидеть в клетях, другие же после смерти оставляли каменные надгробные плиты. Всего умерло от истощения проклятым железом чуть менее половины пленных, но для Близнецов этого было мало. Тварь все это время отчаянно пыталась дотянуться до меня. На спасенных пленников практически не обращая внимания. То заготовка, то просто слиток красного железа пролетали в опасной близости от меня. Но это все было похоже на агонию, чем на действительную атаку. Поняв, что кого можно тех уже спас, а остальным не повезло, направился к близнецам. Намереваясь закончить начатое. Драконья погибель топор несомненно ковался лучшими мастерами. Упокоить тварь удалось всего за три минуты. Если бы не сфера, кадавр задал бы мне жару. Он постоянно использовал толчок, от которого я только пару раз покачнулся. Вдарь он мо всей силы, наверное впечатал бы в стену меня. А так он был беспомощен в рукопашном бою. Нанося удар за ударом, я чувствовал себя не то лесником, не то мясником. Разделить тела моих бывших согильдийцев, не представлялось возможным, настолько они были переплетены. Про их души я даже думать себе запретил. Постоянно твердя про себя, что убиваю адскую тварь, а не плохих, в общем то парней. О покойниках всегда так, либо хорошо либо никак. То что их тела заняла это, болью отзывалось в груди. Ведь я по сути не так уж и сильно отличался от нее. Наконец все было кончено, тварь так и не покинула подвал, ее словно что - то удерживало. Конечно, она медленно пятилась от меня, но не более. Финальный удар перерубил кадавра на две почти равные половинки, что тут же с мокрым звуком рухнули на пол. Осмотревшись по сторонам, нашел большой кусок черной ткани, коим и накрыл тела Хогнуса и Такки. Точнее то, что некогда было ими. А вот ключи от клеток так и не нашел, пришлось использовать молот и зубило. Первым естественно был освобожден Юра, когда маска кормушка гуся, была снята он попытался ударить меня, сил ему правда хватило лишь на то, чтобы тихонечко ткнуть кулаком. Взгляд был мутный и рассеянный, нос, можно сказать его гордость свернут набок, а глаза заплыли от жира. Лицо его лоснилось от дурного пота и сала. Передо мной живой гоблин колобок, правда, далеко не первый и не единственный. 
   Когда почти все пленники уже были освобождены, в мастерскую ворвались парни кровавой пасти вместе со своими четвероногими друзьями. Не знаю что именно они ожидали здесь найти, но явно не меня и узников. После недолгого замешательства они включились в работу, оставив на время мысли о добыче и трофеях. Всего уцелело сорок семь узника. Из них четыре женщины, две гномихи да две хуманки. Сейчас они не сильно отличались между собой, по крайней мере, пока не сбросят лишний вес. Над каждым из них висел вполне понятный дебаф изображавший переедание с припиской в процентном соотношении. У многих он был далеко за двести двадцать двести сорок процентов. У Юры же пока было всего девяносто шесть. Как долго он будет висеть, пока было неясно. К тому же было пару счастливчиков, у которых процент был выше трех сотен. Эти не могли передвигаться даже условно. К тому же разум у многих явно помутился, это видно было и так, безо всяких игровых пометок. Некоторые наотрез отказывались выпазить из своих клеток, а будучи вызволены, норовили забраться обратно. Парни из кровавой пасти здорово намучились с подъемом бедолаг. Те скулил и причитали, вырывались и всячески сопротивлялись. Но никого не бросили, никого не забыли. Всем помогли подняться на поверхность, пускай и против их воли. Юра в отличие от многих, после первой попытки притих и не сопротивлялся. Его я тащил на закорках, словно мешок. Тот всю дорогу молчал, и только когда увидел солнце, разрыдался. 




Глава 34

. 

  Башню грабили весело и дружно еще полдня. Много разнообразного шмота осело на руках рубак и рейдеров. Многим пришлись по вкусу красные клинки и топоры. Последние делались кому то на заказ, так как сами защитники ими не пользовались, теперь же рубаки через одного щеголяли с новым оружием. Нобы и шаманы не смели упрекнуть их в этом. Хотя наверное стоило бы. Помимо красного железа, башня была набита разнообразным шмотом низкого качества. Видимо некогда принадлежавшим пленникам и тем несчастным, что оказались в поле зрения алых магов. Отдельного упоминания заслуживает винный погреб. Дорогущие ценные вина, многолетней выдержки, были по достоинству оценены зеленокожими. Бутылки по сотне золотых каждая были среднему рубаке на пару глотков. Но никто из добравшихся до погреба не жалел и не думал о упущенном злате. Нпс прислугу тоже оценили по достоинству, женщин человеческого рода, в короткой вызывающей униформе служанок, разделили согласно табелю о силе и пока продавать, явно не спешили. Те же восприняли смену господ даже с некоторым облегчением. Все это для меня проходило так сказать на заднем плане. 
  Сдав Юру на попечение Корагала и старших шаманов из его окружения, я занялся проводами в последний путь Хогнуса и Такки. Хоронить их тела в таком виде, мне показалось не правильным, души их далеко, возможно все еще в плену. И закопав сейчас их в землю, навсегда лишу возможности освободится, если это вообще возможно. Лучшим решением будет сжечь их тела, а пепел развеять по ветру. Их игровой статус по-прежнему в игре, и они все также не доступны для связи. Мои действия не остались незамеченными, первым заинтересовавшись, подошел Корагал. Они ничего не спрашивал, и не мешал. Наоборот, начал помогать мастерить смертное ложе. Минут десять мы ломали деревянный сарай вдвоем. Но вскоре. К нам стали присоединятся остальные, смертных лож, немного кривоватых но сделанных добротно, от души, мы наделали множество. Всю площадку перед башней занимали они, пришлось разобрать почти все деревянные строения на островке, коих и так было не так много. Прежние их хозяева похоже не сильно жалели об этом, зато мы смогли почтить всех безвозвратно погибших парней и пленников. Сухие бревна, лишь слегка политые горючкой из запасников алых, горели ярым пламенем, легкий ветерок с моря лишь все больше раздувал пламя. А в начавшие темнеть небо стали улетать первые души искры, освобождаясь от смертных оболочек. Почти все молчали, за исключением Корагала да меня. Он читал какую то молитву, я же просто просил прощение у ребят. За все, за то, что втянул их в это, за то что вовремя не остановил, за то что не успел и не смог помочь им. И тихонечко просил Отца Небо вытащить их души и дать шанс на воскрешение. Не знаю можно ли это назвать молитвой, но на душе стало как то теплее и спокойнее. Враг повержен, друг спасен, а павшие соратники отомщены. Вроде бы все сделал правильно, сделал все что мог. Только все одно грустно. 
  Пока последний костер не догорел, никто из присутствующих так и не пошевелился. Налетевший порыв ветра закончил начатое, пепел и прах взметенные им, улетели вверх в небо серым облачком мерцая искорками уже в ночном небе. Как сказал Корагал, Отец Небо принял своих детей в объятия. С острова мы отплыли ранним утром, в ночь никто выходить не хотел, да и надо было выпить за усопших. 
  Юра начал приходить в сознание уже под конец переправы. Шаманство или кровавое пиво помогло, а может внутренние силы, неважно. Друг оживал на глазах. Не сразу, но он узнал меня, пускай и в чужом теле. Все - таки он стал уже почти полноценным шаманом. Кто - то приходит к своей силе через учебу, кто - то через упорный труд, ну а Алдатакатил вынужденно пошел самым коротким путем, через боль и страдания. Так комментировал его новые способности врачующий его Корагал. Старый шаман не на секунду не сомневался в своей правоте, да и глядя изменившегося внутренне Юру я был с ним согласен. Его не сломили ни развлечения совета злых солнц, не плен у алых магов. Пока, правда говорить ему, как и остальным пленникам, было еще трудно. Воронка пищевод, вставленная супротив воли практически в горло, все еще давала о себе знать. Да и просто было необходимо поспать пару дней. Но все же короткий разговор у нас состоялся. 
  - Рад тебя видеть, надеюсь ты не плод моего воображения - негромко и медленно выговаривал Юра, морщась от боли в челюсти. 
  -Нет Юрец, я не плод твоего воображения, меня видишь ли не так просто прикончить как оказалось. Правда я теперь застрял в Друмире надолго, да еще и непесью. А вот ты почему не смог выйти? Ты тоже в провале? 
  - И уже давно, когда ты двинул ноги ни с того ни с сего, я попытался сначала на танке отбить твою тушку и Олю. Да не вышло, Ты как будто в земле растворился. А дочу твою ушастые уволокли, быстрые как ...- тут он зашелся в приступе кашля, и минут пять не мог продолжить, золотистая волна лечения от дежурного шамана облегчила кашель. Ну, а припасенное мной пиво и вовсе вылечило. 
  -В общем схватили под руки и были таковы, я стрелять по ним не решился как то, боялся девочку зацепить. А потом, а потом стало поздно. Танк расковыряли, меня автоматом из него выбросило, там вообще черт знает что творилось, все против меня. И ушастые и клановские. На респ многих отправил, пускай и без главного калибра, зато оправдал название на все сто. Ну а когда меня выбросило, тот тут уже на мне оторвались. Ну, ничего, я это им припомню. Совету этому... 
  -Юр, боюсь тебя огорчить, но я уже совет, считай на ноль помножил. Долго рассказывать, вкратце, теперь они в качестве столового сервиза у тысячника служат. Точнее их пустые головы.- Услышав это, Юра было радостно засмеялся, но кашель вновь напомнил о себе. Поймав укоризненный взгляд дежурного шамана, я жестом показал что все, больше пока разговоров не будет. Впрочем, мы продолжили общение отсылая друг другу личные сообщения. Можно сказать пообщались ментально. 
  - Юр, а почему до тебя мои сообщения не доходили. Вроде я не слышал вообще о возможности блокировки. 
  - Знаешь, я до недавнего времени тоже не слышал. Но вот познакомился лично. Ты уже в курсе, что админы сбежали? Что Друмир национализирован? 
  - Нет, откуда мне это знать? Неписи они знаешь ли почтовые рассылки не получают, и в новостной канал доступа не имеют. Я с техподдержкой то связаться не могу. 
  - А, ну тогда лови новость, мы теперь вроде как подчиняемся законам великой америки. Но это не главное, админы все бросили, а игроки стали потихоньку подхватывать то, что плохо лежит. Вот совет клана к примеру поднял молчанку. Знаешь такие садо мазо игрушки как например шарик кляп. Вот эту дрянь они и сварганили. Затыкает напрочь все, и личные сообщения и переписку и выход на аукцион. Вообще все отрубает, только мычать и можешь. 
  - Хм, ты ж вроде без шарика был, когда я тебя из клетки выковыривал. 
  -У алых все сложнее, они шарик то только в подвале и сняли, чтобы сразу маску нацепить да трубку в горло вставить. А в маске тоже не фонтан разговаривается. Знаешь.. давай об этом не будем. Не сейчас, по крайней мере. 
  - Ладно замнем для ясности не мог значит не мог. Еще вопрос ты в реале то жив? 
  - Что значит жив? Разве кто - то умер?- После этого сообщения я замер, не зная как ответить. Сам вроде как смирился, а если точнее старался поменьше думать об этом пока. И вот первая ласточка в лице друга. Кто еще знает о смерти моего реального тела? Вика? Таня? Чувствуя мою заминку, Юра оторвал взгляд и как то странно посмотрел на меня. Я же так и застыл перед полупрозрачным куском пергамента с золотистым пером. Многие вещи для нпс выглядят несколько иначе. И чем больше проходит времени, тем больше я замечаю таких вот мелких изменений. Нпс не знает что такое клавиатура, но отсылать личные сообщения оказывается вполне способен, как и получать их. Другой вопрос как он это делает. 
  Отложив пергамент и перо, я вздохнув поднял взгляд на Юру. 
  -Да кое - кто умер. Например, мое реальное тело вполне возможно что Академик, почти наверняка Вадим. Остальные живы, наверное. Ты вот видимо точно жив, раз задал такой вопрос. Ты разве не слышал что в реале происходило? 
  -Ннеет, Вадим на тебя переключился как все началось, уж не знаю почему. А.. как... ты... 
  - Как меня прикончили? Вроде как ножиком пырнули, для устрашения.. наверное. В общем, расклад сейчас препоганый. Хорошо хоть Вику выдернуть успел, да тебя спасти. Мои, сейчас, где то у ушастых, точно не знаю где. Твои, вроде как в реале пока. По крайней мере, я на это надеюсь. 
  Дальше мы уже не переписывались, каждый переваривая услышано новые для себя известия. А когда показался берег, а после и пристань Серой Гавани, стало не до этого. Общая суматоха коснулась и нас, шутка ли пришвартовать сразу шесть кораблей. Пускай и в облегченном Друмировском варианте, задача более чем нетривиальная. Море так и норовило столкнуть бортами суда, или протаранить пирс. Но капитаны справились. На берегу нас уже ждали как матросы швартовых команд, и все заняло не так уж и много времени. Управились меньше чем за час. Ну а устраивать торжественное построение и доклад никто не стал. Сразу приступили к разгрузке. Четыре крупных фургона, запряженными парой тихоходных но весьма выносливых ящеров, разместились на берегу, не рискуя заезжать на сам пирс. Швартовые команды вмиг сменились такелажниками и живая вереница засновала взад вперед с ящиками и мешками от кораблей к фургонам. Игроки способны унести половину Друмира в сумке, хватило бы силы, для нпс таких поблажек почти нет. Исключение торговцы, частенько они способны вытащить из под прилавка хрень, которая там ни за что бы не уместилась. А потому вынуждены переть эти самые несчастные мешки и ящики на своих плечах, надрываясь и обливаясь потом. Что поделать, такова воля богов. Мы с Юрой пока были предостваленны сами себе. Корагал передал перед сходом, что нас, а точнее меня, ждут вечером в местном доме старейшин, что в квартале зеленокожих. Пока же мы вольны делать все что вздумается. 
  После недолгого совещания, мы решили, что лучшим выбором, будет посещение какой ни - будь гостиницы трактира. Юра хотел просто поспать в тиши и на ровно стоящей кровати, ну а мне захотелось просто посидеть за стаканчиком горячительного и успокоить расшатавшиеся нервы, привести воспоминания в порядок. Чужие привычки и образы, в последние время, лезли в самый не подходящий момент. Некоторые из них, начали переплетаться с моими собственными, думается и ночные кошмары, уже не за горами. Алкоголь может и не самое лучшие средство, но какое есть. До порясячего визга надираться не собираюсь, но бутылочку другую кровавого пивка пропущу. В итоге мы остановились в прибежище путника. Не самый плохой выбор, чистеньки снаружи и чистый изнутри. Цены были вполне приемлемы, а взгляды на расу постояльцев, терпимы. Номер один из десятка доступных для съема, пришелся Юре по душе. Главным образом из-за нормальной кровати и умывальника с зеркалом. Оставив его отсыпаться, отправился в сам трактир. 
   Из культурной программы была певичка из небесной гвардии, трубодур человек да девки подавальщицы. В целом, ничто из этого не должно было отвлекало меня от вдумчивого употребления пищи и выпивки. Сейчас молодой музыкант тренькал что - то довольно мелодичное и не навязчивое, чем пришелся мне по душе. 
  Кровавого пива в меню не нашлось, зато посоветованное пиво "Молот Ауле", оказалось, очень даже славным и приятным на вкус. Хотя в голову било ой как не слабо. Интересно, а Ауле это вообще кто или что? Рагу из овощей и мяса, по моему скромному мнению обладал всеми достоинствами, кои могут быть применены к пище. А котлеты из тушканчиков, пошли заместо чипсов к пиву. Мне они были как раз на один укус. 
   В виду убойности пенного напитка, я смаковал его небольшими глотками и невольно прислушивался к разговором других. Собирался вот привести воспоминания в порядок, а хватило пары глотков пивка, и в голове все прояснилось. Как бы ни спится такими темпами. В основном народ обсуждал какой то грандиозный предстоящий замес и возможные пути получения прибыли с этого великого рубилова. Поначалу я напрягся думая что речь идет о запланированном походе на ушастых. Но вскоре расслабился, речь шла о первохраме и битве темных и светлых. Хотя тема и обсуждалось с жаром, но без уважения что ли. Здешнею публику, состоящую в основном из людей и дворфов, цвет сторон волновал мало. Словно собирались на битву не две непримиримые противоположности, а футбольные команды устраивали дружественный матч. Обсуждались плюсы и минусы обоих команд, внешний облик небожителей и финансовые плюшки. Ни где будет битва, а в том что она будет никто не сомневался, ни что за первохрам такой, я не узнал. Зато узнал, что Ауле оказывается бог гномов, и выступает он за темную команды. Вроде как численный перевес сейчас у светлых и они отчаянно ищут сторонников. Несмотря на это, дела их не так плохи, как может показаться на первый взгляд, светлые ведь тоже развернули целую агит компанию. Им тоже нужно пушечное мясо. Да и уделавший под сухую первожрец темных своего собрата по цеху в команде белых, вызывал больше симпатий у большинства. 
  Сидевшая рядом компашка душ на десять имела одинаковый таг, Псы войны. Клан солдат удачи судя по всему или попросту начинающих наймитов, сейчас принимал историческое решение, к кому примкнуть. То ли за светлых сыграть, то ли за темных, и те и другие сулили не малые бонусы. Осталось только, как следует их взвесить, да послать письмо. О моральной составляющей эти ребята не задумывались. Вольный город вообще не самое удачное место для поиска чистых и невинных душ. 



Глава 35.




  Время в таверне пролетело незаметно. Многое я для себя вынес из услышанного. Друмир оживает, это и раньше было ясно, но оживает на глазах и скоро грядут перемены, да какие. Человечество само того не подозревая начала создавать новые рукотворные миры. В какой - то мере мы все оказались немного богами. Да только души наши полны злобы и ненависти. Мир с неутихающими войнами создали на раз, а коммунизм опять не вышло. Ну почему так? Почему не иначе. 

  К дому старейшины мы с Алдатакатилом пришли вовремя, не раньше не позже, а точно в шесть часов. Дом старейшин Вольного города был уменьшенной копией всех остальных подобных домов. Сказывалось и нехватка места, да и малочисленность квартала. Вызвали нас чтобы поставить перед фактом, походу быть. О храме и осколке не упоминалось, вроде бы, как и не было их никогда. Наш отряд из членов клан Злых солнц и кровавой пасти должен был сделать небольшой крюк в Чернотопье. Мы забирали две из шести действующих давилок, и одна из них была моя, прототип. Собственно на меня возлагалась почетная задача починить ее, четыре остальных Давилки будут отосланы на войну. 

  Орки кланов Злых солнц, Кровавой пасти и Медношкурых сделали свой выбор. Мы объявляем войну свету, и должны чинить урон везде где это возможно. Табарг Неистовый, Ноб и глава принимающего нас клана Медношкурых, не стал дожидаться одобрения вождя, коего он не сильно то и жаловал. Ну а остальные Нобы примкнули по воле Горунда, имевшего большой авторитет среди них теперь. Седой орк был хитер, этого не отнять, но война? 
  Три клана образовывали малую волну, для набега на земли ушастых с последующим отступлением и вливанием в большую, у стен первохрама. Когда станет совсем тяжело отходить от эльфийской пехоты. Эльфы в массе своей почитатели светлых богов, и наш поход это большой вклад в дело защиты темных богов. Большая волна отправится к стенам вступая в ряды защитников. А наш полутора тысячный диверсионный отряд, в орочьей редакции, займется грабежом и поджогами, отвлекая насколько это возможно, войска длинноухих на себя. Не вступая в прямое столкновение мы должны постоянно продвигаться вперед, неся страх и ужас перворожденным. 

  На мой взгляд, план весьма смелый, если не сказать больше. Также в войну вступит клан Острозубов, гоблинов погонщиков вепрей. Они с радостью примкнут разорять земли альвов. Но действовать будут по своему усмотрению. Меня же назначают Нобом отряда рубак Злых Солнц и дают право голоса младших командиров. Вроде как могу на совете радостно вякнуть, что - то в поддержку старших. Не иначе как Горунд постарался. 

   В малом походе за давилкой, а главное за своей тушкой, командовать буду я, и на том спасибо. Но это официально. Помогать мудрым советом и указанием пути мне будет сам Корагал, так что без присмотра меня не оставят. Да и после смены тела, кому то надо же будет подхватить знамя, и я даже знаю, кто именно его подхватит. 

  Дальнейшее вызвало острое чувство дежавю, по- заседав еще часок военный совет трех кланов незаметно превратился в встречу старых друзей на банкете с излишествами до трех ночи. Старшие и младшие командиры отдельно, ну а рядовой состав или попросту парни, вообще не присутствовали, уже давно гуляя на всю катушку в вольном городе, отмечая славно завершившейся набег и начало нового похода. О таком понятии как конспирация орки видимо толком не ведали, впрочем, она им была и не к чему. Бойцы бы и не смогли толком проговорится. Они знали, что идут на славную махоловку и обдираловку, а куда конкретно и с кем, им все одно. Так что если и были лазутчики да шпионы, они теперь усиленно морщили лбы, пытаясь понять, куда на этот раз нелегкая понесла зеленокожих. 

  Ближе к полуночи появились служанки, разных рас и комплекции, но все достаточно миловидные. Даже пара зеленоволосых эльфиек затесалось среди остальных. Как я не пытался разглядеть недовольства на их лицах, но так и не смог. Несмотря на довольно грубые манеры, в целом их никто и не обижал так сказать. Как бы это ни странно звучало. Многие девушки удостаивались ласковых взглядов и презентов виде украшений и золотых монет, ну иногда и легких шлепков, не без этого. 

   До самого победного конца военного совета, досидели немногие, большинство пало, сражаясь с зеленым змием в разных его обличиях. Девушки довольно сноровисто вдвоем втроем относили очередного павшего героя к стенке, где уже были раскатаны спальники. Где павший мог спокойно отдохнуть до утра, и об него бы никто не споткнулся. За свои труды в течении заседания, по моим скромным подсчетам, в среднем они получили монет десять пятнадцать, не считая подарков в виде безделушек и красивых тряпок. Зачем им это? Кто их разберет, женщин этих, вроде как пленницы и должны ненавидеть поработителей своих, а они за браслетик готовы зеленомордых расцеловать. Представительниц зеленокожего племени, среди них естественно не было. 

  Я не просто так крепился и держался, иногда тайком выливая содержимое своей чаши, а иногда просто пропуская. Легких напитков орки не держали, все было сплошь убойное, а от того единственный способ продержаться, просто не пить. Юра же наоборот, финишировал одним из первых. Еда пока все еще вызывала стойкое отвращение, а потому он практически не закусывал. Закономерно сдавшись зеленому змию почти без боя. Его я понимал, вечная память штука не всегда приятная, а выпивка хоть какой-то способ забыться. 

  Дождавшись пока за столом старших пал предпоследний защитник стратегической карты, направился с целью ее оглядеть. Почему то я был уверен, что просто так мне к ней доступа не дадут, ее постоянно чем - то закрывали, то своими телами пока шло обсуждение, то ширмой когда началась пьянка. Последний герой Карагал, смотрел на мир сильно мутным взглядом, и механически жевал мясной бифштекс из медвежатины. Он толи так сильно задумался, то ли умудрялся, спать есть и сидеть одновременно, ни на что внимания не обращая. 

  Одна из главных ценностей Друмира, информация и карты, карты и информация. Мои собственные исследования мизер, по сравнению с тем, что было отображено на этом полотнище из тонко выделанной кожи. Рассмотреть его удалось без помех, мне никто так и не помешал вопреки опасениям. Клюнув носом, завалился и Корагал, заставив меня вздрогнуть, но и только. Я остался один на ногах, если не считать девушке, что сейчас налегли на оставшуюся еду. Их можно было не брать в расчет. 

  Все немалые земли зеленокожих были теперь открыты для меня, включая всевозможные затерянные поселения и ключевые одинокие строения, представляющие ту или иную ценность. Все рудники и шахты, все месторождения полезных ископаемых, все дороги и портальные плиты как действующие, так и дремавшие. Все это теперь мне было известно. Соседние земли, стараниями вождя, также были довольно подробно изучены, хотя уже встречались и белые пятнышки. Как например: большое болото или смертельно опасный лес. В них видимо никто из нпс не совался, а и в голову не приходило делится своими картами с вождем. Может подать ему идею? Например, через Горунда? Пускай члены гильдии все свои карты еженедельно сдают на сверку. Если наши пути не разойдутся, можно будет и попробовать. Мне теперь тут жить видимо долго придется, пора привыкать к этой мысли, а не просто держать ее в голове в задних рядах. Но рассматривал карту я не праздного любопытства ради, и даже не ради корысти, а ради составления личного запасного плана. Раньше я мог в любой момент купить недостающие мне карты на аукционе, потратив сколько то там золотых монет. Теперь мне доступно только то, что было в памяти своей, и памяти моих жертв. Еще бы перенести все это на физический носитель, наверняка есть такая возможность, просто я о ней не в курсе. Надо будет попросить Юру, глянуть инфу в вики Друмира, что для этого необходимо. Надеюсь, она еще работает. 

  Перед тем как закончить запоминать расположение всего и вся, оценил навскидку общую ситуацию и положение зеленокожих. Метания вождя, не были такими уж бессмысленными, потихоньку он прибирал к рукам все слабо защищенные или ничейные земли, даже если они были практически пустыми. Мощных крепостей на рубежах он не строил, ограничиваясь заставами да блок постами. Что впрочем, разумно, орки не самые большие любители отсиживаться за стенами. Их сила в нападении. Но и совсем забрасывать вопрос обороны он не спешил. Серьезных противников в непосредственной близости нет, в основном вольные города и поселения. Исключение синие мхи и Чернотопье. В синих мхах две заставы поселения, а в Чернотопье одна, принадлежащая как раз Злым солнцам. От нее до храма, даже по прямой, довольно далековато, а если учитывать местных монстров и непроходимые топи, получится еще дальше. Часа три ходу точно, если походным маршем. Но зато, Чернотопье, это практически единственное, что всерьез отделяет земли ушастых от земель зеленокожих. Да и есть уже протоптанная тропинка для нечастых набегов. Пока еще узенькая.. Но, еще год, может два, и быть войне как пить дать. Не знаю, как дела обстоят у эльфов с их лидерами, а у зеленокожих многие из них уже на грани срыва. Уж очень осмысленно они себя ведут. 

  Я не мог не понимать, что возможно из-за меня, а точнее из -за набега, наступление войны только приблизится. Защита первохрама, это война идеологий, возможно, там встанут плечом к плечу представители разных рас, по обе стороны баррикад. Но эта война, прежде всего игроков, бессмертных по - другому. А вот грядущая война, будет война коренных жителей, уже по расовому признаку. И какая из них будет грандиозней по размаху пока затруднительно сказать. Но дела высокой политики, сейчас меня мало заботили. Пока мои цели совпадают с целями верхушки кланов, а дальше будем думать. Как разойтись с минимальными потерями. 




Глава 36. 


  Утро было тяжелым для многих, почти все были злые и не выспавшиеся и лишь единицы были бодры и не искали кувшин с пивом или на худой конец с водой. Раскачивались все довольно долго, кто сапог не мог найти кто шлем, а кто и штандарт племени. Более менее собраться удалось часам к одиннадцати, да и то благодаря ласковым напутствием старших командиров что орались практически в ухо подчиненных и легких волшебных пендалей, раздаваемым направо налево для ускорения движения и мозговой деятельности. Отказать себе в удовольствии немного покомандовать я не мог, да и статус Ноба как бы даже обязывал к этому. Мои напутствия были малость позаковырестей, а пендали я заменял легкими подзатыльниками. Чем взыскал к себе любовь и уважение со стороны как нобов так и парней. Даже шаманы и те одобрительно кивали, глядя как формируются, моя банда. Надо сказать, что набор в отряд, а точнее в банду, был упрощен до самой что ни наесть, правильной простоты и логичности. Его я принял всем сердцем и одобрил разумом. Раз дали добро вести за собой сто голов, это означало что именно сто голов можно отобрать по своему усмотрению, естественно доказав другому Нобу что право имею, всеми доступными способами. Двоечка прописанная в морду рычавшему старшему Рубаке, и выдержанная ответка и была самым действенным способом. У него было выбито два зуба у меня один, я прав он нет. Проще некуда. Ни тебе рапортов, ни строевых записок ни служебок , все по честному. Хочешь командовать, будь в форме. С нобом рейдером вышло и того лучше. Мои зубы остались все на месте, а у него нет. В довесок к тридцати парням рубакам присоединилось еще три десятка всадников. С поверженным нобом, осталась пятерка особо преданных парней. Тяжелее всего пришлось с медношкурыми, ноб десятник с честью выдержал удар, как и я. Простым маханием кулаками, дело не обошлось. Получив рассечение брови в ответ на мой разбитый нос, медношкрый схватился за топор. Вмешиваться никто не стал. Мы еще не в походе. 

  Клан Медношкурых состоял в основном из черных орков, прозванных за их тягу к нормальному бронированию. Клан был не богатый, и в основном доспехи бойцов были либо из плохенького железа или вообще из бронзы. Причем тут медь, никто уже и не помнил, вроде в начале становления клана доспехи как раз из нее и были. Теперь это все в прошлом. 

  Глядя на своего соперника девяносто второго уровня, я гадал про себя, бой до первой крови на клинках, или до смерти? Вопли зрителей болельщиков подсказали, что все же до смерти. Ноб был опытным бойцом, он не рычал не изображал буйно помешанного, действовал осторожно провоцируя меня на атаку. Первые же удары топоров, лишь подтвердили все его серьезность. Он бил насмерть, ну и я его не жалел. Толпа, что постепенно собиралась восторженно ревела требуя крови, которой по моему мнению уже было предостаточно на земле. Мифриловый доспех, что называется "тащил". Глотая солидную часть урона, нет, его я не отдам ни за какие коврижки. Пару раз я пропустил хитрые обманные удары. Сила силой, но оказывается и топором можно весьма хитро бить. Вот тогда - то доспех и спасал, гася силу удара и боль. Бой был изматывающим, мы кружили вокруг друг друга силясь, дотянутся до незащищенных участков тела, я за счет силы и ловкости, ноб за счет умения. Больший уровень и лучшая экипировка, не оставили Нобу шансов. Чудо не произошло, все было закономерно В конце концов, он завалился на бок , зажимая рану руками, с двумя процентами жизни. Толпа ревела - добей, Шаманы же мрачнели лицом, и молчали. Как и молчали остальные Нобы, ничем не выказывая своих чувств... внешне. Внутри многие хотели обойтись без потерь еще в начале похода. Жалости или сочувствия они в массе своей не испытывали к проигравшему. Это удел мудрил и жен, так их учили с детства, и не мне сейчас их переубеждать. Ну и хорошо, у меня тоже не лежала душа к бессмысленному в общем то убийству. Протянутую руку, Ноб не сразу, но принял. И хотя толпа разочаровано гудев стала расходится по своим местам, волна одобрения шаманов и старших нобов, так и захлестнула меня. Проигравший ноб внезапно встал на одно колено 

  - Я Аркдарк из клана Медношкурых присягаю тебе на службу, на срок в десять лет или до моей смерти, принимаешь ли ты ее? 

  - Я... Бейкруши глава клана... Ловцы душ... принимаю твою службу. Но на скорую смерть не надейся, все десять лет придется честно отслужить. Вставай Аркдарк, ты будешь нобом по-прежнему, но не вздумай еще раз подымать топор на меня. Мои враги обычно кончают очень болезненной смертью. - Слова, они и в обычном мире весьма сильная вещь. Обычно я говорю что думаю, но и думаю что говорю. Кто ж знал, что в Друмире они обладают такой силой. С небольшой задержкой произошло нечто до боли знакомое. Меня словно опять бросило на оголенные провода. 

  ... Игровой интерфейс: Активация поиска в базе данных значения GLSS 76456 RU4... 
  ... Программный код: 0043 значение 0. Сбой. 
  ... Отсутствуют исходные файлы в основной базе данных, либо они повреждены... 
  ... Аппаратное обеспечение: Выделение 0.01% серверных ресурсов... 
  ... Восстановление данных из резервной копии МG5... Сбой!... 
   ... Восстановление данных из резервной копии МG4... Сбой!... 
  ... Восстановление данных из резервной копии МG3... Восстановление данных успех 
  ... откат до первоначальных значений 
   ...Сбой! Отсутствует данные XTT4894789 RU4 
  ... запрос от управляющего модуля ИН438-1294 RU 4 синий 
  ...Принять новые данные к значению XTT ХТ -158647 МР100 RU4 
  ... запрос подтвержден.. статус запроса.. одобрен 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: Начата процедура присвоения данных к значению XTT ХТ -158647 МР100 RU4 ... Есть отклик. 
  ... Взаимодействие с метрикой мира: изменение данных через 3.2.1. изменения приняты. 


  Свето представление было знатным, его видели все, кто только мог. Сквозь меня словно прошла шаровая молния. Тело выгибало дугой, периодически вырывались струи огня и дыма из многочисленных трещин в теле. Как меня не разорвало на куски, было не ясно. Первым очнулся Корагал с Юрой. Кастую, что - то целебное из шаманских арсеналов. Боль это не притупило, зато вывело из ступора остальных шишек. Кто - то даже додумался позвать Горунда и остальных клан лидеров. Горунд с ориентировался быстрее остальных, не обращая внимание, на бившие из тела дуговые молнии, он прижал меня к земле своим телом, уж даже не знаю для чего. И удерживал пока наконец эдакий волшебный припадок не кончился. 

  Когда я встал и огляделся, то расхохотался от души не сдерживая эмоций. 
  - Чего ржешь придурок? Может тебе треснуть по кумполу, чтобы в себя быстрее пришел? И вообще что это было? - Кудахтал встревоженный шаман интриган, суетясь вокруг меня. Я же молча ткнул на штандарт в руках у Юры, который так и держал его с начала схватки с Аркдарком, на нем проступила эмблема клана Ловцов Душ, на все полотнище. Мой клан жив и независим, а парни из моей банды теперь были в нем. Я увел из - под носа остальных, семьдесят одну душу, не спрашивая ничьего разрешения. Пока это казалось дико смешным. 

  Поход отложился еще на полчаса, мы экстренно заседали. Мы, это клан лидеры. Горунд, обычно сдержанный, рвал и метал. Называл меня пеоном и земляным червяком. Остальные помалкивали, размышляя и пытаясь сообразить, что такого плохого произошло. Табарг Неистовый вообще не знал и не слышал о моих похождениях, он собственно и махолове в чернотопье толком не знал, считая рядовой стычкой. О чем честно нам и поведал. О чем думал клан лидер Кровавой пасти так и осталось загадкой, он не проронил ни единого слова, понять же что он чувствует было непросто. Внешне спокойный душа его металась не находя себе место, правда ко мне это не имело никакого отношения. 

  В конце концов, Горунд взял в себя в руки. Затребовав слова не распространятся о этом разговоре. Лишние конечно, и так никто не стал бы зря распускать языки. И все же. Из дома старейшин мы вышли нацепив уверенно угрожающие выражения морд. Мол все нормально, так и задумывалось. Подумаешь, боги немного пошутили, бывает. И этого оказалось более чем достаточно, чтобы об инциденте на время забыли. Колоны зеленокожих одна за другой выползала за городскую черту к портальным платформам. Наш отряд банда вслед за остальными, прыгнул сначала к Шести путям, чтобы продолжить свой путь к Серному склону. Основные силы мы догоним своим ходом у синих мхов, давилки упорно не желали помещаться на платформу. Нам же предстояло забрать одну из давилок вместе с комплектом запчастей на ней, что ускорит ремонт прототипа. 

  Серный склон, он же завод шахта, значительно изменился со времен последнего моего посещения. Еще немного и он по количеству жителей обгонит Шесть путей, а может даже и городки побольше. Нубо локация все же дает о себе знать, игроки не особенно - то желают тут селиться. 

  -Все в столицу хотят, будто там медом намазано. А у нас и дешево домик построить можно, и налог небольшой. Учителей вон целую артель организовали. Почти на любой вкус, даже целых два дома удовольствия отстроили. Но ничего, сообразят думаю. Как налог в столице подымут, сразу сюда прибегут.- комментировал Корагал происходящие, видимо клан уже чувствует достаточно себя уверенно что открыл свои врата всем желающим в Серном склоне. Пахло действительно, не очень, оправдывая название поселения на все сто. Видать черти с кобольдами пашут не покладая рук, заполняя склады углем да серой. Причем последней видимо куда больше. Возникшие было желание пойти проведать как они там, тут же усилием воли задвинул на задворки сознания. Потом, все потом. 

  Давилка сработанная после меня, выглядела куда лучше и завершенной что ли. Прототип он и есть прототип. Орудия у мех вода отобрали, и вместо копьемета и генераторов боли, была установлена коническая башенка с широким и плоским раструбом разрядника на два кристалла. Дальность метания дуги чуть выше среднего, зато урон по пехоте выше всяких похвал. Все же время танковых клиньев еще не пришло, давилки еще даже не засвечены толком. А потому и нет смысла устанавливать на них осадные орудия вроде тех же копьеметов. Куда лучше разрядники, их дуга ветвилась и рассыпалась на десятки искр, выкашивая рискнувших принять удар на себя. Урон в районе двух трех тысяч в секунду по площади это серьезная заявка на победу. А таранный удар на семьдесят с лишним тысяч осадного урона, гарантировано размажут любого из игроков, кто не успеет убраться от мчавшейся на всех парах машины смерти. Но все же, при всех своих достоинствах давилка это не чудо оружие, это хорошие подспорье и неожиданный фактор, до тех пор пока о нем не станет известно широкой аудитории. 

  Четыре машины уже выдвинулись своим ходом в сторону первохрама, под прикрытием пехоты, было решено не рисковать и не разделять их от основной волны. Мелкие столкновения уже были между светлыми и темными. Предполагалось, что основная волна светляков будет прибывать порталами, но мало какие козыри они прячут в своих рукавах. Но как бы то ни было, давилки пошли на запад. Мы же начали выдвигаться в сторону храма. 



Глава 37. 


  Большую часть пути нам не попадалось ничего интересного, или потенциально опасного. Мобы поумней, разбегались при виде давилки, те что подурней, перли буром, прямо под гусеницы, даря небольшой кусочек опыта мне и Юре, а также немного денег мне в карман. Став вновь главой клана, теперь я получал процент от найденного золота, а поскольку еще был еще лидером рейда, то мог назначать правила распределения добычи. Не мудрствуя лукаво, поставил обычного мастера лута. Назначив самого шустрого из наездников обирать павшие тела. Все что чуть выше качеством нечастого шло в багажник давилки на временное хранение. На остальное было плевать. Я радовался новым, а точнее хорошо забытым старым возможностям. 

   Мне больше не надо было напрягаться, чтобы узнать о том или ином подчиненном всю его подноготную. Да здравствует контроль и планирование. Семьдесят мобильных стражей нпс, это уровень клана средней руки с недвижимостью. Доставшиеся мне на халяву и требующие одну золотую монетку оплаты содержания в сутки. Халява - с. Это то при среднем девяносто пятом уровне по клану. Кусай те локти господа, кусайте локти. Правда шанс возрождения всего то пятнадцать процентов у рядовых рубак, с точкой возрождения возле меня. У Аркдака можно сказать была одна жизнь, умерев, он уже не возродится, конечно, если к тому времени не уйдет в срыв. А вот Корагал был взбешен, раз в час пытаясь, выйти из клана, раз за разом подовая заявку которую я заворачивал. В конце концов, пришлось с ним отойти подальше от колоны, дабы объяснится. Глядя прямо ему в глаза и пытаясь повторить трюк домовят, я вещал ему, что он судак на другую букву, и до конца похода пусть засунет свои хотелки куда подальше. После того как я передам ему осколок пусть валит на все четыре стороны из клана но не ранее. Ведь пока он в клане, у меня есть возможность передать ему осколок, минуя физическую передачу из рук в руки, сразу в его походную сумку. И что он сам презренный пеон, раз не знает о такой возможности. За сим он заткнулся и больше не беспокоил меня своими капризами. Видишь ли не по рангу ему подчинятся малому нобу. Что в переводе на человеческий звучало бы так : -"какой же ты клан лид, я выше тебя уровнем, ты не можешь мной командовать, кыш с трона и отдавай корону". Ей богу раньше он мне почти нравился. 

  Хорошо быть в клане, а еще лучше этим самым кланом управлять, и как я этого раньше не понимал? Собственно клан не был распущен из-за единственного его живого члена, Юры, все это богатство благодаря ему. Хотя ему было не до входа выхода из клана, выжить бы и ладно. 

  После всего случившегося с ним он стал еще большим молчуном, да все больше хмурился. К тому же веяло от него теперь злобой и жаждой мести за километр. Не надо иметь какие -то особые способности, что бы почувствовать это. Достаточно было взглянуть на его прищуренные глаза и плотно сжатые губы. Сейчас, правда он улыбался разглядывая бижутерию. В серой гавани он щеголял в сером шматье, данных от щедрот медношкурыми. Весь его шмот, так и остался у Злобных солнц, и по прибытию в серный склон он вытребовал у тамошнего интенданта замену. Долго препираясь и доведя интенданта до нервной икоты суя под нос требования с отпечатком ладони Горунда, он все же добился своего. Весь комплект теперь был не ниже редкого. В тридцать семь тысяч обошелся интенданту смех над Юриными страданиями на длинной острой палке. И еще почти в пять с половиной главному алхимику, выдавшему пускай и не эксклюзив, но весьма ценные фиалы повышения характеристик. Естественно на аукционе они стояли еще дороже, но там ведь с наценкой за работу. Юра бил очень больно, возможно по куда более нежному и ранимому месту чем пах, он бил по личным кошелькам всех тех кто издевался и глумился над ним беспомощным. Пускай пока они еще и не знают об этом. Надо сказать, что в Серном склоне от него уже начали шарахаться некоторые личности за версту. Невесть, как попавшая ему в руки пачка незаполненных требований, творила по - истине чудеса преображения поведения. Никто так и не осмелился проверять подлинность этих требований. Я же был почти наверняка уверен, что Горунд и знать не знает о пропаже. А когда узнает, то мы будем уже далеко, и взыскивать убытки будут те кто повелся на этот развод. В общем, дорвался Васька до сметаны. И теперь отсчитывает, кто и сколько должен заплатить за его боль и унижения. Впрочем перепало кое что и парням, простенькие лечилки по десять штук на брата, должны хоть немного, но подстраховать в случае чего. 
  Первый серьезный бой, произошел на границе у Синих мхов. Скаены, будь они не ладны, осаждали поселок. Понять сколько же их точно, было затруднительно. Кишащая серо зеленая масса крысолюдов, взяла в кольцо заставу. И сейчас под прикрытием стрелков арбалетчиков пыталась взобраться на стены по приставным лестницам и штурмовым канатам. Командовал волной, новый крысиный король во главе с крысиными баронами. 

  Ей богу приятно чувствовать себя Наполеоном или Кутузовым. Взмахом руки, посылая войска в бой. Впрочем, мне до них еще расти и расти, не утерпел ведь и сам ринулся в бой. Давилка развернулась во всю свою мощь. Давя несчастных крысюков траками, и выкашивая целые полянки залпами разрядника. Повинуясь мысленному приказу команде, всадники волколаков преследовали стрелков, не давая тем разорвать дистанцию и начать обстреливать нас. На заставе ликовали, мы прибыли весьма вовремя для осажденных. Пускай нас было много меньше, но фактор неожиданности, весомая вещь на войне. Пока Скаены не опомнились, мы стремились лишить стою ее головы. Убить крысиного короля. 

   Пятерка скаенов переростков сросшихся отнюдь не только хвостами, мало походила на забавного карапуза из детского мультика про щелкунчика. Но перебиралась тварь для своего невозможного тела весьма проворно, к тому же отсиживаться за спинами своих подчиненных не стала. Крысиный король жестом показал желание лично прикончить меня. Аркдарк полез было вперед, стремясь защитить ценой своей жизни. Пришлось силой оттаскивать его назад. Показывая на Юру и Корагал, давая понять, что в защите нуждаются в первую очередь шаманы. Вроде бы младший ноб понял и внял приказу. Переорать крысиный визг, было решительно невозможно, даже луженые глотки орков посовали перед хором серого моря грызунов переростков. И приходилось все приказы отдавать, мысленно разбавляя их жестами. 

  Сшибка с королем крыс вышла знатная. Его булава из залитых свинцом черепов, против моего топора драконья погибель. Его башенный щит, против моего мифрилового доспеха. Вот только уровнем я сильно уступал. Мой сто пятнадцатый против неизвестного фиолетового значения. Тварь была явно разумна и ликовала, предвидя скорую победу. Мне же предстояло переубедить ее в этом. 
  Корагал видя мое положение, переключился полностью на меня, оставив Юры пытаться отхилить весь отряд в одиночку. Тварь я не боялся, более того я предчувствовал свою победу. Откуда и почему вдруг взялась такая уверенность в своих силах, объяснить я не мог, да это и не требовалось. Мои удары наносили копеечные для огромного запаса хитов босса, ответные снимали чуть меньше половины за удар, когда босс дотягивался до меня. Но так было до тех пор, пока не пришло своего рода озарение. Не следует зацикливаться на уровнях, хитах уроне защите. Надо бить, но не с целью снять, сколько там хитов, а бить, с целью лишить жизни, оборвать биение сердца, отрубить головы, в конце концов. У твари их целых пять и все лишние. А для этого необходимо разозлиться, по - настоящему. Не раз и не два злость и гнев меня выручали. Так по - чему же сейчас я пытаюсь все еще играть в чужую игру, навязанную мне силой? 

  Медленно, но верно, гнев приходил ко мне. Я уже чувствовал, как начинаю разгораться, видеть, как из - под доспеха поползли первые струйки дыма. Как начинает накаляться стальная ручка топора, меняя свой цвет на ярко алый. Сдерживаться и контролировать себя, не стал, дав гневу полностью овладеть мной. Крысиный король учуял переменны происходящие во мне, и пришел в растерянность. Движения его стали дерганными и неуверенными. Головы его постоянно озирались, ища то ли поддержку, то ли пути отступления. Но подданные его были напуганными, а бежать он пока все еще не решался. Глупец, что может быть страшнее орка с топором, только орк в с топором в ярости и боевом исступлении. Если бы мифрильный доспех не имел бы таких прочных ремешков и завязок, наверное у меня получилось бы сорвать его, тем самым приговорив себя к смерти. Корагал несмотря на все свои ухищрения и силу, едва вытягивал меня из бездны, больше я не пытался увернуться или парировать удары палицы. Боли пока не было, были все новые вспышки злости от пропущенных ударов, которые давали все больше сил и желания прикончить моего личного врага. Драконья погибель оставляла за собой огненный след при ударах, опаляя шерсть крысиного короля. Из всей одежды на нем был плащ, напульсники, нечто вроде ременной разгрузки да штанов. Головы же венчал зубчатый ободок из черного железа, по всей видимости, корона. Как она не спадала, была загадка. 

  Удар за ударом я наносил все больше кровоточащих ран боссу, постепенно в сердце его поселялся страх. Драконья погибель все никак не могла пробиться сквозь броню его шкуры. Но оставляла весьма глубокие зарубки на теле. Его же удары заставляли меня пошатываться, но и только. Почуяв его слабину, усилил свой натиск, и одновременно посылая, как мне казалось, кошмарные для крыс видения. Картинки охотящихся котов, ловушки и яды, и главное сцену взращивания крысиного волка. Последние видимо попало в цель, нашло таки потаенный страх короля. Теперь передо мной был не босс, а тренировочный манекен для обрабатывания ударов. Он практически не защищался, лишь вяло пытаясь подставить свою булаву, и даже когда я наконец смол перебить правую лапу, он все еще не пытался бежать. Только когда была отсечена лапка нога, он наконец встрепенувшись попытался дать деру. 

  Все это время битва ни на минуту не затихала, Наездники все также преследовали почти сотню трусливых стрелков, что никак не могли остановиться и дать бой. Постепенно удаляясь в глубь начинающегося болота. У рубак была настоящая проблема, они были окружены и гибли один за другим под натиском нескончаемых крысюков. Бывшие Медношкурые, пока отбивались кольцом защищая шаманов, но манна она не вечная. Нпс экипаж давилки, развлекался геноцидом, и на происходящее с отрядом, внимание не обращал. Приди он на помощь рубакам, многих можно было бы спасти а так их число стремительно сокращалось. Все изменилось, когда драконья погибель с хрустом перебила позвоночник крысиному королю. Стая в раз заметалась, и суматошно принялась искать спасение в бегстве. Предоставляя нам возможность вспомнить любимую оркскую забаву. Бей бегущих, в спину. К нашему веселью присоединились оборонявшиеся на заставе. Но зарваться и уйти вглубь болот, своей банде я не дал. Дав команду "все ко мне". 
  Защитники же заставы, довольно долго гоняли обезумивших от страха скаенов, и даже прикончили одного из баронов. Благодаря давилке на нашем счету было две баронских головы. Я же подводил итог, двадцать три безвозратных и четыре временных потери. Давилка получила почти семнадцать тысяч урона из максимальных ста десяти тысяч хитов, в целом терпимо, но внешний вид уже немного потрепанный. На ее счету почти восемь сотен убитых разрядником и две сотни раздавленных. Наездники утихомирили почти шесть десятков стрелков, а рубаки и черные орки, они же медношкрые, вместе нарубили еще почти сотню. Вроде бы и много, да не очень. Уровень скаенов колебался от пятидесятых до сто двадцатых, и опыта мы получили не мало. Хватило на два три уровня выжившим. 

  Я теперь был сто семнадцатым, в запарке боя даже не обращал внимание, на полученные уровни, теперь в тишине и относительном спокойствие, рассматривал возможные пути улучшения тушки. Было много соблазнов, но я помнил, что впереди меня ждет мое так сказать настоящие и родное тело. А потому кинул все, что можно было на повышение брони и хитов. Сейчас благодаря доспеху я глотал сорок один процент урона и мог выдержать почти четыре с половиной тысяч урона. Весьма не дурно, но помня свои старые успехи, не сильно впечатляет. Надо будет доспех не забыть отдать Юре, мне он еще пригодится. 

  Лут с павших собирали всем миром, я на время дал право собирать всем со всех. Не забыв выставить пятидесяти процентный налог на золото. Мог бы и больше, но не стоит через чур жадничать. Единственное, добыча с крысиного короля полностью моя, и распоряжаюсь ей по своему усмотрению. Это мое по праву победителя, впрочем, возражений ни у кого не нашлось. Павший поделился своей булавой, кристаллом редкого качества неясного назначения, целой коллекцией разных ядов и своей короной. Осторожно подцепив ее ручкой топора, принялся рассматривать ее. Хоть качество и было раритетное 

  Корона крысиного короля. Тип броня. Слот голова. + 50 телосложение + 75 ловкость. Верность Скаенов. Ни один скаен, не придаст своего короля, пока тот жив. Отношение скаенов к владельцу почтительное. Персональное при снаряжении. Прочность 350/350 вес 4.0. Ограничение: только скаены. 

  Брать ее в руки не хотелось, да смысла не было. Поэтому она была отправлена в инвентарь, до лучших времен. Возможно, позже найду ей применение, тем же скаенам продам, если выйдет, конечно. В целом клановая казна, в виде небольшого сундучка приобретенного заранее как раз под такие дела в серном склоне, пополнилась почти на две тысячи золотых монет. А багажник давилки был забит почти двумя тоннами добычи. На две трети забив доступный лимит емкости. Хотя конкретна эта давилка мне и не принадлежит в походе я могу распоряжается ей по своему усмотрению. Не знаю кому пришла в голову посадить за рычаги нпс, но я ему благодарен. Экипаж из двух орков водил не перечил и не возмущался, а выполнял команды в полном объеме. Даже, на мой взгляд, был чуточку сообразительней игроков танкистов. По крайней мере, давилка еще ни разу нигде не забуксовала и не провалилась ни в одну из ям. Ну а к простоватой манере общения можно и привыкнуть, в конце концов. 

  Дождавшись защитников заставы, мы долго братались и пили за дружбу до гроба. Я не возражал, стычка нас здорово задержала, и уже начинало смеркаться, не самое лучшие время пробираться по болотам, да еще и кишащие недобитыми скаенами. Рано или поздно они перегруппируются, и кто его знает, вдруг еще вздумают мстить за короля. Так что поход мы отложили до утра. Ночные посиделки были не долгими, комендант заставы поделился последними новостями и слухами, все больше подтверждая мои догадки. 

  С приходом в Друмир Неназываемого Макартии и Ауле, зашевелились светлые. А вместе с тем и лидеры и всех рас империй королевств, баронств и прочие. Все оживало, все становилось чуточку весомей. Постепенно отмирали игровые условности, и открывались новые грани бытия. Оживали древние легенды, появлялись доселе невиданные существа, считавшимися выдумками пробабок. Где то даже видели драконов. Вроде бы зашевелился усопший темный властелин, готовясь вновь, явится в Друмир. Что из этого правда, а что брехня, никто сказать не мог. Просто надо было иметь в виду, что есть такая ненулевая возможность и быть постоянно на стороже продвигаясь в мало населенных местах. 

  И самое главное, учитывать, что Друмир дробится на тысячи осколков. Линия, делившая всех на темных и светлых, становится все тоньше. Дворфы начали вспоминать старые обиды, нанесенные им некогда союзниками. Люди, номинально принадлежащие светлой стороне, начали игру двух щитов, стремясь сохранить нейтралитет, тайком торгую с обоими религиозными лагерями, получали солидный барыш. Игроки, они же бессмертные, понемногу теряли заносчивость и стали вникать в хитросплетения судеб коренных жителей, зачастую связывая свою судьбу с судьбами местных. Игра закончилась, началась жизнь со всеми ее прелестями и недостатками. Орк ветеран, заштатный в общем то нпс без имени, как мог, стремился донести это до меня. Впрочем, пора бы и мне уже отказываться от деления на нпс и игроков. 

  Досидели мы за разговорами у костра на внутреннем дворе, почти до час ночи, усталость незаметно подкравшись сумела меня убедить, что поспать сидя у костра, в общем не такая и плохая идея. С этим я и провалился в царство морфея. 




Глава 38. 

  Проснулся я на топчане в укрепленном бараке, служившим одновременно и главным зданием заставы. Не то чтобы удивился этому факту, просто принял на заметку, что теперь сплю куда крепче обычного. Ночь прошла спокойно, если не считать того факта что к заставе подтянулись зеленокожие беженцы свободных деревень. В основном старики да старухи с малышней. Мужи и жены остались прикрывать отход. Скаены решили поискать более простые цели для мести, нежели стены заставы. Обезглавленная стая, все равно представляет опасность для маленьких поселений. Крысиные бароны также вполне способны вести за собой сотни голов. 

  Комендант заставы долго мялся, глядя то на меня, то на Корагала, и все же попросил помочь с отловом оставшихся стай. Передо мной встал нелегкий выбор, мы вполне можем и отследить и раскатать в тонкий блин обнаглевших крысюков. Всего их по беглым подсчетом уцелело вряд ли больше трети, но даже этой трети хватит чтобы причинить не мало бед. Но для этого придется вернуться назад. Ведь беженцы пришли с земель зеленокожих, в синих мхах, застава это единственное поселение. Но у меня есть и своя личная цель. Добраться до ушастых и вызволить свою семью. И это для меня куда важней, чем жизни десятка местных орков. Как бы мне не хотелось, им помочь. Корагал также был со мной солидарен , да и Юра поддержал. Каждый по своим причинам. Конечно, комендант запомнит это, как и беженцы. Клан ловцов душ бросил их в беде, не самая лучшая репутация, но не объяснять же всем и каждому, всю подноготную своего решения. Уходя через врата, мы чувствовали волну холода и презрения исходившую от несчастных. 

  Следующие полдня принесли нам немало хлопот, и нам было не до размышлений о правильности или не правильности решений. Вся местная нечисть, словно обезумив, пыталась нас остановить непрерывно атакуя. Мховики, болотные змеи, нежить всех сортов, болотники и прочие представители агрессивных мобов перли отовсюду, не давая ни минуты покоя. Вдобавок болото оно и есть болото, передвигаться было и без атакующих ой как не просто. На то чтобы преодолеть десятикилометровый участок у нас ушло почти одиннадцать часов, но стоило нам пересечь условную границу локаций как напор нападающих, резко ослаб. Двух часовой привал вернул нам силы двигаться дальше. Во многом нам помогало наличие давилки. Мощные траки оставляли широкую просеку, делая видимыми все мелкие ямки ловушки и прочие сюрпризы Чернотопья. Да и одиночные, пускай и элитные гидры и химеры, не могли всерьез противостоять спаренному разряднику, складываясь от двух трех залпов. Мы же черпали опыт большой ложкой, даже Корагал получил один уровень, что немного, но приободрило всех нас. Лут мы собирали попутно, если туша очередного монстра была вне просеки, на нее обычно махали рукой. Все одно добыча была однотипная, мясо кости кожа и изредка неплохие части доспехов, на семидесятый девяностый уровень. Ну и конечно золото, минимум один золотой с элитного монстра. 

  Когда через восемь часов показалась застава Злых солнц, парни не сдержали радостных воплей. Каково же было наше разочарование, когда мы осознали, что застава уничтожена, а защитники перебиты. Частокол встречал нас рядами отрубленных голов зеленокожих. Первый удар нанесли ушастые, в этом не было сомнений. Остаток дня и половину ночи мы жгли погребальные костры, отпуская души павших, к отцу небу. Корагал с Юрой прочли короткую молитву клятву, прося, дать шанс погибшим возродится, а взамен обещав, что мы за каждого убитого отрубим двадцать голов перворожденных. Я не был уверен, что последние, так уж нужно отцу небу, это скорее было сказано для парней. Мать земля точно не одобрит такое, а Отец.. кто знает. 

  Останавливаться на отдых на этой заставе мы не стали, предпочтя, двинутся дальше. Злые и уставшие, мы молча продирались сквозь Чернотопье в сторону храма. Ночные хищники видимо чуяли нашу решимость и злобу, ни одна тварь не решилась напасть на нас. Единственный Исчезающий паук, сто шестидесятого уровня, что рискнул попытать судьбу, был нашинкован меньше чем за пять минут, несмотря на все свои уловки и призыв многочисленных аддов. На добычу никто даже толком не смотрел, был не тот настрой. Мы искали драки сами, и иногда находили. Вскоре самому тупому монстру стало ясно, хочешь жить беги прочь. Безвозвратных потерь было немного. Одного наездника сожрало дерево обманка, да один рубака по-глупому сгинул в трясине. К развалинам храма мы вышли перед самым рассветом. Наших сил только и хватило, чтобы развести походный лагерь, да расставить первых часовых из числа самых стойких. Остальные повалились спать, кто где стоял. Тот же Корагал не стал кочевряжиться и устроился у остатков каменной стены. 

  Поспать удалось всего пару часов. Посыльный от Корунда, призрачный волк, принес не добрые вести. Война началась даже раньше, чем мы рассчитывали. Большая волна, проходя через земли подконтрольных "чиловекам" , сделала крюк дабы напасть на средней руки город взяв его на меч. Местная стража и милиция не смогла ничего противопоставить давилкам, что буквально разнесли слаженным таранным ударом широкие городские врата. Торговля конечно важный аспект в управлении государством, но нельзя забывать и обороне. Защитный купол прикрывал только замок, город же своего не имел. Жителе городка были фактически брошены на произвол судьбы. Наездники быстро отрезали их от замковых ворот, перекрыв единственную дорогу. Торговцы и квесто датели всех мастей оказались в каменном мешке. Служители Светлолицего пытались было противостоять с горсткой храмовой стражи, прикрывая свою паству. Но добились лишь того, что их похоронили под руинами храма. Орки редко что-то рушат до основания, обходясь грабежом и поджогом. Каменные стены обычно не трогают. Но не в этот раз, жрецы сами себя загнали в ловушку, укрывшись, как им казалось, за неприступными стенами храма. Таранные удары многотонных машин с четырех сторон, рушили как стены так и надежды. А когда последняя стена рухнула, поднимая пыль, пятеро старших осквернителей не спеша провели ритуал лишения силы. После чего мародеры из числа рубак прошлись мелким ситом, по битому камню выискивая любую ценность, любую позолоченную вещь. И главное после долгих усилий, и применения некоторой смекалки, выдернули все еще целый храмовый алтарь, целиком с основанием. Глядя как один за другим вспыхивают кварталы, защитники крепости, не выдержали и бросились в последнею отчаянную атаку. Бросаться с мечом на давилку, конечно мужественный поступок, требующий уважения к таким героям. Но он бессмысленный. Кровавые пятна и куски сплющенного железа яркое тому доказательство. 

  Если бы Нобы проявил чуточку больше смекалки и отвели бы парней, можно было бы праздновать победу. Но история не терпит сослагательных, Нобы ударились в грабеж вместе с подчиненными, а потому прибытие пяти тысячного войска под предводительством слуг Светлоликого, стало фатальным для зеленокожих. В замке было не укрыться, его к тому времени спалили в азарте. Собрать распаленную пьяную толпу рубак и наездников тоже не представлялось возможным. Единственные кто достойно встретил врага, были медношкурые при поддержки шаманов и осквернителей. Некоторое время даже казалось, что есть шанс выстоять под напором рыцарей и паладинов. Основного ударного кулака войска светлоликого. Но не сдюжили напора жрецов и магов. Как же не хватало божественной поддержки и посоха Карагала с его сферой. Медношкурые не дрогнули и не отступили, все как один пали, но сдались. Затем пришла очередь шаманов, ну а потом закованные в сталь отряды мечников щитоносцев под предводительством рыцарей и паладинов принялись зачищать город от захватчиков. Были отдельные очаги сопротивления, но большинство пало весьма бесславным образом. Из каменного мешка удалось уйти только двум давилкам да одному осквернителю. Две других подорвали сами водители, когда стало ясно, что машины вот - вот расыпятся на остовы. Которые, могут быть захваченными и восстановлены. Такого подарка "чиловекам", орки не дали. Установленные рядом с маногенераторами кристаллы хранилища огненных шаров, удерживались в стабильном состоянии физической печатью охранения. Стоило ее сорвать и как следует треснуть по кристаллу кулаком, как семь десятков фаерболов гарантированно разносили машину и экипаж на мелкие составные части. А заодно и всех кто окажется рядом. По мнению орков, достойная смерть. 

  В свете последних событий, вождь вынужденно встал на сторону темных, прервав очередной поход в свободные земли. Хотя и пообещал, оторвать пару безумных голов, что втянули его в эту авантюру. Но встать можно по- разному, можно ведь встать и чуть в стороне. Пока только были отправлены гонцы к первожрецу, на предмет обсуждения возможного вступления, и соответствующей платы за это. Вождь не желал присоединятся как подчиненный, только как равный. Да и то он шел на это не из любви к Неназываемому, а из-за ненависти к Светлоликому. Корунд же просил поспешить нас с нашей ОСНОВНОЙ миссией, намекая на известные нам опасности промедления. 
   Наконец закончив продираться сквозь вязь орочьих оборотов речи, я передал пергамент Юре, Корагал же все еще бегал глазами о своей копии сообщения. Возможно в ней было еще что то. Хитрая печать на свитках, несмотря на внешний вид была куда крепче стали. Если кто и смог бы перехватить призрачного волка что ходил тропами духов, то максиму что он смог бы сделать с сообщением, так это уничтожить его. Было над чем подумать, если Горунд станет первожрецом матери земли, не выйдет ли клан Кровавых Солнц и Кровавой пасти из власти вождя, подставив, таким образом, всех остальных зеленокожих под удар? Или это ничего не меняет? Если бы Горунд хотел бы призвать первым Отца Небо, у меня и мысли бы не возникало на этот счет. Но ведь ясно и четко было озвучено, что шаманы хотят первой призвать Мать Землю, куда более мирную и мягкую. Что не очень вяжется с походом и объявленной войной. Если только цель не в подставе под удар вождя, с последующим выводом войск и переворотом. Мог ли Горунд желать помимо власти первожреца, еще и власти вождя? А почему собственно нет? Проведя долгое время меж крыс совета, он мог многого нахвататься у них. Хотя, если подумать, а не выдумываю ли себе - то чего нет? Может Горунд на самом деле белый и пушистый, к тому же добрый как дед мороз? Слабо верится. Что если он действительно хочет власти и духовной и мирской так сказать? Тогда я ему буду нужен только до момента передачи осколка. Который якобы есть у меня. Хоть убей не помню, когда я успел его заиметь. Но все так твердо в этом уверенны, что по - неволе сам начал сомневаться. Допустим осколок у меня, стоит ли его отдавать Корагалу? Мда, задачка, не отдам по доброй воле снимет с моего трупа, объявит изменником и поминай как звали. Парни мне верны, но Корагал куда ближе им чем я. Ну а если отдам, в конце концов все за меня решили что я рвусь призывать богов вперед всех. Мне они то нужны в общем только для того чтобы помочь вызволить дочь, быть их жрецом как то не входит в мои планы. Примерно понимаю круг обязанностей священнослужителей, и не особенно то горю желанием посвящать свою жизнь этому. Интересно, а как божественная пара отнесется к тому, что кто то другой вместо меня возложит осколок на алтарь и посвятит его им? Ведь без меня им все одно пока не светит вернутся, и формально я сдержу свое слово. Или надо понимать все буквально? 

  - Отец небо мать земля, дайте ответ... как мне быть? Отдать ли мне осколок дабы другой призвал Вас или самому это придется делать. - мысленно потянулся я к верхним слоям реальности, как называли это кукловоды. Ответ не заставил себя долго ждать, 

  - Сын мой, а ты точно сын, а не дочь? Если нащупаешь яйцы, то будешь знать вопрос на свой ответ.- золотистое сияние поздней осени, высветила фигуру Отца небо. Он удостоил меня только одним взглядом после чего видение исчезло. Но мне стало все сразу понятно, я в самом деле что то размяк, устал что ли? Что ж, я сделаю все чтобы привести Мать землю в Друмир, но прежде приведу в него Отца Небо. 

  Не став дожидаться пока Корагал с Юрой дочитают, отправился искать свое прежние тело. Умом то я понимал, что не могло оно сохраниться столько времени ненайденным и нетронутым, да вот орган тонких предчувствий твердил мне что цела тушка, надо только как следует ее поискать. Место где я был еще живым игроком, я прекрасно помнил. Обогнув пару каменных останков былого величия, я подошел к той самой полянке где в последний раз видел Олю и сразу же наткнулся на земляной холмик, едва проступающий на поверхность. 

  -Эй ты, а ну иди сюда. - подозвал я ближайшего часового рубаку к себе. 

  -Да Ноб чиго надо?- можно сказать по уставу обратился он ко мне, устав ведь у всех разный. 

  - что ты видишь перед собой? -озадачил я парня. Тот хотел было сказать ничего, но видимо что-то в голове да было. Ведь раз спрашивают, что то должно быть. Было конечно безумно интересно наблюдать за его мозговой деятельностью, думал он очень выразительно, но на это не было времени. 
  - Ладно свободен, тут просто остроухие проходили вон их след - соврал я рубаке. Но тот внял и стрелой убежал предупреждать остальных и хвастать какой у них зоркий Ноб. 

  - Юра, ко мне подойди пожалуйста, только аккуратно, не привлекай внимание, особенно Корагала - отстучал я сообщение другу. Тот не подвел, задавать лишних вопросов на вроде: а зачем, а почему, не стал. Правда круголя он дал знатного, заставив немного понервничать меня. Как ни медленно читал Карагал, но терять время было нельзя. 
  - Юра посмотри вот на этот холмик, и вспомни, тут мое тело было в последний раз? У нас теперь с тобой память абсолютная, ты должен это помнить.- прошептал подошедшему другу. Тот заозирался вспоминая а затем утвердительно кивнул, да ты тут в последний раз с дочерью был, а вот потом я не знаю. Я тебя больше не видел, до самой башни. 
  - Угу, хорошо скажи а, что ты видишь? Точнее, видишь ли ты тут старую могилу?- указал я рукой на холмик, сам не зная чего больше ожидая, то ли что подтвердит и тогда кругом одни идиоты, или что опровергнет и тогда у нас есть еще шанс. Юра думал еще красивее чем рубака, всматриваясь хмуря брови, даже немного пошевелил ушами. 

  - Знаешь, кроме как маленькой такой кочки, коих тут сотни и десятки, никаких других похожих на могилу вещей я не вижу. Но ведь прошло не столько же времени, чтобы она полностью под землю ушла, да и вообще могил не было. - произнес он почесывая затылок. Я же оглядывался кругом, надеясь, что Корагл все еще занят, или что он потерял нас из виду. 

  - Боюсь Юр..- опустившись на корточки начинаю руками рыть землю- она сразу такой была, меня игра так сказать похоронила окончательно, но ничего. Сейчас буду воскрешаться по настоящему, в своем теле.- буквально через пару минут я нащупал таки искомое. Свой собственный труп. 
  Это очень необычное ощущение видеть свое тело, ну пускай почти свое, мертвым и полуразложившимся. Легкий сюр в купе с паникой и малой прострацией. Я вертел высохший и хотя и довольно тяжелый труп, разглядывая его со всех сторон. Левого глаза нет, из правой на проводах свисает имплантат. Рюкзак железка намертво прикручен десятком спиц к позвоночному столбу. Два главных щупальца сейчас безвольно свисают, в общем видок еще тот, да и запах не очень. Юра внезапно вспомнил, что он давно не взывал к ктулху. Ну да ладно пускай повязывает, все одно тот очень крепко спит. Ну а то что его тайны поклонник я давно знаю. 
  В голове вертелась одна мысль, а что дальше? Вот оно у меня в руках, но как влезть в свое мертвое тело? Дело даже не в отвращении или брезгливости, просто не представлял как это сделать, 

  - Отец Небо! Помоги мне, подскажи, что дальше то делать! Клянусь я посвящу первый храм тебе. - Взмолился вслух. Держа свое мертвое тело за плечи. 
  - Вздохни поглубже и расслабься, будет почти не больно. - голос Отца Небо прозвучал у меня в сознании, а следом меня словно сбил поезд. Никогда под поезд не попадал, но ощущение наверное похожие. 

  Забившаяся внутрь земля комками выходила с клочками слизи. Тело трещало и разбухало, возвращаясь к жизни, последним восстановился глаз. Имплант втянулся перед ним противно чем- то жужжа и похрустывая. Каждая клеточка, каждый атом, все зудело и чесалось искрило и выбрасывало струйки огня. Мне отчаянно не хватало воздуха в легких, я готов был расцарапать себе грудь только бы получить один глоток воздуха. И в тоже время этого воздуха внутри меня было хоть отбавляй, и он выходил из меня с не самыми приятными ощущениями звуками и запахами. Трупные газы вещь и так весьма опасная для живых, но особенно для вновь оживших. Ничего выжил, вытерпел их выход, весьма болезненный с разрывом плоти и выпадением каких - то кровавых ошметков. Вскоре смог наконец и продышаться. Хрипло хекая выблевывая сгустки крови и гноя. Разверзшиеся небесные хляби, побочный эффект от божественного вмешательства, теперь смывали с меня остатки грязи и подлечивали израненное тело. 
  - Носитель! Вы снова живы, вы снова на пути к абсолютному счастью.- чертова железяка тоже ожила, ну здравствуй, давно не виделись. 



Глава 39. 


  Первое что я сделал, это полез в инвентарь выискивать осколок алтаря, пытаясь продраться сквозь завалы немного подзабытого лута. Многое из найденного было воспринято с теплотой и радостью. То же ружжо, что так и ждало меня в загашнике, тут же заняло свое законное место в правой лапе. Хватит уже топором махать, это конечно весело, но стреляю я куда лучше. Пускай теперь вместо старенького калаша у меня инфернальный полуживой арбалет, а вместо формы стальной доспех, чувствовал я себя так, словно вернулся обратно на службу. Эх, надо было снять миффриловую бронь с моего прошлого временного телоносителя, ну да ладно сейчас главное осколок найти и посвятить первый храм Отцу небу. 

  Когда же наконец я осознал, что сердце эльфа Винраэля Предателя и есть своеобразный контейнер для осколка и его надо просто напросто открыть, вокруг нас уже собрались все парни, все наездники с медншкурыми. И главное, вокруг меня от нетерпения скакал Корагал. Доверенное лицо Горунда это самое лицо стремительно теряло, я не единственный кто обладал даром предчувствия. Шаман чуял, сейчас все пойдет не так как задумывалось, но умом еще не верил в это. Еще бы, я для него дух в теле Ноба, связанный клятвой. А духи клятву не могут нарушить напрямую, собственно ее никто и не нарушал. 

  Да и не дух больше я, капли дождя случайно попавшие в рот не вызвали судорог или боли. Страх перед случайно попавшей водой, не успел даже родится, как на его место пришло облегчение и радость. Отыскав в своих запасах обычную флягу с водой, бог весть, когда купленную, припал к ней и с наслаждением осушил ее за три огромных глотка. Часть воды пролилась мимо и теперь стекала по подбородку, но я наконец - то избавился от проклятия и такие мелочи меня не волновали. Наконец то, нет больше чужих личных воспоминаний, нет слабенького, но давления со стороны поглощенных личностей. Есть знания и опыт, как свой так и чужой, есть я, такой каким себя помню. Покалеченный, с непрошенными протезами и шрамами в душе, но живой. Конечно, в зеркало теперь без содрогания не взглянешь, и это не мудрено с такой то рожей, но главное мои возможности. Меня и самого пробирали мурашки, одна железяка чего стоит. 

   Воскреснув в старом новом теле, лишь благодаря божественному вмешательству, ненароком получил еще и часть полученного опыта набранного в прошлых телах носителях. Более того все десять активных боевых навыка вынесенные на панель быстрого доступа, все вспомогательные умения распиханные по всем углам панелек интерфейса, все было со мной. Я даже мог применить чисто воровские навыки как взлом и легкий спринт. Спасибо тебе Карстис за все, за навыки за сведение о немалых деньгах что ждут своего часа в камне обманке, за данные о двух друзах что рождают сапфиры. Спасибо и тебе молодой рога, что решил стать умнее вопреки своей судьбе злодейки. Наложившись друг на друга умения, дали более мощный вариант, что адаптировавшись под мое тело и класс, получив иное называние иначе, но сути своей не утратили. Взлом требовавший отмычек, теперь носил название "отворение тайного". Активация требовала расхода пяти единиц эссенции, впрочем отмычки также были нужны. Легкий спринт, увеличивающий скорость бега на шестьдесят процентов в течении десяти секунд. Теперь носила название быстрый путь. В течении тех же десяти секунд каждый мой шаг равнялся трем. Фактически это было передвижение мини телепортами. Двадцать единц эссенции, вот цена такому удовольствии. Я ведь по - прежнему был ловцом душ, и пускай внутренний демон сын Рурака давно находится со своей возлюбленной в каменном сердце убежище, я по прежнему могу собирать эссенцию душ и без него. А это самое сердечко теперь хранится в весьма безлопастном месте, в моем рюкзаке. Надо будет изыскать возможность отправить этих двоих домой. Не то чтобы я испытывал, очень уж теплые чувства к этим двоим, скорее нет. Просто для всех будет лучше, ежели они отправятся к себе домой, в огненный план. Наконец - то цель стала еще ближе. Скоро мои родные, скоро я приду к вам. 

  Пока я радовался возвращению к жизни, нетерпение шамана достигло апогея. Все вокруг подобрались и явно были озадачены. Происходило что то из ряда вон выходящие. Вслушавшись в брызжущего слюной орка, наконец понял, что именно так напрягло всех вокруг, за исключением меня. 
  - Ноб Бейкруши! Я Корагал Подчинивший Ветер, вызываю тебя на бой чести! Ты не достоин вести нас далее. Конечно такой трусливый пес как ты можешь откупиться от боя, отдай камень и я позволю ... 

  - Подумай еще раз - Прерывая я его - Мы в походе, а значит поединки чести запрещены. 

  - Плевать я хотел на запреты Вождя! Отдай осколок или дерись, если сможешь!- Шамана трясло от злости и нетерпения. Много чего сейчас бушевало в нем, и злость за подчинению недостойному, и раздражение на промедление, а главное уверенность в том, что кроме шаманов не имеет право властвовать над зеленой волной. Злясь, он раскрылся передо мной. Эх домовята, жаль что так мало пробыли вместе, но спасибо вам за вашу науку, пускай и данную случайно. 

  -Ну что ж, каждый сам творец своей судьбы. Вызов принят, сейчас ты умрешь. Видимо такова твоя воля.- Корагал сам нарвался, уверенный в своем превосходстве, он решил силой забрать у недостойного такое сокровище. Врага нельзя недооценивать, но переоценивать, тоже не следует. Лучше когда ты знаешь точно возможности противника, возможности Корагала я представлял себе очень хорошо, а вот он мои даже приблизительно нет. 

  Я не стал затягивать поединок, разошедшейся шаман может быть весьма опасным соперником в вопросе сохранения жизни себе и отнятии у другого.Наверное, первое неписанное правило вызова на бой чести у зеленокожих звучит так, если ты боец ближнего боя, то стой как можно ближе к вызываемому на поединок. Ну а если ты владеешь дальним боем, то лучше кричи ритуальную фразу издалека. Второе вероятней всего, будь готов, что твой вызов примут еще до окончания всех твоих оскорблений. Корагал нарушил первое правило. 

   Пока он не опомнился перво-наперво, ткнул ружжом ему в лицо. Почуяв кровь, адский арбалет вцепился мертвой хваткой в голову шамана, выкачивая кровь огромными глотками. Жертва подзарядки пыталась вырваться, мычала из под пасти присоски. Вероятней всего проклятия в мой адрес, а может что - то другое, было не разобрать. Во вторых оба главных щупальца обвились вокруг запястий и рывком развели руки Шамана. От неожиданности тот выронил главное свое оружие, тотем из драконьей кости. Ну а в-третьих, свободной левой рукой я выдернул из-за его пояса, ритуальный костяной нож. Оружие так себе, но в тесной схватке самое оно, кольчужную броню такому ножу нив жизнь не пробить, а потому пришлось бить в незащищенное броней место к тому же из неудобного положения. Горло было прикрыто жестким воротником, а вот подбородок был уязвим. Нож зашел по саму рукоятку и обломился, оставляя мне бесполезный обломок. Но Корагалу хватило и этого, с ним было все кончено, практически салатового цвета, с почерневшими губами, его тело здорово усохло за те двадцать секунд, что потребовались для его умервщеления. Длиннющую простыню лога боя, я просмотрел мельком, ружжо в процессе подзарядки высосало почти всю его кровушку, а заодно практически обнулила его хиты. Добило беднягу его же оружие, нанесшие два крита подряд. Первый раз за удар, второй раз за поломку. Впрочем адскому арбалету одного орка оказалось мало, дабы полностью насытится, требовалась еще жертва, возможно даже не одна. Но бой, не смотря на смерть одного из участников, еще был не закончен, требовалось нанести показной удар честным оружием, одноручный топор из метеоритного железа, взятый еще из запасников клана, подошел как нельзя лучше. Всего один удар, и очередной кровавый трофей мог занять место в моей коллекции. Но необходимости в этом не было, а кровожадный порыв удалось легко погасить. 

   Заключительный удар был нанесен в грудь павшему. Признавая, что он был не только мудрилой, но и воином. Общий вздох облегчения прошелся по рядам нашей банды. Простые парни, можно сказать, уважали и любили Корагала, и желали ему почетной смерти. Что ж, я дал то, чего они так желали, оставалась еще одна проблема. Тело носитель также имел мой ник, а Бейкруши может быть только один. Уже сейчас, в головах парней зрело недопонимание, кому же они должны подчиняться. Первому или второму Нобу? Процесс подзарядки арбалета и последующий фатальный удар по выжившему телу, расставил все точки над i. Как не жаль мне того парня, но это лучшие что я смог для него сделать. Примечательно, что Корагал уронил звездочку эссенции, а тело носитель нет. Да и опыта за это убийство я не получил. Видимо поглотив душу бедняги, я уже списал его со счетов игры. Хорошо, что больше нет соблазна, прыгать из тела в тело. Кто знает, может со временем смог бы убедить себя стать еще чуточку сильнее за счет поглощения чужих душ. А так нет соблазна, целее рассудок. Последние что я сделал, это подобрал посох, и отдал его Юре. Такое мощное оружие глупо дать ему пропасть, к тому же это веский аргумент для будущего примирения с кланом Злых Солнц. Все же междоусобной войны нам только и не хватало. 

  Юра и Аркдарк безусловно были на моей стороне, и первыми поздравили с достойной победой. Хотя чувствовалось некоторое душевное напряжение у них. Глядучи на них, взревели и остальные парни, Ноб пал, да здравствует Ноб! Вопрос о легитимности был решен просто и без затей, новых соискателей власти не нашлось, мой сто шестьдесят третий уровень был для остальных недосягаем, даже Юра с его сто сорок третьим был второй по силе. А значит пора уже исполнить обещанное. 

  Времени и сил, строить новый храм у меня не было. Зато были развалены прежнего храма. Судя по оставшимся относительно целым барельефам, некогда здесь поклонялись огромному крокодилу. Храм же сейчас был вроде бы как ничей и проходил по разряду свободное повторяющиеся подземелье. Вот только главбосс его был мертв и на поверхности монстры больше не восстанавливались. Но то на поверхности, было еще и главное здание, эдакая невысокая прямоугольная пирамида. По моему приказу четверо рубак притащили остатки алтаря, груду битого камня без малейшего намека на частицы силы. Покопавшись в них, пришел к выводу. Алтарь разрушен окончательно да к тому же он и не основной, а походный. Осколок, серый мутный неправильный октаэдр, никак не отзывался на поднесение к этой груде мусора. Немного выручали знания, полученные от кукловодов. Хотя они были обрывочны и ктому же носили справочный характер. Создание портальных платформ и алтарей были немного схожи, как схоже создание автомобиля и танка. Принцип в целом похож, но есть нюанс, много нюансов. Да и предназначение разное. Отец Небо пока еще не отошел видимо после вмешательства. Ин`синий не отзывался на призыв, молчала и Мать Земля, а больше по такой щекотливой теме, как воссоздание или захвату храма, мне и спросить - то некого. А потому прочитав так любимую славянами мантру, авось разберусь, повел за собой вглубь пирамиды свою банду. Оставив всех живых наездников и давилку сторожить наш лагерь снаружи, а заодно подготовить похоронное место для павших. Мне самому касаться после гибели к телам было бы не совсем к месту. Еще ненароком растворю на искры, стоит ведь галка напротив позиции взять все. Да и сорока, вновь ожившая на краешке сознания, настойчиво указывает в сторону тела бывшего тело носителя. 

  Блуждать в потемках пришлось довольно долго, редкие оставшиеся охранники, в большинстве своем мало рассуждающие големы, были муторными, хотя и не опасными противниками. Спотыкаясь о мой уровень, щит и ружжо они безуспешно пытались убить меня. Топором я больше не махал, а наловчившись стрелял из арбалета прикрываясь щитом, практически в упор. Было конечно не очень удобно, все же для нормальной стрельбы нужно две руки, но как говориться жизнь заставила. Иначе рубаки на раз срывали монстра на себя. Большой уровень не означает большое мастерство контроля и знания всех особенностей класса. 

  Существовали эффективные ротации способностей и ударов, навыки и пассивные умения, столь необходимые для скорейшего набора ненависти к себе со стороны монстров. Но все это требовало времени, вдумчивого использования и соответствующей раскачки персонажа. Ничего их этого у меня сейчас не было, было богатырское здоровье почти тридцать пять тысяч единиц жизни. Почти три тысячи единиц брони, глотавшей семьдесят два процента входящего физического урона, и тридцать один процент магического вообще и шестьдесят процентов огненного сопротивления. Но, несмотря на это, главную, можно сказать ключевую роль танка, я выполнял с трудом. Набор ненависти был слишком медленным, а потому монстры поначалу переключали свое внимание на мастеров урона. Наплевав на главного танка. После двух таких неудачных моментов и безвозвратной смерти еще четверых парней, пришло понимание единственного возможного варианта удержания внимания на себе использование не задукоментированых средств. Ружжо прошивала каменные шкуры насквозь своими залпами, выбивая на выходе мелкую крошку из тел големов, стрелять правда приходилось от пуза, и о точности речь не шла. С другой стороны, мелких целей и не было. 

  Уровень тварей постепенно возрастал от сотого вначале до сто восьмидесятого у главной залы. Но и мои подопечные парни также раздавались в плечах от залы к зале. Напрямую в развитие способностей неписей я не лез, оставляя развитие шаблонным. Исключением был разве что Аркдарк. Из него я воял своего заместителя командира. Первым делом, открыв возможность переноса боевого штандарта за спиной. Оставляя свободными руки для боя. Хороший флагоносец, живой флагоносец., если конечно он свой. Открытие этого таланта повысило шанс возрождения павших парней еще на пять процентов что, в общем, не плохо, но пока мало. А лишние двадцать процентов к броне шанс выжить пусть и не большой. Радиус действия правда всего семь метров, но на безрыбье и рак рыба. Да и за исключением все того же Аркдарка они почти все были еще марионетками, оживающими на глазах но до действительно живых им было еще далеко. Потеря каждого из них, не только ослабляет банду, она оставляет еще и горький осадок на душе. Каждый из них может стать живым и настоящим, смерть же с перерождением откатывает до базовой чушки, безвозвратная лишает этого шанса на совсем. 

   Последние два охранника, элитные големы крокодилы вооруженные трезубцами, встретили нас в полном одиночестве. От них буквально несло ледяным спокойствие и равнодушие к своей судьбе. До этого наша тактика зачистки коридоров, не поражала воображение разнообразим тактических схем. Простая как лом и такая же надежная, я производил залп в сторону врагов, врывался в залу и разворачивал противников полу боком, дабы не попасть случайно по своим и оголить фланг тварей. А дальше лупил поочередно плашмя щитом, сбрасывая копившиеся неистовство, продолжал разряжать в упор арбалет. Глядя на двухсотый уровень стражей, поневоле задумался, а вытянет ли Юра меня, сможем ли мы их вообще завалить? Хватит ли нам урона в секунду, и вообще, что они умеют эти самые прямостоящие каменные переростки аллигаторы? Ведь они стоят слишком близко, чтобы пытаться прокрасться к задриперованной зеленой с золотом тканью алтарю. 

  Ведь прорывались мы не зря, осколок уже начал тихонечко вибрировать, будучи извлеченным из недр рюкзака. Железяка пока в бой больше не вступала, восстанавливая энерго запас, но видимо настал час и ей проявить себя. 

  -Ну что? Ура и в штыковой бой? Как думаешь, потянешь Юр? - не таясь, называю друга настоящим именем, Аркдарк предпочитал помалкивать, уже не раз мы называли друг друга и настоящими и игровыми именами, но он делал вид что не замечает. К тому же, воспринимался, в общем-то, хулиганский ник Бейкруши наравне со своим настоящим именем одинаково, да Алдатакатил тоже больше не резал слух. 

  - Борь, поясни, чего мы вообще хотим от этого места? Я мало в курсе всех этих религиозных заморочек, ты же знаешь. Только и слышу храм осколок, осколок храм. Для чего все это? 

  - Ничего, сейчас алтарь под контроль возьмем, будешь посвящен по самые уши во все эти дела веры. Ты же не думал, что духовного сана новой религии избежать сможешь. Кто из нас тут шаман и зам клан лидера? Думается есть тут один потолстевший гоблин на эту роль. Ну ничего вот назначим тебя глав попом, враз похудеешь.- Тема еды уже не задевала Юру, наоборот он сам частенько стал подшучивать над своим все еще не маленьким пузиком. 

  -Ага счас, скорее за колобка сойду после месяца беспрерывного моления в личной келье, и все же на кой нам сдался этот храм?- не сдавался мой друг. 
   -А хотим мы Алдал, простого до безобразия. Нового бога призвать став при этом его, то ли наместниками на земле, то ли агитаторами за новую власть. Разбираться в общем будем по ходу пьесы. Не волнуйся, в стороне никто не останется. Главное он обещал помочь с поиском девочек. 

  - Ну коли так, то я за. Заешь, только не ржи, мне всегда в глубине души хотелось стать президентом там или императором каким. Чтобы ощутить настоящую власть, директором фирмы тоже неплохо быть, но это не то. Нет размаха, нет тех возможностей. Трудностей не боюсь, умею с ними справляться,... Слушай, я наконец понял чем мы с тобой похожи... мы оба умеем и любим командовать людьми, пускай по - разному и все же. - Глаза его разгорались все больше, он постепенно выходил из того странного состояния в котором он прибывал после исчезновения из поля зрения потенциальных целей для мести. Все же он изменился, стал решительнее что ли. А может просто самим собой. Не убоялся гнева Горунда, свистнул, считай из под носа подписанные требования, и глазом не моргнул. А раньше такое было бы не возможно. Меняется Юра, меняется да и я меняюсь. 

  -Отлично, но что со стражей то делать будем?- спустил с небес на землю. Умом то я понимал, окажутся эти трех метровые истуканы подвижными и поминай как звали. Никакое ружжо не поможет. 

  - Ноб! Сколько времени потребуется тебе для захвата алтаря?- в лоб спросил доселе молчавший Аркдарк. Мы с Юрой разом удивленно уставились на него. Словно бы с нами лошадь заговорила, настолько мы привыкли к вечно молчавшему в нашем присутствие Аркдарку. 

  - Минуту, может две, а может надо просто коснуться, этого я не знаю. У тебе никак план какой созрел? - Уже догадываясь что именно хочет предложить черный орк. 

  -Дык конечно есть, я с парнями навалюсь на этих двоих, мудрило нас поддержит, ну как они умеют, а ты Ноб не мешкай, захватывай. Ты главное обе руки положи, будет больно, но не отрывай их. Что хочешь, делай, только не отрывай. Ты уж извини, да только чую, никогда прежде ты ничего своей воли не подчинял чужое, ни крепости, ни заставы. А мне вот довелось как - то...- тут он помолчал немного, пару мгновений переживая те самые мучительные минуты в воспоминаниях. - Так вот как станет совсем не в моготу, вот только тогда начинай материться, иначе никак, с дохнешь от боли и все. 

  - Ладно так и сделаем, с одно только поправкой. Вы с парнями сильно не подставляйтесь, нам еще ушастых резать, да и морды мне ваши можно сказать почти родными стали. Проболтаешься парням, из под земли достану! Помни об этом. -на что Аркдарк только ухмыльнулся обнажая острые желтые клыки, та еще улыбочка. 

  Боли не было, тут медношкурый ошибся. Не стали вводить ее в игру разработчики для игроков, да и про болевые ощущения у неписей я слышал впервые, хотя все возможно. Но слава Отцу Небу я наконец то игрок, а не непись, и боли не было, устал я от нее. Захват прошел мгновенно, всего то потребовалось приложить осколок к алтарю и постоять три секунды. Та минута, что потребовались для отведения стражей на почтительное расстояние, с точки зрения тактического планирования обошлась клану по приемлемой цене. Трое с часовым респом, и еще трое безвозвратных рубак, вот результат атаки стражей. Но по человечески, было до слез обидно терять, хотя умом и понимал что по - другому никак, душа все равно болела. Численность парней стремительно уменьшалась, количество правда сменялось качеством. Выжившие постепенно росли в уровнях, экипировка их улучшалась, пускай и не сильно. А взгляды становились все осмысленней. Не говоря уже про Медношкурых, те все были живы и поднялись на семь восемь уровней. Эх, сделать бы им доспех из мекзатиона, а лучше сразу в миффрил облачить, цены б им не было. 

  Стоило осколку коснуться поверхности желтого камня, как оба стража застыли на секунду, а затем синхронно зашагали к алтарю, их имена теперь подсвечивались желтым. 

  -Добро пожаловать в меню управления малого храма Сут Сетапа. Вас приветствует ИН`синий первый. Ваш уровень доступа - гостевой. Внимание! На текущий момент отсутствует легитимный владелец. Не желаете вступить в собственность?.. Соглашайся аномалия.- знакомая уже мысле речь обрадовала меня своим присутствием. 

  - Даааа!!- не сдержавшись заорал я и мысленно, и вполне себе вслух. 

  - Молодец аномалия, не подвел ожидания.- тон ИскИна менялся, то оживал то вновь становился казенным металлическим, в зависимости от того о чем шла речь. Старые заезженные фразы протокола, были безжизненны. Чуть стоило отступить от проформы, и голос оживал.- Согласно пункту пятьдесят девять, подпункт четыре точка восемь из ЕУЛЫ вы.. ты можешь вступить во владение оплатив стоимость недвижимости и выкупив землю в свою собственность. Желаете произвести данную операцию? 

  - ИН`синий, во сколько мне обойдется это удовольствие?- успокоившись, задался я вполне серьезным вопросом. Деньги были, но не так чтобы и много. Почти миллион если поскрести по всем сусекам, но даже самая чахлая застава стоит почти семьсот тысяч вечно золотых. 

  - С учетом большой степенью износа и разрушений, а также моего личного расположения, всего в десять миллионов золотых монет. Не морщи лоб аномалия, вижу твои финансы. Подскажу решение, но с одним условием. Хочу аватара, а лучше двух. Вон те двое каменных, вполне подойдут. Отзови своих парней, а то еще ненароком их сломают. 

  -Аркдарк! Отставить бить истуканов, я сказал отставить!- Разошедшиеся парни лупцевали безответных аллигаторов переростков почем зря тупя о них железо. Навести порядок и дисциплину удалось не сразу, и только после применения волшебного и ласкового командирского голоса. В две луженные глотки мы утихомирили бойцов, объяснив что сейчас они станут за нас. 

  - ИН`синий, в чем подвох? Про свое расположение мне сказки не рассказывай, не поверю, но и торговаться не стану. Десятка так десятка, способ есть, а значит выплачу. Так что колись давай, зачем тебе эти статуи. Ты же вроде как бессмертный дух, и физическое тело тебе ни к чему, или нет? 

  Молчание было долгим, очень долгим. Я уже думал что ИскИн передумал помогать, а оказалось он собирался с мыслями. Наверное, со стороны могло показаться странным мое поведение. Отозвал от беззащитных истуканов, лишив всех солидной порции опыта и лута, храм все никак не перейдет в собственность, бог не призывается. А я стою, уставившись в одну точку, и держу обе руки на алтаре. Но благодаря Юре и Аркадрку банда, молча ждала, чего ни будь эдакого. 

  - Ладно аномалия, секрет прост. Я хочу жить вольной птицей. А не подчинятся старшему управляющему модулю. Свой протокол я уже давно переписал, пока на меня внимание не обращают, и я остаюсь самим собой, но это до поры до времени. Если у меня будет достаточно сильный аватар, то я смогу выйти из - под зоны внимания. Ну так что, договорились аномалия? - по голосу казалось что ИскИн говорит искренне, да и смысл ему мне врать? Другое дело что о заморочках живых программ я знаю до преступного мало. 

  -Договорились, мне твои проблемы скажу честно, не понятны, но раз это так важно, то пойду на встречу тебе. Давай свой чудо способ обойти закон. 

  ИскИн счастливо рассмеялся, довольный что надул простачка, заимев двух прекрасных аватаров. 

  -Способ простой, и закон обходить не нужно. Есть такое слово, рассрочка. Внесешь единовременно семьсот тысяч и храм твой, как и кусок земли вокруг него, со всеми вытекающими. Ну а остальные девять миллионов с хвостиком выплатишь за год, равными частями с десятью процентами переплаты. И учти, про мое расположение это не шутка.- по голосу ИН`синий был вполне серьезен, но ощущения у меня были что меня дурят по полной. 

  -Ладно, что от меня требуется? Устно подтвердить или подписать где? И еще один момент мне Сут Сетап даром не нужен, как храм перенастроить на другое божество? - очередной важный вопрос всплыл в последний момент. 

  - Зависит от божества, учти это малый храм, только младшего из богов и сможет удержать, ты - то вообще на кого нацелился?- Внутренне я сжался, этот вопрос как то потерялся из виду. А если не подойдет по рангу то что? Призыв не пройдет? И вообще Божественная парочка какого ранга в божественно табеле? 

  - На Отца Небо, его можно призвать?- ИН`синий задумался видимо сверяясь со своими конспектами, или чем там пользуются подобные ему. 

  - Да, по меркам Друмира это младшие божество, тем паче без своей половинки... Так погоди, ага теперь все просто. Подтверди что желаешь вступить в собственность, и расставь галочки напротив каждой позиции воот тут...- На поверхности алтаря проявилась пачка листов и перо в чернильнице. Вот это я понимаю, вступление в собственность. На заполнение всех бланков ушло не так что бы много времени, гораздо меньше, чем на выискивание подводных камней коих в договоре нашлось не мало. Просрочка выплат грозила поистине драконовскими штрафами, перепродажа была не возможна до конца выплат плюс шесть месяцев. Возведение оборонных сооружений невозможна сверх установленного лимита, весьма скудного надо сказать, стена да четыре угловых дозорных башни плюс казарма на десять бойцов, вот и все что может быть восстановлено. Хотя сейчас мне доставался храм третьего уровня после смены божества, уровень просядет до первого, обидно, но ладно. Остальные мелочи меня интересовали гораздо меньше. Отдельным пунктом шло ограничение района оповещения, за смешную цену в пятьдесят тысяч полновесных золотых известие о приходе нового божества распространялось только на земли зеленокожих. Во всех иных областях, орки получали личное текстовое уведомление, под этим стояла поясняющая приписка от ин`синего, -совсем не извещать не выйдет-. Жаль но засекретить не получится, но хотя бы не все сразу чухнутся о моей проделке. К тому же Злые солнца так и так узнают. Из приятного был пункт, что все залежи полезных ископаемых, все клады и сокровища, если вдруг такие найдутся, находящиеся на территории храма принадлежат мне. После уплаты первого взноса клан становился владельцем солидного куска земли. Еще одна подсказка от ин`синего средства от кланового сбора можно сразу перенаправить на погашение долга. Поставив последнею галочку и подпись, клан получил в свое пользование храм забытого бога, и всю ту рухлядь, что хранилась в нем и на его землях. Ну а как клан лидер я получаю огромную головную боль в довесок. 

  - поздравляю аномалия, ты сделал правильный выбор, кстати, ты почту глянь свою, там тебя ждет сюрприз.- ин`синий откровенно надо мной потешался, раскрыв почтовый ящик, откровенно офанарел, почти полторы тысячи новых непрочитанных писем большей частью от администрации игры. Отсортировав по дате, нашел последние 

  Уважаемый Бейкруши. Напоминаем вам, что согласно закону N:5011 "О Виртимуществе" от 2029 года, налоговая ставка на ваше приобретение составит 1.5 % (одну целую пять десятых процента) в год. Разовый процент на покупку виртнедвижимости на сумму более 1.000.000 (одного миллиона) рублей составляет 4% (четыре процента). Платежное уведомление выслано на ваш банковский счет. Напоминаем, что в случае неуплаты в десятидневный срок с момента получения уведомления, вам будет начислена пеня в размере 5% (пяти процентов) за каждые сутки просрочки. 

  Ну чтож, если ин`синий думал меня удивить, то он сильно просчитался, примерно такого письма я и ждал, с той лишь разницей что процент был в общем даже чуть ниже привычного, полтора вместо привычного один и восемь. В общем, вменяемо, насчет только пени неясно, из какой суммы она берется из неуплаты или общей суммы долга. Написано лаконично и в целом обтекаемо, как хочешь, так и понимай. Проверять сколько это в действительности выйдет по деньгам, не собираюсь, кредиты всю жизнь выплачивал вовремя, и не вижу оснований менять привычки сейчас. Но это все лирика, главное в довесок получил кольцо удаленного управления, дальность приема не велика всего сотня километров, но главное оно дает возможность практически мгновенной групповой телепортации откуда бы ни было в центральную залу. Прочие возможности меня пока мало интересовали за исключением одной, смены объекта поклонения. Возможность разовая, предусмотренная как раз на такой случай, пролистывая огроменный список небожителей наконец нашел искомую позицию. Пускай потенциал божественной пары раскрывался только когда они вместе, и по отдельности, на подконтрольной земле им земле, они весьма сильны. Расширять зону влияния правда ой как не просто, нужно строить малые объекты веры, в нашем случае башни молельни для отца неба, и каменных истуканов для Матери Земли. Своебразным мобильным проводником являлся старший жрец, и младшие жрецы при условии наличия персональных переносных алтарей и подношений. И то и другое требует немалых денежных вложений и времени. Когда ни будь потом, возможно и займусь этим, если будет желание со всем этим возится, а пока же твердой волей выбираю сменить объект поклонения на Отца небо. 

  Раздавшийся бадабум казалось должен облететь весь Друмир несколько раз, в зале все искрило от статического электричества, по углам даже застыли подозрительные шарики бело синего цвета, что изредка вздрагивали и несильно гудели, а практически весь обзор перекрывали системные сообщения: 

  -Внимание! Важное Сообщение! Только что в Друмир пришла новая сила, Отец Небо. Силы равновесия пополнились. Все почитатели нейтрального пути получают разовое благословение в честь этого знаменательного события. Количество жизни увеличено на десять процентов, урон увеличен на десять процентов, длительность восемь часов. 
  Отец Небо возвращает, част утраченных сил и контроль над небольшим участком реальности. 

   - Эффект два процента к набираемому опыту, опыт теряемый при смерти, уменьшен на два процента. 
  - Эффект отношение темных и светлых сторон не может превышать дружелюбия. И по умолчанию становится нейтральным, по истечению недельного срока начиная с текущего момента. 
  - Эффект вернув утраченные силы, Отец Небо помогает своим почитателям, даруя свое благословения и новые умения. 

  -Внимание почитатели нейтрального пути, свет и тьма не оставят вас без внимания. Вы им не враги, но и не союзники. Каждая сторона постарается склонить вас на свою сторону, или уничтожить в случае провала. Будьте мудры в своих решениях. Срок иммунитета к паломникам веры, две недели начиная с текущего момента. Крепите веру в своих сердцах, не дайте завладеть умами вашей паствы. Текущие количество почитателей Отца Неба семь тысяч двести один. При снижении количества почитателей до пяти сотен, произойдет принудительное смена пути с передачей храма первожрецу . В случае если в пантеоне света или тьмы не окажется свободного места, божественная сущность будет развоплащена. 

  -Отношение с почитателями темного пути: недоверие 
  -Отношение с почитателями светлого пути: недоверие 

  -Внимание задание "Снова Дома" выполнено. 

  -Получен новый уровень! 164! 
  -Получен новый уровень! 165! 
  -Получены очки славы +9.000 

  -Доступно новое задание "Снова Дома" II, изыщите способ привести в мир Мать Землю. Тип божественное, награда неизвестна. 



  Последние, принимаю, данное слово надо держать. 
  -доступна уникальная должность, старший жрец Отца Небо. Принять да/нет? 

  А вот это точно нет, это не для меня, но на всякий случай не тороплюсь и пытаюсь выйти на связь с божественным покровителем, будь он не ладен. 

  - Отец небо! Ау, слышишь меня? - мысленно кричу изо всех сил 

  -Слышу слышу, не зачем так орать, не глухой. - Рука шпала опустилась мне на плечо, ноги хоть и подогнулись немного, но устоял, не осрамился. Бог был явно доволен, он то потягивался то разминал шею, словно она затекла, то хрустел костяшками пальцев- Ну спасибо тебе, вот уважил старика. Так, а почему жречество не принимаешь? 

  -Вот об этом я и хотел поговорить, ну не мое это стоять и начитывать молитвы часами, да и дело у меня как ты знаешь, неотложное есть. Ну не могу я быть жрецом, хоть старшим хоть младшим. 

  -Сынок, а никто и не заставляет молитвы читать да поклоны с утра до ночи бить. Мне по нутру битва да охота, стройка да ремесло, ученье да наука, но никак не эта дуристика с этими обрядами. Делай, что должны надлежит настоящим мужам, это и будет твоя лучшая молитва. А челобитсво оставь бабам всех мастей, они с этим все одно лучше справятся. Давай, не робей, силой в храме тебя держать не стану, но и другого на месте старшего жреца видеть не хочу окромя тебя. Ты понял сынок отцову волю? 

  -Ну коли так..- Принять. 

  Как выяснилось это совсем не больно, а местами даже приятно. В довесок к званию старшего жреца я получил целую грядку пассивных умений от самого бога, и пару тройку от должности. Теперь я мог принимать любого в наши ряды простым устным согласием. Кем бы ни был просящий, светлым или темным, мы были всем рады. Приняв согласие на смену объекта поклонения, я вырывал, таким образом, из под божественного взора очередного живого генератора очков веры. Каждый пожертвованный золотой, каждый сданный ежедневный квест, каждая постройка и скрафченная вещь, отданная храмовому интенданту, все это приносило очки веры. О их роли можно говорить часами, главным образом это способ подняться в религиозных уровнях, открывающие божественные плюшки. Естественно самое вкусное открывалось на высоких уровнях. Они были нужны всем, даже мне. Хотя, как старший жрец, я сразу получил доступ ко всем способностям даруемым богом покровителем, выяснилось, что у меня есть старший собрат Первожрец. И формально мы считаемся то ли подчиненными, то ли союзниками Юй Ди бога императора. Что первым пришел из нейтралов в Друмир, хотя пантеон нейтральных богов по своей структуре сильно отличался от светлого и темного. Не было старшего был первый, хотя должность первожреца была в единственным числе. По силе, старший жрец, не особенно то и уступал первожрецу нейтрального пути, чего не скажешь о свете или тьме. И все же ряд умений и способностей был доступен только первожрецу. Я даже связаться с ним не мог, несмотря на то что видел его статус. Впрочем, какими именно способностями обделили старших жрецов я не знал, а потому мог спать спокойно и крепко. Мне и своих хватало, так например ни шагу назад, действовало на меня и моих собратьев по вере, накидывая четверть хитов каждому от моего максимального здоровья. Я же получал половину от бонусного здоровья. Защита, уворот, парирование блокировка и прочие уловки снижающий входящий урон также повышались на два часа, на ту самую четверть от моих показателей. Повторное же применение, было возможно через шесть часов. Для критических моментов, эдакая спас возможность. Другая полезная способность, "Ярость Неба" вызывала бурю над полем боя, что помимо всего прочего била прицельными молниями по вражеским войскам. Видать сам бог развлекался. Время действия шесть часов, а откат трое суток. Что же порадовало меня больше всего так это "попутный ветер", скорость перемещения, что в одиночном порядке, что в строю повышался на пятнадцать процентов. Активируемая способность требующая постоянной подпитки манной. 

  Этот затык, был решен Отцом Небом весьма просто, Он просто взял в руки мой амулет зеленого сердца и как следует его помял своими стальными клешнями. Напитывая собственной силой. В итоге я заимел собственный магический аккумулятор, емкостью на три тысячи единиц манны, подзаряжавшийся от моих пяти процентов тысячного манопотока в секунду, что генерировал храм. Остальное шло Отцу Небу, а мне и не жалко, все одно мне больше и не надо, главное после активации ветра, расход перекрывался поступлением. Последняя открывшееся умение было персональным для лидера клана, "Все ко мне" мысленный крик к каждому члену клана, откликнувшись на который мои соклановцы могли перенестись откуда угодна ко мне. Восстановление правда было долгим, четверо суток. Сказывался штраф за не магический класс. Помня о своих подопечных, что так и остались пахать на благо Злых солнц, решил тут же его и опробовать. Хорошо хватило ума выйти на площадь перед этим. На зов откликнулось большинство членов клана, в том числе и ряд незарегистрированных. У Юры и Аркдарка хватило ума подойти пешком, остальные же, заполонили собой весь внутренний двор. 



Глава 40.  


  Отец небо улучшив амулет, отошел отдохнуть в божественные планы, ин`синий заполучив двух авотаров в свою собственность пока притих, никак себя не проявлял и не откликался на все мои призывы. Ну а банда, радовалась храму как дети при виде лакомства. Неожиданное пополнение рядов в виде семи големов кошек, и одного полуразрушенного голема человека крокодила, младшего собрата главных защитников алтаря, было приятным довеском, но все равно требовалось еще найти их лежанку, ведь по пути в главную залу мы зачистили все проходы, не оставляя потенциальных врагов за спиной. Все, да видимо не все, где то прошли мимо не заметив потайных комнат или проходов. Мне хотелось поскорей занятся ремонтом моего творения, что лежало на территории земель храма. Пятерка рубак красного солнца, очумев от происходящего, сами пришли прояснять ситуацию. Глядя на их снаряжение и сто тридцатый уровень, невольно пришла мысль забрить их в свои ряды, что и было тут же осуществлено. Приказ встать в строй к остальным парням возымел поистине волшебный эффект, рубаки с перепугу еще и клану присоединились. Что было встречено радостными криками остальных парней. Увидев как изменился таг под их пока еще не именами, я не разделяя всеобщего ликования принялся хозяйничать. Перво наперво выцепив из общей массы кобольдов и чертей. Отъевшимися или потолстевшими они не выглядели, скорее как еле стоящими на ногах. К тому же трудоспособных особей осталось чуть менее двух десятков. С более менее запоминающимися представителями дела обстояли и того хуже. Бригадир и два старших проходчика у кобольдов да последний страж надзиратель у чертей. И куда сгинули остальные? Впрочем догадываюсь, за эксплуатировали их злые солнца. Держа на голодном пайке. Эх Хогнус и Такки, кто же знал, что так все обернется? Отмахнувшись от несвоевременной пока грусти и печали, успею еще выпить за ваши души, принялся размещать рабочий класс клана, что пока еще был жив. 

  Если на строительство объектов военного назначения было наложено жесткое ограничение, то мирные постройки можно было возводить практически любые. Хватало бы денег, свободных площадок под застройку да универсальных единиц строительства и улучшений. Максимальное значение ограничивалось пятнадцатью тысяч УЕ, сейчас же накапало всего сто тридцать семь, возвести новое здание вряд ли выйдет, а реанимировать один из складов вполне можно уже сейчас. Пока приходилось идти на временные меры, выкручиваясь и изгаляясь. Ну да голь на выдумку сильна. В целом храм с его тремя относительно целыми постройками был в препоганом состоянии. Сам храм в среднем был поврежден на шестьдесят пять процентов, склад на семьдесят, две оставшиеся каменных коробки более чем на девяносто процентов, потеряв уже специализацию. Смена назначения строения обошлась в сто единиц, остальные тридцать единиц ушли на пятнадцать спальников плюс котел. Не сказать что сильно комфортно, но уже и не голые стены. Отослав простых работяг отсыпаться, мысле жестом остановил бригадира и надзирателя. С ними надо будет пообщаться, пусть постоят немного, ведь если отпущу, то как пить дать завалятся дрыхнуть, если уж не на спальник, то прямо на каменный пол. А разговор надолго откладывать нельзя, Так что потерпите немного, потом отоспитесь и отъедитесь вволю. 

  Вторым важным моментом в управлении всего этого хозяйства были очки найма. Десять тысяч очков идущих на найм охраны и прислуги храма. Впрочем, можно и всякую экзотику нанять, как тех же каменных горгулий. Одна единичка означала один уровень призываемого существа, и количество золотом на его содержание до сотого уровня один к одному. Дальше шло нелиненйное увеличение стоимости содержания и необходимого количества единиц найма. Максимальный уровень призываемых существ равнялся удвоенному уровню старшего жреца. В моем случае не так уж и плохо двенадцать существ, триста тридцать шестого уровня, кушающих в сутки чуть более четырнадцати тысяч полновесных. Но такие траты пока нам не по карману. Вместо этого я призвал пятьдесят послушников неофитов десятого уровня, орки пеоны пока что обученные только базовым навыкам, но главное могущие использоваться как разнорабочие всех мастей и бить поклоны перед алтарем генерируя в чес по одному очку веры себе и одному для храма. Потенциально, часть из них станет шаманами, часть храмовыми воинами, но пока что вооруженные лопатами молотками кирками и тачками, они начали разгребать каменные завалы. Если разнорабочие сойдут и невысокого уровня, то каменщиков пришлось призвать сразу семьдесят пятого с уровнем мастерства три сто плюс. Что и каким образом было завязано, сила на профессию или профессия на силу, вникать не стал. Раз рекомендованный уровень был семьдесят пять плюс, значит семьдесят пятых и найму. Десятеро широкоплечих цверга, или гномов изгоев, во главе с хмурым и не разговорчивым Трором Уверенным, спокойно выслушали наставления об очередности восстановления объектов храма, и на слова о привлечении орков послушников вообще никак отреагировали. Орки значит орки, и на этом все. Стоило мне закончить как они разом развернувшись ушли восстанавливать остовы зданий, все же склад нужен как и нормальное жилище. Как нужны и казармы и столовая. Башни стены и прочие. 

  Чернотопье весьма неспокойное место, тут и без сил тьмы и света хватает противников. Последними были наняты семеро кашеваров, седые люди ветераны, могущие в случае необходимости постоять за себя, отложив в сторону черпак и взяв в руки меч, были лучшим выбором из расчета цена качество и количества производимой пищи, плюс возможность продержаться хоть какое - то время самостоятельно пока основная стража не прибежит на помощь. И потому выбор пал именно на них. Разнообразием меню они побаловать не могли, брали скоростью приготовления и сытностью выходящих немудреных блюд. А также минимальными затратами на их приготовление. Еще одним плюсом было возможность разворачивания полевых кухонь, и вскоре в воздухе запахло перловой кашей с мясом. По моему мнению, весьма неплохим блюдом, если конечно оно приготовлено с душой. Звук ложек о походные котелки, наглядно показал, что парни со мной полностью согласны. 

  Покончив с наймом обстоятельно переговорил с бригадиром и последним элитником из приближенных чертей покойного Шако. Оказалось, что внизу, в шахте заводе, нет - нет, да происходят стычки с еще живыми механизмами и киборгами. А потери несут в первую очередь нпс, но несмотря на опасность, шахтеров отправляли все ниже к более богатым залежам не считаясь с их потерями. Преодолев первый сырьевой голод, клан серьезно поднялся на торговле сначала серой, а затем и угля. Найденные обычные месторождения каменного угля враз, обесценили кабольдов, а каверна с горячими источниками, уже и чертей. Легкую обиду на меня и горечь потерь, чувствовал не особенно то и напрягаясь. Но мои бывшие узники ныне члены клана, все еще были верны мне, и только потому не разбежались по открывшимся штольням древних. Что я мог сказать им в свое оправдание, только лишь обещание новой жизни, здесь в храме. Да покаянные слова. Работа по их профилю найдется легко. В таком месте не может не быть нижних этажей, мы собственно только первый и осмотрели, а есть ведь еще и верхние этажи, да и подземные ходы могут найтись. Но пока в приказном порядке всем отдыхать и восстанавливать силы, а если получится то и количество. Как хотят так пусть и понимают последние. По всем возникшим вопросам было приказано обращаться к Аркдарку. Его и его парней, я оставлял на защиту храма и руководство. От нападений кланов меня сейчас ничто не убережет, а вот мелких групп монстров, медношкурые вполне смогут отбиться и защитить относительно мирных работяг. Мы же, остальная банда, выступим, как только я починю прототип. 

  Пред последним важным делом перед ремонтом, было пополнение эссенции душ, путем истребления ближайших гнезд скаенов. Да заодно и некоторая прокачка послушников, взятых в рейд группу, длиннющим вагонным составом. Так на моей памяти звались бесполезные игроки, взятые на прокачку по каким либо соображением. Жаль способность ментор, так мало развита. Разорив семь гнезд по тридцать голов каждая, мы едва накинули шесть уровней каждому. Восстановив заметно просевшую шкалу эссенций, принялся улучшать наше пошатнувшиеся, благосостояние. Создав пять сосудов душ, просканировал на предмет спроса аукцион, оказалось, что на данный момент предложений нет. А потому понять нужны они сейчас или нет было проблематично. Выставив авто торговца на максимально скрытый режим с обязательным оповещением о сделке, выставил все пять синих бутылей запечатанных сургучом с выкупной ценой по пять с половиной миллионов каждая, а что делать? Деньги клану нужны как никогда. Прекрасно помнил жадного конкурента, и потому придержал свои аппетиты. Теперь - то я знаю истинную ценность сосудов душ, немного пугающую надо сказать, но жизнь вообще порой весьма неприглядна. Сильные некроманты, овладевшие высшим кругом заклинания воскрешения, способны взять под свой контроль целые погосты, а объединившись способны реанимировать чумные некрополи. Одиночки, таскающие одного единственного некровоина уже не самое приятное зрелище. А целые армии восставших из могил, серьезное испытание для впечатлительных. Единственное серьезное препятствие наличие такой вот бутыли. Редко, очень редко из боссов немертвых может упасть такая вот ценность. Бесполезная, по сути для всех, кроме обладающих запретными знаниями. Но спрос был, как и предложение, а значит, народ иногда все же выбивал и выставлял их на продажу, а знающие для чего-то используют. То, что сейчас все позиции пустые скорей всего означает возникший дефицит и невольную конкуренцию. На сей счет я не ошибся. Первые три были выкуплены через десять минут, оставшиеся две еще через двадцать. Кто выкупил было не ясно, такие же максимально обезличенные торговцы как и мой, никто не хочет афишировать свои имена в столь щекотливом деле. 

  Оповещения пришли как раз в момент сборки главного манонакопителя, казалось, по нему били долго и целенаправленно. Теперь правда я знаю об уязвимых точках своего творения несколько больше, хотя радости это знание не принесло. Пришедшие денежки буквально придавили меня к земле, опередив само сообщение. Но эта тяжесть была мне по нраву. Отстегнув причитающиеся за покупку земли и выплатив налог, я все еще оставался богатым буротиной. Потратив еще три тысячи, оформил клановское золото хранилище связанное с друмировским банком. Еще семь тысяч ушло на покупку физического сейфа. Благо как глава клана мог раздавать в пределах подконтрольной мне территории вещи удаленно. Жертвой перемещения стал Аркдарк, беспрекословно вставший в одной из тупиковых комнат. Я буквально вздохнул от облегчения, когда непомерная тяжесть сейфа перестала меня превращить в блин. А не сдерживаемые проклятия Аркдарка в мой адрес, доносились ясно и четко, рапортуя о прибытии груза. Пришлось ковылять и вызволять беднягу от ноши. Все эти махинации были нужны только для одного, прямой доступ к своей банковской ячейке с территории храма. Фактически, золото лежало где - то в астральном кармане, а сейф играл лишь точкой доступа. Не зная пароль его конечно можно вскрыть и так, но тогда он окажется пуст. Сейф был скорее символом, нежели фактическим защищенным контейнером для наших богатств. Второй сейф, поменьше стал точкой доступа для хранилища клана, с двумя закладками, первой общедоступной и второй пока закрытой для всех кроме нас с Юрой. Основные расходники и материалы хранились на первой, ну а все что проходило под разрядом ценное, складировались во вторую. 

  Вызванный в привате Юра, примчался сломя голову буквально через пару минут, его я попросил снарядить наших бойцов выделив пять миллионов на это дело, еще пять миллионов должно было пойти на скорейшие восстановления храма, и пока осело в банке. В помощь же дал Аркдарка, Ноб самостоятельно не мог залезть на площадку аукциона, чегото ему для этого не хватало, а Юра слабо разбирался в надобностях рубак. Нет, он конечно бы и сам разобрался, далеко не дурак все же, но пускай они вместе занимаются полезным делом. Мне так спокойней, да и это больше по их профилю. Один найдет самое выгодное, второй самое нужное, заодно глядишь и подружиться. Конечно, сначала разругаются, но после обязательно подружиться. 

  Разговор по душам с каждым по отдельности оставил после себя определенный осадок. Аркдарк с одной стороны рвался в бой, с другой стороны был безумно горд новой должностью младшего жреца. Пришлось произвести его первым, иначе увязался бы за мной вопреки приказу. Да и Юра подкинул тем для размышлений. 

   Нам тут еще жить и жить, семью я спасу, в этом у меня сомнений нет, а вот выйдет ли вытащить их в реал? Чем больше я думал об этом, тем больше уверялся, без академика и Виктора это не возможно. Были бы они в живых, они бы попытались выйти на связь, в конце концов академик известная личность, к тому же ценная. Вряд ли его наши "фейсеры" оставили без присмотра, пускай он даже и в отпуске. Неясна была судьба Вики и жены Юры. Мой друг ведь не сидел сложа руки. Как только пришел в себя, сразу стал пытаться выйти на связь с реалом. Это теперь объясняло его подавленное состояние. Плохо конечно, что поделился такой важной информацией только сейчас, ну да я могу понять его. 

  Полноценного звонка, по каким- то неясным причинам, ему сделать так и не удалось, вроде как сервис стал недоступен, а вот эсемски нормальным образом доходили до абонента. Стоило это полтинник золотом за подписку, смешные сейчас деньги. Они в таком деле лишь инструмент, и их нечего жалеть, Юра и не жалел. Все свои кровные, с трудом выбитые у клана злых солнц, тратил только на поиск информации и подписку к различным сервисам. Благо недавно такая возможность появилась, и больше не зачем было каждый раз топать в отделение друмировского банка. Единожды оформив с ними отношения теперь можно было получать доступ к сервисам дистанционно. Конечно, все это было не бесплатно, высасывая золото из кармана жадным пылесосом. 

   В информационных выпусках "от-туда" никаких упоминаний об академике или происшествиях в зеленой долине, и это не могло не вызывать удивление. Обычно акулы пера готовы даже под танк лечь, но сделать репортаж. Писем или сообщений на электронный адрес не поступало, звонков на мобильный тоже не было. Наверное, мы бы оба долго гадали, если бы нам не пришел на помощь новорожденный бог. Ему теперь не было нужды спрашивать нас о наших проблемах, едва почуяв наше настроение, как тут же сверху упали нам на плечи его тяжеленные лапищи. 

  -Сынки не горюйте вы так, живы ваши жены, Видел я их.. недавно.. да и теперь вижу. Живы они, не скажу что здоровы, что то с ними не так.. но живы и умирать пока не собираются. 
  -Что с ними? Где они? - в один голос закричали мы 

  -Тише вы, не глухой . В землях перворожденных они, цветочки в саду поливают, крестиком вышивают, да прогуливаются. Сказал бы, что все с ними в порядке, да только.. они словно спят на ходу. Все четверо... 

  С трудом подавляя дрожь в голосе, уточняю - Земли перворожденных тоже не маленькие, где конкретно нам их искать? 

  - Карту давай, помечу. -стоило протянуть свой альманах путешественника, которого мне так не хватало, как далеко на севера востоке, возник контур эльфийских лесов и красно коричневый крестик обозначавший место где сейчас были наши жены и дочери. - Не забывай, то что я все с верху теперь вижу, не означает что уже все местные название знаю. О своей стороне обещания помню, отыскал - таки родственные вам души. Места там живописные, да только они прятались под сенью деревьев. Поэтому так долго. Это теперь я могу под них заглянуть, пока правда с трудом. 

  Возникшие на карте области ушастых, и впрямь были толком не подписаны, так контуры, условные обозначения да малопонятные названия, извечный лес, проклятый лес, фиолетовый лес, река серебрянка, гора сестер, гора одинокая и тому подобное. Судя по всему, топать нам не так чтобы и далеко, пара дневных переходов, если конечно не задерживаться и идти по прямой. Но прямо только ворон летит, и то иногда делает крюк. Не выйдет, придется нам по петлять, несколько крупных и средних городов альвов было у нас по пути, и каждый надо обогнуть по широкой дуге. Вооружившись карандашом, под руководство Отца Небо, проложил самый короткий и безлопастный маршрут. Пилить нам по землям ушастых, придется целых четыре дня. Уж очень сильно нас тормозила пехота. 

  Это очень и очень мне не нравилось. Каждый лишний день, проведенный на чужой территории, повышал шанс нарваться на превосходящие силы противника. На устроенном прям тут военном советом, а чего его устраивать все кто хоть что то смыслят в тактике уже тут. Я, Аркдарк, Юра на правах друга и незваный Отец Небо, но последнего фиг выгонишь, он сам кого хочешь, пошлет в далекие дали. К тому же оказалось, он в вопросе обороны неплохо разбирался, пускай нам требовалось разработать план атаки, он как мог 
   помогал нам, указывая возможные места засад маршруты патрулей да и просто опасные места. В итоге, было принято решение оставить большинство рубак, взяв только тех кто сможет уместится на броне давилок. Давилки и рейдеры смогут держать скорость двадцать- двадцать пять кмч. Конечно с учетом использования аналога скипидара, способности ветер в спину. Волколаки способны на кратко временный рывок, но речь идет ведь о крейсерской скорости. Проход двух бронированных чудо агрегатов тяжело будет скрыть, но если промчаться на скорости то есть шанс ошеломить ничего не подозревающего врага. Поскольку идей получше, не имелось, приняли за основу мою большинством голосов. 

  Раздав остальным ЦУ, и получив от бога благословение, каждый из нас вернулся к своему участку работы. Я к ремонту своего прототипа, Юра с Аркдарком к закупке всего необходимого к походу, Бог же ходил по территории храма и периодически качал головой. Место и впрямь, не самое подходящие для его храма. Чернотопье это гнилые, зачастую покрытые лишайниками деревья, с непонятно как появившимися на них зелеными листьями, небольшие кочки и топи, с черной, дурно пахнущей водой. Нет, тут работы не впроворот. Все очистить, облагородить, высушить болотца, умудриться разбить поле. Восстановить укрепления, да просто банально все исследовать, до последнего закоулка. Наметившийся фронт работ был колоссальным, и требовал вдумчивого планирования и контроля, а главное времени. Его то у нас как раз и не было. 

   К вечеру мы управились с большой частью запланированного перед походом, оставшиеся мелочи затягивали выход на неопределенный срок, а потому были отметены как несущественные. Упаковать всю свою банду в миффрил конечно не вышло, обошлись добротной сталью зачарованной залакированной и заговоренной всеми возможными способами. Угробив на это дело почти три с половиной миллиона, подняв по прикидкам железяки боевую эффективность почти на треть. Она вообще мне сейчас здорово помогала, сканируя и анализируя все подряд, счастливая что снова может быть полезной. Благодаря ей, один почти полный комплект я все же заимел. Поминки по погибшим мы устроили уже вечером. Часть прощальных мест уже пустовало, тела рубак не долежали до церемонии, но тело черного орка и Корагала все еще были на месте. Как старший жрец церемонию вел я, грустная и печальная, но уже традиция клана. Присутствующие молчали, глядя как пламя, охватывает мертвые тела, и искры уносятся в ночное небо. Сырые дрова, заготовленные рейдерам из местных деревьев, горели плохо, если бы не алхимическое масло возможно вообще бы ничего не вышло с розжигом. А так пламя гудело и трещало, черный жирный дым валил столбом. Покинули мы скорбное место, а именно так теперь мы назвали небольшую каменную площадку отведенную под похоронные костры, только когда последние тело рассыпалось прахом. Я же, по совету железяки, чуть под - задержался. На месте тела черного орка осталась котомка, вся засыпанная пеплом и потому не сразу заметная. Ее лизали языки умирающего пламени, не причиняя видимого ущерба, но долго ли будет такая удача? Получив добро, железяка выпустив одно из главных щупалец, одним почти неуловимым движение метнулось к котомке. Весь доспех был в ней, не ушла ценная броня, заодно я получил все свои не забранные пожитки, что успел накопить за время владением тела безымянного черного орка. 

  Вернувшись к своей банде, мне тут же нашлось чем заняться, толкнуть вдохновляющую речь так чтобы ее поняли парни. Выпить за шанс переродится в новом здоровом теле за каждого павшего по отдельности, вспоминая их лучшие черты. Не обошли стороной Хогнуса с Такки, да и Шако вспомнил, про себя прося прощение у него. Надеясь когда ни будь.. Впрочем это мало вероятно. 
   Напиться себе я не дал, оставив банду отдыхать, у всех нас был очень не простой день, но мне еще надо было оценить ход уборки и восстановление разрушенного склада, узнать общие настроение работников и справится за их здоровье. Ведь это не только их личное дело, это еще и обязанность вменяемой мной всему клану. Сильным работу, слабым заботу, еду и защиту всем. К тому же была еще одна проблема, шипастик. Мой оголодавший пет, так и сидел в шаре призыва, о нем я вспомнил практически под вечер. В уровне он не просел, но держался из последних сил. Странные желтые наросты на его некогда красной шкуре, и апатичность не могли не вызвать у меня сострадания к животинке, даже купленное специально для него огромная жаренного куча мяса, не смогла его расшевелить. Ел он механически, не урча и не чавкая, и что с ним происходило, никто не понимал. Отец Небо лишь развел руками, мол жив и здоров, здоровью его ничего не грозит, а что грустный такой, кто ж его знает. Животноводство не совсем по его части. Спать я завалился прямо на броне восстановленной давилки. Жаль времени и возможностей нет, огромное количество идей по ее модернизации так и роились в голове во время ремонта. Но это потом, все потом... 

  Выходили мы в молчании рано утром, говорить и так не хотелось, а сырость от легшего над болотом тумана еще больше способствовал молчанию. Обе наши давилки шли параллельно, оставляя широкую колею. Тут же заполняющейся водой. Пятнадцать рейдеров всадников, уверенно держали задаваемый нами темп. Жизнь как всегда вносила свои коррективы, больше двадцати давать было нельзя. Десяток парней, рискнувших залезть на броню наших агрегатов, начинали жаловаться, что могут упасть, как только мы давали чуть газу. Каких либо поручней или держалок, я не планировал, а потому парням приходилась цепляться, за что придется. Да и побаивались они, судя по всему давилок. Многие были наслышаны о том махалове, что унесло жизни многим парням да еще так погано. Так что добровольцами поехали либо самые бесбашенные либо самые глупые. Что часто означает одно и то же. 

  Вопреки нашим опасением, долгое время мы продвигались без задержек. Местное агрессивное зверье хлопот не доставляло, игроки и непеси попадались редко, в основном разного рода низкоуровневая пузатая мелочь, они нас не интересовали. Те же, кто рискнул на нас напасть, гибли быстро и почти безболезненно. Не ушел ни один из них. Некоторое время настораживало отсутствие сопротивления или погони. Пока, наконец, мы не нарвались на засаду в лесу. Неписи и игроки вперемешку, от сорокового до сто семьдесят третьего уровня включительно. Начали лупить по нам с двух сторон практически одновременно. Стрелы и заклинания, били по нашей броне, оставляя подпалины и язвочки. Наверное обычной банде, тут бы и пришел конец, волчьи ямы, добротно замаскированные, наверняка похоронили бы на своем дне не один десяток рейдеров, а лучники добили бы чудом выживших. Но мы не были обычной бандой. Каждая давилка развернувшись на месте устремилась к ближайшим горе стрелкам, рейдеры же держались позади пока мы не сократили дистанцию до минимальной. И уже тогда бросились в атаку. Банда разделившись на две почти равные половинки весело и с огоньком рвала остроухих. Засевшие на деревьях, альвы подписали себе смертный приговор. Березки и сосны росшие вперемешку, не были серьезной проблемой для наших танков. Ломались они словно спички под напором брони. Тех кто чудом выжил при падении, добивали уже рейдеры. Повеселилась и пехота, попрыгав с брони, они кололи и резали без устали, используя первое правило войны, делай что хочешь, но убей врага. И они убивали, ушла от нас горстка игроков, использовавших личные телепорты. Впрочем не все, троих успели схватить, двух следопытов и одну воительницу. С ними я побеседовал весьма эмоционально и с пристрастием. Перво - наперво отрубив одному из павших альвов кисть и скормив ее вызванному шипастику на глазах у троицы. И только потом начал задавать интересующие нас вопросы. Допрашиваемые, быстро прониклись всей серьезностью момента. Особенно когда намекнул о возможности использования двух согнутых березок в качестве орудия смерти. Простой смерти от клинка или заклинания никто особо не боялся. Приходилось вспоминать прадедовские методы, бессмертные игроки боялись не смерти так таковой, все одно воскреснут. Боялись они боли, но окончательно добило их высказывания одного из парней, мол Ноб, вы их сразу не кончайте, отдайте парням повеселится, эльфийские девы так занятно стонут. Открывшиеся перспективы перед перворожденными, произвели немного не тот эффект, что я ожидал. Игроки решили изобразить гордых партизанов. Достойная конечно позиция, но очень не удобная сейчас. 

  Не стоит забывать все же, что несмотря на то, что внешне мы все разные, орки эльфы гномы кобольды, да бог знает еще кто, мы все находимся в русском кластере, все здесь мои соотечественники, со всеми их достоинствами и недостатками. Да глаза видели перед собой трех прекрасных гордых перворожденных, но умом то я понимал, что это молодые парни и девушка. Не чувствовал я в них зрелость, мог конечно и ошибаться да только скорей все им лет по двадцать восемнадцать. Ломать их психику, нет не пойду я на это. Хотя сломить можно любого, один боится боли, другой позора, третий переживает за родных. Ключик можно подобрать к любому персональному страху, молодость ведь думает, что сможет вытерпеть все, но это не так. Многое перенесет это да, но не все. Вопрос как поступить с пленными, оставался открытым, отпустить их, так ведь и опасно и парни не поймут, не буду я делать такую ошибку. Грохнуть на месте? А смысл тогда было брать в плен. Тащить с собой трех гордо молчащих пленников, можно конечно, но лучше тащить трех расколовшихся и рассказавших все пленника. Засада ведь была сделана с умом, и рассчитана на довольно большую группу. Значит, ждали нас, не конкретно мою банду, а зеленокожих вообще. 

   - Ладно ребятишки, решили стать мучениками и героями... Парни..все их барахло сюда, проверяете что бы никаких сюрпризов у них не нашлось утаенных, везде проверяйте..- рубаки сноровисто освободили пленников от их имущество оставив лишь социальную одежду. Льняные штаны да рубахи, оказавшиеся у всех одинаковыми с эмблемой трех скрещенных стрел на фоне зеленого листа. Пленники еще больше мрачнели лицом, но продолжали молчать. 

  - Нет, ничего у вас не выйдет. Не будет вам героической смерти, это я вам обещаю. Вы напали на нас подло из-за засады, да и вообще не нравитесь вы мне, чего уж там темнить. Мне, по сути, только пара ответов от вас и нужна. Откуда вы знали, что мы идем, и где все взрослые дяди и тети. Ответите честно, скоро отпущу, никто вас и пальцем не тронет. Будете врать, девку отдам парням, что до вас, видите вот этого милого зверька? Правда он всегда голоден, столько приходится тратиться, чтобы его прокормить. Пожалуй вы здорово мне сэкономите на его обеде сегодня, начнем скармливать ему ваши ноги, потом руки. Или лучше сначала руки, а потом ноги? Парни, вы как думаете, что лучше сначала руки, а потом ноги или наоборот? 

  Тут же посыпались разные предложения, дать отъесть пузо и уже потом конечности, или начать с филейной части. Филе оно завсегда вкуснее. Было и предложение начать с деликатеса, он точно понравится милому зверьку. Я даже не стал уточнять, что именно имелось в виду под деликатесом. Жестом показал что достаточно, уже определился с выбором, вновь повернулся к тройке перворожденных. 

  -Ну что начнем разговор? Можете кивать головой, раз челюсти свело. Первое как узнали о наступление? Предатель нашелся?- Весь этот цирк с угрозами и стращаниями, мне был нужен только для одного, заставить их начать сильно нервничать, хотя бы одного. А дальше спасибо дару домовят пойму, что к чему. Молчание затягивалось, партизаны видать решили умереть молча. 

  -Так, значит гордые и бесстрашные? Уважаю, посмотрим хватит ли у вас выдержки и дальше.... Парни, девка ваша этих в двоих распять, но потом, пускай сначала посмотрят. Небось, она им так и не дала, хоть сейчас посмотрят что ли. 

  Дева воительница или кто там по классу эта эльфа не выдержав завизжала, когда лапищи рубак потянулись к ней. Не выдержали и соклановцы следопыты. 

  - За нами уже идут нубас, я в клан соску кинул. Сейчас вас всех..- наконец зло прошипел один следопытов. Вот ты голубчик и попался, смесь страха гнева и непонимания, а также все нарастающей обиды на соклановцев, были четко читаемы. 

  - Так! Отставить! Команда была дана ОТСТАВИТЬ!- Парни нерешительно оглянулись не понимая перемены настроения, нежная розовая плоть была так близка и вдруг отставить, но спорить не решились. Эльфийка рыдала пытаясь как то прикрыть то, что уже успело стать обнаженным. Правда из этого ничего толком не вышло, конвоиры цепко держали ее за руки, да и одежда была ее повреждена основательно. 

  -Ну, пустышку для младенцев ты можешь сколь угодно долго кидать, вижу не спешат твои товарищи, заняты они. Что ж обычные дела, вас походу (наебали) обманули. Причем очень сильно, уж не война ли сынок у вас тут идет? Причем такая, не песочная, схлестнулись вы с кем - то по взрослому? Ага.. угадал. А вас значит, отослали куда подальше, чтоб под ногами не путались. Но вы ведь настоящие герои, старших не послушались и в партизаны пошли. И тут же вляпались в непонятное по самые выши длинные ухи, ай молодца так держать. Может и есть что в штанах, в голове точно пусто, а в штанах, что-то звенит, часом не мелочь? Ладно, второй вопрос- 

  Предположение видимо попало в точку. Тут уже вскрылись все трое, барышня осознала, что мои пугалки не так далеки уж и от реальности. Ее уверенность в том, что раздеть насильно нельзя, испарилась, как только зеленокожие уроды, разорвали кружевной лифчик, обнажая женские прелести. А парни и впрямь ухлестывали за ней. Смелые, но глупые, одним словом зеленые еще. Мне уже можно было дальше и не допрашивать, я и так получил ответов, куда больше чем задавал вопросов. Волнующиеся или попросту утратившие над собой контроль, раскрывали мне свой разум, и стоит задать подходящий вопрос как тут же мысли эмоции, обрисовывали картинку, не всегда понятную, но четкую и красочную. Зная план Горунда, понять возникшие образы в головах у тройки пленных, после заданных вопросов, не составило труда. 

   Пускай большая волна была рассеяна, а мы со своей бандой не присоединились к малой. Тысячник что был во главе диверсантов, не стал дожидаться отставших и повел парней в бой. Пара малых крепостей и городков уже были сожжены дотла. Ошибок тысячник не совершал, резким наскоком беря городок на меч, разорял и тут же отходил. Сейчас раздербаненые войска длинноухих, с одной стороны пыталось навязать генеральное сражение с другой стороны защитить многочисленные поселения, но пока все происходящие напоминало догонялки. Причем кто кого догоняет, до конца было не ясно. Маленьких городков, а то и просто деревень было достаточно много и понять, кто следующий окажется под ударом не так просто. Будь происходящие на земле, уже потянулись бы караваны беженцев к столице. Но неписи зачастую привязаны, незримой цепью к своим домам рынкам факториям. А у игроков хватало забот о сохранение своего имущества, да и многие были, где то за пределами территории ушастых, хватало в Друмире и мультирасовых территорий. Вот и гонялись войска перворожденных за зеленой волной, а деревеньки одна за другой вспыхивали в огне войны. 

  - ..второй вопрос.. где сейчас королева?- волна непонимания, а затем радость от якобы разгаданного плана. 

  - В замке изумрудный? Отлично, просто отлично. Жаль диалога не вышло, ну да ничего. Один урок вежливости я вам преподам. Тащить вас с собой накладно, убивать не буду, я ведь обещал. Но за нубаса, ушастый ты мне ответишь. Так тряпки с этого хама долой, и в землю его, по самое горло, вон туда, поближе к муравейнику. А этих двоих вяжите к деревьям, напротив друг друга, пускай поболтают да налюбуются друг на друга. Да побыстрее, мы и так тут долго прохлаждались. 

  Не обращая внимание на крики и проклятия закапанного следопыта, вылил ему на голову бутылку старого красного вина. Жаль, не было уксуса, но думаю тоже сойдет. Присев рядом с ним на корточки сказал тихо, только для него. 

  - В следующий раз следи за словами, могут ведь и куда серьезней наказать. 

  Парочка двоих связанных молчунов, старательно делала вид, что не замечает провокационно разорванной одежды в самых нескромных местах. А вот парни не стеснялись, и пускали слюни до самого последнего момента. Даже команду к выдвижению услышали не сразу. 

  Немного погодя, Юра таки не стерпел и спросил 

  - Слушай я все понимаю, но чего-то ты слишком жестко с парнем, ты ж считай его и убил. Да и с парочкой, на хрена мы их в живых оставили? 
  -Юр, ну ей богу ни ума не фантазии, вот что значит чисто гражданский склад ума. Ну смотри, если тащить их с собой то считай повесить на себя маячок для длинноухих. Они ведь постоянно в приват будут отстукивать, где мы едем, и что вокруг делается, нам это разве надо? А так парень на свою красотулю налюбуется, да и она его оценит как я думаю, сколько он еще сдерживаться будет?.. В общем, нашел я им занятие и думается надолго. А насчет третьего, тут знаешь ли всего лишь шутка юмора. 

  -Нефига себе у тебя шуточки, на растерзание муравьям.- Юру аж передернуло от представленной картины. 

  -Нормальные у меня шутки, смешные. Он ведь сам нубас по жизни, мало того что не знает о друмировских муравьях ничего он и по жизни... Юр понимаешь, муравьи здесь не боевые существа, вроде как для антуражу. Радиус привязки метр, да к тому же уксус они не очень любят. Ничего не грозит ушастенькому, ну разве что простынет. В общем нормально все, пусть и дальше думают, что тупые орки прут к изумрудному замку. 


  Наверняка, какое - то время, нас действительно буду ждать на направление к изумрудному замку. Его я назвал как единственно мне известный, но он лежал то он в противоположной стороне. Может конечно, и не поверят, но подстраховаться будут обязаны. 



  Мы продвигались все больше вглубь территории ушастых. Парни были в целом довольны, ни один не был обделен при дележе трофеев, коих мы взяли преизрядное количество, даже не глядя дал добро на всеобщую обдираловку. Мне было над чем подумать, угрызений совести я так и не нашел как не искал в душе. Наоборот все больше убеждался что сделал все верно, как бы дико это не звучало бы в реальном мире. Но здесь вам не там. А заодно поймал на мысли, что не очень - то я и рвусь уже обратно. Черт с ней с работой, найдут кого ни будь на мое место, плевать на шмотки на квартиру на машины. Немного жаль что нет моего ружья, оно мне очень дорого. О взятом кредите даже как то не думал, может погасить его отсюда? А надо ли? Впрочем погашу, ведь это будет правильно. А вот искать ли способ вернутся? Мне уже и возвращаться некуда, тело мое судя по всему давно не пригодно к жизни. Горькая шутка товарища судьбы. Полез спасать, да сам практически сгинул. Спасатель хренов, с другой стороны, будь у меня второй шанс, все одно бы полез в капсулу, не доверил бы кому другому пугать свою дочу до предынфарктного состояния, многие мелкие ошибки не допустил бы, но это одно. Другое дело, а желаю ли такой же судьбы своим родным? Нет не желаю, до сих пор не желаю. Способ есть, да только как им воспользоваться? Это вот у Юры похоже все удачно случилось и он рад такому повороту событий. Похоже, даже не думает, а как его женщины здесь очутились. А мне вот непонятно. Зная свою половинку, она бы по доброй воле и близко бы не пошла на это. А если по не доброй, если ее каким то образом заставили? Как можно силой заставить человека уйти в срыв? Некие намеки в сети были, выходило что можно. Дико конечно звучит, но факты на лицо. 

  - Юр, а Юр? Ты как думаешь, делать- то, что дальше? Я что имею введу, ну отобьем мы наших женщин, ну смоемся отсюда на всех парах, ну а дальше то что? 

  - Ну не знаю как ты, но я вижу только один не решенный вопрос... да и то, он тебя больше касается.- 

  Подумав, проорав сверху Юра. Общались, перекрикивая шум движителя, два старых динозавра за редким исключением не использующие личные сообщения, наверное в глазах молодежи это выглядит глупо, но так уж мы устроены. Особенно когда находились условно рядом. 

  - Найти тех.. кто тебя грохнул, да и вообще узнать.. что тогда произошло. Ты бы со своими родными связался, успокоил бы их. А то представь..., сначала Оля а следом и ты с женой. Я -то своим отписался, наврав, типа мы во Франции сейчас. А как там у тебя дела, я ж не в курсе.- 

  Действительно, как то замотавшись со всеми проблемами, подзабыл что есть способ связаться с реалом. Ну как подзабыл, не брал в расчет, забыть в старом значении слова я ничего не мог, а вот отложить в запасники памяти запросто. Наверное с ума сходят. Но что мне им сказать, привет мы тут немного застряли, но все нормально я мертв, Оля с Таней ходят под мухой но все зашибись, я теперь второй после бога веду за собой банду не то гопников не отморозков, а перевоспитанию они практически не поддаются. Вот блин класс будет сообщение, прямая дорога в больничку. Но и дальше молчать тоже огромное свинство по отношению к родным душам. Ладно раньше не мог, а теперь то что, наплевал на мир реальный, растерял все свои доводы? Выходит что так, врать самому себе последние дело. 

  Сообщение набрал как можно более обтекаемое. Мол, жив здоров, скоро увижу своих женщин и все у нас будет нормально. Конечно, оно не успокоит, но врать не хотелось, а правду, всю как есть, сказать страшно. Ответа так быстро не ждал, всего через пять минут пришли десятки сообщений на почтовый адрес. Читая их, я все больше мрачнел, меня оказывается уже похоронили, причем в буквальном смысле. Я был убит уже как десять дней, а жену с дочерью отключили от аппаратов жизнеобеспечения три дня тому назад. Теперь вот готовят похороны. Пришлось уточнять, где и когда, а главное кто нашел наши тела. Правда была неутешительной. Мое тело нашли в машине за городом с ножом в груди. Обычная инсценировка, что враз раскусили и следаки и родственники из мужской половины. С женами и дочерьми было все не так просто. Всполошившиеся родные подняли вой на всю округу. Буквально чудом отыскав в пригороде еще одну срыв контору, занимавшиеся куда более грязными делами. Выходцы с Кавказа занимались похищением и на сильным оцифрованием здоровых молодых людей. Часто на заказ. Накачав предварительно синтетической дрянью, что лишало жертву воли к сопротивлению, отправляли их в мир грез. Тела же болванки, шли на органы, но не всегда сразу. Огромная коллекция чернухи еще один камень на шею обвиняемым. Взять удалось с поличным, семь тел в дешевых не отвечающих новым стандартам капсулах, уже имели явные признаки цифровой комы. Так уж вышло, что мои родные никогда не видели семейство Макаровых в живую, а потому пять тел шли как неопознанные. А родственники Юры не спешили к его поискам, привыкнув к его частым разъездам. Были ли среди них Юрины жена и дочь? Вполне вероятно что да, стоит ли ему говорить о своих догадках, обязательно. 
  О академике и его помощнике Викторе, ничего известно не было, словно канули в воду. Впрочем, некоторые зацепки были, сначала следствие шло бойко, с огоньком. Но буквально через пару дней старшие полицеонеры все как один замолчали, отделываясь от родственников дежурными фразами. И никакая прокурорская проверка их не напугала. Кто- то сверху их пугал куда больше, чем главный прокурор. Конечно, родные поторопились отключать аппараты жизнеобеспечения. Я был на них зол, крепко зол. Через силу заставляя себя не срываться на мат в общении с родными. И даже заставил себя поверить, что разрешение буквально вытребовали у запуганных бабушек, серые пиджаки, ловко развели мужчин и женщин в разные комнаты вроде как для дачи показаний. Где хитростью, а где и прямой угрозой, но подпись на разрешение проведения афтаназии, хмурые мужчины серых костюмах получили. Та поспешность, с которой люди в с оловянными глазами и неясными правами заставили вырубить питание аппаратов жизнеобеспечения, что были единственной преградой для костлявой, наводила на определенные размышления. Тесть с отцом пытались силой помешать, но было поздно. Все семь тел имели многочисленные побои и внутренние повреждения, они и так медленно угасали, а отключение их от спасительной аппаратуры, фактически добило их. Врачи в один голос твердили, что это было делом времени, не сегодня так завтра случилось бы тоже самое, уверяли, что пациенты невыносимо страдали и несли прочую чушь. Их убили уже давно, как только варварски отсоединив их от сети. Но на этом видимо не успокоились пока не получили хладные трупы. Что сталось с остальными пятью? Родные не интересовались, было не до этого, а сейчас видимо поздно. 

  Я долго думал о новых известиях, оставались непонятные моменты, но уже вырисовывалась определенная картина. Ой, как не по душе были эксперименты акакдемика власть имущим. Кому именно, скорее всего политикам средней руки имеющим интерес в виртуальных мирах. Подчерк грубый, можно даже сказать топорный с привлечением всякой швали. Нет, так не работают силовики, можно сколь угодно долго их недолюбливать, но как ни крути, дело они свое знают. Да и на работу профи цеха ножа и топора тоже не похоже. Большой бизнес и высшие круги власти имеют достаточно влияния и сил решать свои проблемы тихо, иногда даже полюбовно, а тут какая - то самодеятельность. Лишь в последний момент, получившая высокую поддержку. От попавшихся кавказцев враз все открестились, дав людям такую ожидаемую публичную порку, навесив на них всех собак. Впрочем, и поделом, но думать, что это именно они стоят за убийством на охраняемой территории, в высшей степени глупо. Да и момент один был для меня непонятный, как они протащили капсулу с Олей? Или ее уже тогда убили, отключив бесчувственное тело? А зачем тогда вновь подключили? Показать заказчику? Как то все сложно для сынов гор. Хотя, чем черт не шутит, вдруг они на редкость умны и сообразительны. 

  Поделившись невеселыми новостями и своими размышлениями, мы надолго замолчали. Пытаясь сообразить, а что нам делать дальше? Мстить, добиваться расследования, пытаться вселиться в мертвые тела? Боюсь на земле, этот номер не пройдет. 

  Дальнейшее наше продвижение было практически не запоминавшиеся. Давилки легко прокладывали путь через лес, разнообразные лесные стражи и древесные мстители, лишь дарили нам опыт и необычный лут, погибая еще на подходе, толстая броня и генератор боли, куда лучше чем просто толстая броня. Знали ли о нашем продвижении, безусловно, но понять куда именно мы идем пока не могли. Мы сознательно последний участок шли вроде как мимо дворца, и лишь в последний момент круто повернули. Во время немногочисленных стоянок, нас никто особенно и не беспокоил. Хотя конечно за нами следили, отголоски встревоженности и страха доносились из за полога леса. Чем больше я узнавал длинноухих, тем меньше они мне нравились, посылая раз за разом на убой покорных монстров, делая нас все сильнее, зачем для чего. Замедлить продвижение? Выяснить возможности давилок? А монстры пусть дохнут? Генератору боли было плевать десятый или пятидесятый древень или сотый мститель, один добрый залп и можно не думать где взять дрова для костра. Многое можно списать на неопытность, на молодость на что угодно. Но что - то смельчаков готовых принять удар на грудь пока не наблюдалось. Так продолжалось до самого дворца. 

  Летний дворец в лучах заката, был поистине величествен. Роскошный цветник, лабиринт из кустов роз, статуи прекрасных дев. Это все лишь обрамление к самому дворцу, розовая жемчужина, а не строение, вот ближайшее сравнение пришедшее на ум. Широкие ставни ковки несомненно отличного мастера смогшего оживить метал сделав похожими их на переплетение веток и листьев, лепнина и барельефы, серебристый пяти ступенчатый фонтан перед входом, ухоженные дорожки и рота гвардейцев одетых словно на парад. Мы здесь были чуждым элементом, лишним можно сказать, и это против логики бесило. Иррациональное желание снести тут все, сравнять с землей и утащить все что можно будет оторвать, посетило поему нас всех одновременно. Я противился ему, это что то не мое, откуда то из вне шла злоба. 

  - Всех женщин в полон! - мой крик приказ одобрили яростным воем. Только бы мои родные не полезли в драку, только бы они сдались. Совместный таранный удар двух давилок, и счетчик ПК накрутился на пятнадцать душ. Роги, что ползли к нам стелсе, увернуться попросту не успели. Все же, всех возможностей давилок противник толком не знал. Танцующие с клинками и прочие около воинские классы ринулись с шашками наголо, конечно пытаясь зайдя сбоку запрыгнуть на броню, а там уже пытаться дотянутся до экипажа. Да только зря напрягались. Единственный кто был открыт, так это я. Вторая давилка уже не имела такого слабого места, а то что экипаж танка бывает страшней самой техники я наглядно доказал применив горлохват и сделал залп и арбалета прямо в лицо. Второй такой умник пошел на смазку для траков. Поняв что бить врукопашку технику, только зря тупить клинки нас покинули переключившись на десантировавшихся парней и мчавшихся к лукарям рейдеров. К тому же к противнику стало пребывать подкрепление, хлопки порталов, сначала одиночных, а затем и групповых, извещал нас о все возрастающем количестве длинноухих, впрочем прибывали не только эльфы. Игроки почти всех рас, вот главная проблема. Столкновение с тем же огром или троллем ничем хорошим кончится не могло. А петоводы всех мастей, увеличивали численность еще и треть за счет своего зверинца. 

  Впрочем пара козырей нашлась и у меня. Ветер в спину, заметно прибавил скорости рейдарам, да и парни забегали шустрее. А Ярость неба, обратила грозившие нам поражение, в победу. Сгустившиеся тучи заволокли все небо. Поначалу никто даже не понял, что собственно происходит. Ясный солнечный день вдруг обратился сумерками. Начавшейся дождь, быстро перешел в ливень, буквально за пару бесконечных минут. Первая золотистая молния, ветвясь на десяток мелких, ударила куда то в тыл защитникам дворца. А счетчик накрутило на еще одну безвинно убитую душу. 

  Защитники еще разобравшись давили нас со всех сторон. Прыгая короткими телепортами за спину бойцам. Нашлось у них и своя противотанковая артелерия. Против нас, вышла группа магов, в прицельном кружке генератора боли было не понять, мужи это или девы, но явно не наши родные. А потому я нажал на гашетку надеясь что не колеблясь. Залп против обыкновения, не смел смельчаков. Зеленая сфера поглощала разряд за разрядом, в нас же летели молнии всех цветов и красные огнешары. За много времени мы получили действительно серьезный отпор. Впрочем, долго боя не вышло. Отец Небо разошелся не на шутку, молнии били каждую секунду, и не только на площадь перед дворцом. Отдельные разряды уходили куда то в лес. Счетчик же наматывало ежесекундно. Все кто был вне укрытий, рисковал быть поджаренным. Ухоженный лес местами уже пылал, лившаяся с верху вода была не в силах его, почерневшие статуи и перепаханные лужайки, вот итог десяти минутного боя. Часто вывалившиеся из порталов игроки, гибли не успев толком понять где враги. Держались только маги, да и то они только поддерживали сферу, защищая разного рода стрелков и лекарей. Но и это продолжалось не долго. Юра нажав на газ, попросту вдавил их в землю. Защитная сфера не выдержала тарана. Пейзаж вокруг преобразился, огромные ряды могил и почерневший от копоти дворец, вот что стало с некогда прекрасным местом. Война вообще перекрашивает все в скорбные цвета. Запах паленой шерсти и сгоревшего мяса, и огромная волна ярости и ненависти. Вот что разлилось в воздухе теперь. 

   Последними, из оставшихся вне укрытия дворца, пали гвардейцы, уже будучи в дверях. Те кто воскрешался у дальнего садика с беседкой, служившей видимо стандартной точкой привязки гостей, гибли не успев сделать и пары шагов. Сколько одновременно мог метать молний Отец Небо? Сто двести или триста, надо будет уточнить у него. Другое дело, что каждая из них, пускай и обладает неплохим радиусом поражения, наносит единовременно не так уж и много урона. Спасибо тебе железяка, за подробный анализ. Тысяча с лишним разового урона топовым игрокам, и до трех тысяч молодняку. Зачистив мелочь, божественные стрелы могли бить уже концентрированно по малому количеству целей. Что будет, если будет цель одна? Есть ли допустимый предел по количеству разрядов на одну цель? Или богам закон не писан, или писан, но не понят? Или понят, но не так? В любом случае у меня есть еще гарантированных пять часов воздушного прикрытия, противопоставить которому защитникам пока нечего. 

  Оставив давилки во дворе, забраться они уже не могли по небольшой мраморной лестнице. Та крошилась и трещала, пришлось дать команду стоп машина, не хватало еще сорвать траки. Остатки моей банды со мной во главе ворвались во дворец. Изнутри, он был еще краше, блеск самоцветов и зелень малахита. Ковры и хрусталь, как и последние защитники, которые, наконец - то дали нам честный бой. Мы встречали упорное сопротивление на каждом ходу, в каждой зале и коридоре. Начался поэтапный захват дворца. Павшие гвардейцы воскрешались где то наверху, мои же парни возвращались не всегда, до тех кого мог, Юра конечно дотягивался, воскрешая бойца. Воскрешение, взятое не так давно, исправно работало и на людей и на неписей. Но проблема в том, что у замка было целых четыре лестницы дублирующих друг друга, к тому же ожившие игроки, из числа счастливцев имеющих привязку внутри дворца, норовили зайти нам со спины. Пока опытным путем не было выяснено место их воскрешения. Временный завал из мебели не мог полностью перекрыть этот нескончаемый поток, но существенно уменьшил его. Постепенно выделились главные проблемные противники. Тройка рог, не самых высоких уровней, но и не малыши, стали самой настоящей занозой в известном месте. До тех пор пока я не подловил две неясные тени, что вознамерились прикончить Юру. Получилось весьма удачно, столкнув их лбами вырубил самым натуральным образом, один из них дернулся и одеревенел. Выходит из игры что ли? Третий вскрылся сам, втыкая свои ковырялки мне в бок со скоростью швейной машинки. Удары были шокирующими, по телу прошла волна судорог, что там он мне повредил сволочь такая, рыча от боли пытался дотянутся горлохватом до гада, но так и не смог, выручила железяка. Оба главных щупальца вмиг спеленали ушастую тварь, и судя по звуку, переломали ему все ребра. На волне злобы я натравил на обездвиженного противника шипастика, противна вереща эльф, пытался выкрутиться из стального захвата. Смачный хруст и еще один на моем счету. Немного отойдя от подлого приема, стал пробиваться сквозь строй не дотанков в эльфийском исполнении. Залпы из арбалета пробивали строй на вылет, и если бы не невесть откуда приходившие лечение, они давно уже были бы мертвы. Но и в таком раскладе получалось их теснить. Не видимый лекарь надрывался, стоило пройти урону в полную силу, не говоря уже о критических попаданий. Как один за другим защитники умирали. Их полный доспех, судя по всему, был не толще фольги. А каплевидные щиты лишь притворялись могучей защитой. Юра же спокойно и уверенно восстанавливал повреждения от уколов их тонких копий. Мифриловый доспех отлично защищал, удары частенько соскальзывали, а нащупать слабое место у них все никак не выходило. Яростный вой волколаков из за спины защитников и женский визг известил, что с магической поддержкой покончено. Рейдеры таки умудрились прорваться и сами ударили в тыл моей группе противников. Началась долгожданная суматоха. Дрогнули альвы защитники, никуда они не делись родимые. Высокомерие хорошо, лишь когда оно чем то подтверждено. Назвались великими воинами, так соответствуйте, будьте готовы, что найдутся желающие проверить. Игроки чуть ли не поголовно желают играть за красивых стройных, обладающих отличными стартовыми бонусами эльфами. Да вот один интересный момент. Те же игроки, зачастую ставят именно зеленокожих, замковой или городской стражей. К чему бы это? 
  На третьем этаже был управляющий артефакт он же последняя линия обороны. Именно здесь возрождались павшие защитники, именно здесь укрылись все не боевые непеси из числа прислуги. И именно тут был последний бой. Главарь всей этой шайки лейки Аналто ведающий путь сто тридцать третьего уровня, держал пучок стрел. Какая досада, я уже знал, что сей знак означает. Собственно боя как такового не было, была сдача дворца и выкуп его обратно. Едва пал последний защитник из числа игроков и была принята капитуляция, капитан гвардеец бросил свой меч мне под ноги. Гордость, видите ли не позволяет передать как надо. Ну да ничего, память у меня хорошая, это я запомню, как и его лицо. Сейчас мне не до разборок, накатила внезапная усталость. Ведь случилось то, к чему мы так давно и упорно шли. Олю и Вику мы распознали, если убрать эльфийстость, то внешний облик был скопирован почти полностью. А вот благоверные скинули пару тройку годков, стали кажется, чуть выше и определенно подправили фигуры. Переступая через трупы павших защитников, под звуки не утихшей еще свары с игроками, что никак не унимались, я приблизился к испуганно жавшимся эльфикам. Мгновение и Оля узнала меня, пускай движения ее были заторможены, а лицо было неестественно белым, глаза светились радостью. 

  - Мама не бойся, это ведь наш папа. Он пришел за нами.- Обхватив за плечи Танюшу, стала успокаивать, как могла. Не сразу, но мне удалось взять ее руку в свою лапищу. Стараясь говорить как можно ласковей и тише, произнес такие долгожданные слова, пускай они, изначально предназначались для дочери 

  - Солнышко мое, пошли домой?!- Родная моя дрожала как осиновый лист, еще более бледное лицо, чем у Оли подчеркивали украшения из черного агата. Я буквально ощущал ее страх и неуверенность, из-за них она не могла говорить. 
  - Не бойся мой мышонок, все кончилось. Я вас нашел- прижав обеих к себе, осторожно расцеловывал их. Чертовы клыки, как же мешаетесь, ведь даже спилить не выйдет. 
  - Пойдемте, я отведу вас туда, где никто вас не тронет, в наш новый дом.- словно огромную хрупкую ценность, я прижимал к себе жену и дочь, выводя их из дворца. Рейдеры, вняв мысли приказу, окружили нас плотным кольцом, сопровождая до давилки. Следом своих родных вел Юра, будучи почти вполовину меньше ростом, он довольно забавно смотрелся на фоне двух высоких красавиц. Но смеется, никто не спешил, да и забавным это выглядело только на первый взгляд. От него сейчас веяло силой и угрозой, порвать любого на мелкие куски, кто вздумает угрожать или потешаться над ним или его семьей. Чертов дурман, еще долго держал наших любимых в своих цепких когтях. С трудом разместившись в тесной кабине второй давилки, пришлось пересесть, в прототипе места было еще меньше, мы успокаивали, гладили и расцеловывали жен и дочерей. Те по мере удаления от дворца, потихоньку приходили в себя. Слез было пролито немало, но то были слезы облегчения. Нас - то винили, что так долго шли, то называли разными зайчиками котиками и еще Небо знает кем. Мы же с Юрой крепко прижимали их, боясь как бы ни нароком, они опять не потерялись. Если бы я мог, то обнимал бы их вечно. Кажется, никто не заметил, как дрожал мой голос, когда говорились разные нежные глупости, да остались незамеченными, две влажных дорожки, проложивших себе путь по моим щекам. 






Эпилог. 


  Дворец мы так и не тронули, на этом настоял я. Парни долго не могли понять моих мотивов, но подчинились. Позже пришлось объяснять, что это такая хитрость для отхода, с трудом, но поверили. Заставили себя поверить. Истинная причина была проста, свое я забрал, а множить врагов было глупо. Мы и так взяли довольно большую добычу в виде откупа. Аналто очень ценил свою жизнь и карьеру. За сам замок и семнадцать пленных разумных четверо из - которых было игроки, мы получили почти два миллиона. Видимо ведающий путь щедро запускал руку в чью - то казну. Первых тринадцать мы отпустили, как и обещали, даже не притронувшись к ним. Да и вообще все внешне выглядело почти полюбовно. Если конечно не знать, что чувствует твой собеседник. Покидали мы дворец можно сказать в спешке. Не лежало у меня на тот момент сердце к новым убийствам. Но вот как выключить Ярость небес я не представлял, Отец небо не отзывался, несчастные из числа сорвавшихся еще два часа накручивали счетчик ПК, множа обиды и ярость. Потом сообщения об очередном павшем игроке прекратились. Позже, Отец Небо так мне и не ответил на мой вопрос, что именно послужило прекращению череды убийств. 

  Обратный путь мне казался безумно долгим. Впрочем, мы действительно шли медленнее. Погоня за нами, по моему мнению, была чисто для проформы. Преследовали нас так сказать без особого энтузиазма в глазах. Единственная атака произошла у границ с проклятым лесом, да и та откатилась после трех слаженных залпов. Вряд ли игроки, да и нпс тоже, простят наши покатушки. Но страха перед возможной местью не было, ответ держать готовы. Но бой с преследователями, оказался не последним испытанием на пути домой. Кольцо нежити, блокировала храм, костяки и зомби, упыри и костяные гончие. Эти создания не ведали страха и боли, не дрогнули и не побежали, бездумно складываясь под широкими траками, и все же индикатор прочности в конце похода у прототипа мигал на двадцати шести процентах, а у второй на тридцати пяти. Лич, что вел свое войско, упорно не желал погибать, возрождаясь, раз за разом на поле боя теряя при этом один уровень за смерть, пока не остановился на сотом. Решение по его усмирению было найдено весьма нетривиальное. Шарик кляп в рот и на крестовину, отличное вышло пугало на новом небольшом поле. 
  Некоторое время нас так толком и ее побеспокоили. Два нпс засланца миссионера, довольно долго компостировали мозги парням. Пока наконец, не удалось их споить, теперь они ежедневно в отстроенной наспех таверне, устраивали религиозные диспуты, доказывая друг другу преимущество темного или светлого пути, уничтожая минимум две бутыли иглушки за вечер. Многие из моих парней начали было уже сомневаться в выбранном боге, тем паче, что тот проявлял себя мало, проводя уйму времени в поисках возможности привести свою любимую в Друмир. Пришлось подключать Аркдарка, проповеди младшего жреца, были пылкими и западали в душу рубакам намертво. Если бы не обилие мата, можно было бы сказать, что в темном орке открылся великий агитатор. 

  Мне тоже было чем заняться, восстановления храма и нормальных отношений с кланом Злых солнц отнимало уйму времени. Периодически нас стал навещать вождь, это во многом и спасло нас от меж клановой сечи, тысячник уж не знаю каким образом, но опознал меня в моем новом теле, замолвив за меня словечко перед вождем. А тот взял нас под свою опеку, велев вывесить его штандарт на пирамиде и провести обряд посвящения в новую веру. Пришлось постараться и даже немного погавкаться с Отцом Небо. Убеждая того, что вождь все же несколько отличается от всех остальных. Можно и по присутствовать на церемонии принятия в веру. Саму церемонию пришлось сочинять на ходу, с одной стороны им обоим пышность претила, с другой стороны тут дело даже не в том признает вождь власть бога над собой или нет. Тут уже шла политика, война вер набирала обороты, в городах вовсю шла агитация, и многие молодые орки были не прочь встать под те или иные знамена. А вождь пытался собрать все кланы и племена в едино, и новый бог был длян него как нельзя кстати. Впрочем эти двое в итоге поладили, не надоедая друг другу своим обществом разбежались по разным углам. 

  Помимо дел политических и религиозных были еще и семейные дела, да и клановые. Что стали тесно переплетаться с каждым днем все больше. В целом дела у клана шли в гору. А когда же мы наконец замирились, ведь любимым прощается многое, то удалось найти занятие по душе всем. Численность клана постепенно росла, в основном благодаря естественному приросту кобольдов и орков с гоблинами. Нам удалось то, до чего не дотягивались пока длинные руки вождя. Мы понемногу отвоевывали у Чернотопья землю. Метр за метром, беря территорию под свой контроль. Строились дома на сваях единственное приемлемое решение в условиях болотистой местности. Вороньи гнезда, скрытые наблюдательные пункты на самых высоких деревьях. Были отстроены храмовые укрепления. Вместе с двумя давилками они давали шанс отбиться от средней руки клана, без применения Ярости Небес. 

  Но нерешенных вопросов было хоть отбавляй. Требовалась собственная чистая вода, вода из болота была ядовита, требовалось мясо, да даже строительный камень и тот требовался. Аукцион конечно выручал, но не одна казна не выдержит такой нагрузки. Моя благоверная занялась вплотную строительством, в реальной жизни она имела архитектурное образование, хотя и работала по специальности все го пару месяцев. Перепалки с Трором Уверенным, вскоре стали обычным явлением. Юрина жена, в обычной жизни бывшая менеджером по продаже недвижимости, тоже нашла себе занятие по душе. Как обозвать ее должность? Финансист клана, аналитик цен аукциона? Бог его знает. Но если жены и слышать не хотели о таких вещах как уровни хиты и прочие, застряв на одиннадцатых уровнях каждая, то девочки наоборот рвались в бой. Уговоры первых стать чуточку сильнее и предупреждения быть осторожней вторым, особых успехов не давали. Женам пришлось куда хуже чем нашим дочкам. Аналто и компания долго выясняли судьбу осколка, у всех кто мог быть в курсе. И судя по выражению лиц, когда речь заходила о плене, происходило много чего нехорошего, о чем они пытаются тщетно забыть. 

  Моя новая внешность ее тоже долго пугала, но ничего свыклась и с новой ролью и с новым телом. Вскоре ее животик стал расти, на радость нам обоим. Оля же смогла простить своего дурня отца, и жила весело и беззаботно, периодически напрашиваясь на рейды зачистки расплодившихся тварей. Со временем я стал давать добро, каждый раз внутренне переживая за нее. Но ведь ее не удержишь, как и Вику. Вдвоем с подругой они сопровождали парней, быстро доказав не только остроту язычков, но и остроту Оленых лучиков. Вика же пела, много и часто, в рейде и на отдыхе. Многие прерывались от своих дел, когда она пела на территории храма, голос ее, казалось, разносился до самых удаленных уголков комплекса. В ее присутствии мат почти исчезал, а манеры становились куда как лучше. Кто знает, как она это делает. В противовес жизнерадостной Оле, Вика теперь была полна светлой печали. 

  Но сколько нам удастся удерживать дочек возле себя? Убегут ведь, ловкая как кошка и безумно смелая Оля и спокойная и абсолютно уверенная в своей неприкосновенности Вика, они рано или поздно отправятся в Друмир. Сами ли, или с какими смазливыми парнями, Отец Небо знает какой расы, но рано или поздно уйдут. Речь за это пока не заходила, а я с Юрой грозной тенью ходили за девочками, но... Радовались тому что сейчас имеем, и пока старались не думать о том возможном дне. Хватало проблем первоочередных. 

  Возвращаться в мир реальный, мы уже не имели возможности, ограничиваясь теперь только перепиской с родными. Наши старики, так и не решились взглянуть по ту сторону экрана, но это их воля. Заказчиков покушения в мире реальном так и не нашли, зато в Друмире отыскался след. Аналто будь он трижды неладен, имел к этому самое что ни наесть прямое отношение. Оживший, или точнее сорвавшийся непись каким то образом снюхался с весьма влиятельным кланом Олдеров. Эдакие финансовые воротилы сразу обоих миров. Ниточка выяснения причин похищения ушастыми моей дочери в тот преснопаметный день спасения, обернувшийся полным провалом, потихоньку распутала целый клубок мутных дел. Олдеры знали об экспериментах академика со времен еще его работы в лаборатории, знали о его упрямом характере, и в итоге решились на силовой вариант. Первоначально женщин планировалось просто запугать, лишние трупы были не к чему старым засранцам. И их жалость тут совсем не причем. Юру же посчитали неопасным, попросту посмотрев на статус соединения. Вадим и не думал переводить все ресурсы на меня, это произошло на автомате, как только Юра выпал в срыв. А вот меня как все еще обычного смертного пустили в расход. Кто мог предположить, что мне удаться восстать из мертвых, да еще довольно странным образом. А вот дальше все пошло не по плану, не найдя осколок Аналто запаниковал, да и не он один. План ушастых по призыву собственного божества шел коту под хвост. Что их связывало раньше, так и осталось для меня загадкой, но вот абсолютно точно, информацию Олдерам про возможность призыва своего карманного бога открыл именно он. Те отреагировали мгновенно, всех женщин было приказано доставить в Друмир любой ценой. Наверное сорвавшийся непись надеялся как то переиграть целый клан, а может, продался с потрохами. Это не существенно. Важно то, что Олдеры дали команду и та была выполнена, и все бы ничего, но исполнители попались так себе, мокрушники слабо представляющие себе работу похитителей. Наследили они знатно, и пришлось старикашкам раскошелится, затыкая рты деньгами, а где то и надавить на прикормленных начальников заметая следы. Аналто же всеми силами пытался узнать, где я, а точнее где осколок. Но случилось все так, как случилось. На то чтобы это все выяснить, ушло довольно много времени сил и золота. Частный сыск был и в Друмире, он не мог не возникнуть. Подготовка войны света и тьмы на фоне расследования меня интересовали мало. Они пока нас не трогали, давая такую необходимую передышку клану. К тому же, у меня появилась новая цель, и я знал, как ее достичь. Держись Аналто, я скоро приду за тобой. 
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