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Аннотация
Продолжение приключений Ли Хэна в виртуальной реальности Королевской дороги. Перевод  Lukas Smit, Lakfakalle-Team под редакцией socratesss


Легендарный Лунный Скульптор 

Том 15


  За редактирование большое спасибо socratesss 

Глава 1. Подарки гномов

“Я думаю я лучше пойду сейчас.”
Когда Виид сказал что он покинет Курусо , гномы расстроились. Они успели подружится с помощью заданий и скульптур.
- Тебе правда надо уходить?
Герман спросил печальным голосом,
- Не можешь ли ты продолжить делать скульптуры здесь в Курусо.”
Кузнецы нечасто покидали посёлок после того как размещались там. Здесь имелись все необходимые средства и материалы необходимые для кузнецов, так что они не испытывали нужды.
Виид покачал своей головой.
- Я скульптор. Сложно получать опыт не путешествуя по миру. Я сделал то что хотел в Курусо , теперь я должен уходить.
Он получил секретные умения скульптурного мастерства!
Несмотря на то что он не мог найти деревянную скульптуру которую мастер спрятал где-то, он изучил секрет скульптурного мастерства самостоятельно.
Он использовал более чем 300 очков характеристики Искусства, чтобы создать духов, но в конце его гриндинга он возвратил их всех.
В конце все, что он оставил бы позади, было воспоминаниями об ужасном гриндинге в городе гномов Курысо. Хотя, конечно, были волнующие воспоминания о том, когда он восстановил водную скульптуру Кендэллева, скрытую глубоко в озере.
Герман говорил горько.
- В конце Вы, кажется, уезжаете.
-Да. Извините.
- Тогда мы устроим гномью прощальную вечеринку.
- Нет никакой потребности заходить настолько далеко.
- Это - традиция здесь в Курысо.
Хотя это была традиция, Вииду было неудобно и он попробовал отказаться. Герман видел прямо через мысли Виида и начал говорить.
- Это - событие, где все гномы, которые обосновались в Курысо, выходят, чтобы выпить и весело провести время. Поскольку Кузнецы тратят большую часть своего времени на полировку их навыков, они не часто выходят. Однако все Кузнецы посетят прощальную вечеринку, и каждый сделает подарок отбывающему Гному.
- Кажется, что мы определенно должны устроить прощальную вечеринку.
Слово “подарок” изменило решение Виида. Было бы совсем неплохо уехать с полным животом и руками полными подарков.
Герман добавил:
- Ваш гномий прощальный вечер, вероятно, будет последним.
- Что? Почему?
- Поскольку скульптуры, которые Вы восстановили, стали известными и число гномов, приезжающих в Курысо, действительно сильно увеличилось. Кроме того, нет никаких гномов, которые так же дружелюбны и по отношению к связанным с боем и по отношению к связанным с обработкой гномам.
Конкуренция между ремесленниками означала, что они чувствовали чрезвычайную ревность к мастерам, которые были более выдающимися, чем они. Однако Скульпторы не ремесленник и поэтому не были расценены как соревнующиеся, таким образом, все были довольны ими. Это было также большой частью причины, по которой Виид смог подружится с 5 Великими Мастерами Курысо, включая Германа.
- Так как это могло бы быть последним прощальным вечером, мы должны будем сделать его великолепным. Я скажу гномам, чтобы они знали, чтобы убедиться что они принесут товары, которые они хранили.
- Спасибо.
- Гном что уезжает в поездку, будет нуждаться во многих вещах, поэтому воспользуйся этой возможностью, чтобы получить их, ха-ха-ха.
- Ха-ха-ха, хорошее предложение.
Виид смеялся счастливо.
В отличие от подарков на день рождения, которые он должен был отдать когда-то позже, он мог просто и счастливо получить подарки от прощальной вечеринки.
Он мог просто получить их и сердечное поблагодарить в ответ.
Виид думал, что гномы были неожиданно романтичной расой.
‘Я думал, что они просто будут маленькой и упрямой расой, но у них есть хорошая традиция’.
Когда Виид уехал на озеро, чтобы запланировать новую скульптуру, Пин спросила Германа.
- Дедушка.
- Хм?
- Есть одна вещь, которую Вы не говорили ему о прощальной вечеринке.
- Что же?
- Счет за выпивку.
Герман просто усмехнулся.
- Сказал бы он да, если бы он узнал?
- Однако, это - …
- Если мы должны устроить приятную прощальную вечеринку, лучше, что бы он не знал. Даже если мы гномы едим и пьём, сколько это может стоить?
Герман не лгал.
Он просто не говорил одну вещь.
То, что это обычно для уезжающего гнома, заплатить счет за выпивку прощальной вечеринки.

*
- Поздравляем.
- Поезжайте на большой континент и исполните мечту Гнома содержащуюся в вашем сердце. За Ваше здоровье!
- Выпьем!
- За вас!
Более чем 1,000 гномов Курысо собрались на площади рядом с прибрежной полосой озера и пили пиво.
- Кяя, настолько же хорошо.
- Этот - вкус!
На озере были утиные скульптуры, сделанные из воды, делая рябь на поверхности, они спокойно перемещались. Из-под воды огромная скульптура кита поднималась вверх создавая радуги.
Подобный фантазийный пейзаж, который скульптуры Кенделлева показывали, и пиво, выпитое в Подземном Королевстве!
Гномы были заняты, выпивая пиво из бочонка.
- Если кто-то спрашивает, почему Курысо лучшее место, Вы не можете не учесть вкус пива.
- Я не думаю, что я могу покинуть Курысо просто из-за вкуса этого пива.
Хотя это была не единственная причина, в Курысо действительно было невероятное пиво для дегустации.
Пиво ремесляников!
Они были существами в Курысо, которых могли уважать только гномы; они хвастались, что у пива, сделанного Ремесленниками Пива Курысо, был лучший вкус.
Гномы находят радость в питье пива и счастливом напевании. У них есть расовая особенность симпатия к пиву. Их концентрация, а также несколько характеристики и навыки, увеличивается, когда они пьют пиво. Если они отдыхают в течение дня после напевания, они будут в лучшем состоянии на следующий день и в состоянии делать товары.
Каждый раз они хлопнули пустыми железными чашками по столу и видели положительные изменения, которые произошли, гномы чувствовали себя вознагражденными.
- Артхэнд, давайте сюда!
- Сюда, выпей и здесь тоже.
Виид перемешался с места на место и был занят, выпивав предлагаемый алкоголь. Так как он был в некоторой степени главным героем прощального вечера, он должен был участвовать.
- Задание в тот раз было действительно невероятным.
- Вы создали стратегию для сражения гномов в пещерах, не так ли.
Солдаты и Воины похвалили Виида.
Путь, которым пьяные гномы говорили, о той же самой вещи много раз была самая неловкая часть всего этого! Так как Виид должен был перемещается с места на место, он слышал подобные слова, но он вынес все это.
‘Если это ради бесплатного подарка, этот уровень скуки …, я могу вынести это всегда.
Гномы давали ему короткие мечи, кожаные рюкзаки и вещи такие как еда приманка как подарки.
Еда приманка не только испустила невероятно хороший запах, она также имела эффект заставляющий монстров засыпать. Это только относилось к живым монстрам, и у неё был недостаток, что монстры с большим подозрением не часто ели её. Монстры с большими телами должны были съесть огромное количество приманки чтобы эффект проявился, и были случаи, где монстры собирались из-за приманки.
Однако даже принимая во внимание недостатки, его значительные эффекты сделали её типом блюда, которое продавалось по высокой цене. Талантливые повара должны были сделать его с превосходными компонентами, таким образом, произведенная сумма была низкой.
- Было бы хорошо, если эта приманка могла бы спасти Вашу жизнь. На континенте действительно есть много опасностей, поэтому всегда будьте осторожным. И идите только туда, где есть много гномов.
- Я буду использовать его хорошо.
- Ей гном, Артхэнд даже не новичок, таким образом, нет никакой потребности говорить что-то как это. Артхэнд … идет. Курысо действительно стал хорошим местом, чтобы жить благодаря Вам. Здесь есть даже водные скульптуры …
В теплой атмосфере Виид получал и прятал подарки. Но гномы, которые давали ему их хорошие пожелания внезапно, наклонили головы.
- Но крылья, которые Вы сделали в победе против Десхэнда, их не там больше. Куда они внезапно исчезли?
- …
-Они были действительно волшебными крыльями, но они внезапно исчезли. Что произошло с теми крыльями?
Гномы задавались вопросом о Крыльях Света, которым Виид предоставил жизнь и хранил отдельно.
Виид объяснял уклончивым способом.
- Они сделаны из света, не так ли? Что происходит, когда Вы оставляете свечу горящей в течение долгого времени?
- Она гаснет.
- Вот оно как.
- Ах! Так вот что произошло.
- Я думал, что это было что-то еще. Хаха!
Когда они выпили свое пиво, гномы улыбнулись широко, и их сомнения ушли.
Уклонение проходило хорошо, потому что гномы выпивали алкоголь.

Уровень опьянения повышается.


Поскольку Виид получал и выпивал предлагаемое пиво, он стал вскоре приятно подвыпившим.
- Артхэнд, Вы, должны выпить еще пива, которое мы даем!
- Идите сюда, сюда!
Хотя дошло до того, когда у него была неустойчивая походка, Виид шел и получил стеклянный бокал с пивом.
- Выпейте его веееесь сразу.
Гномы были расой, которой не нравилось пить глоток за глотком.
Виид великолепно выпил все это до дна за один присест.
- Кяяя!
- Вы - мужик, в конце концов, теперь, съешьте еще закуску.
Поскольку Виид съел некоторые закуски и шел вокруг, он даже добрался, чтобы выпить алкоголь с Експером.
Он был одним из 5 Великих Мастеров, и когда Виид сначала прибыл в Курысо, было имя, которое он услышал от ремесленников, которые пели песни в его честь.
Для прощального вечера Виида все 5 Великих Мастеров приехали сюда.
- Артхэнд.
- Да, старший.
- Однажды я определенно сделаю копье, которое сможет поймать Дракона. Ик.
- Я уверен, что, если это старший, Вы определенно сделаете его.
Хотя он был пьяный, он приложил усилие, чтобы соответствовать настроению Экспера.
- Ик. Я пьяный. Так или иначе я сделал это копье для Вас, поэтому возьмите его с собой.

Вы приобрели Копье Огня, которое было сделано Ремесленником Экспером.


Со скрытой проверкой он нашел, что оно было невероятно превосходным копьем с более чем 78 силой атаки.
- Так как это - копье с моим именем на нем, не отдавайте его никому. Хаха.
- Да. Тогда выпьем еще один стакан.
- Теперь, выпьем его!
Виид выпил три стакана с Еспером и переместился в другое место. Где он снова собирал подарки, выпускной вечер Курысо отчетливо прибыл в кульминационный момент.
- Пейте до дна!
- Давайте выпьем из шлемов. Это покажет им нашу большую Гномовую* сторону.
[T/N: Как мужественность…, но Гномовость.]
- Жареный кабан, где был ты ни был иди сюда! Повар, принесите нам, 5 Жареных кабанов!
Гномы неистово шумели.
Поскольку Герман и Пин также выпили пиво с некоторыми гномами, они стали чрезвычайно взволнованными.
- Дедушка, всё будет хорошо?
- Хорошо … даже я не знал, что так много гномов собиралось прийти. Вот, чёрт.
Счет за выпивку будет огромным.
- Так как они пьют алкоголь безгранично и не думают что он закончится, похоже, что это может стать лучшей прощальной вечеринкой. У этих гномов действительно не было ничего, чтобы сделать. Или Виид становился известным где-нибудь вдоль линии?
В точке, где Герман щелкнул языком, почти каждый гном в Курысо участвовал в прощальном вечере.
Гномы могли чувствовать, что это могло бы быть последним прощальным вечером, и было много гномов, которые были только немного связаны с Виидом. К Вииду, кто мог бы стать лучшим Скульптором, было много гномов, которые приехали, потому что они хотели познакомиться с ним лично.
Даже при том, что уже было за полночь, выпускной вечер не показывал признаков окончания.
Виид даже получил стакан пива от Фабио, одного из этих 5 Великих мастеров.
Фабио был в середине сороковых, имел широкие плечи и острые глаза.
Хотя это был первый раз когда Виид, повстречал его лично, посредством передач и фильмов, его лицо Виид видел много раз.
Самый известный гном ремесленник, у которого, как полагали, было огромное состояние и имелись выдающиеся навыки Кузнечного дела.
- Возьмите это.
- Да, спасибо.
Виид был в одном шаге от того, чтобы быть полностью паяным.

Уровень опьянения сильно повысился.
Вся статистика временно уменьшена.


В результате питья у него появилось головокружение, и его рука дрожала, но он вынес это с силой воли.
‘Не могу быть побеждён этой степенью алкоголя’.
По сравнению с ментальными тренировками получаемые из уроков с МЕЧами, он мог терпеть эту степень алкоголя.
Силой его желания Виид выправил его положение, и хотя его рука дрожала, он не пролил ни одной капли алкоголя.
Взгляд в глазах Фабио углубился.
- Я слышал эту историю от своей дочери. Вы отказались от брони, которую я дал из доброжелательности, когда Вы выполняли задание.
- …
- Я чувствовал, что Вы были самонадеянным ребенком. Я думал, что Вы потерпите неудачу, потому что это было рискованное задание, но Вы гордо преуспели. И некоторое время эта история о Вас стала горячей темой в Курысо.
- Мне льстят.
- Пока у Вас есть способности, хорошо быть высокомерным. Я заметил, что Вы выгравировали даже броню, которую я поручил - превосходно.
Поскольку Фабио опустошил свой бокал, Виид также последовал его примеру и пил. Были освобождены 2 пивных кружки. Они оба наполнили кружки друг друга.
- Кажется, что Вы не нормальный гном.
На слова Фабио Виид поднял его пристальный взгляд.
Их глаза встретились решительно.
Белки глаз Виида были красными и налитыми кровью в результате его опьянения, но они были глубоки и сильны.
- Я наблюдал, что Вы выпили алкоголь, когда Вы премещались ранее. Если бы Вы были нормальным гномом, то было бы трудно поддержать ясный ум после того, как выпито так много алкоголя. Так как я тоже гном, я знаю.
- Я нахожусь на стороне хорошо держащегося ликера.
- Это так. Однако способ, который я вижу это, по крайней мере Вы не нормальный Скульптор.
Глаза Фабио стали более интенсивными.
Они не были глазами, предназначенными, чтобы исследовать Виида.
Как человек в возрасте, понимание сформировалось и их усиленные характеры. Следуя их выражению, даже при первой встречи для них было возможно понять, каким человеком вы были, какой характер вы имели.
Характер Фабио походил на грубую и прочную сталь. Он был сильным, и не ломался легко.
Обычные игроки были запуганы от простой встречи с Фабио. Но Виид не казался даже немного укрощенным.
Виид обращался и использовал сталь; он шел путём меча. Он рассматривал бы меч как продолжение его тела и бесконечно посвятил бы себя ему.
Даже подобная стали аура Фабио спала перед Виидом как факел перед тайфуном.
Фабио чувствовал это.
‘У него есть индивидуальность, которая более сильна, чем моя. И хотя я не знаю какую работу, он делает, он - парень, у которого есть меньше страха, чем у меня’.
Фабио выбросил суждение, что он имел о Скульпторе и признал Виида как одного из нескольких мужчин, которые откровенно удивили его после того, как он встретил их лично, когда он играл в Королевскую Дорогу.
- Скажите, что Вы хотите в качестве подарок.
Он также решил дать ему право выбора его подарка.
Большинство брони, которую он сделал, было выгравировано руками Виида. Так как Фабио уже знал, что, говорил Вииду выбирать то, в чем он нуждался!
‘Через это я буду в состоянии увидеть, какие характеристики он имеет!’
Хотя Фабио сделал броню, он полагал, что человек был самым важным в конце.
Глаза Виида заблестели.
- Пожалуйста, дайте мне Наплечники Железного Колеса.
- Наплечники Железного Колеса? Даже среди брони, это - серьезный предмет с атакующим строением … нет, помимо этого, их невозможно для Вас использовать из-за требований уровня и профессии?
Посреди задавания вопроса было похоже, что Фабио сам только что нашел ответ.
- Нет. Кажется, что Вы можете использовать их.
- Это так.
- Хорошо. Я дам их Вам.
Фабио изменил оценку, которую он сделал о Вииде. Он отметил, что умение Кузнечного дела Виида было значительно и что он был игроком чрезвычайно высокого уровня.
‘Так как он смел спросить о них, он - парень с вполне достаточной смелостью. Никакого позора также. Я не должен был просить, чтобы он выбрал что-либо’.
Когда он мысленно ворчал, он поклялся вполне немного также. Это было то, потому что даже из брони которую он сделал, Наплечники Железного Колеса были на пике его работ.

*

Поскольку Виид собрал подарки, он достиг Германа также. Его тело колебалось, и он был неспособен стабилизировать себя.
- Вы очень пьяны.
- Я не пьян.
- Выпьете ли вы пиво со мной также.
- В любое время”.
Виид поглотил пиво. Затем Герман вынул пару сережек.
- Сережки Мэрионга. Этот - предмет, который имеет эффект усиления Манны.
Как у продвинутого аксессуара у него были усилены эффекты боевых заклинаний которые использовали Ману, таким образом, это было чрезвычайно ценным предметом не только для Магов, но и для всех остальных.
По крайней мере это был предмет стоимостью в 30 тысяч золотых.
- Спасибо.
- Нет. Что еще более важно есть что-то, что я хочу спросить …
Голова Виида опустилась, тогда, как будто он внезапно отключился но он быстро поднял её.
- Ч-что такое?
Это было слабым появлением Виида, которое не будет обычно замечаться.
Усилия Виида остаться в контроле одной только силой были очевидны для глаза.
Улыбка сформировалась на губах Германа.
- Я не пытаюсь сказать что все важно, но что ты думаешь о миссии Скульптора?
- Миссия?
- У меня есть определенная миссия как у Кузнеца. Из-за этого я прилагаю усилие, чтобы сделать один определенный меч, но это не легко. У Вас, вероятно, есть некоторая миссия как у Скульптора также … эй!
Посреди разговора, Герман покраснел. Это было, потому что голова Виида падала дюйм за дюймом и затем полностью свернулась вперед.
- Посмотрите сюда!
- Мммм-да.
Виид, должно быть, погрузился в глубокий сон, потому что он не мог прийти в сознание.
Герман просмотрел область и нашел пьяных гномов пьющих пиво, то же самое как всегда. Он видел много гномов, которые были так пьяны, что они распластывали руки и ноги и заснули.
‘Ну, полагаю, что он упал после питья одного стакана на каждого от всех тех Гномов’.
Герман покачал головой назад и вперед.
- Пин, Вы поможете мне немного? Схватите ту сторону немного.
- Да.
- Теперь, давайте переместим его.
Тогда вместе с Пин, они положили Виида в углу.
Было похоже, что попойка будет идти на всем протяжении ночи, и было много гномов, держащих стакан алкоголя, кто приехал, ища его, таким образом, Герман был глубоко погружен в разговор.
И затем в некоторый момент, когда он обернулся, он чувствовал, что что-то отсутствовало.
Виид, кто упал и заснул из-за его опьянения, исчез как по волшебству!
- О, где этот парень?
Герман спешил и искал.
- Есть ли какой-либо гном, который видел Артхэнда?
Один гном указал на выход ведущий на поверхность его пальцем.
- Он ушел тем путём ранее.
- Это-!
Герман, подвыпивший полностью, улетел. Тогда он поспешно шептал Вииду.
- Посмотрите сюда!
- …
- Посмотрите сюда!
После запроса несколько раз, ответ Виида появился.
- Да, дедушка Герман.
- Хммм! Вы протрезвели?
- Нет, еще. Я думаю, что собираюсь умереть от тошноты.
- Это должно быть жестко после питья сколького пива. Хорошо, когда Вы планируете возвратиться.
- Я собирался пойти на верх, чтобы подышать немного свежим внешним воздухом.
Как раз когда Виид отвечал, он бежал к угольной шахте и быстро делал свой побег.
Он полностью видел через него - он видел, что у гномов не было склонности заплатить, когда они выпили пиво.
‘Тогда это было устроено, чтобы я заплатил эти деньги’.
Он не ослаблял свою бдительность даже когда он пил.
И побег, которой использовал изящный выбор времени!
- Послушайте, как Вы можете просто уйти вот так?
- Почему нет. Я думал, что прощальный вечер был в значительной степени закончен.
- Это … Вы должны заплатить за выпивку.
- Что ты сказал? Предполагалось, что я должен заплатить за это?
Виид послал шепот с тоном, который сказал, что это было смешно. Это был изумительный момент для Германа. Виид говорил снова.
- Вы должны были сказать мне раньше, сэр. Если бы Вы сделали так, то я заплатил бы, прежде чем я уехал.
- Гм. Как насчет того, чтобы возвратиться даже сейчас и заплатить. Счет за выпивку … давайте глянем, это должно быть немногим более, чем 3,500 золота.
Для них, чтобы выпить пива более чем 3,000 золота, было что-то невозможное, если бы не глупо огромная способность к питью гномов.
- Я уже уехал в дорогу, поэтому как я могу вернутся.
- Даже так…
- Как насчет того что мы сделаем это так. Пожалуйста, заплатите за меня на данный момент, Дедушка Герман. В следующий раз я возмещу Вам.
- Должны мы поступать так.
- Да.
- Похоже, что я должен буду сделать это тогда. Хорошо. Позже Вы должны возместить мне наверняка.
- Не волнуйтесь. Кто я? Ха-ха-ха!
- Ха, хаха.

*

Виид покинул королевство Курысо и прибыл в Деревню Железная Рука, чтобы продвинутся в задании.
Как Скульптор, когда он покинул королевство, он был обязан оставить 1 скульптуру, таким образом, он вынул скульптуру попугая, которую он обычно вырезал и держал при себе.
По сравнению с известностью Скульптора Виида это был действительно маленький предмет!
Хотя скульптура осталась бы в Курысо как что-то, что Виид сделал, у него не было интереса к такой чести.
- Вы слышали? Церковь Воскрешения наконец захватила даже регион Пхеномпх.
- Ха. Это действительно ужасно.
- Кто может остановить их? Если это будет продолжатся в таком же духе, то они смогут даже захватить Версальский Континент в недалеком будущем.
Виид также слышал разговор гномов в Деревне Железная Рука.
Влиятельная армия Воскрешения, которую возглавил Деймонд, была угрозой для Версальского Континента.
Ранее они избежали вторжения роя монстра, засухи и наводнения, но вторжение Деймонда на сей раз становилось самым большим кризисом Версальского Континента.
Гномы шептали.
- Они говорят, что королевства решили сделать свой ход.
- Они собираются создать легион и заблокировать армию Воскрешения.
- Они должны волноваться потому что армия собирается проходить через их земли тоже.
- Нет никакой потребности в других словах, поскольку они установили награду в 60 тысяч золотых за голову Деймонда.
Этот разговор был темой в Гильдии Тёмных Геймеров также.
60 тысяч золотых были огромной суммой. Этого было достаточно, чтобы получить людей, стремящихся к быстрому богатству, и поощрило убийство Деймонда.
Однако было трудно прокрасться не привлекая внимания Демонических Духов, и был также большой разговор об ожидании из-за предсказаний, что вознаграждение за Деймонда будет все более и более повышаться.
‘Чтобы получить несколько стабильный доход, хаос не так плох… ‘
Виид вошел в Гильдию Скульпторов.
Независимо от того, какой кризис беспокоил континент, Гильдия Скульпторов была все еще той же самой.
- Какая трата материалов. Сколько раз я должен сказать, что это не то, как Вы вырезаете для себя, чтобы понять!
- Вы - позор гномов, позор!
Гномы, которые печально осваивали Навык Ваяния, будучи руганными преподавателем!
Они узнали лицо Виида, когда он открыл дверь и вошёл внутрь.
- Он - гном, который ушел после взятия задания тогда.
- Вы говорите о задании найти след Кенделлева?
- Он - гном, который смело принял задание, что никто не мог решить и ушел.
- Тц тц. Похоже, что этот гном также наконец возвратился, чтобы сдаться после множества попыток.
Гномы тайно ликовали.
Когда Виид получил запрос, они волновались, что он мог бы преуспеть, но при виде его возвращавшегося покрытого пылью и без любой энергии, они полагали, что он потерпел неудачу.
Хотя открытие скульптур Кенделлева уже циркулировало посредством передач Королевской Дороги, видимо, эти гномы были полностью в неведенье.
Виид шел к Преподавателю.
- Я приехал, чтобы сообщить о результате задания”
Преподаватель Скульптуры Джорбид вежливо спросил.
- Вы прошли через многое. Действительно ли легенда нашего гномьего Скульптора была правдой?
- Это так. В расе гномов был Скульптор, и его скульптуры были красивы.
- Действительно! Я полагал, что это было верно. Вы можете показать мне след Кенделлева?
- Конечно.
Виид открыл его рюкзак и засунул его руки. После поиска среди предметов в рюкзаке он захватил что-то. Затем он вытащил что-то приложенное в двух руках.
- Здесь, это - скульптура Кенделлева.
Как только Виид разделил его две руки, ограниченная птица, сделанная из воды, вылетела.
Птица кричала с ярким голосом, который распространялся вокруг и вокруг Гильдии Скульпторов.
- Ах! Это - скульптура, которую сделал наш предок!
Преподаватель Ваяния Джорбид не мог сдержать свою глубокую эмоцию.
Смешная скульптура в форме воробья летела между гномами.
Гномы были потрясены, было похоже, что они увидели новый мир. Их челюсти не опускались так сильно, даже когда они поглощали пиво.
- Сказать что это - скульптура! Как это может быть - скульптурой?
- Не это ли предмет, сделанный джином или волшебством!
- Скульптуры должны быть вырезаны, чтобы быть сделанными, это - мошенничество.
Между тем для гномов было трудно принять эту новую скульптуру.
Из-за стереотипов которыми они обладали, они не могли быть убеждены, что птица, сделанная из воды, которая суетилась, была скульптурой!
Виид покачал головой.
‘Для них будет трудно достигнуть Навыков вечного Скульптора с мыслями как эти’.
Ваяние было трехмерным искусством.
Если бы это было чем-то что Скульптор сделал, и было видимо или идея могла бы быть схвачена на лету, то что угодно могло бы стать новой попыткой.
‘Я не знаю, почему они думают, что просто должны вырезать только из дерева или камня’.
Как будто Виид не мог помнить себя, смотря сверху на профессию Ваяния не слишком давно, он поддержал достойное выражение.
Гномий преподаватель захватил руку.
Спасибо. Теперь, независимо от того какая раса, они не будут в состоянии смотреть свысока на нас гномов когда дело доходит до Ваяния”.
Звень!

Вы закончили задание Преподавателя Ваяния Джорбида.
Скульптуры легендарного гномьего Скульптора Кенделлева были в Курысо.
После их обнаружения о его скульптурах Люди и Эльфы, которые являются мудрыми мастерами, больше не будут в состоянии подвергнуть критике Художников Гномов.
Известность повысилась на 130.
Отношение к Вам в Гильдии Скульптором улучшилось.
В расовом престиже уважение к гномам увеличилось на 3.
Дружба с гномами королевства Тор увеличилась на 82.
Гномы бросят в стороне кирки, чтобы помочь Вам в Вашей работе.
Уровень повысился.
Уровень повысился.

Преподаватель Ваяния протянул пару черных перчаток.
Честно, Виид больше ожидал предмет за задание, чем уровни или известность.
‘Это - причина, почему задания королевства Тор хороши’.
Через задания от Эльфов по большей части увеличились дружба или близость с духами. В случае Людей Вы могли получить известность, вознаграждение, или особый статус или профессию.
С гномами, особенно в случае с королевством Тор, через задание они давали Вам хорошие предметы; это соответствовало вкусам Виида.
- Это - перчатка, которую я хотел бы, чтобы Вы использовали. Хотя она невеликого Кенделлева, гном, который носил эту перчатку, был чрезвычайно выдающимся.
- Большое спасибо.

Вы получили предмет в награду за задание

Перчатки, которые изящно мерцали с черным блеском.
- Определение!

Перчатка квалифицированного ремесляника:
Прочность 45/45. Защита 13.
Перчатки, которые лично делались и использовались Седьмым Кузнецом королевства Тор, Спиндэлом.
Даже, в то время как он выполнял работу Кузнеца, у него были приключения, поэтому чтобы сделать перчатки совершенно удобными для ловли Орков, он сделал их посредством большого метода проб и ошибок.
Хотя они были произведены для Кузнецов, они могут быть использованы в большом разнообразии умений.
Требование: промежуточный навык Ремесла и Уровень 150.
Опции: Когда надеты, умение Кузнечного дела +1.
умения Скульптора +1.
Эффект умения Ремесла +5%.
Нападение увеличилось на 7%.
Когда использование оружия дальнего действия, скорости выстрелов улучшается.

Как он ожидал, это был первоклассный предмет.
Хотя требование уровня было низким, с Промежуточным уровнем Ремесла это был предмет, который не просто любой мог использовать.
Преподаватель Ваяния добавил, “Я полагаю, что след Кенделлев-нима оставлен где-нибудь в нашем королевстве Тор. Вы сделаете еще задание поиска по следам?”
Звень!

Скрытые скульптуры Кенделлева
Экспонаты очень талантливого гномьего Скульптора, как все еще подозревают, остались где-нибудь.
Найдите и восстановите дополнительные скульптуры, которые Кенделлев оставил в королевстве Тор.
Трудность: задание Скульптора расы гномов.
Вознаграждение: честь гномов.
Требование задания: Ограниченны для гнома, Скульптора.

‘Задание Кенделлева все еще незаконченно!’
Однако Виид покачал головой.
- Я должен уйти на поиски приключения. Так как Людям и Эльфам достаточно сообщили о величии гномов, я хочу поручить это различным гномам в королевстве.
Были вещи, которые должен был сделать Виид, и он хотел закончить поиск скульптур на этом.
Преподаватель Ваяния кивнул мрачно.
- Хорошо. Даже если это не Вы, обычные гномы должны теперь быть в состоянии сделать эту работу.

Вы отказались от задания.
Ваша близость с Преподавателем Ваяния Джорбидом немного упала.

Хотя близость понизилась немного, преподавателю Ваяния Виид нравился все равно.
- Это - честь для меня принимать превосходного Скульптора как Вы. Что Вы будете делать теперь?
- Даже я не знаю этого. Только то, что мне, вероятно, придется поехать в Королевство Дейл, чтобы встретить моих коллег.
- Могут скульптуры, сделанные Вами быть благословленными. Возвратитесь когда-то и сделайте скульптуру для Деревни Железной Руки.
- Много вещей, я наблюдал в местах, где я был, если я вернусь в это место, я определенно сделаю её для Вас.


Глава 2. Неоткрытое Подземелье

Ан Хён Дон чистил его меч чистой тканью.
Знаменитый меч, который мастер закончил со своей душой и плавлением даже самой чистой части железа. Поскольку известные фехтовальщики использовали его поколение за поколением, стоимость меча выросла.
- Через меч, что делает человека способным возвысится к небу, … - это меч.
Ан Хён Дон обладал многими знаменитыми мечами, но он никогда небрежно не доставал Сияющий Меч. Только, когда важное решение предстояло сделать он размышлял о его времени юности, чистя Сияющий Меч.
- Годы, когда не было ничего страшного в мире. Годы, когда я был так согнут при просто борьбе с этим, что у меня не было времени, чтобы озираться. В то время я получил свой незаслуженный Сияющий Меч. Это - меч, который позволяет мне понять, что у дней меча не было значения, в конце концов люди более важнее.
Ан Хён Дон пристально посмотрел на Сияющий Меч, который он почистил до подобному зеркалу сиянию.
Голубое небо и облака, дрейфующие далеко, сияли через офисное окно комнаты и были отражены на лезвии. Солнечный свет заставил его смотреть прижмурив глаза.
- Искусство фехтования изучает способ использовать меч. Если мотив фехтования - просто сильное искусство фехтования, какая ценность находится там в изучении его?
Меч, который лелеял человека.
Как процветавший сорняк в грубой дикой местности, в конце, человек также должен был пройти через обучение. Была потребность учиться не только в маленьком додзё, но и в обширном мире.
- Истинный страх, двигатель для жизни … и также самообучение может быть изучено через меч.
Ан Хён Дон задвинул меч в его ножны и покинул офис.
- Юл Мин.
Та, которая заботилась о работе секретаря в додзё, была Юл Мин.
- Да, Дядя.
- Кажется, что пора преподавать самому молодому ученику путь меча.
- Так уже дошло до этого. Тогда я закажу два билета. На приблизительно, на какую дата я должна зарезервировать отъезд?
- Так как он должен пойти в университет прямо сейчас … Где-то летом, должно быть нормально.
- Хотя кажется, что он еще не готов … может вы слишком торопитесь?
- Если ему чего-то недостает, он должен быть в состоянии заработать что-то большее от своих недостатков.
Любой может изучить искусство фехтования.
Для меча быстрее, чем чей-либо еще, повторное усилие и изучение необходимы. Однако просто обладание таким быстрым мечом не равняется выигрыванию состязаний. Более тяжелый меч или развитие мускульной силы не означают победу в матчах также.
Причина изучения меча состояла в том, чтобы видеть самого себя ясно.
По мнению Ан Хён Дона молодые люди в эти дни были слабы.
- Когда они идут в университет и учатся, готовятся к трудоустройству …, Если они проведут приблизительно десять лет так, то они закончат тем, что столкнулись с миром они не будут знать то, что они любят или что они хотят делать.
Как только они станут работягами у них не будет шанса изменить самих себя. На их рабочем месте, после работы в магазине и зарабатывания денег, они заметили бы, что их драгоценные времена полностью прошли и закончились.
Время никогда не возвращается. Было бы замечательно, если Вы могли бы обмануть время, но эта возможность бывает только в фильмах.
Вы обнаружили бы себя через меч.
Здесь, была также причина победы мечом. Наблюдение за собой и Вашим противником!
Когда Вы сравнили силу друг друга, Вы будете жаждать больших высот. Наблюдая себя ясно, фехтовальщики боролись с желанием к продвижению.
Действительно мощный меч. Почему Вы должны изучить меч, вот какой истинный фехтовальщик - … я должен быть в состоянии показать ему, это посредством путешествий.

*

Поскольку фестиваль Университета Кореи приближался и меньше чем одна неделя оставалась, школьная жизнь Ли Хёна стала действительно занятой.
- Те из Вас, кто готовится к бару; так как мы должны выиграть конкурс закуски, Вы не должны делать её небрежно!
Чтобы сделать закуски для бара, они были резко брошены в кулинарные процессы!
Хотя Ли Хён не должен был учиться, потому что он был довольно сведущим в кулинарии, не было никакого времени, чтобы отдыхать, потому что он должен был учить других студентов.
- Ли Хён-оппа, как Вы разбиваете яйцо?
- Это хорошо чистить яблоки губкой. Правда?
- Когда Вы моете посуду, разве Вы не можете использовать лицевое мыло вместо Dawn??
Каждый раз, когда вопрос задавали, Ли Хён тяжело вздыхал.
В эти дни быстрая доставка еды была настроена слишком хорошо. Было много случаев, когда дети, которые тренировались, чтобы только учиться, даже не когда ни готовили свое собственное блюдо, пока они не зарегистрировались в университете.
- Но кто собирается делать рис?
- Кукушка делает рис.
[T/N: Кукушка - популярный бренд рисоварки в Корее.]
- …
Эти разновидности разговора!
Ли Хён управлял своим расстройством и вынес всё это, поскольку он преподавал студентам основы кулинарии.
- Когда Вы жарите яйцо, Вы должны распространить растительное масло в кастрюле сначала. Вероятно, лучше, если Вы используете оливковое масло вместо растительного масла.
- Очистите кожуру яблока сначала, таким образом, легче нарезать. Не нарезайте ананас с фруктовым ножом!
- Вы не порежете банан, если Вы просто очистите его …
По правде говоря, студенты любили наблюдать, как Ли Хён расстраивается и объясняет, таким образом, они целеустремленно спрашивали даже о вещах о которых они знали.
- Но разве Вы не можете сделать рис с мукой?
- Я слышал, что первоначально, тушеное мясо вскипячено как раменный суп, поместив это и это в …
Терпение Ли Хёна впало в уныние.
Тем не менее, Сео Юн была на стороне быстрого изучения кулинарии. Хотя она сожгла овощной блин (buchimgae) столь же черный как уголь, как только он преподал ей уловку при его готовке, ее следующая попытка была красиво пожарена.
С ее палочками для еды Сео Юн протянула на пробу блин кимчи, который она пожарила Ли Хёну.
- Вы хотите, чтобы я попробовал его?
Когда Ли Хён спросил с тревогой, Сео Юн кивнула со столь же тревожным лицом. Когда он уставился на блин кимчи, глаза Ли Хёна стали столь же острыми как ножи.
‘Компоненты, мука, кимчи, жидкость кимчи, яйцо, зеленый лук, осьминог, некоторые другие. Нет никаких проблем, основанных на компонентах’.
Это был блин кимчи, пожаренный, используя нормальные компоненты.
‘Наблюдение, поскольку это было хорошо жарено до красноватого цвета, не должно быть никаких особых проблем с процессом готовки …’
После решения его сомнений он получил и съел блин кимчи, который дала ему Сео Юн.
Блин кимчи вошел в его рот и богатый аромат кимчи, полностью распространился повсюду!
‘Это ароматно. Это - вкус местного кимчи, в конце концов. Капуста, выращенная в садах района с соленой рыбой и красным перечным порошком, смешалась хорошо … И его подходящее возрождение как блин, хорошо! Это - хорошо сделанный блин кимчи’.
Хотя его оценка блина кимчи закончилась быстро, рот Ли Хёна был столь же горячим как огонь.
Не было никакого способа, которым не будет жарко, так как она дала его ему новый только из кастрюли.
‘Я должен буду быть более подозрительным, в конце концов’.
Глаза Ли Хёна стали более острыми.
Глаза со взглядом, который мог убить!
Как раз когда он ярко светил ими, он поднял большой палец вверх.
- Это вкусно. Продолжайте делать их в том же духе.
- …
Несмотря на это не было никакого ответа, было похоже что глаза Сео Юн, смеялись, если только немного.
‘Она знала, как смеяться также? ‘
Это было выражение, которое мерцало мимо слишком быстро. Однако красота, которую она показала в течение только короткого момента, была улыбкой, которую он вообразил, когда он сделал первую Богиню Фрею.
Сео Юн сделала фруктовый салат также хорошо и умение, с которым она расположила его в блюде, было также превосходно.
Практика в кулинарии, которую они делали в Отделе Еды и класса Пищи, который они заняли закончилась на этом, и они сделали планирование открытия бара отдельно.
10 мужчин и 7 женщин составили персонал для бара.
- Сделайте его баром палаткой. Выполнение его таким образом уменьшит расход, также. Похоже, что приблизительно 5 палаток выстроенных в ряд будет достаточно, что ты думаешь.
На слова Хон Сун Е, парни кивнули в унисон. Фестиваль не собирался заканчиваться через день, таким образом, они также должны были подготовиться к дождю.
- Тогда 5 палаток. Мы будем в состоянии настроить их перед началом фестиваля, правильно?
Хон Сун Е смотрела на Ли Хёна.
Она видела его строительную способность, которая использовала все типы материалов в поездке, таким образом, она думала, что на том уровне, палатка и т.п. будет ничем.
- Это определенно выполнимо.
- Но где мы должны получить палатки?
- Должно быть определенное место, которое сдает их в аренду.
- Тогда палатки - прекрасно …
Хон Сун Е быстро нарисовала проект. Она реализовала место, где они откроют бар и размер палаток, когда она потянула проект на месте.
- Я думаю, что 20 столов войдут.
- Тогда приблизительно 100 стульев должно быть. Это не слишком много?
- Мы должны подготовиться к случаям, когда клиенты приезжают внезапно, также. С тех пор есть действительно много студентов из других университетов и людей, которые приезжают, много клиентов соберётся. Мы можем заимствовать стулья из классов так, давайте возьмем немного из них.
- Утром перед фестивалем, мы должны будем настроить палатки, столы, и даже стулья.
- Материалы для газовой плиты и готовки …
- Если мы сделаем заказ в фирме-поставщике, то они пошлют их нам грузовиком.
Поскольку Хон Сун Е и Ли Хён разговаривали, все работы прогрессировали как молния. Парни просто заняли место; в правде студентки и Ли Хён взяли подготовку бара.
- Но что мы должны выбрать в качестве концепта нашего бара?
Хон Сун Е обошла спрашивая у всех.
Все бары в Университете Кореи делали успехи с их собственными концептами. Чтобы привлечь любезных клиентов, было жизненно важно, чтобы они нарядили и обустроили свой персональный бар.
- Мы должны сделать атмосферу клуба?
- Как насчет атмосферы школьниц. У меня все еще есть униформа …
- У меня есть униформа также. Но я пополнела на несколько фунтов …
Каждый раз, когда студентки болтали, студенты мужского пола были безмолвны.
Короткая юбка, одевая, которую выставляют ее голые плечи и спину, которую Сео Юн носила бы в клубе.
Сео Юн одетая как чистая, невинная школьница.
`Это - джекпот’.
`Это - джекпот’.
`Это - джекпот’.
`Это - джекпот’.
“…”
Фантазии студентов мужского пола взлетели.
- Какой концепт мы должны использовать?
Это было самое большое беспокойство студентов. Если только победить на соревновании гордости с другими студенческими барами, они должны были распланировать концепт, который бы выделялся.
- На данный момент парни должны прийти одетые удобно. Девочки будут думать о концепте больше и пытаться выбрать.
На слова студенток студенты мужского пола ответили искренне.
- Хорошо. Надеемся Вы выберете достойный концепт.
- Не думайте об этом слишком серьезно, те о которых Вы говорили ранее были также очень хороши.
- Ахх. Если бы этот фестиваль был сегодня …
- …
Студентки собрались отдельно и дебатировали.
Клубные девушки, школьницы, офисная униформа. Хотя они первоначально выбрали концепты, которых было достаточно, чтобы взволновать парней, все они были отменены.
- Мы не можем только стать усладой для глаз парней!
Они также рассматривали положение Сео Юн поскольку она была, очевидно, обеспокоена о воздействии одежды.
- Какой концепт мы должны использовать? Поскольку мы официантки, много людей будет видеть нас, так нет ли здесь чего-то что изящно и очаровательно, что может привести женственность в чувство, но никогда не подтолкнёт нашу совесть, чтобы одеться?
- Так как это - фестиваль мая, как насчет невесты?
[T/N: май известен как месяц свадеб в Корее.]
- Невеста! Это довольно хорошо. Невеста мая. Со студенческими невестами в подвенечных платьях и даже свадебных завесах, я думаю, что это будет иметь живые чувства.
- Я одобряю также!
- Идея хороша, но где место, где мы можем одолжить платья?
- Мы купили бы ткань или материал и сделали бы их сами. Мы не можем только смотреть на журнал моды и сделать его примерно подобным?
Студентки пришли к взаимопониманию.
Разве они не говорили что одежда которая сделает женщину самой красивой было подвенечное платье?
Это также была бы возможность для них носить подвенечное платье однажды перед тем как они женятся.
- Сео Юн-сумбае, старшая согласна с этим также?
- …
Сео Юн колебалась на мгновение перед кивком.

*

Исследование подземелья для университетского задания!
Поскольку они должны были закончить исследование, прежде чем фестиваль начнётся, они действительно торопились.
- Пожалуйста, приезжайте сюда быстро.
- Я говорю, что остальная часть нашей группы уже здесь.
Как только члены группы собрались в краткой комнате после окончания их утренних исследований, их жалобы полились наружу.
Однако у Ли Хёна также было оправдание.
- Движение было серьезно.
- Враньё. Вы шли сюда пешком.
Члены группы не были обмануты.
- Требуется 3 минуты, чтобы идти сюда из университета, итак, почему бы Вам не приехать сюда на машине.
- Это - больше чем одна остановка автобусом поэтому, если Вы пойдёте пешком, это занимает больше времени.
Глаза Ли Хёна стали спелыми и сырыми.
Чой Цзи Хон, который использует в игре, имя Зепхур, преподавал старшим братьям это; Ли Хён попытался использовать метод, чтобы умиротворить девочек.
Ли Хён пригрозил пальцем и говорил со своим самым сладким голосом.
- Эти хитрые олени … Вы сомневаетесь относительно моих слов прямо сейчас?
- …
В тот момент выражения студенток указали, что что-то из их животов срочно подходило.
`Ах, грудное молоко, которое я выпивала, когда я была ребенком …’
Тошнотворное и сальное чувство!
Даже если бы Вы смешали арахисовое масло и сыр и сделали рамен, то это не было бы плохо.
- Ах, мы поняли. На данный момент позвольте нам просто поспешить и начать.
Хон Сун Е, которая видела что Ли Хёна сделал многое в эти дни, приняла его сторону. Хотя он был еще более тверд и иметь дело с ним было сложней чем с её незначительными кузенами, которых ее дядя оставлял с утра до вечера, она продемонстрировала терпение.
- Опа.
Ли Ю Юнг обратилась к нему, прежде чем она вошла в капсулу,
- Гм?
- Вы - рядом с Королевством Дейл, правильно? Мы уже все собрались, и мы также сделали много практического исследования.
Ли Хён ответил, как будто не было проблем.
- Конечно. Я почти там.
- Да, тогда это - облегчение. Мы будем входить сначала и ждать. Пожалуйста, приезжайте быстрей.
- Просто подождите немного. Я буду там скоро.
Ли Хён вошел в капсулу, и поскольку датчики установили, что он думал:
‘Я предполагаю, что должен скоро уйти’.

*

Он был занят, продав аксессуары и скульптуры, которые он сделал в королевстве Курысо продавцам, таким образом, он был все еще в замке королевства Нест - Хером.
Даже, едя верхом, замок Королевства Дейл Некан был на расстоянии в более чем пять дней.
‘В корейскими терминами я почти полностью там. С тех пор “скоро” означает “все еще собирающиеся занимать много времени” теперь, они будут, вероятно, понимать, опаздываю ли я’.
Замок Хером!
Поскольку у Королевства было положение в пограничной области, это был замок, суетящийся с Продавцами, имеющими дело с торговлей со склада. В результате игроки, которые делали покупки имели фургоны и товары. Это было настолько беспорядочно, это напомнило ему о рынке на рассвете.
Были игроки, которые понижали цены, когда они заключили сделку, и у Продавцов, которые не собирались сокращать даже единственный пенс, тоже была жестокая борьба.
- Да ведь независимо от того насколько вы загребающий деньги торговец, как вы можете сделать это? Как можете вы покупать оборудование, которое походит на моих собственных детей, которых я создал в конце такого страдания с такой ценой?
- Посмотрите, старший. Пожалуйста, успокойтесь на данный момент и слушайте мое объяснение. Текущие рыночные цены оборудования …
- Рыночные цены! Что вы говорите, оборудование, которое я сделал, подходит? Где-нибудь есть ли даже крошечная царапина? Или я - высказывался, что качество этого рубина низкое?
Маленький гном был в истерике. Конечно, истинной личностью гнома был Виид!
Он стал упрямым гномом для Продавцов новичков и поднимал цены.
Он продал обработанные аксессуары и изделия из драгоценного камня и скульптуры, и даже подарки гномов. Честно говоря, когда он продал подарки, что он получил на торжественных проводах, он чувствовал маленький укол по своей совести.
‘Несмотря на это, рынок в наше время изменился. Для подарков которые мне не нужны, я могу просто думать о них как о получении подарочного сертификата’.
Подарки от сердца!
Он получил сердца дарителей подарков и думал, что это было достаточно хорошо, и продавал их с ценами, на которые запрашивают чрезмерную цену, к содержимому его сердца.
Так как они были товарами, продаваемыми гномом, доверие было высоко, и качество было хорошо также, но потому что он настоял на высоких ценах, сделки не были сделаны быстро.

*

- Тьфу, когда он придёт.
- Он опаздывает … мы должны просто сдаться и пойти сами?
- Мы не можем. `Причина, если есть даже 1 человек, отсутствующий в группе, мы не заработаем очки.
Ниже старого дерева замка Некан група людей ждала кого-то.
Группа состояла из двух Фехтовальщиков, Вора, Чародея, Элементного Мага и Рэйджера!
Хегель установил щит, который он вичистил до сверкающего сияния на земле.
- Становится поздно. Хотя я вытащил Щит Кудрэма для разнообразия.
Щит Кудрэма.
Щит бумажного змея, который мог покрыть целое тело, оно имело защиту более чем 70 и имело эффект блокирования наполняя его тяжелым весом. Чо Сан Джун одолжил броню и щит от его старшего брата, который был членом Гильдии Черных Львов.
Когда Чародей Руми увидела щит, она сказала с любопытным лицом:
- Сан Джун, нет Хегель, кто зачаровал этот щит для Вас?
- Лучший волшебный игрок в Королевстве Хевен, Периер-ним сделал это. Он - Чародей Гильдии Черных Львов.
- Ах, тот известный человек сделал …
Пристальные взгляды членов партии были согнуты к Щиту Кудрэма.
Даже в замке Никан, внимание было сосредоточено на Хегеле, который был одет в выдающееся снаряжение.
На Версальском Континенте обычно было возможно показать силу человека с снаряжением. Сила нападения Фехтовальщика могла стать силой, чтобы поддержать всю компанию, и они могли также быть корнем вражеской пульверизации.
Если Вы смотрели на выдающегося Фехтовальщика, вы завидовали его данным.
- Должно быть приятно, Хегель.
- Это - действительно завидное снаряжение. Броня не нормальный предмет также, правильно?
- Вы, парни не знали бы об этом, даже если бы я сказал Вам, `потому что, это - Набор Брони Змеи Бантиса. Ботинки и наплечники и шлем - предметы из набора.
- Я никогда не слышал о Броне Бантиса.
- Конечно, нет, хотя это не известный предмет, нет! Это - броня, так редка, что только люди, которые знают, использовали её, таким образом, она менее известна. Однако, его работа более выдающаяся, чем оружие Нормана.
- Это лучше, чем оружие Нормана?
- Сравнение само по себе невозможно.
Когда Хегель хвастался снаряжением, глаза Элементного Мага Селсии мерцали.
- С снаряжением как это нет действительно никакой потребности ждать.
- Гм?
- Разве я не буду делать большей части охоты так или иначе? Тогда позвольте нам просто пойти с такой группой.
- Но если Хён не прибудет, то мы не будем в состоянии получить надлежащую оценку …
- Мы можем пойти и начать исследование сначала, разве мы не можем встретиться позже?
- Должны ли мы?
У Хегеля было соблазненное выражение. Он также стремился поспешить и испытать оборудование, которое он одолжил от своего старшего брата.
Фехтовальщик Белла также заговорила.
- Скульптор не очень много может сделать в исследовании так или иначе. Таким образом, даже если он не находится там в начале, он не должен выделяться слишком много.
Даже с одобрением Беллы Хегель решился.
- Хорошо. Тогда давайте пойдем этой группой.
- Но какое подземелье, которое Вы решили исследовать?
Те, кто исследовал информацию о подземелье и сделал выбор, были Хегель и Нид.
Нид дал ответ на тот вопрос.
- Это не далеко. Если Вы передаете Территорию Красных Равнин и лес высушенных деревьев; то вход будет там.
- Действительно ли это - известное подземелье?
- Нет, единственные люди, что обнаружили его, вероятно, мы.
- Действительно?
Хегель широко расширил его плечи.
- Да. Это - местоположение, которое Нид и я нашли, исследовав книги в Королевской библиотеки. Хотя, конечно, Нид был тем, кто обнаружил книгу.
- Вы подразумеваете, что это - подземелье, которое еще не было открыто прежде?
- Мы скорей всего будем первыми.
Если бы они обнаружили скрытое подземелье, то не только известность повысилась бы, но и они получили бы в 2 раза больше опыта.
- Даже если есть ловушки, Нид может дезактивировать их, и я могу взять на себя ответственность за сражение.
Чародей Руми выглядела взволнованной при разговоре о скрытом подземелье.
- Что относительно Виида оппы? Если это - скрытое подземелье, разве мы не должны подождать его и отправится вместе?
- Так ли это необходимо? Мы можем просто скрыть книгу с информацией о подземелье в этом старом дереве и пойти. Давайте просто скажем ему посмотреть на книгу и он сможет приблизительно найти путь к области вокруг входа.
- Но так как он не может сражаться, он не может бы быть в состоянии придти.
- Он не должен быть настолько плох. Тогда он не был бы в состоянии путешествовать по всему королевству Тор. Тогда давайте поспешим и пойдем.
Хегель закопал в землю и скрыл книгу.

Вы выбросили Странную Книгу Истории Гилдараса

Они закончили свои приготовления в простом прилавке поставки и уехали на Территорию Красной Равнины.

*

С продажи снаряжения в замке Хером Виид заработал 35,000 тысяч золотых!
- Почтовая карета Уезжающая в Королевство Дейл, отбывает на следующий день.
- Каков сбор за путешествие?
- 7 Золотых.
Хотя он запланировал поехать туда на почтовой карете, мало того, что он должен был ждать, но и цена была высокой также.
‘Это не пойдёт’.
Виид покинул замок Хером и вошел в редко посещаемый лес.
Лес новичков, где жили мелкие животные такие как птицы и белки!
*Чик чирик.*
Белки, которые брали и ели желуди, собрались в области вокруг Виида. Хотя они были близко, они не думали о спуске с соседних деревьев.
Если бы он был Человеком, они даже не подошли бы. Поскольку у гномов был атрибут не наслаждения убийством, они подошли так близко.
Если бы он был Эльфом, они, возможно, даже спустились и потерли их лица об него. Это было, потому что Эльфы, которые имели сходство с существами природы, были расой, которые приветствовались где угодно.
Это было тогда.
Стоя неподвижно, мантия Виида трепетала и сияла от блестящего света. Крылья Света на его спине широко развернулись, показав величественное очарование.
Сложенные листья на земле были подметены в воздух, и глаза белок покрыты ярким светом. Виид расправил крылья в лесу и взлетел.
Река Верона, которая текла грандиозно рядом с замком Хером, была похожа на поток. Замок Хером, который был так переполнен, когда он продавал свое оборудование, теперь выглядел столь же небольшим как семя сезама.
Гном парящий в воздухе; это было чем-то неслыханным.
- Крыло Света, вперёд!
Крылья Света колебались изящно.
Так как он не думал, сделать их с телом, Крылья Света могли только выжить существуя как паразит на другом теле.
Как только Крылья развернулись всерьез он двинулся на быстрой скорости. Прежде чем он мог даже поймать свой баланс, он летел быстро как пуля.
Ускорение было так невероятно, что оно могло быть описано как мгновенное движение!

Вы летите в небе.
Крылья Света могут дать 26% максимальной скорости.
з-за расовой особенности гномов, Вы будете страдать от тяжелого головокружения.

Черта гномов неспособность не ездить ни на лошади, ни на почтовой карете хорошо!
Так как он летел в небе, штраф расы гномов, несомненно, имел эффект. Как то, когда он жадно пил пиво и стал вдрызг пьяным, его головокружение стало тяжелым.
Виид знал самый простой способ решить эту проблему. Он просто должен был отменить Искусство Скульптурной Трансформации!
Однако Виид был все еще очарован телом гнома. Выносливость была хороша, и дополнительное усиление предоставлялось Ремеслу, таким образом, он не хотел все же отменять его.
- Всё должно быть хорошо, если я могу так или иначе терпеть это.
Когда он махал Крыльями Света как ангел, Виид переместил себя юго-запад и головокружительно полетел дальше.
Были ли они горами или холмами, он вспышкой пролетал мимо них как в небе, которое было выше всего.
Иногда он направился бы к пропасти или вершине горы, таким образом, были времена, когда он рискованно приблизился. Это были чрезвычайные ситуации, вызванными, полётом с головокружением и морской болезнью!
Этот полёт был настолько быстрым, что он должен был приспособить свою траекторию так чтобы избежать столкновения с орлами.

*

Группа Хегеля преодолела землю красного песка и прошла мимо Леса Мертвых Деревьев. Без единственного листа, лес с жутким чувством.
Это был лес, в котором не было бы странно, если бы призрак вышел в любой момент.
Вор Нид, у кого было много опыта, путешествуя вокруг Версальского Континента, говорил.
- Вы не можете блуждать здесь ночью. Когда наступает ночь, хотя и только время от времени, жестокие Гролеры выходят и закрепляются вокруг леса.
При этих словах лицо Руми приняло испуганное выражение. Просто представление Гролера выходящего из леса и поднимающего топор или бамбуковое копье в ее направлении просто, ужасали ее.
- Если мы встретим их, мы, вероятно, не сможем даже убежать?
- Да. Если мы встретим Гролеров ночью, то у нас не будет выбора, кроме как простится с нашими жизнями.
Они смогли найти подземелье после блуждания среди деревьев в течение долгого времени. Вход был покрыт грязью и камнями, и был похоронен вместе с костями животных.
- Давайте пойдем внутрь.
Поскольку Хегель вошел первым, остальная часть группы кратко поколебавшись последовала за ним внутрь.


Глава 3. Странная книга Гилдраса


Студенческий Совет Университета Кореи был связан с фестивальными приготовлениями.
Каждый факультет обеспечивал место проведения, и незначительная помощь была дана для приготовлений. Культурный фестиваль и события для местных жителей готовились в то же время. Они даже занялись приготовлениями сцены и организацией певцов для событий.
- Но кого мы должны бросить на событие MC?
- Как насчет Ю Джэ Дола?
[T/N: Обман Ю Джэ Сука]
Высоко хвалёный, кто родился для оказания гостеприимства, MC Ю Джэ Дол. Он не знает, когда остановиться, когда он начинает болтать. Его хвалили как национального MC из-за его доброго и внимательного характера.
- Я попытался связаться с ним, но они сказали, что в его графике нет места `значит мы должны изменить время съемок.
- Тогда Вы пытались связаться с Кан Хо Юном? Он проводил наш школьный фестиваль в прошлом году, также.
[T/N: Что касается Кан Хо Дуна, MC, который был так же дико популярен как Ю Джэ Сук, когда этот LN был издан. Перед тем как быть комиком и хост, он был чемпионом реслинга сиреюма, традиционный корейский национальный спорт, который часто сравнивают с сумо.]
Бывший реслинговый спортсмен Кан Хо Юн! Хотя у него было тело, столь же большое как дом, он тянул программы наряду со своей наивностью время от времени и своим обаянием для других. С вполне достаточной силой и страстью, он был MC, который походил на старшего брата.
- Этот человек уехал в отпуск на 3 ночи и 4 дня. Он сказал, что действительно сожалел, что он не может принять участие на сей раз.
- Черт возьми … Тогда, кого мы должны пригласить?
Игры, мюзиклы, действия и концерты все прогрессировали бы вместе на фестивале Университета Кореи.
Это было, для студентов которые были измучены учебой, и обладают энергией и университетской культурой, и так как это была вечеринка для местных жителей, они не могли быть небрежными. В конце они не могли найти просто правильного человека, и было решено, вернутся к идолу Парк Мин Су, вечному номеру 2, как хозяину главного шоу.

*

Юнг Хё Рин пошевелила ее пальцами на клавишах фортепьяно.
Чистая, лирическая мелодия.
Она была посреди личного написания песни, чтобы вставить ёё в новый альбом.
- У песни есть действительно хорошее чувство …, но как Вы выберете лирику? Вы хотите попытаться нанять известного лирика? Учитель Ким Тэ Хван, с которым Вы работали в прошлый раз, говорил, что хотел бы сотрудничать снова.
Когда менеджер спросил ее в тренировочном зале, Юнг Хё Рин покачала головой.
- Нет. Я хочу написать ёё сама.
- Это так? Так как у Хё Рин-си есть талант к написанию лирики также …, Вы сделаете превосходную песню.
Юнг Хё Рин была фактически в состоянии, где она не могла решить какой чувство использовать для лирики.
‘Я собираюсь написать лирику для песни, которую я хочу спеть’.
Не казалось, что будет легко сделать песню.
Так как дата выпуска нового альбома и живого дебюта песни были разными вещами, она попыталась написать песню, таким образом, у нее не будет сожалений.
Юнг Хё Рин, которая играла на фортепьяно, подняла ее голову.
- Менеджер, могли бы Вы освободить мой график на 3 дня, правильно?
- Я освободил его, как только Хё Рин-ссай попросила, но здесь что-то происходит?
- Это - вопрос неприкосновенности частной жизни.
Менеджер был облегчён, потому что Юнг Хё Рин никогда не вызывала проблем в ее частной жизни. Однако он не мог не спросить ее места назначения.
- Куда ты собираешься идти?
- Университет Кореи. Человек, которого я знаю, является студентом там. Я собираюсь пойти вместе с моими друзьями.

*

Вы стали первыми исследователями Подземелья Крамадо!
Вознаграждение:
Известность увеличилась на 230.
Опыт и выпадение предметов удваивается в течение недели.
Первый убитый монстр выкинет лучшие предметы, которые он имеет.

- Ура!
- Мы действительно первые. Только посмотрите на известность, которая повысилась.
Члены партии, которые вошли в темницу, выкрикнули с радостью.
- С этим мы успешно выполним это задание.
- Да. Мы - вероятно, единственные, кто нашел неоткрытое подземелье.
Фехтовальщик Белла говорила с уверенностью.
Поскольку они проникли через относительно безопасные охотничьи угодья, приключение как это было приятно.
Даже другие группы испытали бы затруднения при обнаружении нового подземелья для их задания.
- Нид хорошая работа.
- Я угощу Вас, если мы получим хорошие оценки.
Как выражение из реальной жизни, лицо Нида покраснело, как будто он был смущен от того что его похвалили.
- Это - ничто. Это просто, что так или иначе моя удача была хороша.
Хегель похлопал плечо Нида чтобы поддержать его.
- Хорошая работа.
- Это - ничто, Все это мы сделали вместе.
Открытие нового подземелья было впечатляющей возможностью приобрести опыт и предметы.
Хегель достал свой меч.
- Тогда все приготовится к сражению!
Их противники были монстрами, которые были похожи на белых ящериц, ползающие вокруг внутренней части подземелья.
- Удар щита! Я оттолкну их всех!
В то время как Хегель держал Щит Кадрэма в левой руке, он зарядился/и помчался к монстрам.
Самая большая сила фехтовальщика - их урон.
Сила нападения максимизировалась с Навыком владения двумя мечами и Навыком владения Двуручного Меча, таким образом, они могли нанести больше ущерба, чем какая-либо другая подобная боевая Профессия.
- Дрож. Провокация.Крушение!
- Тройной удар мечом!
- Усиление металла, Благословение Пламени!
У элементного мага Селсии, Фехтовальщика Беллы и Чародея Руми была их роль в сражении также.
Чародеи могут постоянно предоставить предмету уникальную силу. Эффективность периодов укрепления, которые были применены к людям, была меньше, чем от Священника или Шамана, но они могли временно повысить силу оружия в много раз.
Краманоимсы, которые подверглись нападению Щитового Заряда, были ранены, и отброшены тут или там или перевёрнуты. В той ситуации, поскольку они перенесли нападения от Элементного Мага или Фехтовальщика, они слабо превратились в серый свет.
Вор Нид приблизился к Краманоимсу с его активированным умением скрытности.
- Идентификация существа!
Это было умение профессии, доступное только ворам, скаутам, убийцам и авантюристам. Это было умение, позволяющее Вам видеть подробную информацию о своих противниках.
Информация вора Нида, найденная на Краманоима, была разделена с группой.
Звень!

Имя монстра: Молодой Краманойм
Уровень: 234
Монстр, который живет в старых подземельях.
Он жил только в подземелье в течение очень долгого времени.
Зрение ухудшилось и находилось на грани того, чтобы быть, почти слепым.
Они обнаруживают врагов через звук или колебания земли, и они любят есть мясо.
Они могут передвигаться очень быстро посредством использования их 4 ног, и изо рта их может вырваться слабый парализующий яд.


Мало того, что это предоставляло информацию о Краманойме, это выдвинуло на первый план свое слабое место, его шея испустила синеватый жар. Области, по которым вы можете нанести фатальные удары!
От жестокого нападения Хегеля и Беллы и объединенных усилий Селсии, Краманойм апатично изменился на серый свет.
Приблизительно через 3 часа борьбы они смогли вычистить монстров на 1-м этаже.
Чародеи Руми и Белла увеличили их уровень 1, и уроненные предметы были значительны также. Благодаря удвоенному опыту даже Селсия выглядела довольной.
- Это отлично.
- Это - действительно хорошее подземелье. Для нашего задания на сей раз получить, оценку A не будет проблемой.

*

К тому времени, когда Виид прибыл в Королевство Дейл, уже стемнело.
- Старое дерево … это недалеко отсюда?
Он нашел книгу в месте, где были следы вскопанной коричневой почвы на земле.
Странная книга истории Гилдраса.
Виид прочитал книгу.

У меня, веселого странника Гилдраса, была встреча с моей новой любовью в Деревне Долн вчера. Дочь фермера, она переполнялась здоровьем … Ночью, ветряная мельница была чрезвычайно удобна, и атмосфера была хороша.
На следующий день я покинул Деревню Долн и шел куда-нибудь, но я не смог найти направление. Для путешественника как я, кто блуждал так много, что подошвы моей обуви износились, чтобы потеряться, что-то невозможное произошло.
Здесь, деревья были насухо высосаны от влаги, и когда я оглядываюсь назад на них, я думаю я также прошел по красной грязи.
Какое страшное событие произошло здесь в прошлом?
Однако эти старые деревья не казались вредными для людей. Поэтому даже путешественник как я смог пройти их безопасно. Ха. Ха. Ха.
В то время как я был потерян и сражался изо всех сил, я видел вход ведущий куда-нибудь. Хотя казалось он был довольно хорошо скрытым между деревьями, он не смог избежать моих острых глаз.
Однако, я не пытался идти внутрь. Я искал деревню в первую очередь.
О, мой Бог. Почему в мире я так хорош в нахождении опасных мест как эти, когда я не могу даже найти деревню, в которой я был?
Я хочу найти даже хижину охотника быстро. Было бы хорошо, если бы была леди, переполненная здоровьем в том месте также …

Это был журнал путешествия путешественника по имени Гилдрас, который блуждал по Версальскому Континенту.
Было действительно много историй как эти, что барды циркулируют вокруг Версальского Континента. Фактически, даже если бы Вы оставались в таверне в течение всего одного 1 часа, то Вы могли бы услышать истории как эта три или четыре раза!
Нид собрал информацию как эта и нашел подземелье.
Странная книга Истории Гилдраса была разделена на 8 глав.

1.Жаркая Ночь с Другом детства после отъезда из дома
2.Единственная ночь, проведенная в ветряной мельнице с дочерью фермера
3.Стимулирующая ночь с русалкой на восточном побережье
4.Короткая ночь в пределах кареты для путешествия
5.Ночь с подобной Мечте женщиной ниже области с процветающим маршрутом
6.Захвачен Торговцем рабами, волнующая ночь со Зверем Рабом
7.Ночь я Чувствовал, что Превзошел свою Выносливость в Деревне Варваров
8.После Блуждания Везде на Версальском Континенте, Нежная Ночь с моим Другом детства Снова

Каждую главу назвали с названиями, которые казались, что они были главным образом профанацией.
Кроме того, было что-то написанное ясно красными буквами на основании обложки.
Не подходит для детей!

*

Хегель и Нид достали и начали есть хлеб и фрукты из их рюкзаков.
- Они имеют действительно неприятный вкус.
- Несмотря на это, все едят их. Это так, Вы можете поддержать на высоком уровне свою выносливость.
- Как Вы думаете далеко это подземелье идет?
Члены партии обратили свое внимание на Хегеля и Нида, но они просто покачали головами.
- После входа в подземелье никто не может знать, есть ли что-то в конце его.
- Я также … как Вор, я исследовал много подземелий но предсказать заранее исход, невозможно. Извините.
Руми спросила:
- Тогда, сколько обычно уровней имеет подземелье?
- Нет никакого способа сказать. Обычно, есть 2 или 3 этажа. Мы можем определить его как такое, но это не определенная вещь. В серьезных случаях я даже видел подземелья с 12 этажами.
- Есть настолько большие подземелья?
- Определение этажей в подземелье сомнительно. Хотя есть времена, когда Вы определенно спускаетесь в низ по этажу через лестницу, в случае подземелий, которые постепенно связываются с этажами, Вы, просто должны определить этаж, когда уровень монстров повышается или изменяется атмосфера.
- Тогда я предполагаю, что Вы могли даже умереть, когда Вы исследовали подземелье?
- Это возможно.
После слушания разговора Руми и Нида, Хегель усмехнулся оголяя зубы.
- Однако, если здесь - монстры этого уровня, скорей всего нет никакой причины чтобы я умер.
Хегель сильно верил в свою броню. С материалами, которые не могли быть сделаны без превосходного навыка Ремесла, это была броня, которая не могла даже быть представлена низкоуровневыми Кузнецами.
Произведение искусства, которое могло добавить недостающую обороноспособность для фехтовальщика фокусирующегося на нападении!
Должным образом сделанный Набор Брони Бантиса был стоимостью в 5 тысяч золотых за один набор. Хотя она была тяжелой, её зашита была больше чем в 5 или 6 раз в отличии от нормальной брони. Это означало что он не умрёт, даже если получит значительный урон.
Броня была на уровне, где сносные стрелы или мечи просто отскочили бы прочь!
То что фехтовальщики могли назвать мечтой была Полная Пластинчатая Броня. Броня, которую одел Хегель, была предметом первого класса, который имел даже сопротивление магии. Изделие Ремесла или украшение, даже форму можно было назвать произведением искусства без позора - она была настолько красива.
Лучший продукт, который приблизился к совершенству!
Мало того, что прочность не понижалась для фехтовальщиков, не было никакого лучшего предмета, чем этот.
На 2-м этаже появился взрослый Краманоймс.
Однако разница была лишь в том, что их тела были немного больше. Их фактическая сила нападения была одинакова. Монстр, у которого не было развития характеристик несмотря на рост!
Кроме, дозы яда, которую имели монстры, она возросла довольно сильно; для группы, у которой не было Священника, это была совсем тяжелая работа.
- Дерьмо.
Хегель был покрыт отвратительной слюной паралича. Он не мог не иметь плохое настроение от сражения, будучи покрытым желтой слюной.
Так как Фехтовальщик Белла была слаба, если бы она была парализована взрослым Краманоймсом, то она могла бы умереть вскоре.
Так как другие члены группы не считали себя связанными с боем, не было никакой помощи ему - Хегель должен был взять на себя роль щита.
- Проклятие. Почему эти грязные монстры, появляются.
Броня и щит Хегеля были покрыты слюной. Конечно, его снаряжение пачкалось, но также отвратительный запах появлялся. Так как он одел аксессуары, у которых было выдающееся волшебство и устойчивость к яду, он все еще мог двигать телом энергично, но если бы это был кто-то еще, он потерял бы свою способность сражаться.
- Заграждение!
Твиттер пустил дальше душ из стрел, и другие производили атаки, насколько границы их манны позволяют. Вор Нид соблазнил Краманоймсов, когда он шел с тщательно продуманным шагом и приземлился. Если бы не чрезвычайно быстрые движения Вора, которые привлекли их внимание, Краманоймсы атаковали бы других членов партии.
Несмотря на это, Хегель был окружен Краманоймсами без возможности к отступлению.
- Проклятие. Я не хотел использовать свои главные навыки в месте как это …
Хегель кинул быстрый взгляд на других членов отряда, затем поместил Полуторный меч, который он использовал в его ножны и вытащил тяжелую Булаву.
Обычно Булава была оружием с невероятно сильной атакующей силой. Хотя Мечники были мастерами меча по их профессии, они приобрели навыки владения Копьем и Тупым Оружием отдельно в то же время. Это было потому что защита брони, что Фехтовальщики, использовали в поединках, была настолько впечатляющей что стало эффективно использовать Копье с заостренным наконечником или Тупое Оружие.
Булава разрыва!
Это было оружие стоимостью в 680 тысяч Вон (~ 680$) наличными в торговом рынке.
Как вариант, она могла распространить сильный шок, даже если бы она была заблокирована щитом разрушительная сила, которая проникает беспрепятственно через броню, таким образом, она могла снести людей с одной только силой.
Взамен, с ней было трудно управляться, потому что она была короткой и тяжелой, но это был лучший метод, борьбы с монстрами, которые имели высокое здоровье и не умирали легко.
- Хяя!
Когда он поменял свое оружие и поднял его, сильная, внушительная аура выросла из тела Хегеля. Возможно, это была особенность самой Булавы, но его Боевой дух был увеличен, и монстры были напуганы.
Хегель не упустил возможность использовать в своих интересах замедленные движения Краманоймса.
- Волна Земли!
С большой силой Хегель разбил землю, используя Булаву, земля грохотала и дрожала.
Тела Краманоймсов в пределах 7-метрового радиуса превратились в серый свет, ожидаемо от ударной взрывной волны.
Область умения эффекта, продемонстрированного Фехтовальщиком выше 300 уровня, превзошла его, что за разрушительная сила!
- Вспышка боевого духа!
Хегель, который прорвался через блокаду, охотился на Краманоймсов, как будто он убивал стадо овец.
Хотя у него также была помощь других членов группы, он был ведущим игроком, который охотился на большинство монстров.
Несмотря на это не казалось что Хегель не был удовлетворен.
- Проклятие. Если бы уровень умения Волны Земли был даже немного выше, она сделало бы, по крайней мере, половину из них неспособными сражаться одним ударом…
Даже с недостающим профессиональным мастерством, это было достаточно хорошо, чтобы впечатлить Беллу и Руми.
- Фехтовальщик 300 уровня действительно силен.
- Я только видела их на передаче все время, но я никогда не наблюдала их вживую. Но как они говорят, они родились для сражений - они невероятны.
Сила нападения Фехтовальщика была на грани вызова страха.
После того, как они закончили делать короткий перерыв, они направились на 3-й этаж.
- Хаха. Если старые Краманоймсы покажутся, то это будет действительно хорошим подземельем.
Хегель вёл их с уверенностью.
Однако начало 3-го этажа не было, таким как они ожидали. Омерзительный лабиринт заблокировал путь вперёд, и не было конца ловушкам.
Что-то очаровывающее как стрелы, летящие от стен! Они ступили на землю и их ноги завязли они были заманены в засаду ядовитыми змеями. Вор Нид демонтировал ловушки и охотился на змей, но они тратили на это много времени.
И затем, через мгновение в то время как они продвигались так!
*Грохот! *
Большой валун покатился к ним от переулка который они прошли.
Он заполнил весь проход. Валун, который двигался вперед без даже прохода, чтобы спрятаться.
- Бежим!
Группа, которая заметила большой валун, который катился позади них, побежала спасая их жизни глубже в подземелье.
- Мы не знаем что может быть впереди!
- Лучше это, чем быть сокрушенным и убитым валуном.
- Проход становился более узким!
*Грохот! *
Проход становился более узким и более узким, таким образом, большой валун был втиснут промеж стен. Стены были значительно разрушены, и хотя это был валун, который катился весь путь сюда, он наконец остановился..
- Какое облегчение.
- Мы спасены этим?
Не было никакого времени, чтобы беспечно выражать счастье. Вор Нид знал на основе опыта, что в случаях как этот, еще большие проблемы будут находить их.
Нид поспешно открыл его рот.
- Эй, парни.
- Гм?
- Есть три плохие новости … есть действительно плохие новости и менее плохие новости. И есть также одна неудачная новость.
Селсиа излучала улыбку. После повторяющейся скучной охоты каждый день, испытывая этот способ исследования подземелья было очень захватывающе для нее.
- Скажите нам менее плохие новости сначала.
- Хорошо. Наш путь, назад заблокирован. И действительно плохие новости, мы не знаем, какие ловушки находятся в месте, где мы стоим”.
- Ловушки, Вы говорите?
- Сейчас, я попытался использовать свое Умение Поиска Ловушек …, это все место освещено ловушками, синим светом, таким образом я думаю, что будет лучше остаться здесь-.
- Устранение ловушек невозможно?
- Да. Целый проход отмечен ловушками … это место - вероятно, не первоначальный путь, таким образом, этот - проход, связанный отдельно. Видимо, мы выбрали неправильное направление с тех пор, как валун катился за нами.
- …
Кожа Руми побледнела. Однако, прежде чем она сдалась, она спросила, с надеждой:
- Тогда, каковы неудачные новости? Разве может быть что-то хуже, чем это?
- Да. Прямо сейчас единственный кто может придти в это место нам на помощь… является Виид хёнг.
- …
Члены группы, погрязли в отчаянье, безнадежности, расстройстве и унынии!
Они могли легко чувствовать, что Нид отбросил этот вариант его тоном.
‘Всё закончится здесь’.
Казалось, что они так или иначе вернутся с задания исследования подземелья с неудачей. Оценка за нахождения неоткрытого подземелья, вероятно, была бы высока, но если бы они все умерли посреди задания, то это стало бы полной неудачей в конце.
Провалить задание было печально само по себе, но уровень или профессиональное мастерство, которое они потеряют в случае смерти, могли чрезвычайно расстроить.
Тогда Хегель шагнул с отдельным шагом. После спокойного отдыха, была восстановлена его опустошенная выносливость.
- Что вы все делаете. Вы просто собираетесь сидеть здесь спокойно и умереть?
- Хегель! Это может быть опасно.
- У нас нет свободы выбора так или иначе. Тогда давайте поднажмём. И это - подземелье, где слабые монстры как Карамоноймсы появляются … даже если Вы говорите, что это опасно, всё, вероятно, не настолько плохо.
Замечание Хегеля было странно убедительно.
Даже если бы мы стояли здесь то они не продвинулись вперёд. Если бы они собирались умереть все равно, будь это этот путь или что-то еще, они не умерли бы стоя смирно.
Хотя это было подобное Фехтовальщику действие, это было, прежде чем он даже сделал всего несколько шагов.
- Хегель!
- Что?
Хегель не оборачивался, чтобы посмотреть и только шел вперед.
Члены партии видели, что пауки цеплялись за спину и плечи Хегеля. Они были пауками размером с кулак, которые украдкой сползали по стенам, полу и потолку. Из-за брони что он надел, только запутанное лицо не могло чувствовать их.
-Умм, Вы в опасности прямо сейчас.
- Что это.
- На Вашей броне …..
- Что-то там?
К тому времени, когда Хегель обернулся, чтобы посмотреть, пауки уже извергли шелк и плотно заключили в него целое тело.
Его тело было полностью обернуто так что, он не мог даже размахивать своим оружием.
Так называемая воздухонепроницаемая печать!
Каждый раз, когда он корчился, пытаясь убежать, шелк пауков не ломался а становился более тесным вместо этого.
- Ах!
Крик разорвался изо рта Хегеля. Его здоровье не падало сильно, потому что он носил хорошую броню, но независимо от того сколько силы он использовал, он не мог сдвинутся и на дюйм в шелке пауков.
Все другие члены группы были также плотно связаны шелком пауков, которые падали с потолка, стен и пола позади них.
Весь проход был заполнен пауками, таким образом, не было даже места, чтобы убежать.
Даже при том, что стрелы Рейджера Твиттера мешали подходу пауков, это не была большая помощь, и даже кинжалу Вора Нида удалось разрезать только несколько прядей шелка пауков.
- Крууунг!.
Демонический Дух, который напоминал огромного паука, появился от стены прохода.
Волшебный паук королевы.
Босс уровня Демонический Дух спокойно следил за умирающими членами партии.
- О нет. Похоже, что мы умрём вот так вот.
- Это было весёлое исследование.
Это был пункт комфорта, что, по крайней мере, они могли все еще разговаривать, так как только их рты не были покрыты шелком паука.

*

Виид блуждал в лесу высушенных деревьев и искал вход подземелья.
Темнота упала глубоко, и лес испустил мрачный дух.
- Где к черту - вход, который, как предполагается, был.
Если бы он был Вором или Авантюристом, то он мог бы следовать за ними только, смотря на шаги предыдущей стороны. Однако это было не так у Виида не было тех следящих навыков, но потому что подлетел с протянутыми Крыльями Света к середине леса высушенных деревьев, он заблудился еще больше.
*Хунннг хуннг.*
Он слышал грубый звук дыхания от живого существа где-то, и щебетание кузнечиков исчезло.
Пустынный и безжизненный лес!
Что-то приближалось, отдавая приказы ему из-за деревьев.
- У-М-Р-И, ВТО-РЖЕ-НЕЦ!
Гровлеры!
Монстры, держащие топоры, пришли, мчась на него.
Группа из ста особей. Это было появление нападающих Гровлеров.
Вместо побега, Виид достал и поднял его меч.
- Это очки опыта и предметы! Идите быстрее!
Он просто приветствовал появление врага, потому что он не охотился некоторое время.
- Призываю Рыцаря Смерти!
С дымом появился Рыцарь Смерти Ван Хок.
- Хозяин!
Ван Хок быстро признал вид Виида. Даже при том, что он был в форме гнома, он видел Виида как Орка в прошлом, таким образом, он не был удивлен. Они не были просто в отношениях обучения вместе в течение одного или двух дней, также.
- Они - враги. Сражайся.
- Я понял. Хозяин!
Ван Хок обернулся и размахивал своим мечом. Земля была перевернута, и Гровлеры были оттолкнуты и упали.
Когда Ван Хок боролся с группой дикарей Гроулеров, остальная часть их сделала обход и сделала Виида их целью.
- Техника секущего ножа Лунного света.
Из леса высушенных деревьев Виид рассеял пучки света, когда он бежал вперед. Он нёсся мимо деревьев на большой скорости.
Высушенные деревья стали препятствиям, таким образом, число возможностей, для атаки Гровлеров, преследующих его, было ограничено.
- Вторженец!
- Я буду жевать и есть Вас живьем.
Два Гровлера прыгнули вперед, как будто собираясь перехватить его.
Удар топора, переполненного энергией! Это был опрометчивый акт, чтобы совершить нападение с применением всего веса Гроулера по голове.
- Семь небесных шагов!
Тело Виида оставило остаточное изображение, поскольку оно перемещалось блестяще.
Умение, которое могло отлично проигнорировать закон инерции! Умение, которое могло переместить Вас в абсолютно различном направлении даже в полном ударе!
Когда он сделал первый шаг, его тело оказалось позади. В следующем шаге он двинулся вправо. После завершенного уклонения от удара Гроулера он размахивал мечом, как будто он порезал врага полностью.
Прошло действительно много времени с тех пор как он боролся, но это не было большой проблемой.
*Пау пау пау! *
Неистовствующее режущие удары, занимались перехватом Гровлеров!
Когда он охотился на двоих из Гровлеров, Ван Хок уже убил по крайней мере пять врагов. Ван Хок стоял в месте и косил Гровлеров, которые мчались на него как моль к пламени.
- Семь небесных шагов!
Виид активировал умение без опаски. Быстрое профессиональное использование, чтобы напасть на открытых Гроулеров, полезное умение даже в моменты, когда он собирал снаряжение. Так как его Манна и Выносливость были беспрецедентными, в использовании умения не было никакого колебания.
В тот момент шепот от Руми был передан ему.
- Виид-оппа.
- Да, что такое?
Спокойный голос несмотря на, безумную охоту и сбор предметов!
Было незаконно говорить по телефону за рулём. Это было то, потому что это отвлекло внимание и увеличило вероятность несчастного случая.
Начиная с шопота, в то время как борьба была несравнимо опасна в Королевской Дороге также, большинство людей знало, что нужно ограничить себя.
Однако концентрация Виида была ужасающей.
‘Очки опыта, профессиональное мастерство, предметы!’
Он был так вслепую сконцентрирован на этих трех вещах, что, даже если бы что-то полностью неожиданное произошло, он не был бы потрясен.
- Вы вошли в подземелье уже?
- Нет, еще.
- Не входи. Мы попали в ловушку. Мы все только ждем пока наша смерть придёт.
- …
- Вы не должны заходить внутрь и умирать напрасно, поэтому оставаться в городе и отдохните.
*Скииид! *
Виид остановился на месте.
Затем он рассмотрел лес высушенных деревьев затемненными и пониженными глазами.
В какой-то момент Ван Хок последовал примеру и остановился.
‘Какая проблема состоит в том что владелец с грязной индивидуальностью, собирается достигнуть …’
Так как он сопровождал Виида с того времени, как только Виид вышел из стадии новичка, Ван Хок знал Виида хорошо. Во время охоты не было абсолютно никаких колебанием или волнений.
Правда, которая остановила Виида не могла быть совсем не ужасающей для Ван Хока.
Гровлеры которые потеряли их боевой дух, смотрели на Виида с боящимися глазами.
Если Ван Хок был основан на взрывчатой силе нападения, Виид был на полностью другом уровне. Движение, которое не могло преследоваться.
Ловкие, подобные фантому движения, которые сделали их беспомощными.
Игроки должны были лично пройти процесс сражения в Королевской Дороге. Из-за этого, несмотря на наличие того же самого уровня и умения, промежуток между уровнем сражения был огромен.
Персонаж, который освоил даже Продвинутый Навык Меча, которым управлял маленький ребенок и персонаж, которым управляет настоящий мечник, различались как небо и земля.
Так как Виид использовал навыки в правильных местах в правильные время, для него не было не возможно пропустить место даже единственных пушистых волос.
Концентрация, которую он показал в борьбе, умение, которое он показал, в то время как он поглощен, давала внушающее страх чувство.
Мало того, что нормальные игроки были бы потрясены теми замечательными движениями тела, но монстры, также чувствовали его и боялись.
Его Лидерство, характеристика Обаяния сделала эффект еще большим для монстров, испытывающих недостаток в интеллекте, это легко заставило их впасть в ужас.
Тот Виид остановился во время боя.
- Вам парни действительно везет. Что-то срочное произошло, таким образом, кажется, что я должен идти теперь.
Гровлеры вздохнули с облегчением.
Могло ли быть что-либо более радостное, чем это!
Но Виид не закончил говорить.
- Ван Хок.
- Ваш приказ, Хозяин.
- Не позволяйте ни одному из них уйти выследи каждого из них. Не забывайте брать всё снаряжение также.
- Хорошо. Хозяин.
Виид не был тем кто пренебрежет такой возможностью и оставит монстров.
После передачи обязанности Ван Хоку он искал вход в темницу еще раз.
К счастью, он смог найти вход в месте не слишком далеким от места, где он боролся с Гровлерами.
Виид вошел внутрь даже без момента колебания.

Способности показанные им

Вы вошли в неоткрытое подземелье Крамадор.
Бонус: Дополнительный опыт в течение одной недели, 2-е выпадение предметов. (6 дней и 11 часов, осталось.)


Виид не получал сообщение первооткрывателя Подземелья Крамадор, потому что он пришел после группы Хегеля, которая обнаружила его первыми.
Однако прошло время, и монстры в подземелье Крамадор уже отреспавнились.
Слизистые существа, подобные Белым Ящерицам, ползали вокруг.
- Нид, должно быть, прошел через множество проблем, чтобы обнаружить это подземелье.
Даже для Темных Геймеров, которые делали деньги в Королевской Дороге, отслеживанием и исследованием подсказок, не было легко обнаружить новое Подземелье особенно на Центральном Континенте.
Он мог вообразить Нида, ужасно страдающего в тусклом, темном месте.
Книга странных историй Гилдраса!
Если бы не было той книги, было бы сложно найти это подземелье.
Лес Высушенных Деревьев не был хорошим охотничьим угодьем, и Гровлеры неистовствовали бесцельно ночью.
- Вы должны были прочитать множество книг, в конце концов.
Были художественная литература, исторические книги, биографии и экономические учебники. Эти разновидности книг не были единственными ценными произведениями литературы. В частности Виид не мог понять общее понятие, что известные иностранные книги были единственными ценными.
Порно!
Было много вещей, которые Вы могли узнать из чтения порно книг, которые зажигали огни в груди всех мужчин. Есть ли какая-либо другая книга, которая концентрируется на одном, также как это делает порно?
Конечно, нет!
Читая книгу, когда слова текли в голову, те ситуации были нарисованы неподвижно.
Кроме того, это была впечатляющая история, которая была заполнена позорными семью страстями человечества!
Однако даже у порно книг есть свои варианты. Есть много возможностей извлечь уроки из мук главного героя, их внутреннего конфликта и развития их верности к их желаниям. Гилдрас был человеком, который получил его внутреннее образование от эротической художественной литературы!
Разве у всех нет горечи опыта после нахождения того что оставалось несколько страниц прочитать до конца, когда они были молоды? Вероятно, не было бы никаких студентов, которым будет грустно при том, чтобы не иметь в запасе много страниц, чтобы читать на их учебниках. Таким образом от порно, Вы можете изучить мышление о лелеяньи книг.
- Книги действительно драгоценны.
Виид радовался, когда он находил Книгу Историй Гилдраса. Эти типы книг были классифицированы как литературная смесь и были проданы даже Темным Союзом Геймеров. Неожиданно, эти книги были проданы за большую цену, чем энциклопедии, и он не мог проигнорировать стоимость книги.
Под мантией Виида, Крылья Света, развернулись великолепно.
Хотя крылья были расправлены в узкой пещере, крылья не были предназначены для полета в небе, но для полета на головокружительной скорости.
- Техника секущего ножа Лунного Света.
Виид размахивал его мечом, когда он летел в подземелье.
В чрезвычайно краткий момент когда он пролетал монстров, он ударял в их слабые места.
Поскольку он летел слишком быстро, к тому времени, когда он видел монстров, они уже были перед его носом. Он размахивал своим мечом непрерывно, чтобы прикончить монстров.
Полностью игнорирование факта, что Рыцари не смели бы ездить на своих лошадях в узкой пещере, было достаточно опрометчиво лететь с распростертыми крыльями на головокружительной скорости в узкой пещере, его можно было назвать сумасшедшим. На скорости когда было невозможно уклонится, моргнув глазами, он получил бы серьезное повреждение, если бы он столкнуться со стенкой.
Даже с полной концентрацией, нужно было быть безумцем, чтобы лететь на большой скорости в узком месте.
Однако Виид не был кем-то, кто обоснованно рассмотрит что-то, что другие знали как здравый смысл.
Не было никакого установленного метода для охоты. Монстры должны были быть убиты, каким-либо возможным образом! Любым методом, пока он был быстр и эффективен.
Несмотря на это, полет на быстрой скорости с распростёртыми крыльями в узком проходе подземелья, при разрезании дальних монстров, был метод который Виид не рассматривал прежде.
Хотя у него не было Крыльев Света прежде, и хотя монстры в подземелье Крамадор были относительно слабы, это не была идея, о которой кто-то будет обычно думать. Даже если бы их рефлексы и инстинкты были заточены до сверхчеловеческого уровня, это не было чем-то, что человек смел попытаться сделать, если у них не было полной уверенности в их контроле над их телом и мечом!
Даже при том, что это было первым разом, когда Виид думал об этом методе и выполнял его, чтобы практиковать, он счел его забавой.
Если бы он запутался в любой момент, то он мог бы умереть.
Так как проходы не были только по прямой линии, был момент, который заставил его сердце замирать каждый раз, когда он должен был изменить направление.
Если бы он столкнулся со стенкой, скорей всего что от него осталось бы только мокрое место!
Однако каждый раз, когда он достигал невозможного, его кровь закипала от волнения.
И Виид рассматривал этот тип действия с естественной беспечностью.
- Я начинаю действительно чувствовать головокружение. Это должно быть из-за моего тела гнома. Это - определенно не хорошая идея лететь быстро, в то время как ты выпивший!
Он летел, в то время как у него кружилась голова, даже почти смертельные ситуации не могли заставить его успокоится. Скоростное вождение!
Немедленно, он нашел путь к второму этажу темницы Крамадор, прорубившись через волны монстров.
Виид срочно послал шепот в Руми.
- Вы впорядке? Вы все еще живы?
- Да. Но мы медленно умираем.
- Сколько здоровья Вы потеряли?
- Приблизительно 55%. Я думаю, что мы будем абсолютно мертвы приблизительно через 30 минут или около этого.
- Действительно?
Вместо того, чтобы продолжить двигаться к второму этажу, он обернулся.
Назад туда, где все монстры были уничтожены!
- Тогда у меня есть немного секономленого времени.
Виид развернул его крылья и полетел быстрее, чем прежде, летя через путь которым он путешествовал недавно.
Он летел на огромной скорости, чтобы собрать выпавшие предметы! Виид не был кем-то, кто уйдет даже от тривиального снаряжения.

*

Большинство монстров на втором этаже несколько не отличалось от тех что на первом этаже.
Фактически, так как проход стал более широким, его скорость полета стала еще быстрее.
*Своооошх! *
К тому времени, когда он видел, свет формы ореола рядом с выходом из прохода, он уже пролетел через него.
Прежде чем монстры могли противодействовать, открывая их челюсти, чтобы извергнуть слюну, его меч уже проник через них.

Вы нанесли критический урон.
Ваша скорость дала 382%-е дополнительное повреждение.

Скорость!
Если это могло бы убить одним ударом по фатальному слабому пятну какого-либо монстра, это была полезная техника.
Однако это могло стать проблематичным, если бы монстр вынес нападение. Нападение было методом, который мог использоваться только с высоким уровнем умения и концентрации. Узкого прохода было достаточно, чтобы препятствовать контратаке.
Виид ворчал, когда он летел.
- Я действительно - только посредственный Скульптор. Если бы я ваял эти крылья немного раньше, то я, возможно, охотился в подземельях настолько быстрее!
Однако этот метод не был чем-то, что могло использоваться все время, поскольку у подземелий есть различные структуры. В просторных темницах, даже при том, что он мог бы свободно летать, опасность будет больше.
Расположенные монстры могли напасть на него, если бы он бессознательно пролетел их. Его скорость только втянула бы его в дождь их стрел, и Виид умер бы из-за его скорости и получит катастрофические повреждения!
Кроме того, для монстров, которые пережили первый удар, не было легко напасть на них снова его мечом, пытаясь пронестись мимо них.
Это была идея, которая спонтанно трещала в его голове, когда он видел монстров, собранных в темнице Крамадор. Хотя это был сокрушительный успех, Виид все еще ругал себя за некомпетентность!
После того, как он очистил второй этаж, он спустился на третий этаж.
Естественно, он удостоверился, что не пропускал ни одного предмета.
Так как он летел в воздушном пространстве, он смог избежать многих ловушек, ловушек, которые были активированы магией. Прежде чем они даже доставали до него Виид, уже пролетал мимо и для него они были в прошлом.
*Рууумбл! *
За ним сработала ловушка булыжник, которая заставила Хегеля бояться за его жизнь.
Даже при том, что валун продвигался вперед, скорость Виида была намного больше. Он летел по крайней мере в пять раз быстрее, чем валун.
Виид ждал валун и позволил ему приближаться достаточно близко.
- К счастью, тот валун поможет мне найти свой путь через этот сложный лабиринт.
Он получил сообщение от Руми и знал заранее, как другие попали в ловушку. В то время как они говорили, он слышал интересный рассказ, все время, он искал способ спасти их.
В один момент он заметил проход, где большой валун разрушил часть прохода и застрял.
- Руми вероятно, с другой стороны того валуна.
Виид глубоко вздохнул, когда он махал крыльями.
Независимо от того, как он смотрел на него, валун, который был приблизительно в 10 метров высотой, было невозможно разрушить.
Даже если бы он летел, чтобы увеличить, его скорость и тогда врезаться в него, хотя его разрушительные силы значительно увеличились бы, было очевидно, что валун перед ним не сломается, и он только превратился бы в отбивную. И если бы он выжил благодаря своей Упругости и Настойчивости, он был бы сокрушен под другим валуном, который катился к нему сзади, то он был бы раздавлен насмерть!
- Это бесполезно.
Виид залез в карман и вытащил скульптуру. Это была одна из Прекрасных Скульптур, которые он обработал и хранил, когда он делал скульптуры в королевстве Тор.
Это была скульптура молодой авантюристки счастливо смеющейся.
Виид беспощадно свернул шею скульптуры.
- Скульптурное Разрушение! Добавило дополнительные очки характеристик в Силу!

Вы использовали Скульптурное Разрушение.
Боль от разрушения Прекрасной скульптуры! Скорбь!
5 очков характеристики Искусства было навсегда потеряно. Известность была уменьшена на 100.
В течение дня статистика Искусства была преобразована в Силу в отношении 1:4.


Его Известность и характеристика Искусства пропадали и преобразовывались в Силу!
Мышцы в коротких ногах и руках Виида начали раздуваться как воздушные шары. Его грудь стала мускулистой а его бедра более большими .
Его тело гнома было необычно мускулистым, оно превзошло тело Варвара. Фактически, единственным странным фактором его телосложения была его чрезвычайно короткая внешность.
Вперед.”
Виид развернул его Крылья Света и махал ими немного.
Так как валун позади него подкатывался всё ближе и ближе, у него не было времени, чтобы колебаться.
Виид полетел быстро к валуну и ударил его мечом.
Выглядело так как будто метеорит пронёсся через проход.
*Клaaaaaнг! *
В единственном ударе была разрушена половина валуна. Однако, потому что он не был полностью разрушен, тело Виида было поражено воздействием отдачи.
Воздействие отдачи не было концом его проблем. Его тело столкнулось с оставшимся валуном.
- Черт возьми! Ничего никогда не идет хорошо для меня.
Его здоровье было уменьшено на две трети.
Если бы не было его Упругости и Настойчивости, а также расовой особенности гномов, он умер бы наверняка!
Когда он летел с такой скоростью, как метеор, Виид колебался.
В конце концов, он был все еще Человеком.
‘Я должен действительно врезаться в него на такой большой скорости? Не было бы хорошо, если бы она была немного более слабой?’
Его мимолетное колебание уменьшило его скорость, и в результате Виид сломал его тело вместо того, чтобы разрушить остальную часть валуна.
Если бы Виид смог творить волшебство, то он имел бы способ, разрушить валун эффективней, но так как он не мог, его тело было вынуждено страдать за его попытку.
С его избитым телом он расправил крылья еще раз. Так как Крылья Света не получали урона, он смог извлечь впечатанное тело немедленно.
- Давайте попробуем еще раз.
Валун позади него катился намного ближе, таким образом, у него не было времени, чтобы делать что-либо без энтузиазма. Тем не менее, за тот короткий промежуток времени, он ускорился на 30% быстрее, чем он летел прежде.
“Что бы ни случилось, случится. Если я умру, пусть будет так, но я заберу этот проклятый валун с собой!”
Смерть была чем-то, чего все Темные Геймеры боялись больше всего.
Муки потерянных очков опыта и профессионального мастерства.
Виид чувствовал то же самое, однако текущая ситуация была ‘бескомпромиссной’.
Чтобы полностью разрушить валун, Виид летел к нему со всех сил, заверенный фактом, что он будет возрожден `Силой Обманувшего Смерть’, даже если он погибнет.
Кроме того, Виид сосредоточил всю его силу и скорость на мече. Острие его меча начало дрожать, и из-за его умения Лунного Скульптора, меч был окутан с пучками света.
*Клааанг! *
Тогда другая половина валуна была разрушена в единственном разрезе.

*

- Эй Руми, сколько здоровья у вас осталось?
- Приблизительно 350.
- Мы собираемся умереть скоро. Все-таки исследование подземелья опасно. Похоже что мы собираемся умереть без сражения.
- Черт. Если бы мы были на широкой равнине вместо этого узкого прохода, не было бы никакого способа, которым мы били бы пойманными в этой дерьмовой паутине.
Хегель и остальная часть его группы были плотно обернуты в паутину как мумии только их рты были свободны!
Поскольку они ждали своей смерти , они услышали чрезвычайно громкий шум — как будто молния ударила перед ними. Без задержки ударная взрывная волна пронеслась мимо них и встряхнула весь путь.
- Что происходит?
- Я не знаю. Могло случиться так, что Виид-oппa пришел?
- Руми, как Виид-oппa мог узнать, где мы - и найти нас?
- Поскольку я сказала ему.
- Это означает, что он попал в ту же самую ловушку, что и мы? Разве звук что мы услышали ранние не было уничтожение валуна? Казалось, что звук прибыл из того же самого направления, где валун был …
- Ни в коем случае. Как мог кто-то подобный Скульптору низкого уровня войти в это подземелье.
- Я попытаюсь послать ему другой шепот.
- Это - пустая трата времени.
Руми послала другой шепот Вииду, но она не получала ответа. В это время Виид готовился высвободить всю его силу.
- Возможно нет, в конце концов.
- Вероятно, нет.
Тогда они услышали другой звук. Взрыв, настолько громкий, что было такое чувство, что их барабанные перепонки собирались разорваться!
Фрагменты валуна, который разрушился, летели везде, поскольку проход дрожал. Их тела, которые были связаны в паутинах и подвешены в воздухе, подпрыгнули поперек.
Глыба скалы, которая заблокировала вход в результате ловушки, была уничтожена.
Они внезапно услышали голос.
- Таким образом, я нашел Вас.
- Виид-oппa?
- Просто стойте смирно. Я скоро освобожу вас.
С колебанием его меча Виид разрезал паутины, которые удерживали тела членов группы в воздухе.
Хотя они были опущены на землю, не было шанса для них восстановить их чувства.
Виид все время размахивал его мечом и срезал кучи паутин, которые цеплялись за их тела. Он удалял тонкий шелк на телах людей, размахивая мечом.
Хотя было трудно поверить, это действительно произошло.
Поскольку даже шелк, закрывающий их лица, был очищен, они видели достойного мускулистого гнома стоящего перед ними. Это был гном, держащий меч, который выглядел более длинным, чем его тело.
Каждый раз, когда гном размахивал мечом, шелк на его коллегах был убран.
Это могло быть описано только как навык владения мечом, который находился на грани удивительного.
Хегель спросил с намеком недоверия в его голосе:
- Это действительно Виид-хёнг?
Его ум был все еще запутан, и его мысли были в беспорядке. Несмотря на это, так как Виид появился и спас их, в то время как они были полностью беспомощны, он чувствовал себя благодарным.
Но именно тогда, огромная глыба скалы прикатилась, проникнув в проход.
Она разрушила часть прохода, и еще раз заблокировала их спасение.
- Виид-хёнг, что относительно той скалы?
- Кажется, что это - ловушка, которую я активировал.
- Мы в жопе! Что вы пришли сюда сделать. Хёнг.
Не было времени, которое поможет обрести спасение.
Пауки, которые отступили, роились и сползали из маленьких отверстий в потолке и стенах. Одновременно, шелк пауков спустился на них как занавес и полностью окутал целую область.
Уникальное нападение, которое делало тело, абсолютно неподвижное как у мумии, началось.
Виид вытянул обе руки.
- Намотка нити!
Промежуточное умение Шитья.
Техника для приобретения дополнительных материалов!
Техника, которая делала мотки пряжи из недавно извергнутого шелка пауков.
Шелк, извлеченный из пауков, был свёрнут в сферу, запечатан с тканью, и загружен в рюкзак Виида.
Хисс хиссс хиссссссс!
Так как их шелк не имел никакого эффекта, пауки издавали угрожающий шум и сползали вниз на их шелке. Однако Виид не моргал.
Большая сила была собрана в коротких и толстых бедрах гнома. Прямо, прежде чем его голени собирались разорваться!
Пауки выбрали неправильное время.
Он был покрыт ранами от осколков валуна, и его одежда была также значительно помята, но это не было никакой проблемой.
- Танец Мечей!
Четвертый из Имперского Бесформенного Метода Меча.
Движения Виида стали как плавная вода. Танец Мечей был умением, которое добавило взрывную силу к действительно подобным танцу движениям.
Все пауки, которые коснулись его меча, сдувались прочь. Каждый без разбора и без конца.
Когда меч тек без остановки, власть умения достигала своего пика..
Меч, который переплетался сильно и гибко между пауками!
Хотя Виид того, что он выходил вперед с короткими ногами и покачивания его длинного меча был забавен, было невозможно смеяться, наблюдая его великую силу.
Виид легко размахивал его мечом, когда он прыгнул между паутинами. Липкие и упругие паутины были срезаны как гнилая нить.
- Двиньтесь. У меня нет времени, чтобы тратить его впустую на подобных Вам!
За исключением паралича и паутин, маленькие пауки не были угрозой.
Техника секущего ножа, которая уничтожила защитные способности врага. Благодаря специальной особенности Лезвия паутины не могли причинить ему много вреда, и благодаря его умению Шитья, он даже собирал нити пауков в то же время.
Виид, кто прорвался через маленький рой пауков, столкнулся с Ельфин Королевой Пауков.
Влиятельный монстр с уровнем в районе 380-ти!
Большие волосы были в большой степени размешены на её двенадцати ногах, и главная часть была несравнимо ужасающей и гротескной.
Именно этот монстр вынудил Нида бросить сопротивляться и заставил бы его отчаяться после понижения характеристик.
Однако ограниченные шаги Виида стали еще быстрее.
“Не блокируйте меня. Я должен возвратить мои расходы!”
Он увеличил свою силу со Скульптурным Разрушением уничтожением Прекрасной Работы.
Это был Виид, кто обычно презирал болтающих вокруг, охотясь, таким образом он должен был сойти с ума с охотой. Если только ради возмещения расхода потерянной Известности и характеристики Искусства, не было времени, чтобы задерживаться.
Затем Королева Пауков Елфин обернулась и начала торопливо нестись далеко.
*Бегство бегство бегггство.* (Звук убегающей Королевы Пауков)
Не случалось так, что это было забавно просто, потому что это был паук, но его скорость бегства была ужасающе быстра.
Паук, который испугался особенно хорошо, характерно принял решение скорее убежать вместо сражения. Даже если бы добыча кроме Виида должна была появиться, она первоначально сбежала бы, если бы добыча попыталась сопротивляться. Стоять перед добычей ожидая, пока добыча полностью не опустошала силы, был метод Королевы Пауков Елфин.
Как раз когда она сделало так, она двинулась в противоположную сторону прохода, поскольку она извергла дальше шелк паука, который был более прочный чем предплечье.
“Меч Цезаря!”
Виид использовал манну, которую он имел в запасе, чтобы использовать его самую сильную атаку.
Он быстро ударил в существенную точку Королевы пауков Ельфин, задняя точка, откуда выходила нить паука.

Вы нанесли критический урон.


Меч Цезаря максимилизировал его силу посредством Скульптурного Разрушения!
Ужасная разрушительная сила, которая равнялась окончательному умению нападения Магов, Взрыв Манны.
Огромное тело Королевы Пауков Ельфин дрожало.
*Клааааааааанг! *
Взрыв, вспышка и дрожь, еще большая чем тогда, когда он прорвался через валун, который блокировал проход.
Лучшее что могли сделать Хегель и члены группы это присесть вниз и закрыть их уши. Однако взрывы и свет не останавливались на этом.
- Меч Цезаря, Меч Цезаря, Меч Цезаря!
Конечная форма Имперского Бесформенного Метода Меча, который он использовал даже, потребляя его собственное здоровье и Выносливость после его Манны, закончились полностью!
Он охотился на Королеву Пауков Елфин неуклонно через шквал ударов Меча Цезаря.

- Вы нанесли критический урон.
29%-е дополнительное повреждение.
- Вы нанесли критический урон.
47%-е дополнительное повреждение.
- Вы нанесли критический урон.
82%-е дополнительное повреждение.
- Вы нанесли критический урон.
114%-е дополнительное повреждение.


Это было новым появлением техники нападения в одну точку - все те нападения были нанесены в единственную точку!
Он атаковал точно в точку через использование чрезвычайно трудного умения пока бессмысленно преследовал быстро бегущую Королеву Пауков Ельфин.
Хотя Хегель и другие не смогли видеть его, потому что у них были пригнуты головы, метод нападения, который в настоящее время демонстрировал Виид, можно было назвать самым сильным нападением.
Повреждение, которое увеличилось через Меч Цезаря со Скульптурным Разрушением и его умением Шлифовки Меча. Вся эта сила нападения была применена к технике нанесения ударов в одну точку.
По экспоненте уменьшающимся здоровьем и увеличивающимися ранами, была заметно уменьшена скорость движения Королевы Пауков Елфин.
Она, возможно, попыталось бы сопротивляться, если бы у неё была сила, так как спасение стало невозможным, но перед лицом такого невероятного урона, она сделала несколько шагов вперед и затем умерла.
Тело Королевы Пауков Елфин, превратилось в серый свет, и из него, выпали сапфиры размером с утиные яйца и высотой по талию груда реликвий и золотых монет.
Виид собрал выпавшее со скоростью молнии.
- Ваххх, хотя он сказал, что был Скульптором …
Хегель, стонал, когда он сжимал голову.
Это было, как будто его ум исчез; Хегель не мог думать. Хотя он сказал, что был Скульптором, что, черт возьми, это означает, что он мог собрать шелк паука как материалы для шитья.
- И те атлетические движения … это не было умением, а реальной техникой меча.
Большинство игроков боролось, полагаясь на умение в игре. Однако специальные борцы использовали свою собственную силу и смогли оптимизировать их борьбу даже с навыками. В случае как этот различие, которое они могли показать в их борьбе, было невероятно.
Держи тот же самый меч, нормальный человек и обученный борьбе мечник. Результат был бы уже решен. Даже если бы их тела и снаряжение были на одинаковом уровне, с суждением тренированного человека его чувством и опытом, они могли только показать огромные различия.
Даже в Королевской Дороге, если бы эксперт борьбы в действительности и нормальный человек охотились на монстров, конечно различие было бы очевидно.
Поддержание оптимального расстояния, создание минимального уклонения и использование метода нападения, которые позволяют им использовать свою максимальную силу! Мышление, с которым они охотились, будет существенно отличаться, просто способ, которым они двигались, был чрезвычайно и абсолютно отличен.
Большинство людей не было на таком уровне.
С тех пор как они были новички они привыкли бы к персонажу и стали бы экспертами при профессиональном использовании, когда они развились все больше. Когда они неоднократно охотились, метод, с которым они боролись с монстрами, станет все более и более опытным.
То, что Вы могли поймать монстра, на которого Вы охотились сотни раз прежде более легко, чем монстра, с которым Вы боролись, впервые был эта разновидность логики!
Однако Вииду или Мечам не был нужен тот процесс.
- Все, что Вы должны сделать, это уничтожить его.
Не было капельки сочувствия к тем, кто по неосведомленности атаковал монстра.

*

- Он, должно быть, преуспел в охоте.
- Давайте проверим”.
После того, как приблизительно 20 секунд прошли, Селсия подняла ее тело. За ней пошли другие члены отряда туда, где был Виид.
Они чувствовали что-то как страх.
Факт, что они чувствовали себя запуганными из-за этого простого гнома, был смехотворен, но это была правда.
Если бы это был кто-то, кого они не знали, они даже не смели бы приближаться к нему.
Когда они приблизились к нему, Виид делал перевязку вокруг его тела. Он использовал метод удерживания бинта в обеих руках и проветривании его вокруг его туловища, руки, ноги, шеи, и назад. Он растер травы на бинты и погрузился в глубокую медитацию с закрытыми глазами.
Мастерское умение Перевязки ран!
Умение, которое принесло даже уважение Воинов Ветеранов, если вы подняли его до Среднего уровня — Виид поднял его до уровня мастера посредством его боевых работ.
Его здоровье и Манна постоянно восстанавливались.
Хотя они приблизились к Вииду после наблюдения того как тяжело он был ранен, Селсия не могла посметь тревожить его.
- Что должны мы делать … Похож, что он действительно пострадал от сражения с Королевой Пауков Елфин.
- Мы не можем даже вылечить его поскольку у нас нет Клирика …
Это произошло, когда они волновались беспомощно.
После того, как он возвратил всего 8% своего здоровья, Виид открыл его глаза.
Они были узкими и уклончивые, прорезанные глаза. Глаза Виида первоначально не походили на это; его глаза обычно казались яркими и испустили ясное изображение. Теперь, его глаза были изменены из-за Искусства Скульптурной Трансформации.
Жизнь в узких и прорезанных глазах была смутной.
- У меня нет времени, чтобы играть вокруг подобно этому. Я должен возместить мои расходы!
После взятия долгого, глубокого вздоха он колебался, когда он шел к проходу, откуда Королева Пауков Елфин появилась.
Его лодыжка, должно быть была сломана в гуще сражения, поскольку она тянулась по земле. Если бы не его Настойчивость и Упругость, это была рана, которая уже сделает борьбу или даже перемещение, невозможным.
- Что-то как сломанная лодыжка, вероятно, снова срастётся со временем.
Виид передвигался когда он использовал свой меч как трость.
Так как он испытывал перелом лодыжки или запястий более чем сто раз, он знал устройство тела лучше, чем кто-либо еще. Поэтому, он собирался продолжить сражаться.

*

У Чой Цзи Хуна была встреча с младшей сестрой Ли Хёна, Ли Ха Ян.
Он чинил ее электрические приборы и подружился с нею, поскольку он преподавал ей вещи, которые она не знала о Королевской Дороге. Хотя они еще не встречались, их отношения были очень близки.
Выпивая клубничное молоко, Ли Ха Ян спросила:
- Oппa, я должна показать Вам свой личный талант?
- Личный талант?
- Да. Я хочу показать Вам свои имитации, как те, что часто делают комики.
Чой Цзи Хун не мог управлять своими значительными ожиданием.
- Вы действительно собираетесь сделать это для меня?
- Да. Сначала я выражу звук человека, идущего далеко от имитации.
Ли Ха Ян говорила после небольшого облизывания ее губ цвета сливы.
- Стук копыт. Стук копыт.
- …
- Затем звук заводящегося автомобиля . Вруум!
- …
- Это - звук взлетающего самолета. Своооош!
Щелчок от сделанного снимка, звон телефонного звонка, звук бум бум бум играущего барабана, звук крика собаки, мяуканье кошки!
Чой Цзи Хун смеялся до слёз.
Имитации не были вообще похожи, но наблюдение, что такая невинная и юная девушка кажется искренне делающая пародии была восхитительна.
‘Этот ребенок, у нее есть очарование’.
Хотя он встретил много девушек, чувство того, чтобы быть погруженным так когда он был с Ли Ха Ян, было впервые. Казалось, что у него не было бы сожалений даже если бы они жили целую жизнь вместе.
‘Я был бы счастлив каждое утро, когда я открываю глаза, слышать щебечущий звук птиц и в состоянии видеть полностью распустившиеся цветы’.
Фигура человека, который был полностью погружен в его фантазию!
Это было до такой степени, что он волновался, что мог бы просто быть нормальным oппa здесь на стороне Ли Ха Ян.
Чой Цзи Хун спросил небрежно, как будто это не было большое дело:
- Кто Ваш идеал мужчины?
Если она не могла бы ответить должным образом, он был готов спросить ее, что она думала о нем.
Ли Ха Ян ответила без колебания.
- Высота приблизительно 187 (6′1″) и вес 78 килограммов (172 фунта), было бы хорошо, если бы его одежда хорошо подходила ему. Его лодыжки должны быть тонкими, немного стройным телом и мышцами. Хобби, готовка и уборка. Годовой доход приблизительно 200 миллионов Вон ($190 тысяч), финансовый бизнесмен. Будет возрастом приблизительно двадцати восьми лет?
…
- Я шучу. Мне нравится семьянины. Все остальное прекрасно, пока он мне нравится. Если потребуется, я могу работать и накормить семью.
Семьянин?
Да. Человек, который будет смотреть на меня и любить меня.
Чой Цзи Хун был безмолвен.
С точки зрения приемлемости у него были лучшие качества, чем у кого-либо. Он был уверен в своей внешности и имел обаяние, чтобы очаровать любую женщину.
Однако все это ничего не значило для Ли Ха Ян.
‘Кроме вещей что я имел начиная с рождения … я - действительно бесполезный человек’.
Это стало возможностью для Чой Цзи Хуна изменить себя.
Именно тогда он встретил знакомое лицо через плечо Ли Ха Ян. Со времени что он знал и потратил на встречи с Ли Ха Ян, это был единственный человек, которого он боялся встретить даже в его мечтах!
Это был первый среди учителей Мечей, Юнг Иль Хун.
Юнг Иль Хун, который приехал в город, чтобы купить подарок для Ча Юн Хи, поймал его с поличным.
- Oппa, о чем Вы думаете?
- Ха? Что.
- Ваше лицо посинело, с Вами всё хорошо?
- Это должно быть от освещения.
- Нет никакого синего света здесь … так или иначе, я иду домой теперь.
- Вы уже идете?
- Да. Поскольку мой oппa волнуется, если я приду слишком поздно.
- Я должен отвести Вас домой?
Чой Цзи Хун говорил, как будто он полагал, что свежая идея пришла ему на ум.
‘Независимо от того как, я должен покинуть это место’.
Инстинктивная борьба, чтобы выжить!
Ли Ха Ян взяла ее сумку и встала.
- Вы не должны делать этого. Отсюда до дома - только пять остановок на автобусе. Я не должна даже ехать.
- Я провожу вас домой на такси.
- Экономьте свои деньги. Почему Вы потратили бы впустую деньги на что-то, в чем Вы не нуждаетесь? Вы возвратились бы на такси после того как подвезли меня, правильно?
Чой Цзи Хун не мог солгать и сказать, что это не было верно.
Даже если он попытался поехать на автобусе что он никогда не делал в его жизни, таким образом, он даже не знал, какова плата за проезд была.
В его дошкольной, начальной школе, и годы средней школы, шофер подвозил его на лимузине.
В старшей школе он ездил на своем мотоцикле. Хотя это была опасная поездка с высоким шансом несчастного случая, его телохранители и эскорт патрульных машин были позади него.
Самое скромное средство передвижения, которое он использовал, было такси.
Его импортные автомобили дома делали длинный перерыв в гараже.
Так или иначе он стал наследником франшизы СEО. Он не мог сказать ей правду, потому что он боялся, что она могла бы стать предвзятой или враждебной к нему.
Хотя ему не не нравилось время, он потратил удобно на эти скромные свидания, он никогда не чувствовал болезненного сожаления как прежде.
- Я иду сначала. Желаю вам добраться домой без происшествий.
- Х-Ха Ян.
Как раз в то самое время, когда Чой Цзи Хун решил неловко отвести ее домой так или иначе, он видел, что Юнг Иль Хун грозил пальцем, и остановился.
Он даже говорил что-то. Слова переданные его губами были ясны.
‘Если Вы побежите, то Вы умрете’.
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После того, как он проводил Ли Ха Ян, Чой Цзи Хун приблизился к Юнг Иль Хуну, его плечи съёжились а его глаза дрожали. Без сомнения он был похож на заключенного.
- Жарко. Давайте пройдёмся немного.
- Да, хён.
Они направились к ближайшему парку.
Для Чой Цзи Хуна это было невероятное облегчение, что они не поднимались в горы.
‘По крайней мере лучше, что я был пойман Юнг Иль Хуном и не кем-то еще’.
Он был первым преподавателем и имел сильное чувство ответственности. Так как он сам ухаживал за кем-то, он был необычно внимателен.
Рыбы плавали мирно в ясном, озере парка.
‘Я ревную к Вам парни’.
В этот момент даже Чой Цзи Хун ревновал к рыбкам.
Юнг Ил Хун стонал громко с перекошенным лицом:
- Вам нравится … Ха Ян?
- Да, это так.
Чой Цзи Хун не оправдывался.
Они не могли бы встречаться, но он был уверен, что чувство любви цвело в его сердце.
- Так вот оно как.
Юнг Иль Хун не говорил в течение долгого времени.
Тело Чой Цзи Хуна, которое дрожало как лист, постепенно расслаблялось.
‘Я выжил’.
Он не был неосмотрительно избит. Таким образом с оптимистической надеждой, что он добрался бы до другой стороны безопасно, он попытался осторожно пройти вперёд.
После минуты молчания Чой Цзи Хун благородно выправил грудь.
- Пока я нравлюсь Ха Ян, я хочу попытаться быть в честных, серьезных отношениях с нею.
- В конце, Вы …
- Извините. Хён-ним.
- Это прекрасно. Какой смысл извинятся передо мною. Любовь - это вопрос для влюблённых. И если это не приведёт к тому что вы начнёте встречаться?
- Я люблю ее.
Чой Цзи Хун объяснил, как некоторые выражения Ли Ха Ян были так красивы ему.
Это было объяснение, которое заняло длинные 10 минут. Он даже говорил честно о пустых чувствах, которые он испытывал, встречая других девочек.
- Я все еще молод, но я думаю, что она - девушка, которую было бы трудно найти снова за всю мою жизнь. Больше, чем что-нибудь … Даже сейчас, кажется будто, я могу все еще услышать ее голос. Я думаю о ней, когда я сплю, также.
Чой Цзи Хун понял что-то, когда он говорил.
Ли Ха Ян отличалась от других девушек. Он понял, что, если бы он потерял ее, она была драгоценным человеком, которого он никогда не был бы в состоянии встретить снова, и также, насколько восторженным он был с нею.
Юн Иль Хун хлопнул по его плечу волосатой рукой.
- Хорошо. Хорошо, если Вы, настолько решительны. Человек не должен говорить трогательно об этом и том.
- Вы даете мне свое разрешение?
- Что ты имеешь ввиду, разрешение. Я сказал Вам, что любовь прекрасна если те кто встречаются нравятся друг другу.
- Большое спасибо. Хён-ним!
- Ах, но Вы знаете …
Юн Иль Хун говорил радушно:
- Приходите в додзё, начиная с завтрашнего дня.
- Что?
- Если Вы - человек, Вы должны обратить немного внимания на свою физическую форму мышц также. Сделайте это Вы не думаете, что вялое тело это нормально.
- Оно не вялое …
Это было тело тренированное баскетболом, футболом, плаванием и всеми видами спортивных состязаний.
Юн Иль Хун кричал резко, “Оно слабо! С этим уровнем фитнеса Вы могли выиграть приблизительно у 3,000 головорезов, если бы они напали на вас посреди свидания?”
- 3 … 3,000 головорезов?
- Независимо от ситуации, Вам необходимо защитить свою подругу. Даже если война вспыхнула, случилась засуха, наводнение произошло, землетрясение, даже если цунами должно было прийти, Вы должны спасти свою подругу. Вы подготовлены настолько хорошо?
- Недостаточно.
- Я подниму такую силу и храбрость в Вас. Это слишком плохо все, что я могу сделать для Вас, эта всего лишь маленькая помощь.
- Большое спасибо.
- Если они узнают правду, что Вам нравится Ха Ян, тогда даже, студенты старательно придут, чтобы помочь Вам как будто это - их собственное дело. У Вас не будет отсутствия противников для спаринга, так что приходите рано на рассвете. Таким образом Вы сможете получить обучение от, по крайней мере, еще одного человека.
Спарринг с преподавателями и их 500 учениками!
Лицо Чой Цзи Хуна побледнело.
Он думал, что смог понять значение того, что он должен был прибыть в додзё.
- Конечно, Ваши чувства симпатии Ха Ян не являются фальшивкой, правильно?
- Они реальны.
- Хорошо, если Вы хотите убежать. Вы можете убежать. Это означает, что Вы не должны приходить в додзё.
- Действительно?
- Да. Так как мы можем просто пойти и словить Вас.
- …


Глава 4. Белоснежная красота


Подземелье Крамадо
Монстры среднего уровня называемые Краманоймсами появились на 1 и 2 этажах.
Этого одного было достаточно, чтобы назвать его больше, чем подземельем для новичков; охотничье угодье ветерана. Однако опасные ловушки и даже монстры около 300 уровня появились на 3 этаже впереди.
Они не встретили бы Королеву Пауков Елфин, если бы они выбрали нормальный путь, но это была все еще чертовски опасное подземелье.
Если бы это касалось только Хегеля и других, то они выбрали бы путь, который вывел бы их наружу!
- Хуф хуф.
- Пожалуйста, замедлитесь немного!
Однако теперь они продвигались еще глубже в подземелье.
Предоставленный перед ними путь был отлично вычищен Видом. Это было уничтожение, которое не оставляло даже 1 крошечного молодого паука живым. Что касается монстров, они не могли даже видеть их признаков, и ловушки были полностью уничтожены.
Это было так, потому что Вид дал Ниду отдельную задачу.
- Нид.
- Да. Хён!
- Двигайтесь вперёд и демонтируете ловушки.
- Что относительно монстров?
- Я позабочусь об остальном. Просто продолжайте идти дальше вперед и демонтируйте ловушки. Оставьте всех монстров в покое.
- Да, хён. Пожалуйста, оставьте это мне.
Для Вора Нида, который исследовал темницы и лабиринты как его профессию, что-то как устранение ловушек, было детскими игрушками!
Он также испытал кризис близкой смерти от Королевы Пауков Ельфин, однако это было просто, потому что у Воров была характерно низкая сила атаки. Если бы он создал возможность для засады после сокрытия его тела позади столбов препятствующих борьбе, то он не был бы в состоянии победить но также и не проиграл бы. Даже когда валун преследовал их, если бы не его товарищи по команде, он, возможно, так или иначе сжал себя в маленькую трещину в стене и убежал, хотя не будет никакой причины для него, чтобы быть пойманной в ловушке во-первых.
Вору Ниду была поручена задача, подходящая для его особенностей, и он работал, чтобы отключить или уничтожить ловушки, когда он проходил мимо них.
Вид был назначен убивать оставшихся монстров.
- Вид-хён, есть значительное число Преследователей Моронов 300 уровня впереди.
Нид также выполнял задачу разведки.
- Сколько их?
- Есть приблизительно 65. Их слишком много это будет очень опасным …
- 3 минуты.
- Что?
- Я закончу в течение 3 минут, поэтому найдите для меня другую толпу монстров.
- Я понял.
Коротко и приятно!
Когда он шептал кому-то, он делал его объяснение коротким и прямым к точке, однако время когда он был в битве было намного более кратким, чем это.
Увлеченный борьбой, охотой и убийством, сбором снаряжения!
Не было ничего более расстраивающего чем то что во время приготовления на гриле и потребление мяса в ресторане мясо внезапно заканчивается. Для Вида самая напряженная проблема была уменьшение монстров во время сражения.
[Это относится к корейским местам БАРБЕКЮ, где Вы жарите свое собственное мясо, нет ничего более раздражающего, чем исчерпывание мяса.]
В других полях битвы монстры не выходили как, они делали в этом подземелье. Так как он не должен был бороться экономно, это было что-то, что приветствовалось!
Неделя не прошла начиная с открытия подземелья, так что удвоенная возможность выпадения предметов и опыт были применены. Первые исследователи добрались, чтобы получить известность открытия и самые лучшие предметы от монстров, но, пока Вы вошли в течение недели, опыт и выпадение предметов относились ко всем.
Вы могли сказать, что это был подарок монстры, которые выросли с теплыми и полными животами в темнице, давали посторонним поживится.
- 65 из них …
Вид мог взять так много Краманоймсов легко. С этим потребовалось бы существенное количество времени, чтобы избавиться от всех них.
- Вызываю Грязевого Человека, Огненного Булыжника!
Вид вызвал Духов, которых он лично создал.
Так как у него была макс. близость с ними, пока у него не закончилась Манна, не было никакого предела тому, что мог сделать Дух. Это была привилегия которую только создатель Духа мог иметь!
Грязевые Люди были главным образом Духами низкого класса, и многие из Духов Огненного Булыжника стали Духами Среднего Уровня.
Часть потолка разрушилась, и темница превратилась в море огня.
Хаос!
Грязевые Люди оседлали спины Преследователей Моронов.
- Отцепитесь!
Хотя Преследователи Моронов размахивали своими копьями, Грязевые Люди не сдвигались с места. Это было то, потому что у Духов земли было почти бесконечное здоровье. Они раздавили Преследователей Моронов своим весом и замедлили их.
Огненные Булыжники зализали во рты Преследователей Моронов. Языки пламени извергались каждый раз, когда они открывали рты!
Каждый раз когда Вид бежал вперёд только огонь оставался позади. Он убивал охваченных пламенем Преследователей Морона, не используя навыков а просто его основным стилем меча. Это было то, потому что он должен был объединить свою Ману и использовать ее для призыва Духов в этом крупномасштабном сражении.
У гномов была более быстрая регенерация, чем у людей, таким образом, благодаря их быстрой регенерации он мог бороться с основным стилем меча и иногда использовать Технику секущего ножа.
Когда он заканчивал с группой Преследователей Моронов Хегель, Селсия, Руми, Белла, и Твиттер вошли в зону видимости. Расстояние между ними и Видом сократилось, хотя они бежали без остановки.
Благодаря тому, что они были в одной группе с Видом, они также получали опыт.

Ваш уровень повысился.
За то что вы вместе с членом группы, который уничтожает Преследователей Моронов одним ударом, Ваша Известность повысилась на 1.
Ваш уровень повысился.
Ваш уровень повысился.
Низкоуровневый монстр босс, Моррон Генерал, был уничтожен Вашей группой.


Их опыт повышался так быстро, что они боялись проверить их информационные окна.
За исключением Хегеля, уровень которого перевалил за 200 и он не мог верить, было ли это мечтой или действительностью.
К тому времени, когда нагнали Вида, он уже убегал снова.
На бегу он делал перевязку ран с закрытыми глазами для медитации и использовал защитное умение Зажмуривание, ему удавалось спасти немного здоровья даже посреди сражения!
Пока Вы не были слепы, было нормально всегда держать ваши глаза открытыми, если Вы не спите. Так как он поднимал эффективность своей борьбы, когда он насильственно закрывал глаза, это было абсолютно смешно.
Если Вы тщательно исследовали метод борьбы Вида, он заставляет Вас задаться вопросом, было ли возможно для людей имитировать его!
- Он не отдыхает.
- Он, вероятно, не человек.
- Он - гном.
Хегель стал раздраженным слушая восхищения Румы, Беллы и Твиттера.
- Какого черта.
Он действительно не мог поверить что ситуация изменилась на 360 градусов.
Здравый смысл!
Хотя он рос с детсада слыша что у него не было соображения, по крайней мере у него был здравый смысл.
Каждый раз, когда он попытался использовать свой здравый смысл, его голова просто путалась.
- Хотя он сказал, что его профессия была Скульптором …
Хегель внезапно вспомнил что-то, что он сказал членам гильдии Чёрного Льва всего 8 часов назад. Это было в чате Гильдии Чёрного Льва!

*

В то время как они отдыхали после охоты на Краманоймсов на 1-м этаже, Хегель болтал с некоторыми людьми, которых он знал.
Прованс: - Хегель, где Вы теперь?
Хегель: - Ах, да. Я говорил с Вами об этом прежде. Я должен исследовать подземелье с друзьями из моего университета …
Прованс: - О, это сегодня?
Хегель: - Да. Я приехал в подземелье в области Равнин Королевства Дейл. Не удивляйтесь, хён-ним, но я был первым, кто нашел неоткрытое подземелье.
Прованс: - действительно?
Джек: - это немного удивительно, Хегель.
Шон: - Вы уже выросли так сильно?
В столь большой, гильдии как Черный Лев была, было много людей, которые признали Хегеля.
Нахождение неоткрытого подземелья было редким и великолепным делом.
Шон: - Приблизительно, какой уровень у подземелья?
Хегель: - это - подземелье низкого уровня. Хотя у меня были большие ожидания. Оно прекрасно для 200 уровня, чтобы прийти поиграть. Безотносительно.
Хегель шептал спокойно, таким образом, члены группы не могли нечего услышать.
Джек: не игнорируйте низкоуровневых игроков. Даже низкоуровневые игроки становятся большими быстро. Вы были также ниже уровня 200 не так давно.
Хегель: я не игнорирую их, я просто подразумеваю, что это - темница для прохождения низкоуровневых игроков.
Прованс: - Вы должны иметь аппетит к исследованию неоткрытого подземелья. Вы также становитесь напряженными от не знания, что выйдет …
Хегель: - Ах, это прекрасно. Это - подземелье низкого уровня так или иначе, поэтому что тут может быть? Я хочу закончить исследование подземелья быстро и возвратиться к охотничьему угодью гильдии.
Когда он болтал вот так вот, он услышал достойный тон через комнату обсуждения.
Биндель: - действительно ли Ваши друзья сильны?
Это был Воин Гном Биндель, который занимал место в пределах 3-х лучших в Гильдии Черного Льва.
Хегель: - Нет. Они слабы. Есть один Вор, у которого есть более высокий уровень, чем у меня, но помимо него нечего необычного.
Биндель: - разве Ваш уровень Не более чем 300 прямо сейчас? Вор выше, чем 300-го уровня … это удивительно.
Профессию вора было тяжело прокачать.
Если бы они вступали в группу, то они могли бы использовать рукопашный бой, но они часто умирали из-за их слабой защиты. Риск исследования в одиночку не мог быть сравнён с охотой в группе.
Биндель: - К какому типу принадлежит этот вор? И каков его уровень?
Хегель: - он - всего немногим более, чем 300-го уровня. Его тип, вероятно, просто, партийная охота.
Хегель - прервал свои слова, так как он не хотел льстить Ниду.
Фехтовальщик, который блистал как цветок сражения.
У него было некоторое презрение к другим профессиям, и хотя он сам знал, что Нид не был нормальным, он не хотел признавать его.
Биндел: - По крайней мере, с Вором будет легко исследовать темницу. Вы сказали что у вас нет Священника.
Хегель: - Ну, это просто один человек. Так как я почти полностью справляюсь с сражением. И есть все еще 1 гном, который еще не прибыл.
Биндель: - Oхo, гном.
Бинделю, казалось, вполне было интересно, так как это был гном.
Биндель: - он - Солдат или Воин?
Хегель. - Нет, он - Скульптор.
Биндель: - скульптор?
Хегель: - Да. Он - хён, которого я знаю, оказалось что он был Скульптором, таким образом, …, он, вероятно, не будет большой помощью в исследовании подземелья, но я втиснул его ради университетского задания. Вы знаете, мне жаль, что я не могу просто пройти и победить достаточно монстров. После того, как я покончу с моей работой здесь, я хочу отправиться на охоту с Вами, хёны.
Биндель: - уровень Того Скульптора высок?
Хегель: - это - … я не знаю. Я никогда не спрашивал. Действительно не было интересно. Почему Вы спрашиваете?
Биндель: - Поскольку я работал с впечатляющим Скульптором гномом некоторое время назад.
Хегель: - Он сделал удивительную скульптуру?
Биндель: - Хотя это правда также … он был Скульптором с ненормальной Харизмой и способностью командовать войсками. Я также следовал его приказам и прежде чем я понял это, мы ворвались в подземелье немедленно. И не только я, но и десятки гномов были втянуты туда его контролем.
Хегель: - я удивлен, что есть Скульптор как этот.
Биндель: - Это не всё. Его навыки кулинарии были также выдающимися. Если Вы просто съели еду что он сделал, борьба стала еще более лёгкой. Разные компоненты, которые прошли через его руки, стали бодрящей едой, которая заставила Вас чувствовать, что сила росла в вашем теле.
Хегель: - Для Скульптора, чтобы иметь такой уровень готовки …
Биндель: - Это было действительно удобно, потому что он также ремонтировал оружие и броню, которая находилась в плохой форме. Если тот гном восстановил его для Вас, прочность которая была повреждена вне его пределов длительности, была также восстановлена.
Хегель: - Что? Пределы прочности могут быть восстановлены? О чем ты говоришь … такие вещи?
Хегель не знал, что прочность за пределами длительности могла быть восстановлена.
Прованс: - хён-ним Биндель, это означает предел прочности, может быть восстановлен?
Джек: - Таким образом, Вы можете возвратить полностью разрушенное оружие или броню назад к отличному состоянию?
Большинство членов гильдии Тёмного Льва не знало это. Хотя у гильдии Черного Льва было значительное число игроков высокого уровня как у престижной гильдии, они не знали много о восстановлении предела прочности.
Во-первых, едва были случаи где предел прочности оружия или брони, опускался сильно, охотясь. Вдобавок ко всему, они никогда не встречали Кузнеца, который мог восстановить пределы прочности.
Чтобы восстановить предел прочности Вы должны были поднять уровень квалификации до, по крайней мере среднего уровня мастерства. Для мастера с тем уровнем умения они могли заработать довольно большую денежную сумму просто, делая и продавая оружие или броню. Не было никаких случаев, когда кто-то был готов восстановить предел прочности, который не был большой помощью в делании денег и был просто тяжел.
Биндель: - Так или иначе был такой Скульптор гном.
Хегель: - Наверняка нет хёним! Версальский Континент широк, таким образом, может быть только один гном как этот. Но хён, которого я знаю, вероятно, не является этим гномом.
Он хвастался своим членам гильдии этим всего 8 часов назад!
Хегель был опустошен.
- Это намного хуже, чем, чем случай, о котором говорил Биндель-хён!
Он был просто обижен, что такая вещь случилась с ним из всех людей.

*

Они охотились на множество монстров, когда они делали экспансию на третий этаж подземного лабиринта. Как только они вошли в сердце подземелья, появились опасные ловушки, и монстры уровня босса скрывающиеся на каждом углу.
Вид и Нид сознательно активировали эти ловушки и уничтожили монстров уровня босса там.
Это был охотничий метод полного уничтожения монстров.
Если даже 1 монстр оставался, это было раздражающим, подавляющим. Как когда Вы моете лицо, но не моете лоб, Вы не можете почувствовать себя освеженными.
Кроме того, были двойные очки опыта!
Вид получал большую сумму опыта и предметов от монстров боссов.
Благодаря Ниду, уничтожающему ловушки, они получили дополнительно известность, умения и опыт, когда они безопасно очистили подземелье.
Те, кто следовал, также смогли приобрести опыт, известность и снаряжение, которое не было подобрано.
Этим способом Вор Нид закончил карту 3 этажа подземелья.

Впервые был нанесен на карту третий этаж Подземелья Крамадо.
Известность увеличилась на 75.
Умение создания карт улучшилось.
Опыт был увеличен.

Это означает, что они прошли каждый проход что был здесь. Они закончили прекрасное исследование Темницы Крамадо.
- Фух фух.
- Э-это исследование теперь наконец закончено!
Хегель упал на землю.
Исследование темницы, занявшее пять дней!
Даже рассматривая разницу во времени, которая была в четыре раза быстрее чем в действительности, почти целый день прошел, так как они вошли в капсульную комнату в полдень. Был полдень в реальности когда солнце было высоко в небе.
- Это был действительно долгий день.
Все могли симпатизировать словам Нида.
Они никогда не чувствовали, что охота была такой страшной и ужасной прежде. Они также сформировали веру и уверенность в себя. Вместо того, чтобы всегда охотиться безопасно с полным здоровьем, они упорно искали монстров как будто они были объяты пламенем.
Хотя они сделали это с Видом, берущим большинство сражений на себя, когда у других было достаточно Манны и Выносливости, они также участвовали в борьбе.
‘Охота - это весело’.
‘Я хочу попробовать эту разновидность охоты снова’.
Даже при том, что это было страшно, волнующее удовольствие не могло не отрицаться.
Ноги Хегеля свелись вместе.
- Хорошая работа все.
Твиттер улыбнулась, поскольку ее впадины показались.
- Да, Вы также хорошо поработали. Так как исследование темницы закончено, я думаю, что собираюсь пойти домой и отдохнуть.
Они запланировали проспать целый день который они потратили на исследование. Однако Вид поднял его меч тихо и уходил куда-то.
- Oппa, куда ты уходишь?
- Я должен охотиться.
- Но исследование подземелья законченно.
- Время двойного опыта еще не закончилось.
- Но это уже - полдень.
- В субботу не надо идти на занятия.
- …
Белла вмешалась в странную атмосферу.
- Но oппa, если Вы продолжите в том же духе, Вы разрушите тело.
- Тело?
“Так как мы не ложились спать всю ночь, Вы должны пойти домой и поспать покрайнеймере пару часов. Вы также должны поесть.
- Я поел ранее. И спал также.
- Когда?
- На рассвете. Я пошел домой, сделал еды для моей младшей сестры, поспал в течение 2 часов и возвратился.
- …
Это означало, когда группа делала перерыв и отдыхала во время исследования подземелья, Вид возвратился после еды и даже сна!
Чтобы играть в Королевскую Дорогу в течение долгого времени, уход за телом был важен.

*

- Приходите на маскарад, который проводит Юридический факультет! Новички могут войти с 30%-ной скидкой.
- Есть Рабские Слепые Свидания на Факультете Микробиологии, у которого есть много старших сестер. Только те кто моложе, чем старшие сестры могут участвовать.
[Рабское Свидание Вслепую - событие, где один студент ‘покупает’ другого и заставляет его сделать то, что они хотят как их ‘раб’, все в хорошей забаве.]
- У Социального Факультета Физкультуры есть супер сильное шоу в Команде Клуба Отдыха.
- Посмотрите сюда! Возможность не прибывает изо дня в день! Ловля рыбы голыми руками, можете ловить её во время проведения фестиваля!
Это был день фестиваля Университета Кореи.
Это не могло быть более неприятным моментом для Ли Хёна.
‘В конце концов наступил этот день’.
После окончания занятий он обычно имел бы свободное время впоследствии. Он играл бы в Королевскую Дорогу так, как он хотел. С регулируемым сном он тратил приблизительно 12 часов в день на Королевскую Дорогу. Так как он играл в течение меньшего количества времени, чем другие Темные Геймеры, было важно, чтобы он проводил свое время экономно. Он даже поднял свой уровень до уровня 358.
Но думать, что он был вынужден беспомощно остаться в университете на фестивальное время!
Было похоже что Ли Хён находился в тюрьме.
‘Экзаменационный Ад не такое большое дело. Если человек действительно непрерывно заключен в тюрьму, то это означает, что он - существует беспомощно но он живой?’
Вопрос о существовании!
У Ли Хёна была философская мысль впервые в его жизни.
Другие маленькие дети подняли свою чувствительность, когда они играли с соседскими щенками. Когда они видели дремлющих собак, они также погружались в размышления про рутину животных.
Однако Ли Хён не жил такой жизнью.
Закон джунглей!
Если он видел собаку, и это была легкая цель, первой вещью, о которой он думал, был донджанг.
[Донджанг, ферментированная соевая паста, коричневого цвета, густая паста. В зависимости от того, как она приготовлена, она может быть острой, сладкой, или пряной.
Автор не поддерживает поедание собак.
[Помните культурные различия — хотя большинство корейцев нового поколения осуждает едящих собак, есть все еще значительное количество корейцев старшего возраста, которые действительно едят мясо собак.]
Собачатина и донджанг. Как отношения между раменом и яйцом, это был естественный процесс ассоциации.
Десятилетний Ли Хён, который пристально посмотрел с удовольствием на собак, которые приближались размахивая хвостами, если Вы бросите им несколько костей!
‘Похоже что из этого щенка выйдет наваристый мясной бульон’.
Хотя это был фестиваль, которым все наслаждались, Ли Хён просто ждал его окончания.
- Посудомойки, мобилизация!
Ли Хён отвечал за управление баром.
Его ответственность выросла, потому что он был старше, чем его товарищи по команде и показал способности начиная с подготовки бара.
- Хорошо!
Используя резиновые перчатки студенты вымыли чашки и миски. Миски в магазине были арендованы таким образом они должны были полностью вымыть их перед использованием.
- Когда мы должны начать принимать клиентов?
- Через 10 минут девочки будут готовы!
Бизнес начался бы, как только студентки, которые занимались обслуживанием, прибыли бы. Как раз когда они делали закуски, они услышали музыку и звук фейерверков снаружи. Много людей приходило и уходили мимо за пределами бара палатки. Было намного больше студентов из других университетов и посторонних, чем студентов из их университета.
Наконец, студентки, которые переоделись в раздевалке и нанесли легкий макияж, появились.
Ученицы колледжа появились одетыми в белую вуаль и подвенечное платье!
Каждая студентка колледжа шла к их близким друзьям.
- Не стойте там безучастно. Снимите мою вуаль!
По некоторым причинам студенты мужского пола чувствовали, что их сердца бились, когда они снимали вуали.
Студентки проинструктировали их заранее.
- Это ничего действительно не означает. Это просто, потому что человек, как предполагается, снимает его, чтобы получить то чувство.
- Я знаю!
Студенты мужского пола отбросили назад вуали.
- Вы выглядите по-другому, когда я смотрю на Вас сейчас.
- Хорошо девчонка-сорванец, ты выглядишь изящно, когда я смотрю на тебя в этом платье.
- Хочешь умереть?
Члены группы также обменялись шутками без остатка.
Так как подвенечные платья студенток были лично сшиты, они не были симпатичными и дизайны не были действительно впечатляющими. Несмотря на это, они были подобными имитациями и испускали небольшое впечатление как от молодых невест.
Все студентки вышли, и Со Юн, которая шла последней, не появлялась.
- …
Разговоры в баре остановились. Даже студенты, готовящие закуски на кухне и студенты чистящие столы тряпками, были безмолвны.
Это было, потому что очень много глаз было приковано к раздевалке, когда они ждали чего-то.
Щелк.
Со Юн осторожно открыла двери в раздевалке и вышла.
В тот момент мужчины были очарованы.
Она была женщиной мечты каждого мужчины.
Красивая кожа, которая похоже могла сохраняться только выпивая росинки, которые были очищены приблизительно 8 фильтрами!
У Со Юн был лёгкий макияж на ее лице.
Это было распространенным заблуждением, которое делают мужчины; они думают, что косметика это пластическая хирургия.
Косметика добавляет выражение и цвет к лицу. Легкий макияж на Со Юн заставил ее собственную красоту казаться еще более прекрасной.
На лицо, которое было чрезвычайно красиво даже без косметики, было теперь трудно не смотреть в течение долгого времени.
Хотя ее глаза, нос и губы были слишком красивы, они слились вместе и проявились в полной гармонии. Она была красавицей, которая заставила их задаться вопросом, каков пик естественного сияния. Их дыхание остановилось, и они чувствовали, что у них не было бы сожалений, даже если бы они умерли просто, смотря на ее лицо.
Кроме того, тонкая ткань подвенечного платья показала ошеломляющую форму ее тела.
Было похоже на мечту каждый раз, когда Со Юн шла вперед. Даже если Вы знали, что она была симпатична, даже когда она явно переоделась, ее красоты было достаточно, чтобы заставить Вас потерять свои чувства.
Во ртах у мужчин пересохло.
Они были чрезвычайно перемещены, как человек, который обнаружил воду после не питья её в течение десятилетия, и не только воду, но и медовую воду!
Чудо века было здесь.
Линия платья от тонкой ткани, которая неслась от ног до талии, груди и ключицы, была прекрасна.
С очаровательной красотой Со Юн одни только ее предплечья можно было считать сексуальными!
Самое красивое лицо, носящее вуаль, вспыхнуло розовой краской.
Каждый раз, когда Со Юн шла вперед, платье делало свистящий звук. Она шла вперед к Ли Хёну с ее склоненной головой.
- Это - богиня.
- Она - богиня.
Звуки восхищения доносились отовсюду.
Студентки бормотали с завистью.
- Это платье, работы всемирно известного модельера Мари-Андж Хлои.
- Тьфу … Это - действительно слишком красивое платье.
Мальчики были глубоко поражены.
- Всемирно известный модельер!
- Впечатляюще. Впечатляюще!
Затем так же огромное уважение к модельеру сформировалось!
Со Юн подошла к Ли Хёну и подняла ее голову немного. Ясный свет ее глаз был видим.
Любой мог видеть, что это означало, что она просила, чтобы он снял ее вуаль.


Глава 5. Рабское Свидание

Как только Ли Хён снял вуаль, клиенты помчались в бар палатки.
- Пора начать Бизнес, правильно?
- Бар открыт, да?
Они просили клиентов, которые ждали своей очереди, чтобы они подождали в течение 10 минут. С тех пор не было никаких новостей после 15 минутного ожидания, клиенты начали входить внутрь.
- Вау!
- Это - Со Юн.
Со Юн была знаменитостью, которую никто в Университете Кореи не знал.
- Ваш заказ, пожалуйста.
Студентки, отвечающие за обслуживание, бегали вокруг в платьях.
- Клиент, пожалуйста, заказывайте!
- Вы не собираетесь делать заказ?
Даже будучи прижатыми чтобы заказать еду, клиенты были очарованы Со Юн и просто смотрели.
Визуальный шок от ошеломляющей красоты!
Когда студентки принесли меню и убедили их сделать заказ, они были еще раз удивлены тем, что они увидели.
- Живой Морской Угорь, Дикий Морской окунь, Паровой Краб, Жареный Угорь, Черная Бобовая Лапша с Морепродуктами … действительно ли это является реальным меню? Здесь говорится что пряное тушеное мясо будет добавлено, когда будет заказан Морской окунь …
- Да. Сегодняшнее меню прежде всего сосредоточено на морепродуктах. Главное меню ежедневно меняется в течение фестиваля. Однако такие вещи как фруктовые закуски, корейские рулоны омлета и овощные блины могут быть заказаны в любое время.
[T/N: корейский рулон омлета - в основном корейский эквивалент тамогояки, японский скрученный омлет.]
- На данный момент, пожалуйста, дайте нам 3 порции Живого Морского Угря.
- 3 порции Живого Морского Угря сюда!
Горелка и гриль были быстро установлены на столе клиента. Затем живые морские угри были приготовлены наряду с приправой. Каждый раз, когда угри корчились, они смешивались с приправой. Как только они были приготовлены, питательные и прекрасные морские угри были съедены кусочек за кусочком.
Если они собирались делать бар, Ли Хён хотел получить прибыль и готовить высококачественную еду.
- Даже при том, что это - фестивальный бар, он не может быть сделан без энтузиазма!
Это была еда за которую клиенты, платили деньги, чтобы поесть.
Она не могла быть сделана просто. Это была работа, которая могла быть сделана, если бы он взял на себя ответственность за обеспечение вкуса и пищи.
Так как никто кроме Ли Хёна не мог вырезать суши из морского окуня, он был самым занятым.
Он нарезал его на разделочной доске так мастерски!
Морской окунь, у которого было обвалено мясо мерцал все еще живыми глазами. Оно было умело срезано, чтобы избежать повреждение нервов.
Сегодня, дикий морской окунь, снежные крабы и морские угри были доставлены от продавцов рынка, с которыми он был знаком. Свежесть компонентов гарантировалась, и он мог получить надежное оборудование по договорной цене.
- Вы действительно студент колледжа?
- Так или иначе рекламируйте нас студентам. Я имею в виду, говорите им покупать продукты с рынка.
Благодаря их великодушию он мог использовать качественные компоненты. Но так как это был студенческий бар, цены не могли быть дорогими.
В Королевской Дороге все могли делать деньги, охотясь таким образом, не имело значения даже если Вас критиковали люди. Однако просить чтобы студенты заплатили дорогие цены, было проблемой совести.
В конце он уменьшил порцию и приспособил цены, таким образом, они не были слишком высоки.
Тем не менее, клиенты были удовлетворены.
- Идите сюда.
- Пожалуйста, пойдите и возьмите заказ за 9 столиком.
Со Юн также ходила вокруг и собирала заказы в ее платье.
Сила Богини лилась, даже когда она просто шла вокруг!
Было много случаев, когда клиенты роняли свою еду, смотря безучастно. Это было часто когда просто уставлялись на Со Юн в течение нескольких минут, когда они пили свой алкоголь.
Каждый раз, когда Со Юн шла, она оставляла позади сладкий аромат лимона.
Она применила только лёгкий тонер и немного лосьона для макияжа. Тем не менее, она была все еще подавляющей только с простым лицом, но сегодня, она специально распылила немного духов.
Со Юн протянула меню для клиентов.
- …
Она остановилась и ждала их заказа.
Она была смущена пристальными взглядами клиентов, окружающих ее, но она вынесла это.
- Пожалуйста, дайте нам фруктовую закуску.
- …
Со Юн слегка кивнула и обернулась.
Даже клиенты, у которых была значительная сумма закусок на их столе звали её, чтобы сделать новый заказ. Это было приписано в их жадности попытаться поговорить с Со Юн однажды.
- Клиенты ждали в течение 30 минут.
- Повар, когда паровой краб будет готов?
- Он будет приготовлен скоро!
Только Ли Хён работал на грани смерти. Из-за других студентов, скорость приготовления которых была настолько медленной, он должен был сделать в 2 а временами и в 3 раза больше работы.
В первый день фестиваля он не мог посмотреть на фейерверк или песни студентов, и даже не был в состоянии, покинуть бар вообще.
На следующий день еще больше клиентов пришло сюда.
- Пожалуйста, возьмите наш заказ!
- Мы готовы сделать заказ сюда!
Хотя кухня и столы были все еще оживленными, у них было больше свободного времени по сравнению с первым днем.
Готовка была уже закончена заранее, и много гарниров было также приготовлено. Алкоголь был сложен в коробках, и палатки были также расставлены.
Так как факультет послал приблизительно 10 человек как подкрепление, чтобы делать работы такие как мытьё посуды и очистка столов, рабочая нагрузка уменьшилась.
Ли Хён чувствовал ценность работы посредством весёлого зарабатывания денег.
‘Прибыль от первого дня составила 700 тысяч Вон (~ 700$). Даже после вычитания арендной платы за миски, и т.д., в течение пяти дней, многое остаётся’.
Бизнес прямо сейчас был опытом для будущего!
Он знал много о том, как относится к клиентам и готовить от его неполной занятости, но самостоятельная предпринимательская деятельность не была чем-то, что давалось легко.
‘Если я не смогу сделать сумасшедший успех в специальных ситуациях, таких как эта, я не буду в состоянии рассмотреть любой вид карьеры в этом бизнесе!’
В день фестиваля, когда все остальные наслаждались и играли, он взял на себя ответственность за бар с решительным определением.
Они получили большую прибыль во второй день также, и, с третьего дня никогда не было пустых столов. Даже на четвертый день фестиваля, не было возможно для Ли Хёна увидеть его.
Вид его должно быть был жалким, потому что его старшие взяли кухонные ножи в свои руки.
- Ли Хён, мы позаботимся об этом месте, таким образом, Вы должны будете также пойти, и насладится фестивалем.
- Но я был назначен главным в этом месте.
- Это Династия Силлы или что, что Вы показываете такое ‘не отступать’ мышление? Фестиваль не поле битвы поэтому пойдите и весело проведите время. Другие дети играют как будто они потеряли свои чувства, таким образом, Вы должны также наслаждаться фестивалем.
Ли Хён снял передник и выпрямил его спину.
‘Фестиваль … есть, вероятно, потребность посмотреть, какие виды бизнеса другие факультеты делают. Даже ресторанам нужно много ноу-хау. Чем больше разнообразной информации я имею, тем лучше’.
- Тогда я уйду ненадолго и вернусь.
- Просто отдохните сегодня. Уже 6 вечера. Так как бар работает только до 10 часов, мы попытаемся сделать остальное сами.
Чтобы избежать переизбытка энергии на фестивали, бары закрывались в 10 часов.
- Хорошо.
Ли Хён осмотрел бар палатки.
Столы были полны клиентов, и студенты беспокойно делали заказы.
В течение прошлых трех дней популярность Со Юн была определенно на ее пике.
Все клиенты хотели сделать заказ у нее. Из-за этого трудолюбивая Со Юн получила выходной сегодня и не вышла на роботу.
- Даже если меня здесь не будет, я уверен, что всё будет идти хорошо и самостоятельно.
Как только Ли Хён покинул бар палатки, он был захвачен вперед толпой фестиваля - люди, которые шли с их семьями, студентами из других университетов и студентами университета Кореи, которые нарядились и блуждали вокруг.
Кампус, который был тих теперь переполнен. Это было место, где волнение молодежи можно было чувствовать!
Как будто почувствовав то волнение, Ли Хён сделал глубокий вздох.
- Ах, как хорошо. Воздух заполнен ароматом денег!
Сцена была установлена на травяной лужайке, где он всегда распаковывал свой ланч, теперь группы выступали там.
Разнообразные команды от факультета Виртуальной реальности, участвовали в спортивных состязаниях, песенном фестивали и играх.
Результаты были катастрофические!
Они были отсеяны в предварительных спортивных соревнования, для них было невозможно спеть высокие ноты на выступлении в песенном фестивали, и они сказали, что аудитория только из нескольких детей начальной школы пришла для игр.
- Кажется, что те нуны не практиковались.
[T/N: Нуна - дружественный, обычный термин для ‘старшей сестры’. Как хён и oппa, это может использоваться не для члена семьи.]
Ребенок из начальной школы, носящий очки с острым пристальным взглядом, сказал что-то вроде этого:
- Как неаккуратно.
Это была игра, подвергшаяся критике даже детьми из начальной школы!
Это было окончательным спусковым механизмом, который послал весь Факультет Виртуальной реальности помогать в баре.
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Казалось, что другие факультеты сделали большую подготовку заранее, поскольку они принимали множество событий.
Факультет Ветеринарии применил особенность их факультета в жизни и продавал говядину.
В Факультете Социального обеспечения студенты толкали инвалидные кресла калек и стариков, когда они вели их. Было сказано, что факультет приспособил их в соседнем отеле или в их собственных домах, когда они лично делали им ванну и выполнили значащее дело, которое сделало людям подарок.
На Факультете Дизайна одежды одежда которую они сделали сами, были продана по дешёвке.
Студенты из факультета музыки всегда пользовались большой популярностью. Так как довольно красивые студентки выступали, был рой зрителей мужского пола, и они имели шумный успех.
Сцены были установлены тут и там, и даже небольшие события шли непрерывно.
Даже барахолка, которая распродавала неиспользованные продукты, была оживлённой.
Это было, когда шаги Ли Хёна привели его к барахолке позади главной сцены, кто-то около него схватил его руку и потянул его.
- Посмотрите, кажется, что еще 1 волонтер появился.
Диктор был посреди проведения Рабского Свидания на сцене.
Команда события выбирала участников Рабского Свидания из аудитории, но Ли Хён протолкнулся через толпу и встрял сюда.
В общей сложности 30 студентов мужского пола участвовали в Рабском Свидании!
Диктор протянул микрофон близко и закричал.
- Настало время для них, чтобы показать их соответствующие заточенные навыки в шоу талантов. Ваш хозяин может измениться в зависимости от того, насколько крутой талант Вы показываете, так что рабы, Вы должны показать всё на что вы способны! Тогда давайте начнем с участника номер 1”.
Ли Хён получил номер 23.
Он попытался сопротивляться и не подниматься на сцену, но из-за насмешек толпы, ему пришлось поднялся.
‘Грёбаное шоу талантов, моя удача сегодня хуже некуда’.
‘Что, черт возьми было, в чём он был хорош!
Ну, единственной вещью, которую он знал, были боевые искусства.
Лицо Ли Хёна ужесточалось все больше и больше каждый раз, когда другие участники показывали свое пение, танцы, игру на музыкальных инструментах, магическое шоу или пародийные умения.
Он боялся морозного взгляда от глаз из аудитории!
Он не был очень общительным человеком, у него не было индивидуального умения, таким образом, его беспокойство увеличилось еще больше.
Страх перед аудиторией. Так как студенты из того же самого университета смотрели, это было более отталкивающим.
‘Станцевать. Я должен сделать национальную гимнастику, по крайней мере?’
Участник под номером 6 сделал национальную гимнастику первее.
- Бууу!
- Скучно! Выкиньте его!
Ли Хён вздохнул с облегчением.
`Удачно, что я не делал национальной гимнастики. Тогда я должен спеть песню? Такая классика как - я буду любить Вас, до конца? подойдёт’.
Участник под номером 14 спел эту песню первым.
Я даже не мог смеяться ~
Я помнил Ваш смех каждый раз, поэтому я не мог даже плакать ~
С тех пор, если мне грустно, Вам тоже становилось грустно ~
Хотя Ли Хён думал, что у участника была выдающаяся способность пения, он не смог получить высокий результат.
Теперь проблема не была в получении хорошего результата. Он просто должен был преодолеть эту ситуацию так или иначе.
- Теперь мы посмотрим выступление на шоу талантов участника под номером 23.
Внезапно пришло время для очереди Ли Хёна. Так как это было короткое шоу талантов, не было времени для него, чтобы обдумать всё спокойно.
- Принесите мне нож …
- Что?
- Я покажу Вам чистку яблок.
- Яблок. Есть ли подготовленные яблоки? Да, они говорят, что могут подготовить их с ножом для вас скоро. Участник шоу талантов под номером 23 Чистка Яблок. Все, пожалуйста, наслаждайтесь.
Приятно созревшее яблоко и фруктовый нож команда мероприятия дала их ему!
Ли Хён протер яблоко, когда он перевернул его и вокруг. Затем в единственный момент - Разрез. На одном дыхании нож порезал яблоко и кожица соскользнула.
Когда лезвие, которое задело, яблочную кожицу упало, как будто снимая ее кожу. Не было никакого промежуточного разрыва или оставленного позади остатка.
- Вы уже очистили его?
- Да.
- Вы очистили его действительно быстро. В любом случае мы наблюдали хороший трюк!
Диктор похвалил его, чтобы получить хоть какие-то аплодисменты. Это было потому что из всего увиденного новый фокус после банальных шоу талантов песен или танца был не очень интересным.
Аудитория также слабо поаплодировала.
‘Уф. Похож, что я смог пройти’.
Еще 7 людей показали свои шоу талантов после Ли Хёна, и затем пришло время установить цены за рабов.
Диктор выстроил в линию рабов.
- Хорошо выглядящие люди в конце! Для тех кто думает, что они выглядят обычными, пожалуйста выйдите вперёд!
В соответствии со словами диктора Ли Хён двинулся, чтобы стоять впереди.
‘Вероятно, лучше быть проданным первым’.
Но другие рабы вышли первыми, заполнив перёд.
Раб мог быть куплен только одним человеком из аудитории!
Люди с друзьями решившими купить их уже заранее спланировали выбор, таким образом они пошли, чтобы стоять впереди.
Людьми, которые пришли самостоятельно, был только Ли Хён и немногие другие.
- Продан за 30 тысяч Вон (~ 30$).
- Продан за 15 тысяч Вон (~ 15$).
- Раб на сей раз довольно ценен. 48,000 тисяч Вон (~ 48$)! Что касается слов для покупателей, сегодня Вы можете действительно заработать их и получить Ваш денежный эквивалент!
Очередь Ли Хёна подходила.
Диктор просмотрел на Ли Хёна и вздохнул глубоко как будто он был подавлен. Тогда он сказал в микрофон.
- Если я должен был сказать Вам способный раб на сей раз … Похоже, что у него есть хорошая сила. Я установлю цену. Мы начнем с 10 Вон (~1 цент).
Раб оцененный в 10 Вон!
Хотя торги за других рабов начинались с нескольких сотен или даже тысяч Вон, по крайней мере … Даже при том, что он знал, что это была шутка, Ли Хён чувствовал себя несчастным.
Но даже за 10 Вон, никто не поднимал их руки.
- Здесь. 20 Вон!
Женщина средних лет с ребенком на ее спине среди зрителей, должно быть, почувствовала жалость к нему, потому она подняла руку.
Тогда рука с другой стороны поднялась.
- У меня есть 20 Вон, и еще 10 Вон сверху!
Когда он смотрел на место от куда прибыл крик, там была его младшая сестра Ли Ха Ян.
Выкрикнуть 30 Вон с такими эмоциями, все ради семьи!
Диктор кричал:
- Теперь цена поднялась - до 30 Вон. Кто-либо хочет поднять до 40 Вон?
- 40 Вон!
- 55 Вон!
- 80 Вон!
Так как это было дешево, больше людей начало называть цены.
- 175 Вон.
- 199 Вон!
- 390 Вон!
- 390 Вон! Если не будет никого, кто предложит больше чем 390 Вон, то эта ставка будет окончательной, я буду считать от девять. Девять. Восемь … Семь …
Несчастная цена в 390 Вон!
Поскольку никого, кто назвал бы более высокую цену, не появилось, диктор собирался закончить торг.
Это было, когда обратный отсчет подошел до двух —
Девушка в джинсах, бейсбольном жакете, и одетой шляпе, подняла руку.
- 2 миллиона Вон (~ 2,000$)!
- 2 миллиона Вон! Я слышал 2 миллиона Вон. Я действительно слышал, что кто-то сказал 2 миллиона Вон?
Диктор кричал взволнованно.
Глаза толпы также переместились как один к той девушке. Они думали, что это была определенно шутка.
Однако, когда та девочка сняла бейсбольный жакет и солнцезащитные очки, звуки удивления появились.
- Это - Юнг Хё Рин!
- Юнг Хё Рин пришла на наш университетский фестиваль.
Она, кто пел на всемирно известных сценах и была названа феей, Юнг Хё Рин, назвала ставку в 2 миллиона Вон в Рабском Свидании. Вот так Ли Хён был продан Юнг Хё Рин.
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- Раб, Ваша рука!
- Да.
Ли Хён поспешно взял за руку Юнг Хё Рин.
Они были так близки, что он мог чувствовать запах очаровательного аромата. Они взялись за руки и покинули толпу, направляясь в другое местоположение
Постоянно были люди, пытающиеся глазеть на Юнг Хё Рин, и внимание было сосредоточено на них.
Юнг Хё Рин не могла прекратить улыбаться.
- Эй, Вы покажете мне весь фестиваль, правильно?
- Но я не знаю его хорошо …
- Это прекрасно. Забавная часть пробовать это и блуждать по нему вместе. Хотя я - студентка колледжа также, я не была в состоянии посещать университет очень часто. Вы видите, это - мой первый раз когда я осматриваю достопримечательности фестиваля, хотя была на них много раз, когда я пела на фестивалях.
- Почему бы вам не пройтись вокруг с кем-то ещё. Так как я - занятой человек …
- Раб, мне вернуть Вас?
- …
Явная угроза возвратить его!
Для раба не было никакой свободы выбора. Он не мог вернуться на сцену снова или возвратить эти 2 миллиона Вон.
- Я покажу Вам фестиваль.
- Вы должны были сказать это ранее.
Юнг Хё Рин понимала Ли Хёна хорошо и привыкла к способу обращения с ним.
`Угроза является самой эффективной!’
Юнг Хё Рин вцепилась за руку Ли Хёна плотно. Ли Хён мог чувствовать ее тело каждый раз, когда он шел. Ее тело, в котором не было ни капли жира и ее мягкая грудь, продолжала врезаться в его руку.
- Эй, Хозяйка. Это в порядке делать так, даже при том, что Вы - знаменитость?
- Что?
- Если мы пойдём держась за руки, это может создать недоразумение.
- Какое недоразумение?
- В целом, если Вы видите парня и девушку держащихся так …
Он слышал голоса людей.
- Юнг Хё Рин-си, она действительно хороша.
- Они говорят, что она пожертвовала 2 миллиона, Вон для благотворительной акции Рабского Свидания.
Все доходы от Рабского Свидания, должны были использоваться в качестве благотворительных пожертвований.
- Только посмотрите на них держащихся за руки.
- Сшш! Это - фансервис. Фансервис.
- Так как это - Юнг Хё Рин, она обращается с ним как с парнем даже при том, что это - парень как он.
- неудачный раб, который даже не продавался, полностью схватил золотой шанс, здорово.
Хотя были репортеры на фестивале Университета Кореи, они прошли мимо них легко.
- Мы думали, что она не имела никакого отношения к университетским фестивалям с тех пор, как она дебютировала и взлетела из ее первого альбома, но для Юнг Хё Рин-си, чтобы быть в месте как это … это удивительно.
- Всемирно известная фея действительно добра.
Она излучила много великолепного очарования.
Ли Хён, который ушел после работы в баре, только не смотрелся с ней, но он действительно не подходил ей.
Не было возможности думать иначе, тем более потому что были времена, когда она отвергала предложения от известных актеров Голливуда. Юнг Хё Рин, была слишком чистой, когда дело доходило до скандалов или вещей связанных с мужчинами.
Казалось что она любила только песни.
- После держания рук с парнем это немного волнующее. Интересно, держатся ли все за руки для этой разновидности чувства …
- Что?
- Я просто говорю сама с собой.
Ли Хён услышал то, что она сказала.
‘Хотя это - мой первый раз, когда я держусь за руки с девушкой также …’
Когда его возраст перевалил за 22 года, его контакт с женщинами был исключительно с его младшей сестрой.
Жизнь он вступил в контакт с женщиной только в юном возрасте, когда он нес ее вокруг на его спине, когда она была ребенком, поменял ее подгузники, и делал её ванны!
- Мы будем играть в попади по кроту с людьми?
- Я не хочу …
- Это - 2000 Вон (~ 2$).
- …
Два помятых листка бумаги появились из кармана Ли Хёна.
‘Таким образом, свидание с женщиной стоит денег, в конце концов’.
Для него, использовать 2,000 Вон, казалось, что это будет днем, который он не был бы в состоянии забыть до конца его жизни.
Это могло бы даже быть что-то, что могло повторно всплыть в его памяти в его момент смерти в старости.
Юнг Хё Рин подняла пластмассовый молоток, не отпуская его руку.
- Кья! кья!
Ли Хён попытался стоять в стороне и смотреть, но поскольку он продолжал видеть что ее пластмассовый молоток, только промахивался он не мог помочь себе не сосредоточится на нем.
- Немного больше влево.
- Хорошо.
- Теперь они собираются появится справа!
- Я вижу!
- Второй слева! Он ещё не появился. Поймайте его быстро!
- Я сказала, что собираюсь сделать это самостоятельно!
Боевой дух этих двух бушевал.
- Данг, я пропустила 12 из них.
- Вы должны были двигаться более быстро.
- Я говорю что вы отвлекали меня своими разговорами. Если бы Вы просто не говорили, то я бы не промахнулась бы.
- Попробуйте снова.
- Я действительно собираюсь поймать их всех.
Даже при том, что Юнг Хё Рин качала пластмассовым молотком еще более отчаянно, чем прежде, она не отпускала его руку.
Поскольку он пытался вырвать руку, потому что он думал, что это могло бы быть неудобно, рука Ли Хёна задела ее руку немного. Затем Юнг Хё Рин схватил руку Ли Хёна ещё сильнее.
Это было что-то, что произошло так естественно и чувственно.
- Че! Я пропустила трех из них.
- Вы преуспели все же.
- Во что ты хочешь играть дальше?
Пара, которая стала дружелюбной, ловя кротов!
Возможно, потому что Ли Хён также чувствовал себя комфортно, он предложил:
- Хотите получить игрушки, стреляя из пистолета?
- Звучит хорошо.
300 Вон (~30 центов) за выстрел!
Ли Хюн проверил цены и выбрал самую дешевую игру.
- Господин, пожалуйста, загрузите десять пуль для каждого из нас.
На сей раз Юнг Хё Рин достала ее собственный бумажник и заплатила. Это было действие, которое зацепило Ли Хёна глубоко.
‘Таким образом, она - хорошая девушка …’
Юнг Хё Рин подняла ее пистолет одной рукой.
- Я буду стрелять первой.
- Хорошо.
Пули которыми стреляла Юнг Хё Рин, пролетели мимо игрушек. Даже когда они попадали в игрушки с некоторым шансом, они не падали.
Эта игра первоначально была такой.
Это была война между хозяином и клиентами, которые опрометчиво жаждали игрушки!
После неудачи Юнг Хё Рин Ли Хён не стремился к большим игрушкам.
‘Игрушка среднего размера весила примерно 780 граммов (~1.72 фунта). Этот - вес, я чувствовал бесчисленное количество раз, когда я пришивал глаза на игрушки. Её не будет легко сбить из воздушного пистолета ‘.
Даже если пулька попала бы в центр игрушки, сила была бы недостаточной чтобы ее сбить.
Это было возможно, стреляя потоком.
Так как он тратил 300 Вон за выстрел, Ли Хён прицелился тщательно в маленького плюшевого воробья и сбил его.
‘Успех’.
Ли Хён запланировал дать плюшевого воробья его младшей сестре.
‘Похож, что я могу стряхнуть подарок на день рождения этого года с ним’.
Но Юнг Хё Рин схватила игрушку.
- Вы даёте ёё мне?
- …
Он не мог отказать сверкающим глазам и красивому выражению, которое просило, чтобы он дал её ей.
- Вы можете взять ёё.
Спасибо.
Юнг Хё Рин обняла игрушку как драгоценность.
Также они покатались на карусели и смотрели игру студентов колледжа.
На крыше главного здания Университета Кореи у них была возможность любоваться ночным видом и фестиваля.
Даже когда фейерверк украшал небо, Юнг Хё Рин не отпускала руки Ли Хёна. Она не признавалась в своих чувствах к нему; это было ее способом передать то, что она чувствовала.
Ли Хён думал, ‘Ей должно быть действительно понравилось держать меня за руки’.

*

Юнг Хё Рин поднялась на небольшую сцену на берегу озера.
Это была обветшавшая сцена без большой аудитории. Было только одно фортепиано как инструмент.
- Споем песню?
Юнг Хё Рин спросила после того как села на скамье фортепьяно.
Так как они все еще держали руки, Ли Хён также сидел рядом с нею.
- Какую песню?
- Любая песня … пожалуйста, скажите мне, какую Вы хотите. Любая песня прекрасна, но счастливая была бы хороша. Я чувствую себя настолько счастливой прямо сейчас, я в хорошем настроении.
Юнг Хё Рин объездила весь мир с концертами. А ее волшебным голосом она заставила 60 тысяч человек сойти сума на ее концерте, и в некоторых социалистических странах, толпы из сотен тысяч людей, собирались на площади, и полностью наслаждалась свободой музыки.
Хотя она была очаровательна и блистала несравнимо, умная, когда она пела свою песню, как только она уходила со сцены, она шла спать в ее одинокий гостиничный номер.
Музыка была ее единственным другом, средством успокоить ее пустоту и одиночество. Она пела о счастье, но она была очень одинока после того, как она спела.
У нее было чувство, что она была бы в состоянии искренне петь о счастье, если бы она была с Ли Хёном.
- Вы позволите мне услышать ?Диалог Глаз??
Дебютной песней Юнг Хё Рин была ?Диалог Глаз?.
Это была также песня которую младшая сестра Ли Хёна, любила больше всего.
Она было выпущена, когда Юнг Хё Рин была все еще шестнадцатилетней ученицей средней школы, эта песня стала международным хитом, и она стала звездой.
Хотя ее последующие песни получили еще больше любви от общественности, было много людей, которые не могли забыть, что ?Диалог Глаз? пела юная леди.
- Я спою её для Вас. В замен … я буду играть только с одной рукой.
По причине что я не хочу отпускать Вашей руки.
В этом мире нет никаких слов.
Просто мы повторяющие бессмысленный шепот.
Пожалуйста, скажите, что Вы хотите сказать.
Так как я не могу слушать.
Голос Юнг Хё Рин распространялся как волшебство, достаточно богатое и красивое, поскольку это было окутано мелодией немного недостающего фортепьяно, которую она играла одной рукой.
Никакие жесты не позволены.
Диалоги не существуют.
Связи сделаны вспышкой глаз.
Пожалуйста, покажите мне свет глаз.
Серьезность, боль, отчаяние, гнев, сожаление, желание, близость, любовь
Пожалуйста, выразите все эти чувства через глаза.
Толпа, привлеченная музыкой, шла к сцене.
Они нашли, это место и сидели спокойно, чтобы избежать даже небольшое волнения.
Тогда они вытащили свои сотовые телефоны и послали сообщения их друзьям.
‘Юнг Хё Рин поёт на концертной площадке у озера. Приезжайте быстро!’
Что должно мы выбирать, когда мы едим.
Пожалуйста, скажите мне, если Вы поели хорошо, и куда мы должны пойти с Вашими глазами.
Если мы изучим глаза друг друга, мы можем прочитать наши чувства.
Мир без недоразумений и искажений.
Таким образом, я могу понять Вас, Ваши чувства, изучая Ваши глаза, мы должны приложить усилия.

Несмотря на это, мы никогда не сможем действительно понимать мысли друг друга.
Даже если Вы смотрите на действие, которое Вы не можете понять, я могу принять его.
Поскольку я могу также сделать то же самое.
Смотря на свет Ваших глаз с неуверенной неопределенностью.

Они не слова без чувств, пожалуйста, осветите мое счастье.
Так, чтобы я видела себя в Ваших глазах.
Даже ненадолго, не отклоняйте глаза от моего лица.
Одно сердце в одном взгляде.
Пожалуйста, осветите мое сердце.
Чем ближе Ваши яркие глаза, тем лучше.
Как всегда она пела с волшебным голосом. Это была не юная ученица средней школы, которой она была, а женщина, которая училась искренне любить. Волшебный голос не передавал печаль и горе, но плакал в надежде узнать про любовь.
Если трудные слова не могут заставить сердце дрожать.
Тогда я хочу говорить с светом моих глаз.
Услышьте звук голоса ваших глаз.
Поскольку он покоится глубоко в Ваше сердце.
Я буду в состоянии передать, то что слова не могут.

Говорите с глазами.
Я хочу видеть свет в Ваших глазах.
Юнг Хё Рин не смотрела на фортепьяно. Она смотрела на Ли Хёна, который сидел прямо рядом с нею, когда она пела с сверкающими глазами цвета обсидиана.


Глава 6. Любопытство Смита

Вид возвратился в замок Некан с измученным лицом.
Охота без перерывов в Подземелье Крамадо!
Он мог все еще значительно увеличить количество уровней и предметов, но с его истощением, он подвергся Адской Сверхурочной работе и попал в критическое состояние. Его текущая Живучесть и характеристики не были даже одной третью того, каковыми они были первоначально.
Вид вошел в Таверну после покупки мешка орехов, лука и чеснока.
- Дайте мне один бокал полукрепкого!
Он заказал пиво и сделал глоток.

Небольшое количество Живучести было восстановлено.
Вы в состоянии серьезной Сверхурочной переработки.

Он чувствовал, что мог бы жить теперь.
‘Это не только из-за охоты; фестиваль был утомителен также’.
Первый фестиваль колледжа в его юной жизни и он был скучен ему!
‘Я не могу расслабиться как другие, когда пора делать деньги. Если я съем то, что я хочу съесть, сыграю во все, что я хочу сыграть и сделаю всё что я хочу точно так же, как другие люди, то, когда я буду зарабатывать деньги?’
В эти дни даже маленькие дети знали о разнице между богатыми и бедными.
В представлении Вида ребенок, который приезжает в детский сад, на иностранном автомобиле который ведут его родители, полон уверенности и достоинства. Однако ребенок, который приезжает, на школьном автобусе, несколько запуган.
- Вы ….
- Ха?
- Вы используете шариковую ручку Монами для написания.
[T/N: Монами - название корейской компании. Немного более дорого использовать Монами.]
- Моя мама положила ее … в следующем месяце, я заменю её ручкой японского производства.
Это был разговор между детсадовцами в мечтах Вида.
По правде, имеешь деньги или нет имело значение в даже небольших вещах.
Съедая еду на их подносах для ланча, ребенок от богатой семьи опустит его сосиску в кетчуп и съест её сначала. Но дети из бедных семей съедали свои бобовые ростки или овощи сначала.
Навязчивая идея, в которой сосиска должна быть оставлена на последок.
Ли Хён признал свой комплекс неполноценности.
‘Дети, которые росли, выпивая белое молоко, никогда не могут быть похожи с теми, кто рос, выпивая клубничное молоко’.
Его сердечная теория о клубничном молоке вызвала отклик в его сердце!
Когда он выпил свое пиво, Вид вспомнил вещи, которые произошли на фестивале.
Живой концерт Юнг Хё Рин продлился до рассвета.
Он продолжал идти, до тех пор пока вызовы на бис продолжали выкрикиваться, и так как она захватывала руку Ли Хёна, он должен был остаться с нею.
‘И это не было всем, не так ли?’
Если бы всё закончилось там, его живучесть не была бы так сильно исчерпана как сейчас.

*

В последний день фестиваля старшие говорили с Со Юн.
- Со Юн, Вы должны насладится фестивалем также. Вы просто собираетесь работать здесь?
90% клиентов паба приходили, чтобы увидеть ее, но старшеклассники дали ей свободу.
- По крайней мере, выйдите и осмотритесь вокруг. Все должны участвовать в фестивале вместе. Есть ли возможно кто-то, с кем Вы хотели бы выйти и играть?
В ответ на доброжелательность ее старших Со Юн рефлексивно уставилась на Ли Хёна.
Ли Хён немедленно улыбнулся ярко для нее.
- Хорошо. Не волнуйтесь о пабе и идите, наслаждайтесь фестивалем.
Паб имел успех и так как заказы подходили, казалось, что не было почти никаких оставленных компонентов. Если бы они закрылись рано в 20:00, то он мог бы пойти домой и зайти в Королевскую Дорогу.
Ли Хён был, отказался бы даже от сидания с Со Юн, если бы у него было 2 часа сэкономлено чтобы потратить их на Королевскую Дорогу.
- Ли Хён.
Силы запаса, кто возвратился из армии, не пропускали деликатное дело.
[T/N: В Корее все способные мужчины обязаны обучаться в армии в течение двух лет. Они возвращаются как запасные силы.]
- Да. Сунбае.
- Хотя мы не можем поверить в это, похоже, что Со Юн хочет Вас. Сделайте ей экскурсию вокруг фестиваля.
Так как он не мог отказаться от своих старшеклассников из сил запаса, Ли Хён был вынужден взять на себя роль фестивального гида.
- Ахх я завидую ему.
- Эх я могу быть для вас хорошим гидом тоже …
Посреди зависти старших и клиентов Ли Хён и Со Юн покинули паб вместе.
Она переоделась из подвенечного платья в повседневную одежду, но ее красоты было все еще достаточно, чтобы заставить глаза мужчин, которые приехали, чтобы посмотреть фестиваль, смотреть на неё. Мужчины, которые проходили мимо них, оглядывались назад снова с выражениями недоверия и не двигались.
- Пойдем?
Ли Хён внезапно захватил руки Со Юн.
Юнг Хё Рин понравилось держать руки и не отпускать, таким образом, он держал руки Со Юн, сначала полагая, что ей, вероятно, не непонравится это. Это не было мужественной храбростью, но фестивальные толпы были многочисленными, таким образом, его главная причина состояла в том, что казалось, что они могли разделиться, если бы они не держались за руки.
- …
Мягкие и нежные, ее руки были удивительно теплыми.
Он чувствовал, что тело Со Юн напряглось после того, как он захватил ее руку, но она скоро расслабилась.
- Есть ли что-то, что Вы хотите сделать?
Когда Ли Хён спросил, Со Юн не могла ответить.
Хотя ее голос застревал каждый раз, когда она собиралась заговорить, это было также, потому что она никогда не осматривала фестиваль колледжа прежде.
- Тогда я буду вести.
Ли Хён пошел, чтобы сыграть в Удар по кротам с Со Юн, потому что цена не была очень дорогой, и реакция была значительно хороша, когда он играл в неё с Юнг Хё Рин.
Студенты события кротобоя, которые видели Ли Хёна прежде, были обижены.
- Аррггхх …
- Это - же тот самый вчерашний парень.
- Сунбае! Именно этот парень вчера шел с мисс Юнг Хё Рин … И сегодня он с мисс Со Юн.
Люди из события кротобоя не могли скрыть свою серьезную ревность.
Как будто не было достаточно того что он был с Юнг Хё Рин вчера, так сегодня он пришел с Со Юн.
Кроме того, поведение Ли Хёна было несравнимо и чрезвычайно презрено.
‘Вчера, когда Юнг Хё Рин держалась на руку, он действовал, как будто он был застенчивым … но сегодня он с энтузиазмом держится на руку мисс Со Юн’.
‘Претенциозный ублюдок’.
‘Он - игрок среди всех игроков’.
Кроты поднимались в гневе.
- Вы должны взять этот пластмассовый молоток и поразить их.
По совету Ли Хёна Со Юн подняла пластмассовый молоток.
Пьйок пьйок пьйок пьйок пьйок пьйок!
[ T/N: молоток пико издает писклявый шум при ударе.]
Это чрезвычайно отличалось от игры с неуклюжей Юнг Хё Рин.
Даже, держа руку Ли Хёна, Со Юн не промахнулась не по одному кроту с ее быстрыми ударами.
По сравнению с ее индивидуальностью простака ее атлетизм не был нормален.
Каждый раз когда они были поражены молотком пико, кроты, одновременно чувствовали обиду и печаль.
‘Не было бы столь же несправедливо, если бы это был парень с красивым лицом или имел много денег’.
‘Какое очарование делает такого обычного парня …’
Они также пошли, чтобы стрелять в игрушки. Благодаря вчерашнему опыту он смог легко подстрелить игрушки маленькой моркови и киви.
- Подарок.
Ли Хён дал Со Юн игрушку моркови как подарок.
- Я должен дать другую игрушку как подарок моей младшей сестре, таким образом, Вы можете получить только одну.
- …
Со Юн схватила морковную куклу твердо в ее руке.
Так как это был последний день фестиваля, Ли Хён водил Со Юн по достопримечательностям фестиваля до позднего вечера.
Они так выделялись, что много людей уставилось на них со взглядами удивления, когда они обошли различные события.
Со Юн не взрывалась от сияющего смеха, но она покраснела ярко-красным цветом. Проходя людное место, она шла куда Ли Хюн вел ее, и она даже захватила его руку плотно.
- Хотели бы Вы танцевать?
Огни были ярко освещены на травяном газоне, где главная сцена была.
Группы играли, а пары танцевали, таким образом, Ли Хён также спросил Со Юн, не хотела бы она потанцевать.
Со Юн кивнула немного, с лицом вспыхнувшим краской.
Ли Хён держал ее за руку и подошел к ней ближе.
Их тела двигались естественно в ритме с музыкой.
Отчасти не было чрезвычайно трудно танцевать, но они оба были неуклюжи. Они не могли определить, кто был ведущим, таким образом, они оба наступали на ноги друг друга пару раз.
- …
Ли Хён очень беспокоился, потому что он не знал, когда Со Юн взорвется.

*

- Проклятый фестиваль наконец закончен. Кажется, что я буду в состоянии возвратить свой обычный распорядок теперь.
После питья его пива он растянулся и зевнул.
Это было успокаивающе и укрепляющее, когда выпиваешь после Сверхурочной работы. В то время как в теле гнома, выпивая пиво и отдохнув вы получали огромный эффект.
‘Когда мое тело возвратится к норме, я думаю, что это будет правильное время, чтобы отменить Скульптурную Трансформацию’.

*

У каждой расы были свои преимущества и недостатки. Гномы были выгодны с точки зрения Живучести и Выносливости, но из-за их коротких конечностей, они значительно были в невыгодном положении в фактическом бою. Если он не мог приспособиться быстро, это одно делало бы борьбу более трудной.
У варваров была лучшая физическая способность. С их обширной высотой и силой мышц, делали их тела, оптимальными для становления воинами. Однако они не могли использовать Ману и имели недостаток того, что могли быть легко обольщенным очарованием.
Люди, как говорится, были прямо посередине. Они были способны использовать божественные силы или магию и прикрывали слабые места друг друга во время партийной охоты. Специальные расы как Орки, Эльфы, Феи или Хобгоблины были также в центре внимания, но обычно самой избираемой расой была Человеческая.
Они также занимали самые большие королевства и имели самое большое влияние на Центральном Континенте.
- Они сказали, что армия Демонических Духов во главе с Деймондом в настоящее время занята сражением на переднем и заднем фронтах с союзными войсками в Одине.
- Форт Один показывает свою власть, правильно?
- Вероятно! Но форт, печально известный тем, что был неприступен. Вероятно, будет трудно прорваться через линию защиты форта Один, даже если они будут гигантскими Демоническими Духами.
Поскольку Версальский Континент попал в хаос, союзные войска, собрались в форте Один, чтобы заблокировать Деймонда и его Демонических Духов.
Более чем 100,000 союзных войск собрались в одном месте, и еще 100,000 войск подкрепления были сконцентрированы на нападении на них с тыла.
Просто факт, что приблизительно 10,000 атакующих заклинаний были брошены из форта Один каждый раз Демонические Духи получали огромный урон это было великолепно!
- Герои, пришли в форт Один!
- Мы приветствуем Магов присоседившихся к войне.
Империя Гильдии Процветания была в форте Один, включая собранных наемников. Они были отчаянными, потому что их территория была бы украдена у них, если бы Демонические Духи смогли бы прорваться через форт Один.
Даже безымянные высокоуровневые игроки присоединялись. Так как большая группа наемников участвовала, внимание Версальского Континента было сосредоточено на Одине.
Подавляющие сражения ежедневно происходили у стен форта Один это была точка, где было трудно сделать поспешное предсказание победителя.
Когда Демонические Духи поднялись на стену, поражение объединенных Сил было предрешено. Однако Демонические Духи был оттеснены только удивительным боевым духом наемников, Воинов и Рыцарей.
Союзные войска были в состоянии отбросить назад армию Воскрешения, но скоро подкрепление Демонических Духов вступило в бой, и союзные войска должны были отступить назад в форт Один.
Регулярные армии каждого королевства были также посланы в битву, и экспедиции чтобы возвратить территорию захваченную армией Воскрешения, также не утихали.
Темные Геймеры пришли в форт Один с мечами, привязанным к их талии, таким образом, рынок для оружия, брони и боевых товаров взлетал.
Целый Версальский Континент был ослаблен последствиями того, что можно было назвать первой крупномасштабной войной.

*

Виид вытащил статую Смерти из его груди.
Это было вознаграждением, которое он заработал, победив Десхэнда в Курысо. Это был предмет, который как он подозревал, был связан с другими цепочными заданиями.
- Это, вероятно, не задание связанное с армией Воскрешения, правильно?
Трудность победы в состязании против Десхэнда была значительно высока. Он не был бы уверен в своей победе, если бы он сделал нормальную скульптуру из древесины или камня вместо скульптуры света.
- Это - злая скульптура, держащая косу …
Появление скульптуры принесло значительное подозрение.
Армия Воскрешения сначала появилась в месте, не слишком далеком от Моры. Поскольку авантюристы обнаружили оригинальное местоположение церкви Воскрешения, форма их символа была показана.
Он выглядел точно также как скульптура которую держал Виид.
Это было плохо для Виида, если у скульптуры была какая-либо связь с армией Воскрешения!
Он никогда не думал, что это могло бы быть заданием, сражение против армии Воскрешения, которая боролась с 100,000 союзных войск.
- Конечно, это не будет такое нелепое задание …
Выражение Виида стало серьезным.
В действительности Виид не был в состоянии закончить трудные и нелепые задания без жертв.
Даже при том, что серьезность укрепилась в выражении гнома с бледным лицом, она сделала его похожим на нищего.
Сотрудник приблизился к нему.
- Клиент.
- Да?
- Торговец вон там послал Вам пинту пива.
- …
Его выражение было настолько несчастным, что вызывало сочувствие!
Это был Виид, у кого были достоинство, власть и обаяние, далекое от того, каким обладают герои.
После помахивания его рукой, чтобы выразить его благодарность, Виид выпил пиво.

Ваше тело становится вялым.
Отдых увеличит скорость восстановления от усталости.

Его сверхурочная работа и злоупотребленное тело продолжали требовать отдых.
Виид решился после осторожного рассуждения.
- Даже при том, что это - трудное задание, если я избегу его полностью, то я не буду в состоянии продвинуться. По существу именно, потому что я следовал за предыдущими заданиями, данными церковью Фреи, я - там, где я теперь.
Его сражение с Рыцарем Смерти Ван Хоком, Вампиром лордом Торидо, война против Лича Шаяра и Легиона Бессмертных и даже становления лордом Моры были все связаны с заданиями, которые он закончил.
Если бы он не был в состоянии найти Кубок Хелейны в Городе Небес Лавиасе, то он, возможно, стал Темным Геймером, который занимался бы только охотой.
Даже путь перед этим, если бы он не получил задание от Мудреца Родригеса, он стал бы Воином или Рыцарем и развивался как все.
Железо становится более прочным, чем больше вы куёте его.
Увеличивалась ли это его известность быстрее чем у других от того что он стал Скульптором или трудности с которыми он столкнулся, когда он приобрел техники Скульптора, они были драгоценностями полученными случайно.
Он не хотел избегать любых заданий.
‘Даже если это будет действительно трудно, то я не узнаю если не попробую. Ничего не выйдет из этого, если я просто проигнорирую его’.
Виид использовал его умение с большой решительностью.
- Определение!
Звень!

Ваше умение потерпело неудачу.
Вы не определили предмет из-за отсутствия концентрации.

- …
Он был полностью разочарован.
Его поднятое истощение от алкоголя заставило его умение потерпеть неудачу.
- Определение!
Звень!

Ваше умение потерпело неудачу.

- Определение!
Звень!

Ваше умение потерпело неудачу.

- Определение!
Звень!

Деревянная игрушечная коробка.
Внешне игрушка покрытая грязью.
Она - соответствующего размер для детей, чтобы играть с ней.
Художественная ценность: Слишком позорна, чтобы упомянуть.
Специальные Возможности: Вы можете остановить плач детей.

Ребенок приблизительно семь лет с леденцом в его рту оставил игрушку запрятанной под забором.
- Хёнг абсолютно не сможет узнать об этом, потому что хёнг украдет мою игрушку снова. Хёнг злой, он всегда берет мои игрушки и ломает их. Он - действительно плохой хёнг.
Молодой ребенок запрятал свою игрушку, произнося плохие замечания о его старшем брате.
Это была дружеская сцена, сообщающая связь между семьями.
Деревянная коробка была скрыта между терновником под забором, таким образом, она не выделялась.
Затем Десхэнд увидел игрушку, поскольку он проходил мимо и взял её.
- Это - … деревянная коробка, которую стоит использовать.

Потерянная игрушка
Игрушка мальчика по имени Брейв, который живет в деревне Хейгенв королевстве Сур, раньше играл с ней.
Если Вы возвратите игрушку Брейву, то он отдаст Вам один из своих драгоценных леденцов.
Трудность: F
Вознаграждение: леденец Брэйва
Ограничения задания: Если играть с ней вместо того, чтобы вернуть её и это будет замечено маленькими детьми, то Вы получите плохую славу и получите титул ‘Вор игрушек’.

“КАКОГО!”
Он был так шокирован что полностью протрезвел от алкогольного опьянения.
Скульптура, которую он определял с огромной решительность, привела только к зданию трудности разряда F.
- Из всех мест я должен поехать в королевство Сур … Что за боль.
Это было раздражающим, чтобы пойти и искать место только для того чтобы решить незначительное задание.
- Леденец …
Виид вздохнул.
Хотя он обычно избегал раздражающих и общих заданий, так как он услышал плохие слухи о них, он никогда не ожидал, что редкое задание из королевства Курысо будет F ранга.
- Но так как я буду в состоянии добраться туда быстро, если я полечу … Это немного лучше.
Полет был возможен, только если он оправился от истощения. Если бы он потерпел крах, потому что его запас Манны был исчерпан, в то время как он летел в воздухе от Сверхурочной работы, то это привело бы к его смерти.
Виид решил отдохнуть пока пил пиво.
- Стоимость пива я зашел так далеко … Ик.
Он выпил свое пиво, разбивал орехи и очищал лук и чеснок.
Независимо от того, что он сделал, не было времени ни для какой роскоши или удовольствия. Как раз когда он выпил пиво в таверне, он намеревался восстановить свои расходы.

*

Деревня Хаген, место, известное ее компонентами для хлебопекарного производства!
Главными продуктами города были сахарный тростник, мука, грецкие орехи, виноград, зерно, и т.п.. Качество продукции было сделано чтобы привлечь поваров. Теперь, домашние пироги, печенье и сладкое вино имели хороший сбыт.
Это был город, куда пары выбирались преднамеренно, чтобы насладится романтической атмосферой.
- Oппa, поешьте немного!
- Дорогой, дорогой ты должен поесть также. Я должна накормить Вас?
Пары были рассеяны везде как тараканы!
Виид проигнорировал их и пошел с видом человека у которого была любимая; человек, который приехал, чтобы купить пирог для его подруги.
- Пожалуйста, посмотрите на пироги, прежде чем Вы пойдете!
Он не забывал глядеть на оборудование, которое лавочники продавали, также.
Блуждая вокруг, он говорил с тетушками, которых он встретил.
- Может так случится что вы знаете о ребенке по имени Брейв?
Мужчины не могли бы знать что-то как имена детей. Однако у него было чувство, что у тетушек, у которых были дети похожего возраста, будет более высокий шанс знания детских имен.
- Брейв? Что, он попал в неприятности снова?
- Что?
- Он противный и вредный шутник в городе. Он не уделяет внимания тому, что говорят взрослые. Мой ребенок не должен играть с тем ребенком, но …
- Где я могу встретить Брейва? У меня есть игрушка, которую я хочу возвратить этому ребенку.
- Это все еще много времени до заката, таким образом, будет трудно встретить его, даже если Вы посетите его дом … Вы будете в состоянии увидеть его если Вы пойдете в подворотню или на детскую площадку.
Это был небольшой город, но отыскать Брейва не было легко. Хотя он нашел и просмотрел все места которые тетушки предложили глянуть, он был все еще неспособен отыскать местонахождение Брейва.
В конечном счете он нашел Брейва на складе позади пекарни. Мошенник был посреди кражи и поедания хлеба смазываемого тонной крема и поэтому хлебные крошки цеплялись вокруг его рта.
‘Нашел его’.
Виид сказал с удовольствием:
- Ребенок, эта скульптура - игрушка, которую Вы потеряли, правильно?
- Ха? Это - гном. Гном говорит.
- Вы видите, я нашел игрушку, которую Вы потеряли.
- Ваши усы действительно забавны. Ваши ноги короче, чем мои?
- Это - Ваша скульптура, правильно?
Брейв взял скульптуру что Виид передал ему.
Звень!

Задание “Потерянная Игрушка” было закончено.
Вы нашли и возвратили игрушку Брейву, мальчику из Деревни Хейген.
Вознаграждение задания: Если Брейв в хорошем настроении, Вы будете в состоянии получить один леденец.


Это раздражающие задание были закончено.
Виид ждал терпеливо, чтобы получить леденец.
‘Это было задание, которые даже не оплачивает затраты на труд, но я могу получить приблизительно 3 медяка, если я продам леденец в магазине’.
Вместо леденца, Брейв возвратил скульптуру.
- Да, она моя. Хотя я думал, что мой хён украл её …, Но она не нужна мне больше.
- …
- Я больше не ребенок. Мне восемь лет. Вы видите, я перерос возраст, игры с игрушками и т.п.. Господин можете пойти и играть с ней.
Шлиииф!
Звук скрипящих зубов Виида можно было услышать. Но он был терпелив, и остался терпеливым.
Прибыль была больше, чем больше Вы поддерживали дружественные отношения с жителями Версальского Континента.
Основы сервисного менталитета быть дружелюбным, услужливым и посвященным.
Вынесите, даже если Вы сердиты, и если было что-то несправедливое, то Вы никогда не должны выносить это наружу.
Вы могли назвать это печальным твердым правилом Темного Геймера.
- Несмотря на это, Вы должны взять эту игрушку, так как она Ваша. Возьмите её в качестве рассмотрения моей искренности; я приехал сюда для того чтобы найти Вас. Разве Вы не думаете, что должны дать мне леденец?
- Я сказал, что не хочу играть с ней!
Брейв внезапно закричал:
- Господин, Вы хотите мой леденец это ужасно? Как Вы узнали что мой леденец приправленный корицей был восхитительным …
- Гм.
- Так или иначе я не собираюсь давать Вам свой леденец, таким образом, Вы можете взять игрушку и играть с нею. О, да попытайтесь дать ёё пьянчуге господину Смиту, который хотел эту игрушку.
- Господин Смит?
- Он - просто старый дядя которому нечего делать. Но я предполагаю, что он лучше, чем господин гном который хочет отобрать леденец у ребенка.
Звень!

Игрушка которую хочет старый пьянчуга Смит.
Игрушка о которой просит пьянчуга Смит из Деревни Хеген.
Смит, который пьет в таверне, пока он не становится мертвецки пьяным, хочет игрушку Брейва.
Трудность: F
Вознаграждение: может быть без вознаграждения.
Примечание задания: нет никакого штрафа, даже если Вы бросите его.

Брейв усмехнулся и добавил:
- Он - старый, некомпетентный дядя, который всегда уходит, оставляя его счет за алкоголь неоплаченным. У него нет семьи, также. Я никогда не стану старым и бесполезным как он. Хехе!
Виид тяжело вздохнул.
Цепочное задание F ранга.
Так как таверна была рядом, он решил сходить увидеть Смита, по крайней мере, однажды.
- Хорошо, Малыш. Увидимся тогда.
- Я сказал, что я не ребенок. И вероятно, больше нет причины видеть господина больше. Если Вы возможно принесете мне железный меч, который я хочу, то возможно мы и увидимся.
Виид спокойно запрятал скульптуру в его груди и исчез.
Брейв был полон решимости относительно кражи другого свежего хлеба со склада.
После короткого времени ужасный Орк выпрыгнул из того места, где Виид исчез.
Орк Каричи!
Сильное существо которое делало даже из матёрых преступников нежных ягнят с его лицом и телом!
- КЯЯЯЯЯЯ, ЭТО - ОРК!
- Чвик! Нашел тебя. Маленький человеческий мальчик!
Виид не говорил много.
Он напугал его, чтобы выгравировать уважение к взрослым в самой сущности его костей.

*

Когда в таверне он показал скульптуру выпившему Смиту, мерцание возвратилось к его смутным глазам.
- Где Вы достали эту скульптуру?
- Это - скульптура, с которой раньше играл ребенок по имени Брейв.
- Я действительно хотел иметь скульптуру ребенка … Вы, возможно, украли ее у него?
Виид покачал головой.
После его превращения в Орка Киричи он отменил свою Скульптурную Трансформацию и возвратился к его Человеческой форме.
- Нет. Я нашел, эту потерянную игрушку с трудностью и попытался возвратить её ему, но он сказал, что больше не хочет играть с ней. Брейв сказал мне, что старший хотел эту игрушку, нет, эту скульптуру, таким образом, я принес её сюда.
- Это так. Вы предоставите мне скульптуру на некоторое время? Я хотел исследовать её, когда Брейв имел её, но он позволил мне увидеть её очень кратко.
- Вот держите. Можете оставить ее себе.
Звень!

Задание Игрушка, которую Хочет Старый пьянчуга Смит, было закончено.
Пьянчуга Смит достал скульптуру, которую он хотел.
Хотя - все еще полдень, Вы будете в состоянии получить напиток от него.
Вознаграждение за задание: Получите его непосредственно от пьянчуги Смита.

- Ваша Известность увеличилась на 1.


Смит исследовал скульптуру тщательно.
- Эта скульптура … я видел её однажды, путешествуя когда я был молод (эх а потом эта стрела в колене).
- Что?
- Сказал ли вам Брейв откуда эта скульптура?
- Он не говорил.
- Это - история произошла 20 лет назад. В те времена я бродил по континенту как наёмник … Гм! Тогда, я был чрезвычайно знаменитым наемником. Вы не могли бы поверить, но я даже командовал целым отрядом наёмников.
Конечно, Виид не верил ему.
Все пьянчуги говорили одно и тоже - не было ни одного кто не был бы первоклассным торговцем или наемником в прошлом. Они могли хвастаться не один день про свои приключения, поэтому он соглашался с его рассказом, и позволил ему говорить.
- По команде Ее Величества Королевы я казнил предателя графа Савойда вместе с Королевскими Силами. Была скульптура, которая выглядела точно также как эта на складе графа Савойда.
- Ясно.
- Это прискорбно, но я не знал, какой скульптура была ранее. Не то чтобы у меня не было своих подозрений … Я думаю, что могла бы быть история об этом, если бы Вы пошли, чтобы проверить местную библиотеку?
У Виида так или иначе было сильное чувство, которое говорило что задание не собиралось заканчиваться здесь.
- Почему бы Вам не посмотреть её немного для меня? Если Вы сделаете это то я расскажу Вам истории о своих былых временах как наемника”.
Звень!

Любопытство старого Смита.
У прежнего наемника, Смита, есть вопросы о скульптуре, которую он видел в своей юности.
Если Вы собираете информацию о скульптуре и дадите её ему, кажется, что он расскажет истории, которые он собрал как наемник.
Трудность: D
Вознаграждение: история Смита
Ограничения задания: Никаких



Глава 7. Восстановление империи Нифхельм

У связанного задания уже было 3 стадии. Ему действительно приходило в голову, что это было замысловатым, однако Виид направился в Королевскую Библиотеку.
Она содержала значительную часть всеобщей истории Версальского Континента, но Вы должны будете лично искать информацию об отдельных историях.

Граф Савойд (империя Сур года 436~479)
С тал рыцарем в 17 лет.
Вернулся с выполнения рыцарских обязанностей в 20 лет.
Унаследовал его территорию в 36 лет.
Обладал исключительными талантами в фехтовании и езде верхом.
Казнён за участие в восстании в 43 года.


В секции Биографий была только простая информация. Он также просмотрел Исторические и военные секции, но информации касающейся графа Савойда не было, как будто кто-то преднамеренно стер её.
- Найти ёё.
- Где она?
- Говорится, что есть сокровище, скрытое в этой области.
Авантюристы и Маги, которые читали в библиотеке, торопились уйти. Было почти 20 игроков, которые, как и Виид, пришли, чтобы получить информацию в библиотеке.
Джекпот был скрыт где-то здесь, но он должен будет инвестировать много времени, и восстановление затрат будет трудным - такова была ситуация пока он охотился в библиотеке для получения информации. Там также было условие когда много основной информации отсутствовало, или не было вообще ничего что можно было прочитать.
‘Кажется, что будет трудно искать её этим путем’.
Виид был погружен в работу.
Нахождение подсказки в книге было трудно даже для Авантюристов с обширным опытом, таким образом, казалось, что для Скульптора не будет легко собрать информацию.
‘Метод моего подхода неправильный? Хорошо. Так как я - Скульптор то я должен посмотреть на других Скульпторов сначала’.
Виид отложил связанные с искусством книги.
“История памятников”, “Выкапывание Фигур”, “гордые скульптуры королевства Сур”.
Он увидел книгу названую “Древние Скульптуры” затерянной среди многих книг, которые он читал. Содержание книги, хотя имена отличались, была информация о скульптуре, которой он владел в настоящее время.

Фигура Основания: символ религии
Это - символ прихожан, которые следовали за Богом Маталлостом, который ведет мертвых. Они не имели флага или рисунка, но были известны тем что имели скульптуру.
Священники церкви Маталлоста имели сильную святую силу и могли вести мертвых.
После рождения официального языка континента, вместо того, чтобы использовать имя их Бога, они также назвали себя Церковью Воскрешения.
Они не были очень высоки в общественном интересе потому что они были близки и проводили исследования о Смерти. Предполагалось, что они использовали скульптуры не как их символ а прежде всего для сохранения тайн.
Была история некоторого идола веры Маталоста, являющегося специальным и священным экспонатам, очень отличающимися от нормальных скульптур.

Вы приобрели всю необходимую информацию для задания.


Он действительно колебался немного, но все же закончил задание.
Он пошел в таверну и сообщил Смиту.
- Эта скульптура была очевидно символом церкви Маталоста.
- Чттто вввыыы сказали?
- Здесь cказало, что это был символ древней религии. И он мог бы быть даже идолом.
Звень!

“Любопытство старого Смита” задание закончено.
Вы ответили на вопрос бывшего наемника Смита о скульптуре, которую он видел в своей юности.
Теперь он расскажет Вам истории, о которых он узнал в течение дней когда он был наёмником.

Скульптурное мастерство улучшилось на 0.4%.
Ваша статистика Веры повысилась на 1.


Так как он смог поднять свой уровень скульптурного мастерства, закончив задание, эти типы наград не были так плохи. Хотя это заняло слишком много времени для путешествия по всевозможным местам.
- Таким образом что это означало, в конце концов. Ик.
Старый пьянчуга Смит был очень пьян.
- Как обещано, пожалуйста, расскажите мне истории того, что Вы видели и слышали, когда Вы были молоды.
- Aуп! Я был, ты знаешь, действительно надежным и воспитанным На-на-наёмником. Я заработал много денег, также. Хотя я действительно использовал большую часть из них, покупая напитки и женщин.
С болтливым способом разговора Смит рассказал о том, как он стал наемником и бродил по континенту, выполняя задания как свободный наемник.
Для Виида, конечно, эти байки вошли в одно ухо и вышли через другое - не было никакого конца рассказам пьянчуги.
Через длительное время Смит наконец заговорил о главной теме.
- Эта скульптура, я видел её в то время когда граф собирался убежать через подвал замка вместе с этой скульптурой. Хааах, я становлюсь пьяным.
- Почему Вы думаете, что он сделал это?
- Я не знаю также. Так или иначе я думал, что он был действительно очень странным. Ик. Прямо сейчас алкоголь на вкус очень хороший. О чем мы говорили?
С одурманенным взглядом Смит лепетал о неуместных историях долгое время.
Он хвастался о своей работе в качестве наемника и о том что он попробовал алкоголь со всего континента!
Внимание Смита было направлено на скульптуру еще раз, и как будто он восстановил свои чувства, он задал вопрос.
- Хотя я не видел эту скульптуру после долгого времени … Вы не заняты, не так ли?
- Я занят.
- Вы могли взять решение этой тайны для меня?
Смит вытащил ржавый ключ из своей груди.
- Если я помню правильно … после того случая, подвал был запечатан, таким образом, Вы можете, войти только если у Вас есть этот ключ. Вы можете взять меня с собой и решить эту тайну для меня?
Звень!

Второе любопытство старого Смита.
У старого пьяницы Смита есть вопрос о том что граф Савойда делал когда он его видел в подвале.
Чтобы ответить на его вопрос, отыщите особняк графа, найдите подвал и раскопайте тайну.
Цепочное задание, приведёт к долгожданному желанию церкви Маталоста, которая ведет мертвых, и восстановлению империи Нифхельм.
Трудность: A
Вознаграждение: выпивка от Смита.
Ограничение задания: только для Скульпторов. Задание будет провалено если Смит умрёт.


Если это была Империя Нифхельм, это была великая империя, которая существовала дюжину лет назад в Северной части континента, Мора был её частью, и Виид был ее нынешним Лордом!
Замок и деревни поглотились в огне из-за монстров вокруг и Костяного Дракона, который появится из Леса Тьмы. Император попытался запечатать их используя Бусы Сербианны, но это привело к грустному финалу оледенению всего Севера. От нападков простуды, монстров и подразделений людей, империя пала.
Если империя Нифхельм должна была быть восстановлена прямо сейчас, Север был бы стабилизированный на ее основании.
Это было немного неожиданно, что задание, такие как это станут доступными от скульптуры, и затем связанными с церковью Воскрешения. Но это не было очень удивительно. Церковь Воскрешения и вера в Маталоста были основаны на Севере.
Если бы он решил задание наемника Смита, то он также решил бы задание, касающиеся восстановления империи Нифхельм.
‘Я буду в состоянии продать Мору ещ дороже’.
Виид кивнул головой, когда он съел куриный окорочок как закуску.
- Я приложу все усилия, чтобы решить тайну.

Вы приняли задание.


*

Графство Савойд было превращено в огромное охотничье угодье. Королевство Сур было наполнено монстрами 150 - 200 уровней, таким образом, значительное число групп охотилось здесь.
- Принимаю на работу людей, чтобы охотиться в особняке. Предпочтительнее Люди с опытом или храбростью.
Особняк графа Савойда был областью класса подземелья. Макс. уровень монстров был 282.
Звездные Рыцари, Солдаты и даже звездные девы появлялись там.
Виид вошел в особняк с наемником пьяницей Смитом.
- Аххх. Мои внутренности собираются умереть от изжоги.
Смит жаловался, когда он шел.
- Разве Вы не дадите мне всего одну бутылку выпивки?
- У меня нет ничего.
Виид твердо отказался. Было, конечно, много ликера в его рюкзаке. Все, потому что он делал бренди или виски каждый раз, когда он видел съедобные фрукты или пшеницу и т.д. Было несколько предметов кулинарии, которые имели хороший сбыт, и легко хранились как ликер. С его поразительным вкусом и дезинфицирующими свойствами, он так же поднимал скорость восстановления здоровья, ликер получил большое внимание среди ценителей.
Так как хорошо дистиллированный ликер мог быть оценен дорого, он не отличался от наличных денег.
Хотя он дистиллировал ликеры в свое свободное время, применяя умение кулинарии, он относился к ним как к самым дорогим предметам, если не было Мечей или других старших братьев, никто даже не попросил бы у Виида его.
- Гм, мой рот сух.
Смит ворчал, когда он шел.
В старом особняке пыль была сложена плотно, и предметы мебели были рассеяны вокруг. Фреска была повреждена и находилась на грани уничтожения, люстра упала на землю и разрушилась.
- Шар огня!
- Волна Холода!
Он видел много других групп охотившихся на призрачных монстров.
Виид осмотрел вокруг особняка немного и он бы сдался. Это было колоссальное место, таким образом, это не будет преувеличением, чтобы назвать его замком.
Виид блуждал через многие замки Вампиров, когда он был в Тодуме, но это место отличалось от тех замков, даже число комнат в особняке влиятельного графа была огромным.
Виид спросил:
- Где подвал?
Смит просто покачал головой поперек.
- Это произошло давным-давно, таким образом, я не помню. Хотя, я мог бы вспомнить, если бы я выпил бы бутылку …
Виид хмурился.
‘Бесполезный алкоголик, пьяница!’
Другие группы охотились по всему Особняку графа Савойда. Если здесь был бы подвал и его не обнаружили, то он был или тщательно спрятан или должен был быть необычным местом.
‘Даже если он был обнаружен, это, возможно, не было обнародовано’.
Они не были бы в состоянии войти в подвал, даже если они нашли его, если у них не было ключа. Это была человеческая натура, не хотеть сделать что-то, что было бы хорошо для кого-то еще. Даже если вход в подвал был обнаружен, было возможно, что это не было обнародовано.
Если так, Виид полагал, что он должен был сотрудничать с Смитом, чтобы найти его.
Виид открыл его рюкзак и вытащил бутылку пива.
- Если подумать немного, у меня действительно есть ликер.
- Харумпф. Дайте его мне!
- Подвал …
- … я действительно помню. Он вероятно внизу лестницы.
Место, на которое указал Смит, было основанием лестницы, ведущее к двум дополнительным этажам.
Виид попытался идти позади деревянной лестницы. Там не было нечего кроме плотного слоя пили. Однако, когда он исследовал все его руками, он мог почувствовать незаметную трещину.
‘Таким образом, это здесь’.
Виид очистил пыль и нашел маленькое отверстие для ключа. Затем он вставил ключ, который он получил от Смита и повернул.
Скрип!
Он должен был приложить много усилий чтобы едва открыть старую дверь.
Виид вошел в подвал вместе с Смитом и закрыл дверь. Он не забыл вытащить ключ, также.
Поскольку это могло бы быть обнаружено другой группой охотящейся в особняке!
Виид не был тем, у кого будет радость на лице, когда приз будет в поле зрения.

Вы обнаружили подвал графа Савойда.
Известность увеличилась на 50.
Посредством приключения немного увеличился опыт.


- Ага! Таким образом, это - подвал графа.
Смит опустошил свою бутылку пива где-нибудь по пути и облизывал его губы как будто он был в сожалении.
- Если сделка выполнена, почему бы тебе не дать мне виски?
- У меня нет виски.
Пиво было, по крайней мере, распространенным и дешевым, но так как приличный виски стоил по крайне мере несколько золотых, у него не было намерения предложить его.
Виид осмотрел подвал.
Много книг находилось в этом месте, которое, казалось, вероятно, использовалось графом в качестве секретного места для получения знаний.
“Основы начальной магии огня”
“Исследование Элементов Ветра и его Свойства”
“Десять законов которые элементалисты должны иметь в виду”
“Путешествуя по Версальскому континенту пешком”
“Возможности для деланья денег”
“Ведьма, волшебница, которая прочитает книги для Вас”
Он мог сказать только от рассмотрения названий, множество книг украшали книжные полки.
Виид положил каждую книгу в его сумку.
‘Я получу деньги, если я продам их в магазине сувениров или в антикварном книжном магазине’.
Так как следующая цепь задания была определена, он убрал их подчистую.
Он также искал стол графа.
Там были золотые монеты стоимостью приблизительно 300 золотых в ящике и разделочный нож также.
‘Я должен буду продать это тоже’.
Виид был тем, кто запоминал цены большого разнообразия предметов на месте.
Даже если бы касса супермаркета сломалась, если бы это был магазин Виида, то вероятно, не было бы малейшей причины волноваться. Именно потому что Виид был типом который будет полностью помнить покупную цену, начинающуюся от производителя до отпускной цены, дополнительного налога, и даже что относилось, “Покупают 1, Получают 1” рыночное соглашение.
365 золотых монет, умноженных на 12 золотых монет, будет 4,380 монетами!
Это была точка, где он сделал вычисления в мерцании глаза.
Когда это касалось денежных вычислений, он творил математические чудеса!
Виид увидел открытую книгу на столе.
- Происхождение и история религии Маталоста
Он начал вскользь читать её.

Древняя конфесия веры Маталоста была самой многочисленной по сравнению с другими, которые явились результатом ритуалов, проводимых людьми, которые считали смерть священной.
Они рассматривали смерть как возвращения к объятию их бога … поскольку вера Маталоста поддерживалась как религия установленная Королевством, Воины проявляют свое уважение по отношению к церкви прежде чем отправлялись на сражение.
Однако общественное восприятие церкви Маталоста изменилось, когда годы прошли.
Войны между племенами уменьшились, и замок был построен против вторгающихся монстров, установив мир.
Вера Маталоста стала избегаться, поскольку смерть воспринималась со страхом.
В заключении империя Арпен развязала континентальную войну объединения и каждое королевство отдавало предпочтение церкви на их собственной территории.
В особенности церкви имеющие отношение к полученному уважению от войны, и церковь Маталоста находилась в невыгодном положении с ее доктриной того, чтобы быть ведомым и управляться Смертью.
Смерть стала последним именем остатки церкви Маталоста вопили, и даже упоминание об одном только имени стало ненавистным для общества.
Кандидатов в священники церкви Маталоста становилось все меньше и меньше, и место стало занятым другой церковью.
Количество церквей процветания Фреи или Бога Борцов Белакуса увеличились.
… церковь Маталоста потеряла ее власть, и поддержка каждого Королевства была отказана. Предполагалось, что они, кто скрылся в тенях, все более и более не могли выбросить свое желание власти.
Власть идущая через смерть!
Они мечтали о мести при помощи их сильной святой силы. Определенно, какую месть они запланировали, неизвестно.

Звень!

Интеллект и Мудрость увеличились на 5 от чтения продвинутой информации о вере Маталоста.

Вы приобрели информацию о церкви Воскресения.


Виид нашел что-то еще на столе. Это была одежда, которую носят Священники Церкви Воскрешения.
Церковь Маталоста. Так как в настоящее время её чаще называли церковью Воскрешения, не имело значения, если Вы говорили беспечно о них.
- Граф Савойд, должно быть, был Священником церкви Воскрешения.
Виид предположил, судя от того, что граф Савойда владел Статуей Смерти, символом церкви Воскрешения.
- Хух, посмотрите здесь немного!
Именно тогда Смит обнаружил широкую комнату.
Волшебный круг был нарисован в комнате, и в середине, сверху объекта, бывшего похожего на надгробную плиту, была миска, куда что-то могло быть помещено внутрь.
Изображение Статуи Смерти было нарисовано в миске.
- Возможно это - то место куда статуя должна быть помещена?”
Виид вынул скульптуру от его груди.
Статуя Смерти что он приобрел в конце своего поединка с Десхэндом в подземном Королевстве Гномов, Курысо!
Второе пришествие веры Маталоста и восстановление империи Нифхельм.
Он не знал, какой эффект это будет иметь на Версальский Континент, но когда он вспомнил содержание того задания, не было никакой причины для него, чтобы закончиться здесь.
Виид поместил скульптуру в миску. Затем как будто ей дали жизнь, держащая косу мстительная личность со вспышкой открыла ее глаза.
Гроооооооохот!
Особняк дрожал, как будто было землетрясение.
Влажный туман заполнил подвал и черный вихрь, сформированный выше алтаря. Ворота к другому месту открылись.
Смит попятился назад в удивлении.
Черные ворота.
Мало того, что он никогда не видел ворота этого цвета нигде, но держащее косу мстительная личность впивалась взглядом в него. Несравнимо ужасающий взгляд.
Однако Виид не боялся.
Не было ничего столь же ужасающего как пустой баланс счета. Это было настолько страшно, у него были кошмары об отрицательном счёте даже в его мечтах!

Ворота к реке Плача открылись.
Доступ невозможен для обычных пользователей.
Задание продолжится на реке Плача.
Успех или провал этого задания затронет армию Воскрешения соответственно.


Окно сообщения появилось перед всеми пользователями на Версальском Континенте.
Виид быстро приблизился к воротам, и черный вихрь циркулировал, так как будто он собирался съесть его. Однако Смит поспешно качнул его руками.
- Эй.
- Что?
- Чтобы решить моё задание мне обязательно следовать за вами?
- Конечно.
Виид отчаянно хотел оставить Смита, но он должен был взять его.
- У меня есть условие. Если я войду туда, Вы должны сделать так, что я смогу пить по пять бутылок ликера каждый день.
- …
- Если я не напьюсь, я не могу заснуть, Вы видите.
Виид кивнул его головой и согласился.
- Хорошо.
Все время он не мог заботиться о Смите. Было бы лучше отправить его спать, даже если для этого надо было давать ему пить ликер.
- Кроме того, наймите на работу наемника.
- Что?
- Вы - слабый Скульптор, не так ли?
Если бы Виид был слабым, то большинство Воинов или Фехтовальщиков ползало бы вокруг на земле из-за отсутствия силы.
Смит продолжал:
- Я не чувствую себя в безопасности только с Вами. И мы даже не знаем, куда мы прибудем, если мы пройдем через эти ворота, таким образом, не было бы лучше привести хотя бы одного наёмника?”
Звень!

Стало возможно принять на работу одного наемника, чтобы выполнить задание вместе.


Найм наемника в задании Только для скульптора!
Это означало, там будет настоящее сражение.
‘Даже если это низко, это - задание трудности разряда A …’
Если бы он рассмотрел цепочные задания, которые привели бы к восстановлению империи Нифхельм или второму пришествию веры Маталоста, то фактическая трудность могла быть намного выше.
Это была точка где не было видно конца цепочным заданиям, это было бременем.
Он должен был найти кого-то чтобы выполнить задания, того кому он мог доверять в некоторой степени.
Виид немедленно послал шепот.
- Пейл ним.
- Да.
Пейл ответил быстро.
- Я выполняю задание, но мне нужен один наемник.
- Действительно? Где Вы?
- Деревня Хаген Королевство Сур.
- Что сделать? Это займет минимум двадцать дней, чтобы добраться с Севера туда.
- Мог бы быть кто-то еще, кто находится на Центральном Континенте?
- Манауэ-ним уехал в Королевство Розенхайма, чтобы торговать, все остальные собраны здесь.
Силы борьбы Манауэ также недоставало, чтобы привести его как наемника, таким образом, он застрял вначале несмотря на то что он был так близко.
- Прямо сейчас мы также делаем задание “Тайна Производства Древнего Нагрудника”.
- Кажется трудным. Я понимаю.
Виид должен был сдаться. Если бы он должен был попросить Пейла прийти, Мейрон была бы опечалена.
Ирен была бы большой помощью, так как она была Священником, но будет много случаев, когда он должен будет защитить ее. В этом аспекте Ромуна была в подобном положении.
Сурка была молода и стеснительна время от времени, таким образом, это было обременительно, чтобы пойти несмотря ни на что в течение дюжины дней только с двумя из них в подземелье с трудным заданием.
Умение танца Хварёнг было хорошим для увеличения характеристик или приведения монстров в сон. Ее полезность была выдающейся, но ее фактическая сила нападения была слаба, таким образом, это было опасно. Даже если она была хороша в обычной охоте, это было напряжение, чтобы привести её в сражение, где он не знал, какая трудность могла бы бить.
Зефи даже не рассматривался.
Хотя его здоровье было сильно, Упругость была хороша, и у него даже была способность действующая на область.
- Так как он дружелюбен по отношению к моей младшей сестре, он абсолютно не подходит.
Виид стер существование Зефи из его ума.
Как мог он доверить свою нежно воспитанную младшую сестру плейбою. Это было чем-то, что никогда не произойдёт, даже если небо должно было разрушиться.
- Так как она говорит, что они просто гуляют вместе, я должен буду подождать и увидеть. Так как моя младшая сестра разбирается в людях.
Действия или поведение его младшей сестры не изменились, таким образом, он был освобожден на данный момент.
Отцовское сердце разрывалось , когда его дочь, уходила на свидания с ее парнем, надевая короткую юбку!
Виид мог также симпатизировать немного.
- Мужчины - все волки и воры. Если человек умирает на руках женщины, она невинна. Поскольку, даже если он умирает, он, несомненно, сделал соответствующее дело или хотел сделать его!
Несмотря на это, он не мог взять Юрин также.
Он послал шепот в Первому Мечу.
- Мастер.
- … …
- Мастер.
- Гм! Как дела!
- Что ты делаешь прямо сейчас?
- Я, я ничего не делал. Я абсолютно не начинал разговор с Леди Темной Эльфийкой. Ученик. Было только что-то, что я хотел спросить.
- Мастер …
Честный ответ Первого Меча возвратился через некоторое время.
- Я не должен ли я также жениться? Это трудно, но я должен попробовать поздний брак, по крайней мере.
- Другие старшие братья также заняты, правильно?
- Да. Они находятся в деревне Орков, и многие находятся в деревне темных Эльфов также. Темные Эльфы с их прекрасной темной кожей жизнеспособные, таким образом, они им очень нравятся.
- Как Горы Юнхон?
- Здесь много монстров. Это хорошо, так как есть много монстров, с которыми стоит бороться. Создание группы вместе с Орками и испытание их охотничьего стиля являются также забавой.
Первый Меч и другие старшие братья наслаждались Королевской Дорогой. Показывая красоту их них обильных мышц, они защитили слабых Орков.
- Мастер, Темные Эльфы также как цветы.
- О, действительно? Хорошо. Вы должны упорно работать также. И зовите меня в любое время, если Вы нуждаетесь в помощи.
- Да, мастер!
Виид закончил шепот с Первым Мечом.
‘Кого я должен взять?’
Гильдия Диких Путешественников!
Небольшая элитная группа Королевства Армен. Гильдия в которой как он предполагал было много неизвестных высокоуровневых игроков.
Это была гильдия, членом которой он был, но он не смотрел на окно чата гильдии некоторое время. Оно было выключено, потому что члены гильдии часто болтали ни о чём между собой! Это было также бремя из-за факта, что он не знал никого достаточно хорошо кроме всего одного человека пригласившего его в Гильдию Диких Путешественников.
Именно тогда шепот от Пейла прибыл.
- Виид ним , Вы сказали, что вам нужен один наемник правильно? Вы, возможно, возьмете одного Шамана?
- Какой тип Шамана это?
- Ее профессиональное мастерство и использование на грани того, чтобы быть смешным. Она - самая известная Шаманка в Море. Она - действительно большая помощь даже в группе охотящейся вместе. Я сказал что говорил о Вииде ниме сейчас, и она сказала, что действительно хочет пойти.
Виид вспомнил его время как новичка, когда он не играл в Королевскую Дорогу не очень долго.
‘Я охотился в группе с Шаманом в Городе Небес Лавиасе’.
Незабываемое имя. Дайни.
Она была его идеалом женщины. Было трудно сказать, что точно он любил, но проводил приятно всё время вместе с ней. Они говорили много, в то время как охотились в подземельях только вдвоём, и они говорили даже тогда, когда они охотились.
‘Хотя она уехала, чтобы перенести операцию … как она поживает теперь?’
С тех пор не было ни одного слова, он мог только надеяться что с ней всё хорошо.
Виид стряхнул мысли о прошлом и сказал.
- Это кажется слишком опасным местом для Шамана чтобы она шла сюда.
Профессия Типа священника была существенной помощью в групповой охоте, но они не могли защитить себя.
- Пожалуйста, передайте мои извинения за неспособность сделать это вместе.
- Нет. Тут ничего не поделаешь.
Он не мог позвать Хегеля. Если бы он позвал его, то новости скоро распространились бы по всему континенту через Гильдию Черных Львов.
Вор Нид не был альтернативой, также.
‘Вор - профессия больше подходящая для подземелий’.
Стереотип когда Воры или Убийцы были уязвимы в бою!
Так как он позовёт наемника помогать ему в сражении, профессия скрытно заманивающая в засаду была неподходящей.
‘Если это - самый сильный человек которого я знаю, есть только она …’
Виид вспомнил Со Юн в его уме.
Она лезвие которой нарезало большинство монстров! Берсерк, который становился более сильным чем дольше сражение, продолжалось.
У нее был возмутительный уровень, и использование ее навыков было быстро.
Берсерк Со Юн!
Было бы самым безопасным, если бы она была здесь.
Однако Виид покачал головой.
Его доверие к Со Юн растопилось немного, но это было слишком много, чтобы попросить её помочь ему с опасным заданием, которые не имели абсолютно никакого отношения к ней.
‘Кроме того, я даже не знаю, где она прямо сейчас, и потребовалось бы много времени, если она должна была бы приехать сюда’.
Он не мог позвать никого, кого он знал со всего королевства Сур.
Виид принял его решение.
- Вызываю Рыцаря Смерти!
Рыцарь Смерти Ван Хок появился вместе с дымом.
Так как он был с ним в течение долгого времени, он привык встречать даже дикие глаза Рыцаря Смерти.
- Вы звали хозяин.
- Да. Появилась Робота.
- Я убью того кого вы скажите прокричал Рыцарь Смерти.
Виид повернул его голову и смотрел на Смита.
- Если это будет Рыцарь Смерти, то нам не будет нужен другой наемник.
Смит не был встревожен, даже когда Рыцарь Смерти появился.
- Кажется, что Рыцарь Смерти может защитить нас. Но выпивка?
Виид кратко открыл его рюкзак и вытащил несколько бутылок пива. Были десятки пивных бутылок, у него также было значительное количество виски и вин. Не было никакой потребности покупать ликер отдельно, и если бы это было срочно, то он мог бы перегнать алкоголь в любое время.
Так как всегда есть шанс, что он может быть приглашен отправится в приключение, он подготовил много бинтов, точильных камней, трав и т.п..
Он был готов к отъезду в любое время..
- Давайте пойдем.
- Хорошо.
Виид взял на себя роль лидера, а Смит шел позади. Тела этих двух исчезли полностью с черными воротами.
Грооооохот!
Поскольку ворота исчезли, сотрясение особняка графа Савойда постепенно исчезало.

*

Раскиданные трупы монстров!
Фрагменты монстров падали каждый раз, когда Со Юн размахивала ее двуручным мечом.
Монстры, которые заманили в засаду прячась под землёй или напали прыгая с деревьев!
Со Юн просто размахивала ее мечом.
Каждый раз, когда ее лезвие блеснуло, монстры превращались в серый свет.
В прошлом она боролась, чтобы забыть все. Промокая насквозь потом, если бы она могла бы бороться, тогда этого было бы достаточно, и она вслепую бежала бы к группе монстров.
Судьба Берсерков, которые становились более сильными, чем больше они проливали крови!
‘Это место слишком слабо’.
У Берсеркера была особенность привлечения врагов и монстров.
Группа монстров собралась в местоположении Со Юн. Ее шаги были естественно оттянуты к месту, где были все более и более сильные монстры.
Абсолютный смысл Берсерка, который искал кровь и сражение.
Где появлялся Берсеркер, это место быстро станет полем битвы с непрерывными криками.
Охотничье угодье высокого уровня, известное даже на Севере, Лес Мабана!
Монстры массово бежали к местоположению Со Юн.
‘Никто не любит меня’.
Хотя это была она, кто бросился в сражение, таким образом, ее прошлое не повторно появится, теперь ее сердце не болело по сравнению с прошлым.
‘Друг …’
Каждый раз, когда она вспомнила друга часть ее груди становилась теплой. Время, когда они разделили приключение в Королевской Дороге, не было долго, но они могли также встретиться в действительности.
‘Я хочу защитить его’.
Вид того, что он умирал при Дыхании Костяного Дракона …
Она охотилась ради слабого Виида, когда она копила профессиональное мастерство и опыт.
Ее уровень был 422!
Со Юн вошла в область с еще более сильными монстрами.


Глава 8. Скульптор Ада

Место в которое прибыли Виид и Смит после прохождения через черные врата, была черная как уголь каменная гора без единственного растущего на ней дерева.
Она определенно не была нормальной каменной горой.
Камень был черным как уголь с отверстиями на всем протяжении, и река текла через область.
- Ваааах.
- Спасите нас. Спасите нас.
- Позвольте мне избежать этой боли.
Река плакала. Она вопила как призрак.
‘Действительно ли это - река Плача?’
Было множество скульптур на каменной горе.
Как злые, убийственные антагонисты, они были скульптурами, достаточно жуткими, чтобы заставить демонов дрожать!
Шея матери, обнимающей ее ребенка, была отрезана. Мать и дочь не были Людьми, а Орками. Тролли наносили удар друг другу копьями. Люди вели войну в массе. Даже сцена деревни, разграбляемой и сожженной дотла, была выражена через скульптуры.
Следуя потоку реки группы скульптур были выстроены в линию и продвигались бесконечно.
- Гм.
Это было достаточно чтобы сделать любимые Вииду гримасы.
Некоторые скульптуры изображали только отрицательные сцены, которые не были положительными вообще. Для нормального человека это было на уровне, где нельзя было не чувствовать себя отраженным.
Но одну скульптуру Виид полюбил и мог понять провоцирующее изображение работорговца. Скульптура человека игнорировала худых детей и наслаждалась стейком в одиночку. Дети, которые были похожи на рабов, ели ячменный хлеб в основном.
- Если у Вас не будет денег, тогда Вы будете голодать! Он должно быть хорошо обращается с ними, если дал им ячменный хлеб …
Это была скульптура, вызывающая 100% симпатию у Виида!
Тех детей можно было считать счастливчиками быть рабами этого злого торговца. Поскольку, если бы это был Виид, он, возможно, даже не дал бы им и единственную миску каши!
Процессия скульптур продолжалась бесконечно по течению реки Плача. Река издавала более грубый и скрипучий стонущий шум, поскольку она текла вниз по течению.
- Ваааааах.
- Убейте меня. Убейте меня.
Когда Виид посмотрел поближе приблизившись к реке , он увидел, что это не была нормальная вода. Глубоко в реке, призраки всех типов монстров и людей непрерывно текли по течению. У них были выражения отчаянья, которые сложно увидеть даже в страшном доме ужасов с привидениями.
Смит приблизился и сказал:
- Возможно это - из-за влияние скульптур?
- Что?
- Я говорю о произведении искусства. Основы произведения искусства должны переместить эмоции. Эти скульптуры делают речной вопль.
Это были слова которые могли задеть Виида.
Чувства скульптора были вложены в скульптуру. Казалось, что все скульптуры были одинаковы, но они очень отличались.
Человек, который проснется ночью, будет определенно выглядеть измученным. Но нет никакой причины для девушки, которая получает признание от кого-то, кого она действительно любит казаться измученной.
Надежды и стремления. Ощущения полные привязанности!
Даже если предметом была та же самая, скульптура она передавала абсолютно различное настроение в зависимости от чувств с которыми она делалась. Это было что-то столь же естественное как стихотворение написанное поэтом, или книга автора, передающие различное настроение в зависимости от их чувств.
Произведение искусства может передавать эмоции.
Если бы дом людей был заполнен мрачными рисунками или скульптурами, то конечно они также чувствовали бы себя подавленными и не были бы мотивированы. Если бы их дом был заполнен отрицательными скульптурами, то они даже не хотели бы вставать утром. Это мог бы быть мгновенный импульс или просто чувство, но после нескольких лет, нескольких десятилетий, это могло определенно изменить человека.
- Это - топография.
- Ха?
- Это подобно тому, как квартира, выходящая на реку Хан, более дорогая?
- Что ты имеешь в виду?
“Чем лучший Виид, тем более дорогой квартира становится. Ну, это - что-то как это.
Виид думал, что он мог понять.
Если произведение искусства могло бы передать эмоцию, было трудно видеть, что скульптуры, сделанные со злым умыслом, возможно, дали бы реке хорошее влияние.
Скульптуры созданы с учётом топографии!
Виид испытывал примерно тоже самое когда он жил.
- Традиционно, нет ничего столь же точного как цена на квартиры. Кроме того, мы должны узнать, где это место.
Это было в то время.
Звень!

Вход в Ад.
Вы вошли на реку Плача.
Конец континента, где живые существа могут дышать.
Это - место, где Священники церкви Маталоста проводят мертвых в ад.


- Боже мой.
Смит пожал плечами.
- Таким образом, это - конец людского континента. Я никогда не был здесь даже, в то время когда работал наемником … По крайней мере, дай мне бутылку ликера. Этим Вы можете похвастаться своим друзьям на большой пивной вечеринке. Буль-буль!
Смит был рад, когда он пил.
Виид глубоко вздохнул.
После блуждания тут и там, он был теперь у входа в ад. Вместе с ничтожным пьянчугой.
‘Неудивительно что окружение казалось таким странным …’
Жуткая атмосфера была подобна тому, когда он отправился в Тодум!
Он не мог чувствовать присутствия людей, это было несравнимо пустынное и холодное место.
Виид попытался вытащить компас, но стрелка просто кружилась вокруг без остановки. Он не мог даже различить положение звезд в небе.
‘Я даже не буду в состоянии возвратиться теперь …’
Виид шел вдоль реки Плача со Смитом.
По крайней мере тысяча скульптур была выстроена тематически вдоль реки.
Он не мог найти положительную скульптуру независимо от того, как пристально он смотрел. Когда он приблизился к скульптуре красивой и восхитительной леди, и бросил более близкий взгляд, он смог увидеть отвратительную сцену.
Та милая леди плевала! Она также сжимала лягушку в руке. Это была неописуемая сцена, погрузившая его в эмоциональный шок.
Была также гротескная сцена мускулистых женщин играющих в футбол. Конечно, футбольный мяч был головой Огра!
Виид использовал умение определение чтобы проверить информацию о скульптурах.
“Определение!”
Звень!

Скульптура позорных Огров
Работа мало известного Скульптора. Огры были Королями лесов и гор. С гордостью они охраняли их территории, они покажут дикое отношение к захватчикам.
Однако из-за поручения из церкви Маталоста, они были созданы в этой манере взамен.
Если бы Огры увидели эту скульптуру, она заставила бы их кипеть в гневе и негодовании.
Художественная ценность: Вообще никакой
Специальный эффект: Вызывает печаль у Огров.


- Ваааааааааааах.
Стонущий звук из реки Плача только усиливался, пока они продолжали идти вдоль течения.
На второй день на реке Плача Виид нашел некоторые руины. Храм церкви Маталоста!
Храм церкви, которая, как думали, полностью исчезла с лица континента, был здесь.
Здание, которое он оценил, было сделано из мрамора и было не больше, чем руинами. Оно было опасно построено как будто оно собиралось развалится в любой момент, таким образом, это заставило его волноваться о том чтобы входить.
- Вызываю Рыцаря Смерти!
Рыцарь Смерти появился с дымом и поднял свой меч.
- Вы звали. Хозяин.
- Идите в тот храм. Если там есть какие-либо живые люди или монстры, немедленно выходите и отчитайтесь.
- Понял.
Это могло бы понизить его Близость с Рыцарем Смерти немного, но смотря на то что они провели долгое время в компании друг друга, они были связаны через липкие и жесткие ситуации.
После осмотра внутренностей храма полностью, Рыцарь Смерти вышел.
- Нет никого внутри. Хозяин.
- Действительно?
Виид пошел в храм.
Внутри, были только каменные статуи поклоняющихся Богу который поместил вход огромного храма в руины.
- Храм остался, но все Священники ушли.
Виид скоро вышел из храма Маталоста.
Не было ни одного предмета, оставленного в жилищах Священников. Его одежда только запачкалась тонной пыли в храме.

*

Третий день на реке Плача!
В месте, не очень далеком от храма, Виид нашел более чем 100 Священников и Темных Рыцарей.
- Церковь Ембрю!
Стон вырвался изо рта Виида.
Даже в регионе, где был Костяной Дракон, он нашел следы церкви Ембрю. Он не забыл избавляться от них, с помощью экспедиции, Со Юн и Альберона.
Лицо Виида стало серьёзным.
- Таким образом, церковь Ембрю вовлечена снова!
Для него, чтобы найти церковь Ембрю, которая повлияла на падение империи Нифхельм здесь, ситуация была серьезна.
На данный момент Виид скрыл себя.
Было более чем 1,000 Демонических Духов, собранных около Священников и Рыцарей церкви Ембрю. Могущественная сила действительно!
Кроме того, они выполняли серьезный ритуал.
- Кехх. Не уходите. Отомстите тем, кто сделал Вас таким!
- Болезненные и мучительные чувства. Пробудите значение отчаяния!
- Возвратитесь еще раз, чтобы взять Вашу месть.
Они выполняли Ритуал Жертвоприношения ниже по течению реки Плача.
Река хлюпала каждый раз, когда ягненок или олень предлагались как жертва. Вода хлынула высоко как фонтан и росла как будто она, собиралась проглотить их. Каждый раз, когда это происходило, Священники церкви Ембрю торопились и уходили от реки.
- Высвободите горькие чувства, бесконечное горе, и кипятящий гнев!
Это было, когда исполнители ритуала предложили сердце ягненка.
Всссссплеск!
Воды реки хлюпали как будто они бежали в обратном направлении и лились высотой выше 10 метров. Грязные и темные сточные воды!
Призраки издавали стонущий шум, делая чрезвычайно искаженные выражения в реке.
- Похоже, что они делают что-то … Рыцарь Смерти.
- Говорите. Хозяин.
- Защищайте Смита здесь.
- Понял.
Он запланировал покинуть Смита и Рыцаря Смерти, чтобы попытаться проникнуть в одиночку.
Смит выступил вперед.
- Ей, нет. Я помогу. Смешно оставлять разведку неоперившемуся Скульптору как Вы.
- …
- Или вы думаете, что обойдётесь без моей помощи, первоклассного наемника. Доверяйте мне.
Виид бросил ему остающееся виски, приблизительно половину того, что он имел.
- Ахх! Роскошное виски! Конечно же, оно является на вкус очень хорошим.
Питье ликера полностью стерло мысли Смита о помощи в разведке. Виид решил проблему тяжелого багажа и проникнул в одиночку в область Церкви Ембрю.
‘Проникновение’ было преувеличением. В действительности он просто поднялся на горную вершину, медленно приближаясь к ним!
Каждый раз, когда он сползал, каменные обломки падали. Когда было похоже что Священники и Темные Рыцари Ембрю собирались повернуть глаза, он быстро приседал и скрывался.
Ветер дул через отверстия в скале, освобождая жуткие призрачные звучащие вопли. Виид поднялся, так близко что он был около церкви Ембрю наверху скалистой горы. Этого не было достаточно чтобы подслушать разговор или действия Священников, но он смог услышать то, что говорили Темные Рыцари на страже.
- … Что сделал?
- Сегодня … кажется, что … сообщили что они сделали так много.
- Чтобы использовать скульптуры … Это - превосходный план.
- Версальский Континент в страданиях … наша цель.
Слова он слышал фрагментами! Остатки были неслышны из-за ветра.
Виид попытался соединить части, чтобы понять смысл разговора.
Он выжил благодаря своим чувствам. Просто видя выражение босса, он мог сказать будет ли его награда получена безопасно или будет тяжело одержанной.
‘Они сделали так много. Не знаю что это, но кажется, что это касалось того что они делали с призраками в реке Плача … Используют скульптуры. Они, вероятно, используют их, чтобы дать злую силу призракам в реке Плача’.
Не могло быть никакой другой причины для них использовать скульптуры.
Река Плача становилась все более и более отвратительной вниз по течению, и духи страдали. Он должен был предположить, что они вмешивались в отрицательную силу, которую испускали скульптуры.
- .. Время походит на это.
- Замена … идите на перерыв.
- Кровь свежих овец …
Темные Рыцари дежурили по очереди.
Виид тихо ждал, поскольку следующие Темные Рыцари стояли на страже.
- Ветер силен.
- Погода плоха … проволочные ежи(заграждение из колючей проволоки) появились …
За час они произнесли одно или два слова! И они только говорили о вещах, не связанных с ритуалом, который выполняли Священники.
Виид вернулся к месту, где Рыцарь Смерти и Смит скрывались. И когда он вынул Статую Смерти, он видел, что она проливала слезы.
- Не может быть … Определение!
Подобный лошади по внешности, остаток церкви Маталоста открыл свой рот. Голос старика можно было услышать.
- Прослушать.

Это - история церкви Маталоста, которая ведет мертвых.
Церковь Маталоста потеряла свое влияние другим церквям. Затем она заключила союз с церковью Ембрю, мечтая о мести.
Церковь Ембрю - культ, который поклонялся демонам, знающим только ненависть.
- Используйте власть, которую Вы имеете. Хехе!
- Сделайте так что Версальский Континент не сможет не поклоняться церкви Маталоста”.
- Наше единственное желание - разрушение. Мы поможем.
Церковь Маталоста стала развращенной.
Они пренебрегли своим долгом провожать мертвых и стали одиннадцатой сектой церкви Ембрю.
Они тренировали Демонических Духов, став злой армией, которая растопчет Версальский Континент.
Очистите реку Плача, источник их силы.
Если река Плача будет очищена, то Демонические Духи потеряют свою силу.

Звень!

Борьба с церковью Ембрю
Остановите дела церкви Ембрю от попытки окрасить континент злом.
В то время как ритуал церкви Ембрю прогрессирует, Версальский Континент впадет в хаос. Чтобы предотвратить прогресс их ритуала, измените скульптуры в бассейне реки Плача.
Заметка, если Вы разрушите скульптуры, то Вы будете преследоваться Темными Рыцарями.
Задание связано с Спасти Заключенных церкви Маталоста, Уничтожить 11-ю Секту церкви Ембрю и Долгожданное Желание церкви Маталоста.
Трудность: задание только для скульпторов
Вознаграждение: будет зарегистрировано как величайшая Скульптурная работа. Расположение у всех церквей на Версальском Континенте, кроме церкви Ембрю, увеличится. Благородный титул.
Ограничения задания: Если армия Воскрешения и церковь Ембрю уничтожат Союзные войска Версальского континента, то задание будет автоматически отменено.


Глаза Виида загорелись.
- Похоже, что это - начало еще одного цепочного задания.
Задание для Скульптора!
Это было следующие задание, которые он получил после получения Статуи Смерти.
Если бы он принял это задание и преуспел, то задания цепи продолжились бы после того, как он вмешался бы и разрушил ритуал церкви Ембрю.
Это также означало, что это было действительно отправной точкой задания.
Виид не отклонял вызов.
- Я сделаю это.

Вы приняли задание.


*

Бассейн реки Плача!
Монстры и Демонические Духи переполняли даже немного пути от прибрежной полосы. Это не было бы преувеличение если сказать, что это было худшим охотничьим угодьем.
Тонкие телосложения, настолько худые что были оставлены только кости и монстры с темно-синей кожей испускающие электричество!
Адские монстры бродили толпой.
Так как монстры и Демонические Духи боролись, Виид не мог убежать к безопасному месту в прибережной полосе.
- Хотя монстры находятся по крайней мере на минимум 300 уровне …
Самые слабые монстры на берегу реки были этого уровня.
Погода была серой, и если бы был туман в воздухе, электричество испускаемое монстрами было бы очень сильно.
Виид провёл эксперимент.
- Рыцарь Смерти, нападай!
- Хорошо. Хозяин!
Он удостоверился что Рыцарь Смерти не смог продержаться 10 минут прежде, чем умереть после привлечения двоих или троих из них!
Так как он не мог покинуть область около реки Плача, было невозможно предположить, с какими монстрами он столкнулся бы, если бы он отправился дальше.
Рыцарь Смерти мог продолжать возрождаться, так как он был Рыцарем Смерти, но он был сильно ослаблен некоторое время.
Виид осторожно поднял его скульптурный нож.
- Я должен делать это медленно, шаг за шагом.
Он пошел, чтобы работать над матерью Орком с обрубленной головой, которая держала ребенка.
Работа по созданию и прикреплению головы матери Орка!
Так как он должен был изменить в положительную сторону почти тысячу скульптур на бассейне реки Плача, даже Виид мог назвать это величайшей работой в истории.
Это было, когда он делал тепло улыбающуюся голову Орка матери.
Глаза Орка получили острый, проникающий взгляд и голод рос в глазах, когда они смотрели свысока на ребенка.
Глаза смотря на которые могло показаться что они хотели съесть её собственного ребенка!
Её голова была похожа, что она собиралось заставить молодого Орка умереть от сердечного приступа в то время как она кормила его грудью.
Он узнал много уникальных чувств прекрасного с Орком Каричи, но потому что его голова была полна недовольных мыслей, он не мог сделать скульптуры так как, он хотел.
- Это не пойдёт.
Виид опустил его скульптурный нож.
Это было не потому что он не смел изменить тысячу скульптур в бассейне реки Плача, или потому что призраки в реке вопили, и скульптуры выглядели ужасающими на туманной прибрежной полосе.
Монстры!
Он не мог проигнорировать Священников церкви Ембрю и Темных Рыцарей и ваяя. Это походило на то чтобы заставить растущего ребенка из начальной школы проигнорировать мясо на его тарелке и съесть только овощи.
Желание опыта и предметов. Это кипело внутри Виида, пока он не мог перенести это больше. Большое количество сильных монстров и предметов. Он не мог оставить тех монстров в покое и ваять голову Орчихи.
С взрывной возрастающей жаждой Виид поднял его скульптурный нож снова. Его план не состоял в том, чтобы исправить скульптуры в бассейне реки Плача, а создать полностью новую скульптуру.
*Скрёб Скрёб*!
Он делал скульптуру, работая в темноте.
Создание огромной скульптуры из камня было методом, к которому он привык. Неожиданно, он не смог обрабатывать хрупкий, пористый камень легко.
- Я должен сделать скакуна сначала.
Он вспомнил те времена когда он был Скелетом Рыцарем.
Скелет Рыцарь в одиночку управлял сражением, в которое он был перемешен из Башни Героев.
Огромное ускорение он получал, ездя на лошади на равнинах в историческом сражении Паланки!
Не было никакого препятствия для скачки Рыцаря.
Когда он ударил, его атака прошла через монстров. Учитывая лошадь, Рыцари становились по крайней мере в 3 или 4 раза более сильными.
- Я могу быть Скульптором, но я могу ездить верхом.
У него не было специального умения как у Рыцаря, но даже если у него не было умения, которое позволяет ему становиться одним целым с лошадью, он все еще мог ездить верхом.
Наемникам было также свойственно иметь их собственную лошадь, как только они выросли в некоторой степени.
- Несмотря на это, я не должен беспокоится и ваять лошадь.
Виид не хотел что-то слабое как лошадь.
Лошадь была быстра, но не имела очень высокой выносливости. Они вели себя по-другому в разных капризах. Они также часто боялись огня, молнии, призраков, и т.п..
Он не был Рыцарем, специализированным на лошадях так или иначе.
- Лучший из скакунов является он, в конце концов.
Виид был гражданином Кореи.
Домашний скот, который успокаивал боль людей на протяжении многого времени, извилистой истории Кореи!
Не было никакой причины ваять лошадь, когда был сильный и устойчивый домашний скот, обладающий огромной мускульной силой, с которой он был так знаком.
Наша корова.
Корейская говядина!
Виид ваял специальную скалу, черную как угольная темнота.
Ноги были толстыми и твердыми. Мышцы и бедра были несравнимо тонкими, и все тело было абсолютно мускулистым.
Если нормальная корова, откармливаемая на зерне, зарастала жиром ради мяса, корова, которую он ваял прямо сейчас, отличалась.
Этот мог стать чемпионом на Версальском Континент Мистер Бык Олимпия!
Если бы любящие здоровяков тёлки увидели его, они немедленно подняли бы хвосты вверх и ложились штабелями.
- Он не делает слепое развитие мышц.
Виид даже продемонстрировал достоинство самообладания.
У мускулистого тела могли бы быть сильные взрывы силы, но у него был бы недостаток выносливости и гибкости.
- Я должен убрать ненужные мышцы и оптимизировать мускульную силу и выносливость.
Виид обратил внимание даже на красоту быка.
Прежде чем он одержал свою победу в ваянии над Десхэндом, он преднамеренно сделал неудавшегося быка, чтобы казаться слабым. Он приобрел опыт, теряя Известность. Поэтому он не мог не быть намного более квалифицированным, когда он ваял быка.
Он ваял размер рожков, чтобы они были приблизительно 30 см (~1 фут) длиной с его наконечниками достаточно острыми, чтобы проникнуть через листовую сталь, и также сделал его лицо широким.
Это был мускульный бык, но его зад был широкий.
- Морда корейского рогатого скота должна быть широкой. Чем больше зад, тем лучше. Глаза должны быть круглыми.
Его закоренелый уклон относительно коров!
Виид наконец закончил скульптуру.

- Пожалуйста дайте имя для скульптуры которую Вы сделали.

- Желтоватый.

- Хотели бы Вы называть его ‘Желтоватым’?

Это была черная корова прямо сейчас, но он запланировал сделать её желтой впоследствии.
Виид кивнул его головой, когда он смотрел на 5-метровую (~16футовую) тёмную массу вдохновляющую страх и ужас.
- Имя ‘Желтоватый’ действительно идеально подходит для коровы.
Звень!

Вы закончили Историческую Скульптуру, Легендарный Желтоватый Бык!
Легендарная скульптура!
Все, что Вы ваяли, будет записано в историю Версальского Континента.
С благородным талантом и богатым мастерством, Вы создали шедевр, которым люди не могут не поражаться снова и снова с Вашим непревзойденным, тонким умением.
Работа, призывающая торжественное очарование и динамизм коровы.
С его различной интерпретацией и перспективой, это станет легендарной скульптурой домашнего скота.
Художественная ценность: произведения искусства Мастера Скульптора Виида. 6,124
Специальные Эффекты: Те, кто смотрит на Желтоватого, получают 15%-е увеличение здоровья и регенерации манны в течение дня.
Те, кто смотрит на Желтоватого, получают 49%-е увеличение получения мясных продуктов, охотясь в течение дня.
Сила увеличивается на 80.
Стойкость увеличивается на 25%.
Навыки связанные с производством увеличены на 5%.
Размножение рогатого скота женского пола увеличилось на 38%.
Рогатый скот набирает вес быстрее.
Подавляет деятельность монстров, которые угрожают рогатому скоту везде.
Эффекты не складывают с другими скульптурами.
Число Исторических Скульптур, законченных до сих пор: 1


Навык скульптурного мастерства улучшился.
Навык ремесла улучшился.

Известность повысилась на 412.
Характеристика Искусства повысилась на 70.
Сила увеличилась на 3.
Стойкость увеличилась на 10.


Вы создали Историческую Скульптуру коровы. Близость с рогатым скотом увеличилась, и если Вы будете владеть большим полем, то они начнут собираться естественно.
Если талантливые Скульпторы будут видеть эту скульптуру, то это будет значительная помощь в развитии их ваяния.

За создания исторической скульптуры все характеристики увеличилась на 2 дополнительных пункта.

Виид был удовлетворен.
- Нет никакого другого домашнего скота который понимал бы людей так хорошо и вознаграждал их как корова.
Его благодарность рогатому скоту!
Если бы рогатого скота не существовало в прошлом, то было бы трудно заниматься сельским хозяйством, и много людей, боролись бы с голодом.
Рогатый скот обеспечивал корейскую пищевую промышленность бесконечной помощью до разработки сельскохозяйственного оборудования.
Виид немедленно возвратил любезность.
Это было бы растратой просто оставить эту удивительную скульптуру. Плюс, это было местом, в которое не могли приехать нормальные люди!
- Оживление Скульптуры!

Скульптуре была дарована жизнь.
Способности скульптуры будут преобразованы из текущей художественной статистики 1316 соответственно до уровня 422.
Из-за эффектов Исторической Скульптуры, будет добавлено дополнительное 15% увеличение уровня, увеличивая его до 485.
Однако, так как материал скалы слаб, есть 20%-й штраф уровню.
Созданию добавлено три свойства.
В зависимости от уровня и формы скульптуры, предоставленные признаки будут отличаться по уровню и способности.
Атрибут Стойкости (100%), Атрибут Земли (100%), Атрибут Лояльности (100%)
Стойкость поднимает его терпение независимо от того, какую работу он выполняет. С увеличенной защитой он не свалится легко от яда или магических атак.
Атрибут Земли немного увеличивает защиту и вес. Может получить специальную помощь из-за близости с землей.
Лояльность заставит его следовать за словами ее хозяина без возражений. Он не выбирает своего владельца легко, но когда он действительно признает своего хозяина, он будет служить ему до смерти.
Исторической скульптуре даются специальные способности.
Он обладает господством над рогатым скотом. Быки, которые видели Желтоватого, опустят головы и покажут повиновение, в то время как телки будут чувствовать себя безопасными и рожать потомков.
Дикое безумство.
Желтоватый обладает нежной и лояльной природой. Он не возмущается легко, но оскорбление и жестокое обращение с молодой коровой, или наблюдение смерти его хозяина заставит его взбеситься.
5,000 манны потрачено.
Эффективность умения увеличилась, таким образом, уровень и характеристика, потребляемая при даровании жизни, уменьшились на 20%.
Характеристика Искусства была навсегда уменьшена на 6. Уменьшенная характеристика может быть восстановлена посредством ваяния, или другого действия связанного с искусством.
Уровень уменьшился на 1. В результате уменьшения уровня характеристика, которую Вы получили, уменьшилась на 5.
Уменьшенная характеристика может быть восстановлена снова, подняв Ваш уровень.
Пожалуйста, оберегайте скульптуру, которой Вы даровали жизнь. Если жизнь потеряна тогда, ее нужно оживить снова.
В случае если скульптура полностью разрушена ее невозможно оживить.

Желтоватый!
Свет вспыхнул в его черных как уголь глазах.
Он поднял голову коровы, когда он бил в землю его задней ногой.
Mууууууу!
Это был звук достойного рева от Желтоватого.
Виид был также очень удовлетворен. Это было бы более идеально, если горный материал был хорош, но для горы это было первоклассно!
- Желтоватый.
Желтоватый мигнул его невинными глазами.
Он был огромным быком, полным мышц но его глаза были добродушны.
Желтоватый открыл его рот. И сказал.
- Желтоватый мое имя?
- Да.
Бык общался с его чувствами. Это не было очень удивительно. Даже если это была скульптура, Золотой Человек и Виверны общались также.
Коммуникация была возможна, потому что у них была ментальная связь с Виидом. Они могли понимать слова других людей также, но было много случаев, где они проигнорируют их или будут неспособны выразить их намерения.
Если у них не было выдающегося интеллекта как у Ледяного Дракона или Золотого Человека, связь с Человеком или Эльфом была невозможна.
- Я не думаю, что имя очень хорошее. Вы думаете, что это соответствует моему грубому поведению?
Желтоватый капал глубоко землю его задней ногой.
Земля разрушилась, поскольку галька летела обратно.
Он был быком с действительно большой силой!
- Но Желтоватый хорошее имя с чувством. С этого момента Ваше имя Желтоватый.
- Вы - хозяин, которого я действительно не люблю.
Желтоватый сказал прямо.
Он был лояльной коровой, но он показал осторожность в начале. Он осматривал Виида как боящийся молодой теленок. Он испустил чувство, что он собирался решить свое отношение после рассмотрения последующих действий Виида.
- Что вы планируете делать со мной теперь? Я хочу пастись на широком поле, встретить красивую телку, иметь телят, и жить мирно.
Желтоватый мечтал о свободной жизни!
Виид покачал головой.
- Я собираюсь оседлать вас и отправится охотится на монстров.
- …
Лоб Желтоватого сильно наморщился.
Казалось, что он не обладал желанием охотиться или бороться из-за характера коровы.
Виид чувствовал потребность преподавать этой наивной корове урок о том как жить в реальном мире.
- Вы думаете, что свободу так легко получить? У Вас есть деньги?
- Я не знаю.
- Вы говорили о поле, но Вы получили землю на широком поле?
- Я не знаю.
- Нет денег, нет земли, но Вы думаете, что красивая телка собирается любить Вас? Тс тс Телки в эти дни очень проницательны.
- …
- Как Вы будете растить своих молодых коров. Вы хотите, чтобы Ваши дети росли, питаясь, сорняками всю их жизнь? Вы должны иметь деньги чтобы накормить их богатым и питательным сеном.
Виид рассказывал корове о тяжести жизни!
Приподнятое настроение Желтоватого упало, и он стал кротким.
- Похоже, что мне будут нужны деньги в жизни. Я понимаю, почему я должен охотиться на монстров.
Желтоватый был скоро убежден. Он ему повиновался, потому что Виид был его хозяином.
Однако Желтоватый сделал неудовлетворенное выражение, когда он оглянулся назад на свое тело. Поскольку на стороне совершенно мускулистого тела, на заду было много жировых складок.
Каждый раз когда он шел жировые складки покачивались.
- Владелец, что это?
- Это стейк.
- …
Виид считал стейк и ноги важными!
Желтоватый бороздил землю его задней ногой, показывая его очевидное неудовольствие. Он протестовал силой.
Это было абсолютно неэффективное действие.
Виид сказал низким голосом.
- Желтоватый, я вижу, что нет никакого конца Вашему высокомерию.
- Гасп.
- Я одену кольцо в Ваш нос завтра и начну тянуть Вас вокруг с ним.
- …
- Я заставлю Вас делать полевые работы. Вы хотите заняться сельским хозяйством? Хотите пахать дикую местность?
- …
- Я забью вас и съем. Вы знаете, что паста сои не готовится без говядины правильно? Так же как сырая говядина …
- Как можете Вы говорить такие ужасные вещи …!
- Я использую всё даже хвост для бульона.
Для Виида, делать угрозы в течение 2 дней и 3 ночей было в порядке вещей если он этого хотел.
В какой-то момент, Желтоватый украдкой склонил его голову.
Повиновение!
С этим была решена судьба Желтоватого.

*

Виид чувствовал что одного желтоватого будет недостаточно и сделал другую скульптуру.
Скульптура сделанная из света.
Его мастерство увеличилось после создания Крыльев Света, и это была скульптура, которую он делал с кропотливой осторожностью.
Сверкающий ярко-красный цвет.
Концентрация темнела, как будто огонь принимал форму.
Он сделал гигантскую птицу.
Так как это была скульптура, сделанная из света, делание маленькой фигуры было намного более сложнее. Его техника не была идеальна, таким образом, он победил размером детали.
Феникс!
Он создал скульптуру красного света и дал ей жизнь.
Скульптура вышла Шедевром вместо Выдающегося произведения света, но это было не так плохо из-за успеха. Специальная характеристика Феникса была особенно удивительной.

Неиссякаемый атрибут огня
Даже если его Выносливость полностью исчерпана, он может возродиться, пока маленькое пламя остается.
Будет иметь 50% от максимального здоровья и Манны, когда возродится.

Удивительное появление Феникса Внизу!
[T/N: Феникс Внизу - предмет возрождения из Final Fantasy.]
Сила была важна для скульптур, сделанных Виидом, но длительность здоровья была более ценной, чем что-либо еще.
Некроманты могли постоянно поднимать мертвецов, если бы у них было немного Манны и трупы. Но каждый раз когда Виид давал жизнь скульптуре, она потребляла его уровень и художественную характеристику.
Таким образом, даже если он вырезал скульптуру и сделал ее более сильной, чем мертвец, всё было закончено, если она умирала!
Скульптуры были верными, независимыми индивидуальностями.
Если бы они были разрушены, то он не был бы в состоянии возместить свои убытки.
Долговечность.
Оживлённые скульптуры не были предметами потребления, а семьей, которую он должен был развивать вместе поддерживая их недостатки.
- Феникс это хорошо.
Виид сделал в общей сложности 5 Фениксов.
Так как они были скульптурами с той же самой схемой, они вышли как Прекрасные скульптуры, когда он ваял их снова.
Их заключительный уровень был 400.
- Вы будете известны как Пять Братьев Фениксов!
- Мы поняли. Хозяин.
Фениксы свернули их крылья и поклонились.
Виид получил поклон Фениксов в то время как был верхом на Желтоватом.

Едущий на быке Скульптор


Проам Объединенная Гильдия наёмников.
Наёмники Тёмных Мечей получили право называть себя в первоклассными Наемниками.
- Хех. Было действительно трудно добраться до этого места, -сказал Мишель, лидер Черных Мечей.
Было огромное количество сто восемьдесят девять запросов, которые привели их к этому месту.
Они были известны в пределах Объединенной Гильдии Наёмников Проам, у которой были отделения на всем Версальском Континенте.
Черные Мечи даже владели замком и деревней. Они были лучшими наемниками, и они соответствовали своей репутации.
Это была гильдия, состоящая из тысяч наемников. Она обладала многочисленными Воинами и Магами и даже имела связи с дворянами.
Униформа Наемников Тёмного Меча была украшена их отличительным символом, черные скрещенные мечи. Другие Наемники, которые видели его, выражали своё уважение. Просто быть членом Наемников Тёмного Меча было достаточно, чтобы собрать большое уважение от обычных игроков.
У Мишеля был доступ к отчетам Объединенной Гильдии Проам.
- Незаконченные комиссии. Если мы можем закончить их, Наемники станут еще более сильными.
Мишель пылал с гордостью.
Не только он был 431 уровня, но и значительное число других высокоуровневых игроков также было среди Наемников.
Он был знаменитой личностью, которая появилась на телевидении, и его отношения с другими гильдиями были хороши. Каждый раз, когда случайные конфликты произошли, даже если он решал их с грубой силой, позже не было никаких жалоб.
На Версальском Континенте было много слабых и подвергаемых опасности людей. Бесчисленные люди желали силы Наемников Тёмного Меча, таким образом, их влияние продолжало расти.
Читая отчеты Объединенной гильдии наёмников Проам, Мишель наткнулся на запись, которая бросалась в глаза.
- Бывший Глава Гильдии Наёмников Смит. Человек, который сделал Объединенную Гильдию Наемников Поам лучшей на Версальском Континенте. Таким образом, никто не видел его, с тех пор как он ушел в отставку?
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- Кииииияяяяяяя!
- Хехе!
Это была отчаянная борьба между армией Людей и Демоническими Духами.
Демонические Духи боролись у стен Одина.
Короткие и длинноногие Демонические Духи продвигались неустойчиво, было похоже что они собирались развалиться и непосредственно напоминали зомби.
- Огонь!
Дождь из стрел летел вниз со стен.
Стрельцы стреляли, не экономя стрел.
Священники Церкви Воскрешения подняли свои палочки.
- Регорсы идите вперёд!
- Приказываю. Растопчите крепость Один.
Демонические Духи, напоминающие огромных слонов или мамонтов, бежали вперед.
Маленькие Демонические Духи на пути Регорсов были сбиты и подброшен в воздух, но они не уделили внимания им и продолжили двигаться вперед.
- Кууууооооооо!
Маленький Демонические Духи зажгли рожки, вопили ужасно и топотали их ногами.
- Лучники, что, черт возьми, Вы делаете, ОГОНЬ!
- Остановите этих Регорсов!
Это был кошмарный Демонический Дух для крепости Один.
Много игроков были растоптаны Регорсами на Равнинах Великой Войны.
- Тва-тва-тваааанг!
Стрелы лились из стен Одина, покрывая небо.
Регорсы отклоняли стрелы с их толстой серой кожей.
- Гравр равр!
- Квеееее!
Демонические Духи среднего размера продолжали мчаться из укрытия под животами Регорсов и позади них.
Слюна капала, поскольку они открыли челюсть и вопили.
Оставалось только 200 метров пока они не достигли стен Одина.
Рыцари, защищающие Один знали Демонические Духи, с которым они боролись на истощение, могли пересечь расстояние немедленно.
- Пустите больше стрел!
-Отряд Магов, что вы делаете?
- Мы пополняем нашу Ману посредством Медитации - , ответил Киам, представитель Магов форта Oдин и Маг Гильдии Крыльев Процветания.
- Какую Медитацию Вы делаете в это время! Разве Вы не знаете, что даже не будет шанса использовать магию, если стены падут? Быстро, остановите тех ублюдков, даже если Вы должны использовать всю свою Ману!
Маги бросили заклинания со стен форта Один.
- КРАШШШШШ!
Земля была перевернута, и громоподобная молния прибыла, круша всё внизу.
Был оглушительный рев как огонь, молния, вода и волшебные стрелы, взорванные взрывались рядом с Демоническими Духами!
Это было нападение, настолько сильное, что оно изменило ландшафт и снесло целую область.
Демонические Духи включая Регорсов, не выжили. Там где волшебство пронеслось все, что осталось, было снаряжение!
- Черт … и мы не можем даже пойти, и собрать его.
- Я не собираюсь умирать. Нет никакой прибыли, так как мы можем только охранять стены.
Наемники на стене ворчали, так как было определенно много хороших вещей среди снаряжения.
Они должны были подавить свою жадность, потому что движение под стенами не отличалось от самоубийства.
Продвижение Демонических Духов только начиналось.
Хотя волшебство взяло на себя инициативу, не было никакого признака уменьшения в огромной Демонической армии Духов. Из-за все более и более жестокого нападения Демонических Духов, форт Один походил на свечу во время шторма.
Деймонд потряс его Костяной Посох.
- Ваше сопротивление закончится здесь.
Субан сделал тоже самое со смехом.
- Это сегодня наконец.
- Да. Сознательно ограничивая наше наступление таким образом, мы смогли собрать наши силы для расплаты. Сегодня, мы войдём в форт Один.
Если бы они могли бы взять форт Один, то захват королевства Айдерн был бы вопросом времени.
Как только они возьмут под свой контроль большое зернохранилище и склад оружия, Демоническая армия Духов лучше питалась бы и вооружалась бы.
Союзные войска, возможно, были сформированы, но те, кто лично не столкнулся с Демоническими Духами, еще не поняли серьёзность ситуации. Экспедиционные войска, как говорили, были направлены из другого Королевства и пройдёт много времени прежде чем они прибудут.
Высокие налоговые ставки и обучение армии!
Престижные гильдии и лорды не пришли в себя. Прежде чем армия Воскрешения вторглась, за исключением местной военной осады, каждое из Королевств было мирным, и их единственными врагами были монстры.
Они были введены в заблуждение фантазией, что стены форта Один защитят их!
Уже, смертельная эпидемия распространялась в форте. Союзные войска ломались обособленно из-за бедствия и ужаса.
Деймонд указал его Костяным Посохом на замок.
- Продолжайте нападать!
Еще больше Регортов побежало к форту Один. Были также Гоблины, ехавшие на их спинах.
Слабые Гоблины не были легко мотивированы, но с деньгами и Демонической армией как приманка, они были приняты на работу как средние офицеры.
Когда Гоблины вели войско, сила Демонических Духов становилась намного более мощной.
Гоблины подняли свои дрянные Копья, когда они танцевали на спинах Регортсов.
Деймонда который возглавил армию Воскресения и вторгся на Версальский Континент назвали ‘Князем Тьмы’.
Он существо хаоса, стремящееся окрасить Версальский Континент с Демоническими Духами.
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Джеферсон шел в своем костюме и галстуке в конференц-зал с хмурым взглядом на его лице.
- Сегодня не будет легко также.
- Привет, г-н Джеферсон.
- Это было давно, мисс Джоханна.
Джеферсон дружелюбно получал каждое приветствие, сделанное ему проходящими женщинами. Однако после прохождения их, темные тени возвратились на его лицо.
Компанией, в которой он работал, была Глобал J.K.I Финансовая Группа в Нью-Йорке!
Как было типично для Америки, у них был один девиз с их спекулятивными фондами:
‘Вложите капитал в места, которые делают деньги’.
Ресурсы, люди, компании и страны.
Не было никаких ограничений на их инвестиции.
Они были тихи в течение некоторого времени, потому что их бесконечная жадность принесла им большие потери. Однако они еще раз увеличили свой капитал позднее.
Джеферсон, исполнительный директор, ответственный за Азию, осуществлял контроль над встречей с крупными акционерами, которые держали богатство компании.
Их прибыль от инвестирования в американские и европейские компании инфраструктуры была превосходна. Их инвестиции на месторождения нефти в Египте постепенно привели к прибыли, и инвестиции в экологическую технологию также были многообещающими.
Проблема была в Азии.
Акционеры раздражались, потому что прибыль была слишком высока.
- Наше владение акциями Юникорна в настоящее время - приблизительно 7.2%. С текущей рыночной ценой это оценивается в 16.8 миллиардов долларов.
- Прибыль от наших инвестиций превышает 100 процентов, - сказал Бенджамин Чандлер, который служил вице-президентом Соединенных Штатов.
- Да. Возврат инвестиций превышает 130 раз. У этого есть самые высокые возвраты из всех компаний, которые мы видели до сих пор.
- Почему Вы не инвестировали большую сумму в Юникорн заранее?
Прибыль в 130 раз по сравнению с инвестициями!
Этого не было достаточно для жадного Чандлера. Другие директора и Акционеры также подвергли критике ошибку Джеферсона.
- Мы упустили шанс делать деньги. Вы забыли, что возможности скоро превращаются в прибыль?
- Я не могу полагать, что Вы были небрежны с нашей компанией, пока Юникорн не развился более здраво.
Джеферсон выкашлял оправдание.
- Мы также попытались принять меры, но стоимость акций подскочила слишком внезапно.
- В 130 раз повысились цены на акции. Мы должны были вложить больше капитала в начале!
- Раньше, это было бездоказательное предприятие. Пресса и академия Америки рассматривали его отрицательно, таким образом, большие инвестиции были трудными.
- Сколько иностранцы инвестировали в Юникорн?
- Приблизительно 19.4%.
У J.K.I. Финансовой Группы, Правительство Калифорнии Сотрудников Пенсионной Корпорации и другие инвестиционные компании вместе выходит почти 19.4%.
- Что ты думаешь об объединении сил и слиянии с Корпорацией Юникорн, прежде чем она станет ещё больше?
Захват контроля с использованием астрономических фондов!
Это было замечание, которое никто, кроме Чандлера не будет сметь говорить.
Задняя часть рубашки Джеферсона стала пропитанной потом.
- Мы узнаем только, исследуя эту идею, но я думаю, что это будет очень трудное предприятие.
- На данный момент мы получим фонды.
- Даже с деньгами, это почти невозможно.
Поскольку Королевская Дорога на волне успеха, Юникорн также получает невероятный рост.
Курс акций взлетел глобально беспрецедентным способом! Как только фондовый рынок открылся, он взлетел на более высокие высоты.
Также не было никаких продавцов. Те, кто владел акциями, были уверены, что они все еще продолжат повышаться, таким образом, никто не хотел их продать. Денег, которые они получали ежегодно от одних только дивидендов было достаточно, чтобы жить за их счет целую жизнь.
Напротив, люди, которые хотели купить акции, пытались купить их независимо от их стоимости.
Биржевые маклеры во всем мире попытались купить всего одну акцию Юникорн, но взрывались в гневе, потому что никто не был готов продать.
- Как может там быть акции как эти?
Чандлер чувствовал, что его живот отклонялся.
Даже сейчас акции Юникорна взлетали без пределов, и текущая цена за акцию стала самой дорогой в мире.
- Даже если мы предлагаем высокую цену, никто не торгует. И если бы распространение слухов о наших планов слиться и периодически происходящие торги уменьшились бы.
Джеферсон сожалел, что мог только сообщить крупным акционерам дурные вести, но им нельзя было помочь.
Кроме того, у Корпорации Юникорн было огромное количество денег.
Фактически, несколько инвестиционных компаний объединились и показали свои тайные враждебные намерения к Юникорну. Они потрясли Юникорн через прессу и кредитные компании, пытаясь купить акции.
Ответ Юникорна на те действия был решительным.
Они использовали переполняющиеся фонды, чтобы решительно расширить их акции в иностранных СМИ и финансовых компаниях. Они вмешались в руководство компании и насильственно заменили членов правления, таким образом, их оппоненты должны были отступить.
Иностранные финансовые компании понесли большие потери из-за экономической мощи, которой обладала Корпорация Юникорн.
Юникорн был крупнейшим акционером банка иностранных инвестиций.
Ежемесячная плата за использование 200 тысяч Вон (~ 200$)! Это было только возможно, потому что это была Корпорация Юникорн, которая зарабатывала астрономические фонды каждый месяц.
Встреча Финансовой Группы J.K.I закончилась безрезультатно.
Крупные акционеры потянули их тяжелые тела.
- Я иду домой, чтобы отдохнуть.
- Абигейл, Вы планируете войти в Королевскую Дорогу сегодня также?
- Конечно. Я даже купил виллу около моря.
- Какого вы уровня, г-н Чандлер.
- 290. Вы хотите отправиться на охоту вместе?
- Конечно. Пожалуйста, помогите мне поднять уровень немного. Охота действительно трудная после преодоления 200 уровня.
- Она обязательно будет тяжелой если вы не знаете как охотится.
Крупные акционеры были также игроками Королевской Дороги.
Они накопили богатство и власть в реальном мире. Так как они могли жить новыми приключениями и событиями на Версальском Континенте, не было никакой причины не любить его.
Они жили новыми жизнями с немного молодыми и более красивыми телами.
- Я увижу Вас на следующей встрече.
Джеферсон даже вежливо проводил автомобили повышенной комфортности от двери.
Он был также игроком Королевской Дороги.
Так как он был Руководителем инвестиционной компании, он выбрал Торговца в качестве своей профессии. Он изо всех сил пытался заработать много денег через торговлю, чтобы приобрести землю и титул дворянина.
В конце концов, Королевская Дорога была альтернативной реальностью никто не мог не хотеть попасть в неё.
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Mуууууу!
Желтоватый тяжело проревел.
Он выглядел усталым, как будто он с трудом пахал поле весь день!
Это было, потому что он изо всех сил пытался ознакомить себя с работой ног, чтобы быть полезным во время сражений.
Виид вытащил его меч.
- Вперёд. Желтоватый!
Mуууууууу!
Желтоватый отпечатал его заднюю ногу и побежал.
Дикий Бычий Порыв. Поскольку они бесстрашно бежали по крутой скалистой горе. Их скорость становилась быстрее и быстрее.
Мантия Виида дико колебалась на ветру.
- Это - чувство.
Не было ничего более прохладного, чем колеблющаяся мантия когда Вы, быстро бежите.
Виид надел его лучшее снаряжение.
Его лезвие было Мечом Демона, который он приобрел в Тодуме. Это было дорогой предмет благородного Рыцаря Колдрима королевства Каламор. Лёгкая броня Тарлока, благородный Черный Шлем Элегантности, Плащ Вампира и черные ботинки. Он даже одел его Древний Щит.
Даже если он должен был ездить на диком мустанге в дикой местности, его внешность не могла бы быть немного более прохладной.
- Одежда делает человека, в конце концов.
Хотя поездка на Желтоватом была несравнимо неловкой, Виид был удовлетворен его собственной внешностью, тем не менее.
- Это - только потому, что я не наряжаюсь, но если бы я привлекал немного больше внимания, даже актеры не были бы мне ровня?
Его необоснованная уверенность что даже актеры не могли соответствовать ему, если бы он изменил свою прическу и одежду!
Он выглядел классно; он был Рыцарем, носящим изящную броню, едущим на быке более чем 5 метров высотой!
Он был чрезвычайно энергичный от силы галопа.
- Приказываю. Беги быстрее!
- Это уже - максимальная скорость. Хозяин.
- Хуа. Хуаа!
Виид даже издавал хлеслящий шум его ртом. Он ездил на быке без седла или узд, но он должен был сделать все, что должно было быть сделано.
Кэлтропсы у основания скалистой горы заметили бегущего Желтоватого издалека.
- Это - корова.
- Человек. Как Человек попал сюда.
- Он - Рыцарь церкви Ембрю? Они не могут нападать на нас из-за соглашения.
- Нет. Их символа нет на его броне. УБЕЙТЕ ЕГО!
Пять Кэлтропсов заняли их позиции.
Они зарядили свои антенны, и молнии ударила.
*БУУУУУУУМ! *
Со звуком грома копья молний летели в Виида.
Mууууууууууу!
Желтоватый вопивший растянулся в тревоге, поскольку он отпрыгнул в сторону.
Он уменьшил свою скорость, изменяя направления.
Копья молний пронеслись близко мимо Виида и Желтоватого.
Копья молнии ударили в скалистую гору и землю, разрушив её. Обломки разрушенной породы летели во всех направлениях.
- Как и ожидалось от нашей коровы!
Виид не экономил слова похвалы.
Его - движения, были проворны, и они - превышали превосходную выносливость лошади. Он не давал инструкций, но Желтоватый избежал молний самостоятельно.
Если подумать то Желтоватый избежал приближающейся молнии в один момент! Он превысил ожидания Виида.
- Атакуйте снова!
Mууууууууу.
- Это страшно. Мне не нравится это. Я не думаю согласование сражения подходят моему характеру.
Желтоватый покачал головой.
Казалось, что сражение не нравилось невинной корове.
Вместо того, чтобы мотивировать похвалами, Виид применил более сильную угрозу.
Не должно быть и малейшей части колебания в борьбе!
- Если Вы боитесь, бежать к тем парням. Жареная говядина, сырая говядина, суп из ребер, маринованная плитка говядины, маринованная говядина без косточек, шабу шабу*, суп из бычьего хвоста, копыта коровы, бычий суп-бульон из костей!
T/N: Шабу шабу - японское блюдо, состоящее из тонко нарезанной говядины, сваренной в воде. Она подается опушенная в соус. Подобно сакияки но более острый и менее сладкий.
MУУУУУУУУУ!
Желтоватый бежал со всей его силой на всех четырех лапах.
Даже при том, что у него было тяжелое строение, его сила и стойкость были настолько большими, что он достиг своей пиковой скорости снова.
Они приблизились на расстояние в 100 метров от Кэлтропсов.
- Копье молнии!
Другая атака молниями была запущена!
Виид поднял его Древний Щит.
Поскольку они были близко, они не могли избежать нападения полностью даже с быстрыми рефлексами Желтоватого. Даже если бы они избежали их, то сила нападения уменьшилась бы если бы их скорость упала, таким образом, уклонение было нежелательно.
Атака молнии была заблокирована Древним Щитом. Они были окутаны мягкой аурой щита, и атака полетела прочь в другое направление.
Виид чувствовал большое сопротивление, но он вынес его и размахивал его мечом.
Они уже были на расстоянии броска камня от Кэлтропсов.
- Техника секущего ножа лунного скульптора!
Желтоватый моментально пробежал мимо Кэлтропсов, Меч Демона атаковал Кэлтропсов, поскольку он прошел мимо.
Он быстро ударил Кэлтропсов с правой стороны от него, затем полностью изменил его хватку на рукоятке меча и хлестал ударами вверх.
Лезвие Демона развивалось свободно в пределах его хватки!
Движения Виида не замедлялись.
Он схватил плотно рог Желтоватого его левой рукой и крутил его тело.
Mууууу!
Его ноги и основание поднялись немного. Он использовал центробежную силу, которая тянула меч и крутила его тело.
Делая обороты на 360 градусов верхом на Желтоватом, он перерезал шею Кэлтропса с левой стороны от него.
- Гаааргх!
Позиции Кэлтропсов увядали.
Хотя это не могло быть умением Рыцаря, но ущерб, который он причинил, был огромный, потому что это было нападение с применением меча с огромным ускорением. И Кэлтропсы не были монстрами с большим здоровьем. Также, их сухая, крепкая кожа была заблокированная огромной защитой, но его Техника секущего ножа лунного скульптора, имела эффект игнорирования защиты противника.
Это было, когда они победили двух из них и находились между Кэлтропсамы.
- Лурч!
Желтоватый переместил его передние лапы зигзагообразным способом. Они приблизились к собранным в группу Кэлтропсам, выполняя шаги на намного более медленной скорости.
Это было самым большим недостатком езды Рыцаря верхом!
Это стало самым сильным оружием на равнинах, но как только Вы проносились мимо монстров и разворачивались снова было слишком трудно. Для монстра, который знал дальние атаки, это фактически стало слабым местом.
Однако Желтоватый не был лошадью.
Шаг в сторону, шаг назад. Он был коровой, которая легко могла выполнить изменения направления!
Он резко снизил скорость и изменил направление, поскольку они находились рядом со Кэлтропсами. Он даже знал идеальное расстояние для Виида чтобы он размахивал его мечом.
Он был верен, его эффективность была хороша, и как корова, искренне делающая работу, которая была ей поручена, он не делал ошибок, делая что-то впервые.
Кэлтропсы не умирали, будучи пораженным одним ударом каждый, но так как они потеряли волю к сражению. Все, что он должен был сделать это решительно разрезать тонкий слой толщиной в кожу на их горлах.
Последний оставшийся Кэлтропс был перед Желтоватым.
Виид погладил шею Желтоватого.
- Желтоватый, снимите его!
- Не хочу. Как мог я совершать такой противный поступок.
Он все еще не отбросил свое нежелание сражаться!
Виид знал, как должным образом использовать тактику кнута и пряника. Если бы он только способствовал угрозам и ужасу, то было бы сопротивление независимо от того насколько лояльной из коров он был.
- Снимите его, и я дам Вам один медяк. Если Вы убьете его полностью, то я дам Вам два медяка.
Другой стимул в сражении!
Для Желтоватого один медяк был чудовищной суммой.
‘Вещи могут быть куплены с одним медяком … Горстка очень питательного сена. Десять ведер охлажденной воды!’
Очевидно он мог купить клочок земли, если бы он копил и копил, чтобы собрать десять медяков. Если бы он посадил, по крайней мере, сорняки, то он мог бы съесть их каждый раз, когда он был голоден.
Если бы он собрал приблизительно 10 золотых, то он мог бы построить потертый сарай, который был надеждой Желтоватого в жизни.
Мечты о владении его собственным домом!
MУУУУУУУУ!
Желтоватый Энергично Ускорился!
Он летел вперед на грани вспахивания глубоких борозд в земле и протаранил Стража своими заостренными рогами.
Страж вопил несчастно, поскольку удар рогов отбросил его на расстояние в несколько метров.
Виид охотился на Стражей, приобретая необходимый опыт снаряжения, грязные железные пластины, семена воющих растений, синий мрамор, и т.п..
- Я не знаю для чего используется мрамор но все же, если я соберу его, то будет место, где я смогу продать его.
Виид проверил его доход и засмеялся сердечно.
Плоды его труда, такие как кузнечные предметы и EXP были как десерт.
- Охота должна быть с этим ароматом, в конце концов.
Отношения между Кэлтропсами и Демоническими духами были враждебными!
Демонические Духи, очень похожи по внешности на Демонических Духов армии Воскрешения, и они были рассеяны вдоль реки Плача. Это казалось были животные, которые пили, воду из реки Плача и превращались в Демонических Духов.
Виид, главным образом, охотился на этих Демонических Духов и Кэлтропсов.
- Пять братьев Фениксов. Призыв!
Он также заставил Фениксов участвовать в сражении.
Великие пять Братьев Фениксов!
Они испаряли воду и создавали глубокий туман единственным вздохом. Земля пылала с высокой температурой и горела.
Как только влага исчезла, атака молний Кэлтропсов ослабели.
Фениксы пролетали большие расстояния сразу и клевали вражеские головы.
Так как они были парнями с почти бесконечным здоровьем, они просто принимали обычные атаки их телами.
Они могли самовостанавливаться, даже если бы их здоровье понизилось значительно! Они скоро воскресли снова.
Они могли возродиться даже на краю смерти, пока небольшое пламя оставалось; вклад Фениксов сделал сражение удобным.
- Хухуху.
Виид смеялся злобно.
Он чувствовал удовольствие, наблюдая как скульптуры, которые он оживил, сражаются очень отважно.
Чем более сильными Фениксы были, тем больше предметов и снаряжения он мог получить!
- Сражайтесь. Станьте более сильными. Покройте весь мир своим огнем!
Пять Фениксов и Желтоватый!
Они стали сильным подкреплением для Виида.
Когда он охотился на Монстров вдоль реки Плача, он все больше и больше расширял свою зону деятельности.
Однако он не оставлял берег реки и блуждал по широким областям, потому что он не знал, какая опасность могла бы скрываться.
Несмотря на это, на целых десять Калдронов можно было охотиться только с Фениксами.
Однако он должен был ждать в течение очень долгого времени.
[T/N: Виид должен был ждать пока Фениксы возродятся.]


Глава 9. Скульптуры установленные на реке Плача

Виид поднял его скульптурный нож снова.
Это было начало монументальной задачи изменения скульптур в бассейне реки Плача от отрицательных эффектов до положительных.
Звук призраков, кричащих в реке, был теперь знаком его ушам. Звук рос вперед как эхо, исчерпывая всю силу в ногах и поднимая мурашки на коже.
- Какое нежное выражение Вы имели бы смотря на маленького Орка?
Его первая попытка ваяния потерпела неудачу; это было его вторая.
Когда он принял форму Орка Каричи в Горах Юнхона, он Виидел довольно много Орков. Однако он не интересовался слабыми молодыми Орками. Даже если он видел, что они ковыляли вокруг деревни, пока они не были его целью для задания, он немедленно забыл о них, как только он прошел мимо.
Младенчество орков было коротко, они росли с очень большой скоростью.
- Какие мысли были бы, у Орчихи смотрящей на младенца Орка?
Это было выражение, которое он мог понять, только если бы был на месте матери.
У Виида были различные идеи.
Жадные Орки женского пола. Если они нашли бы мясо. Они пускали бы слюни. Но что, если их животы были полны прямо сейчас?
- У них было бы абсолютно мирное выражение!
Виид сделал голову Орка женского пола.
Была пронзительная удовлетворением улыбка на ее губах, и ее глаза смеялись, согнувшись в полумесяцы. Ее выражение не было действительно ярким, но она была все еще довольно симпатично смотрелась, несмотря на то что она была Орком женского пола.
По крайней мере, не было печального чувства больше, такого как когда она держала ребенка без головы.

Вы изменили “Холодного Молодого Орка и Мать” скульптура церкви Маталоста.
Вы очистили одну скульптуру на реке Плача.
Очистка реки жалоб:-100%
Навык ремесла улучшился.


Только один.
Виид сделал первый шаг, но путь который он должен был пройти, был очень трудным.
Создание одной положительной скульптуры не уменьшало горьких стенающих звуков от призраков в реке Плача. Смотря на скульптуры вокруг бассейна реки Плача, это была суровая задача.
Следующая скульптура, которую он выбрал, была Троллями, которые боролись отчаянно, нанося удары их противникам с копьями.
Виид принял четкое решение.
- Это сработает, если я просто избавлюсь от копий!
Он сломал копья и заставил их держать миски риса вместо этого.
Теперь они были Троллями, дающими еду как подарки.

Вы изменили “Троллей Резни”, скульптуру церкви Маталоста.
Вы очистили 2 скульптуры на реке Плача.
Очистка реки Плача:-100%
Навык Скульптуры улучшился.


Увеличение профессионального мастерства Скульптуры или Ремесла было почти незначительно.
- Таким образом, небольшое изменение чьей-либо скульптуры не поднимает мастерство сильно.
Сила пошла прямо из плеч Виида. Несмотря на это, он изменил 10 скульптур за день. Однако не было никакого изменения в задании очистки реки Плача.
- Я должен возвратить свои уровни сначала.
Виид участвовал в отчаянной охоте, чтобы возвратить уровни, которые он потерял, дав жизнь его скульптурам! Он ежедневно восстанавливал 13 скульптур и принуждал Желтоватого и Пять Братьев Фениксов сражаться.
Если они отходили слишком далеко от реки Плача, уровни монстров повышались решительно.
Адские Вепри.
Он оценил, что Дикие Черные Боровы имели уровень около 400. Конечно, он установил этот факт с помощью Рыцаря Смерти.
- Они могут бороться наравне с Рыцарем Смерти - они - довольно восхитительная добыча.
Он даже не глядел на Калтропов больше, так как более сильные монстры привели к большему количеству опыта и предметов.
- Я должен оставить Калтропов Пятью Братьям Фениксам. Фениксы.
- Да, Хозяин.
- Охотьтесь на Калтропов. Будьте осторожны и не расплавьте предметы.
- Да, хозяин. Поняли.
Фениксы были удобны для выполнение разных приказов и деланья различных вещей.
Это было подобно Военному Обучению Дисциплины новых срочнослужащих принятых в армию! От того как хорошо они справлялись с этим обучением, зависела их армейскую жизнь.
Для скульптур также, было хорошо установить иерархию немедленно после их рождения, но не было никакой потребности давать им этот ментальный тренинг отдельно.
Фениксы поняли что-то, смотря на Желтоватого.
‘Ах, мы застряли с действительно грязным Хозяином’.
‘Что за поганая удача’.
Исключительно интеллектуальные Фениксы стали послушными.
Они были Фениксами, которые не умирали легко и были несравнимо стойкими! Они ныряли с протянутыми крыльями, чтобы избежать нападений молний кинутых Калтропсами.
И с пламенной атакой, они бросались вперёд! Повреждение было слабо, но огонь, распространялся по широкой области. Высокой температуры не было достаточно, чтобы расплавить скалистую гору, но было все еще довольно жарко.
Они даже не умирали от атакующего область умения, и они были быстры при преследовании монстров на земле, не давая им шанс убежать. Поскольку Виид предостерёг не сжигать предметы брошенные Калдропсамы, не было никаких проблем с охотой.
В то время как Фениксы охотились на Калдропсов, Виид пошел с Желтоватым, чтобы иметь дело с Черными кабанами.
Кабаны пробежали неровные Скалистые горы!
Mууууууууууу!
Виид охотился на них, ездя на Желтоватом. Вместе с Желтоватым, он побеждал кабанов одного за другим.
Профессиональное мастерство Мастерства Меча и Лунного Секущего Ножа увеличивалось быстро.
- Этот метод борьбы не плох.
Виид был рад, потому что охотничья скорость была достойна. Благодаря Желтоватому было уменьшено потребление Выносливости, а повреждение было удвоено.
Мастерство меча не накапливалось просто от размахивания мечом. Мастерство повышалось, последовательно от охоты на монстров, более сильных, чем ты.
Мастерство Меча Виида в настоящее время было на Среднем 8 Уровне!
Это не могло сравниться с Мечами, но оно было намного выше, чем у нормальных игроков.
Он также изменил в общей сложности 262 скульптуры в бассейне реки Плача.

Вы изменили “Мёртвую змееголовую рыбу с раздутым животом”, скульптура церкви Маталоста.
Вы очистили 262 скульптуры на реке Плача.
Очистка реки Плача:-98%


Безнадежный уровень очистки!
Он постепенно уменьшал уровень, но точка, где он мог привести уровень очистки к норме, была все еще отдалена.
- Это не могло бы быть методом, чтобы закончить это.
Виид глубоко задумался. Он поднял свой уровень на 2, охотясь в течение недели в режиме реального времени, это доказывало, что это не было плохое охотничье угодье. Так как монстры, более сильные, чем Виид, были везде вокруг он не должен был идти искать их.
Это было также прекрасное охотничье угодье, чтобы поднять уровень Желтоватого и Фениксов! Даже рассмотрение времени, которое он провел на исправлении скульптур, они росли чрезвычайно быстро.
Его уровень часто падал от оживления скульптур. Так как его связанное с боем мастерство осталось тем же самым, оно постепенно накапливалось.
- Проблема очистки реки Плача. Это займёт слишком много времени…
Его блестящее суждение появлялось каждый раз, когда был кризис!
Обычно, оно проявилось бы ранее, но его появление было отсрочена, потому что он гриндил. Пока характеристики и навыки определенно увеличивались, он мог повторить тот же самый гринд в течении сотен дней.
В конце концов, у него был опыт переноса кирпичей к 20-му этажу, в то время как другие ходили в среднюю школу.
- Нет никакой заработной платы, столь же фиксированной как та что на стройплощадке!
Когда он возвращался домой вечером, он получал свежие наличные деньги как свою ежедневную плату.
- Гринд никогда не лгал!
С другой стороны, пришивание глаз и бород к куклам оплачивалась поштучно.
Фиксированная работа дала более определенный доход. Гриндинг был скучной и трудной работой, но у вознаграждения был исчерпывающий аспект.
Виид обучился десяткам видов гринда, но задача на сей раз была действительно безнадежна.
- Есть по крайней мере десять тысяч скульптур. Обработка их одной за другой не являлось ответом. Это - безнадежная задача, и я не знаю, когда это закончится.
Виид тщательно осмотрел скульптуры, которые он должен был изменить заранее. Он узнал то, сколько и что он должен был изменить! Он придирчиво исследовал и сделал запись размера, веса, и насколько она должна была соответствовать балансу тела.
Тогда он делал необходимые скульптуры каждый раз, когда он делал перерыв, охотясь. Он использовал метод разделения труда взятия скульптур, сделанных отдельно и прикладывания их!
Поскольку его метод улучшился, он стал способным к изменению 17 скульптур в день. Он мог очищать еще 4 скульптуры, и время, которое он мог провести сосредоточенный на охоте также увеличилось.
Однако уровень очистки все еще изменялся медленно.
- Это все еще не работает.
Рассматривая область вокруг реки Плача, Виид нашел болото. Было несколько деревьев и глины.
- Это - оно!
Используя глину он значительно сократил время которое требовалось, чтобы сделать скульптуры. Для него стало возможно изменять приблизительно 45 скульптур в день.
Каждая ситуация имеет две стороны.
Виид увеличил его эффективность работы как воплощение гринда!

Работа по очищению бассейна реки Плача с скульптурами большое выполнение Скульптурного мастерства, выполнено на 11%.

Виид боролся один, чтобы достигнуть большого выполнения. Делая так, идея внезапно пришла на ум.
‘Изменение всех этих скульптур действительно было бы огромным успехом’.
Это пришло в голову ему вознаграждение за данное Скульптурное задание, было бы действительно большим, потому что Известность и пункты Вклада в каждую из церквей было очень трудно получить.
Вклад в церкви или Королевства мог использоваться как игрок желал. Они могли получить оружие или предмет, но было также можно взять армию или приказать Святым Рыцарям бороться.
‘Я должен действительно цепляться только за изменение скульптур?’
На его уровне Виид мог сказать, что скульптуры в бассейне реки Плача не были великолепными. Он оценил, что они были закончены с Средним умением ваяния или ниже, и более прекрасные детали не были закончены также.
Он иногда видел несколько Прекрасных работ, но в основном скульптуры были просто обычными.
‘Что было бы, если я сделал скульптуры здесь вместо этих? ‘
Как только мысль пришла на ум, Виид начал перемещаться, чтобы приступить к работе.
Большое семейство Орков за обедом! Более чем 20 Орков, сделанных из глины, ели еду. Это был момент, где у Орков не было выбора, кроме как быть счастливыми.

Вы сделали скульптуру на реке Плача.
Ужин орков.
Вы сделали 1 скульптуру на реке Плача.
Очистка реки Плача:-82%


Он мог также понизить потребность очистки, делая скульптуры.
Скульптура была способна к подавлению отрицательных эффектов других скульптур!
- Это - решение!
Виид перемещал его скульптурный нож быстро.
Улучшение скульптуры было значительно труднее, так как он должен был сформировать идею в своем уме. Он сделал бы работу создавая подавляющую скульптуры вокруг её.
- Я должен сделать скульптуру воплощение надежды.
Он сделал вдохновляющие скульптуры вместо отрицательных скульптур, которые были расположены на реке Плача.
Каждая из рас, которая была занята беспощадной резней, теперь смеялась сердечно. Деньги, оружие и еда, сделанные из глины, были накоплены в изобилии на складе.

- Ooooooooooooooooo!

Рождение Прекрасной скульптуры!
Очищение уменьшилось на 3%.
Вопли призраков в реке Плача медленно уменьшались. Крик не был столь же громким, и огорчение уменьшилось также.
Однако Виид мог все еще услышать звуки криков в местах далеко от того, где он создал скульптуру.
- На сей раз я сделаю скульптуру, чтобы успокоить Людей.
На берегу реки Плача было необычно большое количество Человеческих скульптур, преследуемых Дворянством или Вооруженными силами.
Отцы висящие на эшафоте и матери, которых хлещут!
Были даже скульптуры детей со связанными вместе с Солдатами руками которые тянули их на поле битвы.
Виид изменил их внешность немного и ваял снова.
Дворянство, Королевская семья и Солдаты свисали на эшафоте, будучи хлестанными маленькими детьми.
Это не было изящной или мирной скульптурой и имело очень мало художественной ценности. Однако такие чрезвычайные скульптуры могли принести большое счастье тем с кем обращались несправедливо в жизни.
Это был направленный скульптурой юмор и сатира!
Маленькие дети улыбались ярко, в то время как Дворяне и Солдаты носили страдающие взгляды.
Она было закончена как Прекрасная скульптура, уменьшив очистку на 4%.

Вы сделали скульптуру на реке Плача.
Великий король.
Вы сделали 43 скульптуры на реке Плача.
Очистка реки жалоб: 0%


2 Шедевра.
17 прекрасных работ.
А также разные скульптуры!
Виид немного изменил легкие для ремонта скульптуры и сделал остальные снова.
“Великий Король” была скульптурой Короля возглавляющего Людей! Скульптура Короля была украшена дорогими драгоценностями, и его живот был хорошо округлен; она вышло как Шедевр.
Всего через две недели он смог очистить реку Плача.

- Аааааххххххххх …

Стонущий звук, идущий из реки Плача, исчез.
Печальные вопли исчезли, оставив только звук ясно текущей воды. Река была все еще несравнимо грязна, но призраки сделали намного более приятные выражения.
Звень!

Борьба С Церковью Ембрю была закончена
Секретный заговор церкви Ембрю вызвать призраков и заполнить континент Демоническими Духами был остановлен справедливым Скульптором.
Это создало значительное нарушение в планах церкви Ембрю, но они изобретут другой заговор.
Кроме того, тьма, окутывающая церковь Маталоста, еще не была снята.
Известность увеличилась на 720.
Вы достигли Успеха в Скульптуре.
За уничтожения заговора церкви Ембрю близость со всеми церквями на Версальском Континенте увеличилась на 20.
Вклад во все церкви на Версальском Континенте увеличился на 300.
С Успехом Скульптуры Вы приобрели титул, ‘Изменяющий мир Скульптор’.
Короли и дворяне будут рассматривать Вас как знаменитую фигуру и будут благоразумными.
Уровень увеличился.
Уровень увеличился.
Уровень увеличился.


Он полностью возвратил уровни, которые он потратил на оживление скульптур и даже поднялся на еще два уровня.
Его текущий уровень был ровно 360!
- Это должно быть сделано теперь.
Виид вытащил символ Церкви Маталоста, Статую Смерти.
Статуя держала серп и открыла её глаза. Тогда она заговорила.

Испытание еще не закончилось. План церкви Ембрю был разрушен но они задумают новый, более сильный ритуал.
Сделайте так чтобы их ритуал провалится.
Вмешайтесь в ритуал церкви Ембрю
Церковь Ембрю не прекратит вмешиваться в реку Плача.
Остановите ритуал полностью, убрав артефакты необходимые для алтаря и ритуала.
Рыцари Стражи церкви Маталоста, которая ведет мертвых, помогут Вам в Вашем деле.
Цепочное задание Спасти Заключенных церкви Маталоста, Уничтожьте 11-ю Секту церкви Ембрю и Долгожданное Желание церкви Маталоста.
Трудность: A
Вознаграждения: реликвия церкви Маталоста
Ограничение задания: Все цепочные задания закончатся, если Вы будете побеждены церковью Ембрю.


Это означало что если он провалит это задание; Спасение Заключенных, Уничтожение 11-й Секты церкви Ембрю, и остальные также закончились бы.
Глаза Виида уже начали искриться, в момент когда “вознаграждения” были упомянуты.
- Как справедливый авантюрист, путешествующий через Версальский Континент, я не могу закрыть глаза на злые действия церкви Ембрю. Ради церкви Маталоста я гарантирую, что их ритуал будет остановлен навсегда.

Вы приняли задание.


Черный дым лился из Статуи Смерти, и река Плача начала переполняться. Вода росла к берегу реки как терпящие крах волны, и через некоторое время, Рыцари вышли из реки.
Призраки!
100 Рыцарей Стражей, которые туманно появлялись, были подкреплением Виида.

*

Виид оставил Рыцарей Стражей, Пятерых Братьев Фениксов, и Желтоватого ожидать его а сам украдкой полз к местоположению церкви Ембрю.
Священники Ембрю и Темные Рыцари приостановили свой ритуал резни и были погружены в хаос. Более чем 1,000 Демонических Духов, которые охраняли их также, выглядели несколько ослабленными. Свет в их глазах слабел, и их шаги были бессильны.
‘Кажется, что очистка реки Плача имела эффект’.
Виид использовал открытых Темных Рыцарей на страже чтобы медленно двинуться ближе.
Был кроваво-красный Череп и Гроб, пришитый на одеждах Священников церкви Ембрю. Было только 10 Священников, у которых были Вороны на их одеждах.
Он мог подслушать их разговор.
- Река Плача не отвечает на наш ритуал.
- Принесите больше Жертв.
Священники с эмблемами Ворон было похоже, что они главные. Когда они выполнили ритуал, сердца ягнят и оленей были принесены в жертву.
Ритуал показал достаточно жестокий ответ, достаточный чтобы затопить реку Плача! Он был достаточно мощным, чтобы разрушить скалы, и призраки вылетели в суматохе.
Виид нервно смотрел на ритуал но река продолжала течь спокойно.
Священники, лица которых были едва видимы из-за перевернутых капюшонов одежды, остановили ритуал и сказали:
- Сила призраков уменьшилась.
- Что относительно Демонических Духов которых мы послали на землю?
- Они также станут все более и более слабыми.
- Ритуал должен продолжатся чтобы мы создали дополнительных демонических духов… Мы должны будем привести заключенных церкви Маталоста и спросить их причину почему ритуал не удаётся.
Выжившие из церкви Маталоста!
Оказалось, что они стали заключенными и были пленниками церкви Ембрю.
- Если мы должны привести заключенных, мы должны будем сообщить Его Святости, Папе Ембрийскому.
- Его Святость возглавит нас. Давайте возвратимся в храм на данный момент.
Они оставили приблизительно половину войск Священников Ембрю и Темных Рыцарей позади и двинулись вниз по течению.
Храм был в месте, которое Виид еще не разведал. Он крался позади них, и после следования за ними в течение приблизительно двух часов, блестящая крепость, сделанная из золота и драгоценностей, появилась.
Это был первоклассный храм, полностью другой уровень в отличии от разрушенного храма церкви Маталоста!
Храм был встроен в естественный ландшафт скалистой горы. Он был оборудован толстыми каменными воротами, рвом, баллистами и даже защитными бойницами для развертывания Стрельцов.
- Защитите это место.
- Уууууааааааа!
По команде Священников Ембрю Демонические Духи охраняли форт как железная стена.
Виид не мог войти в форт, таким образом, он возвратился к месту, где проводились ритуалы.
- Если они должны вернуться, то вероятно это будет через день или два!
Виид оседлал Желтоватого в его полном обмундировании броня и снаряжение делали его счастливым!
Он стоял перед Рыцарями Стражами с колеблющимся плащом.
Это был решающий момент.
Виид поднял его меч высоко и прокричал используя Рев Льва:
- РЫЦАРИ СТРАЖЫ, В АТАКУ!
60 Рыцарей Стражей побежали вперед в унисон.
Это было атака, сделанная только 60 членами партии протеев более чем 500 Демонических Духов, Священников церкви Ембрю и Темным Рыцарям!
Это выглядело несравнимо опрометчивым, но действительность фактически очень отличалась от внешности.
Рыцари Стражи, которые ведут мертвых, не были живыми существами. Как воины церкви Маталоста, они не отличались от призраков. Они никогда не умерли бы от нормальных методов, и они могли получить урон только от святой силы Священников высшего звания или черной магии Темных Рыцарей и выше.
- Это - остатки церкви Маталоста.
- Остановите их!
30 Темных Рыцарей и более чем 500 Демонических Духов держали линию фронта, но Рыцари Стражи пронеслись прямо через них.
- Гравр?
- Держите их!
Темные Рыцари повернулись и преследовали за Рыцарями Стражами.
У Рыцарей Стражей была только одна цель.
Уничтожение священников церкви Ембрю!
Как Виид приказал, они бежали прямо к Священникам.
Священники Ембрю произносили заклинания.
- O грязная и темная сила, позволь беспощадно наказать павших. Темный Меч!
Волшебство благословения! Священники наложили святую силу на мечи охранявших их Темных Рыцарей.
- Равр!
- Уничтожьте остатки церкви Маталоста.
Темные Рыцари перехватили Рыцарей Стражей. Демонические Духи окружал их слой слоем, таким образом, они действительно походили на крыс в ловушке.
*Взмах! *
Виид поднял его руку. Тогда Фениксы взмахнули их крыльями.
Фениксы выдыхали огонь на землю, когда они пролетели над полем битвы. Демонические Духи был сожжены, а Темные Рыцари были также покрыты пламенем.
- Смертельная Стрела!
- Водный Взрыватель!
Священники атаковали магией Фениксов, величественные волшебные существа которые летали в воздухе! Фениксы кружили яростно, когда они избегали волшебства. Рыцари Стражи приседали вниз когда пролетали Фениксы.
- СЕЙЧАС!
Голос Виида прорвался с Ревом Льва в точный момент.
Фигуры прыгали с огненных тел Фениксов! 40 Рыцарей Стражей упали на землю.
- Вперед. Желтоватый!
Виид подвёл себя к ритму Желтоватого.
Mуууууууууууууу!
Желтоватый проревел грозно, когда он бежал на четвереньках.
Виид прорвался через ослабленных Демонических Духов мгновенно и продвигался вперёд, в то время как Фениксы доминировали над небесами. Они выдыхали огонь на Демонических Духов в воздушном пространстве; везде, где Демонические Духи были собраны, пламя распространялось и стало морем огня во всех направлениях.
Виид и Рыцари Стражи прыгнули в море огня!
Эти 20 или меньше Священников были первыми кто должен был быть уничтожен в этом жестоком сражении.
- Рыцари Стражи, защитите реликвию церкви Маталоста, боритесь с Темными Рыцарями и оставьте Демонических Духов в покое! Сделайте блокаду и НЕ ПОЗВОЛЯЙТЕ ДАЖЕ ОДНОМУ ВРАГУ УБЕЖАТЬ!
Виид прокричал Ревом Льва, поскольку он командовал полем битвы.
Сражение было уже выиграно.
Пока не было никаких Священников, он был уверен, что мог победить даже, только мобилизовав Фениксов!
‘Я не могу только передать свою добычу!’
Фениксы были все еще слабы.
После окружения целой области с Рыцарями Стражами он охотился на Демонических Духов и Темных Рыцарей с атакой пламенем по пощади от Фениксов.
Рев, сверкающий огонь!
Виид прошел через пламя.
- Огненный Булыжник, Грязевой Человек!
Духи Огня и Земли защищали его. У него была бесконечная близость с ними, поэтому даже если бы его духовных способностей недоставало, то он мог бы обратиться к ним в любое время, пока у него была Манна для этого. Это была выгода того, чтобы быть их создателем.
Благодаря Грязевым Людям и Огненным Булыжникам, была разломала земля, где шел Виид, и огонь на его стороне был отклонен.
Он достиг места, где церковь Ембрю выполняла свой ритуал.
Виид подбирал и жадно грабил товары.

Реликвия церкви Маталоста, Медная Пластина Восприятия была получена.
Реликвия церкви Маталоста, Посох Обещания был получен.


Две реликвии!
Было также значительное количество еды для ягнят, которые были предложены как жертвы.
*Чавк! *
Виид съел испеченное яблоко.
Выпивая его соки Виид, осмотрел место сражение где всё еще шла битва.
Темные Рыцари и Демонические Духи падали в обморок от ожогов.
Звень!

Задание Вмешайтесь в Ритуал церкви Ембрю, был закончено.
Реликвии церкви Маталоста были переданы Вам по праву.
Ритуал церкви Ембрю больше не будет в состоянии продолжиться. Однако главная сила церкви Ембрю все еще жива и здорова.
Глава 11-й Секты, Фейлорд, будет желать Вашу голову, чтобы получить месть за это оскорбление.
Вы не должны быть пойманы церковью Ембрю.
Чтобы сопротивляться им, Вы должны восстановить обещанный союз, заключенный с Освободителями мертвых.
Известность увеличилась на 220.
Лидерство и Обаяние увеличились на 10.
Статистика веры увеличилась на 10.
Уровень увеличился.

Успех задания!

Виид вздохнул наконец. Однако связанные задания все еще продолжались.
- Я должен пойти в более отдаленное место.
Виид закончил задание вмешательства в ритуал и выкроил время, чтобы взять Фениксов и Желтоватого куда-нибудь подальше. Он оценил, что, даже если бы что-то опасное должно было произойти, Фениксы были бы в состоянии отступить быстро. Виид мог также убежать, едя на Желтоватом.
- Даже в худшем случае, я должен буду спасти Желтоватого.
Mууууууууу!
Невинные глаза Желтоватого слезились от благодарности. Он не ожидал этого, но его владелец пожертвует собой, чтобы спасти его.
В то время как Желтоватый переполнялся эмоциями, Виид холодно закончил делать его вычисления.
Если бы Желтоватый умер, то Виид винил бы себя в этом. Урон был бы серьезным, если бы он создал еще одну скульптуру и оживил ее.
Конечно, Виид бросил бы сначала Рыцаря Смерти сражаться до конца.
- Так как я здесь, отдыхай спокойно, Желтоватый.
Mууууууууууу!

*

Виид перешел реку Плача с Желтоватым и Фениксами и переместился в область, полную Равнин.
Там, он видел легионы монстров! Легионы монстров, которых он не мог даже опознать, блуждали группами.
Они были, вероятно монстрами типа животных, но так как это был вход в ад, он не мог ослабить свою бдительность независимо от того, каким монстром они были. Виид отходил назад каждый раз, когда он видел орду монстров.
- Ммм, где я?
Смит, который стал мертвецки пьяным и уснул, медленно открыл его глаза.
Он ехал на Желтоватом за спиной Виида. Смит был одной из причин, почему Желтоватый должен был быть спасен независимо от всего!
- Мы находимся в экспедиции.
- А. Ясно.
Смит не проснулся от алкоголя и озирался смутными глазами.
Разговаривая с ним, Виид чувствовал что Смит, первоначально был действительно впечатляющим Наемником. Истории выживания везде на Версальском Континенте были невозможны, если бы не Наемники или значительно выдающееся умение.
Однако теперь он был просто бывшим Наемником, который жил как пьяница!
Тем не менее, всестороннее знание Смита о ловушках, ландшафте и следах монстров было большой помощью. Если ему дать немного ликера, он также хорошо стоял на страже, в то время как Виид делал скульптуры. Его навыки владения мечом, вероятно, уменьшились, но у него все еще было много применений.
Его навыки наблюдения определили следы после просто краткого взгляда на монстров! Его способность отличить питьевую воду и съедобные травы была также превосходна.
В любом случае он был очень услужлив своим собственным способом.
Смит озирался и сказал осторожно:
- Это место кажется слишком опасным.
- Что?
- Уровень монстров слишком высок. Даже с защитой Фениксов и Желтоватого, это не то место, куда Скульптор может прийти.
В то время как Виид охотился, он дал ликер Смиту и оставил смотреть за ним Рыцаря Смерти. Это могла бы быть причина, почему Смит все еще недооценивал Виида.
Ясно.
Виид рассеянно слушал его слова.
- Так или иначе давайте возвратимся.
Цель экспедиции состояла в том, чтобы опознать монстров и определить ландшафт. Начиная с того, чтобы заходить слишком далеко от реки Плача было чрезвычайно опасно и не имело никакого смысла, он собирался возвращаться.
Но что-то белое летело к ним с неба.
Достойное появление монстра, летящего к ним, как будто он пронзал небо!
- РООООООААААР!
Монстр ревел, встряхивая целую область. Далекие монстры типа животного также стояли прибитые к земле и ошеломленными.
- Это - монстр класса босса!
Монстр класса босса, доминирующий над областью, появился. Монстр летел через воздух, постоянно увеличивался в размере. Даже от значительного расстояния, он казался больше, чем ладонь его руки.
Поскольку расстояние постепенно сокращалось, тело продолжало расти! Это было огромное тело легко превышающее сотни метров в длину.
Монстр приблизился с огромной скоростью охлаждая все вокруг него.
Лицо Смита побледнело до болезненного цвета.
- Это - ледяной дракон. Это - ледяной дракон!
Было достаточно запугать и рассеять Фениксов, которые кружились выше Виида в воздухе как будто охраняя его.
- Поспешите и бегите!
Даже при убеждении Смита, Виид остался на месте. Он сузил глаза и просто смотрел на постоянно растущее Ледяное тело Дракона.
Жестокие глаза и длинная морда, длинная борода. Сильная верхняя часть тела и слабая нижняя часть тела!
Даже его широкие крылья включили большинство его тела!
Это был взгляд как будто он видел его где-то.
- РОООООАААААААААР!
Аура Страха от Рева Дракона вспыхнула, послав дрожь через тело!
Перед лицом боевого духа Дракона, Желтоватый опустился, и Фениксы свернули их крылья.
Ледяной Дракон летел с его огромной силой с целью победить Людей и Фениксов, которые смели вторгнуться на его территорию.
Крупные зрачки Дракона Льда поглядели на Виида и Желтоватого.
- Вы смеете вторгаться на мою территорию…
Слова были внезапно сокращены!
Был легкий спазм вокруг Ледяных глаз Дракона. Затем после осмотра Виида снова с широко открытыми глазами, он протянул свои крылья.
Хлоп хлоп хлоп.
Ледяной Дракон ускорился мгновенно, затем показав невероятную гибкость, развернулся в полукруге. Он собирался быстро вернуться путём, которым он прибыл.
Виид сказал небрежно:
- Вы, возможно Ледяной Дракон?
Ледяное тело Дракона колебалось в воздухе, как будто оно получило огромный шок.
- Вы - Ледяной Дракон, правильно?
- Абсолютно нет.
Ледяной Дракон даже покачал головой при колебании его крыльями тяжело.
Действие, указывающее на его отчаянное желание убежать!
Хотя он очевидно беспокоился, так как он поспешно обернулся, но он все еще привел в порядок его скорость очень быстро.
- Каждый взмах крыльев - будет стоить 500 миллионов вон.
Ледяные крылья Дракона остановились сразу же.
Хотя он планировал, он действительно, не знал, что сделать.
- Вы хотите увидеть Виверн, правильно? Они спрашивали как вы поживаете.
- Виверны! Они поживают хорошо хозяин?
- Смотрю. Вы - Ледяной дракон.
- …




Том 16 



Глава 1. Разыскивается



В храме церкви Ембрю Темные Рыцари занимали свои места организованным способом. Броня одетая на Рыцарях была сделана из Мифрила и Адамантия, сияла как драгоценности, как будто она никогда не использовались прежде. Пол был мягким и роскошным, покрыт лучшим сортом ковров, и на потолке была люстра, сделанная из изумрудов и сапфиров.
- Ритуал потерпел неудачу? Даже инструменты, необходимые для ритуала, были украдены?
Священники и Темные Рыцари склонили головы перед упреком Понтифика 11-й Секты, церкви Ембрю Фейлордом.
- Мы стыдимся, Фейлорд-ним.
Понтифик, Фейлорд, был толстым, и его лицо было закрыто перевернутой робой. Однако золотая статуя Ембрю их злого Бога выделилась заметно позади Понтифика. Это была фигура, держащая различное оружие в каждой из его 12 рук пока она убивала Людей, Эльфов, гномов, Драконов и другие расы.
Золотая статуя, которая источала отвращение, была слегка покрыта мрачным туманом.
- Мобилизуйте все наши силы, чтобы убить человека, который вмешался в нашу деятельность. Кроме того, обязательно возвратите предметы церкви Маталоста, которые он взял.
- Мы повинуемся команде Понтифика.
Темные Рыцари и Священники низко поклонились .
Звень!

- Вы - враг церкви Ембрю!
Церковь Ембрю - беспощадная группа, поклоняющаяся самому разрушительному и презренному злому Богу.
Поскольку они не останавливаются ни в каких методах или средствах для захвата и распространения, их отношения с другими церквями на Версальском континенте была точка, где они не разделят с ними даже одну буханку хлеба или один глоток воды.
11-я Секта церкви Ембрю публично объявила вражду против человека, который вмешался в их ритуал и мобилизовала преследователей.
Формация преследователей:
10 Темных Рыцарей
3 Священника
100 Солдат


Виид ним, Вы разыскиваетесь церковью Ембрю.
Преследователи будут идти по вашим следам.


Наряду с окном сообщения, Виид мог увидеть то, что произошло в церкви Ембрю.
- Преследователи …. это будет раздражающе.
Если слава за убийства становилась чрезвычайно высокой, были случаи, когда Королевство посылало преследователей. Те преследователи шли по следам справедливо и быстро.
Даже если первая группа потерпит неудачу, то вторая волна преследователей быстро заменит их. Следующая группа преследователей будет более высоко числена и с превосходящими навыками.
Было фактически невозможно сбежать от группы преследователей!
Он был бы определенно пойман в некоторый момент.
Даже если бы его скорость движения была быстра, или если бы он был Вором или Убийцей с ‘Скрытностью’, то это только имело бы минимальное значение на то сколько времени он смог убегать. Поскольку число преследователей возрастало, выдающиеся Воры или Убийцы присоединялись к группе.
Виид решил мыслить позитивно.
- Я действительно ожидал, что что-то вроде этого должно было произойти в некоторый момент.
Только по счастливой случайности с ним, ничего не происходило до сих пор! Так как он накопил много врагов, выполняя задания, быть преследуемым не было удивительно.
Так или иначе выполнение заданий было на первом месте, так как это были цепочные задания с бесчисленными огромными вознаграждениями.
На стороне Виида были полезный Ледяной Дракон, Фениксы, и Желтоватый. Только Рыцари Стражи церкви Маталоста, неспособные покинуть область вокруг реки Плача, они не могли следовать за ним, для окончания задания, потому что их обязанность была защитить храм церкви.

*

Как только Ледяной Дракон вошел на сцену, Фениксы опустили их крылья и поклонились.
Надлежащее отношение к старшему брату!
Желтоватый также показал повиновение, как послушная корейская корова.
Ледяной Дракон раздулся от самомнения.
- Вы парни упорно работаете.
- Нисколько, старший. Мы просто используем путь, который Вы уже очистили.
Желтоватый действовал особенно дружественно.
- Так Вы понимаете. В наше время мы всегда слушали слова старших.
- Пожалуйста, научите нас жизни и что мы должны делать, чтобы вынести нахождение при нашем злом хозяине.
Ледяной Дракон был значительно удовлетворен отношением старшинства и сказал им абсолютно необходимую для жизни информацию.
- Независимо от того, насколько вы голодны, Вы должны есть осторожно. Никогда не ешьте рядом с хозяином. Вы будете оскорблены за то что много едите. Вы не должны опрометчиво есть мясо выпавшее от любой добычи. Вы должны дать ему вкусное и свежее мясо, которое будет продано.
Желтоватый и Фениксы поняли и кивнули их головами в сочувствии.
- В конце мы должны жить едя только еду что хозяин дает? Когда мы сможем съесть вкусное мясо?
- Вы должны есть тайно. Если на пути будет холм или впадина, Вы должны наедятся в этом месте. У хозяина есть талант к тому, чтобы постоянно держать нас голодными. Да уж. Разве корабль становится ленивым, если Вы заполняете его нефтью? Удостоверьтесь, что Вы едите должным образом.
- Как и ожидалось от нашего старшего.
- Это - мудрость, которую я изучил в жизни. Вы парни также узнали бы все это с течением времени, но я говорю Вам заранее, таким образом, Вы не будете страдать. Есть также времена когда Вы охотитесь с хозяином правильно?
- Есть много случаев. Мы хотим немного времени для себя но он всегда тащит нас на охоту.
- Не упустите снаряжение. Он становится злым, когда выпадает мало снаряжения. В такие дни лучше не выделиться, и Вы должны притворятся, что охотитесь старательно.
- Ох, так вот как оно!
- Он становится чрезвычайно счастливым, когда оружие или броня выпадают. Даже если он был раздражен всего пять минут назад, он радостно смеется. Когда это происходит, Вы должны быть рядом с ним и отпечатать свое присутствие.
- Почему?
- Мы должны выполнять нашими роли перед ним. С тем, сколько он придирается к мелочам и злоупотребляет …
Это было важной информацией для мирного существования!
Ледяной Дракон внес свой вклад как их старший.

*

Виид вынул символ церкви Маталоста, Статую Смерти, чтобы взять следующее цепочное задание. Статуя Смерти открыла свой рот.

В месте близком к аду, церковь Маталоста заключила союз с тремя племенами. Это был клятвенный союз, чтобы бороться вместе против любого врага, который угрожает им.
Для выполнения договорённого союза Вам нужна Трость, символизирующая союз. Возьмите Трость и убедите эти племена.
Приложите все усилия, чтобы избежать преследователей и спастись.

Звень!

Союз освободителей (1)
Чтобы принять ответные меры против церкви Ембрю, Вам нужно восстановить союз созданный 130 лет назад. Однако Ваша задача убедить потомков этих племен не будет проста, потому что все люди касающиеся союза давно мертвы.
Вам будут нужны коммуникативные способности опытного переговорщика и смелый ум; если Вы потерпите неудачу, Вы можете быть даже повешены на дереве.
Вы должны принять большую опасность и отбыть.
Прежде чем Вы столкнетесь с Племенами Союза, расширите расстояние между собой и преследователями, посланными церковью Ембрю.
Вы должны избежать обнаружения другими племенами на этой земле, которые находятся во власти церкви Ембрю, таким образом, они не смогут выступить против Вас. Вы не можете расслабляться ни в каком месте помимо трех союзных племен.
Восстановите Союз Освободителей и захватите крепость церкви Ембрю.
Если Вы восстановите союз, то Вы будете в состоянии использовать артефакт церкви Маталоста, Трость Обещания.
Цепочные задания, Спасти Заключенных церкви Маталоста, Уничтожьте 11-ю Секту церкви Ембрю и Долгожданное Желание церкви Маталоста.
Трудность: S
Вознаграждение: колоссальная известность и Харизма
Ограничения задания: Задание состоит из трёх шагов. Вы должны закончить всех их успешно.
Захватите крепость церкви Ембрю, чтобы закончить первую стадию задания. Выполните требования задания, чтобы прогрессировать до второй стадии задания.

Задание будет провалено, если преследователи захватят Трость. Если Вы провалите задания, то все цепочные задания, связанные с церковью Маталоста, закончатся.


Наконец, появление задания трудностью S класса!
- Я зашел настолько далеко.
Виид закрыл его глаза.
Восстановить союз с этими тремя племенами и разрушить крепость церкви Ембрю!
Всё не закончится так просто. Это был просто первый шаг длинного задания!
Конечно, вознаграждение было бы вероятно, огромным, но он также чувствовал ментальную нагрузку.
‘Хотя верно, что я не нормальный Скульптор …’
Задание только для профессии Скульптора!
Виид был Легендарным Лунным Скульптором, профессия которой обладал один человек что объединил континент. Так как у него были подчиненные, такие как Ледяной Дракон, Фениксы, и Желтоватый, он был в намного более выгодном положении, чем другие.
Даже задание `Вмешаться в Ритуал’ церкви Ембрю, обладало высокой сложность. Это было задание класса A. Независимо от сложности, задания уровня В или выше влияли на Версальский Континент.
Задание вмешаться в ритуал было среди несколько более легких заданий трудности Класса А, но лидерство и способность командира были необходимы, чтобы иметь дело с Рыцарями Стражами церкви Маталоста.
Если бы не скульптуры что он подготовил заранее, его Обаяние и быстрые тактические решения задание возможно, было бы чрезвычайно трудным!
Сколько он перенес с другими трудными заданиями, такими как ‘Истинные Вампиры Крови’ или когда он боролся с Бессмертным Легионом! Когда он боролся с Истинными Вампирами Крови, он провалил первую охоту и умер беспомощно. Он также умер в своей борьбе с Личем Шаяром, и буквально растаял от Дыхания Костяного Дракона. У него даже не было времени, чтобы сопротивляться!
Техника Секущего Ножа, Оживление Скульптур, Искусство Скульптурной Трансформации, Сила Обмануть Смерть. Он применил каждую технику, которой он обладал; его Упругость, Настойчивость и его отполированное искусство фехтования, чтобы преодолеть их.
Хотя Виид завершил те опасные задания, на сей раз задание трудности S-класса появилось.
Могущественный лорд Скульптор, возглавляющий его армию скульптур! Это была неопределенная мечта будущего Виида, но некоторые скульптуры что он создал и оживил погибли.
Он не мог только вслепую полагаться на профессию Легендарного Лунного Скульптора или эффекты его подчиненных скульптур.
Для задания трудности S-класса без вкладывания всей его души и тела, это могло бы закончиться как задание, отмеченное, как не решенное.
Другие даже не смогли бы увидеть проблеск в задании S-класса, но он не мог рассмотреть его как благословение.
Виид погрузился в размышления с его закрытыми глазами.
‘Если я оставлю его теперь …, то я, вероятно, потеряю существенное количество Известности и доверия’.
Остановка посреди задания с высокой трудностью, особенно цепочным заданием, привела бы к огромной потере. Он оказался бы проклятым, ему было бы трудно подняться, или он мог бы потерять драгоценное состояние, накопленную известность или очки вклада.
Виид пришел к четкому решению.
‘Надо принимать’.
Штраф от отказа и штраф за провал задания, вероятно, не сильно отличаются.
При худшем варианте развития событий, с Силой Обмануть Смерть, он мог только потерять свою жизнь во второй раз!
Он решил дать ход, готовясь к худшему варианту развития событий.
Он смог усилить свой слабеющий дух с уверенностью.
Если бы он был слаб, то ему нужно было подождать и бросить вызов, пока он не стал бы более сильным.
Он пришил кнопки на 500 наборов одежды и не ложился спать всю ночь, чтобы пришивать глаза на куклы!
Он просто должен был далее увеличить сумму гринда, который он должен был сделать ради успеха.
- Много времени, возможно, прошло бы, но они остались как друзья на которых можно было бы положится. Обещанный союз конечно, будет восстановлен.

Вы приняли задание.


*

Город Нехалес — столица Королевства Брента, давний враг Королевства Розенхейма.
Лавочник продающий фрукты, обратился к игроку.
- Мисс, Вы слышали о Вииде из Королевства Розенхайма?
- Ха? Виид?
Сейрин Призыватель что знала лавочника просто пыталась сделать светскую беседу и не обращала внимания. Иногда НПСи выдавали информацию, но она была редко полезной!
- Если это - кто-то из Королевства Розенхайма … я не знаю известного Авантюриста или Воина по имени Виид, Вы, возможно, говорите о Скульпторе Вииде?
Известный Скульптор Виид, который сделал Пирамиду!
Сейрин была на экскурсии на Востоке. Она знала о Вииде с тех пор, как она вошла в Королевство Розенхайм.
- Таким образом, Вы знаете о нем. Говорят, что Виид выполняет удивительное задание!
- Какое это задание? Он встретился с Королем другого Королевства?
Другие игроки, которые подслушали их беседу, прервали разговор Сейрин с лавочником.
- Что происходит?
- Они сказали, что Скульптор Виид в настоящее время выполняет задание …
- Известный Скульптор Виид?
Даже в Королевстве Брент, почти все знали о Скульпторе Вииде, того сделал Королевство Розенхайм известным.
- Если Вы, парни говорите о Скульпторе Вииде то он недавно, стал лордом Моры.
- Какое задание он выполняет?
- Сшшшш! Давайте послушаем.
Сейрин нервничала из-за игроков, которые внезапно собрались вокруг нее. Она не знала, что Виид был так популярен!
Игроки из Королевства Брент часто отправлялись в охотничье экспедиции в Королевство Розенхейм. Эффекты Пирамиды обеспечивали огромную помощь. Популярность Скульпторов в Королевстве Брент была на её пике.
Были также слухи от игроков из Королевства Розенхайм, путешествующих в Мору на Севере и ё Башне Света.
Восхитительная травяная каша Виида и ячменный хлеб уже стали региональными особенностями! Разнообразные травяные каши, такие как травяная каша из Морепродуктов, Грибная травяная каша, Куриная травяная каша, Говяжья травяная каша были произведены. Очень питательный и ароматический печенный Ячменный Хлеб был также популярной закуской.
Они были легендарной пищей Виида, кто был также сведущ в кулинарии и распределял их между рабочими, которые помогали, строить Пирамиду.
Хотя было много имитаций, ни одна не была столь же легкой и острой как каша и травы которую Виид лично делал для них.
Через тех, кто съел кашу Виида, история распространилась на грани становления народной легендой.
Лавочник покачал головой как будто был обеспокоен.
- Ты знаешь о церкви Ембрю, которая доминирует над Версальским континентом с тьмой и страхом?
- Что? Какая церковь?
Информация о церкви Ембрю прибывала из губ лавочника!
Впервые игроки Королевства Брент, включая Сайрин, услышали название церкви.
- Церковь Ембрю, доминирующая с тьмой и страхом. Они говорят, что эта древняя, зловещая группа все еще активна.
- Церковь Ембрю, это - первый раз, когда я слышу о них.
- Просто упоминание её является запретом, таким образом о ней обычно не говорят.
- Какое это имеет отношение к Скульптору Вииду?
- Кажется, что Виид выступает против церкви Ембрю. Он получил знание о ней, пока изучал Происхождение Ваяния, и похоже, что он борется с церковью Ембрю, церковь которая может быть найдена только в истории. Несмотря на то, что он преследуется ей, он пытается восстановить союз ради Версальского Континента.
Задание трудности S-класса.
Когда очень знаменитый Виид взял задание, почти все НПСи Версальского Континента начали говорить об этом.
- Ты знаешь о Скульпторе Вииде? Я хочу узнать больше о нем.
- Это действительно очень плохо что он - Скульптор из Розенхайма.
- Как Вы думаете красива ли Мора? Так как это - область, которой управляет Скульптор с мастерством и храбростью, это - определенно город с волшебными приключениями, разве Вы не думаете так?
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- Вы говорите, что Вы - Элементный Маг? Ваши навыки не достаточно выдающиеся, чтобы получить мое задание.
Виконт Болдмен отклонил ее с насмешкой.
Селсия опустила воротник ее робы со смущением.
- Я боюсь, что не могу взять это задание.
Даже после того как Хегель, Нид, Селсия и Твиттер закончили их задание назначенное университетом, они часто путешествовали вместе.
В случае Хегеля он попросил некоторую помощь со стороны Гильдии Чёрного Льва, но обращаться за помощью каждый день было неловко. Гильдия Чёрного Льва состояла только из игроков высокого уровня, таким образом, не было никаких помощников в гильдии, которые будут путешествовать с Хегелем, чтобы охотиться или закончить задание.
Он мог показать свои навыки и стать друзьями с девушками, таким образом ехать с его друзьями было шансом убить двух птиц одним камнем!
Хегель подошел уверенно. - После того, как я возьму задание, я разделю его с Вами.
Так как Хегель был членом группы, Селсия согласилась. Допустим, если он смог принять задание, он мог бы разделить его с членами своей группы, и оно бы стало общим.
- Я помогу Вам.
Болдмен просто фыркнул на него.
- Ваша помощь? Вы сдались посреди многих заданий, не так ли? Таким образом, есть слух, Вы тот, кому нельзя доверять. Дворяне королевства Сур не поручат не одного задания Вам.
Оскорбление всё что он получил от Болдмена!
Лицо Хегеля покраснело.
Однако у Болдмена было еще несколько слов, чтобы добавить.
- Если бы Вы были так же талантливы как Скульптор Виид, то Вы были бы в состоянии решить мою проблему … Но этот впечатляющий человек занят и имеет много вещей которые должен сделать, таким образом, он, вероятно, не был бы в состоянии помочь мне с моим заданием по причине всего этого.
- Виид-хёнг?
- Ты знаешь о Скульпторе Вииде? Он достоин того, чтобы быть хорошим примером Авантюристам Версальского Континента. Никогда не было большего Авантюриста, чем он. Он бросается в помощь тем, кто столкнулся с трудностями, и изменяет мир. Почему Вы думаете, что на континенте все еще есть хрупкий мир? Разве Вы не думаете, что это из-за Скульптора Виида?
Хегель был ошеломлен.
Болдмен, который произнес только оскорбляющие слова ему и его группе, не экономил слов для похвалы Виида.
- Виид остановил махинации церкви Ембрю, которой никто не мог бросить вызов. Преследование церковью Ембрю было организовано, но я полагаю, что Виид никогда не будет схвачен.
Хегель действительно хотел сказать свои два слова. ‘Я был бы вне себя от радости, если бы он был пойман и убит! ‘
Болдмен продолжал свои похвалы.
- Виид действительно имеет право быть названным великим Скульптором, который защищает мир на континенте. От его долгого путешествия, чтобы найти происхождение ваяния, он останавливает церковь Ембрю. Кажется, что есть много тайн, скрытых в ваянии.
Окно чата Гильдии Чёрного Льва было затоплено сообщениями.
Прованс: - Похоже, что Скульптор Виид посреди выполнения удивительного задания с самой высокой трудностью. Все гражданские лица и Солдаты говорят о Вииде.
Джек: - Прованс-хён, я слышал об этом также.
Прованс: - Где Вы в настоящее время?
Джек: - В небольшой деревне под названием Нерия в Королевстве Дзэн. Все НПСи говорят о Вииде.
Шен: - я нахожусь в Королевстве Союза Бриттена; они также говорят о Вииде здесь.
Пайн: - я нахожусь в сельской деревне на Западном континенте. Здесь также можно услышать разговор о Вииде.
Шен: - господин Пайн, это правда?
Согласно окну чата гильдии Чёрного Льва, НПСи со всех концов Версальского Континента говорили о Вииде.
Прованс: - Чтобы произошел такой шум что за задание он взял?
Джек: - Конечно, это - невероятное задание, связанное с ваянием?
Биндель: - Скульптор … В наше время, Вы можно увидеть много удивительных Скульпторов.
Прованс: - Биндель-хён, какое задание это могло быть? И конечно он делает его не один это, правильно?
Биндель: - Я ничего не знаю об этом также. Но он должен определенно разделить его с кем-то. Я должен был стать более дружелюбным по отношению к Скульптору Гному, которого я встретил в Курысо. Тогда возможно я услышал бы больше о ваянии.
Воздействие от завершения задания Класса А и затем получения задания S-класса было огромно. Следуя действиям Виида в подземелье Крамадо, его имя теперь гремело на всем Версальском Континенте.
Селсия говорила, не зная об обиженных чувствах Хегеля.
- Настолько удивительное. Виид-oппa должен выполнять действительно удивительное задание.
Взволнованный взгляд Твиттер был также очевиден.
- Я послала шепот своим друзьям, и они сказали, что нет никого на Версальском Континенте, кто не знает об этом.
Внутренности Хегеля яростно свернулись. Теперь, не было бы никого, кто не знал о Вииде даже в университете.
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- Вы слышали? Скульптор по имени Виид собирается бороться против церкви Ембрю, используя мощь ваяния.
Молодая Темная леди Эльф в Горах Юнхона шептала это всем, кто приблизился к ней.
- Церковь Ембрю - наш враг также!
- Они - враг всех рас.
Милые и худые Темные Эльфы не скрывали свою враждебность к церкви Ембрю.
Мечи быстро воспользовались их головами. Обычно, механизмы в их ограниченном уме не поворачивались, но теперь они получили обучение о том, как Вы должны были жить от Виида.
‘Мы определенно дадим пылкий ответ’.
‘Мы должны ответить так как будто мы вложили всех себя в слова’.
360 Меч кивнул.
- Мы устраним церковь Ембрю. Так как Виид вышел вперед, они - наш враг также.
- Ты знаешь Скульптора Виида?
- Мы - братья по оружию. Можно сказать, что мы как семья.
- И не говорите! Вы так мужественны!
Их близость с очаровательными Темными Эльфами увеличилась!
Мечи были благодарны Вииду. Их желание стать более сильными увеличивалось день за днем. Повышая их навык Искусства фехтования и уровни посредством охоты!
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- Желтоватый, давай вперёд понемногу.
Виид сделал простой фургон и погрузил в него пьяного наёмника, Смита.
Одна только сложность задания была очень обременительна, но положение усугубляли, преследователи делающие успехи.
‘Это не то что сработает если, слепо мчатся’.
Виид холодно проанализировал ситуацию и преднамеренно действовал смягченно. Чтобы решить задание трудности S-класса, он не мог быть поспешным. Если бы его виденье стало слишком узким, шанс, меньший чем игольное ушко исчез бы.
В конце преследователи догнали бы его через определенное время; это была возможность.
- Это страшно упасть на дно жизни но дно фактически мирное.
Виид фактически чувствовал умиротворенность, выполняя задание с самой высокой трудностью!
Ледяной Дракон был ответственен за разведку и сбор информации о соседней области.
- Между прочим Ледяной Дракон.
- Почему Вы называете меня, Хозяином”
Ледяной Дракон и Пять Братьев Фениксов сопровождали их по воздуху. Телосложение Ледяного Дракона стало еще более огромным, и красное пятно, оставленное от того, когда Фениксы пролетали мимо, было зрелищем, от которого обычные монстры не могли не убежать в страхе!
- Где и что Вы делали до сих пор чтобы проделать весь путь сюда?
- Это - …
- Сядьте и объясните. Трудно продолжать беседу смотря в небо.
- Да Хозяин.
Ледяной Дракон свернул его крылья и сел на землю.
Его тело неполноценно, потому что оно было сделано изо льда!
Ледяной Дракон таял, если становилось немного тепло. Само собой разумеется, его способности слабели бы соответственно.
Хотя было верно, что текущая погода была свежей и регенерация, Ледяного Дракона, казалось, была на совершенно нормальном уровне.
Его тело очень выросло и сила, которую он мог показать, увеличилась. Прежде, он шел шатаясь вокруг, идя по земле из-за его веса, но теперь он протянул крылья и смог опустить шею ближе к земле, наклонив верхнюю часть тела!
Хорошо сделанная, удостоенная морда Ледяного Дракона была широко открыта. Его белые усы дрожали от гибкости.
- Хорошо это … это было после того, как я оставил хозяина.
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Ледяной Дракон немедленно отправился на север после того как покинул Мору. После того, как Холод Повысился Гильдия восстановила Бусы Сербины и, температура немного поднялась.
Это было положительным моментом для Ледяного Дракона.
- РООООООООААААААРРРРРРР!
Это не было пиком силы, которую он имел, когда Север был покрыт льдом, но нормальные монстры все еще не были соперниками для Ледяного Дракона.
Ледяной Дракон вдохнул воздух настолько глубоко что увеличился его живот. Впоследствии, его челюсти открылись почти до грани разрыва.
ВОАААААХ!
Арктический холод ворвался в воздух и распространился по ландшафту.
Ледяное дыхание Дракона!
Монстры замерзли вместе группами. Земля, деревья, и даже корни были заморожены и десятки тысяч ледяных осколков и серебристой пыли изверглись вдаль.
- ПРОЧЬ!
Страх дракона!
По сравнению с Страхом настоящего Дракона его сила была крохотной. Однако при реве Ледяного Дракона, все обычные монстры были парализованы как мыши перед кошкой.
- Кухехехе.
Тело Ледяного Дракона стало больше, когда он вырос, и его ум стал более интеллектуальным.
Он нападал на сильных монстров только с воздуха. Так, он мог сбежать, улетев в любой момент, если бы было похоже, что он не мог бы победить, это был его скрытый мотив!
Каждый раз, когда сражение выглядело хоть немного опасным, он быстро сбегал.
Во-первых, он не трогал монстров высокого уровня, которые могли лететь быстрее, чем он или были опасными что могли использовать магическую атаку по воздушным целям.
Он был трусом, который опустится на землю и будет ждать, пока летающие монстры не пролетят!
Как только он оказался в холодном регионе он стал его территорией. Он вырос быстро, охотясь на монстров.
У Виида и других игроков есть ограничения. Независимо от того, сколько времени они вкладывали в Королевскую Дорогу, они все еще должны были спать и есть.
Однако, у Ледяного Дракона, который живет в Королевской Дороге, нет такого ограничения, таким образом, он вырос, охотясь непрерывно. Он мог стать более сильным быстрее, чем какой-либо игрок, пока он не умирал; это было особенностью оживленной скульптуры.
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- Но почему Вы здесь а не на Севере?
На слова Виида Ледяной Дракон не мог дать честный ответ.
- Вы определенно пытались сделать что-то странное, правильно?
- …
- Вы хотите быть избытым а затем продолжить разговор? Или продолжить разговор а затем быть избитым?
Ледяной Дракон был вынужден дать неизбежное признание. “Говоря по правде, я хотел попытаться сделать логово”.
Ледяной Дракон хотел сделать все, что делали настоящие драконы. Поскольку его уровень и интеллект повысились, его поведение становилось подобным настоящему дракону.
- В то время как я осматривал области, я нашел большую пещеру ниже айсберга в которую трудно добраться пешком. После охоты на древнего монстра внутри, я обосновался там.
- Охота на монстра?
- Когда он умер, что-то вроде трещины в пространстве появилось, и я оказался здесь.
- Но почему Вы все еще здесь? Конечно, это - не потому что Вы не знаете пути назад?
- …
Лёдяной Дракон отвёл взгляд. Вид тихого прихорашивания его крыльев сделал его уверено проигравшим!
В то время как Виид разговаривал с Ледяным Драконом и спокойно болтал, пьяница Смит выглядел обеспокоенным. Смотря что он не пил ликер который ему так понравился, он определенно признал нависший кризис, в котором он был.
- Вы сошли с ума?
- Что?
- Разве Вы не говорили, что преследователи церкви Ембрю наступают нам на пятки?! Мы должны быстро убегать, как Вы можете напрасно тратить время здесь?
Если преследователи идут, конечно это была обязанность преступника оторваться от них!
Но действия Виида были не такими. Он действительно бежал пока ехал верхом на Желтоватом, но попытка сэкономить время была просто на другом уровне; он не показывал даже небольшую поспешность.
Желтоватый также лениво жевал на поле траву. Природа медленно движущейся коровы, даже когда это вело к резне!
Виид не спешил. “Это не что-то, что может быть сделано в спешке”.
- Разве Вы не думаете, что мы должны двигаться немного быстрее, прежде чем преследователи нагонят нас?
- Почему мы должны так делать? - Виид фактически ответил в противоположном направлении.
Виид был тем кто устанавливал график для охоты задания или перемещения, но его слабость в настоящий момент нес чем ни сравнить.
- Похоже, что я должен буду помочь.
Смит спустился с фургона, возмущенно.
Как ожидалось от бывшего Наемника, он стер следы что они оставили и потревожил их; это заняло бы время у преследователей чтобы поймать их.
- Идите на восток, я осмотрел местность там должен быть ручей. Если мы пойдём вдоль ручья, мы сможем значительно уменьшить наши следы и запахи.
Раньше Наемник, Смит имел много времени. Но поскольку задание прогрессировало, он стал более поспешным, таким образом, он добровольно помогал, идя вперед и прокладывая маршрут, стирая следы и тому подобное, он делал все чтобы увеличить расстояние от преследователей с его разнообразным опытом.
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Преследователи из храма церкви Ембрю появились!
Это была группа, состоящая из 10 Темных Рыцарей, 3 Священников и 100 Солдат.
- Путь которым они идут, предопределен. После нахождения Трости они попытаются восстановить союз, сделанный церковью Маталоста.
День и ночь преследователи шли по равнинам. Темные Рыцари были верхом, но Священники и Солдаты бежали с крепкой выносливостью. Группа преследователя двигалась без отдыха! Если их Выносливость падала, Священники применяли магию восстановления и благословения.
Расстояние между Виидом и его преследователями было только в один день.
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- Желтоватый.
- MУУУУУУУУУУ!
- Вы проголодались, правильно? Давайте поедим.
- Mуууууууууууууууууу.
Каждый раз, когда Виид натыкался на большое поле, он давал Желтоватому много времени, чтобы отдохнуть и пастись на траве.
- Не переедайте и прожевывайте полностью.
Доброты было достаточно, чтобы заставить Желтоватого, тереть его голову о Виида в благодарности! Этого обращения было достаточно, чтобы дать кому-то иллюзию что Виид был владельцем, который искренне любил его корову!
Но глаза Виида холодно мерцали.
‘Он хорошо откормился’.
Расстояние между ним и преследователями быстро сокращалось. Так как Виид спокойно вырезал скульптуры на Желтоватом, преследователи приближались еще быстрее. Самое близкое племя из союза церкви Маталоста было все еще на расстоянии в двух дней пути.
Поскольку они тратили свое драгоценное время и двигались медленнее чем обычно, преследователи нагнали их за пол дня. Пьяница наёмник Смит, который сражался бы изо всех его сил, все равно не смог бы задержать их.
Даже при том, что он видел облако пыли от их преследователей Виид не был встревожен.
- Таким образом, они здесь. Просто ждать было скучным.
Виид позвал Ледяного Дракона и Фениксов.
- Парни.
- Говорите. Хозяин.
- Уничтожьте их!
- Ясно. Меня одного достаточно.
Ледяной Дракон поднялся в воздух.
Каждый раз, когда Ледяной Дракон махал его крыльями, он поднимался всё выше над землюй, пока не было похоже что его тело уменьшилось до размеров руки.
Его живот выпирал и белоснежное Дыхание было выпущено в направлении преследователей.
Дыхание Дракона летело как метеорит, оставляя длинный след, когда оно взорвало преследователей.
Сильная атака внезапно заморозила землю и преследователей!
Темные Рыцари смогли выжить, оставив их лошадей и бросившись в другое направление. Однако часть их была заморожена.
Темные Рыцари потеряли все желание бороться и дрожали как осины!
Ледяной Дракон полетел туда, где они были и растоптал их.
Треск!
Ледяной Дракон уничтожил преследователей одним ударом!
Ледяной Дракон сделал ещё один большой вдох и заревел, смотря на все вокруг него. Он освободил победный боевой клич, подобный Королю Эры Динозавров, Тираннозавру Рексу.
- РООООООООААААААААААР!
Его рев отозвался эхом в каждом направлении.
Уровень хилого, робкого, и бессильного Ледяного Дракона теперь преодолел 446 уровень. Повзрослевший Ледяной Дракон хвастался своей силой.
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Программа KMC Медиа ‘Виид’.
Она была на перерыве некоторое время после трансляции приключений на земле Вампиров.
— Каково значение слова ‘Виид’?
— Разве Вы не вещаете в эти дни?
Вопросы появлялись очень редко на доске объявлений веб-сайта, потому что программа ‘Виид’ была передачей с низким зрительским рейтингом.
Администратор Веб-сайта, О Юн Сил ответил на их вопросы вежливо.
— Значение названия ‘Виид’ является тайной. Было бы хорошо, если бы это стало шоу куда могут быть приглашены зрители. Трудно сказать что за передача намечается в будущем, поскольку она корректируется согласно внутреннему графику станции.
Зрители, которые увидели слова администратора, были уверены.
‘Эта программа будет скоро отменена. Она уже, возможно, даже закончилась без объявления …’
Также, о программе ‘Виид’ стали медленно забывать зрители.
Однако главные управляющие KMC Медиа не потеряли свои ожидания от программы ‘Виид’. Техники, производственный Директор, Писатели и Ведущие просто ждали, чтобы быть вызванными.
Тогда слух о том, что Скульптор Виид делает невероятное задание распространился повсюду на Версальском Континенте.
KMC Медиа немедленно провела встречу для передачи.
- Мы просмотрели историю Версальского Континента, но истинная природа церкви Ембрю не появляется нигде.
- В церкви есть 12 сект, и мы оцениваем, что есть отдельный орден, командующий ими.
- Как игроки ведут себя?
- Это - как будто ядерная бомба взорвалась. Они говорят о церкви Ембрю и Скульпторе Вииде в каждой деревне.
- Так как жители Версальского Континента не прекращают говорить о церкви Ембрю, это не было бы преувеличением, чтобы сказать что эта тема теперь во всех разговорах.
Это была встреча собранная лично Главным директором.
Простой анализ был завершен после просмотра видео полученного с капсулы Ли Хёна.
- Это - возможность еще раз увидеть подвиги Виида, как битва с Бессмертным Легионом или сражение Паланки.
Главный директор был большим поклонником Виида.
Кроме передач, он был взволнован от возможности увидеть приключения Виида!
Директор Канг поднял руку, чтобы получить разрешение говорить и подвинул поближе микрофон к своему лицу.
- Почтенные Главный директор коллеги, вопрос не так прост.
- В чём проблема, директор Канг?
- Ну, Главный директор. Во-первых, мы не можем не посмотреть на трудность его задания. Задание S-класса! Ещё не один человек не закончил его? Рассмотрения его было достаточно, чтобы распространить слухи, это не обычное задание. Это может привлечь внимание, но мы могли бы закончить полным разочарованием зрителей.
- Но мы говорим о задании Виида здесь. Разве он не был первым, кто когда-либо закончил задание трудности Класса А?
- Верно. Он действительно сделал это, но …
Директор Канг вынул носовой платок и вытер пот на его лбу. Он чувствовал давление от необходимости выступить против слов Главного директора как оплачиваемый рабочий!
В этой отчаянно опасной ситуации его рубашка была пропитана в поту, но он все еще должен был сказать то что должно быть сказано.
- Мы должны рассмотреть законченные Виидом задания. Задание Бессмертного Легиона было трудностью Класса А, но у него была помощь Орков и Темных Эльфов.
Главный директор кивнул.
Сражение, где Виид боролся как Орк Киричи, было настолько впечатляющим что он все еще не забыл его. Трансляция битвы с Бессмертным Легионом находилась все еще на вершине чартов по числу просмотров и загрузок.
- Пожалуйста, продолжайте.
- Да. В крупномасштабных сражениях, где он командовал различными силами для Скульптора, у Виида были нелепо высокие Лидерство и Обаяние, мгновенное суждение в быстро изменяющемся сражении и глаз на детали и концентрация чтобы не пропустить даже небольшую часть всюду по сражению.
Директор Канг полностью похвалил Виида. Так как Главный директор был его поклонником, критика Виида была запрещена на студии!
- Если бы игроки, которые только знают, как бороться, были втянуты в туже самую ситуацию, то они бы вероятно, сражались во время межрасового конфликта Орков и Темных Эльфов и были бы побеждены. Даже если бы их уровень был высок, они не были бы в состоянии остановить Бессмертный Легион. Сила Виида проявляется в крупномасштабных сражениях.
- С его способность командовать трудно конкурировать; это - сильная сторона Виида.
- Да. Это точно так как Вы говорите. У Виида есть сильная сторона в заданиях в которых оказывается военная поддержка. Другие задания трудности A-разряда показали его силу также. В заданиях, связанных с честью Императорской семьи империи Нифхельм и задании, где Костяной Дракон появился, сколько он перенёс?
Главный директор кивнул, так как он понял то, что директор Канг пытался сказать.
После всех неприятностей полученных Виидом от пересечения холодного и пустынного Севера, и его поездке на Крылатом драконе и победи над Костяным Драконом в конце тяжелой борьбы.
- Таким образом, директор Канг думает что вероятность неудачи Виида в этом задании… будет очень высока.
- Да. Хотя говорят, что есть военная поддержка в его текущем задании также, но я вижу это слишком много для него одного. Если бы это были задание трудности A-разряда, то он разработал бы сопротивление и скульптуры что он создал, улучшили их навыки самостоятельно, таким образом, он был бы в состоянии закончить его. Однако я сужу, что задание трудности S слишком тяжело.
Завершение задания трудности A-разряда было все еще столь же сложным как всегда.
Их конкуренты, CTS медиа показывали уничтожение Гигантских Лесных Големов связанное с заданием трудности A-разряда, и их зрительский рейтинг подскочил к 7% немедленно. Для игры одни только телевизионные рейтинги влияли на более чем 60% акций.
- Также …, если мы покажем задание на сей раз, личность Виида может быть показана.
- Его личность?
- Будет довольно трудно скрыть факт, что Бог Войны Виид и Скульптор Виид - на самом деле один и тот же человек.
- Хм, всегда была такая проблема.
- Хотя мы не будем в состоянии скрывать это всегда, продолжая передачи, но если мы проигнорируем риск и покажем его, то мы потеряем много. Поэтому, я пришел к выводу, что все еще слишком рано делать это.
Лица Главного директора и других директоров стали серьезными. Это было задание, очень сложное, чтобы справиться с ним даже если Виид использовал бы все, что он имел. Он не мог скрыть навыки, которыми он обладал вдобавок ко всему.
- Хотя это был шанс показать задание трудности S-разряда, жаль.
Вместе со словами Главного директора собрание пришло к решению воздерживаться от передачи.
Звонок!
Именно тогда телефон на столе директора Канга зазвонил.
После мгновенного колебания, директор Канг нажал на кнопку в телефоне.
- “Я нахожусь на встрече прямо сейчас … что происходит?
Он слышал голос секретаря штата на микрофоне с громкоговорителем.
Извините. Есть важный звонок к Вам, директор Канг.
- Кто звонит?
- Человек по имени Ли Хён.
- Ли Хён? Если это - Ли Хён …
Удивление не скрывалось на лице директора Канга. Тогда он объяснил Главному директору и другим директорам.
- Я уверен, что Ли Хён - человек с персонажем Виида.
- Это так? Тогда, пожалуйста, поговорите с ним.
- Я приму его на громкую связь тогда.
Через некоторое время звонок Ли Хёна переключили от комнаты Секретаря на конференц-зал.
- Здравствуйте г-н Канг.
- О нет я сожалею, я должен был звонить сначала.
- Нисколько. Что еще более важно я получил деньги, которые Вы внесли, спасибо.
Зарплата за Битву Палага была отправлена на его банковский счет. Так как ему дали бонусы, основанные на рейтингах, а также бонусы за каждую загрузку, это была фактически значительная сумма!
- Естественно, мы должны заплатить Вам за Вашу работу.
- Хухуху.
Ли Хён смеялся в очень удовлетворенной манере!
- Фактически, у меня есть вопрос который я хотел вам задать. Я связался с Вами из-за трансляции задания, которое я в настоящее время делаю. Как она?
- Это … очень трудно решить.
Директор Канг объяснил шаг за шагом. Так как это было заданием S-разряда и было центром внимания конечно они хотели показать его. Искренне выражая его тревожные чувства, он поведал трудность ситуации.
- Поэтому, мы в настоящее время находимся на встрече о том, должны ли мы делать передачу или нет.
Понял ли он жалобные чувства директора Канга или нет, ответ Ли Хёна был несравнимо расслаблен.
- Вы можете показывать, если Вы хотите.
- Что?
- Разве Вы не должны показывать его, чтобы поднять рейтинги? Рейтинг должен повыситься, чтобы получить рекламу.
- Это может быть и так, но проблемы - …
- Если есть программа что Вам нужна, тогда всё что вы должны сделать то провести её трансляцию. Если это будет для компании и зрителей, разве ваши связи с общественностью Вашей компании не будут в состоянии сделать большую рекламу?
Ли Хён объяснял необходимость передачи директору Кангу, который был ветераном в области!
- Пожалуйста, подумайте о зрителях. Чего хотят зрители? Развлечение и ответы на их любопытство! И разве они не хотят наслаждаться этим вместе?
- …
- Как компания может проигнорировать требования зрителей? Это хорошо? Если Вы уважаете своих зрителей, разве Вы не должны делать быстрое освещение и доставку информации?
Это была лекция произошедшая на встрече телекомпании!
- На досках объявлений есть много комментариев зрителей, просящих рассказать что это за задание.
Естественно, было много комментариев, просящих показать задание на форуме зрителей канала. Это было единогласное мнение зрителей не только KMC медиа, но и единогласные мнения зрителей CTS медиа и других каналов..
Директор Канг объяснял с беспокойством. “Как канал, конечно мы хотим организовать программу, но мы волнуемся по поводу недостатков которые вы получите от этого, Ли Хён-ним”.
- Есть ли что-нибудь, что не имеет цены в этом мире?
- …
Нет такой вещи как бесплатные деньги. Ли Хён знал это с раннего детства.
- Но трудность задания слишком высока.
- Я должен буду приложить все усилия.
- Мы будем стараться изо всех сил в процессе редактирования, но будет трудно полностью скрыть факт что Вы - Бог Войны Виид. Несмотря на это, всё еще нормально продолжать трансляцию?”
Директор Канг и KMC медиа не хотели причинять беспокойство Ли Хёну тем что все узнают факт что Бог Войны Виид был главным героем приключения! Для пользы Ли Хёна станция была на грани приостановки или отмены передачи.
- Да.
Ответ Ли Хёна был спокоен. Однако немедленно позже он спросил с дрожащим, подавленным голосом.
- Эй, между прочим … Умммм.
- Пожалуйста, говорите.
- У передачи будет бонус на сей раз также, правильно? По условиям контракта должен быть бонус.
- …
Это было единственной вещью, по поводу которой он волновался!
Он не доверял простым записям, купонам или чему-либо как акции, ценности которых могли повыситься или упасть непредсказуемо. Только KMC медиа поддержали уверенность Ли Хёна, когда он удостоверился, что они внесли деньги в согласованную дату.
‘Эта станция действительно надежна. Они - хорошая станция, кто преуспевает на доверии людей’.
После того, как требование Ли Хёна закончилось, настроение в конференц-зале немедленно изменилось.
- Мы попробуем это?
- Давайте сделаем это. Он хочет этого, и … разве желание зрителей не важно также?
- Директор Хён, ожидаемый рейтинг?
- Да, Главный директор. Если мы сделаем передачу, мы оцениваем, что рейтинги будут значительны. Так как это может также привлечь простых людей, которые почти никогда не смотрят передачи об играх, я уверен в 17% в минимуме.
- Реклама будет заказана?
- Конечно.
Положительное мышление распространялось!
На сей раз Главный директор спросил директора Канга.
- Трудность с заданием огромная, но Вы думаете, что он сможет выполнить его?
- Я не уверен также. Однако разве это не Виид с прозвищем `Бог Войны?’ Он продвинется так или иначе. Преуспевает ли он или потерпит неудачу, он сделает что-то из него.
Он был Богом Войны Виидом, кто всегда достигал неожиданных результатов, даже результатов, которые никто, возможно, не вообразил бы. Он никогда не был в легкой битве.
В других случаях он не показывал абсолютную власть или обаяние в те времена когда он играл в Землю Магии. Он шел свободно как скупой человек, машина гринда, Повар, Скульптор, Кузнец, Портной и граничный специалист.
Но когда сражение вспыхнуло с появлением Орка Киричи и Приходом Скелета, он покажет правду того, кем он был многим зрителям.
У станции была абсолютная уверенность.
Они только что были нерешительны о передаче, потому что она могла повредить его огромной известности. Не было никого из работников станции, кто будет смущаться вещать о Боге Войны Вииде.
Главный директор наконец сказал свое решение.
- Подготовьте программу. Соберите наш лучший штат и приступайте к работе прямо сейчас.

*

Священники церкви Ембрю смогли обнаружить трупы своих коллег.
Церковь сформировала новую группу преследования.
- Устраните человека, который вмешался в наш ритуал!
Преследователи включали 20 Темных Рыцарей, 5 Священников и 300 Солдат!
Темные Рыцари ехали на быстрых скаковых лошадях, а Солдаты и Священники в каретах.
После улучшения их подвижности они преследовали Виида снова.


Глава 2. Союз Освободителей


Виид проверил информацию о реликвиях церкви Маталоста.
“Определение!”

Медная пластина отдыха
Прочность: 12/1,000
Медная пластина с силой привести мертвых к миру вечного отдыха.
Предмет, абсолютно необходимый для существования церкви Маталоста, она находится в сильно поврежденном состоянии.
Одна из этих пяти реликвий.
Поскольку это - опасный предмет, если она попадает в руки грешника, вероятность что он вызовет хаос высока.
Хотя она защищалось Святыми Рыцарями церкви Маталоста, она было насильственно взята церковью Ембрю. Поскольку повреждения серьезны, есть ограничение в силе, которую она может показать.
В то время как невозможно восстановить её нормальными средствами, она может быть восстановлена святой силой Папы церкви Маталоста.
Длительность уменьшится еще больше, если она будет использована.
Ограничение: Вы должны получить признание церкви Маталоста. Вера 2,000
Специальные эффекты: Приведите мертвых к месту их отдыха.
Может силой отменить магию Мертвых. Может особенно усилить Мертвеца, чтобы уменьшить урон полученный от Святой Магии.
Если Нежить держит его, он может отклонить руководство к миру вечного отдыха и сохранить очень высокое здоровье, Ману и Силу.
Может создавать и командовать Демоническими Духами.
Может наложить смертный приговор. Как только смертный приговор был применён, здоровье и Манна не восстановятся в течении дня.

Медная пластина, которая в состоянии вести мертвых к их вечному отдыху!
С медной пластиной можно было возвратить Нежить в трупы. Это была бы невероятная реликвия для Некромантов.
Смертный приговор имел бы огромный эффект на живых существ также.
- Однако, это довольно паршиво.
Виид чувствовал печаль, когда он смотрел на Медную Пластину Отдыха.
Прочность уменьшится каждый раз, когда она использовалась. Так как остающаяся прочность не была высока, это означало, что она могла использоваться только еще несколько раз!
Если бы реликвия была бы уничтожена, то большая неудача или проклятие последовали бы. Становление врагом церкви Маталоста было бы с уверенностью также.
- Следующий предмет - … Определение!

Символ союза, Посох
Прочность: 139/200.
Сила нападения: 15.
Этот Посох - доказательство союза церкви Маталоста с соседними племенами.
Посох является доказательством контракта между церковью Маталоста и соседними племенами. Хотя это - реликвия с благословением Бога, у неё обычно есть только небольшая способность помочь святой силой.
Как только Вы восстановите обещанный союз, Вы можете использовать власть Освободителя, находящуюся в Посохе.
Однако Вы должны заплатить цену за использование власти.
Ограничение: Вы должны получить признание церкви Маталоста. Вера 2,000.
Специальный Эффект: святая сила 5%

Медная пластина отдыха и Посох!
Они были реликвиями церкви Маталоста, которые он мог использовать, чтобы победить в сражении против церкви Ембрю. Условия сражения изменились бы значительно в зависимости от использования реликвий.

*

Той ночью Виид достиг деревни первого племени союза церкви Маталоста, Веджагуе.
Аборигены были ближе к монстрам, чем к людям. Они имели только немного прядей в волос, их рты выступали наружу. Они также держали копья как оружие.
Виид и Смит были окружены Воинами племени у въезда в деревню.
- Как посланник церкви Маталоста, я пришёл, чтобы просить помощи.
Виид выпучил его грудь и говорил с гордостью.
Среди племени Веджагуе Воины бормотали между собой, мускулистый мужчина с татуировками на всем его теле вышел вперед.
- Если Вы - посланник церкви Маталоста то Вы - наш брат. Добро пожаловать странник. Могли бы Вы пожалуйста ещё раз чётко сказать дело по которому Вы приехали к нам?
- Я приехал, чтобы просить помощи в борьбе против церкви Ембрю.
Воин, который вышел вперёд чтобы встретить Виида, нанес удар своим копьем по земле.
- Церковь Ембрю сильна. Нам не нравятся их действия также, но почему наше племя должно пролить кровь ради Вас?
Виид быстро поглядел вокруг.
Совершенно одаренного собеседника не существует. Было важно рассмотреть его собственными глазами. Независимо от того насколько хороши были слова, они были бы только нонсенсом сломавшим атмосферу, если бы они не соответствовали ситуации!
Воины были сильны, и их пристальные взгляды пронзали насквозь. У них не было приступов растерянности от того что прибыл, незваный гость, и у них не было съеживающихся выражений.
Было много добычи, такой как Калтропсы и Чёрные кабаны, вывешенные выше их деревни.
- Я хотел бы встретиться с представителем племени Веджагуе. Вы можете представлять племя Веджагуе?
- Я - могущественный Воин. Охотясь на жестоких и сильных животных, я являюсь самым сильным в племени. Меня достаточно, чтобы представлять наше племя.
Виид объяснил немного более мягким тоном:
- Могущественный Воин племени Веджагуе назвал меня его братом. Причина по какой вы слушаете такой запрос, состоит в том, потому что Вы среди тех, кто разделяет трудности с соседями и братьями, живущими рядом с Вами. Если брат должен был сломать обещание, потому что оно было сложно, церковь Маталоста и племя Веджагуе не будут братьями.
Воины кивнули энергично.
- Братья победят врагов вместе несмотря на любую трудность. Мы, племя Веджагуе, будем бороться вместе с церковью Маталоста.
- УААААА!
Воины племени кричали, когда они подняли свои копья высоко в воздух и встряхнули их.
Успех в союзе с первым племенем!

Союз освободителей.
Племя Веджагуе, которое охотится на реке Плача, присоединилось.
Известность посредника увеличилась на 100.
Харизма увеличилась на 50.

Могущественный воин сказал:
- В отличие от нашего племени Веджагуе, другие два племени не будет легко убедить. Хотя они ценят обещание, и имеют братскую лояльность сродни нашей, у каждого племени есть свои собственные причини для борьбы. Чтобы бороться с церковью Ембрю, нам определенно будет нужна сила этих двух племен, особенно племени Салмере.

*

Виид поехал на Желтоватом к местоположению следующего племени.
Медленная. Очень медленная походка коровы.
Племя Ваджагуе обещало помочь.

Когда эти 3 племени соберутся, мы нападем на церковь Ембрю. Мы поможем в разрушении их крепости и освобождении оставшихся в живых церкви Маталоста.

Поскольку одно племя дало свое обещание помочь в нападении, только 2 племени осталось.
На скалистой как нож горе перевёрнутой вниз есть много редких цветов и трав которые трудно найти на Версальском Континенте.
Виид двигался вдоль горного хребта, столь же кривого как спина верблюда. Хотя угол наклонна был очень остер, Желтоватый шел без скольжения.
Фениксы сказали:
- Хозяин, преследователи - на расстоянии 5 часов позади нас. Если мы продолжим идти в нашем текущем темпе, они нагонят нас в течение 5 часов.
- Каково количество врага?
- Это - 20 Рыцарей, 300 Солдат и 5 Священников.
- Нас всё ещё недооценивают. Наконец 20 Рыцарей … количество преследователей не увеличивались так, как я думал.
Эти слова не могли быть произнесены нормальным Скульптором!
Однако Виид был полон решимости целеустремленно выманивать преследователей и ослабить силы церкви Ембрю.
Даже если это не была огромная помощь при осаде, это нужно ему было ему для сокращения количества врагов заранее, даже если их так мало. Как задание S-разряда, это было бы невероятно трудное сражение, даже если он призовёт союз этих трех племен.
Как сказал Цезарь, разделяй и властвуй! С мотивом, ослабить вражеские силы, он инстинктивно принял тактические меры.
‘Я сокрушу их одного за другим на данный момент!’
- Поспешите и бегите, прежде чем преследователи нагонят нас!
Причитал пьяница Смит но ум Виида смотрел вперёд, безупречно, и холодно.
- Ледяной Дракон. Фениксы.
- Говорите, Хозяин.
- Нет потребности ждать пока они прибудут сюда. Вы парни пойдёте и уничтожите их. Только, вы не должны получить никакого ущерба.
- Понятно Хозяин! У Вас не должно быть проблем.
- Ледяной Дракон, Вы - командующий. Вы должны возвратиться в безопасности с Фениксами.
- Спасибо за веру в меня, Хозяин.
Ледяной Дракон и Фениксы полетели к преследователям, махая своими крыльями.
Возможно, из-за их близости с огнём, Фениксы были довольно агрессивны и опрометчивы. Однако, так как Ледяной Дракон заботился о своём теле, Виид дал положение командующего ему.
- Они - мои скульптуры. Если они будут злоупотреблять моим доверием, я буду злоупотреблять моей властью. Я не смогу наблюдать, как они уничтожаются врагами.
Если бы не это не было никакой другой причины дать глупому и робкому Ледяному дракону положение лидера.
Через некоторое время, небо на западе, было ярко освещено.
Ледяное Дыхание, должно быть, было использовано, так как температура значительно понизилась. Впоследствии, дым от огня поднялся в небо.
Огненные и ледяные нападения.
Даже посреди этого, Виид усиливал Ледяного Дракона и Фениксов.
После того, как группа преследователей была скощена как трава Ледяным Драконом и Фениксами, церковь Ембрю собрала новых преследователей еще раз.
На сей раз преследователи состояли из 40 Темных Рыцарей, 10 Священников, 3 Магов и 300 Солдат.
Виид проглотил его слюну.
Преследователи не только нагоняли их всё быстрее и быстрее, но и их силы увеличивались также.
И с бременем и с радостью, увеличивалось и удовольствие.
Как, когда он имел дело с Истинными Вампирами Крови с Авелоном, его энергия росла с соответствующей напряженностью.
Второе племя союза церкви Маталоста, Лекие.
Это было племя с Рыцарями и Волшебниками.
- Мы не забыли союз с церковью Маталоста. Однако слишком много времени прошло. Сомнительно, есть ли у церкви Маталоста все еще профессионализм, чтобы действовать с нами.
Вождь племени Лекие не приветствовал и ни выгонял Виида.
- Как я должен доказать профессионализм союзникам?
Вождь сказал Вииду:
- Сила церкви Ембрю внушает страх. Чтобы Виидеть, сможете ли Вы бороться против них, Вы должны будете пройти тест на храбрость.
Тест заключается в том чтобы пересечь Долину Храбрости среди ночи без любой помощи извне!
Это была долина, в которую спускались молодые воины племени Лекие, принимая участие в церемонии достижения совершеннолетия.
Виид не думал глубоко и просто принял испытание.
- Я докажу, что обладаю храбростью.
Пока он не хотел бросать задание, у него не было выбора, кроме как продолжать идти вперёд.
Долина храбрости!
Виид шел быстро под темным ночным небом.
Звук шелеста деревьев на ветру был пугающим, и было такое чувство, что что-то выскочит в любую минуту.
Ситуация и место, идеально подходящее для теста на храбрость. Без ошибки это было то место, где храбрость проверялась.
Ненужные мысли заставили бы сердце напрячься и сократиться.
Если Вы пойманы в страхе, даже шаги стали бы страшными, вы бы испугались даже теней. Это стало бы более ужасающим, пока больше нельзя было бы сделать другой шаг.
Долина Храбрости была таким местом.
Поскольку пространство прохода в узкой долине было только 50 см шириной, это создало иллюзию, что что-то могло выскочить из-за кустарников или деревьев. Это было место, непрерывно стимулировавшее страшные мысли и заставляющее решимость разрушаться!
Было бы облегчением, если бы монстр или призрак действительно появились бы, однако это место только стимулировало чистый ужас.
Идя в темноте, было похоже что путь мог привести куда угодно. Беспокойная и вызывающая панику Долина Храбрости.
Как напев, Виид запоминал что-то:
- Шпинат 2,500 Вон (~ 2.50$), лист сезама 1,000 Вон (~ 1$), яйца 1,700 Вон (~ 1.70$), колбасы 4,000 Вон (~ 4$).
Вычисление для недельных расходов!
Так как было темно и тихо, это было превосходное место для того, чтобы мысленно организовать его домашние счета.
- У нас закончилось оливковое масло. Я собрал купоны, таким образом, я должен купить его в следующий раз, когда я пойду в аукционный зал. Аукционный зал по соседству проводил, мероприятие для кухонных товаров …, я должен купить резиновые перчатки розового цвета.
Вычисление его списка покупок. Виид ненаВиидел больше всего их появление. Это время было самым трудным и болезненным.
- Общие расходы этого месяца повысились на 8,000 Вон это больше, чем в прошлом месяце. Это было из-за сделки на 24-м. Проклятые растущие цены! Это было, потому что цена на газ выросла.
Просто, думая о дате, он мог вспомнить сумму, которую он потратил в тот день. Он мог даже перечислить колебания в цене с прошлого месяца и месяцем до этого.
Сбережения, сбережения, сбережения.
Несмотря на это, домашние расходы абсолютно не уменьшились бы!
Самые большие заботы домохозяек были трудностью для Виида также.
- Расходы для дома: как только они увеличиваются, они никогда не уменьшатся снова.
Отчаянное сражение против расходов для дома. Наличие большого дохода не обязательно означало накопление денег. Полное управление наряду с ограничением импульсивных расходов было необходимо.
- Я не должен был покупать дорогую соль в супермаркете тогда … я должен был жить более бережливо.
На него напали горькие сожаления.
Собирая маленькие суммы, они в конечном счете станут большой суммой денег.
Пока он думал о домашних расходах, он скоро вышел из Долины Храбрости.
Лицо Виида было измучено и заполнено ужасом.
Звень!

Вы преодолели Долину Храбрости.
Вы прошли Долину Храбрости за самое короткое время.
Вы преодолели церемонию намного быстрее, чем молодые члены племени Лекие.

Характеристика силы воли сформировалась.

Сила воли: увеличивает концентрацию. Независимо от того, насколько хаотично Ваше окружение, Ваш навык подымет показатель успеха и уменьшит количество провала заклинаний.
Повреждение в диапазоне схватки увеличилось.
Воины, Авантюристы и Маги восхищаются теми у кого выдающаяся Сила воли.
Ускоряет рост Боевого духа. Очки не могут быть вложены в характеристику, и она увеличится отдельно основываясь на действиях персонажа.

Вы получили титул ‘Храбрец’.
Известность увеличилась на 200.
Храбрость увеличилась на 80.
Боевой дух увеличился на 10.
Лидерство увеличилось на 5.


Вождь и Воины племени Лекие ждали у выхода; после видения Виида, выходящего из долины, они побежали ему.
С кольцами, свисающими с его носа, вождь протянул руки.
- Брат прошел тест. В соответствии с договором, давайте нападем на церковь Ембрю.
- ВУАААААА!
Воины трясли свои копья и скандировали.
Пьяный Смит приблизился и умышлено похлопал Виида по плечу.
- Кажется, что Долина Храбрости была чрезвычайно трудной.
Виид ответил вяло:
- Это было действительно ужасно.
- По крайней мере, все кончено теперь. Возьмите это в качестве ценного опыта.
- Каждый месяц я должен переносить это.
- Вождь сказал, что призраки племени Лекае в Долине Храбрости действительно ужасающие, но на что они похожи?
Виид покачал головой.
- Я не видел призраков.
Домашние расходы были намного более пугающими, чем призраки.
Между деревьями и за его спиной, призраки двигались украдкой. Они не были очевидны, но Вы могли чувствовать, что что-то было там! Виид был так погружен в умственную организацию его домашних счетов, что он прошел мимо них нечего не замечая.
Звень!

Союз освободителей.
Племя Лекае, которое охотится на реке Плача, присоединилось.
Известность посредника увеличилась на 200.
Харизма увеличилось на 60.


*

Виид позаботился о союзе со вторым племенем и направился к третьему племени.
Преследователи нагнали их быстро, они разбили лагерь на равнинах и ждали.
Без прорыва через Темных Рыцарей и силы церкви Ембрю, было бы трудно пойти туда, где третья деревня была расположена.
- Ледяной Дракон, Фениксы! Избавьтесь от них!
- Поняли, Хозяин.
Борьба между Ледяным Драконом, Братьями Фениксами и преследователями имела место. Виид просто наблюдал за ней со сложенными руками.
Причина по которой он сделал и даровал жизнь скульптурам, основанным на воздушных монстрах, была потому что у воздушных монстров была высокая живучесть.
- Они не могут быть сравнены с земными монстрами.
Монстры земли могли погибнуть быстро, если бы они были окружены и получили сконцентрированные нападения. Однако на летающее существо нельзя было охотиться легко без Лучника или Мага.
Позже, он должен был подготовить баланс, таким образом, он мог создавать и воздушных и земных существ. Но до сих пор, у него главным образом были воздушные монстры, сосредотачивающиеся вокруг Ледяного Дракона.
У преследователей церкви Ембрю было трудное время благодаря Ледяному Дракону и Фениксам.
Сильнейшая сила Фениксов!
- Взрыв огня!
Когда маги использовали наступательное волшебство, Фениксы летели с энтузиазмом.
- Он мой!
- Я увидел его первым.
- Я собираюсь съесть его первым.
Как будто они конкурировали, они съели волшебство огня жадными большими глотками.
Способность поглощать огонь, чтобы пополнять здоровье и Ману!
Они также извергали огонь, когда они летели низко над пылающей землей.
Поскольку деревья горели и распространяли огонь, Фениксы демонстрировал практически бесконечное здоровье и силу нападения.
Нужно использовать Святое Волшебное, Духовное Волшебство или навыки Высасывания Манны, чтобы иметь дело с Фениксами. Или бомбардировать их Ледяным волшебством. Иначе, не было никакого способа победить Пятерых Братьев Фениксов!
Фениксы летели к земле и махали их крыльями пламени или извергали огонь перед Рыцарями.
- РОООООООАААААААААР!
Они наносили намного больше ущерба, чем безжалостные нападения Ледяного Дракона. Ледяной Дракон распространялся вокруг с его крупным весом, выбирая Священников и сокрушая их.
Сила преследователей церкви Ембрю была уничтожена, по крайней мере, на половину немедленно.
Это - сила скульптур!
Мысль о массовом производстве Фениксов задела ум прошлого Виида.
- Я должен сделать приблизительно 30 Фениксов … тогда, они, вероятно, не исчезли бы и умерли бы.
С 30 Фениксами был бы пламенный ад!
С особенностью получения силы от огня он думал, что не будет почти никакой причины потерять здоровье!
Если бы это не был зимний или дождливый день, то они не получили бы много влияния от окружающей среды также. Используя большинство из особенности огня, Ледяной Дракон не мог выдержать сравнение во фланговой способности.
Однако у скульптур есть чувствительная индивидуальность.
Они были сильно настроены против скульптур, выглядящих подобными себе. Но хуже всего было бы, если бы они выясняли отношения желая сражаться друг с другом.
Высокая характеристика Искусства, делала жизнь скульптуры более сильной, таким образом, требования индивидуальности и эго стали больше.
Из-за ограничений Лидерства и Обаяния Виида, было трудно обращаться с более чем с 10 из того же самого вида скульптур.
- Желтоватый, вперёд!
- MУУУУУУУУУ!
Виид и Желтоватый позаботились об оставшихся силах вместе.
С каждой командой преследования, Желтоватой, Ледяной Дракон и Братья Фениксы получали по 2-3 уровня каждый и собрали много снаряжения и оружия.
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Перед достижением следующей деревни команда преследователей еще раз подобралась близко.
60 темных рыцарей.
10 Священников.
10 Магов
400 солдат.
Это - действительно чрезвычайно кровожадная армия!
Многочисленная армия пришла с целью захвата Виида.
- Рыцари, Священники, Маги и Солдаты были все верхом и преследовали нас с удивительной скоростью.
Фениксы которых он послал в пяти направлениях для разведки, возвратились и доложили.
Виид погладил шею Желтоватого.
- Желтоватый, давайте поедим быстрее с этого времени. Если будете ленится то на ужин будет говяжий суп.
Даже без угрозы Виида, Желтоватой, чрезвычайно волновался каждый раз, когда готовилась еда. Он нервничал настолько, что находился на грани потери его совершенно хорошего меха.
Было похоже, что глаза Виида действительно хотели сварить голову или ноги Желтоватого некоторое время каждый раз, когда Виид варил суп!
MУУУУУУУУУУ!
Желтоватый увеличил его скорость и зарядил вперёд его податливым телом. Со скоростью, легко превышающую лошадь, вниз или вверх, он бежал без отдыха.
- Ледяной Дракон.
- Говорите, Хозяин.
- Используйте Ледяное Дыхание и возвращайтесь.
Ледяное Дыхание он привык использовать его после подлета к преследователям из церкви Ембрю! Как питье стакана молока каждое утро, ему приказали каждый день использовать Ледяное Дыхание.
Преследователи церкви Ембрю получали ранения от Ледяного Дыхания и постепенно умирали.
- Фениксы.
- Мы слушаем Ваши слова, Хозяин.
- Вы парни идете и поджигайте их. Если они поднимаются на горы или леса, быстро поджигайте их.
Это была стратегия, которая не рассматривала охрану окружающей среды. Нападение с огнем! В лесах со многими деревьями и огнеопасных тростниковых зарослях, Фениксы нападали на преследователей бесперебойно.
- Ледяной Дракон, есть каньон или большой лес рядом?
- Вы должны пойти немного на запад.
- Давайте пойдем туда.
Он выбрал путь, трудный для перемещения многочисленной армии, и задержал преследователей.
Справедливо борясь один на один!
Поединок Рыцарей, борющихся с их честью на линии!
Воины, борющиеся с их жизнями!
Виид был очень далек от тех вещей.
Даже при том, что Священники и Маги использовали защитное волшебство, они понесли значительный ущерб от Ледяного Дыхания, убив более чем десятки людей. Лошади поскальзывались из-за замороженной земли, и скорость движения Солдат была уменьшена.
Однако, как только преследователи церкви Ембрю приехали определенное расстояние, они проигнорировали все препятствия и нагнали их, путешествуя почти по прямой линии. Так как они двигались с максимальную скорость, чтобы поймать Виида, ущерб, который они получали от Ледяного Дыхания, накопился.
Даже Виид видел пылевой след произведенный преследователями.
- Мы загнаны в угол. Они почти нагнали нас!
Пьяница Смит, который попытался помочь, бросил все и тонул в отчаянии, когда он просил все больше алкоголя.
Однако Виид не думал, что это было концом. Он уже рассчитал преследователей ловящих их в этой точке.
- Я сделаю это более неприятным для них.
Он использовал закулисную тактику преднамеренного движения только к местам, где монстры собирались, делая небольшие обходы и вызывая сражения!
Убегая превосходно словно грязевой угорь, существо которые делает потоки грязными!
Преследователи церкви Ембрю продвигались прямо через Дыхание Ледяного Дракона и боролись с монстрами.
Темные Рыцари и Солдаты прошли через это уничтожая обычных монстров, но повреждение войскам было большим.
Число преследователей постепенно сокращалось, и их стойкость также достигла предела. Рты лошадей вспенились, когда они рухнули, в то время как Священники и Маги стали падать.
Затем Виид нашел поле трав, где цвело много желтых трав.
Самые дорогие лекарственные травы!
Трава с эффектом предоставления безграничной Стойкости.
Виид поместил Желтоватого напротив холма.
- У нас будет решительное столкновение здесь.
Деревня племени Салмере была на расстоянии только в один день.
Было похоже, что он мог добраться туда безопасно без преследователей, нагоняющих его, но он намеревался уничтожить их до самого последнего человека. Было смешно оставлять поле трав.
- Желтоватый, давайте используем это быстро.
- Не хочу. Это выглядит странным.
Желтоватый, который надеялся пастись свободно, инстинктивно показал сильное отвержение.
- Я слышал, что цена на говядину выросла недавно …
- …
Мирное убеждение!
Он сделал плуг и приложил его на тело Желтого, чтобы собирать травы.
Действительно вездеходная корейская корова!
Виид взял Желтоватого, чтобы собирать травы, и подготовится к сражению. Он наточил свой меч на точильном камне и также вычистил его броню с тканью. Он даже пил вино с премиальным стейком. Он также смешал травы, хорошие для увеличения энергии и Стойкости с мягкой травой, и дал их Желтоватому.
Mуууууууууууууу!
Желтоватый был благодарен за изящество его владельца!
Когда они были полностью подготовлены к сражению, группа преследователей появилась. После нападений их численность уменьшилась до одной трети, и они не отличались от бродяг.
Было только приблизительно 20 Темных Рыцарей, и только 2 Священника и 2 Мага осталось.
- Враг церкви Ембрю!
- Понтифик сказал, что нет никакой потребности захватывать его живым. Убейте его!
Солдаты потеряли своих лошадей и бежали, в то время как их броня грохотала.
Солдаты и Темные Рыцари напали одновременно. Как раз когда они атаковали, их Стойкость была исчерпана и не казалось, что они бежали быстро.
Ситуация, где армия преследователей была бы уничтожена, если бы они преследовали их немного больше!
- Ледяной Дракон, Фениксы! Нанесите превентивный удар.
- Поняли, Хозяин.
Ледяной Дракон глубоко вдохнул, чтобы использовать его Ледяное Дыхание.
- Он стреляет своим дыханием!
- Бросьте защитное волшебство!
Священники и Маги создали прозрачный круг, покрывающий преследователей.
В ближайшее время белый поток Дыхания извергнулся из пасти Ледяного Дракона.
Огромная сила загораживающего дыхания сокрушила прозрачный круг врага!
Более чем 100 Солдат были заморожены. Повреждение было бы хуже, если у них не было волшебной защиты.
- Вхуууууууууущ!
Фениксы широко поджигают землю.
- Убейте ублюдка.
- Давайте убьем его и давайте пожертвуем его сердце Богу Эмбрю!
Преследователи церкви Ембрю атаковали как маленькие демоны в пределах огня.
Когда он оседлал Желтоватого, глаза Виида стали бесконечно холодными.
Как воздух кондиционера установленного на 18ўC (64ўF) в пустом банке*, вспышка в его глазах была одинока, несчастна, и все же сильна.
[T/N: мы не абсолютно уверены в этой идиоме. Мы думаем, что это - что-то вроде кондиционера, чувствующего себя одиноким, потому что он упорно работает в пустом банке.]
Если монстры были сильны, он становился более сильным, охотясь применяя любые необходимые средства.
Слов “трусливо” или “грязно”, не существовало в словаре Виида. Он использовал любые средства чтобы уничтожить тех, кто заблокировал его путь.
Он всегда боролся отдавая всего себя, таким образом, не было никакой потребности слышать, что он был коварным.
- Убейте его.
Темные Рыцари ехали на своих опустошенных, пенящихся лошадях и были почти на холме.
Виид протянул его руку вперед.
- Благословение.

Вы использовали Благословение Первосвященника. Физические способности будут увеличены в течение 20 минут.

Благословение Первосвященника увеличило Максимальное здоровье и Ману приблизительно на 30% и подняло все характеристики на 20%! В прошлом, когда он был на более низком уровне, он поднял его характеристики почти на половину.
Он мог использовать Благословение Первосвященника с помощью силы кольца один раз в день где угодно. В течение того времени это был момент, когда Виид чувствовал себя подобно Воину, а не Скульптору.
Виид хлопнул по Желтоватому его ладонью.
- Вперёд, Желтоватый!
Желтоватый бежал на четвереньках вниз холма и ускорялся. Он ускорялся, когда он спускался по наклону, заставив его плоть вибрировать.
Он не был так же быстр как лошадь. Он был быстрее.
Сила!
Он был нагружен своим тяжелым весом и скоростью.
Темный Рыцарь скакал, нанося удар прямо в них. Он был чрезвычайно быстр и изящно стремился к шее. Это был Виид действительно квалифицированного Рыцаря церкви Ембрю.
Виид наклонил его голову, узко прячась и проносясь мимо меча, и также поднял его меч.
- Техника Секущего Ножа Лунного Скульптора!
Он ударил в шею бронированной лошади и свалил её наряду с Рыцарем.
Прежде чем Желтоватый сделал еще два шага, другой Темный Рыцарь пришел к нему.
- УМРИ!
Враг Рыцарь размахивал своим топором так отчаянно, что Виид чувствовал давление ветра!
Если бы он заблокировал оружие Рыцаря быстро качающееся перед ним, он боялся, что прочность его меча упала бы или он сломался бы. Оружие Виида сохранялось при их максимальном условии, но не было никакой потребности столкнуться сознательно.
‘Сделайте брешь’.
Виид переместил Желтоватого на пол шага в сторону, когда он размахивал своим мечом.
Тактика, использования малой дальности топора и длины его меча! Он смог обезглавить Темного Рыцаря с широким промежутком, который он намеренно сделал.
Искусство нападения в единстве с быком!
В борьбе между Рыцарями результат иногда зависел от коня.
Виид рассматривал Желтоватого как продолжение его руки, когда он участвовал в сражении.
*Нееиигхххх! *
Лошади, на которых Темные Рыцари ездили начали задыхаться, когда они поднимались на холм. Когда они видели опасно преобразованные глаза Желтоватого, они потеряли боевой дух.
МУУУУУУУУУУУУУУУУУ!
В безумстве, Желтоватый, был на грани схождения с ума!
Когда он бил задними ногами и врезался своими рогами, лошади падали под ним бесперебойно. На четвереньках, Желтоватый существенно объединял нападение и защиту.
На широкой спине быка Виид мог использовать его меч в удобстве.
Как дикое неистовое животное, он размахивал своим мечом, в лево и право между врагами.
Каждый раз, когда он несся мимо Темных Рыцарей, копье и меч сталкивались. Его меч вспыхивал, поскольку Темные Рыцари, несомненно, падали на землю.
Точно один для каждого вздоха!
- Желтоватый, вперёд!
Виид направил Желтоватого между Темными Рыцарями.
Для наездников, надевающих броню, просто одного падения на землю, было достаточно, чтобы получить почти фатальный удар. Независимо от превосходной защиты брони Рыцарей это была ситуация, где вес брони работал против них.
Виид доминировал над Темными Рыцарями с эффективными и точными нападениями каждый раз когда их пути пересекались.
Рыцари и лошади были истощены, и сверху всего этого, их темп замедлился при поднятии на холм. С другой стороны, поскольку Виид бежал по наклону с его силой и импульсом на их пике, сопоставимом с силой столкновения Рыцарей.
Использование стратегии и тактики!
Он привлёк монстров, чтобы нанести ущерб им и сделал это так что они не могли отдохнуть что истощило их Выносливость.
Это был различный метод от того, который он использовал, борясь с Орками и Эльфами. Орки легко соблазнялись приманкой, в то время как Эльфам не нравились грязные вещи. Так как они использовали стрельбу из лука, волшебство и духовную силу, он должен был привести их в ближний бой.
Черта каждой расы или кодекс действия следовали за методом борьбы, решая стратегию и тактику.
Даже если это была незначительная борьба, Виид командовал им с выгодным полем битвы.
Однако его сверкающее сердце только хотело больше врагов без меры. Когда он видел много подавляющих врагов, он стал опьяненным в сражении и его кровь вскипала, жаждя большего количества жертв.
Расположение дикого животного.
Инстинкт тела.
- УУАХХХХХХ!
Рев льва высвободился изо рта Виида.

Вы использовали умение Рев Льва.
Умение ‘Рев Льва’ увеличило мораль всех союзников в пределах диапазона на 200%.
ыли прекращены все существующие Беспорядки.
Лидерство увеличится на 270% в течение 5 минут.

- Услышьте мой приказ! Ледяной Дракон, Фениксы! Истребите врагов!
Преследователи церкви Ембрю - сила, настолько большая, что это была почти армия.
Для войск, чтобы перемещаться в соответствии с лидерством Командующего, мораль была очень важным элементом!
Из-за ежедневного использования Ледяного дыхания, половина Темных Рыцарей погибла.
Ситуация, где контроль конницы был ослаблен!
Ледяной Дракон прыгнул и растоптал, разорил, и заморозил врагов.
Фениксы дали начало безумству, извергнув огонь и распространив их оперение, чтобы создать дождь огня.
Поскольку все стало морем огня. Преследователи потеряли мораль и погрузились в хаос.
Едя на Желтоватом, Виид бежал прямо в середину расположения противника.
Он скользил мимо оружия своих противников и свалил их как стрела, проникающая через врагов.
Солдаты и Темные Рыцари, которые поднимались на холм, бежали в противоположном направлении.
- УУУХАААААААААААХХ!
Боевой клич, шипяще выходил изо рта Виида.
После прохождения Темных Рыцарей он столкнулся с Солдатами церкви Ембрю, которые были просто легкой добычей.
MУУУУУУУУУУУ!
Желтоватый также издал клич. Бычий рев!
Со звуком крика быка, звонящего вокруг него, Виид, расколол опустошенных и раненных Темных Рыцарей и Солдат.
Драка среди неистового огня и падающих ледяных осколков, кровавое сражение на Холме Салмере!

*

Мечи поселились в горах Юнхона!
Они активно последовали совету Зефи, когда они сначала прибыли в деревню Орков.

Путь до настоящего свидания с женщиной? Во-первых, посмотреть в ёё глаза.

Мечи смотрели пронизывающе на женщин Орков.
- Уааххх, страшно. Чвик Чвик!
Мерцающие глаза заставили холод бежать по позвоночникам женщин Орков!
Мечи рассеянные по всему Версальскому Континенту, были собраны в одном месте.
С их грубой, мускульной внешностью и острыми глазами, более блестящими, чем стеклянный шарик, Мечи скапливались в деревне Орков.
Женщины Орки чувствовали давление и избегали Мечей каждый раз, когда они видели их.
Второй совет Зефи.

Затем, естественно начните разговор. Вы не должны вынуждать её и попытаться сделать особый момент. Естественно, Вы хотите пойти, поесть вместе? Этого будет достаточно.

Мечи обратились к испуганным Оркам женского пола.
После быстрого окружения их с мгновенными рефлексами, делая Орков женского пола неспособными убежать!
- Мисс Орк не хотите ли вы пойти со мной в тихий лес и сесть истекающее кровью мясо оленя?
Женщины Орки пришедшие в Королевскую Дорогу и выбравшие расу Орков, были заполнены мечтой.
‘Ах, теперь у меня будут счастливые приключения’.
Было много первокурсников, которые закончили старшую школу и поступили в университет.
Они хотели наслаждаться веселой и живой жизнью новичка, но неотесанно выглядящие господа приблизились к ним.
- Кььяяяяяяя!
Женщины Орки показали свои широкие спины, когда они убегали!
Они могли быть глупыми, но Мечи смогли почувствовать что то на этом уровне.
- Что-то странное происходит.
- Кажется, что советы Зефи не имеют никакого эффекта вообще.

На свидании, схватите атмосферу и не говорите слишком много.

Третий совет также показал только отрицательные побочные эффекты.
Им удалось назначить свидание наконец после ста попыток, но Мечи просто стояли тихо.
Неловкая и неудобная атмосфера. Орки женского пола были вынуждены стоять и есть их еду.
- Я поела хорошо. Чвик! Мы уходим теперь. Чвик Чвик”
Мечи ждали с тревогой, но они не смогли увидеть тех женщин снова.
- Что-то здесь не так.
- Этот ублюдок Зефи обманул нас.
Горькое возмездие!
- Он обманул холостяков из-за недостатка людей в мире лжи?
- Мы упорно работали так, чтобы создать возможности … Но теперь слухи распространились, таким образом, Орки женского пола просто убегают при виде нас!
Зефи регулярно приходил в додзё и получал обучение, потому что Второй Меч притащил его за руку, и он стал новым участником.
Количество тренировок стало в 3 раза больше.
- Нам нужен метод для свиданий, который подходит нам.
Мечи извлекли уроки из их неудач и размышляли над собой.
Это был хороший шанс понять недостатки.
Они спросили Мейлон, Хварён, Ромуну, Ирен и Сурку о том, в каком аспекте они испытали недостаток по сравнению с другими мужчинами, или если они не были привлекательны.
Самый первой сказала Ромуна, как будто не было ничего, что обдумать:
- В первую очередь, Ваше тело слишком толстое. Это немного обременительно, потому что у Вас есть так много мышц.
- Если Вы - мужик, у Вас должно быть много мышц!
Третий Меч согнул его предплечье.
Предплечья (~21дюй) толщина 52 см!
Они были намного более толстыми, чем бедра женщины и двигались широко как извивающиеся черви.
Их предплечья не были единственными мускульными. Их ноги были более толстыми, чем талия женщины.
- Как моя мужественность?
- Ургх, мышцы как эти это не мужественность а просто грубость.
Их привлекательность уменьшалась из-за мышц.
Мейлон указала на их одеяние.
- У Вас нет абсолютно никакого чувства моды. Что точно Вы обычно носите?
Мода была также важна в Королевской Дороге.
Когда одеваете одежду и ботинки они должны бить куплены одного цвета. Ткань должна быть окрашена, и даже если специальный эффект понизится немного, о вас в целом было высокое мнение. Красивая одежда или хорошо разработанная броня продавались за особенно высокие цены.
Так как Королевская Дорога походила на общество в действительности, хорошо одеваться было очень важно также. Люди даже заботились о том чтобы не позволить их одежде, или броне пачкаться при исследовании подземелий. Основной заботой Рыцаря была чистка его брони, до тех пор, пока она не сверкала, если ему надо было поехать в город или замок.
Но снаряжение Мечей, не было металлическим, мечи или броня были сделанная из гнилых костей.
Броня из Костей и Костяной Меч. Продвинутые предметы сделанные из костей Дракона! Виид лично изготовил и дал их им, но отвратительный, грязный аромат не был никакой маленькой проблемой. Штаны кольчуги, перчатки и шлемы с отверстиями в них. Это было абсолютно экстравагантное снаряжение.
- Я обычно ношу только униформу Боевых искусств и спортивную одежду.
Голоса Мечей стали меньшими.
- Если это - спортивная одежда, тогда Вы имеете ввиду тренировочный костюм? Есть много красивых тренировочных костюмов в эти дни.
Тренировочные костюмы, о которых говорила Мейлон, были произведены спортивными компаниями, чтобы соответствовать главным тенденциям или были джемперами произведёнными известными брендами.
Но тренировочные костюмы, которые носили Мечи, были толстыми, серыми с сильным запахом пота! Нося только униформу и спортивную одежду больше 10 лет, их смысл моды абсолютно не существовал.
Хварён также сказала
- У Вас есть подруги? У Вас есть женщина которую Вы знаете и проводите время с ней она не ваша девушка? Если у Вас есть много друзей, Вы можете удобно болтать с ними Вы будете в состоянии найти подругу быстро также.
Мечи могли только вздохнуть.
Сосредотачиваясь только на обучении, как они могли стать близкими с девушкой?
Они познакомились с Хварён, Ирен, Ромуной и другими, таким образом, они были способны болтать с ними время от времени. В действительности они жили жизнями действительно далекими от женщин.
Трёхсотый Меч Внезапно сказал:
- Леди из ресторана?
*Бормотание бормотание.*
- Доставляющая молоко леди.
- Соседка с малышом из средней школы.
- Моя маленькая кузина.
Это были все женщины которых они знали и провели с ними время!
Болтаясь с группой мужчин, они жили жизнями далекими от женщин.
Хварён спросила с трудом:
- Вы смотрите телевизор?
- Ха?
- Дорамы или кино или встречавшиеся программы … даже радио хорошо.
Она спрашивала, жили ли они культурными жизнями.
- Я действительно иногда смотрю телевизор …
Это был, по крайней мере, положительный знак!
- Я в основном смотрю бокс, борьбу и передачи про смешанные боевые искусства.
- Я смотрел ‘Память о Насилии’ в прошлый раз …
- Я действительно смотрел футбол, бейсбол, и волейбол также.
Мечи жили существованием, слишком далеким от культурной жизни.
Хварён фактически чувствовала себя пораженной. ‘Как парни как они могут вообще существовать?’
Именно тогда Сурка нанесла абсолютно неумышленный критический урон.
- Вы выглядите страшными.
- …
Основная причина для их дисквалификации!
Мечи жили с серьезным заблуждением. Их способность к свиданиям только увеличилась бы, если бы они приобрели опыт. Это была большая ошибка наивно верить женщине, которую они любили бы в прошлом!
Они должны были встретить женщину, которую они искренне любили, и также подвергнувшись методу проб и ошибок пригласили бы её на свидание. Кроме того им также требовалось знание как лгать и приукрашать.
Вот почему девочки влюбляются в плохих мальчиков или плейбоев?
Добрый человек не привлекателен. Он думал бы только о хороших вещах. Он не мог понять сердце женщины как друг и не мог даже приблизиться к ней близко.
Вам не может понравиться кто-то, кого Вы даже не знаете!
Они были новичками. Они должны были подвергнуться любви, сВииданиям и быть поврежденными, но проще говоря они должны были упрямо держаться пока им не понадобилась бы помощь.
Несмотря на это, Ирен помогла им.
- Старшие братья, у Вас есть привлекательность также. Если Вы станете дружелюбными, то Вы будете в состоянии показать свою привлекательность.
Она тогда дала им практический совет: показывать высшие качества Мечей по максимуму!
Женщины обязаны любить надежных мужчин.
Взаимодействуйте с новичками, становясь дружелюбными по отношению к ним. Они были даже поощрены, это работало бы, если бы они медленно двигались шаг за шагом.
Мечи которые были самыми активными в деревне Орков, получили предложение.
- Чвек! Люди, Ваши навыки борьбы довольно хороши. Как насчет того, чтобы учить молодых Орков?
Формальное назначение как Преподавателей в деревенском учебном центре Орков!
Мастера были предоставлены, и у практикантов также был опыт в управлении додзё.
‘Так как это - преподаватели обучающие новичков …’
‘Это соответствует нашим способностям превосходно, и это - область, где мы можем показать наши таланты’.
Заработной платой было 2 Золотых в день!
Это было ничто по сравнению с деньгами, которые они могли заработать посредством охоты, но они согласились.
- Я сделаю это.
- Вы будете наняты как Преподаватель.
С того дня Мечи стали преподавателями и учили новичков, которые приехали в учебный центр.
Они преподавали вещи как то, как использовать глефу, оружие, незнакомое Оркам новичкам.
- Добро пожаловать, все Орки новички, которые приехали в учебный центр. Как Преподаватель, я сначала дам Вам демонстрацию о том, как использовать глефу.
Пятый Меч показал демонстрационный пример для новичков женщин Орков.
Более чем 50 Орков сидели и смотрели в учебном центре.
Пятый меч сильно пнул дерево. Тогда листья, висевшие на ветках начали опускаться кружась.
*Удар удар удар удар удар!*
Глефа резала как будто пронзая упавшие листья!
- Это слишком легко?
Пятый меч ярко улыбнулся.
Не было никакого способа, которым Орки женщины новички могли следовать за теми действиями и подражать ему.
- Тссс, почему это настолько тяжело?
- Это не качается также хорошо. Чвик.
Было трудно поразить даже всего один падающий лист, но Пятый Меч неоднократно показывал им демонстрационный пример, продолжая спрашивать, как будто чрезвычайно озадаченный:
- Вы не можете сделать этого? Почему нет? Это действительно легко сделать …
*Удар удар удар удар удар!*


Глава 3. Сила Освободителя



Когда Виид закончил кровавую борьбу на Холме Салмере, он имел только 150 здоровья в запасе.
Едя на Желтоватом Виид несколько раз прорывался через строй врага. Полностью погруженный в сражение, Виид бросился в опасное поле битвы. Сталкиваясь с кризисом жизни и смерти, он едва выжил благодаря Ледяному Дракону и Фениксам, борясь отчаянно. Желтоватый был также занят, прыгнув в пределах огня, чтобы избавиться от Солдат преследования.
Скульптуры!
Было прискорбно, когда он сделал скульптуры сначала и предоставил им жизнь, но это определенно стоило того.
Несмотря на это, Виид не признавал их.
- Бесполезные ублюдки.
- …
- Это - все, потому что Вы парни слабы и глупы. Разве Вы не можете сделать это правильно?
Бесконечная критика подчиненных!
Нытье и критика. Он обычно говорил несколько слов, когда они выигрывали сражение.
- Они не могут пойти против меня, в конце концов. Смея бороться со мной, они были бы действительно опрометчивы.
Если они победили, то это было из-за него. Если ситуация была неблагоприятна, это было из-за его подчиненных.
Хотя было сказано, что великие командующие не обвиняют своих подчиненных в их неудачах, Виид, управлял скульптурами с ворчанием, жалобами и нытьем.
Mуууууууууу!
Желтоватый покорно, потер его голову о Виида, показав привязанность корейского рогатого скота. Он был одной из тех корейских коров, которые не негодовали на людей даже в тот момент, когда ее тянули к скотобойне, просто показывая печальные глаза.
Однако каждую ночь, когда Виид немного отдыхал или спал, подчиненные проводили встречу.
Ледяной Дракон, Фениксы, и Желтоватый заседали в углу.
Было похоже, что они замышляли предательский заговор!
Боясь, что кто-то мог бы услышать его, Ледяной Дракон шептал осторожно:
- Будете терпеливыми, и в конечном счете возможность настанет.
- Возможность действительно настанет?
- Старший, я думаю возможность, о которой Вы говорите, никогда не настанет.
Ледяной Дракон согнул его шею и расправил его широкие крылья на мгновение:
- Нет. Смотрите на меня. Это было не так давно но в то время я смог заработать свободу.
- Свобода!
Глаза Желтоватого были заполнены желанием.
Свободно пастись.
Какие красивые слова это были.
- Свобода - действительно невыразимая радость. Вы можете бродить по широкому континенту, охотясь на монстров и проводя время счастливо.
Фениксы тихо кивнули их головами.
Они принимали совет своего небесного старшего как истинную правду.
- Ты знаешь, как живописны дождливые дни? Вы можете пойти на озеро или пройти через облака, когда Вы идете горной цепью. Версальский Континент действительно красив.
- Мы хотим путешествовать по Версальскому Континенту также.
Желтоватый и Фениксы родились около края ада, таким образом, они никогда не были на Версальском Континенте прежде. Они только слышали о нем со слов Ледяного Дракона.
- Есть много видов мягких трав на Версальском Континенте. Острые и освежающие травы посеянные в большом изобилии. Речная вода прозрачная и прохладная.
- О, травы!
- Фениксы, вы знаете о бататах?
- Бататы?
- Съешь жареный, и он сладок как леденец. Он мягко тает в Вашем рту.
- Что такое леденец?
- Вы даже не знаете о леденце?! Леденец - закуска, которую едят Люди.
Ледяной Дракон охотился, чтобы купить и съесть много закусок с деньгами, которые он заработал.
Когда Виид охотятся на Севере, Алверон и Союн, были с ним. Алверон взял часть его еды и разделил ее с ним. Это было то, как Ледяной Дракон смог попробовать батат. А леденец Союн бросила в него!
- Леденец - закуска ради которой стоит пожертвовать Вашей жизнью.
- Он действительно стоит так много?
- Величие леденца … Вы младшие все еще не знаете. Когда Вы вращаете язык он медленно плавит его …
Ледяной Дракон облизал его губы.
- Была леди, настолько же симпатичная как Богиня, которая бродила вокруг с Хозяином … Если Вам случится увидите ее красоту. Это слабо сказано красоту. Если Вы преуспеваете, Вы могли бы быть в состоянии заработать леденец.
- Действительно ли она - подруга Хозяина? Или его возлюбленная?
Желтоватый выкрикнул громко с сильным видом недоверия.
- Я не могу верить факту, что у Хозяина фактически есть друзья.
Природа по которой казалась что у него даже никогда не будет друзей!
Ледяной Дракон покачал головой:
- Я не знаю что у них за отношения также. Человеческие отношения очень сложны. Так или иначе история отклонилась в другое русло, но возможность определенно прибудет. Вы не можете получить свободу без жертв. Вынесите, и однажды …
- Однажды …
Желтоватый говорил наиболее мрачно.
- Я определенно хочу попытаться съесть леденец.

*

После избавления от всех преследователей Виид достиг деревни Салмере. Деревня племени Салмере была самой большой из этих трех племен и также имела широкую территорию.
Великий Вождь Салмере был горбатым стариком. Он медленно поднимал свой посох.
- Союз с церковью Маталоста? Наши Охотники не боятся смерти. Мы сдержим обещание относительно союза.
Несмотря на его ожидания племя Салмере с готовностью согласилось поддержать союз.
- Будет слава для великого Вождя и племени Салмере.
Виид следовал за действиями Охотников племени как пример. Он принял неоднозначное положение широко открытого рта и явных глаз.
Часто были орлы, сидящие на плечах Охотников. Вы могли легко увидеть, что люди брали добычу в руки или тянули её вокруг веревкой куда угодно в деревню. У них было много еды по сравнению с другими деревнями. Факт, что у них была богатая добыча, означал что племя Салмере было сильно.
У Охотников было много оружия, свисающего с их спин или плеч, таких как луки, копья, топоры, молотки и различное другое оружие.
- Однако среди наших сельских жителей, есть многие, кто даже еще не оставил имя для себя.
- …
- Оставить имя важно. В нашем племени, когда мы идем на большую охоту, мы вырезаем их внешность и устанавливаем их в деревне. Мы делаем скульптуры Охотников, чтобы растущие дети могли знать величие своих родителей.
- Так …
- Количество Охотников, которые присоединятся к союзу в борьбе с церковью Маталоста, будет зависеть от числа скульптур.
Скульптуры были бы последними воспоминаниями об Охотниках. Он должен был сделать скульптуры, чтобы заставить племя Салмере бороться.

*

Виид исследовал появления Охотников в деревне.
Дикари, носящие перья и кожаную одежду! Не было трудно ваять их, потому что они несли все виды оружия и имели очень характерные проявления.
Так как скульптуры должны были сохраняться в течение долгого времени, он должен был использовать камень, а не грязь или древесину. Но тем не менее, Скульптурный Нож Захаба прорубал камень, как будто он был ничто.
- Мужественный …, а также сострадательный.
Виид делал скульптуры Охотников на открытом пространстве в деревне. После создания основной Варварской формы он сделал их отличающимися с подробными выражениями. Его система массового производства становилась все более и более быстрой.
Продвинутый 6 уровень Ваяния и Продвинутый 6 уровень Ремесла! Основываясь на уровне умения, прошло много времени, прежде чем он достиг уровня Мастера, но уровень умений, который он получил от гринда, был полезен для ценности и художественности скульптур.
- Внешнее появление важно для скульптур, в конце концов.
Качество камня, используемого, чтобы сделать скульптуру, так же важно как конечный материал для квартиры.
Собрав так много опыта, он видел соответствующую часть или внешность просто, смотря на скалу. Он мог эффективно сделать скульптуры, также полностью использовав структуру и дизайн камня! Даже при том, что они были скалами из того же самого места, были ценные скалы, хорошие для того, чтобы сделать скульптуры.
- Это - та же самая логика как стержень и глаз ребра, являющийся различными ценами.
Виид использовал высококачественные камни, чтобы быстро создать скульптуры!
Массовое производство конечно, не было достоинством художника. Несмотря на это, если скульптуры давали счастье и были необходимы, таким образом, он не был против их создания.
Скульптуры Племени Салмере - более чем 3,000 скульптур Охотников были сделаны более чем за двадцать дней. Это никогда не было бы возможно, если бы он должен был бы сделать их в натуральную величину, но это было выполнимо, потому что они были миниатюрными. Опыт, который он имел для сокращения времени ваяния при производстве скульптур на реке Плача, был также полезен.
3,000 было максимальное количество людей, которые могли быть мобилизованы в Племени Салмере! Это были все за исключением минимального числа Охотников, чтобы защитить деревню, детей и женщин.
Вождь и Охотники Племени Салмере появились, как только скульптуры были закончены.
- Мы признаем Вас как держателя доказательства союза с церковью Маталоста как её представителя. Мы будем бороться во время войны.
- Уууууууууаааааааааааааа!
Звень!

Обещанный союз с церковью Маталоста был сформирован.
Племена Веджагуе, Лекие и Салмере призовут Охотников и Воинов для войны против церкви Ембрю.
Война, чтобы исправить нарушенный порядок на Версальском Континенте началась.
Почетный титул, ‘Представитель Бога церкви Маталоста’ был приобретен.
Вы теперь в состоянии использовать реликвии церкви Маталоста.
Символ Союза; может использовать власть Освободителя, заключенную в посохе.
Свойство посоха изменилось.
Известность повысилась на 450.
Уровень увеличен.
Уровень увеличен.

С формированием союза Известность Виида увеличилась снова. Известность Виида первоначально была очень высокой. Большую Известность он заработал как художник, делающий скульптуры! Он также заработал Известность, выполняя задания.
В Гильдии Союза Тёмных Геймеров и программе рассказывающей ‘Истории Версальского Континента’, те, у кого была более высокая Известность, чем у Виида, могли быть посчитаны на пальцах одной руки! Были только Торговцы, которые пожертвовали колоссальные суммы денег храму или людям, которые занимали место в 10-ке лучших в Королевской Дороге.
Так как он получил большую Известность, прогрессируя через эти задания, было достаточно заставить его задаться вопросом какие изменения будут, когда он возвратится на Версальский Континент.
Виид вынул посох посреди Охотников племени.
Посох заполнился белоснежным светом! Унылый посох который казался подходящим для пожилых людей, изменился настолько что стал изящным как Посох Первосвященника.
“Определение!”

Символ восстановленного союза, Посох
Прочность 2,000/2,000
Нападение 98.
Этот - посох, установлен как контракт союза церкви Маталоста с соседними племенами.
Предмет предоставлен с Благословением Бога.
У всех существ на Версальском Континенте есть обязанность ответить на Власть Освободителя.
Ограничение: может использовать тот, кто получил признание церкви Маталоста.
2,000 Веры.
Опции: Магическая атака +35%
Божественная власть +100%
+1 200 Известности
Увеличенная способность к дипломатическим переговорам.
Способность использовать Власть Освободителя.

Власть Освободителя: Силовой призыв существ Версальского Континента. Не делает различие между расами, монстрами и объектами.
Власть предоставлена благословением Бога Маталоста. С текущим состоянием церкви только тот, у которого есть авторитет, может использовать эту силу.
Может использоваться всего 3 раза.
Вызов живых существ займёт 15 часов после проявления авторитета.
Если Вы будете использовать Власть Освободителя в задании, то Вклад и вознаграждения уменьшатся до установленного значения.
Предостережение: есть высокая вероятность для вызванных монстров отказаться подчинятся. Дикие монстры будут делать свои собственные суждения и реагировать на них.

Власть вызвать любое живое существо, даже монстра уровня босса! У Виида теперь была способность вызвать любого монстра уровня босса с Версальского Континента.

*

Племя Веджагуе! 2,000 Воинов, которые были похожи на монстров, собрались.
Племя Лекие! 1,500 строгих Воинов и Шаманов участвовали в сражении против церкви Ембрю.
Племя Салмере! Были мобилизованы 3,000 Охотников с глубокими пристальными взглядами и знакомые с терпением и победой.
Виид перемещался с ними к местоположению Крепости Ембрю в течении долгих 10 дней.
- Воины, сражайтесь!
Группа стала немного больше скоординированной через поединки с монстрами во время их поездки. Шаманы Племени Лекие вызывали призраков, чтобы создать беспорядок, а Воины Племени Веджагуе ставили свои жизни на кон, чтобы заблокировать Черных кабанов. Охотники Племени Салмере воспользовались случаем, чтобы пустить стрелы и бросить копья.
Фактически, специальность Племени Салмере установка ловушек и т.п., таким образом, не было многих возможностей использовать их в фактической охоте на монстров.
Комбинация Шаманов, Охотников и Воинов!
Однако оружие племен союза было слишком плохо. Много используемых мечей были подвергнуты коррозии и с обитыми краями, и их броня была на уровне, где они были обернуты густой кожей и не имели больше никакой брони.
- Как дикари они не имеют нечего.
Из-за их плохой защиты, они несколько раз были в критических опасных для жизни ситуациях.
Каждый раз, когда у него было свободное время, Виид ремонтировал их оружие или лечил их, и он также занимался их бронёй. Несмотря на это, они не были в отличном состоянии, потому что у него не было большого количества времени. Он расплавил низкокачественное железо и создал простые мечи и броню которая была комбинацией металла и кожи.
- Двуручный меч как этот …! Он искрится светом как удивительно.
Несмотря на это, племена союза были чрезвычайно счастливы.
Они хорошо пускали покрытые ядом стрелы и были проворны, таким образом, они были оптимизированы для охоты. Они страдали только потому, что они проигнорировали команды или контроль и пытались бороться с монстрами каждый раз, когда они хотели. Независимо от того, насколько он поднял Близость, боевой дух племен союза било слишком много и они несли ущерб.
По промежутку десяти дней 42 союзных воинов умерли, путешествуя. Это было, вероятно, частично, потому что Виид сделал их более сильными посредством охот, но большинство умерло, игнорируя их низкую защиту и борясь с монстрами до самого конца без желания побега.
Таким способом он возвратился в крепость церкви Ембрю с беспорядочными союзническими племенами.
- Как и ожидалось это не будет легко.
Еще раз назад к храму церкви Ембрю! Он плотно охранялся Демоническими Духами, и высота стен превышала 10 метров.
Была даже огромная и великолепная бронзовая статуя Бога Ембрю, установленная посреди крепости как Статуя Свободы. Бронзовая статуя окутывала крепость Ембрю с чем-то как зловещее темное облако. Это было что-то, что он мог только ощутить как Скульптор, но это была, вероятно, бронзовая статуя, которая предоставляла Солдатам и Священникам Ембрю значительную силу.
Он чувствовал, что это был, по крайней мере, Шедевр или Выдающееся произведение. Учитывая его размер, это было вероятно Выдающееся произведение.
Это было бы утешением иметь такого союзного Скульптора, у которого была скульптура Выдающегося произведения, но она принадлежало врагу, таким образом, такая скульптура только создавала психологическое беспокойство.
‘Я буду в состоянии повернуть Демонических Духов на нашу сторону, если я буду использовать Медную Пластину Отдыха, но … ‘ - Виид покачал головой.
Он боролся с ними, делая скульптуры на реке Плача, но большая часть Демонических Духов не была сильна. Он не мог быть небрежным просто, потому что он мог переманить Демонических Духов к своим силам, не зная, насколько сильной была церковь Ембрю.
Кроме того, несмотря на то что Медная Пластина Отдыха была святой реликвией она била в плохом состоянии только с 12 пунктами оставшейся прочности. Повреждение не было бы столь же большим, если бы прочность была более чем 100, но когда она была такой не было бы странно, если бы она сломалось в любой момент.
‘Все подержанные товары походят на неё’.
Медная Пластина Отдыха была предметом, он должен был использовать ее так экономно, как только возможно. Если бы он использовал её небрежно, то он не был бы в состоянии использовать её в решающий момент.
‘Будет трудно проникнуть через стены с Варварами … какой метод я должен использовать?’
Мало того, что племена союза были низко квалифицированы в командном сражении, но они также не следовали за приказами хорошо. Кроме того, у них не было и одного осадного оружия!
- Я должен буду сделать осадное оружие сначала.
Виид начал делать оружие для осады из костей, сухожилий и древесины, которые он получил, охотясь на монстров и рубя деревья.
Он установил два огромных бревна в линию и использовал толстое и исключительно упругое Черное сухожилие кабана, чтобы сделать катапульту.
Оружие осады создано с Средним умением Кузнеца!
Звень!

Катапульта Виида
Прочность 130/130.
Макс разрушительная сила 26.
Диапазон 37.
Уровень огня 3.
Степень точности 3.
Основная катапульта сделанная универсальным мастером.
Она была сделана с подавляющим умением, полагая, что она была первой что он создал, но лес, который играет центральную роль и должен сохранять равновесие конструкции, имеет слабое качество.
Поскольку степень точности низкая, сомнительно, может ли она нанести сконцентрированный удар по стенам. Кажется, что огромная сила будет необходима, чтобы использовать её.
Ограничение: Требует крупной рабочей силы.
Опции: Низкая точность.
Почти никакой шанс несчастного случая.

Профессиональное мастерство кузнеца увеличилось.

Смотря на то что это было его первым оружием для осады, оно не было очень плохое.
- На данный момент я должен увеличить количество.
Виид изготовил еще 10 катапульт.
Так как он делал их все впервые, было невозможно предсказать их поведение. Он обычно подвергался многократными действиям и методом проб и ошибок, улучшая работу, но все было впервые.
Союзные племена приблизились.
- Это - чрезвычайно большое оружие. Вы даете его нам?
Виид поднял его большой палец.
- Да. Я сделал его для Вас. Вы будете в состоянии разрушить крепость с ним.
- Вы лучший.
- Пока у Вас есть оно, Вы будете непобедимы. Вы должны определенно победить.
- Спасибо, брат!
Всё что сделал Виид были катапульты стреляющие камнями, лестницы и веревки, которые могли быть заброшены на стены используя крюки!
Качество катапульт не было проверено, они даже не подвергались испытательному запуску.
Виид свалил предметы, которые он не смел использовать для племенного союза, оружие и броня которые были главным образом подобраны, пока они добирались до крепости церкви Ембрю.
Виид позвал Желтоватого.
- Иди сюда.
- ……
Желтоватый попятился назад.
- Поторопись и иди сюда.
- Скажите зачем вы зовёте меня Хозяин.
- Я просто хочу погладить вас.
- Но почему Хозяин держит - веревку?
Глаза Желтоватого были заполнены подозрением.
- Почему веревка? Я не могу просто держать её? Подойдите сюда сейчас. Просто подойдите.
- Я не чувствую себя хорошо. Я хотел бы отказаться.
- Это - ничего. Я понял, поэтому просто подойдите.
Желтоватый приблизился очень осторожно. Виид мягко погладил его шею несколько раз и затем обернул его шею и туловище веревкой как вспышка молнии.
MУУУУУУУ!
Печально заревел Желтоватый!
- Хозяин, почему Вы делаете это? Что я сделал неправильно …
- Не волнуйтесь, я не собираюсь есть Вас. Есть много вещей, таким образом, разве Вы не должны перемещать их?
Судьба Желтоватого была уже определена с тех пор, как катапульты были сделаны.
У Ледяного Дракона и Фениксов было очень мало жалости в их пристальных взглядах.
‘Повезло что это не я’.
‘Всё хорошо, пока это не я’.
После окончания сердечного обеда Виида приготовленного из их добычи, они направились в крепость церкви Ембрю.

*

Бум! Бум! Бум!
В крепости церкви Ембрю звучали барабаны чтобы объявить о чрезвычайной ситуации. Темные Рыцари, Священники и Лучики были расположены на стенах, и быстро подготовились к сражению.
К этому времени Виид, Желтоватый, и племенной союз, приближались толкая катапульты вместе, войска церкви Ембрю были на стенах форта в полной боеготовности. Катапульты были так тяжелы что их движения были медленными несмотря на то, что на них прикрепили колёса.
Чтобы усугубить положение, был черный дым, поднимающийся со шпилей крепости.
Воины союза указали на дым.
- Кажется, что они жарят мясо.
- Похоже, что они собираются есть что-то вкусное.
Неосведомленный ответ на дым!
Лицо Виида напряглось.
‘Они делают дым, чтобы сообщить всем, что они под атакой. Это - аварийная связь, чтобы призвать их союзников’.
Это был сигнальный огонь, сообщающий о начале войны! Дикари в реке бассейна с Плача, которые увидели сигнал, вызовут Воинов, чтобы поработить Виида и эти три племени. Они должны были бы бороться с Варварским подкреплением у крепости церкви Ембрю.
Виид тяжело взглотнул.
Это не было что-то, чего он не ожидал, но это будет определенно трудно.
- Мы должны будем напасть на них, прежде чем подкрепление прибудет.
Виид кричал на воинов союза, которые перемещали катапульты и кратко отдыхали.
- Зарядить катапульты!
100 Воинов Племени Веджагуе остановили катапульты и подготовились заряжать их. Затем после подъема и закладки валуна они запустили его.
Вуууушшшшш!
Сильно запущенный валун сделал дугу, поскольку он летел сильно. Это было нападение камня с смертельным весом.
Однако катапульта была слишком далека. Валун потерял большую часть своей силы и врезался в основание стены, а не центр.
В конце были осколки которые задели стену!

Прочность стены уменьшилась на 49.
Всего прочности: 9,999,951/10,000,000.

- Это не сработает, даже если мы будем весь день атаковать их. Нет, мы исчерпаем камни для катапульт сначала. Нужно увеличить Силу катапульт, вперёд!
Виид выдвинул катапульты наряду с Племенем Веджагуе. Так они смогли стрелять с немного более близкого расстояния!
Так как он должен был сломать стены, намного более массивные, чем у форта Один, он решил рискнуть.
Желтоватый сильно тянул катапульты вперед, показав силу корейской коровы
Крепость церкви Ембрю также ответила.
- Огонь!
Они нанесли ответный удар, плотно покрыв небо стрелами.
- Держите свои щиты и блокируйте стрелы!
Даже без команды Виида, Племя Веджагуе сняло их щиты, чтобы выжить.
Также щит был закреплен на лбу Желтоватого а его туловище было обернуто в шелк. Виид соткал вместе обрывки непригодных шелковых частей, чтобы заблокировать стрелы.
Дождь стрел лился вниз на Племя Веджагуе и области вокруг катапульт.
У-у-у-у-удар!
- Aххххх!
- МОЯ НОГА, СТРЕЛА ПОПАЛА В МОЮ НОГУ!
Воздействие стрел было передано непосредственно через щиты. Хотя они держали щиты, воины Племени Веджагуе были пододвинуты обратно силой и падали на колени. Некоторые стрелы даже проникли через дрянные щиты и попадали в Охотников племени.
Охотники Племени Салмере также выпустили стрелы, но они не могли перелететь через стены.
- Давайте откроем огонь с катапульт в ответ!
Виид приблизился еще приблизительно на сто шагов и приказал использовать катапульты.
- Слишком много стрел летят в нас.
- Джунгбал … Джунгбал умер.
- Найдите укрытие. Спрячетесь позади катапульт и Воинов Племени Веджагуе, зарядите катапульты быстро!
Это было одностороннее нападение с применением стрел на равнине без любого прикрытия! Более чем тридцать воинов Веджагуе умерли от стрел, перемещая 10 валунов. Но когда они поставили свои жизни на кон и использовали катапульты, валуны полетели к стене.
Все атаки кроме одной были успешными!

Прочность стены уменьшилась на 1226.
Прочность стены уменьшилась на 751.
Прочность стены уменьшилась на 956.
Прочность стены уменьшилась на 2160.
Прочность стены уменьшилась на 173.
Прочность стены уменьшилась на 486.
Прочность стены уменьшилась на 1198.
Прочность стены уменьшилась на 3110.
Прочность стены уменьшилась на 896.
Общая Прочность 9,998,995/10,000,000.

11 Лучников погибли, и были ранены 5 Солдат.
8 Демонических Духов были сильно ранены.
3 Темных Рыцаря получили небольшие повреждения.
1 Священник умер.


Огромная огневая мощь катапульт!
Хотя были валуны, которые поражали нижнюю часть стены или нацеленные на шпили, это была значительная выгода. Это был момент, доказывающий что оружие осады было жизненно важным при осадной войне.
Однако, как раз когда они стреляли, силы церкви Ембрю продолжали собираться на стенах крепости.
Только Племя Веджагуе получало ущерб от стрел, которые прилетали, лившись вниз как дождь.
- AХХХХ!
Некоторые стрелы были окутаны красной аурой. Они были стрелами, предоставленными с божественной силой Священников церкви Ембрю! Это было нападение с применением огненных стрел, жгущих целое тело, даже если они были заблокированы щитом.
Воины Племени Веджагуе были крепкими и не умирали легко, но как только в них попали бесчисленными стрелами, включая стрелы, заполненные божественной силой, они беспомощно гибли.
Целая область, где Виид и Племя Веджагуе расположились, стала плотно покрытая стрелами.
Это было зрелище, переполняющееся напряженностью и энергией, когда наблюдаешь его со стороны, но для тех кто подвергается нападению, этого было достаточно чтобы заставить их сойти с ума!
После того как Желтоватый закончил перемещать катапульты веревка была отпущена в некоторый момент, и он сбежал к безопасной задней части.
Высокопоставленные Священники были также на стенах.
- Покажите истинную власть этой грешной группе людей. Святое Разрушение!
Нападение божественного волшебства вспыхнуло на стенах прежде, чем полететь к ним и нанести большой ущерб в следующий момент. Как будто они были поражены чем-то, Племя Веджагуе вокруг катапульт было отправлено в полёт.
- Те, кто не верит в Бога Ембрю, в наказание падут к Вам.
Широко распространенное волшебство проклятия! Урон племенному союзу от божественного нападения силы они стали неспособным бороться, когда они стонали с высокой температурой.
Лицо Виида стало абсолютно спокойным.
Это было лицо серьезное как тогда, когда он по ошибке продал 10 золотых рубиновых драгоценных камней за 9 золотых!
‘Я ожидал некоторый уровень трудности, данной трудностью этого задания’.
Варварские войска, укрепленная высокая, крепкая стена. Даже силы церкви Ембрю не казалось, что они проиграют, даже если они должны были регулярно бороться!
Ни одна вещь не была легкой.
`’Самая большая трудность в осадной войне … Вы могли сказать, что они концентрируют их огневую мощь, в то время как мы приближаемся’.
Даже если бы он должен был сказать плохо защищенному Племени Веджагуе или Племени Салмере пытаться пробежать к стене, это вызвало бы только крупную катастрофу.
В сражении как это действие идеально подходило для стороны защитников, чтобы сражаться, тогда как сторона, которая должна была проникнуть в крепость, была поставлена в худущее положение. К сожалению, Виид был на стороне, которая должна была с помощью племенного союза захватить и занять крепость.
- Мы никогда не сделаем это так.
Виид кричал Племенному Союзу.
- Отступаем!
На линии фронта приказали, отступать.
Виид оставил 10 катапульт и попытался убежать с племенным союзом, но стрелы продолжали литься на них.
- Ледяной Дракон, огонь Вашим дыханием. Братья Фениксы, прикройте нас!
Ледяной Дракон сделал большой вдох и выпустил Ледяное Дыхание к крепости. Огромное Ледяное Дыхание прорубило небо!
Результаты дыхания Ледяного Дракона никогда не разочаровывали прежде, но оно было нейтрализовано защитным волшебством Священников крепости. Таким образом, хотя оно не нанесло ущерба крепости, в нападении с применением стрел было краткое затишье.
Под прикрытием Фениксов Виид и племенной союз были едва в состоянии убежать.
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Жестокое поражение.
Это была только легкая перестрелка, союзные племена потеряли 104 человека. Хотя Виид торопился делать перевязки и применять лекарственные травы, это было число тех кто умер!
Воины союза, которые были поражены божественной силой, не восстановили свои чувства.
- Мммм хе-хе-хе.
- Где это место?
- Оставьте меня в покое. Я уезжаю, чтобы провести мою церемонию совершеннолетия в Долине Храбрости.
Из-за божественной силы, больше чем 70 человек были в состоянии полного замешательства.
Мораль также резко упала.
- Не похоже что это враг у которого мы можем выиграть.
- Это было бесполезной борьбой. Я хочу возвратиться в деревню …
- Воины, которые уехали из дома, должны бороться, пока их тела не были похоронены. Даже если они не могут выиграть …
Племенной союз потерял большую часть его воли к сражению и был настроен пессимистично.
Улыбка распространилась на губах Виида.
‘Это действительно должно быть так тяжело, так как трудность задания высока. ‘
Чем более трудное задание это было, тем больше было вознаграждение - это подожгло его мотивацию.
Он осознал, что должен был подвергнуться риску. Если бы оно продвигалось легко, он был бы ужасно озадачен.
- Будет трудно захватить крепость Ембрю. Так как разведывательное сражение закончено, я должен буду сделать скульптуру.
Виид решил подготовиться к полномасштабному сражению.
Так как союз, племён уехал из их домов, их мораль, будет падать в течение долгого времени. Однако в результате разведывательного сражения, было мрачное чувство о гигантском враге.
- Сначала, я сделаю скульптуру, чтобы обеспечить некоторую помощь.
Он был сыт по горло скалами, и это не помогало в развитии его профессионального мастерства Скульптора также.
- Ради эффектов это не время, чтобы хранить материалы.
Кости Черного кабана и Калтропа. Он решил использовать кости, которые он получил как снаряжения для скульптурных материалов.
- Хотя это хорошие кости для того, чтобы сделать бульон …
Хотя они могли также использоваться в качестве пищевых ингредиентов, или медицине, для Скульптора, материалы для ваяния были на первом месте!
Цена костей не была существенно высока, таким образом, он использовал их, не будучи скупым.
- Я буду ваять эти три племени одновременно.
Он сделал основную форму, используя кости.
Он переплел сломанные кости, чтобы сделать структуру, применил глину на вершине, и испек её.
- Я должен показать отличный Виид Варваров брутальных и жестоких.
Татуировки и шрамы были важны в выражении племен союза. Он даже нарисовал их красками и сделал скульптуру этих трех племен.
После проведения времени с этими тремя племенами и ведением борьбы с ними, он знал, какие лица и появления были храбрыми и получающими уважение.
- Чего-то ещё не хватает …
Виид использовал скульптуру света и сделал костер.
Шаман Племени Лекае, Воин Племени Веджагуе и Охотник Племени Салмере были собраны, когда они жарили мясо на костре!

Пожалуйста выберете имя для скульптуры, которую Вы сделали.

Виид сказал имя, которое он уже выбрал, создавая работу.
- Братья Веры.
Дикие племена, которые помнили союз и обещали пролить кровь вместе!

“Братья Веры” верно?

Хотя они показывали немного недостаточное появление в борьбе с церковью Ембрю, они были группой, которая охотно пошла вдаль, чтобы сформировать союз.
Техника соответствующего прославления была важна для Скульптора, но мысли, родившейся с искренностью были важнее.
Виид твердо кивнул его головой.
- Верно.
Звень!

Шедевр! Братья Веры был закончен.
Скульптура сделанная из костей монстров!
Виид племен, привлеченных в союз, разделяющий и едящий еду вместе, ваялся. Это - символ их единства.
Это - работа, которую будут значительно отмечать эти три племени.
Очень подробное изображение и выражение сияют посредством этой работы.
Художественная ценность: 712.
Примерно сделанная скульптура Мастером Скульптуры, Виидом.
Специальные Опции: у 3 племен, которые увидели скульптуру Братья Веры, будет увеличена скорость регенерации Здоровья и Манны на 17% в течение дня. Максимальное здоровье этих 3 племен увеличится на 12% в течение дня.
Настойчивость увеличится на 60.
Боевой дух увеличится на 30.
Близость с племенами увеличилась на 30%.
Вовлеченные племена выгравируют гордость и честь в их сердцах.
Число законченных шедевров до сих пор: 12

Ваяние профессионального мастерства увеличилось.
Известность увеличилась на 125.
Лидерство увеличилось на 2.
Очарование увеличилось на 7.
За создание Шедевра, Все характеристики увеличились на 1 пункт.

Теперь, даже скульптура была завершена!
Предварительные приготовления к реальной борьбе были закончены.


Глава 4. Стратегия Непобедимости


Виид мучился над обнаружением, метода уничтожения стены.
- Есть длинный путь, идти пока стены крепости не падут, таким образом, мы сможем захватить её.
Как кузнец, он мог создать оружие осады. Однако его мастерство, чтобы сделать так было все еще сильно низким.
- Я не знаю, сколько осадных орудий я должен был бы сделать, прежде чем я смогу получить любую пользу …
Если требуется столько же производственного мастерства сколько при создании Двуручного меча, потребовалось бы несколько долгих недель! Поставка материалов была бы также проблемой, и племена союза могли бы попытаться возвратиться к их племенам снова.
- Ну не похоже что у меня есть уверенность, что мы победим Рыцарей и Священников церкви Ембрю, даже когда стены падут.
Ум Виида был ослаблен. Так как решение не было в производстве оружия осады, он полностью разочаровался в нем.
- Нормальное осадное оружие не сделать. Конечно, это не ответ.
Никто не смел бы нападать на высокие, массивные стены крепости, когда люди внутри были готовы защитить их.
Племенной союз был превзойден численностью и находился в невыгодном положении когда дело доходит до сражения группой. Самые большие роли, которые могли играть воины, были только в драках и охоте.
Виид использовал его навыки Шитья и Кузнечного дела, чтобы улучшить их снаряжение немного, но с существенно дрянной броней племенного союза, большинство из них умрет от сконцентрированного нападения даже, прежде чем они поднимутся на стены.
- Я должен был слушать совет Смита и привести другого человека со мной?
Но Виид покачал головой. Было слишком поздно, чтобы сожалеть об этом, и он не мог возвратиться, также. Даже если бы Пейл, Зефи или Первый Меч пришли бы, ситуация, вероятно, не изменилась бы сильно. Лично испытав силу врага, кажется, что успех задания, был если бы он взял боевую профессию по крайней мере в середине 500 уровня. Это дало бы силу, способную к разрушению ворот ударом меча или очень разрушительным умением, способным застать Священников церкви Ембрю врасплох!
Как Рыцарь, он мог командовать племенным союзом, демонстрируя пик его Лидерства. Хотя племена собрались, они были просто сбродом войск, но он заставил племена союза бороться преодолевая их пределы с его Лидерством и Обаянием. Даже если бы племена союза понесли большой ущерб, то он должен был произвести их максимальный потенциал, чтобы использовать их и искать возможность.
Это могло бы стать могущественной победой, достойной того, чтобы быть оставленной в истории Версальского Континента.
Виид не оценивал его собственную способность командовать очень высоко.
- Я только выиграл войны, которые я мог выиграть.
У него не было большого желания вести бой только с крошечным шансом на победу с племенным союзом. Преодоление качества и количества его войск, состояния их оборудования и ландшафта не было таким легким, как это звучало.
Был также предел дарованию жизни Скульпторам. Он хотел бы дать этому ход если бы у него было 100 живых скульптур или около того. Он был бы в состоянии видеть шанс на победу, также. Но если бы он сделал это, то уровень Виида упал бы крайней мере на 160.
- Даже если бы я преуспел в задании, то ничего бы не осталось.
В лучшем случае оживленные скульптуры умерли бы жестоко во время осады.
Если бы он успешно закончил задание, то более чем половина его скульптур умерла, то это была бы огромная потеря! Он должен был бы также начать снова с начала с уровня ниже чем 200. Даже если бы он преуспел в задании, то не было бы ничего.
- Это - то, что они называют убыточным бизнесом.
Виид решил возвратиться к основам и построить его план снова. Прежде, чем начать сражение, он должен был рассмотреть все мелочи многих переменных и выбрать поле битвы, благоприятное для его сил. На данный момент Виид вышел из капсулы впервые за долгое время, чтобы отдохнуть.
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- Действительно ли это - библиотека?
Ли Хён посетил библиотеку впервые начиная с его поступления в Университет Кореи. Он пренебрег ей до сих пор, потому что не было никаких комиксов в университетской библиотеке.
- Хотя это была моя мечта с тех пор, как я был молод.
Читая комиксы и делая рамен, чтобы поесть, когда он был голоден — это была счастливая фантазия о которой он мечтал в его дни учебы в средней школе.
Он был также читателем, который старательно читал ежедневно издаваемые комиксы пока он доставлял газеты.
- Для библиотеки, чтобы не иметь комиксов, этот университет действительно гнилой!
Ли Хён подверг критике политику университетской библиотеки без запаса. Много других библиотек собирали комиксы, но Университет Кореи не имел комиксы на их полках.
Щедрые стипендии, преимущества исследования за границей, большие современные классы и экспериментальные установки, а также то, что университет организовал обеспечение для учебы студентов, не пришло ему в голову.
- Походит на отстающую школу, если она испытывает недостаток в комиксах. Гнилой, он гнилой. Куда они тратят всю плату за обучение?
Число романов, экономических книг, диссертаций, книг по истории и книг об искусстве было огромно. Целое здание было библиотекой.
- Привет, oппa.
- Вы пришли, хён?
Его одногрупники из Факультета Виртуальной реальности узнали Ли Хёна и поприветствовали его спокойно. Казалось, что они учились в группах по двое или трое в комнатах исследования библиотеки.
- Ах, да.
Ли Хён просто кивнул головой слегка.
Это была самая важная вещь, которую он должен был не упустить, учась в университете.
‘Я абсолютно не должен быть рядом с теми, кто моложе, чем я’.
Если бы он стал старшим, то он рассматривал бы своих младших как грабителей, потому что у них была бы наглость, чтобы преследовать его вокруг и просить побаловать бесплатной едой!
В случае Ли Хёна его уже попросили несколько раз другие студенты купить им еды, так как он был старше, чем его одноклассники.
- Я должен рассмотреть свое здоровье. Я упаковываю и приношу свой собственный ланч из дома.
Он узко предотвратил кризис.
Взгляды студентов изменились теперь.
‘Семьянин oппa, кто думает о его здоровье’.
‘Он никогда не купит для нас еду’.
Тем не менее, Ли Хён был всегда осторожен. Он не знал, когда кто-то попросит поделиться едой. Они могли также попросить что-то выпить в кафе или закуску в кафетерии.
‘Это проклятый университет, или какой-то ресторан? Почему здесь так много еды?’
Это было настолько плохо, что он должен был избегать торговые автоматы, расположенные в каждом здании.
- Вы пришли сюда учится?
- Нет. Я пришел, чтобы прочитать книги, - Ли Хён ответил, когда он слегка шел вперед.
- Хён, литературные романы находятся на 2-м этаже.
- Я пришел не для того чтобы читать романы. Есть всего несколько вещей, которые я хочу найти.
-Что Вы хотите найти?
- Стратегия, тактика, война. Вы знаете, где они?
-Они находятся на 7-м этаже, но …
- Мм. Спасибо что сказали мне.
Ли Хён нажал кнопку 7-го этажа в лифте.
7-й этаж содержал Восточную Философию, книги по истории и другие старые связанные книги, таким образом, студенты не часто посещали его.
После того, как Ли Хён вошел в лифт, студенты шептали друг другу.
- Он, должно быть, довольно сильно интересуется Восточной Философией.
- Хотя он обычно не болтливый во всем … но его уровень действительно высок.
- У него должно быть глубокая душа и много достоинств, чтобы встречаться с такими симпатичными сестрёнками.
Так как у Ли Хюна было свидание и с Союн и с Юнг Хё Рин во время школьного фестиваля, он стал знаменитостью.
Вместо ревности, много мужчин испытывали бесконечное уважение к нему, а для женщин он стал таинственным человеком, скрывающим массу очарования.
- Но он должен быть довольно хорош в китайском языке, также.
- Ха?
“- пошел в 7-й этаж из скуки прежде, но большинство книг по полкам было непереведенными оригиналами.
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- Святая корова!
Ли Хён произнес ругань.
- Какого хрена у них иностранные книги в Корее? Они должны быть изданы, как только будут все переведены!
Он не мог понять заглавие или рассказ из этого.
Приблизительно половина полок была заполнена иностранными книгами, а остальные были корейскими, но написанными с многими древними корейскими знаками. Так как они не были выписаны на современном корейском языке, их было чрезвычайно трудно прочитать.
- Я должен найти книгу по стратегии …
Книги, которые искал Ли Хён, оказалось редки и не были хорошо переведены. Когда он рылся в книжных полках, конечно было трудно понять. Несмотря на наблюдение названий, он не мог найти то, что он искал.
- Большинство книжных магазинов заказывает книги по названию, но почему настолько трудно найти материал в библиотеке?
Фактически было бы легче найти текст стратегии требуемый Ли Хёну в разделе романов. Книги, такие как “Искусство войны”, “Тактика адмирала И” и “Вузи” были изданы как романы. С корейскими объяснениями их было легко понять и они даже имели иллюстрации.
Однако пытаться найти книгу что он хотел на непереведенных полках с оригинальной укладкой в секции Восточной Философии было адом.
- Я должен найти стратегию или тактику, которая может использоваться против церкви Ембрю, чтобы победить.
Было очевидно, почему Ли Хён потратил свое драгоценное время, чтобы прибыть в библиотеку. Было трудно усилить силу его войска. Он должен был использовать свою текущую силу как можно лучше. Если стратегия и тактика могли помочь, ему были нужны планы достаточно высокого уровня, что только экстраординарные генералы могли бы испытать их.
- Я должен найти стратегию как эта …
Независимо от того то, насколько он смотрел на тексты стратегии, просто читать их, было невозможно.
У текстов стратегии, которые ему удалось найти на современном корейском языке, были фразы, такие как эта -

- Познайте себя и своего врага и Вы будете непобедимы.

Если Вы сравните Виида Ли Хёна и племенной союз с силами церкви Ембрю, это было действительно слишком большая разница.
- Когда-либо победить, как будто … похоже что задание собирается потерпеть неудачу.
Ли Хён ворчал, когда он искал другие книги.
Пока он делал так, он нашел роман на полке.
“Романс о трех королевствах”!
Очевидно, кто-то прочитал его и затем оставил на случайной полке.
- “Романс о Трех Королевствах” … кроме имени, это - книга, которую я никогда не читал прежде.
Ли Хён просмотрел “Романс о Трех Королевствах”. Это была история о клятве в персиковом саду между Лю Бэйем, Гуань Ю и Чжан Фэй.
[T/N: Это - роман, написанный Ло Гуаньчжуном в 14-том веке. Это - правдивая история, основанная на событиях во время правления династии Хань с некоторым вымыслом.]
Он не читал могущественный “Романс о Трех Королевствах”, но просто скользил через историю том за томом.
Лучшая часть была там, где Лю Бэй навестил Чжугэ Ляна три раза, чтобы завербовать его. Это привело к выходу из полностью невыгодного положения.
Ли Хён обнаружил стратегию что бы иметь дело с церковью Ембрю в “Романсе о Трех Королевствах”.

*

Великая армия церкви Ембрю!
После нападения Виида и племенного союза, их бдительность значительно увеличилась. Персонал, размещенный на стене, значительно вырос, и было также больше стрелков с луками. Это были доказательства непрерывного роста войск и расширения военного вооружения даже в крепости церкви Ембрю.
- Ледяной Дракон.
Виид говорил из-за скалистой горы, точка, которая не могла быть замечена непосредственно из крепости.
- Говорите, Хозяин.
- Разведай, сколько их там и доложи.
- Понятно, Хозяин.
Ледяной Дракон взлетел в небо. Без подлёта близко к крепости церкви Ембрю он сообщил после наблюдения за ними издалека.
- Людей на одной только стене находится немного более, чем 5,000.
- Это довольно много. Как насчет тех кто носит броню?
- Приблизительно 1,000.
Одних только Темных Рыцарей 1,000! Он должен был предположить, что остальные были Нормальными Солдатами, Священниками или Магами.
Включая тех, кто не был на стене, их общее количество по крайней мере более чем удвоилось!
Виид планировал осаду, таким образом, он заманил и уничтожил силы преследования заранее. Стратегия деления и завоевания! Он выманил и уничтожил слабых врагов сначала.
Несмотря на все это, огромное количество сил все еще осталось в крепости церкви Ембрю. Кроме того, учитывая большую силу церкви Ембрю, это не было бы преувеличением сказать, что они господствовали над соседними племенами. Поскольку сражение затянулось, подкрепление продолжит прибывать из других племен.
- Это означает по крайней мере более чем в 2 раза больше … врагов, это будет полностью невозможно при таких обстоятельствах.
- Хозяин, конечно Вы не собираетесь нападать на крепость снова?
- Да.
Так как Ледяной Дракон был пойман посреди задания, он не знал, какое задание Виид выполнял.
Отставной старый наемник, Смит, не пошел и остался в деревне Племени Салмере. Он отказался участвовать, так как он сказал, что борьба с церковью Ембрю была самоубийством.
- Я хочу выслушать план Хозяина. Крепость выглядит действительно опасной.
Ледяной Дракон вырос!
Его интеллект улучшился, таким образом, у него была замечательная мысль узнать что планировал Виид заранее.
Виид с удовольствием ответил, - есть что-то зовущееся Сила Освободителя. Она может призвать удивительного монстра босса Версальского Континента. Помнишь Костяного Дракона? Я собираюсь призвать одного еще более сильного, чем он.
- Вы собираетесь призвать другого монстра, хотя мы не можем сражаться с нынешним врагом?
- Да. Я собираюсь призвать его сюда. И мы будем бороться вместе.
- Но что, если монстр которого Вы призовёте, нападет на нас?
- Мы должны быть осторожны и не попасть под атаку.
Ледяной Дракон кивнул, как будто он был удовлетворен ответом.
- Хозяин - гений.
- Ну, это верно, что я довольно умен.
Виид вытащил Посох Обещания, чтобы использовать Силу Освободителя. В отличие от нормального волшебства, он должен был прочитать заклинание для святого благословения.
- Ваш слуга желает использовать силу благословения божественного Маталоста, предоставленным над миром. Я прошу о разрешении.
Звень!

Вы использовали Силу Освободителя.

В этот момент весь Версальский Континент был спроектирован в глаза Виида.
Монстры!
Он мог вызвать любой вид монстра, если бы он просмотрел какую-либо область и выбрал монстра. Конечно, с Силой Освободителя, если бы он призвал неуправляемого монстра, мог бы быть отрицательный эффект.
- Ухехе.
- Кухухуху. Люди страшны.
Гоблины, бегущие вокруг в темноте, проходили мимо.
‘Так или иначе я должен призвать сильного монстра. Или стоящего НПС и сделать из него товарища’.
вид обыскивал каньоны, горы и реки.
Как всегда было много монстров боссов и непокорённых монстров на Версальском Континенте. Карательные экспедиции часто проводились на Центральном Континенте, но на Востоке, Западе, Юге и Севере, подобные полусырые карательные экспедиции искоренялись монстрами боссами, которые растаптывали их легко.
Монстры, скрывающиеся в неоткрытых темницах.
Уровни или особенности многих таких монстров босса не были известны общественности.
‘Для успеха задания … ответом может быть только действительно сильный монстр’.
Смешные, потрясающие монстры! Он намеревался призвать такого монстра что даже престижная гильдия должна будет собрать более чем 500 человек, чтобы бороться с ним.
Минимальным стандартом был Лорд Вампир Торидо или Костяной Дракон!
вид провел 6 часов, тщательно ища подходящих монстров.
Ужасный, ужасающий монарх зарегистрирован в истории Версальского Континента! Это была фигура, глубоко связанная с заданием, что вид решил прежде.
‘Я призову эго, чтобы начать сражение’.
Следующим был монстр, который стал известным после уничтожения престижной гильдии, которая посвятила себя нападению на него!
Последний был запретным, чтобы даже говориться о нём. Символ власти и авторитета!
Это было разрушительное существо, которое могло быстро уничтожить все Королевства.
- Я должен выбрать что-то вроде этого уровня, по крайней мере.
вид показал большое удовлетворение, когда он использовал Силу Освободителя.
Великолепная магия!
Это было все или ничего для задания трудности S-класса так или иначе. Это не было заданием, которое могло быть закончено через нормальные, уклончивые средства.
- Худший возможный исход для меня, умереть дважды. Давайте попробуем его со всем, что мы имеем!
вид чувствовал, что его ум находился в состоянии покоя. Он был только при конфликте перед решением, но как только он выбрал его, у него не было сожалений.
- Ну, с небольшим временем, что осталось, я должен попытаться сделать скульптуру?
Он собирался попытаться ваять используя скалистую гору, прежде чем монстры были бы вызваны. Он не мог надеяться на Шедевр, так как он был ограничен во времени, но если бы была другая полезная скульптура, то она помогла бы ее собственным способом.
Виид вытащил его нож ваяния и направился к скалистой горе.

*

Канал получал и смотрел на видео Ли Хёна в режиме реального времени.
Были части, которые естественно отсеивали немного из-за дифференциала времени в скорости обработки в капсуле.
С тех пор было так, они должны были работать с ним, и не ложиться спать всю ночь было данностью!
Однако ненужные части, как то, когда он готовил или двигался, были быстро перемотаны, таким образом, они видели приключение Ли Хёна в режиме реального времени.
Директор Канг схватил заднюю часть шеи.
- Тьфу!
Он был так ошеломлен, что он испытал головокружение. Это было все, потому что он видел монстров, которых Ли Хён вызвал используя Силу Освободителя.
Паника!
Не только директор Канг, но также и более чем 50 из сотрудников были зачарованы.
- Действительно ли он сумасшедший?
- Он абсолютно безумен!
- УВАХХХ! Кто эти монстры …?! Даже тот, выходящий первым, смешон!
Директор Канг и станционный штат думали, что он вызовет умеренно сильного и управляемого НПС или монстра.
Королевские Рыцари Королевства Розенхайма, если бы он спросил их, они были хороши, так как Рыцари, оседлавшие скакунов, были бы значительно услужливы на поле битвы.
Вызов Королевского Мага не был плох также. Виид мог обменять вклад, который он имел с Королевством Розенхайма, чтобы обратиться за помощью Или, так как он способствовал сильным странам на Центральном Континенте, он мог вызвать оттуда людей также.
Рыцарь Колдрим королевства Каллэмор! Для людей компании, которые знали о задании Вампиров Королевства Тодум, призывая что-то привлекательное - и в настоящее время на победной серии; Колдрим, был довольно хорошим выбором.
Паладины и Священники церкви Лю также были бы эффективным выбором! Церковь Ембрю была их врагами, поэтому если бы они были вызваны, они посвятят свою силу их уничтожению без лишних слов. Используя божественную силу священника, как резерв, чтобы поднять полную силу племенного союза и выходящий во время всеобщей войны была бы выбором нормального человека. Конечно, это все еще было бы очень неблагоприятно для племенного союза. Полное изменение военной ситуации было трудным с несколькими Драконьими Рыцарями или Священниками.
Необходимость напасть на крепость церкви Ембрю без даже надлежащего осадного оружия оставила бы ожидаемый урон зверской суммы.
Это была ситуация, где он никогда не мог поднять шанс победы, но Вы могли всё еще немного надеяться.
Но все они были обычными монстрами и НПСи, которых будут обычно вызывать люди. Однако Виид вызвал только гротескных монстров, которые заставили бы Вас дрожать.
- Призыва только одного из тех монстров было бы достаточно, чтобы вызвать шум …
- Разве это не будет проблемой получить 15%-е рейтинги зрителей даже если только один из них появится?
- Один? Забудьте рейтинги, их достаточно, чтобы вызвать шум на всём Версальском Континенте.
Сотрудники дико болтали.
Однако в радиостанции, слабый свет надежды начинал цвести.
Для тех кто выполнял задания прежде на Версальском Континенте, они знали, как трудно было задание C-класса. Если бы у Вас был высокий уровень, и Ваши товарищи по команде помогли бы, то Вы могли бы сделать задание трудности B-класса. Действительно выдающийся игрок или гильдия могли даже попытаться бросить вызов заданию Класса А.
Однако, единственным человеком, который мог прогрессировать через задание Класса А в одиночку, был Виид. Несмотря на благоприятное представление, многие полагали, что задание на сей раз было слишком трудно, и были в отчаянии.
Однако атмосфера на станции изменялась теперь.
Любой мог чувствовать, что зарождался признак некоторых изменений.
Директор Канг поднял свой приемник. Это было так, чтобы он мог сообщить главному директору, но связь появилась и главный директор заговорил сначала.
- Директор Канг? Я смотрю на это видео также.
- Это так, главный директор.
- Это действительно удивительно. Действительно … он - Виид. Я завидую его надежному воображению. Это, потому что он молод? Есть что-то необычное в нем.
- Да. Я думаю так также.
Директор Канг говорил, кланяясь, когда он держал телефон.
- Да да, мы сделаем это. Да, конечно. Мы сделаем, как Вы говорите, главный директор.
Ка-чхак!
Директор Канг положил приемник и сделал длинный вздох. “Пхуууу”.
Напряженность была всегда высока для служащего. Но тогда он энергично встал с его стула.
- Приведите Супервизора Юна из программного отдела.
- Да, директор.
В словах директора Канга станционные сотрудники сосредоточили свое внимание на нем некоторое время. Затем наблюдатель Юн, который был в смежном офисе, открыл дверь и вошел.
- Директор Канг, что происходит?
- Отмените все регулярные программы с этого момента!
- Что? Тогда от зрителей были бы крупные обиды.
- Какая программа - транслируется сейчас?
- Дерево и Монстры. Это - передача, которая представляет мирных монстров Версальского Континента и популярна среди женщин и детей.
- Средние рейтинги?
- Это - 3.3%.
Популярности роста Королевской Дороги не было конца. Поскольку зрители, которые никогда не смотрели на игровые передачи прежде, были привлечены, общие рейтинги также повысились значительно.
Рейтинг 3.3% не был плох для KMC Медиа.
- Прекратить! Я получил полную власть от главного директора. Официальный документ прибудет в электронном виде в Программный Отдел очень скоро!
Директор Канг срочно объяснял.
Его чувство долга отменить все передачи перед концом задания!
Рассмотрение монстров, которых вызвал Ли Хён, это был джекпот. Это обеспечило бы показатель популярности наверняка.
Борьба с церковью Ембрю была бы интересна, в конце концов.
Если бы результат был пропущен после того, как сражение закончилось, волнение было бы испорчено.
Даже если станция полностью поддержала их безопасность с заданием этого размера, Вы никогда не сможете знать то, что могло бы произойти.
Так как это повлияло бы на Версальский Континент, основываясь на результате, Вы могли узнать завершение задания из слов жителей или изменении в ситуации.
С точки зрения станции это был шанс, устроить банкет с - гарнирами, богатым жареным мясом, и даже деликатесными ногами краба и соевым соусом. Ситуация, где Вы могли бы умереть от голода, страдая от того что сесть! Хотя еда была выложена, блюда, требующие быть съеденными, будут Вашей гибелью.
Прежде чем такое бедствие произойдёт, был заказ от главного директора немедленно отменить все передачи.
- Начальник участка Шин! Где отправная точка - связанных заданий Виида?
- Это была конфронтация с Десхэндом в Королевстве Гномов Курысо.
- В эфир это задание быстро. Для редактирования просто скройте правду, что это - Бог Войны Виид … но сможем ли мы скрыть его?
- Это будет возможно до старта сражения в реальном времени. Это могло быть трудно в зависимости от того, как сражение идет.
- Транслируйте так или иначе. Передайте видеозапись Программистам теперь и начните вещать, как только она будет готова.
Главный экран на домашней странице KMC Медиа изменился.
Знак, объявляющий о войне!
Нежить рвалась вперёд, а Орк, Каричи который смотрелся как будто он ручей с железной преградой, выпускал крик. Часть чрезвычайно популярного видео Легиона Нежити появилась на главном экране.
Было также изменение в графике вещания.

- 12:30 дерево и монстры
- 14:00 команда исследования сокровища Сабена
- 15:00 восточное большое приключение
- 15:50 этапы авантюриста
- 17:00 Версальская континентальная история
- 19:00 Вызов! Охота на Монстра, Вы можете сделать это также
- 20:20 дорога к деньгам, жизнь торговца
- 21:30 Люди, Для Которых Изменилась Их Мечты
- 22:00 Морские приключения капитана Аргэна
- 23:30 дом континента

График, занятый регулярными передачами, исчез, и был зарегистрирован новый график.

- 12:45 ~ 24:00 Виид

Несравнимо простой график.
Это было невероятно роскошное возрождение программы, Виид.
По телевидению появился заголовок, приводящий в готовность отмену Дерева и Монстров.

- Несколько слов информации для зрителей.
Скоро, приключение Виида будет показано.
Поскольку это - чрезвычайное изменение, мы приносим извинения за неспособность сообщить Вам заранее.
Связанные задания Великого Скульптора Виида и его войны против церкви Ембрю будут передаваться непрерывно.
Это задание которое в настоящее время прогрессирует на Версальском Континенте, это задание S-класса, и остаются еще связанные задания.
Время окончания вещания неопределенное, наш весь текущий производственный персонал прилагает все усилия, но поскольку это - чрезвычайная передача, могут быть неудовлетворительные моменты.
Мы просим у зрителей большое понимание.

Это было довольно длинное уведомление, но этого было достаточно, чтобы бросить зрителей в безумство.
- Скульптор Виид? Разве это не приключение человека, который построил Пирамиду и Башню Света?
- Они говорят, что KMC Медиа показывают борьбу с церковью Ембрю, которая произвела такой шум на Версальском Континенте недавно. Очевидно это - цепочное задание S-трудности.
- Я скажу всем моим друзьям также.
Новости были переданы через различные фансайты Королевской Дороги и форумы. Люди включили свои телевизоры и переключились на канал KMC Медиа.
3.3%, 3.8%, 4.2%, 5.1%, 7%, 7.6%.
Через мгновение рейтинги взлетели!
Число постов, написанных зрителями на форуме, было в 10 раз больше чем обычно.
- Почему Вы не вещаете?
- Вы сказали, что это будет немного позже, но когда Вы начнёте показывать?
- Для гладкой подготовки вещания и зрителей Дерева и Монстров, содержание не изменялось немедленно.
- Я был поклонником Дерева и Монстрами начиная с 1-го эпизода и видел их всех бесперебойно. Пожалуйста, включите приключение Виида немедленно.
Даже поклонники шоу требовали, закончить его быстро и передать ‘Виида’!
10-минутный отсчёт появился со стороны экрана вещания. Каждую секунду счётчик уменьшался!
Конкурирующие дикторы чувствовали, что их кровь высыхала при их уменьшающихся рейтингах.
Получая огромное внимание от зрителей, трансляция программы Виид началась.


Глава 5. Стратегия Чжугэ Ляна


Виид еще раз промаршировал с племенами союза к крепости церкви Ембрю. Чтобы гарантировать быструю подвижность, он не делал катапульты.
- Ваахх.
- Та крепость слишком сильна. Мы не будем в состоянии победить.
Пессимизм широко распространился среди племен союза! Число воинов союза уменьшилось приблизительно на 140 человек. Они были бесхитростными людьми, которые не теряли надежду легко, но это был неизбежный результат, так как они были побеждены после односторонней атаки и не нанесли почти никакого повреждения.
Виид не пытался повысить их мотивацию, чтобы поощрить членов племенного союза.
- Говоря по правде, трудно уничтожить стены и захватить крепость.
Он сознательно не привёл Ледяного Дракона, Фениксов, и Желтоватого. Он намеревался дать им отдохнуть, чтобы максимилизировать их силу.
Копья Племени Салмере опускались вниз. Снижение морали заставило их плечи резко упасть.
Тем не менее, поскольку Виид и племена союза приблизились к крепости, был ответ. Еще больше войск было собрано у стены и дым сообщающий что нападение началось подымался со шпиля.
Глаза Виида вспыхнули. ‘Церковь Ембрю призывает всех дикарей под их командованием’.
После начальной разведывательной перестрелки он взял Ледяного Дракона и Фениксов для легкой разведки.
- Дикари в этой области под командованием церкви Ембрю очень слабы.
Другие племена около реки Плача были намного более слабыми, чем племена, объединенные с церковью Маталоста, Лекие, Салмере и Веджагуе.
- Если мы убьем 10, а 5 из нас умрёт, то будет прибыль примерно в 27 отрядов.
Смехотворно абсурдное вычисление!
Поскольку дым повысился с маяка, и время прошло, дикие племена скапливались. Они были вооружены бамбуковыми копьями, топорами и необработанными стрелами.
Виид указал не на крепость, а на недавно появившиеся дикие племена, когда он проинструктировал:
- Миньёны церкви Ембрю. Убейте их.
Виид отдал простой приказ, который могли выполнить племена союза.
- Племя Веджагуе, ЗАРЯЖАЙТЕ!
Сначала, племена союза и другие дикари не показывали формирование или тактические движения, так как они не были обучены.
- УВАХХ!
- ДАВАЙТЕ УБЬЕМ ИХ ВСЕХ!
Мускулистые Воины Племени Веджагуе побежали. Каждый Воин был маленькой армией!
- Племя Салмере Ваш черёд.
Виид приказал Племени Салмере действовать. Поскольку это была их особенность, Племя Салмере рассеялось, чтобы искать и охотиться на врагов. Они были первосортными Охотниками, которые пускали ядовитые стрелы и имели неправильно заостренные удлиненные копья!
Племя Лекае взяло на себя роль каста заклинаний Беспорядка на дикарей. Они бомбардировали дикарей AoE(воздействием по площади) заклинаниями Беспорядка и проклятиями.
- У меня кружится голова. Земля дрожит.
Хотя их окружение было нормальным, дикари шатались вокруг посреди поля битвы.
- Мой топор. Мой топор тяжел.
Они не могли даже взять свои каменные топоры, которые, казалось, стали в 2-3 раза более тяжелыми.
Такая помощь со стороны Племени Лекае значительно увеличила атаку Племени Веджагуе и Салмере.
Против дикарей племенной союз показал свои довольно выдающиеся особенности!
- Убейте их всех.
- Не оставляйте в живых никого.
10 тысяч соседних дикарей были односторонне загнаны в угол приблизительно 6,000 племенного союза. Трупы копились, и племена союза становились всё сильнее и сильнее, поскольку их боевой опыт вырос.
Честно говоря, он запланировал небольшой рост племенного союза, но это не было слишком важно.
- Слишком поздно, чтобы заставить их расти теперь.
С тех пор как было более чем 6,000 дикарей из племенного союза, пытаться привести их в форму теперь было слишком!
Если бы он не мог бы максимизировать силу своего войска, он нашел бы более опасный пробивной метод.
- Мы покончим с нормальной военной осадой. Нет никакой потребности вести невыгодный бой. Даже если врагов станет больше … и даже если это будет адское сражение, то мы будем бороться в благоприятных условиях.
Виид изменил правила на поле боя и запланировал перевернуть всё с помощью хаоса.
Татуированные, страшные, и мускулистые дикари, одевая кожу медведя и леопарда, боролись за их выживание.
*Струум.*
Виид вытащил его арфу и поиграл на ней слегка. Ясный звук арфы прошел через поле битвы.

Ах. Что-то искрится в той темноте.
О. О. О. О!
Это - бронзовое снаряжение.
Если оно подвергнуто коррозии, давайте почистим его до блеска ~
Вы можете продать его в магазине.
Включите огни в глазах и ищите ~
Вы не можете пропустить даже одну вещь.
Давайте соберем снаряжение и будем делать деньги ~
Мы должны спасти достаточно, чтобы купить ячменного хлеба на сто лет.
Ах. Ах. Ах.
Предмет!
Уникальный предмет.
Так взволнован. Давайте танцевать. Сегодня действительно выпал джекпот.

Поскольку импровизированная игра арфы Виида достигла своего пика, сражение между племенным союзом и дикарями также прогрессировало.
Племенной Союз Лекае, Веджагуе и Салмере полностью сокрушил дикарей. Хотя Ледяного Дракона или Фениксов не было там, полученные бонусы от скульптуры Братьев Веры были большой помощью.
*Гроооохот! *
В то время как племенной союз взволнованно охотился на дикарей, изменение случилось в крепости церкви Ембрю. Ворота медленно открывались и громко грохотали. Через промежуток в открывающихся воротах Темные Рыцари и Солдаты могли быть замечены подготавливающих самих себя к сражению. Их броня искрилась светом от благословений и защиты, переданной им божественной силой.

Мы будем охотиться в месте которое никто не нашел ~
Путь одинокого Охотника.
Одиночество необходимо для богатого урожая снаряжения ~
Я не надеюсь на кого-то, кто поймёт.
То, на что я надеюсь, является просто деньгами ~

Поскольку он играл на арфе, рука Виида, двигавшая более безвкусно и быстро.
Это не было просто, потому что Темные Рыцари и солдаты собирались выходить дальше.
*Рыычание! *
Более точные чем роскошные часы стоимостью в миллионы Вон, его внутренние часы говорили ему время.
- Наконец настало время чтобы он прибыл.
Виид пристально посмотрел на поле битвы, когда он играл на арфе.
Как солдаты из исторических военных романов или фильмов, блестяще командуя армией! Обращаясь или с вентилятором или с инструментом, Виид непосредственно копировал романтизированное появление командира. Его действия отразили голую действительность того, как фильмы и романы опустошили человека.
*Удар удар! *
К тому времени, когда ворота были абсолютно открыты, Рев Льва был брошен от губ Виида со всей его силой.
В отличие от плохой мелодии и песни с ужасной лирикой что он пел ранее, это был ревущий крик!
- ПЛЕМЕНА СОЮЗА, БЕГИТЕ СО ВСЕХ СВОИХ СИЛ!
Племена союза оставили трупы дикарей в области и отступили как отступающий прилив по сигналу.
Момент, когда Темные Рыцари и Солдаты собирались двинутся вперед как открылись ворота!
Огромная Манна затопила поле битвы.
Водоворот и буря бушевали как темная Манна, которую ведет черная магия спрессованная там.
ГРАААААААВВВВВВРРРР!
Ужасные вопли и крики призраков.
Область стемнела и была охвачена темными облаками.
ГРОХОТ — РА-РА-РА-РА-РАЗРУШЕНИЕ!
Гром и молния взорвались.
Прямо перед крепостью церкви Ембрю, земля, где племенной союз и дикари боролись, разделялась пополам. Виид вытянул его две руки широко.
- Он наконец пришел!
Он искренне приветствовал первого монстра, вызванного Силой Освободителя.
- Приходи быстрее!
Скелет, носящий одежду медленно, поднимался из трещины в земле.
Лидер Бессмертного Легиона. Худший Некромант, который исследовал запрещенные знания; это было появление Балкана Деморфа.

*

Балкан не знал о прощении или милосердии. Если церковь Ембрю не экономила методы или средства для доминирования и распространения, то Балкан было полностью отличным существом.
Подчиненный власти тьмы, он не терпел живых существ. Жестокая ненависть к живым!
Холодный поток исходил от одной только его внешности. Монстр самого высокого разряда, просто его внешность заставила атмосферу на поле битвы снизиться низко. Подавляющая атмосфера, врывающаяся как большой шторм.
Виид тщательно наблюдал за внешностью Болкана. Старый лич с гниющими костями. По его внешности он не отличался сильно от Лича Шаяра, который был его учеником. Он был немного более высоким, и его челюсть выглядела более толстой, но Виид, кто лично столкнулся с Шаяром, мог найти только крошечные различия.
- Вы можете действительно сказать, что он - действительно богатый Лич.
Лич Балкан носил первоклассное одеяние. Холодная, черная аура вытекала из его тела. Сделанный из материала чрезвычайно хорошего качества, существенного но дрянного, потому что было похоже, что он использовался более ста лет назад, одежда будет выглядеть совсем как новая с небольшими исправлениями.
- Все предметы роскоши первоначально походят на это.
Он носил корону, украшенную драгоценными камнями на его голове. Драгоценные камни размером с утиное яйцо, включенные в корону, искрилась светом. Был череп орла закреплённый на посохе который он держал. Комбинация короны и черепа соответствовала Балкану отлично.
Даже из единственного взгляда, он мог сказать, что они были Уникальными предметами. Лич Шаяр также имел невероятные предметы, но его учитель переиграл его.
- У семей магов есть много денег, в конце концов. Но …
Было одно оружие в особенности, которое притянуло пристальный взгляд Виида. Меч, проникающий через грудь Балкана! Это было единственное место, которое не могла покрыть черная аура.
Виид размышлял,
‘Похоже, что меч нанес удар во время войны Версальского Континента.’
Основываясь на дизайне рукоятки меча, он предположил, что это была реликвия церкви Лю.
Казалось, что святой меч ограничивал огромную черную магию Балкана. Балкан был в состоянии неполного восстановления!
‘Неужели я призвал брак?’
В то время как Виид немного волновался , племена союза были напуганы харизмой Балкана и бежали с поджатыми хвостами.
Скрываясь позади скалистой горы, Виид тщательно наблюдал поле битвы. Племена союза теперь полностью отступили.
Пристальный взгляд Балкана повернулся к соседним дикарям:
- Черви. Для подобных Вам, чтобы иметь текущую кровь и дыхание, я не могу поверить этому.
Балкан не спрашивал, кто они были. С чрезвычайно беспрецедентным, высокомерным способом он протянул одну руку к дикарям вокруг него.
- Громовой Шторм!
РА-РА-РА-РА-РАЗРУШЕНИЕ!
Черные облака ворвались, и бесчисленные вспышки молнии резко упали к дикарям.
Тела дикарей, которые были живыми существами, просто взорвались. С почти никаким волшебным сопротивлением дикари были уничтожены.
- Возвратитесь в землю, в которой Вы когда-то жили и двигайтесь. Это тёмное место. Плохая и гнилая земля. Закон темноты, которая никогда не будет исчезать, позволь им всем возвратиться.
- ВОСКРЕШЕНИЕ МЕРТВЕЦОВ!
Пугающее волшебство Некроманта Балкана началось.
Рыцари Гибели и Рыцари Смерти гремели, когда они поднимались из груды трупов дикарей. Лич Балкан вызвал больше чем 100 Рыцарей Гибели 300 уровня!
- Этой землей управляет мой закон тьмы. Она будет во власти вечной, бессмертной силы. Темное Правление!
Посох с черепом Балкана который он держал нанёс удар по земле. Земля стала темно-красной вокруг той области. Затем остающиеся трупы также медленно поднимались.
Каждая вспышка грома и молнии освещала отвратительную сцену.
Это был легион зомби и вампиров. Бесчисленные Солдаты Дурханы и Скелеты!
- Нежить подниматся. Бегите!
Несколько остающихся дикарей рассеялись и попытались сбежать, но Балкан не позволил им. Он указал костяным пальцем на дикарей.
Тогда армия Нежити начала убивать варваров. Мертвые дикари автоматически поднимались как Скелеты или Дурханы.
Ужасающая сила Темного Правления.
Виид, у кого была Книга Волшебства Некроманта, написанная самолично Балканом, узнал заклинание:
- Это - одно из трех заклинаний Балкана.
Это было заклинание которое могло использоваться только Некромантом самого высокого разряда, специальное заклинание, которое доминировало над полнотой ада волшебной силой и поднимала неограниченное количество Нежити.
Дикари были полностью выслежены Рыцарями Гибели, Рыцарями Смерти и Вампирами. Поднятие армии из 10 тысяч Нежити не заняло даже 10 минут.
Это было рождение Легиона Нежити, достаточно сильного, чтобы заставить беспокойство Виида о святом мече, пронзающим грудь Балкана покрыться позором.
- Аура Балкана. Это - вероятно Аура Смерти.
Это было действительно заклинание которое мог использовать только Некромант самого высокого разряда. Это было заклинание которое усиливало Легион Нежити, улучшая Силу, Интеллект, Защиту, Сопротивление и Волшебную Мощь. Нежить обёрнутая в черную ауру становился намного более сильным, чем Скелет Рыцарь или Лучник. Они, вероятно, не были нормальным высокоранговым Бессмертным Легионом с обычными монстрами, а это была действительно огромная сила.
У черной ауры также были другие действительно ужасающие возможности.
Она действительно имела эффект укрепления Нежити, которыми командуют, но здоровье, которое они захватывали во время сражения было также поглощено Личем. Кроме того, это ослабило силу божественного нападения и было волшебством, которое действовало как источник неограниченной Манны и здоровья Лича.
После резни дикарей пристальный взгляд Балкана повернулся к крепости церкви Ембрю. Пристальный взгляд носящего одежду скелета мага Лича переполнился обаянием!
Виид внутри нянчил большие заботы.
‘Он не будет испуган и убежит, правильно?’
Хотя он был лидером Бессмертного Легиона, Виид должен был подтвердить его истинную ценность. Если бы Балкан отказался сражаться потому что не было никакой причины делать так, то ничто не могло быть сделано.
‘Они всё еще зовутся Бессмертным Легионом таким образом, … они не уйдут после простого приветствия. Они не уйдут. Да’.
Балкан Деморф охотно оправдал его надежды. На сей раз он указал костлявым пальцем на крепость.
- Куа.
- КУУУУЕЕЕЕЕЛ!
Нежить помчалась к крепости.
Бесстрашное продвижение Скелетов, Дурханов, Рыцарей Смерти, Призраков и Рыцарей Гибели! Ругаясь и топоча, они шумно продвигались.
Для Нежити, фигура Балкана была словно отцом. Как только Балкан дал команду, Нежить направилась к крепости.
Рыцари Гибели вопили:
- Это - команда высшего верховного Балкана нима! Не оставляйте и единственного камня у фундамента крепости неразрешенным!
Великая армия Некроманта Балкана объявила войну церкви Ембрю.
СТООООЛКНОВЕНИЕ!
Скелеты Маги встряхнули собранные руки. Зеленые, синие, и белые полосы волшебства ударили по стене крепости!
У магии скелетов магов не было даже половины силы катапульт что сделал Виид. Однако волшебства тысяч Волшебников Скелетов было более чем достаточно, чтобы встряхнуть стену. Куски разрушенных пород лились дождем.
Из крепости церкви Ембрю был наконец ответ. Церковь Ембрю была чрезвычайно высокомерна и хотела доминировать над всеми расами и монстрами в мире. Священники и Темные Рыцари не терпели никого, кто бросал им вызов.
- Подобная Нежить смеет загрязнять землю Эмбрю, огонь!
По команде Темного Рыцаря Солдаты церкви зарядили свои луки. Стрелы были выпущены со стен и плотно покрыли небо.
Они атаковали Легион Нежити, покрытый черной аурой!
Нежить попадала на землю, поскольку в них проникли стрелы. Однако они не были живыми солдатами, таким образом, они не получали много урона от нормального нападения с применением стрел.
- КУО!
Скелеты Солдаты вытащили стрелы, проникшие через Рыцарей Смерти.
Это был очень эмоциональный знак.
Скелеты кусали металлические стрелы их желтыми зубами.
ХРУУСТ!
Скелеты не колебались несмотря на то что их зубы трескались. Хотя это были посеребренные стрелы, они не могли убить скелетов пока не попали в них прямо.
- Захватите крепость.
- Если мы захватили эту крепость то мы сможем увеличить число наших миньонов.
- Следуйте за командой Балкана нима!
В то время как их броня и щиты были напичканы стрелами, Рыцари Смерти продвигались. Рыцари Гибели размахивали их двуручными мечами и отбивали стрелы в воздухе.
- Продолжайте стрелять!
Бесчисленные точки появились от стен крепости и полетели как стрелы.
- Святой Взрыв!
- Божественный Удар!
Атакующие заклинания Магов и Священников материализовались. Нападения с божественной силой.
Поскольку для Нежити, божественное волшебство было их кровным врагом.
С каждым ударом множество Нежити было уничтожено или потеряло свою силу и упало на землю. Но даже если они получали урон, Нежить постоянно продвигалась и скоро достигали ближайшей стены.
Священники впали в отчаянье.
- Давайте петь. Давайте споем гимн!

- Бог Ембрю - он тот кто позволяет нам наслаждаться свободой и дает нам силу.

Гимн, спетый Священниками! Это была песня, которая придавала Силы Темным Рыцарям, Солдатам и Священникам.
Их тела спутались вместе и скелеты поползли на стену.
- К-кл-клац.
- Наверх. Наверх.
Вампиры таранили стену их телами.
После уничтожения дикарей был создан Легион Нежити более чем из 10 тысяч. Они роились плотно в основании стены и вели осадную войну .
На стене Стрелки стреляли непосредственно вниз, и божественное волшебство лилось вниз.

*

Виид смеялся сердечно.
- Не ожидал нечего меньшего от Балкана.
Всего один Некромант смог продемонстрировать такой ужасающий показ власти.
- Он должен быть на том уровне, чтобы сказать что он имеет право вести Бессмертный Легион.
Не было ничего более впечатляющего, чем простое созерцание битвы скрытой позади скалистой горы.
Mуууууууууууу!
Желтоватый проревел от счастья когда он поднял голову и вытянул язык. Чистая и простая корейская корова была, до некоторой степени, в процессе взятия после злой выходки Виида.
- Стены. Поднимайтесь на стены.
- Вставайте и сражайтесь. Это - команда Балкана нима.
Скелет что упал поднимаясь на стену скоро поднимался снова несмотря на сломанные кости. Даже при том, что он был пронзён сотнями стрел и упал, Вампир также поднялся снова.
- Кьяяяяяя.
Оно вытянуло стрелы, застрявшие в его теле, встало на руки и полезло на стену.
Священники церкви Ембрю упорно работали, чтобы использовать божественную силу.
- O Бог Ембрю, накажите тех, кто не знает вашего милосердия.
Огонь божественной силы ожил у основ стены. Очистка синим пламенем! Огонь несся на Дурханов, Скелетов и Вампиров, плавя множество Нежити. Они были полностью разрушены и неспособны возродиться снова.
Божественная сила Священников церкви Фреи была также велика, но наступательной силы Священников церкви Ембрю было достаточно, чтобы рассмотреть их как Магов верхнего ряда.
Стрельцы выпустили свои стрелы, а Темные Рыцари размахивали своими мечами. Нежить цеплялась за стену роем, но благодаря их более благоприятному расположению на стене и помощи Священников, церкви Ембрю их силы не были отброшены.
Демонические Духи под командованием церкви Ембрю также выполняли приказы и упорно сражались. Однако они только сокращали количество Нежити.
Даже если Темные Рыцари или Солдаты сталкивали их, и они падали к основанию стены, Нажить быстро поднималась снова. Они не умирали, если они не были уничтожены святым волшебством. Когда Солдаты и Священники церкви Ембрю умирали в бою и не были очищены волшебством, они становились Нежитью от Темного Правления. Союзники внезапно стали Нежитью борясь с ранами!
Балкан не отсиживался в стороне, а активно участвовал.
- Ядовитый удар!
Темно-синее злое излучение появилось на телах Нежити ползущих на стену. Злое заклинание Некроманта, загрязняющее и портящее окружающее пространство!
Солдаты Ембрю которые были развернуты на стене, чтобы заблокировать Нежить, падали на землю.
- Массовое проклятье. Массовая слабость.
На сей раз это были проклятия AoE(действующее на площадь)!
Проклятия принесли неудачу на каст святого волшебства Священников и ослабили Темных Рыцарей и Стрелков.
Балкан был Некромантом до конца. Вместо того, чтобы демонстрировать его собственное наступательное волшебство, он командовал Нежитью и имел тип специализированной профессии, сосредотачивающейся на проклятиях AoE(действующих на площадь).
Это сделало Виида эмоциональным.
- Действительно, миром управляют специализированные профессии.
Он наблюдал борьбу, которая была намного большей забавой, чем Ходьба без остановки! Он наблюдал за битвой между Балканом и церковью Ембрю с чувствами из-за скалистой горы.
[T/N: Ходьба без остановки - корейская карточная игра. Она часто становится довольно горячей и лучше всего играется с друзьями и пивом.]
Вид Нежити постоянно ползущих на стены дал ему чувство прохлады, и сила церкви Ембрю была удивительна. Хотя они также участвовали в осаде форта Один прежде, это очень отличалось от того, что они показывали игрокам.
Было упорство и интенсивность в борьбе Солдатами Нежити.
- Если только у меня могла бы быть такое войско как они, …”
Виид кусал его губы в сожалении.
Не было даже потребности в другом плане завоевания крепости Ембрю. В конце концов, на более высоких уровнях, это было оправдано, чтобы призвать Некроманта способным к командованию легионом Нежити как индивидуальной армией!
Среди игроков, много Магов изменили профессию на Некромантов с такими мечтами. Требовалось бы много времени для Некромантов, чтобы стать правителями на Версальском Континенте, но было легко найти Некромантов новичков, берущих одного Голема и встряхивающих охотничьи угодья.
Виид наблюдал за полем битвы с холодными глазами.
- Церковь Ембрю не проиграет легко этому уровню.
Нежить поднятая Балканом была действительно сильна. Было действительно верно что 10 тысяч Нежити была поднята немедленно. Не было ничего неоправданного в призыве Балкана хозяина Бессмертного Легиона. Способность Балкана создавать Нежить с высокой волшебной силой была невероятно волнующей.
Однако было существенно большое воздействие на здоровье Нежити. Был предел тому, какая Нежить могла быть сделана из дикарей низкого уровня. Просто делая впечатляющий Легион Нежити из низкокачественных трупов, поскольку основа была смешна, но с добавленным недостатком их положения, их не было достаточно, чтобы захватить крепость церковь Ембрю.
- Но борьба только начинается здесь.
Живот Виида заурчал. Его внутренние часы говорили ему точное время.

Насыщение упала меньше чем на 30%.
Максимальная Живучесть и здоровье уменьшится.
Вы будете легко утомляться и чувствовать себя слабым.

Виид грыз предварительно высушенное вяленое мясо борова,
- Пришло время для номера два.
В тот момент, пространство выше Крепости Ембрю значительно исказилось. Подобно тому когда Лич Балкан был вызван огромный поток Манны появился.
Вороны, которые скапливались чтобы питаться наблюдали за разворачивающейся битвой поднялись вместе в небо. Было что-то, что даже зловещие вороны не могли не рассматривать как угрозу.
Ворота призыва открылись над крепостью и чрезвычайно крупный монстр появился из них.
Это был 9-головый король Гидра.

*

Пейл вошел в таверну с его товарищами по команде, `Черная Кожа Юрхона’. Баром управляли Темные Эльфы.
Орки, которые приходили сюда переплачивали на 100%, но люди платили только на 30% больше. Это была популярная таверна для Авантюристов, Наемников и Борцов, которые приехали, чтобы посетить Горы Юрхона здесь они могли отдохнуть и поесть.
- Похоже что это уже началось, - сказала Сурка с тревогой.
- Да, мы должны были идти быстрее.
Ромуна нашла пустые места для всей компании на которых можно сидеть. Они прибыли в таверну, чтобы съесть еду, но также чтобы посмотреть передачу. Они могли смотреть телевизор через волшебное стекло, установленное в таверне.
Не было многих пустых столов в таверне Чёрной Кожи Юрхона из-за Авантюристов, Темных Эльфов и Орков, которые приехали, чтобы посмотреть телевизор.
Трудность связанных заданий S-класса. Война против церкви Ембрю!
Новости распространились в пределах Версальского Континента. Фактически, в барах больших городов столиц Королевств, замках, и больших деревнях, в настоящее время были длинные очереди от желающих посмотреть на задание. Это было, учитывая то, что внутренности магазинов были полны, и были даже временные столы, установленные снаружи. Поскольку люди переполнили таверны Версальского Континента, охотничьи угодья новичков перед замками и деревнями фактически стали мирными.
- Хехехехе.
Пейл не мог не смеяться, поскольку он наблюдал вещание. Каждый раз, когда знаменитость Мейлон комментировала задание, его глаза были приклеены к передаче. Нося блузку и выглядящей интеллектуальной, губы Пэйла растягивались до ушей каждый раз, когда она улыбалась освежающе.
Ирен вздохнула.
- Мы должны сделать заказ сначала … но мы даже не будем в состоянии сделать заказ должным образом с такой толпой?
Зефи тогда слегка поднял его руку:
- Темная леди Эльф с нежной улыбкой и сверкающими глазами, более яркими, чем черные жемчужины!
Темная официантка Эльф немедленно уделила свое внимание столу Зефи.
- Мы хотели бы пива для всех здесь и апельсинового сока для Сурки, пожалуйста. Для закусок Темный Лесной набор Шашлыка будет хорош. Конечно, Вы принесете его быстро, да?
*Подмигивание.*
Зефи инстинктивно улыбнулся его глазами заказывая напитки! Он обладал талантом подъема близости с женщинами независимо от ситуации. С его солидной внешностью, уверенными действиями и вниманием к даже самым маленьким деталям, он легко заработал пользу. Конечно, был серьезный побочный эффект к нему также.
Хварён покачала головой, когда она усмехнулась.
- Зефи ним.
- Да”
- Вы все еще не были избиты достаточно.
- Кашель!
Зефи стал подвесной грушей для Мечей! Каждый раз, когда он проявлял интерес к девочкам, он дрожал смотрели ли на него Мечи или нет.
Когда они закончили заказывать, они сосредоточились на волшебном стекле.
Дайна которая стала их товарищем по команде из-за задания, была также с ними.

*

Будущее KMC Медиа зависело от этой специальной передачи.
Регулярные передачи были отменены, и они передавали программу Виид вживую. Если бы они потерпели неудачу, их имидж канала, конечно, упал бы, и урон их авторитету был бы также огромен, таким образом, они инвестировали максимальную рабочую силу.
Команда спецэффектов, звуковая команда, команда субтитров и режиссеры камер все принимали участие в поддержке передачи. Пишущая команда была также мобилизована в полную силу, но не было готового сценария потому что они торопились.
Так как передача была не подготовлена, они позвали компетентных комментаторов Шин Хё-Мин и О Джу-Вана и пригласили Ли Чжин-Гуна как специального гостя.
Ли Чжин-Гун был известным игроком входящим в 400 лучших Королевской Дороги. Он также закончил много заданий как Авантюрист. Торопливо выбранным, он был званым гостем для передачи.
Соревнование ваяния с Десхэндом, ваяние Крыльев Света и восстановлением водной скульптуры гнома Кенделлева были переданы.
Зрители посмотрели на Скульпторов с новым тёплым взглядом.

- Это красиво.
- Действительно ли это новое открытие Скульпторов? Пожалуйста, сделайте программы как эта чаще.
- Я хотел бы, чтобы это было возможностью принести интерес для вспомогательных профессий снова.

Помимо главных профессий которые большинство игроков выбрало, в Королевской Дороге было много профессий. Профессии были разделены основываясь на расе и скрытых профессиях! Ответы зрителей, которые выбрали такие профессии, были хороши.

- Когда актуальный контент будет показан?
- Церковь Ембрю появится или нет? Вы не собираетесь продолжать трансляцию в этом духе и передавать остальную часть её завтра, правильно?
- Я хочу видеть содержание цепочного задания скоро.
- Я предполагаю, что соревнование по ваянию с Десхэндом - одна часть связанных заданий.
- Это должно быть. Но как Скульптор может выполнять задания? Боевая сила Скульптора ужасна.
- Скульптура созданная Десхэндом очень напоминает символ церкви Воскресения. Кто-либо знает об этом?

Форум зрителей гудел с обсуждением и предположением. Так как это были первое задание трудности S-класса, оно, несомненно, привлекло бы большое внимание.

- Но кто этот Скульптор Виид?
- Он - главный герой программы под названием ‘Виид’, которая была показана недавно. Он также путешествовал в Королевство Вампиров.
- Ах, программа с низкими рейтингами … но я не думаю, что видел много Скульпторов.
- Он - лорд Моры.
- Он - Великий Скульптор, который сделал Пирамиду и Башню Света.

Было значительное число людей, спрашивающее о Скульпторе Вииде. Много людей все еще не знали о Скульпторе Вииде. Они знали о Башне Света и Море, но фактически, даже после того, как они слышали имя человека, который сделал скульптуры, они небрежно забыли его. Печальная судьба создателя!
У Шин Хё Мин была небольшая улыбка на ее лице.
Любой, кто смотрел передачи про игры даже, немного знали Бога войны Виида - харизматичного человека, который, после становления сильнейшим человеком в Мире Магии начал играть в Королевскую Дорогу также. Признание что он получил, и одна только его известность была на уровне Бадырея, который возглавлял Гильдию Гермеса.
‘Какая реакция будет, когда люди узнают, что он - Бог Войны Виид?’
Она не была и немного взволнована. Ответ зрителей определенно был бы достаточно взрывным, чтобы перегрузить домашнюю страницу канала!
Как комментатору этого было достаточно чтобы заставить Шин Хё Мин чувствовать себя виноватой за то, что она держала это в секрете. Даже на станции, только директора и связанные сотрудники знали истинную личность Виида. Тот другой комментатор, О Джо-Ван, и специальный гость Ли Джин-Гун, не знали.
После выпуска передачи о Курысо Шин Хё-Мин сказала:
- Кажется, что задание на сей раз покажет нам много новых истин о Скульпторах, а что вы думаете, г-н О Джо-Ван?
- Это удивительно. Виид - лорд Северного региона Моры и создатель удивительных скульптур. Фактически, разве Вы не можете сказать, что он - фигура, которая представляет Скульпторов? Для такого человека, чтобы делать военное задание, я стремлюсь наблюдать за ним.
- Зрители имеют такие же мысли, правильно? Но Скульптор Виид будет в состоянии выиграть войну против церкви Ембрю, странной и внушающей страх силы?
О Джо-Ван быстро ответил:
- Интересно. Это трудно для меня даже вообразить, как он сделает это. Верно, что это выглядит очень трудным на данный момент, но мне любопытно на предмет того, какой метод и умения он будет использовать.
- Короче говоря, мы не можем терять надежду, да?
- Если он принял задание, я думаю, что он приложит все усилия. Он, возможно, получит некоторую силу или авторитет во время задания, и даже если он потерпит неудачу, то большое значение имеет сам вызов.
На сей раз Шин Хё Мин обратила ее внимание на Ли Джи Гуна, который сидел с левой стороны от неё:
- г-н Ли Джи-Гун, что вы думаете об этом задании?
Ли Джи-Гун улыбнулся, когда он сделал заключение. - Конечно оно закончится неудачей.
- Что?
- Если это та же самая церковь Ембрю, о которой я думаю, то оно определенно потерпит неудачу. Нет абсолютно никакого способа, которым он может преуспеть.
-…
- Даже если отбросить проблемы задания, даже несмотря на это, он просто получил тяжелое задание из-за большой удачи. Церковь Ембрю? Это - огромная неопознанная сила.
Ли Джи-Гун фыркнул, когда он безжалостно опускал Виида.
- Хмм! Кроме того задание выполняет - Скульптор. Его навыки могут быть признаны в области Ваяния, но у него недостаток в опыте приключений и в способностях также. Неудача определенно.
Это были слова задевающие его гордость как Авантюриста и известного рангового игрока на Версальском Континенте. Ли Джи-Гун был таким образом ограничен, что он даже не мог предположить, что человек отличный от него преуспеет в задании.
- Боже мой. Вы действительно думаете так?
Шин Хё Мин весело засмеялась.
Обычно, она бы взяла перерыв и дала бы ему резкий выговор за то, что были такие депрессивные речи в передаче. Разговор настолько критический в ведении не разочаровывал зрителей, и у этого могло быть сильное воздействие, если бы задание оказалось успешным. Однако Ли Джи-Гун великолепно бросил влажное полотенце на передачу. Если бы зрители услышали его слова и решили бы что задание полностью потерпело бы неудачу, то их причина смотреть передачу также исчезла бы!
Даже при том что Ли Джи-Гуну не сказали о Силе Освободителя, что Виид использовал, потому что он был гостем, это было все еще нехорошо. Для кастинга чтобы потерпеть неудачу в такой важной передаче, это могло быть только огромное бедствие.
Но Шин Хё Мин сдержала ее смех. Скоро он будет опущен на колени!
Шин Хё Мин не могла забыть, как он оскорблял Лучников и Рейджеров на последней передаче.

- Лучники? Это - хорошая профессия для трусливых людей, так как они могут убить монстра, прежде чем он окажется рядом. Они имеют различный стандарт в отличие от Авантюристов, которые отправляются в места с неизвестными опасностями.

Шин Хё Мин была решительна, чтобы дать возмездие от имени Лучников и Рейджеров!
Это была передача, полная скрытых мотивов, но даже ей было чрезвычайно любопытно на предмет того, как военные задания Виида пойдут. видео Виида в реальном времени бралось и редактировалось в меру производственной способности отдела. Так как она следовала за передачей и комментировала, то не могла смотреть живую подачу, она также хотела увидеть её быстро.


Глава 6. Черный Дракон


ГРААААААААВР!
Ступая на стену, чтобы стоять, 9 голов сверхкрупного короля Гидры искали добычу. Головы стреляли вокруг подобно стрелам, проглатывая Священников и Солдат.
ГРА-РАВР!
Он уничтожил каменную башню и проглотил Стрельцов.
Это была другая плоскость в размышлениях Желтоватого неторопливо поедающего свежую траву, чтобы нанести один удар в расстройство.
Виид включающий ужас и головокружение.
В болотах три престижных гильдии объединялись, чтобы найти находящегося там легендарного монстра короля Гидру. Затем всего за несколько минут король Гидра съел всех престижных членов гильдии и переместился в другую локацию, чтобы съесть больше добычи.
Горящее существо с бесконечным аппетитом король Гидра!
- О-огонь!
Цель Лучников изменилась от Нежити на Гидру. Они выпустили стрелы по телу Гидры, поскольку она ступила на стену и зачищала их товарищей по команде.
9 голов Гидры увидели стрелы. Большинство стрел не могло проникнуть через его толстую шкуру, и даже если они оставляли рану, прошла бы только минута; ее зеленая кровь немедленно прекратила бы течь, и рана заживала. Это было благодаря специальной особенности Гидры регенерация, которая превзошла даже Троллей.
- Атака не работает.
- Спасите меня!
- Темные Рыцари, защищайте Священников.
Головы Гидры каждая их которых перемещалась на несколько метров в поисках пищи. Каждая голова имела морду, большую, чем башня замка, и испускала ядовитый газ и огонь!
На стене крепости был шум взрывов и криков.
- Темные Рыцари, вернитесь!
Темные Рыцари, которые столкнулись с Нежитью и сражаясь на линиях фронта, попытались собраться, чтобы бороться с Гидрой. Однако, прежде чем они могли сделать попытку организованного маневра, угол стены где находилась Гидра обрушился вниз. Внезапно, часть стены крепости сдалась и обрушилась под тяжелым весом Гидры.
- Ухухуху.
- Стена разрушилась. Давайте подниматься.
На разрушенную стену с земли начали подниматься Зомби, Вампиры и Скелеты во главе армии Нежити устремленной вперед в линию. Было также много Солдат Ембрю, которые были сокрушены до смерти.
-Сражайтесь!
- Солдаты Ембрю, не отдавайте нашу святую землю им!
Масса Солдат Ембрю выбежала из крепости и бросилась на Немертвых, включая Темных Рыцарей и Священников, они были остающимися войсками церкви Ембрю! Не мобилизованными в борьбе до сих пор, это было первое появление скрытых сил церкви Ембрю.
Балкан не позволял им уничтожать Немертвых.
- Центральный Взрыв!
Из-за волшебства максимально злого Некроманта, мертвые трупы прорвались в крупном взрыве. Поскольку кости и плоть разлетелись к территории где Солдаты Ембрю собрались был нанесён огромный ущерб. Погибло больше чем несколько сотен человек, и намного больше было неспособно бороться из-за серьёзных ран. Без щитов и брони, они получили бы ущерб от которого невозможно было бы оправится.
Даже нормальные заклинания Некроманта стали пугающими заклинаниями массового уничтожения когда Балкан бросал их.
*Шелест.*
Обломки в разрушенной стене зашевелились. Живые Рыцари Смерти стали Немертвыми от магии Правления Тьмы, и размахивали своими мечами, чтобы убить тех, кто был их союзниками недавно.
- Святая власть, защити нас. Предоставь своим слугам тела и волю как сталь. Железная Броня.
Защитное волшебство Священников, защищающее Солдат. Кроме того, Первосвященник Фейлорд, который не показывал себя, наконец появился.
Очевидно, Фейлорд был также одет в первоклассные предметы, не бывшими далекими от Балкана. Украшенные драгоценными камнями кольца, свисающие с каждого пальца, браслеты, ожерелья и сережки! Несравненно дорогие дополнительные предметы искрились на солнечном свете. Одежда первосвященника, вышитая золотой нитью, была подогнана по его жирному телу.
Фейлорд вопил:
- Слуги церкви Ембрю, Ваша боль исчезнет, и удовольствие будет гореть в пределах Вас. Божественное Благословение!
Склонность Фейлорда благословлять прежде всего Солдат была также сильна. Если Лич Шаяр или Костяной Дракон обладали несомненно взрывной силой, то Первосвященник Фейлорд не показывал такую же наступательную силу. Однако в глазах армии церкви Ембрю, он был столь великим, что не было никакой стены, более крепкой, чем он.
Часть стены крепости разрушилась, но Солдаты церкви Ембрю заполнили промежуток вместо неё.
- О. О. О!
- Мы не позволим нашей земле быть украденной.
- Устраните врагов. Бог Ембрю, причини им вечную боль.
Покрытые волшебством благословения Фейлорда и Священников, Солдаты легко преодолели большинство атак и их боль.
Пехотинцы были отлично снабжены щитами и броней! Они продемонстрировали силу группы людей работающих вместе достаточных чтобы чувствовать угрозу. Когда они качали свои молотки и топоры, они отбросили армию Нежити назад. Хотя Дурханы владели мастерством сражения, они не смогли проникнуть через стену пехотинцев легко, когда три или четыре пехотинца защищались вместе или контратаковали.
Однако это было только после того, как многие из Нежити уже вошли в крепость через упавшую стену. Рыцари Гибели и Смерти обошли собравшихся Священников и устроили им бойню.
- Я - Савед Верон, Рыцарь 11-той Секты церкви Ембрю.
- Хе. Хе. Хе. Хе. Я - Рыцарь Смерти Тейрум, миньон Балкан нима.
Не было трудно увидеть что Темный Рыцарь и Рыцарь Смерти устроили бой один на один. Были случаи, когда Темный Рыцарь доминировал и обезглавил своего противника святым мечом. Однако, когда Рыцарь Смерти победил, мертвый Темный Рыцарь немедленно стал тем же самым Рыцарем Смерти или Рыцарем Гибели и возродился.
- Огромный демон.
- Вперед. Давай сражаться.
Некоторые из Нежити следовали за королем Гидрой. Балкан лишил их страха и Немертвые пытались охотиться даже на подобных королю Гидре. Однако не было никакого способа, которым король Гидра будет выслежен множеством дерзкой Нежити! Каждый раз, когда 9 голов двигались, Нежить летела в небо и множество Солдат, и Священников было съедено.
Сражение в крепости Ембрю продолжалось как большая драка.
Каждый раз, когда король Гидра двигался, Солдаты и Нежить были сокрушены вниз.
ГРААААААААААААВР!
Бесстрашный рев короля Гидры прозвучал во всех направлениях как гром.

*

Стоя в стороне с варварами за скалистой горой, Виид смотрел на небо. Направление дрейфующих облаков изменилось. Конечно, действия Виида не были для исследования тайн природы, как легендарные гениальные философы делали.
- Солнце в зените. Пора поесть. Давайте поедим, все!
Виид съел еду с варварами сначала. Пришло время дать его животу крепкое топливо.
- Ваше тело не сможет выдержать, если Вы не поедите.
Виид не экономил мясо Черного кабана и жарил его.
Последнее барбекю из кабана! Это был деликатес из деликатесов, которые нужно было есть перед большой битвой впереди. Когда он прожарил борова со всех сторон, он использовал большое количество соли и перца.
*Гульп! *
Звук варваров, глотающих их слюну, звенел вслух.
Хорошо прожаренное барбекю было острым и мягко таяло во рту. Когда они съели борова, который имел самый восхитительный вкус, они наблюдали за тем что можно было назвать окончательным представлением.
- Это займёт много времени.
Сражение Короля Гидры, церкви Ембрю и Балкана теперь были в разгаре. Число армии Нежити постоянно увеличивалось, и король Гидра взбесился, разрушая крепость, как будто он владел ею.
Остающиеся силы церкви Ембрю все вышли также - было трудно судить, каким курсом сражение будет течь. Казалось, что церковь Ембрю кратко получила удар в спину, когда стена пала, но они заблокировали её с помощью дополнительных сил. Благодаря службе элитных Темных Рыцарей Ембрю показали решительную силу. Так как они боролись с помощью Демонических Духов также, церковь Ембрю, казалось, была жива и здорова.
- Так как крепость была не полностью разрушена, также.
Стрельцы пускали стрелы, в то время как находились в укрытии! Священники также устраняли Нежить Святым волшебством при помощи узких проходов и структур. Казалось, что Церковь Ембрю могла победить армию Нежити через мгновение, если бы они смогли восстановить порядок!
Король гидра начал распылять ядовитый газ, поскольку он прыгнул вокруг дьявольски. Как было характерно для Некромантов, Балкан подымал армию Нежити в безопасности в задней части.
Невероятные сцены, достаточно ужасные, чтобы заставить глаза наблюдателя кружиться, не прекращались.
Полностью разрушилась башня, повышающаяся высоко в воздух, постоянно наклоняемая в сторону рва. Каменная горгулья, установленная у искоса на шпиле, расправила свои крылья и полетела к другому месту. Казалось что Балкан также вызвал каменную горгулью и подобного гарпии воздушного монстра в некоторый момент.
Огонь вспыхнул в замке и уносил резкий дым в небо; было также много Солдат, падающих на стену.
Драка всех драк!
Закончив с его едой, Виид распространил его широкие руки.
- Наконец настало время для последнего гостя, который прибудет.
Он переместился чтобы активно поприветствовать самого драгоценного гостя. Это было время для последнего гостя, который будет вызван Властью Освободителя.
Поскольку эти три группы скакали в крепости Ембрю пространство выше исказилось значительно и что-то черное, и подобное глыбе выперло.
Кристаллизация достоинства и благородства! С чешуёй более крепкой чем мифрил и прекрасного эстетического качества это было существо обладающее даже красотой. Раса о которой никто на Версальском Континенте не знал.
Был слух, что, просто съев Сердце Дракона, их тело испытает увеличение максимальной Манны более чем на 5,000, и если бы Маг должен был съесть его, это подняло бы их волшебство на следующий шаг.
Воплощение великой власти, Черного Дракона.
В огромном потоке Манны король Гидра, Балкан, и Первосвященник Фейлорд, посмотрели на небо. Это было существо, способное бросить их всех в отчаяние.
Монстр с маленькими крыльями в отличие от его 60-метрового тела появился. Мало того, что он очень отличался по внешности от Черного Дракона, но он был намного более обветшалый также. Для начала у него не было бороды и головы, которая была похожа на гигантскую змею, и он не источал достоинство также. Тело настоящего дракона превышало 300 метров. Однако черная глыба, которая появилась, не имела даже 70 метров от головы до хвоста. Его тело было тонким и длинным. Вместо того, чтобы называть его драконом, он больше походил на змею с крыльями.
Это был тип, пытающийся линять в дракона обучаясь много и съедая тонны хорошей еды в течение долгого времени. Черный Имуги!
[T/N: Имуги - легендарное существо в корейской мифологии, которое как говорили стремилось стать истинным драконом. Это - крупное, подобное питону существо (Википедия).]
Виид вызвал дракона, символизируя его собственный вид силы и власти. Только, это была просто фальшивка!
Конечно, это было что-то, что Вы абсолютно не могли недооценить для того, чтобы быть Имуги. Монстр на уровне короля Змея должен был прожить сотни, тысячи лет, чтобы стать им. Этот товарищ был важной шишкой даже в классе боссов.
Даже фальшивка была в различном классе.
- Поскольку это не нормальная фальшивка, а фальшивка дракона!
Черный Имуги открыл свою утробу широко.
МУУААООООООООО!
Страх дракона!
Солдаты Ембрю закрыли уши обеими руками, когда они колебались. Немертвые также издавали стонущий шум, как будто они страдали от боли. Явившиеся Привидения и Призраки были силой отозваны.
Темнокожий Имуги объявил о своём появление несравнимо роскошным способом. Хотя это был Имуги а не настоящий, законный дракон, сила Страха Дракона, которую он использовал была огромна.
Весь замок был в его диапазоне, и так как было достаточно нанести огромный удар по монстрам, Рев Льва Виида не шел ни в какое сравнение с ним.
Когда они смотрели на Имуги бойцовский дух у Балкана и Фейлорда вспыхнул.
- Он имеет соответствующий размер, чтобы убить его и превратить в Костяного Дракона.
- Я пожертвую его Богу Ембрю.
Черный Имуги не закрывал глаза на эти вызовы. ‘Глупые люди, неприглядная Нежить, и отвратительная Гидра! Те кого я не люблю больше всего собраны здесь’.
Темнокожий Имуги презирал все три группы без остатка. Сумма гордости, которую он имел, была подобна настоящему Дракону.
Поскольку Имуги вступил в борьбу крепость Ембрю вошла в новую ситуацию.
Управляя небесами Имуги использовал волшебство. Это было существо, которому даже не были нужны сложные заклинания или приукрашивания. Удары молнии размером с тела Имуги и огромных насекомых были вызваны и упали вниз. Крепость была уничтожена также истреблялась Нежить, и Солдаты Ембрю также умирали беспощадно.
Хотя это был поддельный дракон, он звался Имуги не просто так.
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Производство KMC медиа!
Персонал был мобилизован, чтобы проанализировать и отредактировать видео, которое передавалось в режиме реального времени. Включая главного директора, директора и председателями среди них, персонал был поглощен просмотром видео.
- О!
- Действительно!
- Как это может быть …
- Таким образом, король Гидра выглядит так.
Война Бога Войны Виида! Это была самая большая война в истории Версальского Континента. Сражение подавляющих пропорций, которое показали существа про которых никто ни мог даже мечтать и они собрались в одном месте!
Станционные сотрудники были, конечно, игроками Королевской Дороги.
‘Да, скелеты страшны’.
‘Армия монстров действительно сильна. Если бы я был командующим, то я никогда не спускался бы по стене с теми Солдатами’.
Область ниже крепости была занята армией Нежити. Независимо от того, как Вы смотрели на это, спуск с Солдатами был бы самоубийством, но армия Ембрю не боялась. Группа Рыцарей и Солдат прыгала вниз со стены, чтобы ‘наказать’ Нежить. Хотя они кратко хвастались о том, чтобы быть самой сильной силой, когда Скелеты и Вампиры вошли со всех направлений, они быстро достигли своего предела. Как только они исчезли как лодка, тонущая посреди океана, они переродились как Нежить. Это была также причина расширения армии Нежити.
Однако это был подвиг, который мог только заставить Вас сказать, что армия Ембрю была действительно ужасающей. Как раз когда они несли огромный ущерб, они двинулись вперед и выступили против короля Гидры.
‘Впечатляюще’.
‘Ах, если я был там …’
‘Я хочу бороться также. Мой уровень - также более чем 320 …’
Сотрудники были возбуждены. Когда они смотрели видеофильм, непосредственно переданную напряженность жизни и смерти, и волнительные сцены сильно били по ним. С точки зрения создания передачи как долго она будет идти, так как они были возбужденными?
‘Если бы я мог бы получить задание как это однажды также, у меня больше не было бы больше ничего, чтобы пожелать’.
‘Насколько удивительный это было бы, если я мог бы бороться даже с одним из скелетов там’.
Персонал стоял на месте. Энергия, которая исчезла с возрастом, назревала. Они забыли про свой голод и не думали о боли в их ногах.

*


Виид вынул веер.
Это был веер за 30 Медяков который он купил в магазине общих товаров на случай, если он был бы нужен ему однажды. Он был очень дешевый у него не было почти никаких функции.
Один день прошел по времени Версальского Континента борьба в крепости Ембрю постоянно становилась более ужасной и интенсивной.

Скудно украшенный веер
Прочность 3/5.
Нападение 0~1.
Веер с которым даже маленькие дети не играли бы как с игрушкой. Он может сделать немного ветра, но он бесполезен в охлаждении во время жары.
Кажется, что он будет подстрекать гнев и расстройство, если он будет дан как подарок кому-то.

Виид мягко махнул веером. Желтоватый прибыл в его сторону и внезапно подставил свою голову, но он вернулся к паске, потому что это не было освежающе.
Полная улыбка была на губах Виида.
- Как ожидалось всё идет, как я запланировал.
Виид хлопнул веером по его ладони, и следовательно, два из уже скудных перьев выпали. Было только 11 оставшихся перьев!
- Чжугэ Лян - также замечательный тактик.
Церковь Ембрю, имевшая полное преимущество и удачное географическое расположение. Балкан поднял низких и средних воинов Нежити, поскольку он питался бесконечной войной. Король Гидра взволновал сердце поля битвы с его почти неразрушимой регенерацией. Черный Имуги не отличался от палача. Хотя он был поддельным драконом, он беспощадно уничтожал церковь Ембрю и группу Немертвых.
Церковь Ембрю, Балкан, Король Гидра и черный Имуги!
- Это - действительно четырех стороннее разделение!
Это была модернизация от трех стороннего разделения, которое Чжугэ Лян, как говорили, вызвал. Конечно, это были абсолютно только мысли Виида.
[T/N: трех стороннее разделение относится к Королевствам Вэй, Шу и Ву расположенным в Китае в период Трёх Королевств. Чжугэ Лян был блестящим стратегом Шу. Хотя Шу было намного меньше и имело намного меньше войск, чем Вэй, гений Чжугэ Ляна заставил Вэй оборонятся. Он - известный герой в Восточной Азии. (Википедия)]
Фениксы спросили Ледяного Дракона.
- Старший, что такое `четырех стороннее разделение’?
- Я не знаю также. Желтоватый, ты знаешь?
- Я также не знаю. Mуууу.
Скульптуры спросили среди себя, но они не находили ответа! Несмотря на все это, так как он был большим братом, Ледяной Дракон подумал об этом и ответил:
- Я думаю, что под четырех сторонним разделением имеются ввиду эти четыре группы, борющиеся там. Эти четыре группы разделены и сражаются, поскольку они нападают друг на друга. Как будто, они были пойманы в ловушку и заморожены даже без моего Дыхания.
Фениксы трепетали.
- Это - действительно удивительный план.
- Только подумать что у Хозяина была такая хорошая уловка.
В общем смысле Фениксы были классифицированы как птицы. Неспособный преодолеть ограничения домашней птицы, они были легко удивлены стратегией Виида.
Ледяной Дракон расхаживая сказал:
- Не недооценивайте Хозяина. Он - человек, который отвратительно умен время от времени.
- Да, старший.
Оставшись главным образом вне разговора, чтобы беспечно жевать траву, Желтоватой спросил:
- То что сейчас происходит, как это отличается от простого вызова еще трех парней, чтобы заставить четырех парней сражаться?
- …
Ледяной Дракон не мог придумать достойный ответ. С просто небольшим изменением в перспективе это могло легко быть расценено как таковое.
Если Чжугэ Лян сформировал эти три королевства Вэй, Шу и Ву от основания изобретательности гения и тактической победы, то Виид отличался. Его основанием был опыт который он получил от многих сражений и боевые способности монстров которые его тело изучило сражаясь на приделе.
Он выбирал, каких монстров вызвать через различные сведения которые он приобрел через информационный форум Союза Тёмных Геймеров или Королевской Дороги. Следовательно, он заставил четыре несовместимых группы бороться.
Не зная о разговоре между скульптурами, Виид обмахивался спокойно.
- Истинная цель этого четырех стороннего разделения не здесь!
Планом Чжугэ Ляна значительно восхищались даже сегодня. Хотя Чжугэ Лян был в невыгодной ситуации, он сдержал Вэй, одно из этих трех королевств!
- Однако Чжугэ Лян не мог вызвать национальное объединение в конце.
Даже если он вызвал невероятных парней, чтобы пробудить борьбу, это было бы бесполезно если бы он провалил задание.
- Вы можете сказать, что у этого четырех стороннего разделения есть аспект ожидания. Когда те четыре группы устанут от того, чтобы упорно бороться и когда их армии будут ослаблены, мы нападем. Мы станем единственным победителем.
Когда они слушали слова Виида, Ледяной Дракон и Фениксы были совершенно признательны.
- Действительно выдающийся план.
- Как и ожидалось от Хозяина.
- Мы доведём церковь Ембрю к истощению и словим всех других парней, чтобы завершить его - это - лучший подход.
Супермаркет также соблазнял клиентов на покупки распродажами. Но потому что у них была основная грань, был предел дешевым распродажам. Они также должны были зарабатывать на жизнь!
Однако заслуга схемы Виида была в том что он мог взять одного и еще троих. Это можно было назвать решением злого крючка.
Желтоватый все еще не отрекался от его циничного пристального взгляда.
- Разве Вы не просто планируете заставить других бороться на износ а затем поймать их всех, когда они устали? Mууууууууу.
Хотя это назвали схемой гения, большой вызов был в конечном счете чрезвычайно прост! Различие между успехом и неудачей могло быть увидено как тонкая бумага.
Виид остался тугим с напряженным выражением, как будто он занимался прогулкой над обрывом по канату. ‘Оно собирается быть ужасно трудным. Я ожидал, что оно не будет легким, так как это - задание трудности S-класса’.
Он оценил силу церкви Ембрю очень высоко. Так как он прошел через очень многое для каждого успеха в задании, он должен был помнить много скрытых схем также.
Остающиеся войска, роящиеся в крепости, были все еще существенными, чтобы быть подозрительными! Если бы он только что взял варваров и бросился в бой, то он никогда не победил бы.
Даже если бы Балкан победил, это все еще было бы жестко. Чтобы выполнить задание, он должен был захватить крепость. Завоевание форта против армии Нежити, а не церкви Ембрю было бы трудным все равно.
- Время медленно приближается.
Глаза Виида обострились.
Если бы он просто ждал вокруг, то он не заработал бы почти никакой прибыли, даже если бы задание преуспело, потому что его вклад был низким. Только из-за огромного вознаграждения за задания S-класса, он не мог просто смотреть.
Эти четыре группы были истощены от отчаянной борьбы. Балкан был Личем с бесконечной Живучестью, но его измотали сконцентрированными нападениями Священники Ембрю. Точно так же, как, как Священники убивали Немертвых, гимны и святое волшебство летели в Балкана. Даже Первосвященник Фейлорд начал наступление. Следовательно, подойдя в крепость с Нежитью под его командой, Балкан боролся. Движения короля Гидры замедлились, и Манна Темнокожего Имуги не была такой же как прежде.
Крепость стала морем огня от следов интенсивной борьбы. Сражение шло к кульминационному моменту.
Виид вытащил его меч.
- Теперь пора идти.
Свободно расслабленные и отдыхающие варвары поднялись с мерцающими глазами. Они отдохнули и поели хорошо, таким образом, их борьба будет лучшей. Их сила восстановления была довольно быстра. Предоставление этого происходило частично из-за Виида, приказывающего, чтобы они не обращали внимание на борьбу и не показывающего им вид крепости Ембрю. Они скоро спрятались бы, если бы они увидели Черного Имуги, короля Гидру и армию Нежити.
- Пора охотиться. Все войска, выдвигаемся!
Виид продвинулся к крепости с варварами, Желтоватым, Ледяным Драконом и Фениксами.
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РААААВВВРР.
Темнокожий Имуги призывал и кидал вниз большие камни из воздушного пространства, когда они пролетали рядом.
- Он близко к земле. Теперь! Стреляйте.
- Сконцентрируйте волшебные нападения на драконе!
Божественное волшебство Священников и стрел Стрелков направились в небо. Скелеты Стрельцы и Скелеты Волшебники высвободили шаровые молнии и ядовитые зеленые ауры в воздух.
Это были несерьезные нападения, которые могли быть нейтрализованы и отклонены простым взглядом, если бы это был настоящий Дракон! Однако Черный Имуги должен был махать своими крыльями, чтобы избежать волшебных нападений. Некоторые заклинания врезались в его тело непосредственно. Каждый раз, когда он перемещался бросая себя вперёд, бесчисленные волшебные атаки преследовали его сзади. Были даже Рыцари Гибели и элитные Темные Рыцари, размахивающие лезвиями наверху тела Имуги.
Это было более слабо чем тогда, когда он сначала появился, было ощутимо от простого наблюдения, что он борется. Он легко отклонял стрелы с защитой одних только его чешуек, но теперь он старался изо всех сил избегать их. От получения объединенных атак от Немертвых и церкви Ембрю, были царапины на безупречно гладких чешуйках, которые искрились как драгоценности.
Но Имуги - все еще Имуги!
В начале он изверг жгучие нападения и послал более чем 7 голов короля Гидры в полёт, и это разбило половину крепости церкви Ембрю. Он изверг яд и расплавил приблизительно половину армии Нежити также. Он был ослаблен из-за серьезного истощения Манны, но боевые способности Имуги были выдающимися.
- Это - вкусный дракон. Давайте съедим его!
Хотя он уже съел более чем 1,000 Солдат, головы короля Гидры летели к Имуги с зияющими утробами.
- Как смеет? Крошечная вещь как Вы!?
Черный Имуги, вертелся в воздушном пространстве, чтобы прорваться позади шеи короля Гидры. Голова короля Гидры отправилась в полёт немедленно, но радость Имуги была недолгой. Новая голова короля Гидры была немедленно произведена.
Регенерация превышающая Троллей!
Обменявшись нападениями с Балканом, Первосвященник Фейлорд командовал своими Священниками:
- Читайте жертвенное заклинание.
- Благородный Бог Ембрю, мы посвящаем тела; пошлите вниз лезвие, чтобы раскачать мир.
Меч жертвы!
100 Священников потеряли свое здоровье и упали в обморок. Немедленно впоследствии огромный меч золотого света был сформирован выше Имуги. Без задержки он резко упал вниз.
Имуги уклонялся срочно, поскольку он повернулся к одной стороне, но тонкий стык крыла был отрезан.
- КУААААААА! Трусливые ублюдки!
Имуги кричал в муках.
Черный Имуги вертелся со всех сторон и врезался в крепость. Сотни солдат, Демонических Духов, и Нежити были раздавлены внизу.
- Выследите дракона.
- Словите этого ублюдка!
Солдаты и Немертвые ринулись вперед. Несмотря на потерю одного из ее крыльев, Черный Имуги, все равно боролся отчаянно. Когда его глаза вспыхнули злобно, Человеческие Солдаты замерли и покрылись гусиной кожей делая их неспособными бороться.
Однако это не работало над Нежитью. Рыцари Гибели, срезали широко чешуйки, и стрелы и волшебство летели в него не давая Имуги шанс использовать волшебство восстановления.
Темные Рыцари и Рыцари Гибели напали на него как рой комаров, постепенно нанося ущерб Черному Имуги.
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Виид, Ледяной Дракон, Фениксы и дикари спустились по скалистой горе.
- Атакуйте сначала Нежить!
Виид выбрал целью Немёртвых в первую очередь.
- Охотьтесь на нежить далеко от Балкана.
Варвары пустили стрелы в Вампиров и Зомби. Заполненный силой Шаманов Племени Лекае, Нежить, что была поражена стрелами, загоралась или замораживались.
-Полностью сотрите их так чтобы они не смогли восстановится!
Виид полностью устранял Нежить постепенно. Он боролся с Воинами Племени Веджагуе в местах, где Ледяной Дракон и Фениксы потоптались и прошли. Он разил жизненно важные точки его Техникой Секущего Ножа и полностью разрушил их так что они не могли возродиться.
Он даже приобрел снаряжение. Это был самый определенный признак уничтожения Нежити!
Ледяной Дракон вошел сначала топча и разрывая всё и Нежить таяла, поскольку Фениксы извергали огонь. Огонь был вторым лучшим средством для уничтожения Немертвых, после святого волшебства! Огонь Финиксов даже имел небольшой эффект очистки, так средние скелеты, Вампиры, и Зомби стали мертвым мясом.
MУУУУУУУУУУУУУУУ!
Желтоватый также упорно боролся вокруг Ледяного Дракона. У него было замечательное желание заработать деньги ради покупки сена, чтобы накормить его телят, когда время настанет, и построить хлев, чтобы прятаться от дождя!
Однако он не приближался к области вокруг Фениксов. Было несколько жирных ломтиков, свисающих с его мускулистого, прочного тела. Желтоватый не хотел поджарить его стейк, ноги и главные ребра!
Виид легко смог нарезать ослабленную Нежить в предместьях крепости. Главная сила высоко уровневых Немертвых была в крепости, таким образом, это не было настолько трудно.
- Размер обеих сторон действительно упал многократно.
Было более чем 10 тысяч Нежити и больше чем 20 тысяч церковных войск Ембрю. Однако оставшиеся силы с каждой стороны была ослаблена до приблизительно 2,000 у каждого.
Солдаты таяли от Черного Имуги или их съел король Гидра! Были также огромные потери от борьбы между двумя огромными армиями.
Это могло заставить Вас понять, как жестока была война.
Его вклад был бы намного меньше, когда он закончил задание, но он был вынужден принять потерю!
Вдоль разрушенной стены боролись Нежить и Солдаты Ембрю, когда они подняли суматоху. Король Гидра, Черный Имуги, Балкан, и Фейлорд вели жестокий бой там.
- Давайте войдем в крепость и уничтожим остатки!
Ослабленные враги!
Несмотря на это Виид и дикари не могли гарантировать победу ни над одной из групп. Балкан был так же труден как всегда, и король Гидра был жестоким. Церковь Ембрю была все еще враждебной к ним, и Темнокожий Имуги боролся так хорошо, что Вы должны были увидеть это своими глазами чтобы поверить.
Не было никакого правила в котором говорилось что это не могла быть жизнь где креветки были измельчены в борьбе среди китов.
Виид кричал энергично, но дикари просто колебались.
- Внутри опасно.
- Лучше, если мы не пойдём.
Возможно, потому что они чувствовали себя очень неудобно, дикари отстранились. Однако, …
- Мы должны захватить крепость. Если Вы отступите здесь, Вы должны будете жить как пешки церкви Ембрю навсегда. Союз Освободителя, давайте сражаться смело!
После Рёва Льва Виида дикари получили желание бороться снова.
Но Ледяной Дракон, Фениксы, и Желтоватый также пятились назад.
- Хозяин.
- Я не думаю, что мы действительно должны идти.
Неповиновение Скульптур!
Даже если бы Виид должен был применить силу, эта проблема сохранилась бы. Независимо от того, насколько они были поражены, они не хотели входить в опасную крепость. Желтоватый уже съел больше чем один мешок снаряжения! Как миролюбивая корова, он не хотел бороться больше.
Виид кивнул.
- Я понимаю Ваше положение также. Я не был достаточно внимателен. Весьма сожалею.
Откровенное самокритика и извинение! Они были вещами которые не услышишь от Виида.
Виид, человек, который всегда вызывал и настаивал, склонил его голову перед подчиненными.
- Простите меня. И забудьте обо мне.
- Хозяин?
- Это будет последним разом, когда Вы видите меня. Я буду бороться смело с племенным союзом и встречу свой конец … Помните это и забудьте обо мне теперь.
- Хозяин!
- Забудьте обо мне и идите в безопасное место, чтобы отдыхать удобно и жить хорошо. Я особенно обременен глубоким сожалением, потому что я не буду в состоянии побаловать Вас хорошо перед самым концом, Желтоватый.
ММУУУУУУУУУУУУУ!
- Ешьте много хорошей травы и станьте отцом многих телят. Даже если у Вас нет денег, Вы абсолютно не должны брать кредиты.
MУУУУУУУУ!
В словах, подобных желанию, очень чувствительный Желтоватый кричал с большими слезами.
- Я сожалею, что просто заставил Вас страдать, ничего не делая для Вас. Атмосфера станет странной, если разлука будет слишком длинной, таким образом, я пойду теперь. Живите хорошо.
И затем Виид повернулся и ушел. Однако его темп не был быстр вообще. Он дал Скульптурам много пространства, чтобы следовать за ним. Он сознательно сгорбил плечи, и его голова висела низко к земле.
- Хозяин, давайте пойдём вместе.
Ледяной Дракон летел к крепости, в сопровождении Фениксов.
Желтоватый бороздил землю его задней ногой и готовил себя к бою.
Скульптуры были готовы к сражению!


Глава 7. Идеальный Тип Виида


Королевство Вампиров Тодум!
Умение Живописи Юрин улучшилось, когда она рисовала Вампиров.
- Как они?
- Очень хорошо. Симпатичная леди, хотели бы Вы пойти в тихое место чтобы выпить бокал вина? Мы пойдем в мой замок и задёрнем темные занавески, чтобы препятствовать тому чтобы солнечный свет сиял. Тогда у нас будет всё время до утра в моем гробу …
- Ни в коем случае!
Она отказалась холодно от соблазнений Вампиров. Общение с Вампирами могло закончиться острыми клыками, погруженными в Вашу шею.
‘Похож, что я прошла большую часть этого места, также’. Юрин решила завершить ее поездку в Тодум.
В Тодуме было много картин, созданных великими художниками. Было много мастерских работ которые любой живописец захочет увидеть, по крайней мере, однажды висящих тут и там. Благодаря этому ее умение Живописи значительно улучшилось , но она хотела путешествовать всюду по обширному континенту.
- Должна ли я переместится в другое место?
Юрин встала с ее места.
С широкополой шляпой, надетой на ее голову, она собрала свой контейнер для красок и альбом. На ее спине свисала большая щетка.
Уровень 16.
На этом уровне было невозможно даже снарядить себя хорошим оружием. Эта щетка была действительно просто украшением, она вытащила её из сокровищницы Вампиров. Её грубость была хороша для живописи, и она также имела эффект оглушения слабых монстров.
Она была сделана из Мифрила!
Так как её прочность была достаточно высока чтобы волосы на щетке не выпадали она была довольно полезной.
- Хорошо тогда я пойду?
Юрин примерно нарисовала картину на земле.
Сцена, которую она рисовала, была одним из пабов, где Пейл и другие пили пиво, и смотрели видео сражения Виида. Она рисовала Пейла и членов партии, столы и собранных людей и интерьер паба.
Перемещаясь в область где она никогда не была прежде, она должна была сделать довольно точное описание. Если бы было даже малейшее различие в изображении, то она могла бы оказаться в абсолютно другом месте. Однако перемещаясь в место с человеком, она должна была нарисовать портрет того человека точно.
Если бы она примерно нарисовала членов группы и местоположение, то она могла бы использовать свое умение Картинной Телепортации.
После рисования пейзажа паба Юрин нарисовала себя сидящей за пустым местом за столом группы.
После этого она уже сидела в пабе.
- Кьяя. Король Гидра появился!
- Это лучше всего! Он - действительно скульптор? Размер того монстра действительно не нормален.
Паб был очень шумный, почти болезненный для ушей, от звуков людей, заказывающих еду и пиво, а также шума неистовых приветствий.
Хотя Юрин внезапно появилась, никто не обратил внимания.
- Идите сюда быстрее.
- Вы чувствуете себя хорошо, сестра?
Как ожидалось Хварён была самой первой кто поприветствовал Юрин. С этим Юрин поприветствовала Ирен, Ромуну и Сурку, которых она не видела в течение долгого времени.
- Таким образом, Вы были в Тодуме до сих пор … . Вы должны были прибыть раньше.
- Было много вещей, которые я хотела нарисовать. Я была занята, делая рисунки заданий. Теперь, когда я пришла, пожалуйста, купите мне много вкусных вещей, сестрёнки.
- Конечно. Я куплю Вам что угодно.
Хварён и Юрин действительно хорошо стружились. Они болтали деловито даже, смотря видео Виида. Поскольку Ирен и Ромуна были также болтливы, не было никакого конца разговору девочек.
- Вы изменили свое снаряжение?
- Да. Последнее снаряжение было слишком открытым, вы знаете. На сей раз я выбрала изящное снаряжение. Что ты думаешь, оно хорошо?
- Оно действительно симпатично. Где Вы купили эти сережки?
- Они - выпали из монстра. Они от Гоблинов, они подходят мне?
- Они подходят Вам действительно хорошо.
Дайна также представилась Юрин сначала.
- Я - Шаман группы … Дайна. Приятно познакомиться.
- Мне также приятно встретить Вас, Унни.
Дайна была довольно застенчивой, но потому что они были действительно хорошими людьми, она открылась им быстро.
Затем в то время как они болтали и смотрели видео приключения после обмена несколькими поздравлениями, вопрос внезапно вырвался изо рта Хварён.
- Юрин, какие девушки нравятся Вашему брату?
- Что?
- Я имею в виду … он имеет предпочтение в индивидуальности девочки, внешности, или ее внутреннему миру?
- Вы спрашиваете меня о его идеальном типе?
- Да. Разве Вы не знаете много о своем брате как его маленькая сестра?
Было громко в таверне из-за видео сражения, но внимание людей было привлечено к столу, где сидела Юрин.
Идеальный тип Виида, кто никогда не проявлял и малейшего интереса к женщинам.
- Я не знаю также.
- Почему нет? Разве Ваш брат не встречался ни с кем прежде?
Глаза Хварёнг мерцали исключительно.
- Не то, чтобы я знала об этом.
- Ясно. Однако, должен быть идеальный тип, который ему нравится.
- Я отчасти знаю, но я не знаю, как объяснить это.
- Например, что относительно девушки как я?
Хварёнг ярко улыбнулась когда она спросила. Она, кто ценился как номер один среди желанных для свиданий женщин и жён во всемирно известных журналах! Хварёнг была полна достоинства, очарования и уверенности.
Юрин немного покачала головой с извиняющимся тоном.
- Унни … вероятно не является идеальным типом брата.
Хварён быстро стала мрачной и спросила:
- В чем я испытываю недостаток?
Группа была потрясена.
Как он мог сметь не любить Хварён? Какая глубокая причина могла там быть?!
Это могла быть болезненная история прошлого? Или это было, потому что он волновался по поводу того, чтобы быть замеченным в скандале, так как Хварён была главной знаменитостью?
- Сестра, сколько одежды Вы покупаете в год?
- Приблизительно пятьдесят или около этого. Я также получаю много одежды от моих спонсоров.
- Мой брат очень не хочет тратить деньги на покупку одежды.
Хварён, которая носила брендовую одежду, обувь и духи, никогда не могла стать идеальным типом Виида!
- Тогда что относительно меня?
Спросила Ирен, скромно улыбнувшись.
Так как она оказала поддержку Юрин посредством шепота в игре, Ирен спросила это полу шутя.
Пейл и Зефи тихо кивнули. Никакому человеку не могла не понравиться Ирен. Она была преданной, доброй, женственной, и имела строгую индивидуальность. Плюс она симпатично выглядела.
- Я не думаю, что Вы, его идеальный тип также, унни.
- Почему?
- Ему не понравится что Вы будете, вероятно, обмануты позже из-за Вашего доброго характера.
- ……!
Ромуна также спросила:
- Как насчет меня?
- Так как у унни есть живая, фирменная индивидуальность …. но из-за Вашего таланта….
- Что не так с моим талантом?
- Вы - студентка музыкантша. Мой брат говорит, что ему не нравится это, потому что требуется много денег, чтобы играть музыку.
Закоренелое предубеждение против искусств!
Хварёнг сказала надувшись:
- Есть ли вообще у него идеальный тип женщины?
- Фактически, хотя, мой брат, вероятно, даже не думает о своем идеальном типе. Я действительно не знаю о вещах как его предпочтение, но у неё будет правильное мышление.
- Ему нравится склад ума, ха.
Юрин посмотрела на Дайну и продолжила:
- Я думаю, что Дайна-унни является самым близким к идеальному типу моего брата.
-Почему? - Дайна улыбнулась счастливо.
Когда-то посреди охоты в пещерах Города Небес, Лавиаса, Виид сказал ей:

- Вы - мой идеальный тип.

У них было много разговоров в то время, когда они также говорили об идеальном типе.
- Я действительно не знаю хорошо ли это для меня, чтобы спросить …
- Всё хорошо спрашивайте.
- Унни, как Вы управляетесь с длинными, прямыми волосами? Вы часто ходите в салон?
- Нет. Мои волосы естественно легко уложить, таким образом, я отращивала их в течение нескольких лет.
- Вам не нравятся сережки, кольца и другие аксессуары, правильно?
- Да. Я не одеваю тяжелые металлические вещи.
- Как я и думала! Вам также нравится носить скромную одежду, правильно?
- Я покупаю её главным образом в супермаркетах. Только товары на распродаже в феврале!
Прекрасный идеальный тип Виида появился!
Дайна также поняла этот факт, отвечая, и ее цвет лица изменился, поскольку оно побледнело. Это было, потому что она теперь поняла, почему Виид сказал, что она была очень хороша, и являлась его идеальным типом.

*

Вместе, Виид и варвары атаковали стены с молниеносной скоростью. Нежить уже продвинулась в крепость, таким образом, стены были пусты!
Виид вынул Лук Высокого Эльфа Йерика.
- Дух ветра.
С помощью духа ветра, стрела полетела и прошла через голову Темного Рыцаря между глаз.
Племя Салмере воскликнуло:
- Давайте пустим стрелы также!
- Огонь до тех пор пока ваш колчан абсолютно не опустеет! Настало Время для нас охотников, чтобы действовать!
Охотники Племени Салмере вынули свои луки и выстрелили. Несмотря на стрельбу в две, три стрелы за раз, каждый выстрел был прекрасным попаданием!
Со стрелами, выпущенными сверху, они использовали преимущество осажденных врагов против них. Виид неуклонно целился только в Темных Рыцарей.

Вы подстрелили Темного Рыцаря Бенсона стрелой.
Опыт был получен.

Заградительный огонь по Темным Рыцарям, роящимся внизу.
В ресторане Ваша рука брала вкусные продукты сначала. “Жареная свинина и булгоги являлись самими необходимыми вещами в мясном ресторане!”
Вы должны были заполнить живот быстрым приготовлением мяса. Когда Виид получал его зарплату, он шел в мясной ресторан с его сестрой. Они вставали только после того как злобно съедали мясо до грани несварения.
Насыщение, которое он чувствовал, когда его живот был так полон, и было трудно идти … там не было ничего более красивого и мирного, чем эти воспоминания.
Драгоценные воспоминания Виида о его юности.
- Везде есть монстры!
Эта ситуация ясно напомнила ему о ресторане. Нападение на утомленных врагов, чтобы увеличить его опыт и вклад!
Так как нормальные солдаты даже не стоили ценности стрел, он упрямо избегал их. Даже если Виид не стрелял в них, стрелы Племени Салмере лились вниз как дождь.
- Враги появились.
- Мы должны остановить стрелы …
Армия церкви Ембрю хотела принять ответные меры против Виида и Племени Салмере, но у них не было шанса для этого потому что армия Нежити тяготила их.
На естественно выгодных стенах они пускали стрелы в головы Нежити. Нежить непреднамеренно защищала войска Виида, сражаясь. Таким образом, из-за неожиданного шторма стрел, солдаты церкви Ембрю несли непрерывный ущерб.
Мертвые солдаты немедленно возрождались как Нежить. Нежить, увеличивались по экспоненте. Одновременно, баланс ранее близко подобранного сражения сломался и армия Нежити устремилась вперёд.
Воины Племени Веджагуе барабанили в свои щиты их мечами.
- Мы хотим бороться, также.
Виид кивнул серьезно. Текущая ситуация не могла быть решена одними только стрелами. Они должны были закончить её, когда армия Ембрю была значительно ослаблена.
- Я дам Вам сто Воинов племени Салмере. На данный момент идите к внутренней части замка с ними!
- Внутрь замка?
- Обойдите стены и войдите во внутренний замок. Вероятно там будут Священники и Маги церкви Ембрю. Убейте их!
Используя умение наблюдения что он заточил посредством ваяния, Виид примерно оценил структуру крепости. Церковь Ембрю все еще могла твердо держаться из-за фундаментальной силы их Священников. Их солдаты брали силу от восстановления и святого волшебства и продолжали сражаться.
На их место отдыха нужно было совершить набег.
Тогда солдаты не были бы в состоянии исцелятся больше, и они не будут в состоянии выдержать нападения от яда Имуги и Нежити, и таким образом они развалились бы на части.
Было, вероятно что там были Темные Рыцари, защищающие Священников, но в Племя Веджагуе стоило верить.
- Но мы не знаем, где Маги и Священники.
- Навыки разведки Племени Салмере помогут Вам. Желтоватый, Вы идёте с ними также.
Его команда даже рассмотрела особенности этих трех племен.
- Желтоватый, открой путь с фронта.
MУУУУУУ!
Он хотел вызвать Рыцаря Смерти Ван Хока и поручить ему командование, но он не мог вызвать его, пока Балкан Деморф был рядом. Он не мог использовать украденные товары перед их первоначальным владельцем. Кроме того, если бы Ван Хок захотел уйти к Балкану тогда, то это была бы только огромная потеря для него.
- Спасибо что оставили это нам.
- Мы идем внутрь.
Племя Салмере и охотники Племени Веджагуе бежали от стен с Желтоватым и вошли в замок.
Желтоватый пристально смотрел!
Древние картины, художественные декорации и мебель в замке горели. Группа охранников и фанатиков распыляла воду, чтобы подавить огонь.
MУУУУУУУ.
Ранее наивные глаза Желтоватого были заполнены гневом, негодованием и обидой.
Некоторые люди были так бедны, у них даже не было лачуги, чтобы защитится от дождя, но они построили и жили в этом большом и великолепном замке! Теперь сильными глазами, Желтоватый, ударил землю. Скорость сражения Желтоватого в ярости увеличилась очень сильно по сравнению с боевой лошадью. Фактическими способностями, приобретенными на довольно высоком уровне, были только скорость и неумолимая выносливость.
Стук стука стук стука стук стук!
Желтоватый нёсся через коридор покрытый в пламени и крушил произведения искусства.
- Это - БЕШЕННАЯ КОРОВА!
- Для подобных КОРОВЕ, чтобы войти в наш храм! Поторопитесь и убейте его!
- Мы должны принести его в жертву.
Желтоватый таранил его головой фанатиков и охранников, которые атаковали его копьями. Он боролся, бросая весь его вес в нападение.
MУУУУУУУУ!
Желтоватый проревел, поскольку он открыл путь.
В то время как он был в состоянии коровьего бешенства, казалось как будто он потерял свое зрение и просто бегал, тараня всё что он видел. Он подбросил его голову, тараня бок, перед, а также таранил врагов используя его задние ноги, демонстрируя невероятную силу нападения быка!
Он боролся так хорошо что было трудно предположить что это был действительно кроткий Желтоватый. После расставания с Виидом полностью исчезла скромность Желтого.
Племена Веджагуе и Салмере смогли воспользоваться случаем и легко обойти фанатиков.
Даже если они умирали, Солдаты Ембрю восставали как Нежить из-за Правления Тьмы. Так как они должны были зачистить Нежить, также, потребовалось значительное количество времени, чтобы продвинуться.
Поскольку Балкан, Фейлорд, король Гидра и Черный Имуги все были заняты жестоким сражением в центре крепости, сотрясение стен замка от взрывов было также частым явлением.
В местах, которые были очищены, охотники Племени Салмере установили ловушки. Солдаты Ембрю, которые двигались через залы или вели преследование, понесли большой ущерб от ловушек. Хорошее использование навыков установки ловушек Племени Салмере применялось в замке.
Племя Салмере обнаружило комнату с Священниками.
- Это - вражеское вторжение.
Священники, Темные Рыцари и Солдаты сопротивлялись, но Племя Веджагуе полностью стёрло их, нанося большой ущерб.
Количество Темных Рыцарей было значительно сокращено, и прежде всего, святого волшебства Священников больше не было. Рыцари, испытывающие недостаток в силе, чтобы даже взять их щиты стали беспомощны против нападения с применением стрел дальнего действия.
Они смогли закончить это нападением с применением стрел Племени Салмере и отважным порывом Племени Веджагуе.
С уничтожением более чем 200 церковных Священников Ембрю у Ембрю больше не было запасных сил.
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Пожиная превосходные результаты, Виид и дикари обстреливали войска церкви Ембрю.
Увеличенная армия Нежити бежала в центр замка. Скелеты и Рыцари Смерти ускорились.
- Кажется, что мы поднимемся выше Балкана.
Балкан, король Гидра, Имуги и Фейлорд боролись отчаянно в центре замка. По команде Балкана Нежить бросилась на короля Гидру, Имуги и Фейлорда. Были времена, когда одна сторона уходила в оборону, но победа не прибывала легко. Балкан, Имуги и король Гидра приходили в себя очень быстро, даже если они были ранены. Их здоровье и защита были также высоки.
Святой Барьер Первосвященника Фейлорда просто нейтрализовал большинство нападений. Даже волшебство Балкана и Имуги было нейтрализовано. Нежить не могла даже приблизиться к нему.
Было трудно сконцентрироваться из-за расширенных голов короля Гидры, которые нападали во всех направлениях.
- Не будет никакого конца, если бой будет продолжать идти так.
Виид думал, что пришло время принять решение. Слабое место четырех стороннего разделения было то, что, даже если бы одна сторона ослабела, было трудно прикончить её, потому что нападения были бы просто сконцентрированы на другой стороне.
- Нет времени. Если это продолжится еще, то я не буду знать, кто проиграет сначала. Фейлорд не продержится долго, но если Балкан или Имуги победят, то будет действительно трудно избавиться от них.
Это будет тяжелым трюком бороться с армией Нежити Балкана, летающим и бросающим магию Имуги и высоким здоровьем короля Гидры.
Со сломанными крыльями Имуги это было его шансом. Виид вынул Медную Пластину Отдыха.
- Прииииговор Смеерти!
Темная энергия собралась вокруг подвергнутой коррозии, сломанной и треснутой медной пластины и ворвалась в крепость.
Прочность была низкой, таким образом, она не могла использоваться много раз.
Виид бросил вниз равные проклятья на короля Гидру, Первосвященника Фейлорда, Лича Балкана, и Черного Имуги. Темно-красное клеймо было отпечатано на их лбах.

Вы наложили Приговор Смерти на короля Гидру. Восстановление здоровья и регенерация тела запечатаны в течение дня.
Вы наложили Приговор Смерти на Первосвященнике Фейлорда. Он не сможет восстановить здоровье, Ману и Выносливость в течение одного дня.
Способность Лича Балкана Деморфа Истощать Ману и Жизнь запечатана в течение дня.
Восстановление Здоровья и Маны Имуги Фрейкса и не будет работать в течение одного дня.
У Медной Пластины Отдыха осталось 4 пункта прочности.

Приговор Смерти вводит критические ограничения на существа! В свою очередь, Медная Пластина Отдыха была на грани поломки.
Виид использовал Медную Пластину Отдыха снова.
- Грязные мертвецы следуйте за своим истинным хозяином!
Демонические Духи, которые стали марионетками церкви Ембрю и сражались с Немертвыми и королем Гидрой! Демонические Духи восстали и не слушали Фейлорда. Виид использовал Медную Пластину Отдыха, чтобы заставить их напасть на солдат церкви Ембрю, которые защищали область вокруг Фейлорда.

У Медной Пластины Отдыха осталось 3 пункта прочности.

С темно-красными метками на Имуги, короле Гидре и Личе Балкане, они были вынуждены нести серьезный ущерб.
Бесконечное здоровье Лича Балкана и поглощение Манны остановились, таким образом, он больше не мог извергать почти бесконечные волшебные атаки.
Но самым большим ударом это было, вероятно для короля Гидры. Король Гидра двигал его девятью головами, чтобы пожрать его цели и извергнуть яд, но его огромное тело было почти неподвижно, таким образом, оно получало много повреждений. Оно быстро заживало, когда солдаты Ембрю и Нежить наносили удары и резали его копьями и лезвиями, но оно больше не регенерировало.
- КЬЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ!
Крик короля Гидры звенел пронзительно всюду по крепости.
С обращенными Демоническими Духами королевская битва, где друг или враг были неразличимы, разворачивалось в крепости.
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- Это успех.
Каждый раз, когда он использовал Медную Пластину Отдыха, Виид не мог подавить его нервозность. Так как она была на грани поломки, медная пластина могла быть дефектным предметом. Были больше чем один или два поддельных или дефектных предмета, которые выглядели хорошо на внешней стороне, но имели невероятные внутренние повреждения.
Он волновался, что, если она сломается прежде чем он попытается использовать её, что, черт возьми он сможет сделать!
- Как ожидалось я должен использовать её осторожно.
Он только чувствовал облегчение после того, как он использовал Медную Пластину Отдыха, однако небрежность была запрещена!
Огромное существо взбесилось, разрушая башни крепости. Король Гидра.
Она собиралась напасть на него после обнаружения того что Виид был главарем позади этого фиаско.
- Я УБЬЮ ВАС.
С Нежить свисающими с него король Гидра направился к нему с невероятной силой.
Виид щелкнул его языком. Оценка того что он мог заработать, понизилась значительно в мгновение ока.
- Будет трудно получить полную цену за кожу.
Король Гидра имел только 5 голов в запасе, и тело было также пронизано ранами. После потери его способности к регенерации, укушенный Имуги и проклятий Балканом он не был в прекрасной форме.
Огромный монстр был близок к смерти.
Для сравнения Виид, Ледяной Дракон и Фениксы были живы и здоровы, и более чем 5,700 варваров также осталось.
Виид поднял его руку.
- Нападение с применением стрел!
Племя Салмере выпустило стрелы по королю Гидре. Сила проникновения и точность стрел увеличилась, когда они росли вокруг него.
- КЬЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ!
Король Гидра кричал, поскольку он был поражен тысячами стрел.
Виид окончательно признал - я не смогу получить денег за вас даже в секонд-хенде.
Кожа короля Гидры была тяжела и густа. Несмотря на это, потому что она была драгоценна, она не часто использовалось, чтобы сделать кожаную броню. Священники, Элементные Шаманы, Призыватели, и Маги не могли носить тяжелую кожу короля Гидры сражаясь. Защита также падала по сравнению с листовой сталью, смешанной с Мифрилом, таким образом, это не был легкий материал для продажи.
- В лучшем случае этот материал подойдёт только для того, чтобы сделать зимние носки. Все, нападайте! - Виид отдал жестокую команду.
Ледяной Дракон немедленно полетел и нанёс удар в шею короля Гидры.
Крупное тело сотней метров в длину!
Ледяной Дракон, ваяемый из сырого куска льда, который был сформирован из скрепления льда и снега, заблокировал движения короля Гидры со своей здоровенной массой.
Племя Сальмере пустило стрелы, Племя Веджагуе держало в руках их лезвия после нанесения удара по телу гидры, и Племя Лекае использовало волшебство для удара по королю Гидре.
- Дикари! Чтобы подумать что насекомые как Вы посмеют напасть!
Тем не менее, король Гидра прыгнул отважно.
Даже, в то время как его держал Ледяной Дракон он отбросил свой хвост, поскольку головы рванули вперед и глотали варваров. Он даже обернул тело Ледяного Дракона своей головой и душил его.
Он звался ультра высокоуровневым боссом не зря.
Он был свыше 500 уровня, и участвовал в борьбе с Имуги, проклятиями Балкана и нападениями церкви Ембрю.
Некоторое время Виид ждал. ‘Несмотря на сопротивление как это, оно не будет длинным, пока он не умрет’.
На данный момент он вынул Лук Высокого Эльфа и только пускал стрелы.
Король Гидра был стартовой площадкой для его целей, и потому что было намного больше врагов, с которыми он должен бороться, он не считал правильным израсходовать всю его энергию здесь.
Хотя у него есть умения Сила Обманувшего Смерть, он хотел избежать рискованных действий, потому что оно должно использоваться только в крайнем случае.
Он только должен был ждать момента, когда король Гидра убьёт себя от истощения!
Было съедено больше чем 100 членов племени Веджагуе.
- Кто-то как Вы не сможет убить меня!
Король Гидра ревел жестоко.
Он открыл свои пять ртов и кричал к небу.
Хотя в него проникли тысячи стрел и он стал похож на дикобраза из ран, становилось всё больше и больше, он отказывался умирать.
- Так это было … действительно правдой?
Виид щелкнул его языком, когда он стоял перед величественным монстром, который не упадет.
Легенда о короле Гидре.
Согласно отчетам Версальского Континента, король Гидра никогда не умирал, пока все его девять голов не были отрезаны.
Теперь, они должны были отрезать пять оставшихся голов.
- Но есть предел живучести короля Гидры.
Благодаря проклятью отрезанные головы не восстановились бы. Было бы чрезвычайно трудно отрезать все 9 голов, но теперь это не было невозможно.
Виид расправил его Крылья Света и полетел вперёд к королю Гидре.
- КУАО!
Король Гидра протянул его голову.
Он открыл свой рот и толстые зубы, которые могли крушить железо были видимы. Его кислотная слюна падала вниз и плавила скалы. Любой, кто был проглочен этим монстром, находился бы под угрозой верной смерти.
- Владелец, уклоняйтесь!
Ледяной Дракон предостерёг его. Он боролся с королем Гидрой, таким образом, он не мог спасти Виида.
- Владелец, это опасно.
- Избегайте его!
- Мы собираемся помочь Вам!
- Владелец, возвратитесь!
Желтоватый и Фениксы комментировали происходящее один за другим.
Они все волновались по поводу Виида.
Виид, которого знали его скульптуры, был кем-то кто злоупотреблял ими высмеивал их, и собирал все вещи после сражения до последнего пенса!
Бой, ведомый против церкви Ембрю, показал его различные стороны, но он почти погиб из-за первого удара.
Возможно, это было неизбежно из-за ограниченной живучести и манны, но все скульптуры Виида кроме Ледяного Дракона смотрели на Виида как на кого-то, кого они должны были защищать.
‘Это - моя битва’.
Виид свернул Крылья Света и упал сверху.
Он избежал нападения короля Гидры и пролетел мима одной из голов гидры со стороны Ледяного Дракона.
- Кьяяяяяяяяяяяяя!
Головы короля Гидры были нацелены на Виида как гадюки. Четыре безобразные головы атаковали Виида.
Ледяной Дракон развернул его крылья, чтобы попытаться остановить их, но две из голов все еще угрожали Вииду.
Виид уклонился от голов на толщине волоска, летя в воздухе.
Не было никакого пространства для расслабленных движений. Из-за непосредственной близости было невозможно переместиться, не предсказывая нападения.
- Ледяной Дракон, мне нужно чтобы вы сделать что-то для меня.
Ледяной Дракон ответил, кусая шею короля Гидры.
- Что ты хочешь в такое время, Хозяин.
- Отпусти головы.
- Тогда Вы станете его целью, Хозяин
- Это хорошо. Отпускай сейчас.
Ледяной Дракон верил в Виида. Во время сражения с Северной Экспедицией Ледяной Дракон не был бы в состоянии победить Костяного Дракона без Виида.
Как только головы короля Гидры были свободны с сильной враждебностью, они напали на Виида. Виид был приоритетом, а не Ледяной Дракон, который был прямо рядом с ним.
- КЬЯЯЯ!
Нападения короля Гидры были угрожающими и опасными.
Виид держался близко к нему и избегал его волнующие нападения.
Он пролетал ниже ног Ледяного Дракона и короля Гидры и между его подмышками, чтобы избежать ударов.
Когда он закончил избегать удары все, длинные шеи короля Гидры были запутаны как будто они прошли через стиральную машинку.
Виид вспомнил его опыт при работе с неполной занятостью в прачечной. Неосведомленные люди, которые жестоко использовали автоматическую стирку для хорошей одежды стоимостью больше чем 100,000 Вон (~ 100$)! Это была большая ошибка думать, что добавление моющего средства решит все!
- Лучше такие вещи стирать вручную.
Виид сел на его шею и поднял его меч.
- Благословение!
Кольцо Первосвященника, которое он носил, покрыло все его тело светом.

- Благословение Первосвященника использовалось.
- Физические способности увеличены в течении 20 минут.

Его - продолжительность было кратка, но он решил использовать благословение в критический момент.
Легендарный меч, который, как говорили, убил Низшего Демонического Ледяного Демона, упал и нанёс удар по шее Гидры.
- Меч Цезаря!
Его самое сильное атакующее умение.
Виид использовал его меч, чтобы отрубить запутанную шею короля Гидры, как будто это был шар для пряжи. Конечно, густая кожа не рвалась с единственным разрезом.
- Меч Цезаря!
Используя его единственную технику нападения, он ударял своим мечом, как будто он рубил дрова.
- Нет никаких шей, которые не будут отрезаны после десяти ударов!
Виид не экономил здоровья и манны для его навыков и атаковал шеи короля Гидры.
Связанный огромным телом Ледяного Дракона, шеи короля Гидры были отрезаны одна за другой и испускали голубую кровь. Они не возрождались снова.
Затем после того, как все 9 голов короля Гидры пали -

Взятие уровня.
Взятие Уровня.
Жестокий монстр король Гидра, который доминировал над Болотом Нопрен, ушел на вечный отдых.
За выполнения большого достижения Известность увеличилась на 350.
Сила увеличилась на 3.
Живучесть увеличилась на 10.

Ему удалось поднять уровень два раза за нанесения завершающего удара по чрезвычайно травмированному королю Гидре.
Конечно, Виид не забывал то, что он должен был сделать; собрать останки.

Был получен большой драгоценный камень сапфирового цвета.
Перьевая шляпа странной формы была получена.
Большое Копье Софии было получено.
Были получено в общей сложности 3,140 старинных золотых монет.

1 Золотая и золотая монета обычно обменивается по тому же самому уровню. Однако у старинных монет была антикварная стоимость также.
- Это не плохая прибыль.
Он должен был также проверить другие предметы, но сражение еще не было закончено.
- Желтоватый, иди сюда!
Виид вытащил его нож ваяния после призыва Желтоватого.
Резь резь резь.
Его движения рук тщательно срезали кожу короля Гидры! Хотя у кожи было много царапин, он все еще отложил ее на случай, если была другая потребность в ней.
Виид даже удостоверился, что взял голову короля Гидры.

Отрезанная голова короля Гидры N 1 была приобретена.

Пять голов!
Тело нормального монстра оставляло только полезные части и исчезло, но так как они остались неповрежденными, он взял их.
Он заставил Желтоватого тащить кожу короля Гидры и ее огромные головы.
- Как и ожидалось от крупного монстра можно извлечь большую пользу.
Это должно быть то, как рыбак должен был себя чувствовать после того как он словил кита.
История старика, ловящего кита … даже, была известным романом о человеке, возвращающемся назад на берег после столкновения со штормом и потери его мяса кита из-за акул.
Насколько большим должно быть, было сожаление старика, что оно могло прозвенеть в сердцах по всему миру!


Глава 8. Командующий поля битвы


Виид, группа дикарей, Фениксы и Ледяной Дракон сделали перерыв.
Первоначальный план состоял в том, чтобы искать больше добычи для пунктов вклада и останков. Однако Стойкость Племен Веджагуе и Сальмере понижалась, и Племя Лекае падало в обморок от умственного истощения, таким образом, перерыв был неизбежен.
Виид держал бинты и бегал вокруг леча племя Веджагуе.
- Первая помощь!
Его руки прикладывали все усилия, чтобы плотно обернуть раны. Это не было потому что он был преданным святым, а скорее, для его цели тянуть их далее в поле битвы.
Однако его накопленные травы скоро начали кончаться. Воины Племени Веджагуе были размером с гору, и у них было много больших ран, таким образом, им нельзя было помочь.
- Желтоватый, у нас заканчиваются травы. Выплюньте немного слюны!
Толстая слюна быка использовалась вместо трав.
После лечения войск таким образом, они пошли в атаку еще раз.
Борьба Балкана, Имуги и Фейлорда достигала ее заключительной стадии.
- Киуаааааааоооо!
- Я убью Вас и превращу в Нежить.
- Я не прощу ни одного из Вас, кто загрязнил святую землю Ембрю.
Они вели жестокую борьбу с сильной враждебностью против их противников.
Одежда Балкана была полностью порвана, открывая его скелет. Он был высокопоставленным монстром, который покрыл континент в крови и трупах! Однако его сила была ограничена святым мечом в его груди, и из-за Приговора Смерти, для него больше не было возможно поглотить здоровье и Ману. Можно было сказать, что его жизнь стала действительно жалкой.
- Злая Нежить, возвратитесь в место где Вы сможете отдохнуть. Очищение Нежити!
Очистительное волшебство нежити! Внимание Священников церкви Ембрю было обращено на магию нежити Балкана.
- Еще … нет оставшаяся работа должна быть сделанной здесь. Есть слишком много живых существ.
Балкан был верховным правителем Нежити. Он попытался уничтожить церковь Ембрю, командуя Нежитью, но они упрямо держались до конца, таким образом, это не было легко. Кроме того, Имуги извергал волшебство, таким образом, повреждение армии Нежити было также большим.
Наконец, проблема возникла с телом Балкана. Яркий свет вырвался из святого меча, застрявшего в его груди.
Треееееееск!
Большая трещина сформировалась на его черепе, и Смертельная Аура, которая окружала его тело, уменьшилась и стала увядать.
- Проклятие этого меча - …
Святой Меч поглощал манну Балкана обратно.
Тело Балкана было обернуто свет, столь же сияющий как солнце.
- Этот … я не могу продолжать. В день когда я сниму проклятие этого меча, у меня, будет своя месть.
Оставляя позади слова, заполненные ненавистью, не осталось не Лича Балкана не Святого Меча.
Он не был полностью уничтожен, а отозван! Лич Балкан возвратился в локацию Сосуда Жизненной Силы, где его жизнь была запечатана, потому что он не имел Манны в запасе, чтобы поддерживать его тело.
Немертвые стали заметно более слабыми после того, как Балкан исчез.
- Кууеелл?
Зомби забыли о столкновении с врагами и были в беспорядке. Часть Скелетов даже обратилась грудой костей. Роковые Ауры Рыцарей Смерти были также ослаблены, таким образом, они падали как камни от волшебства очистки Священников Ембрю. Резко изменяющиеся призраки и неисчислимая армия Нежити блуждали вокруг.
- Это уже слишком плохо что Балкан уже ушел.
Виид кусал его губы в сожалении.
Балкан, лидер Бессмертного Легиона, был действительно реальной сделкой. Он показал им невероятное зрелище, демонстрируя, то что Нежить достойная того, чтобы быть описанным в истории Версальского Континента должен был быть на его уровне.
С армией Нежити созданной Балканом нужно было иметь дело с тем, чтобы охотиться на него, таким образом, для большинства гильдий, он был действительно врагом, которого они даже не могли постигнуть!
- Его способность поднимать Нежить намного более выдающаяся, чем у Лича Шаяра.
Он массово производил низкосортных Немертвых заставляя их бороться, и даже помогал их способностям. Если бы не Приговор Смерти и ограничения Святого Меча, который был в его груди, он, возможно, захватил бы Крепость Ембрю в одиночку.
Шанс еще раз поохотиться на Балкана был очень мал. Виид победил бы его, даже если он должен был пожертвовать всеми кричащими дикарями, таким образом, это было печалено что Балкан ушел.
Даже с уходом Балкана ситуация не выглядела хорошей для Имуги. Пронизанный ранами, он не мог даже полететь из-за его порванных крыльев, и Нежить и Темные Рыцари размахивали своими мечами перед ним. С его ограниченными движениями были даже стычки, между Нежитью и Темными Рыцарями на его спине.
Действительно это была трудная для него ситуации но в церкви Ембрю дела шли еще хуже, чем у него.
У них не было даже дюжины священников, и меньше чем 100 Темных Рыцарей оставалось блокирующих армию Нежити! Именно благодаря Первосвященнику Фейлорду, испускающему божественную силу и отбрасывающему армию Нежити обратно, они смогли продержатся.
Балкан, который ушел и оставил армию Нежити. Раненый Имуги который копил силы затаив дыхание чтобы спасти немного здоровья. Церковь Ембрю которая пыталась вытеснить злоумышленников.
Это было то место, в которое Виид вёл дикарей и скульптуры.
- Зачинщик!
- Он тот низкий человек, который вызвал Балкана Деморфа сюда?
- Вы - преступник, который привёл всех этих монстров сюда! Представителем Нежити был один из Рыцарей Гибели.
Виид получил сильное порицание от этих трех групп. Однако он распростёр широкие плечи и говорил стойко.
- Как правило популярный парень получает злобные замечания.
Его необоснованное чувство безупречности!
Виид сказал Имуги:
- Если бы Вы были более сильными, Вы были бы в состоянии убить всех тех уродливых врагов. Правильно?
- ….
Затем, это были Рыцари Гибели:
- Кто сказал ему появляться с лезвием в его груди? Даже Балкан был отозван потому что он был слаб.
И Фейлорд:
- Я был первоначально врагами с Вами. Почему вы негодуете и кого вы обвиняете?
Такие эгоистичные заявления и бесконечные самооправдания!
- История помнит только победителей. Она не заботится о трусливых оправданиях проигравших. Не правда ли Ледяной Дракон?
- Слова Хозяина верны.
Ледяной Дракон, который был столь же коварным как Виид!
- Сильным не является тот кто побеждает; побеждает - тот кто силен.
- Вы - действительно наш Хозяин.
- Умён.
Виид получил положительные ответы от Ледяного Дракона и Фениксов, цитируя пословицы, которые он знал.
Была все еще продолжительность больше чем в 10 часов оставленная Приговором Смерти. Однако не было ничего хорошего в движении времени вперёд!
С армией Нежити Балкана насчитывающей тысячи, Священниками церкви Ембрю и Фейлордом, и даже Имуги, не было закончено сражение.
- Сотрите их с лица земли!
Как только Виид объявил о начале сражения, Ледяной Дракон сделал большой вдох. Ледяное Дыхание которое он сдерживал было высвобождено!
Белоснежный выстрел Дыхания к месту, где Имуги и Нежить были собраны.
Шагая по земле, Нежить замерзла на месте. Имуги закрыл свое тело одним крылом, которое он имел в запасе, чтобы заблокировать его, но Нежить не могла сопротивляться и стали кусками льда. Нежить, которая были вне диапазона Дыхания ринулись в атаку.
- Заблокируйте их!
Воины Племени Веджагуе ушли в оборону, размахивая их топорами и молотками. Они разрушали кости Скелетов и убивали Зомби.
Магия Тёмного Правления была отменена с отзывом Балкана, таким образом, Немертвая армия больше не росла.
- Вызываю рыцаря Смерти, Ван Хока!
Наконец Рыцарь Смерти появился с жутким дымом.
- Есть … много врагов, с которыми стоит сразится здесь.
- Тогда сражайтесь!
Рыцарь Смерти начал свою борьбу, когда он вступил в бой одновременно с пятью Рыцарями Гибели.

*

После точки, где головы короля Гидры были отрублены, была праздничная атмосфера в KMC Медиа.
- Ура!
- Он сделал это!
Поскольку он наблюдал передачей Виидео в режиме реального времени, директор Канг был так рад, как будто он сделал это сам.
Сейчас в передачи показывалось как Виид создавал скульптуры на реке Плача и часть где Виид получил Рыцарей Стражей чтобы вмешаться в ритуал церкви Ембрю.
С появлением Ледяного Дракона зрительские рейтинги уже превысили рекордные 27.3%. Форумы Королевской Дороги были затоплены вопросами, спрашивающими о Скульпторе. Из-за появления Ледяного Дракона, были также сотни вопросов относительно связи Скульптора с Богом Войны Виидом!
- Теперь все, что ему осталось это уничтожить оставшиеся силы.
Один только Первосвященник Фейлорд был главным монстром, таким образом, он не был ни в каком положении, чтобы быть небрежным! Так как армия Нежити и Имуги были все еще там, сражение не было закончено.

*

Виид больше всего опасался Священников Ембрю.
- Фейлорд не восстановится, но будет опасно, если те Священники возвратят свою силу!
Приговор Смерти затронул только Первосвященника Фейлорда. Темные Рыцари и Священники могли вернутся в их нормальное состояние с течением времени.
- Они должны быть подавлены.
Чтобы напасть на церковь Ембрю, Армия Нежити должна быть уничтожена.
- Племя Веджагуе, возьмите на себя инициативу! Племя Салмере, выстройтесь по центру! Племя Лекие будете резервом сзади!
Следуя Рёву Льва Виида, варвары быстро выстроились в заданное формирование. Он собирался применить объединение этих трёх союзных племён и использовать их в сражении.
Это было нежелательно для племен союза вести осаду крепости ведь союз понес слишком много ущерба. Так как у них не было ни Священников, ни Клириков, племена союза в основном только пришли в себя с имеющимися лекарствами.
Однако в ландшафте, который был разбросан в беспорядке от разносящего крушения Имуги и короля Гидры неистовствующего в крепости, теперь эти три племени стали союзом с оптимальной эффективностью.
- Ударьте заклинаниями и стрелами. В атаку!
Стрелы Племени Салмере и магические заклинания Племени Лекае были выпущены в армию Нежити. Когда их формирование рассеялось, Племя Веджагуе продвигалось вперёд шаг за шагом. Нежить ворвалась бесстрашно, но они твердо защищались как железная стена.
Острый пристальный взгляд Виида исследовал все поле битвы.
- Захватите возвышенность сначала. Племя Салмере, огонь залп по горному хребту справа от Вас!
После сконцентрированного нападения с применением стрел Племя Веджагуе захватило область. Они заняли благоприятный ландшафт и построили их линию защиты охотясь на Нежить.
- Солдаты которых ведет Серпик, отступают после 20 шагов!
Вместо того, чтобы оказывать давление на Нежить еще сильнее, Виид заставил всю варварскую группу вращаться как зубчатое колесо.
- Племя Веджагуе отступайте а Племя Салмере выдвигайтесь вперёд. Заградительный огонь! Племя Салмере, кругом на право а Племя Лекае атакуйте заклинаниями. Как только нападение заклинаниями закончится, Племя Веджагуе выдвигается вперёд!
Когда он гладко проводил атаку и отступления, вся армия была единым организмом. Целая единица вращалась, когда они приспособились к ландшафту, быстро заняли высоту и двинулись. Это была тактика зубчатого колеса, основанная на высокой стойкости и подвижности.
Армия Нежити, которая потеряла их командующего ужасно уничтожалась стрелами и атакующими заклинаниями, а также нападениями с применением топоров Племени Веджагуе.
Хотя это, казалось, было общей тактикой для того, чтобы сократить количество жертв как можно больше, результаты показали её скрытую, ужасную, и разрушительную власть.
Если бы у Нежити были эмоции они бы впали в состояние паники и понесли бы дополнительный огромный ущерб.
- Мы можем победить.
- Мы победим!
Мораль варварской единицы во главе с Виидом достигла своего пика.
- Фениксы и Ледяной Дракон, атакуйте левый фланг!
В местах, где собралась Нежить, Ледяной Дракон и Фениксы активно рассеивали врагов. Их отдельная роль гарантировала, что Немертвые были отвлечены. Уход Балкана забрал у Немертвых организованное управление, и они были безнадежно загнаны в угол.
В этот момент варварская единица во главе с Виидом, казалось, была единицей самого высокого калибра.
- Войска, разделится!
У варваров был низкий интеллект, но их изученная военная эффективность была значительна. Они нашли работу, которая должна была быть сделана быстрее, чем регулярные солдаты выполняли их обязанности.
Виид разделил его войска на 3 зубчатых колеса и боролся с Нежитью. Эти 3 зубчатых колеса сделали промежутки, когда они пересекались друг с другом, и, когда Нежить была пойманы в ловушку в тех промежутках, они были сокрушены.
- Киуооооооооооо!
- Рыцари Гибели, наступают!
С Рыцарями Гибели впереди Нежить пошла в атаку.
Солдаты Веджагуе скоро достигли их цели продвинувшись под сконцентрированным обстрелом и бомбардировкой заклинаниями, отступили назад.
Пойманные в ловушку в пределах недостатка зубчатого колеса, фронт и фланги армии Нежити несли интенсивные нападения и исчерпали их силы.
Воины Племени Веджагуе избегали сражения на линиях фронта и сохраняли их выносливость. Когда они определили трещины в армии Нежити, у них были возможности пожинать известность из-за их храбрости.
Стратегия, которая максимизировала преимущества поддержания расстояния, ландшафта, концентрации огневой мощи и рассеивания защиты врагов!
Армия Нежити быстро таяла.
- Путь открылся! Вперед!
Виид бежал между Нежитью с Желтоватым. Целью был Первосвященник Фейлорд!
Ледяной Дракон и Фениксы охраняли его сверху, и 400 воинов Веджагуе покончили с формированием зубчатого колеса, чтобы сформировать штурмовой отряд.
Разделенный на небольшие группы, армия Нежити больше не могла представлять угрозу. Однако, в то время как они боролись с Нежитью, Священники значительно восстановились. Виид не мог не быть нетерпеливым.
- Здесь осталось немного Темных Рыцарей.
Было слишком мало Темных Рыцарей для Священников, чтобы получить все преимущества от их уникального благословения или исцеления. Виид вычислил, что он мог оставить Священников Племени Веджагуе.
Темные Рыцари были обнаружены.
- Племя Салмере, нападение с применением стрел! Племя Лекие, поддержите их! - Рев Льва Виида разорвался дальше.
Стрелы, выпущенные Племенем Салмере, упали как дождь на место, которое блокировали Темные Рыцари. Очарование Племени Лекие и огненные заклинания были также выпущены в Священников Ембрю, в то время как Племя Веджагуе стало защитной стеной, Темные Рыцари поднялись!
Укреплённые благословениями и вооруженные хорошим оружием и броней, Темные Рыцари были чрезвычайно сильны. Тем не менее, Племя Лекие размахивало их короткими топорами и приняло вызов.
Сидя верхом на Желтоватом, Виид, прошел мимо Темных Рыцарей и летел вперед. Он запланировал просто пройти даже если бы Племя Веджагуе понесло бы некоторый ущерб. Вперёд туда, где находился Первосвященник Фейлорд!
Очень толстый Фейлорд применил святое волшебство.
- О, Бог Ембрю, который правит по всему миру, мы посвящаем тела тебе. Пусть ваше строгое наказание снизойдёт на тех, кто загрязнил эту землю.
Последнее жертвенное заклинание Фейлорда!

Первосвященник церкви Ембрю Фейлорд пожертвовал своим телом.
Трещины появились на статуе Бога Ембрю.

Виид посмотрел вверх и увидел, что статуя Бога Ембрю посреди крепости разрушалась. Статуя бога 12 руками разрушилась на тысячи фрагментов и падала вниз.
Виид и Желтоватый, а также Нежить и Племена Веджагуе , Салмере, все были в пределах диапазона атаки. Некуда было бежать, упали фрагменты статуи. Металлические осколки даже источали зловещую ауру.
Рассматривая размер и вес статуи высотой в несколько сотен метров, это было крупномасштабное бедствие.
- НЕТ! - Виид выкрикнул.
Как, черт возьми, могли его драгоценные племена союза быть побеждены вот так!
Даже если бы Виид должен был умереть, он мог бы возродиться через Силу Обманувшего Смерть, но только несколько сотен из племенного союза осталось бы.
Столь же большие как стальные укрепленные брусья, фрагменты резко ужасающе падали вниз. Как будто небо падало вниз, найти место чтобы спрятаться было трудным.
Даже всепогодный корейский рогатый скот Желтоватый погиб бы.
Ужасный ущерб был бы причинен, когда они были на грани успеха задания.
- Техника Секущего Ножа.
Виид расправил его Крылья Света и взлетел в небо. Меч Демона, который он держал, излучал яркий свет.
У него не было абсолютно никакой веры в то, преуспеет ли он или нет, но он намеревался сбить падающие фрагменты со своим мечом. Ради спасения Желтоватого, он пытался бы до момента его смерти.
Именно тогда что-то горячее приблизилось.
- Владелец, мы попытаемся заблокировать их.
Пять Братьев Фениксов полетело вперёд и обернуло их широкие крылья вокруг падающих обломков статуи.
*БУУУУМ! *
Фрагменты несколько метров шириной взрывались на головах Фениксов их телах и крыльях.
Насыщенные с отрицательной божественной силой Ембрю, обломки статуи наносили огромные удары иссушая Фениксов!
В широком диапазоне, который заблокировали фениксы, падало очень много фрагментов.

Феникс 5 получил 3,859 ущерба своему здоровью. Он возвратил 759 здоровья благодаря влиянию других Фениксов.
Феникс 5 получил 10,112 ущерба своему здоровью. Он возвратил 1,029 здоровья благодаря влиянию других Фениксов.
Феникс 5 получил 7,326 ущерба своему здоровью. Он возвратил 817 здоровья благодаря влиянию других Фениксов.

- …
- Хозяин, жаль я не смог защитить Вас до конца …

От серьезного удара божественной силы Финикс 5 полностью исчерпал здоровье.

Один из Фениксов был уничтожен.
Хотя признак огня Фениксов имел высокое здоровье и пришел в себя быстро, они были беспомощно разрушены объединенной физической и божественной силой фрагментов.

Феникс 4 получил 2,905 ущерба своему здоровью. Он возвратил 315 здоровья благодаря влиянию других Фениксов.

- …
Феникс 4 был также убит обломками. Фениксы 3 и 2 не смогли вынести много фрагментов и также исчезли.
Перед глазами Виида 4 Феникса исчезли, блокируя фрагменты.
Их больше нельзя было называть 5 Братьями Фениксами.
- Мои Фениксы!
Виид вопил горько, когда он упал на землю.
Только один из Фениксов выжил, и более чем половина племен Союза была уничтожена не останавливаемыми обломками. Если бы Ледяной Дракон не покрыл их его крыльями, то повреждение было бы еще больше. Здоровье Ледяного Дракона было также уменьшено приблизительно на две трети.
С другой стороны, Темные Рыцари, Священники и Солдаты церкви Ембрю были также уничтожены обломками.
- ГРАААВВВВРР! Я НАКАЖУ ВАС.
Имуги встряхнул его одно остающееся крыло, подняв порыв ветра, который раскидал пыль. Варвары не могли вынести его и упали к земле.
Не много осталось врагов. С ушедшими Балканом, королем Гидрой и Фейлордом Имуги хотел, чтобы мир стал его!
- Как смели Вы вызывать меня? Я убью всех Вас и буду перерожден заново в истинного Дракона.
Черный Имуги отчаянно ревел.
Сила Страха Дракона прошла по всей Крепости Ембрю где сильная борьба имела место. Она затронула Виида, Желтоватого, Ледяного Дракона и варваров, которые потеряли их желание бороться от урона, который понесли их товарищи.
- Уххх, я не могу сражаться так.
- Мы не можем напасть на Дракона. Что-то зловещее произойдет.
- Это было слишком много, чтобы начать эту борьбу во-первых.
Варвары впали в панику.

Физические способности будут ограничены из-за Страха Дракона.
Будет 5%-й шанс паралича.
Из-за недостаточной Мудрости, использование умений ограничено на 77%.

Если Страх Дракона нанес так много ущерба несмотря на боевой дух Виида, не было никакой потребности говорить что-либо о примитивных варварах.
‘Даже если я сплочу варваров с Ревом Льва, то не будет много помощи, если это не будет Племя Салмере’.
Имуги был опытным ветераном, который подвергся и пережил порочные сражения. Он мог добраться из башни на одной стороне в башню находящуюся далеко, просто широко раскрыв одно крыло. Племя Веджагуе даже не было бы в состоянии преследовать его, и они упадут обессиленными из-за их шатких ног.
Для Дракона, которого можно было назвать управляющим магией, даже атакующее волшебство было бесполезно, если оно не имело очень высокого уровня. Это был поддельный Дракон, но это был безусловно самый сильный монстр, перед которым Виид когда-либо стоял.
Балкан был определенно силён, но если сравнить индивидуальные силы, не было ни кого столь же велико как Черный Имуги.
‘Но нет многих возможностей использовать племена союза в сражении, также’.
Виид собирался поспешно использовать Рев Льва. Затем в момент когда он собирался использовать Рев Льва, подготавливая его тело, которое подавлялось Страхом Дракона!
ВСПЫЫЫЫЫШКА!
Белоснежное пламя появилось, где Фениксы были уничтожены.
Очищающий Огонь.
Выживший Феникс 1 летел к этому пятну.
Фениксы обладали признаком Неутолимого Огня. Их здоровье рассеялось из-за божественной силы церкви Ембрю, но они оставили Огонь Очищения.
Феникс 1 открыл свой клюв и потреблял Очищение того Неутолимого Огня.
Его тело стало более стройным и изящным, поскольку его перья сверкали блестяще. Как будто золотое солнце поднялось, ослепляющее красивый Феникс 1 был рожден заново!

Феникс вырос.
Беря жизненный источник его братьев, его здоровье увеличилось в 2.8 раз, и его Манна увеличилась в 2.2 раз.
Уровень увеличился на 67.
Неутолимый признак Огня изменился; он стал Властью Доминировать над Огнем.

Гористые, широкие плечи Феникса и большая голова стали столь же тонкими как у журавля. Он приземлился на землю, поскольку его ярко-красные перья на хвосте трепетали.
Разрушения превратили Крепость Ембрю в море огня. Феникс поглядел на слегка сверкающую цитадель. Когда он сделал так, огонь исчез самостоятельно!
Он показал свою Власть Доминировать над всем огнем.
- Я выгравирую на Ваших костях значение истинного насилия, страха и ужасной цены связывания с Драконом …
Слова Темнокожего Имугы медленно сочились к остановке.
Величественность недавно родившегося Феникса не была нормальна. Ледяной Дракон и Феникс. Контрастность двух монстров огня и льда бросалась в глаза. Он не боялся бы, если бы его тело было в нормальном состоянии, но это не было бы никаким преувеличением, чтобы сказать что он был пациентом в критическом состоянии прямо сейчас!
Черный Имуги естественно продолжал говорить.
- Это мне не нравится, у меня нет желания уничтожать вас, на этом Версальском Континенте, где мы живем вместе, мы должны поддерживать внимание и заботу о слабых, а также мире. Давайте закончим эту бессмысленное сражение здесь, у меня появились очень срочные дела, таким образом, я ухожу теперь.
Черный Имуги обернулся. Было похоже, что он собирался убежать!
Прежде чем он смог даже сделать два шага, Виид заговорил. - Эй, Вы.
Черный Имуги проигнорировал его и продолжал идти.
- Эй, идите сюда.
Черный Имуги проговорил, не поворачивая голову.
- Скажите, почему Вы говорите мне идти туда?
- Куда ты идешь.
- Я иду домой.
- Вы шутите? Идите сюда.
- Есть что-то, что я должен сделать я тороплюсь…
Черный Имуги действительно не хотел возвращаться. Однако, когда Ледяной Дракон и Финикс приблизились, он вернулся к его начальному местоположению.
- Честно говоря, разве я действительно не упорно боролся после того, чтобы внезапно быть вызванным? Я убил много плохих парней и помог Вам, таким образом, я возвращусь теперь.
Разумная логика Темнокожего Имуги была такой: он шел домой, так как он закончил работу, порученную ему.
Любой с совестью не был бы в состоянии рассматривать монстра, который потратил ее здоровье и сильно выручил .
Так как Черный Имуги был исключительно интеллектуален, он передал эффективную и убедительную ситуацию, но Виид сократил его явно.
- Для Вас, возможно, было легко прибыть сюда, но Вам нужно мое разрешение чтобы уйти.
- Такой несправедливый закон…
- Закон далек, а нож близок. Эта земля первоначально была такой. У Вас Сердце Дракона, правильно?
- Я все еще молод, таким образом, у меня еще нет такой вещи.
Преждевременный поддельный Дракон!
- Оно может у вас быть, все же. Была ли область вокруг Вашего сердца теплой иногда, или Вы когда-либо чувствовали, что сила прибывает из него?
- Урк такого никогда не было! У меня низкое кровяное давление, таким образом, трудно просыпаться каждое утро. Иногда у меня есть проблемы с дыханием также…
- Таким образом, у Вас не будет сожалений, даже если Вы умрете.
Виид использовал решение, которое он выбрал заранее. Шанс поймать монстра босса был редок, таким образом, просто отослать его даже не рассматривалось.
‘Ледяной Дракон, вероятно, пришел в себя уже, также’. Он просто тянул время разговором, чтобы дать Ледяному Дракону передохнуть.
Глаза Темнокожего Имуги вспыхнули ужасом. Он подавлял свой характер как жестокого монстра и вынес более чем достаточно.
- КУЯК! Я убью Вас всех!
Имуги поднял свой хвост и напал на Ледяного Дракона. Это было острое внезапное нападение, но они были готовы.
- Техника Секущего Ножа!
Виид ворвался с его мечом, и Ледяной Дракон с Фениксом также напали. Варвары также оправились от их состояния паники и теперь поддерживали их с волшебством и стрелами, что было намного лучше, чем отсутствие их вообще. Племя Салмере показало Имуги вкус их острых, втиснутых наконечников.
Поскольку Имуги подскочил и упал, он сокрушил стены Крепости Ембрю и разрушил ее шпиль.
Приблизительно после 30 минут безумного боя Ледяной Дракон вцепился в шею Имуги, а Финикс клевал его туловище.
Крупное здоровье Имуги достигло предельно низкой черты.
- Меч Цезаря!
Виид нанес удар его мечом в корону головы Имуги, фатально слабое место которое Виид обнаружил через сражение. Это было единственным местом, где даже крепкие чешуйки Имуги, которые напоминали о шкуре Дракона, были неэффективны.
- КЬЯЯЯЯЯЯЯОООООООО.
Черный Имуги внезапно исчез с их глаз.

Уровень увеличился.
Уровень увеличился.
Уровень увеличился.
Имуги Фреякс жил длинной жизнью и ушел на вечный отдых.
За непревзойденное достижение, Известность увеличилась на 760.
Характеристика всех, кто участвовал в сражении, увеличилась на 3.


Глава 9. Возвращение Тирана


Мускулистые дикари, которые напоминали о варварах, подняли свое оружие и кричали боевой клич.
- Мы победили!
- Это - результат объединения нашей силы.
- Наш великий командующий Виид привел сражение к победе! Ура!

Вы приобрели новое название, Командующий, который Охотился на Имуги.
Влияние, когда вы командуете солдатами увеличилось на 35%.
Максимальная лояльность улучшилась, эффект, от тренировки войск был поднят до макс. 20%.
Сила и подвижность армии, которой Вы командуете в сражении, увеличилась на 3%.
Охотясь на монстров более низкого уровня, чем Имуги, солдаты никогда не будут прятаться.

Это было огромное достижение, но Виид не думал что сделал это в одиночку.
- Ледяной Дракон.
- Говорите, Хозяин.
- Вы упорно работали. Это - все благодаря Вам.
- Спасибо за признание, Хозяин.
У Ледяного Дракона были трещины на каждом углу его тела от жесткого сражения, когда он ответил с измученным взглядом.
- Феникс.
“Да, Хозяин”.
- Это печально, что Ваши братья были потеряны. Я смог выжить благодаря этому, но было бы лучше, если бы я был тем, кто умер; мое сердце разбито. Но потому что Вы сделали работу своих братьев, я спокоен. Вы действительно перенесли много трудностей.
- Я продолжу служить вам в будущем также.
- Желтоватый.
- Что такое, Хозяин?
“Я слежу за Вами как Вы постоянно трудитесь негласно. Желтоватый, Вы - такой верный и компетентный друг.
Виид погладил голову Желтоватого. Так как это не было что-то, что стоит денег, он сумел обойтись словами похвалы.
‘Я должен, по крайней мере, вознаградить их за их достоинства’.
Не было никакой потребности сдерживаться при предоставлении похвалы.
Конечно, он монополизировал предметы выпавшие с Имуги.

Вы получили Печать Джорудии.
Вы получили 8 алмазов.
Вы получили Волшебное Оружие Изурена N 3.

У Имуги не было много предметов. Однако в зависимости от оцениваемой цены, алмазы могли продаться от 1,000 до нескольких тысяч золотых.
- Я могу получить примерно 10 тысяч золота за каждый из алмазов как эти.
Печать Джорудии была печатью лорда теперь исчезнувшего Королевства. За ее владение Известность поднялась на 150. Помимо этого, не было никакого сообщения, если у неё была старинная стоимость, или она была предметом задания, в котором кто-то нуждался.
- Если будет кто-то, кому она нужна, то запросы появятся на аукционе. Так как мне не нужна Известность, будет хорошо продать её, когда мне будут нужны деньги.
Волшебное Оружие Изурена было продуктом талантливого мастера ремесленника и Чародея, Джерома Изурена.
- Определение!

Вы не смогли определить предмет.

Это был волшебный посох, но про него невозможно было узнать даже с идентификационным умением Виида. Было возможно, что его стоимость могла быть установлена, только если бы Маг лично определил его.
- Должно быть что-то дорогое.
На данный момент у него были большие надежды, когда он убрал его.
Большое копье Софии, которое он получил от охоты на короля Гидру, было также хорошим оружием. Большое копье подходило для использования Варварам или Гигантам, это был предмет, более сильный, чем копья, используемые людьми. Однако, потому что требование уровня было 470, было сомнительно, что был игрок, который мог фактически использовать его.
- Если я помещу его на аукцион тогда, кто-то, вероятно, купит его.
Виид упаковал снаряжение и затем вытащил его нож ваяния. Больше товаров, которые могут быть получены, остались.
Скрёб скрёб!
Он получил мясо и кожу Имуги. Используя его умения Кулинарии и Швейные навыки, он мог получить больше мяса и кожи. Он вручную срезал мясо и кожу с трупа.

Вы получили Кожу Имуги.
Вы получили Мясо Имуги.

Кожа Имуги: прочность 30/30.
Предмет имеет отношение к производственному умению, Шитья.
Основной материал Шитья, это - чрезвычайно ценный предмет для того, чтобы делать одежду или снаряжение. Наполненный силой Манны, он предоставляет сопротивление яду и усиливает умения связанные с тьмой.
Кожа Имуги не может быть обработана обычными навыками Шитья или инструментами.
Только Портному, который поднялся до мастера Шитья, будет предоставлен несравнимо драгоценный опыт и возможность создать шедевр.
Следы сражения остались на коже, таким образом, ее стоимость немного уменьшилась. Чтобы произвести из нее предмет, она требует дополнительного ремонта.
Это - первосортный предмет Шитья.
Опции: Усиливает умения связанные с тьмой. Увеличивает манну максимум на 20,000. Имеет сопротивление яду, так ее носитель не будет легко отравлен.
Очень легкий материал.

Мясо Имуги: прочность 7/7.
Еда. Она также используется в качестве компонента в кулинарии.
Свежее мясо недавно пойманного Имуги; даже если оно будет съедено как сашими, не кажется, что оно будет рыбным вообще. Сохраняя лучшие питательные вещества, эта - еда, которая обеспечивает большое повышение Выносливости.
Как Повар, независимо от того какая еда это, Вы бы бросили себе вызов, делая из неё блюда. Это мясо настоятельно рекомендовано, когда повар желает сделать лучшую еду на земле и готовит для любимого человека который является самым дорогим для Вас.
Это - чрезвычайно редкий ингредиент в кулинарии, и его цену трудно определить.
Это будет несравнимая честь для человека, который попробует его. Недостаток - в том, что у него есть немного подозрительный запах.
Мясо высшего качества.
Опции: эффект о употребления 1 килограмма приготовленного мяса
Живучесть увеличивается на 20. Максимальное здоровье увеличивается на 120. Сила увеличивается на 7. Известность увеличивается на 150.
Значительная помощь для получения титула Гурмана.
Есть значительная разница в эффектах в зависимости от еды, созданной Поваром и используемыми техниками готовки. Однако не будет никаких дополнительных усилений, даже если больше чем 1 килограмм мяса будет съеден.

Лучший продовольственный материал. Было такое колоссальное количество мяса Имуги, что он должен был сохранить его отдельно.
- Жаль что нет Сердца Дракона, но мясо довольно полезно.
Он не проверял его, потому что он был занят мясом короля Гидры, также немного увеличивающего эффекты статистики.
Эффект подъема различных характеристик на 1-2 очка каждой в зависимости от готовки!
Никакой дополнительный эффект не вышел бы, если бы Вы съели больше, потому что Ваши рот и тело приспособились бы. Это влияло на тело только однажды, поэтому только шеф-повара должны обрабатывать этот компонент.
Виид также убрал голову Имуги отдельно. Тогда он разместил посох, символизирующий символ союза на самой высокой точке крепости.
В этот момент.
Звень!

Задание Союз Освободителей (1) было закончено.
Союзники церкви Маталоста выиграли битву своей горячей лояльностью и храбростью.
Секта церкви Ембрю исчезла отсюда, и земля будет в состоянии ненадолго насладиться миром, пока новая опасность не придёт сюда.
Второй этап цепочного задания ‘Агент империи Нифхельм’ продолжит двигаться после того как задания ‘Второе Любопытство Наемника Смита’, ‘Спасение церкви Маталоста’ и ‘Спасение Заключенных церкви Маталоста’ будут завершены.
Вы в настоящее время испытываете недостаток в требованиях, чтобы продолжить задание.
Как вознаграждение за задание, Известность увеличилась на 3,200.
Харизма увеличилось на 115.
Лидерство увеличилось на 25.

В первую очередь, было изменение в способе, которым варвары смотрели на Виида. Было много уважения, почтительного отношения и обожания в их глазах.
Виид вытащил фигуру Смерти церкви Маталоста. Статуя начала говорить.

Набожный человек.
Ваши усилия отогнали церковь Ембрю и Первосвященника Феилорда, который преследовал церковь Маталоста.
Существование церкви Маталоста еще не закончено.
Ищите их запертыми в подземных темницах Крепости Ембрю. Опыт и знания, которыми они обладают, будет большой помощью в восстановлении будущей церкви Маталоста.
Чтобы выполнить эту трудную задачу, идите в храм церкви Маталоста из прошлого. В скрытой комнате, установлен огромный портал через который Вы сложите пройти, куда Вы пожелаете. Он соединится с местом в которое Вы хотите пойти.

Спасите заключенных церкви Маталоста
Церковные Священники Маталоста абсолютно необходимы для того чтобы закончить возрождение реки Плача.
Спасите Священников, которые были похищены церковью Ембрю.
Подземная темница крепости - место, населённое чрезвычайно опасными монстрами и экспериментами церкви Ембрю. Вы должны спасти заключенных и вывести их в безопасное место.
Сложность: B
Вознаграждение:
Вклад в церковь Маталоста.
Большие суммы опыта будут получены после очистки реки Плача.
Ограничение задание: Будет провалено, если все заключенные будут убиты.

- Я приведу заключенных в безопасное место.

Вы приняли задание.

*

К тому времени, когда Виид захватил крепость Ембрю, KMC медиа мобилизовали весь свой технический персонал.
- Вставьте все CG эффекты, где они были.
-Звуковая команда, Вы должны вставить лучший музыкальный фон.
- Команда камер, почему фильм устанавливает вот так? Более динамическая и интенсивная драка! Я имею ввиду, захватите короля Гидру или Балкана являющимися более активными. Разве Вы не знаете чего хотят зрители?
Атмосфера была сумасшедшей с людьми работающими как проклятие будучи проклятыми.
Зрительский рейтинг превышал 37%.
Интерес зрителя достиг своего пика, когда Виид истребил короля Гидру.

Тот парень …, кто он чёрт возьми?
Ходят Слухи, что он - истинный Лорд Моры?
Но они говорят, что он - Скульптор … Скульпторы не могут показывать такие способности в сражении.
Он, должен быть Скульптор. Он использовал Скульптурные Техники.
Бесспорно, что он - тот самый Виид, кто делал Пирамиду. Я могу доказать это. Эти глаза, которые поднимаются резко и оценивают стоимость снаряжения, когда оно выпадает! Это - доказательство что он - Виид.

Появление Ледяного Дракона и Рыцаря Смерти Ван Хока, а также показывающего выдающегося чувство сражения Виида, в краткий момент сделал имя “Бога Войны”, обсуждаемым также. Однако дикторы не раскрывали точные факты.
Даже посредством непрерывной передачи более чем 9 часов, Шин Хё Мин была так же жива как всегда.
- Наконец, головы короля Гидры пали! Монстр, который встретит его конец только, когда все его 9 голов падут! Тот же самый монстр, с которым не могли иметь дело даже престижные гильдии, пришел чтобы умереть вот так.
Даже, наблюдая это самостоятельно, Ли Чжин-гун говорил пренебрежительно о Ли Хёне, как будто было трудно для него признать.
- Это благодаря Ледяному Дракону. Таинственный Ледяной Дракон, который также появился в сражении против Костяного Дракона. И он смог охотиться на него, потому что он пришел после того, как он чрезвычайно устал. Он даже не боролся с ним в одиночку. Тысячи варваров помогли ему.
- Ну, это может быть замечено также. Но даже зрители не предположили бы, что даже король Гидра умрет вот так. Г-н О Джо-ван, что ты думаешь об этом сражении?
О Джо-Ван покачал головой назад и вперед.
- Это - абсурдное сражение. Трудность задания ужасно высока. Чтобы думать что церковь Ембрю была настолько сильна! Но заставить их сражаться, призвав короля Гидру, Балкана Деморфа и Черного Имуги к тому же … Стал бы, нормальный человек даже думать о таком? Нет, даже если бы это произошло с ним, я не думаю, что он смел бы фактически сделать это.
Шин Хё Мин усмехнулась, когда она ответила.
- Правда?
- Да. Самые сильные монстры на Версальском Континенте собраны в одном месте, чтобы вести жестокую борьбу …, я думаю, что это - первый раз, когда зрители видели сцену как эта.
Это было, как, О Джо-Ван и сказал. Роскошное и ужасающее сражение, показанное Балканом, королем Гидрой, Фейлордом и Имуги, поразило и вызвало благоговение в зрителях. Это воплощение фантазий и мечтаний.
На Версальском Континенте есть такие сильные существа.
Это заставило их хотеть стать великими Воинами как тот, кто неоднократно выполнял задание и охотился.
- Где он получил такую невероятную силу! И нет ли у него такой вещи как страх? Я также хочу встретить того главного героя однажды.
О Джо Ван выражал глубокий интерес к Вииду. Виид кто сражался в меру его способностей!
Ли Чжин-гун покачал головой сильно.
- Ему повезло. И это закончится здесь. Король Гидра был самым слабым монстром - остальных невозможно победить.
Однако мгновение спустя, Балкан был отозван.
Ли Чжин-гун сказал быстро:
- Приговор Смерти действительно внушает страх. Можно было сказать, что он был решающим для Лича с высоким потреблением манны как Балкан.
Он также одобрил Фейлорда который использовал заклинание разрушения.
- Наконец … Действительно, все-таки невозможно закончить задание S-класса. Те Фениксы умирают также. Первосвященник церкви Ембрю действительно невероятен.
Однако тот момент когда Феникс преобразился в новое существо и, был рожден заново, перевернув ситуацию с головы на ноги.
- Ху, ха?
Темнокожий Имуги сопротивлялся, но Ледяной Дракон, Феникс и Виид подавили его.
Виид закончил задание.
- …
Ли Чжин-гун не мог придумать, что сказать.
О Джо Ван также имел бессмысленный взгляд, как будто он получил неожиданный шок.
Даже Шин Хё Мин была тиха на сей раз. Она верила в Виида с самого начала.
‘Если это - Виид то он сможет сделать это’.
Это не было что-то, что могло быть объяснено здравым смыслом а только неоднозначной верой.
Тем не менее, кто полагал бы, что он действительно преуспеет таким образом.
Даже в студии, была тишина. Хотя операторы и штат знали о результате заранее, их шок не мог быть меньшим по сравнению с теми людьми, которые чувствовали тоже самое смотря видео.
Имя, которое приходит в их умы теперь.
‘Бог Войны Виид’.
Очень много предположений и споров имели место на форуме зрителей, а также на веб-сайтах и обсуждениях, связанных с Королевской Дорогой. Это был спор о том, был ли человек, сражающийся с церковью Ембрю, Богом Войны Виидом или нет.
Рев льва, Рыцарь Смерти Ван Хок, Ледяной Дракон. Война против Бессмертного Легиона что он показал сражаясь с Орками и Темными Эльфами.
Споры были чрезвычайно жестоки несмотря на все эти факты.

Это - Виид. Это те монстры которых Виид призывал в предыдущих сражениях.
Контролировать криком его подчиненных его профессиональный навык используемый Виидом.

Однако возражения были огромны, также.

Если Вы посмотрите на него, сможете ли вы назвать его Богом Войны Виидом, просто потому что некоторые монстры или навыки - те же самые. Но разве это не просто прекрасная ошибка даже если учесть что его имя такое же?

Я объясню это рационально и логически.
Для справки у меня есть докторская степень в области Экономики из-за границы, и я в настоящее время - Управляющий фондом.
Есть значительная информация, известная о Боге Войны Вииде. Он начал как Паладин церкви Фреи, и затем изменил класс на Некроманта. Рассмотрение навыков, которые он использовал, борясь с Костяным Драконом чётко это доказывают.
Но теперь они говорят нам, что он - Скульптор?
Если бы он - был Некромантом, то, конечно, он боролся бы с использованием навыков Некроманта. Вместо того, чтобы вызывать Балкана, он бы поднял Немёртвых лично и напал бы на крепость.

Человек выше, Вы указали на очень важную часть. Вы - действительно доктор в Экономике.
Позвольте мне сказать Вам о Скульпторе Вииде.
Скульптор Виид появился в Королевстве Розенхейма, и считается, что не больше, чем один год и шесть месяцев прошли с тех пор. Есть много людей, которые видели его, когда он становился популярным, делая маленькие скульптуры в Королевстве Розенхейма. Мой друг также купил скульптуру от него.
Возможности Скульптора Виида и Бога Войны Виида имеют подобные аспекты и могут быть приписаны неоткрытому общему умению или монстру, который может быть приручен в особых условиях или стать ручным с высокой близостью.

Аргументы продолжались.

Что относительно чувства боя, что Скульптор Виид показал?
Не поймите неправильно, потому что он - действительно выдающийся пользователь, который является лордом Моры и т.д. Его текущая выдающаяся способность к сражению, возможно, была получена через задание.
Тогда это имеет смысл.
Скульптор Виид появился через целый год после того, как Бог Войны Виид с Континента Магии продал его аккаунт. Просто рассмотрев время, я сужу, что это не он.

Поскольку Бог Войны Виид был крупной знаменитостью, ложное распространение слухов прогрессировало экстенсивно. Так как они теперь говорили, что он был Скульптором, этому нельзя было помочь, а только принять на веру! Огромные споры и вопросы проходили на каждом форуме.
Факт, что личность Бога Войны Виида могла быть раскрыта, не был легко принят зрителями. Хотя это было абсолютно незнакомое имя для общественности, у Бога Войны Виида уже было самое большое признание в Королевской Дороге как самого таинственного существа.
Бог Войны Виид который искал только худшие поля битвы и не отступал перед любыми невозможными заданиями - Даже при том, что Скульптор Виид показал несколько общих черт, не было легко внезапно принять его. Ситуация, усиленная сомнениями и шоком!
Был ли Скульптор Виид Богом Войны Виидом или не был беспокоило всех.

*

Богиня Версаля.
Название континента в виртуальной реальности, Королевской Дороги. Кроме того, система балансирования, которая управляла всем и обладала абсолютной властью.
Система, созданная Ю Бонг-Джуном, посланным небесами ученым гением.
Королевская Дорога была прекрасной виртуальной реальностью без любых ошибок.
Даже при том, что создал легенду, чудный новый мир, Ю Бонг-Джун не был счастлив.
- Мы просто сделали первый шаг наконец. Не правда ли, Версаль?
[-Да. Вы правы, доктор Ю Бонг-Джун]
Символ Богини Версаля, которой отвечал ему, огромный кристалл который излучал слабый свет.
У других ученых был только ограниченный доступ класса 3; они не знали об истинных функциях или влиятельной силе Богине Версаля.
- Хехе, потребовалось 40 целых сорок лет, чтобы оказаться здесь. Проект в который я влил все свои мечты в …”
Глаза Ю Бонг Джуна, сияли.

*

В раннем возрасте Ю Бонг-Джун был ребенком в сельской местности, который был чрезвычайно хорош в учебе.
- Сегодня мы собираемся узнать, как использовать 3-х линейные уравнения. Кто-либо из студентов знает?
- Я.
- Какие-либо студенты знают уравнение корня?
- Я.
- Как насчет теоремы Пифагора …
-Я.
Средняя школа, старшая школа, и математический колледж и наука были слишком легки для него.
- Когда следующий урок, учитель?
Он был товарищем, наиболее не понравившимся другими студентам в его классе! Даже при том, что он перенес запугивание группы, Ю Бонг-Джун не заботился об этом.
- Идиоты. Ублюдки, которые ничего не могут сделать пока не собьются в группу.
Со времени как он учился в домашней школе, Ю Бюнг-юн уже стал академической знаменитостью.
Независимо от того, какая математическая формула или закон физики это был, он знал ответ моментально, он видел его. Он создал более продвинутые и новые теории и определил законы для них, это было все что он знал. Начиная со средней школы он несся через различные соревнования и даже взял первое место на международном математическом конкурсе. В университете, физике, химии, биоинженерии, математика … Он был на обложке научного журнала каждый раз, когда он публиковал тезис.
Гений века.
Названный Дьявольским Мозгом, мировой известный институт попытался принять его на работу, предложив ему астрономическую зарплату.
Его жизнь знала только успех за успехом. Тогда однажды он почувствовал расстройство впервые.
Он встретил свою первую любовь.
Он всегда чувствовал себя оправдывающимся перед ней каждый раз, когда они ходили на свидания.
- Жаль я не могу покупать что-то вкусное каждый раз. Давайте пойдем в ресторан, когда я получу призовые деньги.
- Всё в порядке, oппa.
Она была тем кто ярко улыбался для него.
Сумма денежного приза, который выиграл Ю Бонг-Джуна, была не маленькой. Однако он мог только жить скудно, чтобы купить необходимое оборудование для его исследования. Думая впереди всех и пытаясь немедленно начать исследование, деньги быстро закончились.
Он не хотел работать под кем-то еще, и для Ю Бонг-Джуна, у которого было много интереса к фундаментальной науке, это был аспект, который он не мог не вынести.
- Увидимся на следующей неделе. Нет, через две недели.
- Ты занят?
- Да. Материалы, на которых я экспериментирую, придут завтра.
- Разве Вы не знаете, какой завтра день? Это - мой день рождения. Ваш эксперимент, настолько важен oппa?
- Конечно, эксперимент важен. Я проведу вечеринку по случаю Вашего дня рождения на следующей неделе. Потерпите меня до тех пор.
Он избегал свою подругу, сочиняя тезисы или делая эксперименты. Иногда он встречался с подругой, с косматой головой и в неряшливом одеянии, так как он имел немного времени.
- Вы долго ждали?
Ю Бонг-Джун всегда опаздывал на их встречи.
В конечном счете его хорошая и вдумчивая подруга бросила его.
- Я хочу встретить человека, который действительно ценит … и любит меня.
Его подруга оставила его ради человека, который успокаивал ее вместо Ю Бонг-Джуна каждый раз, когда он уходил.
Даже тогда Ю Бонг-Джун не был значительно обескуражен.
- Свидания? Я смогу подумать о них проведя все мои исследования.
Амбициозный молодой ученый думал даже о любви как о чем-то экстравагантном.
- После того, как я получу всего несколько премий и результаты моих исследований опубликуют, женщины будут ничем…
Ю Бонг-Джун достиг своих целей. Однако она не вернулась.
Хотя он мог встретить других женщин, они не были так же чисты как она, и он не мог любить их также глубоко.
Таким образом Ю Бонг-Джун потерял любовь всей его жизни. Каждый узнает истинное значение человека когда теряет его.
Слишком поздно, он попытался найти ее но она уже была замужем, и даже имела ребенка и жила счастливо.
- Любовь? Это - ничто. Давайте преуспеем. Давайте попытаемся преуспеть должным образом в этом мире.
Ю Бонг-Джун вошел в научно-исследовательскую лабораторию физики и объявил о выдающихся результатах его исследования. Он продолжал накапливать деньги и славу.
В лаборатории физики он был критически предан кем-то, кому он доверял, и его результаты исследования были даже украдены. Когда он стал старше, он начал видеть мир как безрассудство.
Грязная темная сторона, которая выросла в нём, поскольку он собрал деньги и правительственную силу!
- Ложь, уловки и политика. Нет ничего, что простой ученый может сделать.
Даже после повышения до положения директора научно-исследовательской лаборатории, он должен был жить, кланяясь политикам. Если бы он разработал коммерчески ценную технологию и представил ее бизнесу, то бизнес пожинал бы большинство сладких плодов его труда.
Научно-исследовательская лаборатория Ю Бонг-Джуна разрабатывала многообещающие технологии одну за другой, но он не мог стереть чувство беспомощности и отчаяния.
- Награда? Я выиграл много начиная с детства. Известность ничего не значит для меня.
Страдая от порочного одиночества, он хотел действительно преуспеть.
Он даже разочаровался в любви, чтобы влить всю его силу в исследование.
- Технология, которая может изменить мир, я разработаю действительно инновационную технологию. Технология без ограничений или отсутствия свободы действий.
Ю Бонг-Джун оставил свою позицию директора научно-исследовательской лаборатории и возвратился к тому, чтобы быть фрилансером. Первоначально, он думал, что 3, 4 года будут более чем достаточно. Однако в то время как новые проблемы продолжали появляться, время что он потратил на одно только исследование, стало более чем продолжительным. Даже после бесчисленных дней без сна, он продолжал свое исследование, потому что он не мог сдаться.
Новый мир, сделанный после 40 лет исследований — Королевская Дорога была рождена. Не встретившая сопротивления, виртуальная реальность привлекала деньги со всего мира. Юникорн рос как беспрецедентное предприятие.
Не только это. В течении последних 10 лет Ю Бонг-Джун использовал огромную власть своих денег чтобы убрать национальных политиков. Предоставляемый Юникорном бизнес не требовал помощи от политиков.
Политики создали долг, получая деньги от неизвестного источника. Несколькими политическими группами фактически управляли через представителей Ю Бонг-Джуна.
Руководящая армейская поддержка и запасы поставок оружия были среди важных функций богини Версаля.
Богиня Версаля теперь расширяла свои границы, инвестируя огромный доход Юникорна в места по всему миру. Юникорн вырос так, что независимо от того какой спекулятивный капитал вы имели, его политическим силам нельзя было небрежно угрожать.
Объединяя огромные подпольные фонды и секретную политическую власть, которой управляла Богиня Версаля, не было действительно ничего, что они не могли сделать.
- Хе-хе-хе.
Ю Бонг-Джун улыбнулся с удовлетворением, так как все шло по плану. Мечта, которую он задумал 40 лет назад, собиралась осуществиться.
- В этом неблагоразумном мире … я установлю свой собственный закон.
Новый мир был создан основываясь на виртуальной реальности.
Люди были бы взволнованы и приведены в восторг тем миром, потому что они могли избежать тоскливого города и наслаждаться отдыхом, приключением и проблемами.
- Хехе. И самый выдающийся парень появится.
Император с недоступным достоинством появился в мире, который создал Ю Бонг-Джун.
- Он будет иметь право унаследовать все, что я подготовил.
Вещи что он готовил в течение всего этого времени.
Ю Бонг-Джун спросил Версаль:
- Как идет развитие боевых андроидов?
[-123,020 были закончены.]
Андроиды малого и среднего размера. Быстрее, чем самолеты они имели установленное оружие и были гибки. Предметы первой необходимости в современной войне, андроиды принадлежали только двум силам, Соединенным Штатам и России.
- Финансовая сторона?
[было приобретено 26 коммерческих банков. В случае необходимости 106 международных банков могут быть парализованы.]
Удаление данных клиентов было разрешено, и приготовления для краха платежных систем были сделаны. Даже Великая Депрессия могла подстрекаться. Однако то, что подготовил Ю Бонг-Джун, не заканчивалось этим. То что он развивал, наиболее внимательно была биоинженерия.
- Люди - слабые существа со многими ошибками. У них есть большой потенциал, но они не могут даже использовать все это.
Революция, используя технологию биоинженерии! Она улучшала зрение, слух, сердечнососудистые функции и моторные функции организма. Продолжительность жизни была также значительно расширена, и антитела могли быть сделаны немедленно и иметь дело с любыми болезнями. Активируя неиспользованные части мозга, он предсказал, что интеллектуальные способности будут также сильно увеличены.
Кроме того, преимущества не заканчивались там.
Энергия, которую можно было назвать самым важным аспектом для человека!
- Хехе. Он будет в состоянии удовлетворить десять женщин за одну ночью.
Ю Бонг-Джун собрался создать супермена.
Он дал бы его наследнику влиятельную политическую власть, непрерывные деньги и право управлять Богиней Версаля. Если бы злой человек стал его преемником, то его ложное суждение могло бы погрузить бесчисленных людей в муки и страдание.
- Это не то о чём я должен заботится. Если мой наследник делает такое суждение, то мир просто должен следовать за ним.
Ю Бонг-Джун знал, что ему оставалось жить не так много. Даже при том, что он мог расширить свою жизнь посредством процессов генной манипуляции или пересадки органов, он не принимал это во внимание.
Даже если его собственное тело получало урон в ходе подготовки рождения его наследника, он планировал пожертвовать собой. Человек абсолютной власти стал бы богом в современном мире, а также на Версальском Континенте.
Император правил бы миром, который он создал!
Не было ничего недостающего удовлетворения для убеждения в своей правоте Ю Банг-Джуна в его стремлениях .

*

- Ой, у меня всё болит.
Все тело Виида болело. У него даже была лихорадка.

У вас чрезмерное потребление Живучести. Вам рекомендуется отдохнуть, пока Живучесть не будет восстановлена.
Если Живучесть непрерывно не восстанавливается, Вы можете простудиться или получить другие осложнения.
Вы теперь уязвимы для проклятий, и Ваш интеллект будет уменьшен.

Используя Власть Освободителя, сражение было чрезвычайным хаосом.
Хотя сражение было трудным, этого не было достаточно что быть сокрушенным. Среди сражений что Виид прошел до настоящего времени, не было никаких легких сражений без проблем.
- Чистка была более жесткой, чем борьба.
Он должен был очистить разрушенные остатки крепости с Желтоватым и Ледяным Драконом.
- Феникс, даже не подходите.
Он не мог даже заставить, лояльного подобно щенку Феникса, работать. Прочность Снаряжения понижалась и в конце оно разрушалось от высокой температуры, если бы Феникс приблизился.
Ледяной Дракон должен был разбирать обломки, неся кожу Имуги и короля Гидры а также их мясо на его спине.
- Хозяин, почему Вы заставляете только меня работа так тяжело. Есть мошенники, которые родились позже, чем я…
У Ледяного Дракона была слабая сила из-за его огромного роста. Он был быстр, если получил ускорение, но обычно он не был настолько проворен. Несмотря на это, он не смог отказаться работать напрямую, он просто хотел перекинуть работу на Желтоватого и Феникса.
Проще говоря, он просил чтобы к нему относились как к старшему!
- Есть много мяса, таким образом, Вы должны нести его.
- Это - абсурдная причина. Сила Желтоватого велика также, разве нет.
Виид ответил, как будто это было очевидно:
- Мы должны хранить его в прохладе.
Метод для увеличения срока годности мяса! Мясо короля Гидры и Имуги не портилось при низкой температуре. Это был определенный факт почему он поместил их на спину Ледяного Дракона криогенно заморозив их. Мясо хранилось бы в течение долгого времени, прежде чем оно было разморожено снова.
- Двигайтесь Быстрее. Еще много работы а на вашей спине еще много места.
После убеждения Виида Желтоватый и Ледяной Дракон расчищали развалы с лицами, полными неудовлетворенности.
Сокровища и художественные декорации церкви Ембрю были похоронены под щебнем. Оружие и предметы защиты были разбиты на части, но даже получение этих фрагментов привело бы к большому количеству денег.
Желтоватый дулся с его наклоняющимся хвостом.
- Не дуйтесь! Прямо сейчас еще легко. В прошлом, когда я работал, я должен был тащить ванную! Вы парни, Вы думаете что шанс заработать деньги просто копая землю так распространен?
Ледяной Дракон и Желтоватый могли только негодовать от того что были созданы бедным Виидом!
Если Вы садитесь то Вы хотите лечь, и если Вы ложитесь то Вы хотите спать. Это была печальная жизнь, где Вы должны были отложить даже свои расстройства и работу, и жить согласно этим твердым правилам. Желтоватый вырезал это глубоко в его памяти.
- Деньги - что-то что действительно трудно заработать. Я никогда не должен тратить их небрежно.
Виид и скульптуры нашли большую сумму драгоценностей и металлических осколков под завалами. Поскольку он не смог вместить все в свою сумку, он должен был сделать 5 новых больших сумок, используя его умение Шитья. Сделанные из небольшого куска кожи Имуги, рюкзаки были легкими, крепкими, и даже имели возможность уменьшать вес в два раза.
- Жаль что Темные Рыцари мертвы. Опыт и предметы которые я получил бы, охотясь на них, были бы значительными…
Бесконечная жадность!
- Балкан этот негодяй, упорно боролся и даже не собирался умирать…
И тому подобное.
- Тот ущербный король Гидра, какого-то черта пытался, полностью уничтожить крепость…
У Виида был его собственный секретный метод каждый раз, когда он делал трудную работу. Если он работал, негодуя на других, его эффективность повысилась, и его усталость уменьшилась. Ему не нужно было чувство удовлетворения, делая интенсивные, каторжные работы. Он просто должен был проклинать его врагов.
- Я встретил неправильного Хозяина…
- Плохой Хозяин.
Ледяной Дракон и Желтоватый работали, негодуя вот так на него. Только Феникс надменно ухаживал за своими перьями на высоком шпиле. Даже при том, что Виид, конечно, заставил скульптуры страдать, Феникс стал предметом ненависти Ледяного Дракона и Желтоватого.
- Парень, который может играть при том, что мы должны работать.
- Феникс еще хуже!
После очистки всех обломков церкви Ембрю Ледяной Дракон и Желтоватый были сокрушены долгое время из-за злоупотребления Живучестью.
Хотя лекарства были бесполезны, Виид вынудил себя подняться.
- Прежде чем цены упадут … я должен продать их быстро.
Он беспокоился, так как он нес ценные предметы. Получение денег за них как можно скорее было главным приоритетом.
Виид пошел в храм церкви Маталоста. На краю обрушенной стены обветшалого храма было слабое сияние.
- Таким образом, это - то место где находится скрытая комната.
Когда он отодвинул стену и вошел, он увидел бездействующий, большой портал. Это походило на рассмотрение зеркала, сделанного из белого света.
Чтобы сделать портал, через который он мог телепортироваться к другому месту, с огромными денежными суммами и драгоценностям Маги были необходимы.
- Однако, как только они завершены, становится довольно удобно перемещаться между городами.
Были, ворота телепорта на Версальском Континенте в замках и больших городах. Только, был предел способности телепортировать вес или размер того, что могло быть перемещено за один день, таким образом, они не могли использоваться для бизнеса. Так как они требовали камней манны, а также команды Магов, даже поддержания их стоило большого количества денег.
По сравнению с телепортационными воротами большой портал связывал два места в одно. Конечно, были некоторые ограничения относительно веса и количества, но по сравнению с телепортационными воротами, ограничения были менее строгими. После того, как он был построен, также были почти нулевые сборы за обслуживание.
- Я уже выбрал местоположение для портала.
Виид немедленно решил открыть портал в сердце замка Моры. Он сделал свой выбор, без нужды думать о других местах.
- Соедините портал с замком Моры.
В тот момент портал активировался с синим светом.
Виид шагнул в портал без паузы. Желтоватый шедший позади него, пошел вперёд лёгким шагом.

*

- Кто продает еду! Я куплю все разновидности без разбора.
- Специальный ассортимент из отдаленного королевства Белнине прибыл. Кто попробует эти очищенные сухофрукты! Они сладки.
- Приходите в магазин драгоценных металлов, Голдрича. От специальных драгоценные металлов до редких руд, мы снабдим вас всем.
Продавцы открыли стенды на площади замка Моры. Были тонны игроков, которые двинулись на Север для охоты и заданий. Став крупным городом для них, Мора стала столицей всего Севера.
Портал, который Виид активировал открылся в центре площади. Синий свет, который упал прямой линией с неба, становился всё больше и больше, создавая широкий портал.
- А, что это?
- Я видел это прежде. Я думаю, что это - портал перемещения.
- Портал перемещения формируется на площади?
Торговцы кратко остановили свою коммерческую деятельность в удивлении.
Зрители скапливались немедленно.
- Это могло быть задание?
- Монстр мог бы выйти.
Были Воины поместившие их руки на оружие и Маги напевающие заклинания в ожидании некоторого события.
Площадь Моры стала еще большей чем прежде она быстро развивалась, и росла чудовищно посредством городской планировки. Сотни Продавцов занимались бизнесом, а игроки, продавали снаряжение, и даже люди, ищущие товарищей по команде для заданий, были собраны здесь.
Портал был завершён в центре строения, переполненной площади!
Виид даже не рассматривал другие места.
‘Это должно быть это место’.
Ядро продажи товаров.
Вы должны были вложить капитал в место, где люди часто собирались. Около вокзалов универмагов, или вокруг торговых центров находятся места, где бизнес развивается больше всего.
Создание портала перемещения на площади было необходимо, чтобы увеличить число пользователей, а также развить бизнес.
Почему всегда использовали эскалатор, а не лифт в торговых центрах или универмагах? Была причина этого!
[T/N: Чтобы понять этот ход мыслей, Вы должны знать, что есть тонны эскалаторов в Корее. Из-за острого недостатка места здания строятся ввысь, а не вширь. Передвигаясь на эскалаторе, Вы видите товары на разных этажах, это может соблазнить Вас на их покупку. Площадь выполняет ту же самую функцию.]
Как только портал перемещения был закончен, Виид появился из синего света.
- Это - Виид.
- Великий Скульптор Виид! Лорд Моры Вернулся!
Трансляция передачи закончилась недавно, таким образом, было много людей, которые признали Виида.
Виид получил огромную популярность.
- Гмм…
Виид поднял его руку, чтобы заблокировать язвительный солнечный свет и поглядел вокруг.
Было по крайней мере несколько тысяч человек, смотрящих на него. Они пришли с вершин стен замка и даже зданий торгового района, чтобы посмотреть на Виида.
- Это должно быть произошло из-за моей известности, поэтому люди собираются вокруг подобного этому.
Он был значительно удовлетворен!
Тогда он слышал слова молодых продавцов, продающих снаряжение.

- Син-иль, этот хёнг там Виид?
- Сшш! Следы за своим ртом. Он мог услышать.
- Тот человек - действительно жестокий Виид с матерным ртом и индивидуальностью с Континента Магии?
- …
Виид с Континента Магии вернулся в тот день! По правде не было никакого различия между ним и безжалостным тираном.




Том 17


За редактирование большое спасибо socratesss 

Глава 1. Дурная Слава Виида 




   Огромная толпа собралась, когда Виид достиг площади Моры через портал движения. Люди покупали и продавали товары на площади, а также принимали на работу членов партии. В Северной части Версальского Континента, известного как регион приключений, Мора выросла в еще более крупный город. 
   - Пожалуйста, посмотрите сюда! 
   - Виид, Виид! Пойдёмте на охоту с нами. 
   - Вы - действительно Виид с Континента Магии? 
   Там было много людей, которые пытались быть рядом с ним, вызывая волнение, задавая вопросы о задании на реке Плача, или действительно ли он был Виидом из CoM(Континента Магии). Люди даже поднялись на стены замка, чтобы махать и приветствовать Виида. 
   Они приветствовали Виида как героя возвращающегося домой после победы на войне. 
   Это отличалось от времени, когда он продавал дешевые скульптуры в Королевстве Розенхейма. Виид сложил руки, поднял его подбородок наряду с его пристальным взглядом и излучал высокомерие. 
   - Хех, Теперь здесь намного больше людей. 
   Он должен был действовать беззаботно и абсолютно не встревожено, как будто количество собранных людей было естественным ходом событий. 
   Резко, Вил прокачал с Ревом Льва: 
   - Я пришел. Я сразился. Я заработал! 
   - ВХУУУУУУАААА! 
   Приветствие достаточно громкое, чтобы площадь Моры задрожала до ее основания и изверглась сразу. 
   - Он сказал, что заработал тонну вещей! 
   - Имуги! Пожалуйста, покажите нам предметы с Имуги, на которого Вы охотились! 
   - ВИИД! ВИИД! ВИИД! 
   Его популярность была больше, чем у псевдорелигиозного культового лидера, и толпа была на пике восхищения не поддающегося контролю. Надежды и мечты простых людей Версальского Континента! В конце концов, Виид возвратился после охоты на монстров которых не могли убить и выполнил задание, которое никто никогда не брал прежде. 
   Солдаты Моры и Рыцари церкви Фреи были мобилизовали, чтобы сдержать ситуацию. Только тогда шум был подавлен. 
   Рыцари церкви Фреи склонили вежливо головы перед Виидом. 
   - Мы хотели бы поблагодарить Вас за нанесение поражения злой церкви Ембрю. Это - честь встретить авантюриста, который записан в истории как благотворитель церкви Фреи. 
   Виид ответил с достоинством. 
   - Это было ничто. Я не пострадал и немного. Борьба с церковью Ембрю была чрезвычайно уныла. Это было легче, чем пойти в банк и вздремнуть в палящий летний день. 
   Он вздремнул бы в банке и прочитал бы комиксы в большом книжном магазине. Это было превосходными культурными средствами, которые позволили Вииду провести его юность в мире. С тех пор было несколько банков в его районе, они были местами, куда он мог пойти в любое время и удобно использовать. Они даже получали журналы последней категории для их клиентов. 
   Люди в банках иногда сплетничали бы, но он просто проигнорировал бы такие вещи! Виид был кем-то, кто даже проводил глубокие разговоры о сегодняшней молодёжи за чашкой кофе с одним охранником старшего возраста, с которым он подружился. 
   - Он говорит с Рыцарями. 
   - Они говорит с ним действительно вежливо. 
   Толпа шептала. Виида Паладинов, говорящих с Виидом, было достаточно, чтобы заставить их животы гореть с ревностью. 
   То, что портал внезапно сформировался бы, и Виид выйдет из него, было чем-то что Продавцы или Воины, занимающиеся бизнесом на площади, никогда не ожидали. 
   - Я думаю, что это - первый раз, когда я увидел Рыцарей Фреи, действующих так дружелюбно. 
   - Это должно быть, потому что они говорят с Виидом, правильно? 
   - Конечно, это так. 
   С Рыцарями Фреи расположениями на площади, не было никого, кто попытался бы небрежно приблизится к нему. 
   - Хм. 
   Поскольку шум успокоился немного, Виид поглядел вокруг площади. Толпа на площади была упакована плотно, как мешок ростков. 
   'Число игроков здесь действительно выросло'. 
   Мысль о налогах пришла ему в голову, когда он посмотрел на Продавцов, сидящих в киосках, что они открыли на площади! 
   'Я должен поднять налоги или нет? Даже если только подниму подоходный налог на 1%, доход будет огромным ...' 
   Виид инвестировал всю его энергию в выполнение вычислений. Он был плох в математике, но когда дело касалось добавления или вычитания денег, он никогда не делал ошибок. 
   'Нет, еще. Все еще слишком рано. Нет нет если я начну собирать налоги так рано, то я не буду в состоянии взорвать налоговую бомбу позже'. 
   Его лицо бледнело, и даже его выражение стало отчаянным. 
   Ему была нужна умная схема, которая заставит людей чувствовать, что он не поднимал налоги, даже когда это было нужно. 
   При виде глубоко замученного лица Виида игроки постепенно успокаивались также. Смотря на одно только его выражение, казалось, как будто он занимается действительно большой проблемой. Когда он иногда гримасничал, сердца игроков будто дрожали в тревоге. 
   Были люди, которые ранее встречали Виида, а также те, кто только услышал о нем здесь. 
   - Было так, что он цеплялся за медяки, продавая скульптуры в своё время? 
   - Его инкогнито навыки не нормальны. Он ходил скрывая его личность даже при том, что он - игрок с достаточно высоким уровнем, чтобы охотиться на короля Гидру, вы знаете. 
   - Бог Войны Виид. Смотрите на его выражение, он собирается убить нас всех, только потому что его настроение пропало? 
   - Они говорят, что на Континенте Магии, он был уединенным Воином, который не приветствовал даже немного суеты или ссор... 
   Как только волнение спало, люди были поражены жутким настроением. 
   Это было, потому что Виид с Континента Магии был фигурой с чрезвычайной дурной славой! 

* * * 

   В углу площади Торговцы болтали неосмотрительно. Они обсуждали преступления Виида с Континента Магии! 
   - Со-Иль, он действительно убивал людей очень часто? 
   - Да. Противные дела Виида были сумасшедшими. Я сам был убит пять раз. 
   - Почему Вы были убиты? Вы были врагами с Виидом тогда? 
   Виид мог также услышать разговор между молодыми Продавцами. Так как они обсуждали его историю во время дней Континента Магии, ему было очень интересно. Это был важный разговор, потому что, в зависимости от мнения толпы, он мог изменить налоги также. 
   - Не было никакой особой причины. Однажды потому что я заставить его ждать, потому что мне требовалось много времени, чтобы купить товары в магазине, однажды за то что шел ему навстречу, и однажды возле входа в темницу, в которой он охотился. Оставшиеся два раза были потому, что я не мог терпеть его преступления больше, таким образом, я присоединился к коалиции и умер, борясь в группе. 
   - Он убивал людей по причинам как эти? 
   - Он не просто убивал людей. Это была буквально резня. Он не оставлял никого живым, даже безоружного или раненого. 
   На Континенте Магии слава Виида не была ограничена одними только монстрами. Для игроков, он был воплощение беспощадной резни. С его чрезвычайно подавляющим уровнем, удивительным управлением умениями и уникальными предметами, он был самым сильным игроком. Он топтал тех, кто бросал ему вызов до точки, где они не могли восстановится, и он просто убивал тех, кто был бельмом на глазу. 
   `Я не дифференцировал людей от монстров'. 
   Виид кратко вспомнил его дни Континента Магии. Он убил так много, что было трудно запомнить всех его противников отдельно. Он не нашел абсолютно никакой причины оставить людей живыми просто, потому что они были игроками, потому что он уже убил всех монстров. Он даже целеустремленно искал тех, кто красовался, потому что они были высокоуровневыми игроками, начинал борьбу и убивал их. 
   Сила многочисленной гильдии? Эму было все равно. 
   `Независимо от того, как хорошо организованными они были, все заканчивалось, как только я убивал их три или четыре раза'. 
   Он уничтожил одну гильдию в качестве примера и полностью разрушил их. После этого критика против него стала резкой, и общественное мнение о нем резко упало. Тогда он победил их снова. Без любого труда он порвал их всех на части. 
   После многочисленных повторений поражения другие гильдии также приняли его во внимание и сражались с ним. 
   Хотя коалиции против него несколько раз формировались, он заманивал их в подземелья и уничтожал их одну за другой. 
   Виид сражался с умом. 
   Борьба с группой единолично была чрезвычайно трудной задачей. Он был демоном, который использовал в своих интересах среду, использовал предметы без запаса, и убивал его врагов одного за другим! 
   Торговец спросил, 
   - Несмотря на это, кажется, что они не думают слишком ужасно о Вииде. Нет много игроков с Континента Волшебства, которые прокляли бы Виида. 
   Торговец, который объяснял, кивнул его головой в соглашении. 
   - Поскольку это было, когда Континент Магии постепенно терял популярность, что-то новое было необходимо. Кто не чувствовал бы себя удовлетворенным, наблюдая, как он заканчивает нерешенные задания, впечатляющие лабиринты, раскрывает тайны таинственных подземелий и убивает чрезвычайно влиятельных монстров? 
   Люди не ненавидели Виида. 
   Даже в Королевской Дороге Виид охотился и выполнял задания с непревзойденным безрассудством. Хотя по правде, он не мог не принимать задания из-за своей высокой Известности. Он заканчивал их, находясь при смерти, когда другие могли сдаться в середине, не делая никаких успехов. 
   Для гильдий, поднимающих волнение с расширением власти или игроками, усталыми от повторной охоты, Виид походил на новый пучок света. Даже гильдии или игроки, которые были абсолютно враждебными к Вииду, не могли не признать это, по крайней мере. 
   - Даже высокоинтеллектуальные гильдии полностью избегали его, потому что они боялись начать бой с Виидом. 
   - Всё было так плохо? 
   - Он был кем-то, с кем все хотели подружится, даже избегая его и умирая. Кто-то хотел, по крайней мере, отпечатать свое имя на нём. 
   - Он, должно быть, испускал невероятную атмосферу. 
   - Если бы Вы охотились в охотничьем угодье и услышали, что Виид находился рядом, то Вы получили бы чувство гусиной кожи, колющей по всему вашему телу. Вы не узнали бы, это чувство, если бы не испытали его. 
   Вот вы охотитесь с Вашими товарищами по команде, и ведете мирный разговор. Затем Виид появляется поблизости. 
   Тихая и пугающая атмосфера. 
   Проблемой не было задание, или монстры, Вы захотите оставить свою группу и пойти туда, потому что Вам было бы любопытно узнать, что делал Виид. 
   В действительности, это была точка, где было трудно посчитать каждого человека, интересовавшегося действиями Виида и умершего, следуя за ним. 
   - Вы слышали о Вииде, бросающего вызов заданиям на Континенте Магии, которые выглядели абсолютно невозможными, он входил в места, в которые никто никогда не шел прежде, без малейшего страха. 
   - Но, должно быть, были времена, когда он терпел неудачу, правильно? 
   - Конечно. Он, вероятно, проигрывал много раз. Но в конечном счете, он преуспевал. Только останки монстров, оставались в подземельях по которым прошел Виид, самые удивительные моменты, должно быть, происходили. 
   Рекорды установленные Виидом в Континенте Магии, продолжали, увеличиваться в течение долгого времени. 
   - Таким был Виид. 
   - Чем больше я слышу, тем более удивительней и удивительней это. Это - определенно забавно услышать это от человека, который испытал всё непосредственно. 
   - Самый сильный на Континенте Магии, Виид. Этот человек, стоящий здесь же; Лорд Моры. 
   Глаза толпы были заполнены уважением! 

* * * 

   Виид сложил руки и осмотрелся. Поскольку портал движения спокойно излучал синий свет, беспокойство летало в воздухе. 
   После мучительных мук и внутреннего конфликта, он победил свои искушения. 
   - Еще не время. Налоги должны быть подняты украдкой. Так, чтобы люди не могли чувствовать это... 
   Если бы он внезапно поднял налоги просто, потому что стало больше людей, то он встретил бы большое сопротивление. 
   `Этому также нужно оправдание. Чтобы заставить их думать, что налоги действительно должны были быть подняты, что не было никакого другого выбора, мне нужно оправдание, которое они могут понять! Без него они не примут рост налогов'. 
   Преодолев его жадность, Виид поместил его рюкзак на землю и сел. Виид был типом человека, который не вкладывал деньги в роскошь. В отличие от других, он никогда не шел в необычный ресторан или покупал еду для игроков женского пола. Он получил инструменты вырезав их или даже товары кузнечного дела посредством охоты или сбора и использовал их самостоятельно. 
   Сумма, которую он должен был инвестировать в Мору, чтобы пожинать огромную прибыль позже, была огромна, таким образом, ему было нужно много денег. 
   MУУУУУУУ! 
   С криком нежно выглядящая корова появилась из портала. 
   Желтоватый использовался в качестве носильщика багажа. Даже его спина была ограничена с бесчисленными рюкзаками, заполненными снаряжением, приобретенным от охоты около реки Плача. 
   Рюкзаки, которые он подготовил заранее, были заполнены до краёв, и большие сумки, которые он сделал со своим умением Шитья, были также полны. 
   - Это должно быть где-нибудь здесь... 
   Виид порылся в его рюкзаке и вытащил меч. 
   Меч был очень острым! 
   - Это не обычное снаряжение! Я продаю снаряжение, а также одежду, броню и оружие в небольших количествах! 
   Начало продаж его снаряжения! 
   Потребовался только момент для того чтобы рассеять тяжелую атмосферу на площади. 
   - Ехх, что, черт возьми, он продает товары. 
   - Я был встревожен без причины. 
   Поскольку Виид накопил такую огромную славу, даже Солдаты и Рыцари Моры появились, создав суровую атмосферу. Когда Виид вытащил меч сверху всего этого, толпа задержала их дыхания в тревоге. 
   Теперь, хотя их интерес к Вииду был столь же большим как прежде, мрачность исчезла, и характерная шумная и беззаботная атмосфера возвратилась на площадь. 
   - Извините. 
   Торговец, который занимался бизнесом поблизости смело, заговорил. Перед порталом движения Виид и Желтоватый были помещены в самый центр площади. 
   - Да? 
   - Вы - действительно Бог Войны Виид? 
   - Хех, я оставлю это Вашему воображению. 
   Виид не отрицал этого. Однако Торговец, который спросил, кивнул головой. 
   - Похож, что Вы не он. 
   - Он сказал что это не он правильно? 
   - Да. Это не он. 
   - ... 
   Это было суждением, которое Торговцы сделали самостоятельно. С другой стороны, было довольно много людей, которые полагали, что Виид был Богом Войны с Континента Магии. Люди, которые лично смотрели приключения Виида посредством передачи, думали по-другому, и они были также разделены основываясь на их суждениях о его уровне или профессии. Однако большинство людей не могло решить, какая сторона была права и были все еще в раздумьях. 
   Торговцы смотрели жадно на Виида и рюкзаки Желтоватого. 
   - Но, ах, у Вас есть довольно много снаряжения. 
   - Потому что я охотился старательно. 
   Виид ответил безразлично, когда он выложил своё снаряжение. Клиенты еще не пришли, и он готовился заниматься бизнесом. 
   Когда он пристально посмотрел на выложенное снаряжение, Продавец сделал предложение: 
   - Вы будете готовы продать все это снаряжение мне? Я дам Вам хорошую цену за него. 
   Виид покачал головой. 
   - Я продам их сам. 
   - Но для меня, Торговца, будет лучше позаботиться о них. Бизнес не так легок. 
   Продавец дал ему совет, но Вииду не нужно было обращать внимание на него. Он стал квалифицированным в бизнесе, с тех пор как ему было 10 лет. Его приобретение знаний началось с помощи бабушке продающей овощи на рынке! 
   - Усики Калтропов! Черные Клыки кабана! Я не продам кому угодно. Так как они не дешевое снаряжение, Вы можете просто посмотреть и уйти. 
   Виид начал рекламировать его товары собранным игрокам. 
   - Усики? Клыки? Каким снаряжением они должны быть чтобы стать настолько дорогими? 
   Цены которые они получали, когда продавались в магазине товаров, были фантастическими. 
   Виид охотился и собрал снаряжение исключительное для реки Плача. С тех пор не было никого больше, кто пошел бы на реку Плача через портал движения все же, это не было преувеличением, чтобы сказать, что эти продукты имели первоклассные особенности прямо сейчас. 
   Было действительно много вещей, которые толпа хотела спросить, смотря на Виида после того, как он появился через портал движения. 
   О задании и Боге Войны Вииде! 
   Однако, как только он начал доставать снаряжение, люди, желающие купить товары, ворвались вперёд, прежде чем любопытная толпа смогла начать спрашивать. 
   И Торговцы и Маги были значительно поражены, когда они Идентифицировали Усики. Это был материал для волшебного посоха, который мог усиливать молнию. Если бы он был дан Чародею, то усики могли бы получить стоимость, больше, чем их вес в золоте. 
   Маг выкрикнул самую большую стоимость, которую он мог предложить, как только он проверил информацию. 
   - Я куплю их! Я могу купить усики за 350 Золотых каждый. Всех их! 
   - Я куплю по 533 Золотых. 
   - 539 Золотых! 
   - Я куплю по 540 Золотых. 
   "- куплю со всеми деньгами, которые я имею по 555 Золотых. 
   Ценность снаряжения обычно устанавливались. Однако Торговцы могли использовать свои Бухгалтерские навыки, чтобы продать товары, которые они купили от игроков за лучшую цену в магазинах. Они могли даже получить лучшие предложения в зависимости от своей Близости, общественного вклада и пожертвований, которые они сделали для развития деревни. Маги могли лично обработать их перед передачей их Кузнецу. 
   - Куплю по 570 Золотых! - кричал развязно выглядящий Торговец с огромным пузом. 
   - 580 Золотых! 
   - Я куплю всех их по 600 Золотых. 
   Была большая прибыль в том, чтобы быть первым, чтобы продать редкое снаряжение магазину. Продажа ради подъема Бухгалтерского умения и Известности! 
   Виид расколол даже Торговцев. Он успешно распродал все усики, по цене 620 Золотых за каждый и 320 Золотых за клыки. Он был удовлетворен, так как это было выше, чем, что он мог получить от продажи в магазине. 
   Это было также дорого для Торговцев, но так как они могли поднять свои навыки и Известность, даже не продавая специализированный товар, это была прибыль для них. 
   Виид достал другой рюкзак. 
   - Теперь, это здесь - Бандана церкви Ембрю. Трофеи, полученные, за выполнение задания Союз Освободителей! Те из Вас, кто хочет их как сувенир, пожалуйста станьте в очередь. Я продаю их по 15 Золотых за штуку. 
   Они были банданами, украшенными отметкой церкви Ембрю. Помимо +3 Защиты, у них не было почти никаких других бонусов. Однако они были относительно дешевыми товарами по сравнению с дорогим снаряжением, которое он продавал как раз перед этим. 
   - Она выглядит хорошей. 
   - Я куплю одну. 
   - Пожалуйста, дайте мне одну также. 
   Виид продал ленты как сувениры толпе. `Как ожидалось я должен распродавать их, когда толпа взволнована'. 
   Он сделал скидки и при покупке пяти вы получали одно бесплатное соглашение под предлогом специальной потребительской признательности продажи. 
   Ленты, также распродались немедленно! 
   - Тогда следующая вещь - ... 
   Виид доставал товары один за другим, было снаряжение, которое упало значительно в значительности! Останки, которые он заработал от охоты на Нежить, были костями, изодранной одеждой и оружием таким как ржавые полуторные мечи. Подвергнутое коррозии оружие с пониженной максимальной прочностью, и они стали по экспоненте более слабыми, если использовались Нежитью. 
   Торговцы, которые занимались бизнесом около Виида, могли только наблюдать в зависти при виде его товаров, продающихся как горячие пирожки. 
   - Пожалуйста, подождите всего один момент, сэр. 
   Виид аккуратно использовал его умение заточки меча и умение очистки брони, чтобы сделать внешность модной как в иллюстрированном журнале и гладкость. 
   - Это сувениры, которые принесут удачу их владельцам! Это шанс, который не выпадает каждый день. Эти товары не будут проданы после того, как я пойду на склад сегодня. 
   Он распродавал предметы, которые никогда не будут использоваться в качестве оборудования. Кость ноги Скелета продана за невероятный 1 Золотой! 
   С освобожденными рюкзаками на его спине, Желтоватой украдкой ушел. Тогда он вошел в изолированный переулок на Площади Моры для секретной встречи. 
   Его лицо, было закрыто одеждой, хитрый человек ждал в переулке. 
   - Вы должно быть Желтоватый. Я слышал о Вас много. 
   Mуууууууууу! 
   - Вот товары. Пожалуйста, скажите Вииду, что прибыль будет разделена точно 6 к 4. 
   Желтоватый понял и кивнул. Тогда его пустые рюкзаки были заполнены до краёв снаряжением. 
   Человек, ждущий в алее. Его личностью был Мануе. 
   - Мы не можем пропустить возможность продать снаряжение по высоким ценам. 
   Стратегия состояла в том, чтобы замаскировать даже нормальное снаряжение как подарки, чтобы продать и заработать больше! 
   Виид даже писал его имя на кости его разделочным ножом. 
   Будьте счастливы. Виид. 
   Я желаю Вам счастливой охоты. Виид. 
   Помните жестокое сражение против лорда Нежити; Балкан Деморф, Виид. 
   Честно говоря, он даже не сражался против Балкана. Он только взял варваров, чтобы уничтожить небольшую часть, которая осталась от обширной группы Нежити! 

* * * 

   Темы о Боге Войны Вииде были размещены на форуме Королевской Дороги. 
   Было несколько человек, оказывающих ему уважение за то, что он выполнил невозможные задания на Континенте Магии. Однако было больше людей, сообщающих о его неправильных поступках. 


   Он убил меня за вопрос почём он купил свое снаряжение! 

   Он убил меня за то что я стоял перед ним в очереди в магазине. 

   По крайней мере, была причина, почему двое из Вас были убиты. Я был убит за то, что я был в подземелье, в которой он собирался охотиться. 

   Он убил меня за зевоту. 

   Он убил меня только за то, что я был человеком. 

   Я умер двенадцать раз. В городе, на площади, в охотничьем угодье, независимо от того где мы встретились. Позже, чувствуя себя обиженным, я спросил его, почему и он сказал мне, что это было, потому что ему не нравилось мое имя. 

   Каково было Ваше имя? 

   ГавнистыйИдиотВиид. 

   Вы заслуживали смерти. 



   Появилось огромное количество преступлений Виида. 
   Форум был сосредоточен вокруг Виида. Были похоронены темы, которые всегда представляли интерес. 


   Я был убит более чем тридцать раз Виидом. Я очень зол на него, как видите. 

   Тридцать раз? Так мало? Я умер более чем пятьдесят раз. Есть, вероятно, много людей, которые помнят игрока, который беспокоил Виида до конца; Честнатти. 

   Г-н Честнатти. Вы, вероятно, никогда не били проткнуты на всю длину его ножа, правильно? 

   Хех. Люди выше, не сражались. Независимо от того насколько много Вы все умерли, у вас всё не настолько же плохо как у меня? Что касается меня, я был игроком занимающим место в пределах лучших 50 на Континенте Магии. У меня даже был редкий предмет Кольцо Апеджана. После моего убийства Виид взял Кольцо Апеджана и экипировал его. 

   Я ревную. 

   Взять предмет от Вас Виидом ... Виид долгое время использовал этот предмет? 

   Это был предмет, который он одел, даже когда он охотился на Черного Дракона. Ваах! 

   Неуместная гордость! 
   Поскольку Виид был таким известным игроком, было также много игроков высокого уровня, связанных с ним. Игроки, которые не часто показывали их местонахождение в Королевской Дороге, сделали комментарии. Даже игроки, которые поднялись до Зала славы написали о их прошлых днях на Континенте Магии, добавив легенды о Вииде. 
   Рассказ бывшего Вора, который последовал за Виидом в неисследованное подземелье, пока он не умер, был основным моментом. 


   Зачистка подземелья на самой быстрой скорости! Виид того, как он убивал группы монстров, которые окружили его без страха, было достаточно, чтобы заставить меня испугаться. У него, конечно, была способность к битве, но я прежде никогда не видел никого с такой эффективностью, у него даже не было лишних движений. Даже, в то время как он был ранен или попадал в ловушки, Виид продолжал сражаться бесконечно. 

   Что это было за подземелье? 

   Какой монстр босс появился? 

   Я не знаю этого также. Я умер посреди него, потому что я был обнаружен Виидом. 

   Блуждая одиноко через охотничьи угодья, Виид не беспокоился о правоте или заблуждениях. Он просто убивал бы их, если бы они были бельмом на глазу. Он даже убивал гильдии, которые нападали на него и убивал тех, кто раздражал его. 
   Его безжалостный позор накопился экстенсивно. 

   * * * 

   В CTS Медиа крупные суммы финансирования были, вложены в систему сбора информации на Версальском Континенте. 
   - Мы не можем отстать в новостях. Новости намного более важны, чем передачи относительно знаменитостей. 
   Число людей, играющих в Королевскую Дорогу, росло по экспоненте. Не только в Республике Корея, но и во всем мире. Людей, которые не наслаждались Королевской Дорогой, рассматривали как дикарей. В Африке, Ближнем Востоке, и в Южной Америке, повальное увлечение было удивительно. Не было ничего больше, что может быть сказано, так как даже члены королевской семьи аравийских земель и торговцы наркотиками Бразилии увлеклись Королевской Дорогой! 
   Казалось бы, как будто международные игроки, влившееся внезапно, вызовут значительную сумму беспорядка, но они спокойно наслаждались новым миром. Только часть населения цеплялась за чрезвычайный рост, как сбор предметов или поднятие уровней. Они обосновались в северных, западных, и центральных частях Континента. Было много игроков, которые не обладали никаким отвращением к получению нового богатства опыта, известного как монстры или различные расы. 
   `Герои Версальского Континента', основная программа CTS медиа, была даже переведена и передавалась в странах по всему миру. Поскольку Королевская Дорога выросла, продажи связанных передач также расширялись быстро. 
   - Ничто не привлекает внимание как новости. Ведущая программа может быть только новостями! 
   CTS медиа заключали контракты с иностранными дикторами перед их конкурентами и даже имели намного лучшие условия. Они использовали факт, что их компания-учредитель была глобальной транснациональной корпорацией, чтобы дергать за ниточки с их личными связями. 
   Огромные денежные суммы втекли через контракты авторского права, и в зависимости от продаж, они даже получали лицензионные платежи равномерно. 
   Это не были просто капсулы, которые международные игроки купили и собирали для использования; поскольку промышленность вещания расширилась, Королевская Дорога собиралась стать самым большим источником доходов в Республике Корея. 
   Поскольку CTS медиа была решительно передовой в коммерческом маркетинге, они повторно инвестировали деньги, которые они заработали в Королевскую Дорогу. Они даже не смели бы мечтать о влиянии на совет директоров, увеличивая их долю акций Юникорна. Не только CTS, но и даже их целая компания не могла выдержать сравнение с Юникорном в продажах или наличном доходе. 
   Статус Юникорна в международной экономике увеличивался со временем, поэтому только те, кто держал акции на ранних стадиях были поражены внезапным богатством. 
   CTS медиа послали отчеты и вложили капитал в игроков для приобретения информации о Королевской Дороге. Включая лордов замков они убедили ключевых игроков, используя много денег. 
   - Было бы хорошо, если бы Вы сделали исключительное освещение для одной только нашей передачи. 
   Большинство игроков легко поддавалось деньгам. 
   - Это действительно нормально ... для нас, взять так много денег? 
   - Конечно. И, пожалуйста, снабжайте нас информацией о вещах, которые происходят в пределах территории, которой Вы управляете, и, пожалуйста, заблокируйте действия персонала с других станций, если это возможно. 
   Для гильдий, которые управляли областями, это не были трудные запросы. Это было слишком для них, полностью блокировать движения репортеров от других телестанций, которые двигались под скрытыми личностями. Однако общественное освещения для другой станции было чем-то, что могло, быть остановлено. О гильдии говорили ужасно только в течение нескольких дней, таким образом, это не была действительно большая проблема. 
   - Мы понимаем, пожалуйста, относитесь к нам хорошо. 
   CTS медиа заключили соглашения со многими маленькими лордами на Версальском Континенте. Однако переговоры не проходили легко с гильдиями, у которых была большая власть. 
   У правителей одной области было много источников дохода. Налоги, деньги из взяток от незначительных гильдий, сборы за охотничьи угодья, и продажа оружия и брони приносили большую прибыль. Престижные гильдии были уже погружены в коммерческую деятельность, таким образом, они фактически управляли довольно большими компаниями. 
   - Сумма контракта маленькая, я вижу. 
   - Мы не пошевелимся за сумму такого размера. 
   Они выросли до точки, где они даже игнорировали требования от телевизионных директоров. Даже при том, что это была виртуальная реальность, крупные лорды Версальского Континента имели достаточно авторитета и власти. Даже телеканалы не могли иметь дело с такими лордами небрежно. Если бы они пошли неправильным путём, то репортажи не проходили бы хорошо, таким образом, они должны были иметь дело находясь на месте слабого. Они не могли даже сообщить о преступлениях огромных гильдий безучастно. 
   - Мы связались примерно со всеми на Центральном Континенте ... как дела с Югом и Западом? 
   - Кастинг закончится для игроков, для которых у нас есть контактная информация сегодня или завтра. 
   - Каковы их ответы? 
   - Возможно, это - потому что были слухи о торговле на центральном континенте, но они решают быстро. Я думаю, что кастинг скоро закончится, потому что они - многочисленные гильдии. 
   - Это не дурные вести. 
   Было много различий между Западным Версальским Континентом и другими областями. Влиятельные центральные страны располагались на Центральном Континенте. Они были странами, которые имели богатые земли, шахты и население. Молодые государства с выдающимся потенциалом были расположены на Востоке, и Юге занимались развитием магии. Были энергичные открытия и приключения на Севере. Поскольку территория Версальского Континента была настолько большой, были все еще места, которые люди должны были все ещё открыть даже на Центральном Континенте. 
   У Запада был сильный националистический характер, таким образом, он был главным образом заселён гильдиями, которые принимали на работу коренных жителей. В других регионах, даже если Вы начали в определенном городе или деревне, Вы могли бы избежать влияния области просто, переместив Ваше охотничье угодье. Однако Вы не могли сделать так на Западе, у которого было много полей и пустынь. Было много сильных Воинов, которые были связаны кровью с кочевыми людьми, таким образом, они имели сильное единство. Исключая странников на Центральном Континенте. По большей части проблемы гильдии решались коренными жителями. Их сила была низкой по сравнению с Центральным Континентом, но размер и численность отдельных территорий гильдий не был маленьким. 
   - Это - облегчение. С кем мы свяжемся на Севере? 
   Исполнительный директор лично возглавлял встречу в конференц-зале CTS медиа. 
   - Представителем Севера будет Виид из Моры. В прошлом у нас были деловые отношения. 
   - Кто связался с ним? Кто был ответственным лицом? 
   - Секретарь Президента, Ю На-Хи. 
   - О? Почему сам Секретарь президента, связывается с ним? 
   - Это был запрос президента, лично решившего купить аккаунт Континента Магии. Кастинг для программы 8 Героев также был поручен ей. 
   - Это - действительно такой позор. Если бы мы только продолжали вещать, то это имело бы шумный успех... 
   Этим 8 Героям удалось удержать достойные рейтинги. Однако они прекратили показывать Виида, потому что начальные рейтинги не были хороши. После этого Виид выиграл сражения против Истинных Вампиров Крови, Легиона Нежити и Костяного Дракона. 
   Поскольку их конкурент KMC медиа получил трансляцию этих передач, даже был инцидент, где ответственный PD написал прошение об отставке. Президент CTS медиа неизбежно заметил. 
   - На данный момент мы сделаем всё чтобы г-жа Ю На-Хи связалась с Виидом. 
   - Я предприму шаги, чтобы сделать так. 



Глава 2. Кузнец Волшебных Мечей 




   Курысо, город гномов ремесленников, стал известным из-за Виида и посещался многими игроками. Они были впечатлены, когда они увидели восстановленные водные скульптуры Кенделлева и ходили рассматривая прекрасное оружие и броню. 
   - Ха, я мог купить его, если бы у меня было немного больше денег ... господин гном, разве Вы не можете снизить цену немного? 
   - Нет даже на один медяк. 
   Торгующиеся игроки и гномы могли быть легко найдены. Товары, продаваемые гномами в Курысо, были чрезвычайно дорогими, даже для аксессуаров. Люди не могли легко решиться их купить. Для Торговцев аксессуары были более ценными товарами, чем драгоценности или золото. Они могли быть проданы в любой деревне, и они были хороши, так как за них можно было получить более высокую цену, если вы имели хорошие отношения с жителями. 
   Были гномы, которым понравилось это и Курысо стала шумной деревней, но некоторые гномы не оставляли кузниц и были поглощены их ремеслом. 
   - Хмммм. 
   Фабио наточил завершенный меч на точильном камне. 
   Точь точь 


   Меч был наточен до острия. 

   Умение Заточки меча активировано! 

   Урон увеличился на 41% 

   Умение Заточки Меча! 
   Это не было умением, которое мог использовать только Виид, а это была техника, которая могла быть выучена любым Кузнецом Среднего уровня. Конечно, так как Фабио никогда не изучал Шитьё, он не знал умения, такие как Гладка и Ручная стирка. 
   - Он стал полностью заточенным. 
   Фабио вертел меч назад и вперед, пытаясь найти недостатки. Лезвие было достаточно гладким, чтобы отлично отражать лицо бородатого гнома! 
   Самым известным игроком на Версальском Континенте среди Кузнецов был Фабио. Его специальность была известна как создание брони и щитов, но он скрывал факт, что он делал мечи. 
   Каждый раз, когда один из его мечей иногда выходил в мир, он делал сенсацию. Они были в точке, что люди участвовали в заданиях, чтобы найти Кузнеца, который сделал этот меч. 
   Оружие полностью другого уровня отличавшееся от работ обычных Кузнецов! 
   Было нормально получить оружие посредством охоты, как только Вы достигали определенно высокого уровня, но мечи, сделанные с преданностью Фабио, были настолько хороши, что из-за них начинались войны между бесчисленными игроками. Имея превосходное оружие скорость охоты увеличивалась. Страсть к оружию и броне в Королевской Дороге была внушающей страх. 
   Фабио делал мечи и иногда выпускал их в мир для забавы, но он полностью скрыл факт, что он их сделал. Он передвигался так скрытно, что мог быть принят за Кузнеца в отставке. 
   - Умение Заточки Меча действительно довольно хорошо. 
   Фабио положил меч, будучи удовлетворенным. 
   Это было только временно, но умение поднимало повреждения. С Продвинутым Кузнечным делом 8 уровня и Продвинутой Заточкой Меча 6 уровня, он мог даже поднять повреждение меча максимум до 85%. Однако побочные эффекты были серьезны. 
   - Если его острота поднималась чрезмерно то прочность меча падала быстро, и он легко приходил в плохое состояние. 
   Используя умение осторожно, не было никакой проблемы с увеличенным 40%-м повреждением или около этого. 
   - Законченный меч действительно красив. 
   Ранее он был обычным служащим в реальной жизни, но как только Королевская Дорога появилась, он был немедленно ею очарован. Было много профессий, но та, которая впечатлила его, была Кузнечным делом. 
   Можно было сказать, что в самом начале Королевская Дорога была хаосом. Большинство игроков даже не знало, как правильно сражаться с Кроликами. Появление одного Орка заставляло их бежать на полной скорости к деревенским воротам, и случаи когда множество игроков умирало вместе, были весьма распространены. 
   Это было время, когда один обычный полуторный меч приносил огромную зависть и ревность. 
   Фабио решил стать Кузнецом. 
   - Это был хороший выбор. 
   Он не мог участвовать в драках или сражениях, но он не сожалел о своем выборе. Он улучшал свое умение Кузнечного дела посредством концентрации после принятия решения быстрее, чем другие. 
   После становления самым выдающимся Кузнецом в деревне Гномов не было никакого конца возможностям для его работы. Как только его имя распространилось в городе, клиенты приходили к нему издалека, чтобы поручить ему работу. 
   Всегда было больше требований, чем поставок в области Кузнечного дела. Для лучшего Кузнеца не было ничего больше, чтобы быть сказанным. Он накопил деньги, беря огромные суммы за услуги, которые он тогда повторно инвестировал в приобретение руд, чтобы делать броню. 
   Профессия, которая вручную ковала раскаленное железо перед сверкающей печью! Хотя это была одинокая работа, но он вынес её и продолжил ковать. 
   С лучшими материалами как основа он создал контракты с известными игроками и поставлял им броню. Когда он появился по телевидению, количество его сторонников чрезвычайно увеличилось. Он был фигурой идолом для Кузнецов новичков. 
   Это не было публично известно, но Фабио был истинным лидером гильдии под названием "Железная Дорога". Он управлял своей гильдией, делая им снаряжение. С большим количеством друзей, чем врагов он даже владел материальным и неосязаемым влиянием. Среди игроков расы гномов не было многих, кто мог отказаться от его отдельного слова. 
   - Однако, ценность профессии Кузнеца в создании хорошего оружия. 
   ЛЯЗГ! 
   Фабио грубо бросил меч, который он только что обработал в сторону. Горы мечей были накоплены вокруг него. 
   - На сей раз, меч снова обманул мои ожидания. Придельный меч, который может прорубить что-либо, независимо от того из какого материала он сделан. Я должен сделать подходящий меч для того, чтобы он был назван лучшим на Версальском Континенте. 
   Скрытый набор навыков Кузнеца! 
   Идя путём Кузнеца, Фабио изучил уникальные техники. 


   Продвинутое плавление Минералов 3 уровня (25%): техника, где руды, сделанные из различных материалов, могут быть полностью очищены от примесей для использования. 

   Может быть названа техникой, которая формирует основы Кузнечного дела. Вы должны понять желания огня, воздуха и металла. 

   Среди скрытых навыков Кузнеца Плавление Минералов было самым первым, которое он приобрел. Это была техника, которую изучил Фабио, когда он изменил свою профессию на Кузнеца Войны. 
   - Аахх, эти воспоминания заставляют меня дрожать даже сейчас, когда я думаю о процессе смены профессии. 
   Чтобы сменить профессию как Кузнец, он страдал до смерти в кузнице. Хотя он, мог, пойти в Гильдию Кузнецов как другие игроки, производить и делать немного оружия или брони, чтобы сменить профессию, он не сделал так. 
   Желая видеть это его собственными глазами и держать молоток его собственными руками перед сменой профессии, он потратил больше месяца своего драгоценного времени работая в кузнице во время начальных этапов Королевской Дороги. 
   Задание на изменение профессии он получил выполняя тяжелую работу! 
   - Я никогда не буду в состоянии забыть `Радость, Печаль и Слезы Кузнеца' задание которое я запомню на всю жизнь". 
   Чтобы сменить его профессию, он должен был назойливо бегать между несколькими деревнями с его короткими и крошечными ногами гнома, чтобы успешно закончить запросы. Затем он должен был быть официально нанят кузницей, чтобы получить задание наконец. 
   Кузнец мог выполнить задание не только в гильдии, но также и в кузнице. Он попытался делать не всего один тип, а много различных видов снаряжения. Он накопил Известность, когда он закончил задание, также он получил много денег. Через такое задание он приобрел умение Улучшения Снаряжения. 


   Продвинутое Улучшение Снаряжение 1 (16%): потенциал оборудования может быть улучшен в руках Кузнеца. 

   Посредством бесчисленных неудач снаряжение может быть модифицировано. 

   Умение, которое сделало Фабио известным! 
   Он освоил этот навык, когда достиг Среднего уровня Кузнечного дела. 
   Было высказывание: "Никогда не раскрывай все свои карты". Если нужно было опрометчиво предать гласности их полные умения на Версальском Континенте, где были бесконечные войны за превосходство, их можно было легко втянуть в споры или погибнуть. 
   Фабио преднамеренно скрыл факт, что он мог также улучшать мечи в дополнение к броне посредством Улучшения Снаряжения. Если бы он также усилил мечи, то он, возможно бы, грёб деньги лопатой в то время. Он стал делать денег за один день, больше чем он делал за один месяц посредством одного только улучшения брони. Даже рассматривая факт, что, помимо Торговцев, Кузнецы наслаждались самой прибыльной профессией, поскольку у них была огромная прибыль. 
   Однако, если бы стало известно, что у Кузнецов были такие способности, то много людей приняло бы решение стать Кузнецами. 
   - Моих конкурентов стало бы больше, и они никогда не позволили бы мне существовать. 
   Фабио только улучшал броню до достаточного уровня. В конце концов, то, что он хотел, не было деньгами, а достижением пика в его навыках Кузнечного дела и создании лучшего оружия и брони. 
   После получения денег от умения Улучшения Снаряжения он смог использовать минералы без предела. Он пошел очень далеко в королевство Тор, чтобы купить мифрил, железо и серебряные руды оптом. 
   Его умение Кузнечного дела достигло Продвинутого уровня. 
   И скрытые умения Кузнечного дела он получил с помощью заданий и его связей! 


   Создание разумного меча новичок 8 (49%): Может вселить душу в снаряжение. Однако это требует большого количество Манны и специальной души. 

   Результаты улучшаются, если он сделан на кладбище. 

   Разумные Мечи . 
   Фабио экспериментально попытался наделить мечи которые он имел душой. 
   Звень! 


   Вся Манна, которая у вас есть использована. 

   Разум был дарован мечу. Свойства меча изменились. 

   17%-е уменьшение урона. 65%-е уменьшение прочности. 

   У этого меча теперь есть волшебные свойства. 

   В зависимости от навыка создания разумного меча и волшебных сил Кузнеца, уменьшится сокращение, урона и прочности, и больше волшебных свойств будет предоставлено. 


   Учебный меч 

   Прочность: 25/25. 

   Урон: 31-46. 

   Основной полуторный меч. Он хорошо уравновешен и сделан из закалённого высококачественного железа. Как обработанное оружие, он обладает особенностями, которые могут только быть увидены в оружии, сделанном Кузнецом с продвинутым умением. 

   Работа сделана Кузнецом Фабио. 

   Разумный Меч. Душа гоблина запечатана в мече. Душа находится в не пробуждённом состоянии. 

   Ограничение: уровень 180 

   Может использоваться только Фехтовальщиками, Рыцарями и Воинскими профессиями. 

   Опции: урон признаком молнии +2. Удача +15. 

   У него были большие надежды, поскольку это был разумный меч. Он ожидал, что что-то удивительное, что-то впечатляющее выйдет! 
   - Это - огромная неудача. - Фабио хмурился. 
   Разумный Меч обладал своим собственным интеллектом и был оружием, которое постоянно росло посредством охоты. Например, меч с уроном 40 мог увеличиться до урона 70 или 80 с помощью охоты. Он мог также применять определенное защитное волшебство по своей собственной инициативе. 
   Умение, которое превышало ограничения оружия! 
   Однако были серьезные неудачи. По сравнению с обычно сделанным мечом были слишком значительно уменьшены урон и прочность. 
   - В волшебной особенности нет ничего подобного. 
   Как чистый Кузнец, Фабио инвестировал большую часть своих очков в Силу, Ловкость, Выносливость и Концентрацию, так как было важно быть в состоянии работать молотком сильно и точно. Возможно, потому что его Мудрость и Интеллект были низкими, у него была незначительное количество Манны, и он даже не изучал никаких волшебных заклинаний. Возможно поэтому законченный разумный меч мог применять только обычную магию, и обладал низким количеством Манны также. 
   И самое главное, Разум Меча не мог говорить или запоминать предыдущие сражения. 
   Это было потому что его умение Создание Разумного Меча было низкого уровня, и он испытывал недостаток в магических силах. 
   - Однако, так как Вы никогда не знаете... 
   Как эксперимент, Фабио заставил свою дочь продать созданный разумный меч в тайне, таким образом, он мог отслеживать рост разумного меча. Однако меч встретил судьбу того, чтобы быть выброшенным, после использования в некоторой степени новичками или средними игроками. Даже если это был разумный меч по внешности он был похож на волшебный предмет с одной или двумя защитными опциями. 
   Один человек думал, что что-то было странно и разместил это на форуме. 


   Что-то удивительное произошло. 

   У оружия, которое я подобрал на дороге, есть сила молнии. У него есть максимальный урон 31 - 46. Это - предмет с уроном от молнии +2, но когда я идентифицировал его, чтобы починить после охоты в течение недели, то минимальный и максимальный урон был увеличен на 1, а урон от молнии до 3. 

   Я теперь думаю сменить его на другой меч, но ... что вы думаете? 

   Ответы на его пост: 


   Потеря памяти?. 

   Не пейте слишком много алкоголя. 

   Тот меч, Вы можете показать его мне? Я не прошу, чтобы Вы просто отдали его мне, я, несомненно, возвращу его. 

   Я - новичок без меча, пожалуйста, продайте его за 300 Золотых. 

   - Будет трудно для Создания Разумного Меча показать любые удовлетворительные результаты, если оно не будет на Среднем или Продвинутом уровне. 
   Хотя гномы были расой, которая естественно выделилась в умениях Кузнечного дела, он думал, что умение не подходило ему, так как его магические силы были плохи. Эльфийский или Человеческий Кузнец были бы в состоянии сделать намного лучший разумный меч. 
   Это был действительно позор, но Фабио разочаровывался в Создании Разумных Мечей. 


   Умение Создание Магического Меча Новичок 1 (3%): Вы можете создать волшебный меч. 

   Законченный волшебный меч может показать специальную способность в зависимости от особенностей материала. Может использоваться только, если он заряжен волшебством. 

   Умение на счёт которого у Фабио были большие ожидания! 
   - Я сделаю меч заряжений лучшей магией. 
   Это не было невозможно. Материалы с волшебной силой могли быть получены в небольших количествах из глубоких подземелий или охоты на высоко уровненных монстров. Он стремился сделать предельный волшебный меч из этих материалов. 
   - Истинный волшебный меч будет сделан Кузнецом, не Магом. 
   Маг не мог вложить всю его Ману в меч, чтобы создать волшебство, которое могло бы использоваться несколько раз. Однако Кузнец мог создать меч, заряженный таким волшебством. 
   Это было секретное умение, которое Фабио заработал после выполнения задания, которое он обнаружил после завершений внушающих страх заданий Кузнечного дела. 


   Кузнец волшебных мечей 

   Секретное искусство Кузнеца Гнома, который ненавидел Злого Дракона Кедберна. 

   Нормальные мечи не могут ранить Злого Дракона Кетберна, и это безрассудно, сражаться с Драконом магией. Кузнец Гном полагал, что единственный способ охотиться на Злого Дракона Кедберна состоял в том, чтобы взорвать его волшебством после проникновения в него меча. 

   Чтобы приобрести метод производства волшебного меча, Кузнец Гном должен исследовать пропавшее подземелье. 

   Сложность: задание для профессии кузнеца 

   Ограничение: может выполнятся только кузнецами Гномами 

   Это было профессиональное задание, которое он выполнил тайно отправившись туда с его гильдией. 
   У волшебного меча был больший урон, чем у обычных мечей, и он возрастал каждый раз, когда он поглощал кровь имея жажду крови . Так как у него был меньший разум в отличие от подобных использовавшихся мечей, это могло быть фактически лучшим методом для создания меча, который будет использоваться в качестве оружия. 
   ЛЯЗГ, ЛЯЗГ, ЛЯЗГ! 
   Фабио тихо ковал сталь. 
   - Абсолютное оружие, почти прекрасная броня; только с такими работами Кузнец будет в состоянии стоять в центре Версальского Континента. 
   Так как другие Кузнецы на Версальском Континенте были поглощены работой, даже в этот самый момент, он не мог отдохнуть. 
   На обширном Версальском Континенте Фабио был великой фигурой, которая ограничивала и скрывала его истинное я. 

* * * 

   Багровая гильдия наёмников. 
   Гильдия, гордо показывающая ее силу на Версальском Континенте. Только Наемникам с 280 уровня разрешали присоединиться. Они управляли отделениями гильдии в каждом королевстве, и богатая область бассейна с Берегом озера Немере находилась под их контролем. Они были правителями обширной области, обладали 5 замками и 28 деревнями. 
   Багровая Гильдия Наёмников встретилась в замке Харун, самом близком замке к Берегу озера Немере. 
   - Этот Бог Войны Виид. 
   - Мастер гильдии, разве мы не должны подчинить его? 
   Глава Багровой Гильдии Наёмников, Марен, кивнул. 
   - Есть много причин подчинить Виида. 
   Славно сразится с Богом Войны Виидом и победить! 
   Для Багровой Гильдии Наёмников, которая хотела править всем Версальским Континентом, это было чем-то, что они желали. 
   Однако были некоторые Наемники, которые выступали против этого, качая их головами. 
   - Начиная с Континента Магии он - фигура подобная идолу для Наемников. Это слишком для нас, представителей Наемников подчинять его. 
   - Должно быть оправдание. Если мы нападаем на него без причины, чем мы будем отличаться от воров, которые воруют у других? 
   - Разве оправдание так важно? Подумайте об известности! Это - шанс получить известность за победу в сражении с Богом Войны Виидом. 
   - Только время покажет, станет ли это известностью или позором. 
   20 высокоуровневых Наемников спорили, не сдвигаясь ни на дюйм от их мнения. 
   Марен, Руководитель гильдии Наёмников, жадно рассматривал подчинение Виида сначала. Но после слушания противостоящих точек зрения он стал немного колебаться. 
   Была бы слава о нем. Имя того, кто убил Бога Войны Виида, стало бы очень харизматичным. С другой стороны, они заработали бы враждебность игроков, которые уважали Виида. 
   Даже бывшим игрокам Континента Магии не не нравился Виид. А его известность в Королевской Дороге достигала пика среди общих игроков. Известность Виида повысилась настолько, что могла соперничать с Бадыреем главой Гильдии Гермес, которая была официально самой сильной. Не было никакой уверенности что уничтожение Виида, того кто преуспел в невозможных заданиях и стал идолом для игроков, будет прибыльным для гильдии или нет. 
   Напхель, один из главных Наемников, заявил: 
   - Как Вы можете говорить, что приведя всю нашу гильдию и уничтожив Виида мы станем известны? Есть ли кто-либо среди нас, кто уверен, что он сможет выиграть в борьбе один на один с Виидом? 
   - ... 
   После этих слов всё собрание замолкло. Даже Марен ничего не мог сказать в ответ на это. 
   Виид никогда не предавал гласности его уровень или навыки прежде. 
   - Будет странно, если мы предположим, что он - нормальный Скульптор. Кто может бороться как Виид в сражении Паланки? 
   - ... 
   Независимо от того, как Вы смотрели на него, его способность размахивать его мечом в сражении, с скудными шансами на успех, происходила из-за его умственной силы духа. Обычные игроки уважали Виида из-за его храбрости, чтобы бросить все и принять вызов. 
   - Просто рассмотрев его способности к сражению, здесь не так много людей, которые уверены, что могут выиграть у него. И его реальная профессия может не быть Скульптором. 
   - Напхель, Вы имеете в виду ...? 
   - Мы не можем расслабляться просто, потому что он - Скульптор. С его использованием магии Некроманта и физического мастерства сражения что он показал, нет действительно никакой догадки, какова его профессия. 
   Марен был также одним из 50 лучших во всей Королевской Дороге, но он не знал способностей своих противников вообще. Рассмотрение способностей Виида к сражениям показанные в битве против Костяного Дракона и в заданиях, которые он закончил, честно говоря были, пугающим. 
   `Мы сражаемся как гильдия. Но честно говоря... у меня нет уверенности в вероятности сделать задание в одиночку как он. И, кроме уровня, его чувство боя, по крайней мере, в несколько раз больше, чем моё.' 
   Ни какой информации не было, известно о Вииде. 
   Быть побежденным в бое один на один со многими переменными было бы очень разрушительно. Если бы игрок уровня Марена умер, то было бы чрезвычайно трудно возвратить потерянный уровень и мастерство. Он мог даже быть также отозван от тяжелейшего соревнования между ранговыми игроками. Кроме того, борьба с Виидом была бы определенно показана в передаче, и видео было бы также выложено. Если бы он был побежден в такой борьбе, то он должен был бы принять, то, что он мог также потерять свою известность. 
   Изображение появилось в голове Марена! 
   `Он разорвал бы наших членов гильдии как тонкую бумага, и Ледяной Дракон, Феникс, Виверны ... и если бы он использовал это очень редкое волшебство Некроманта, то это была бы большая боль в заднице'. 
   Сила волшебства Некроманта была публично признана. Были жестокие жалобы от людей, которые фактически попытались развить Некроманта, о том, что Выносливость класса была низкой и что её было трудно поднять, но из-за ужасающей картины показанной Виидом в передаче, это была профессия, к которой много людей стремилось. 
   `Волшебство Некроманта ... его способность к сражению является действительно не чем иным как то, что может быть названо Богом Войны'. 
   Виид, смеясь жестоко и разрывал горло Марена на части в прямом эфире ... 
   - Гм. 
   Марен не мог действовать опрометчиво. 
   - У меня нет мыслей о проигрыше, но это - сложный вопрос, так как мы не можем проигнорировать `что если'. 
   - И, если мы пошлём экспедицию на Север, мы дадим другим гильдиям хорошую возможность атаковать нас. 
   Будучи сильной Багровая Гильдия Наёмников имела много врагов. У них будет возможность, если мы отправим свои главные силы. 
   - Вы говорите, что наша гильдия могла подвергнуться нападению, пока мы пытались бы словить Виида? 
   - Это - определенно возможно. Наша территория неизбежно станет уязвимой, в то время как наши основные силы будут находиться на Севере. С точки зрения других гильдий разве Вы не думаете, что более разумно стремиться захватить нашу большую, прибыльную территорию, чем получить известность охотясь на Виида? 
   У них было много конкурентных гильдий наёмников, и не было никакого закона, препятствующего тому, чтобы они объединились в союз, чтобы напасть. 
   Это была проблема со всеми видами забот для Багровой Гильдии Наёмников. 

* * * 

   У Виида осталось всего несколько вещей после того, как он избавился от всего снаряжения. Он запланировал найти хозяев для Великого Копья Софии, Большого Кристаллического Драгоценного камня, Печати Джорудии, алмазов и Волшебного Оружия Изурена в другом месте. 
   - Будет хорошо продать Большой Кристаллический Драгоценный камень дворянам после того, как я обработаю его своим ваянием и сделаю его большим украшением... Также было бы не плохо использовать его, когда я делаю - Скульптуру Света. Я должен буду продать другие товары через сайт аукцион или Союз Темных Геймеров. 
   Комод и обеденный стол сделанные из большого кристалла! Их было бы трудно продать на Севере, но они были предметами роскоши, которые он мог продать по чрезвычайно высоким ценам в Королевствах Центрального Континента. 
   После продажи разных товаров Виид шел по улицам Моры с Желтоватым. 
   Жители узнали его и приветствовали его. 
   - Добро пожаловать, мой Лорд. 
   - Мой Лорд, они говорят, что Вы успешно закончили впечатляющее задание и в этот раз... Пожалуйста, расскажите нам историю об этом позже. Мой сын говорит, что хочет быть точно таким же, как Вы, когда он вырастет. 
   - Граф Моры, я - Продавец из королевства Ринтл. Это - честь встретить такого известного человека. 
   Из-за огромной Известности, что он получил на реке Плача, даже НПСи с Центрального Континента тепло его приветствовали. 
   - Созрели красивые яблоки на нашем переднем дворе. Мы припасли самые восхитительные яблоки для Вас, мой Лорд, поэтому пожалуйста, обязательно попробуйте их. 
   Женщина вручила ему яблоки с корзинкой! Это была корзина фруктов, которую она вынесла, чтобы продать на рынке, но когда она увидела Лорда, она сразу отдала их ему. 
   Виид получил корзину фруктов и откусил большой кусок от зрелого, красного яблока. 
   - Желтоватый, Вы попробуйте также. 
   Он бросил Желтоватому съеденное червем яблоко. Бык вытянул его язык, чтобы облизать его, затем открыл его рот широко и захрустел им. 
   Виид торжественно продолжил давать ему урок. 
   - Желтоватый люди всегда помогают друг другу, когда настают тяжелые времена. Разве Вы не думаете, что такие вещи происходят из-за наших ежедневных действий? 
   Желтоватый не верил ему вообще, но он просто кивнул; он был занят, поеданием яблок в корзине. 
   Мора очень отличалась от прошлого раза, когда он в ней был. Мистические фигуры были созданы скульпторами на крепком мосту на перекрёстке перед замком Лорда. Скульпторы, Художники и Живописцы приехали в Мору и обогащали город. 
   - Мы строим торговый район! 
   - Я - Живописец, пожалуйста, возьмите меня с Вами. 
   - Скульптор участвует, оставьте потолок мне! 
   Когда строительные задания появились, все художники присоединились чтобы построить красивое здание. 
   С её совершенно прозрачной рекой и озером, достопримечательности Моры продолжали увеличиваться. 
   Было даже большое украшение, свисающее со шпиля Моры, видимое на площади. 
   Украшение волос Анкаи авантюриста Спенсона! 


   Украшение волос леди Анкаи, городское украшение 

   Прочность: 80/80. 

   Золотое украшение с выдающейся археологической стоимостью. 

   Опции: Скорость развития торговли всей деревни увеличивается на 2%. 

   Опыт связанный с приключениями увеличивается на 1.5%. 

   Спенсон был очень выдающимся авантюристом в Королевской Дороге; украшение волос, которое он выкопал после прибытия на Север, было показано в Море. 
   Авантюристы могли устроить или предать гласности специальный вид выкопанного предмета в городе. Они иногда продавали такие товары за очень высокие цены, но авантюрист получил крупное увеличение Известности, если он жертвовал его городу. Был также эффект близости с горожанами, увеличивающийся мгновенно, и они могли также купить товары очень дешево - по намного лучшим ценам, чем получит средний Торговец. Кроме того, их популярность у сотрудников таверны была высокой! Жители также старались бы изо всех сил искать авантюриста, чтобы предложить ему задание. 
   Спенсон предсказал, что в будущем Мора превратится в центральный город Севера и оставил его выкопанный предмет здесь. 
   Возвращаясь в Мору после долгого времени, Виид мог чувствовать яркую живость приключения. 
   - Это красиво. 
   - Разве Вы не рады, что мы приехали сюда? 
   - Да. Окружение хорошо. 
   Одно из изменений было видом многих пар, роящихся как тараканы около моста и зданий, которые имели прекрасные пейзажи. С тех пор, как новички начали появляться в Море, много пар появилось. Любовь, которая выросла пока они охотились на кроликов и лис! 
   Потребление и продажа большого количества товаров новичками стали центром экономического развития Моры. Не было никакой главной причины для притока новичков, которые конкурировали с новичками восточного Королевства Розенхейма Версальского Континента и заставили Мору переполниться людьми. Это было привычное зрелище, чтобы видеть новичков с их начальным снаряжением и деревянным мечом, съедающих экономно 10 кусков ячменного хлеба, и выполняющих задания в деревне. 
   Мора, восхитительный город, полный жизни! 
   Рост Моры, в то время как Виид находился далеко, был великолепен. Поскольку новички появились, магазины, также быстро умножались. Они не были магазины с дешевыми безделушками, а достойными престижными магазинами. 
   Продавцы и люди, которые хотели построить дом, были ограничены произведением искусства сначала. 
   - Какая помощь была бы от такой вещи... 
   - Просто постройте его очень быстро. И склад сделайте немного шире. 
   Однако здания с исключительно артистическим дизайном имели намного лучший успех. Даже если было два одинаковых магазина, люди собрались в красивом здании, и таким образом, в Море, вкладывался капитал в скульптуры и картины, которые не были просто роскошью. 
   Скульпторы, Живописцы и Архитекторы собрались, чтобы сделать город несравнимо красочным. 
   - Песня, которая будет исполняться сегодня, называется `Ночь в Подземелье Гоблина'. 
   Каждый угол улицы был украшен с небольшой сценой для выступлений. В узком пространстве, приблизительно в пять широких шагов, Барды пели песни и играли на инструментах. Это обычно можно было увидеть только в Городе Художников Родиум. 
   В Море уважали Художников, Бардов и Архитекторов. 
   Это был результат бессистемной инвестиций денег Виида, за которые он пролил кровь и слезы в искусство Старейшиной Деревни. Другие города или замки тратили 0%, или возможно всего 1%, на культурное развитие, но Мора вкладывала в него в несколько раз больше фондов. 
   Было много Бардов новичков, а также встречались Барды, имена которых были известны всюду на Версальском Континенте, живая музыка стала одним из очарований Моры. 
   Таверна, кузница, магазин оружия и магазин брони были переполнены новичками и игроками. На улицах было много игроков, как будто был фестиваль. 
   - Интересно, насколько всё изменилось пока меня не было. Окно информации об области! 
   Звень! 


   Область Мора 

   Область, которая когда-то принадлежала империи Нифхельм. 

   Эта область является самой процветающей на Севере Версальского Континента и продолжает развиваться. Продавцы активно ведут торговлю, и в магазинах есть много клиентов. Искусство распространено повсюду, привлекая туристов. Из-за культуры, есть приток населения и создание новых рабочих мест. Недавно прибывающее население показывает подъем на всех рабочих местах. 

   Армия: 47 

   Экономика: 821 

   Культура: 1,130 

   Технология: 310 

   Религиозное влияние: 89 

   Региональная политика: 22 

   Влияние на соседние области 41% 

   Влияние прежней империи Нифхельм: 3.6% (Глубоко влияет на области, связанные с вооруженными силами, экономикой, культурой, технологией, религией, населением и заданиями) 

   Городское развитие: 106 

   Санитария: 41 

   Безопасность: 69% 

   Водные удобства были установлены, и новые здания построены. Однако они все еще не удовлетворяют потребностям быстро растущего населения. 

   Новые жители хотят большей инвестиции в безопасность. Они хотят расширить территорию деревни до более широкой области и увеличить число покоренных монстров. 

   Есть жители, которые плохо помнят фестиваль, который проводился давным-давно. 

   Большое количество скульптур приносит счастье в жизни жителей. Есть небольшой недостаток картин. Бесконечное доверие и поддержка Художники усиливают достоинство деревни. Жители стали гордящимися наличием большего количества произведений искусства, чем у других деревень и хотят продолжить вкладывать капитал в связанные с ними гильдии. 

   Методы промышленности шитья продолжают передаваться. С появлением многих новых Портных перспективы будущего все ярче. 

   Методы для обработки железа все еще базовые; Кузнецы, производящие оружие или броню, очень неопытны. 

   Область верит в Богиню Фрею. Вера жителей устойчива и не будет колебаться легко. Небольшая жажда наслаждения и плодородия увеличилась в результате влияния церкви Фреи; люди показывают прилежное поведение. 

   Основное занятие: Кожа и ткань. Искусство 

   Общая численность населения на территории: 168,101 

   Ежемесячные налоговые поступления: 178,045 Золотых 

   Деревенское распределение эксплуатационных расходов: 

   Армия 5% 

   Экономическое развитие 32% 

   Культурные инвестиции 14% 

   Задания и уничтожение монстров 9% 

   Городска обслуга 31% 

   Пожертвования В Церковь Фреи 9% 

   Взрывное увеличение налоговых поступлений в результате увеличения количества населения, коммерческого развития и притока Наемников и Авантюристов! 
   - Хех. 
   Виид сделал невозмутимый вид. Углы его рта угрожали повыситься, и мышцы в его лице сократились, когда он попытался сдержать улыбку. Он был так рад, что хотел кататься по земле, но он должен был поддерживать свой благородный вид, особенно в это время, чтобы спасти репутацию. 
   - Не вижу ничего особенного. Тск, тск ... Это - такая примитивная сельская деревня. 
   Виид, радовался с наморщившимися бровями и дрожащими щеками, и показал гнилое выражение! 
   Было особенно хорошо, что ежемесячное пожертвование в церковь Фреи было уменьшено с 15% до 9%. 
   - Кажется, что это было автоматически подогнано, поскольку сумма доходов увеличилась. 
   Много денег шло на пожертвование, но процент уменьшился с увеличением дохода. 
   Поскольку бюджет увеличился, были устойчивые инвестиции в культуру, военную мощь, экономическое развитие и деревенское обслуживание. С тех пор было также взрывное увеличение новичков, Мору можно было теперь назвать респектабельным, городом среднего размера. 
   - К сожалению, я все еще не получаю много денег с налогов по сравнению с числом людей... 
   Даже на улице где Виид шел, 86 из 100 человек были новичками. 
   Низкие налоги, приключения, свободные охотничьи угодья и скульптура Башни Света. Количество игроков новичков взлетало благодаря положительным эмоциям излучаемых Морой. 
   - Чем больше этих новичков подымет свои уровни, тем больше будет рост налогов! 
   У него были розовые надежды на будущее. Это были счастливые мысли, которые могли иметь только Лорды 
   Конечно, у Моры также было много недостатков. 
   Не было никаких других церквей помимо церкви Фреи. Было очень неудачно, что у игроков, которые хотели стать Клириками, был узкий выбор. 
   Технический прогресс был низким, и качество оружия, и брони было низким, потому что не было много Кузнецов. Так как сумма, производимая каждый день, также ограничивалась, все оружие и магазины брони были распроданы к утру. У новичков было много жалоб, потому что даже оружие новичка в магазинах должно было быть продано по высоким ценам. Мануе стремился к такому специализированному рынку и главным образом импортировал оружие, чтобы заработать большие деньги. 
   Виид не волновался слишком сильно. 
   - Чтобы иметь дело с дефицитом, Кузнецов, позже вероятно станет больше. 
   Чтобы сделать вещи как регулируемое оружие, обслуживание брони или укрепление механизмов существования Кузнецов было необходимо! Так как Кузнецы получали столько же уважения, сколько Клирики, постепенно их станет больше. 
   Несмотря на многие недостатки, новички, которые любили приключения, росли, выручая друг друга. 
   Виид также вышел за деревенские границы. На хлебных полях пшеница и ячмень росли быстро. У пшеницы, бывшей наделенной благословением Священниками церкви Фреи, было столько зерен, что она начала сгибаться. Было также значительное количество людей, которые держали кирки и уходили в соседние горы. 
   - Я должен заработать хотя бы один медяк. 
   - Нам нужны деньги, чтобы жить, дорогой. 
   - Мы не можем даже охотиться столько, сколько мы хотим, с такими ценами на оружие это дорогое удовольствие. 
   - Цены на оружие еще не так плохи вот, цены на броню действительно отвратительны. 
   - Уф, возможно это не была хорошая идея для меня выбрать Воина защитника. Я собираюсь охотиться с церковным Священником Фреи так или иначе. 
   Даже новички несли кирки и были на их пути к шахтам. Даже если бы Вы не были шахтером, то работа с киркой могла быть сделана любым человеком, особенно Воинами, Фехтовальщиками или игроками стремящимися стать Рыцарями с прочными телосложением. Новички шли в шахты с резко упавшими плечами, чтобы заработать деньги. 
   - Это - очень хороший знак. 
   Углы рта Виида повысились наконец. Безупречное возрождение той гнилой улыбки! 
   То, что эксплуатация катилась гладко, не отличалось от доказательства, что экономика Моры была здорова. 



Глава 3. Лорд Моры 



   Юн На-хи была оживленна ожиданием. 
   - Это - возможность встретиться с ним лично. 
   Встреча с Ли Хёном! 
   Они не могли подписать контракт со всего тремя телефонными звонками, поэтому на сей раз она собиралась принести контракт с собой после договора о встрече. 
   Даже при том, что она была сотрудником на уровне работы в президентском офисе секретаря, она никогда не встречала кого-то, кто производил столь сильное впечатление, как Ли Хён. Просто размышления о Ли Хёне было достаточно, чтобы заставить ее сердце дрожать. 
   - Он - кто-то, кто думает о 3 миллиардах (~3 миллиона долларов) как о обычной сдаче на улице. 
   В их первом телефонном звонке он резко повесил трубку, даже когда ему сказали, что его аккаунт был продан на аукционе по цене 3 миллиарда 9 миллионов Вон. 
   Разве он не был действительно идеальным экземпляром человека, о котором всегда мечтала Юн На-хи?! Она все еще не могла забыть освежающий шок, который она получила тогда. 
   Они разделили короткие разговоры вместе, когда она взяла на себя ответственность за кастинг для программы о 8 Героях также. В то время уровень Ли Хёна был только 219. Юн На-хи также была игроком Королевской Дороги, и она была фактически более высокого уровня, чем он. 
   Но даже несерьезное отношение к нему длилось в течение только короткого момента. Задание Истинных Вампиров Крови, задание битва с Бессмертным Легионом, охота на Костяного Дракона, и даже захват Крепости Ембрю! 
   Юн На-хи видела его только через видео другого диктора - мужественный вид того, что он командовал всеми Орками и Темными Эльфами как Орк Киричи! Она была такой энергичной поклонницей, что даже распечатала увеличенную картину Орка Киричи и приклеила её на стену. 
   - Хм, будет ли это нормально позвонить ему так внезапно? 
   Юн На-хи резко решила позвонить ему бесцеремонно. Она сделала так, потому что ее положение в президентском офисе секретаря и внешность ее калибра сделали ее желанной везде и всеми. Однако, как только она фактически собиралась позвонить Ли Хёну, она была так возбуждена, что было трудно говорить. 
   Юн На-хи подготовилась и набрала в телефоне номер Ли Хёна. Приемник принял звонок, прежде чем гудки пошли дважды. 
   Щелк! 
   - Привет, это - Юн На-хи. Вы помните меня, правильно? 
   Она начала говорить с интимным, но все же трогательно сладким голосом. Она волновалась на мгновение о том, что она сделала бы, если бы человеком на другом конце не был Ли Хён, но к счастью это был нужный человек. 
   Кто это? 
   Краткий голос Ли Хёна прошел через телефон. Напряжение Юн На-хи наконец-то было разбито. 
   - Это, я - Юн На-хи. 
   Так как это была их третья беседа, у нее была уверенность, что он будет, по крайней мере, помнить ее имя. 
   И что? 
   - ... 
   Я занят, поэтому, пожалуйста, не продолжайте мне звонить. 
   - Биииииииииииииииип - 
   Ли Хюн повесил трубку. 

* * * 

   Холм где Виид ваял Башню Света в прошлом, был переполнен посетителями даже средь бела дня. Были туристы, которые смотрели на Башню Света, собираясь дождаться пока не взойдет Луна. Было несколько скульптур, которые Виид сделал на холме, и Скульпторы новички также размахивали своими навыками, чтобы создать произведения искусства в пустых местах. 
   Это место было достойно того, чтобы быть названным превосходным парком скульптуры. Этот холм уже стал довольно известным на Версальском Континенте как Парк Света. Кроме того, невероятный вид на деревню Мора и Замок Лорда открывался с холма! Симпатичные здания и Статуя богини Фреи были видимы сверху. 
   Виид подошел к тому месту с Желтоватым. 
   - Это - лорд Моры. 
   - Лорд? Тогда он - Скульптор, который ваял Башню Света. 
   - Это - Бог Войны Виид. 
   Поскольку Виид поднялся на холм, туристы, которые признали его, начали кричать. Виид пошел направо пройдя их, занял позицию на холме скульптур и вытащил его нож ваяния. 
   `Я должен сделать что-то необходимое для задания'. 
   Он чувствовал свои ограничения даже, делая задание Союз Освободителя. Его характеристика была выше, чем у других, потому что он был Скульптором, но его способность к сражению немного потерпела неудачу. Даже если он должен был восполнить её с Техникой Секущего Ножа или другими навыками, он был в шаткой ситуации, рассматривая задания, которое он имел перед собой. 
   `Я не могу даже больше использовать Власть Освободителя, и если другой враг как Балкан или король Гидра появятся, то я проиграю наверняка'. 
   Это было сражение в котором Виид использовал все его карты, чтобы бороться. Он полностью израсходовал Власть Освободителя, которая была в посохе, и прочность Медной Пластины Отдыха упала, таким образом, он не мог использовать Приговор Смерти. Он должен был закончить 2-е и 3-и шаги задания, но все его карты были вскрыты. 
   Он страдал до смерти, заканчивая 1-й шаг задания трудности S, таким образом, в будущем не будет ничего большего, чем смерть и провал 2-х и 3-х шагов. 
   Скреб, Скреб. 
   Скалы были срезаны с каждым движением ножа ваяния. 
   Было много скульптур которые Виид думал создать. Церковь Фреи не запрещала другие религии. Поэтому, он планировал создать статую Бога Лю, который хорошо подходил богине Фреи. Церковь Лю уважала Свет и была кровным врагом монстров, которые нападали под покровом темноты. Это было бы не плохо, чтобы иметь Идола Лю, даже если только для улучшения общественной безопасности. 
   [T/N: Лю известен как "Лютеций" - кельтский герой Бога Солнца.] 
   `Прочность должна быть хороша для огромной статуи, таким образом, я должен сделать основание из камня'. 
   Виид быстро обрезал скалу, которая стала бы основанием скульптуры. Скульптура, подобная размеру Башни Света создавалась! Статуи Лю были установлены по всему Версальскому Континенту. Лю не имел расплывчатой внешности как у богини Фреи, таким образом, не требовалось много времени, чтобы создать скульптуру. 
   - Действительно важная часть начинается с этого момента. 
   Виид глубоко вздохнул. Материалы были так драгоценны, что они заставили его покрыться холодным потом, но инвестиции в скульптуру были необходимы. 
   Он имел Продвинутый 6 Скульптурный уровень. Если бы он сделал всего еще несколько скульптур, то он скоро достиг бы уровня 7. 
   - Это - действительно позор, но ... 
   Виид сортировал металлические фрагменты, которые он получил в Крепости Ембрю. Исключая материалы для кузнечного дела с высокой прочность он расплавил сломанные металлические осколки. 
   - Аахх, драгоценные вещи... 
   Яркий желтый цвет появился, плавка золота была закончена. 
   Когда Кузнец улучшал его умение, он мог рисовать тонким слоем золота. В технических терминах, позолота! 
   - Я даже не буду в состоянии нарисовать половину его с этим количеством... 
   Даже после плавки всех металлических осколков у Виида было недостаточно материала, чтобы нарисовать огромную статую. - Я должен попытаться добавить несколько примесей? 
   Виид покачал головой. Это нанесло бы удар по скульптуре, если бы чистота золота была понижена. 
   - Золото должно быть 24k независимо от всего. 
   Виид расплавил древние золотые монеты и золотые слитки, которые он приобрел от охоты. 
   - Ааахх, эти драгоценные вещи. 
   Каждый раз, когда он шевелил прутом, расплавленное золото смешивалось и испускало неописуемый блеск. Для Виида, кто всегда только мешал водянистый суп, это была роскошь среди роскоши. 
   Туристы не могли подавить свое удивление. 
   - Скульптор Виид делает огромную статую прямо сейчас? 
   - Похоже, что он собирается покрыть все это золотом. 
   Им было любопытно на предмет того, каким идол Лю окажется. Это было способом, которым делались вещи; независимо от того, что это было, выжидающий менталитет увеличится, прежде чем что-то будет закончено. 
   Поскольку это был Виид, количество туристов продолжало расти. 
   - Сколько налогов он получил из Моры, чтобы быть в состоянии вложить капитал в скульптуру как эта? 
   - Как ожидалось у Лордов должно быть тонны денег. 
   - Я говорю Вам, все они вруны и воры. Сколько денег по вашему он заработал когда игроки собрались на Севере? 
   Было даже появление тех, кто рассматривал его как миллионера и завидовал ему. Однако известность Виида была огромна. 
   - Не критикуйте нашего Лорда! 
   - Правильно, наш Лорд поддерживает действительно низкую налоговую ставку. 
   - Он - тот, кто опустошил его собственные карманы, чтобы создать скульптуры и поднять здания из руин, которыми когда-то была Мора. Такой удивительный Лорд... 
   - Вы даже не знаете причину, почему он пытался получить даже один лишний Медяк, когда он продавал товары на рынке, правильно? Плак, плак! 
   Новички женского пола, которые видели его благородство также заплакали при критике, направленной на Виида, когда они защищали его. 
   - Он пытается заставить просто еще хотя бы один Медяк быть инвестированным в Мору. Все для нашей пользы! 
   Игроки, которые защитили его, называя его живым святым; превосходный Лордом, который дорожил его жителями и игроками! 
   Виид был так напряжен, что он не мог даже обратить внимание на спор туристов. 
   - Я не могу пролить даже одной капли. 
   Он вложил все свое внимание в позолоту статуи. 
   Он вспомнил как складывал горы газет с тех пор как был маленьким. Они выдерживали зимы, утепляясь газетами, оставленными от его доставки слой за слоем. 
   - Завертывание в бумагу должно быть сделано быстро! Это абсолютно не должно накладываться. Будет трудно, если будут ухабистые поднятые части или изогнутые поверхности. 
   Он восстановил опыт завертывания в бумагу выполняя золочение. Конечно, между ними была значительная разница. В золочении золото нужно было распространить тонко с кистью, таким образом, он испытывал с этим намного большие затруднения. 
   Однако он получил помощь со стороны своих навыков, чтобы восполнить то, в чем он испытывал недостаток. У него была плохая способность рисования, но благодаря подъему его умения Рисования заранее, был даже небольшой эффект на его кисточку. 
   Наконец, главная часть была вся нарисована, и идол головы Лю отразил свет, искрясь золотом. Он вставил синие драгоценности для глаз. Они были голубыми глазами, пристально смотрящими вдаль также было похоже, что золотая голова будет сильно сиять в любой момент. 
   Статуя гордого Бога Солнца делалась неуклонно от головы к низу. 
   - Ооох. 
   - Это так круто. 
   Виидео создание статуи передавалось в реальном времени в Интернете через туристов. Золотой идол Лю сделанный Виидом! 
   Он был закончен с величественным внешним видом и даже держал огромный лук и стрелы. Для нормального Скульптора это было бы слишком пугающим, чтобы просто сделать идола, но у Виида уже была история создания огромных скульптур. Он держал некоторые запасные материалы под рукой, делая такую большую скульптуру, и даже сваял снаряжение Лю. 
   Звень! 


   Вы закончили Идола церкви Лю! 

   Еще одна крупная работа, принесенная в мир великим лидером Скульптурного искусства, набожным Скульптором Виидом. 

   Один из Богов на Версальском Континенте, идол Лю, который символизирует солнце, был закончен. Покрытая чистым золотом, эта работа будет расценена как драгоценная церковью Лю. 

   Художественная ценность: работа мастера Скульптора Виида. 9,112. 

   Специальные опции: 

   * у Тех, кто увидел Идол Лю, будет увеличено здоровье и скорость восстановления Манны на 23% в течение дня когда вы находитесь в ярком месте. 

   * божественная сила Клирикалов Лю увеличена на 12% в течение дня. 

   * Уменьшает интенсивность провала святого волшебства. 

   * Сила веры и мораль Паладинов Лю будет непоколебима а также их Храбрость будет увеличена до максимального значения. 

   * Сила увеличивается на 12. 

   * Максимальная Живучесть увеличивается на 20%. 

   * Максимальное здоровье увеличивается на 25%. 

   * Шанс выпадения предметов во время охоты увеличен на 7% в течение дня. 

   Эффекты не складываются с другими скульптурами. 

   Число религиозных скульптур, законченных до сих пор: 1 


   Мастерство скульптурного навыка увеличилась. 

   Ремесло достигло Продвинутого 7 уровня. Способности, которые используют руки или инструменты, теперь увеличены на 8%, и будет оказываться влияние на множество различных областей. 

   Известность повысилась на 499. 

   Характеристика Искусства увеличилась на 35. 

   Сила увеличилась на 3. 

   Вы сделали религиозную скульптуру. Близость с церковью Лю увеличилась, и Вы получите их благосклонность. Вероятность посещения Священниками Лю Моры увеличилась. 

   За создания религиозной скульптуры, Все характеристики увеличилась на дополнительные 2 пункта. 

   Он преуспел в том, чтобы создать религиозную скульптуру! 
   Оставалось приблизительно 17%, до перехода навыка Скульптурного мастерства Виида на 7 уровень. 
   - Одного или двух Выдающихся произведений должно быть достаточно. 
   Скульптурный рост становился медленнее, чем больше было его мастерство, но этой ситуации было более чем достаточно, чтобы сделать его амбициозным. Однако, так как он сделал Скульптуры богини Фреи и Идола Лю, он не мог сделать скульптуры других Богов, которые не смотрелись также хорошо. 
   - Этого достаточно для огромной каменной скульптуры. 
   Идол Ночи, Вора или Варвара занял бы много времени для ваяния, и они не соответствовали Море. Если бы он сделал скульптуру идола для Воров, это бы закончилось тем, что общественная безопасность упала бы, а число Воров увеличилось, это неизбежно было бы большой проблемой. Идол Варвара также не подходил, так как их прочные телосложения напугали бы местных жителей, если это не было место, где люди Варварской расы жили. 
   - Это не имеет значения. Есть много вещей, которые можно ваять. 
   Виид полностью изменил его захват на ноже ваяния. Так как много туристов собиралось, чтобы посмотреть на Идола Лю, пришло теперь время готовить прежде чем не стало слишком поздно. 

* * * 

   - Виид - лорд Моры! 
   Среди игроков, которые любили охотиться и искали приключений в Море, у значительного числа охотничьих групп был большой интерес к Вииду. Они прибыли на Север из Центрального Континента для охоты на более сильных монстров и заданий. 
   Туристы или новички, которые только что начали, не сильно интересовались Богом Войны Виидом. Они знали, что Виид был известным человеком, но у них не было большого интереса к нему. 
   Однако для воинов, Виид был предметом уважения или конкурентом, которого они хотели преодолеть. 
   - Давайте пойдем, посмотрим на Виида. 
   - Вы, оказывается, знаете, где Виид? 
   Новости распространились далеко, но они не успевали вернутся, потому что они ушли на экспедицию в охотничье угодье, которое было очень далеко, даже для Севера. Группа бойцов, которая только что возвратилась из охотничьего угодья, спрашивала тут и там о местонахождении Виида в деревне. 
   Был Торговец, который знал о Вииде. 
   - Лорд Виид? 
   - Да, этот Виид. 
   - Ах, таким образом, Вы приехали чтобы увидеть его. Он делает скульптуру на скалистой горе там. 
   - Скульптуру? 
   - Да, это - чрезвычайно трудоемкий и утомительный процесс, так что постарайтесь прийти туда послезавтра, если Вы можете. 
   На слова Торговца Воин, Хон наклонил голову. 
   - Он делает скульптуру? 
   Паладин, Биллео, ответил немного напряженным голосом. 
   - Ходят слухи что его профессия - Скульптор. 
   - Я слышал, что лорд Моры был Скульптором также. Но чтобы он был Скульптором нелепо. По крайней мере, у Виида, которого мы видели, не было такой индивидуальности. 
   Они умирали довольно много раз от рук Виида на Континенте Магии. Конечно, их уровни на Континенте Магии были немногим выше среднего, таким образом, они могли сражаться с ним только при помощи их гильдии. 
   Образ Виида, который убил врагов с беспрецедентной эффективностью! 
   Хон заговорил в недоверии. 
   - Чтобы сказать что он - Скульптор ... в отличие от слухов, возможно что он не Бог Войны Виид? 
   Воин, Гаррик, вышел вперед первым. 
   - Мы знаем это, когда увидим его. Разве не бесполезно для нас говорить здесь об этом? 
   Охотничья группа из 7, включая Хога, Биллео, и Гаррика ушла на скалистую гору. 
   Это была группа, которая собрала сильнейших игроков в Море! Даже уровень Клирика был более чем 300, и его одежды трепетали, когда он бежал. 
   Они были в Море долгое время, таким образом, они знали местоположение скалистой горы, где находились скульптуры. Так как Башня Света была там, даже они всегда шли туда, когда они приходили в Мору. 
   - Чтобы лордом деревни, которую мы использовали в качестве базы, Был Лорд Войны Виид, это действительно выше нашего воображения. 
   - Больше этого, перед охотой ми смотрим на скульптуры, которые он сделал, мы должны быть благодарными или что-то ещё? 
   Это было столь же запутывающее как быть пораженным тупым оружием издалека. 
   Было много туристов и игроков новичков на дороге к скалистой горе. Игроки новички поднимались на гору со смехом, цветущим на их лицах! 
   - Ничего себе это место самое лучшее. 
   - Чувак, это было действительно, действительно хорошая идея начать в Море. Вероятно, только мы можем охотиться, смотря на скульптуры, такие как эти. 
   Они могли полностью понять чувства игроков новичков. Деревня с которой Хон начал свой путь была пустынным шахтерским городом. Он целеустремленно выбрал редкий шахтерский город, чтобы расти быстрее, чем другие. Он действительно поехал в большой город позже, но даже там, у него не было реальных воспоминаний о наблюдаемых произведениях искусства. После того как он услышал слух, что скульптура Пирамиды была сделана в Королевстве Розенхейма, он даже немного завидовал. Для новичков, у которых было много недостатков, какой большой помощью должна была быть эта скульптура? 
   - Башня Света сама по себе невероятна. 
   Группа, которая включала Хона, следовала позади процессии, которая взбиралась по скалистой горе. Было много людей, поднимающихся на гору, и казалось, что они доберутся туда, только когда солнце начнет садиться. Так как Башню Света ночью можно было назвать главной отличительной чертой, игроки в Море некогда не упускали возможности посмотреть на неё. Маги не стояли в очереди и использовали магию полёта, пролетая мимо, они вызывали зависть. 
   Гаррик предложил: 
   - Почему мы не полетим также, вместо того, чтобы идти? 
   - Давайте? 
   Маг Естон использовал магию полёта и члены группы взлетели в воздушное пространство. При этом игроки, стоящие в очереди начали просить его помочь им тоже. 
   - Сэр Маг, разве Вы не можете дать мне немного магии полёта также? 
   - Пожалуйста, помогите нам взлететь также! Сэр Маг, мы просим Вас. 
   - Сэр маг! 
   Естон стал популярным благодаря одной магии полёта. Его популярность была не меньше, чем у известных знаменитостей! Наблюдая как бесчисленные игроки собрались вокруг Естона из воздушного пространства, Хон, кивнул. 
   - Мы пойдём вперёд. 
   Они начисто разочаровались в Естоне. 
   - Он, вероятно, пойдёт за нами самостоятельно, так как он - Маг. 
   Члены группы поднялись в гору по воздуху с помощью магии полёта. 
   Помимо Башни Света, еще одна огромная скульптура была закончена на скалистой горе. 
   Один из членов партии, Клирик Лю по имени Хайнз, не мог сдержать его глубоко затронутые чувства. 
   - Идол Лю здесь... 
   Эффекты скульптуры! 
   Из-за эффекта, который значительно увеличивал Веру и святое волшебство, значительно улучшится охотничья эффективность Хайнза в Море. Клирики церкви Фреи уже пользовались этим преимуществом. Использующиеся благословения или восстанавливающая магия вокруг статуи богини увеличила их эффективность до намного большей, чем обычно. 
   Группа богини Фреи, Союз Священников Мужского пола, Гильдия Изобилия. Этого было достаточно, чтобы заставить много связанных гильдий и групп сформироваться в Море. 
   - Много Клириков Лю будет приезжать в Мору. 
   Если число Клириков и Паладинов увеличится, то возможно скоро и официальный храм будет построен. 
   - Где Виид? 
   Хон просмотрел рядом с Башней Света. Вдобавок к тому, что была темная ночь, было много посетителей и игроков из Моры, так что было трудно увидеть вообще что либо. 
   Биллео указал его пальцем в направлении. 
   - Разве он не там? 
   Достаточно странно, это было место, где люди стояли в очереди, чтобы съесть что-то в освещении со светом факела. 
   - Давайте пойдем и посмотрим что там происходит. 
   Биллео, Хон, и другие полетели по небу и приземлились там. 
   Большой баннер показывающий меню блюд висел в привлекательном месте. 
   - Только посмотрите на это. 
   - Ха? 


   Суп из дракона: 120 Золотых 

   Черная бобовая лапша с мясом Короля Гидры: 100 Золотых 

   Похмельный суп из костей скелета: 13 Золотых 

   Жареный на гриле Дракон (150 г в 1 порции): 380 Золотых 

   Жареный на гриле король Гидра (100 г в 1 порции): 80 Золотых 

   Место Происхождения: Бассейн реки Плача. У нас только свежайшее мясо. 

   - Вхуа! 
   Чертовски большие цены, но содержание меню было тем, что привело группу в шок. 
   - Подходите, подходите! Это дешево, дешево! Все, Вы никогда не ели мяса как это. Мясо дракона! Это - пряный суп, сделанный с мясом Дракона. 
   Они услышали слова повара, который делал объявление. 
   - Но это слишком дорого. 
   - Однако, когда Вы ещё сможете попробовать мясо как это? 
   - Да, это - убийственно 'потому что это грёбаный' суп из Дракона. Правильно? 
   Клиенты стояли в очереди, чтобы получить порцию. Не было никаких столов, таким образом, это был нестандартный бизнес, который разливал суп в миски, принесенные клиентами. 
   - Виид может действительно был здесь? 
   Хон покачал его головой туда сюда, но к сожалению это предположение было правдой. После того, как Биллео спросил некоторых клиентов, ждущих своей очереди, он сказал им правду. 
   - Они говорят, что повар - Виид. 
   - Бог Войны ... Виид? 
   - Я не знаю об этом, но он - лорд Моры Виид. 
   - Ты уверен? 
   - Здесь много людей, которые знают о Вииде. 
   Жители Моры были наняты как рабочая сила для того, чтобы сделать огромную скульптуру названной Богиней Фреей. Если Вы подходили его условиям, то участвовали в задании, и из-за этого лицо Виида было известно. 
   - Я предполагал что он, делает скульптуру, так, почему он готовит? 
   - Очевидно хренова гора туристов собралась, в то время как он заканчивал Идола Лю. Жители Моры и игроки пришли сюда, чтобы посмотреть также на Виида. Разве не видно, что огромное количество игроков собралось на скалистой горе? 
   Хон кивнул. Даже в его глазах, толпа такой степени не могла быть собрана даже в столице Королевства. Если собралась такая толпа людей в северной части Моры, то действительно происходило что-то необычное. 
   - Таким образом, они сказали, что он готовит с сегодняшнего дня, чтобы 'принять' людей, которые пришли. 
   - Готовит ... кто к чёрту сможет купить такие дорогие блюда? 
   - Виид пытался продать мясо по дешевле, но кажется, что игроки сказали, что он должен был поднять цены по крайней мере до этой степени. Не удивляйтесь. Но если Вы съедите 1 кг Мяса Дракона, то Ваша Живучесть повысится на целых 20 очков, максимальное здоровье на 120 а Сила на 7. 
   Глаза Хона расширились в недоверии. 
   - Вы несёте бред? Разве что-то такое возможно с готовкой? 
   - Очевидно есть много людей, которые уже получили эффекты. 
   - Если это - мясо короля Гидры или Дракона, тогда Вы не можете назвать большими расходами такое количество Золота. 
   Хон, Гаррик, и другие думали, что это было разумно. Скорее это был шанс для них быть в состоянии съесть драгоценную еду. Если это поднимет их характеристики, они были бы в состоянии извлечь выгоду из этого в течении долгого времени впоследствии. 
   - Давайте тоже станем в очередь? 
   - Да. Когда еще мы будем способны попробовать на вкус мясо Дракона? Они сказали, что это также поднимет характеристики, поэтому если мы не рискнём сейчас, то будем сожалеть об этом вечно. 
   Хон, Гаррик, Биллео, и другие стали в очередь. Жадность к характеристике была сильна независимо от того, какова была Ваша профессия. Интеллект и Мудрость были самыми важными для Магов, но они никогда не будут смущаться рисковать, чтобы улучшить их физическую силу или Ловкость. Все думали относительно их физического благосостояния, независимо от профессии, пола или возраста! 
   Таким образом клиенты, ждущие еду, постоянно увеличивались. 
   Суп, который буквально имел мясо Дракона, плававшего в нем, а слева! Черная бобовая лапша с соусом сделанная с использованием невероятной лапши сделанной из муки и мяса короля Гидры! В Похмельном Супе из Костей Скелета было разное мясо, но оно все еще поднимало характеристику Силы, Ловкости или Живучесть на 1 или 2 пункта. Это было, потому что эффект владения редкими компонентами готовки, мясом Гидры и Имуги, был добавлен умением Кулинарии. 
   Виид пожинал чрезмерную прибыль, когда он произвел огромное количество еды. Её было такое количество что армейский повар был бы эмоционально тронут, если бы он приехал и увидел это. 
   - Как и ожидалось бизнес был труден сначала. Но как только он начинает преуспевать, он становился сумасшествием из-за клиентов, рвущихся к вашей еде. 
   Самая большая проблема для бизнеса были налоги! Но в Море, даже если бы он технически заплатил налоги, то они все равно вернулись бы в карман к Вииду в конце концов. 
   Виид нанял жителей Моры, чтобы помочь ему с кухонными задачами. Ресторан джекпот, который притягивал клиентов, не делал еды, он делал деньги. Пока это было популярно, не было многих предприятий, столь же прибыльных как продовольственный бизнес. Особенно, если Вы могли бы полностью увлечь всех как сейчас! 


   Умение готовки увеличилось. 

   Его умение Кулинарии также повысилось дважды от Среднего уровня 6 до 8. Он упорно работал, чтобы варить ликер на реке Плача, чтобы поднять мастерство. Оно уже почти достигло 7 уровня, но потому что мясо короля Гидры и Имуги было очень хорошим пищевым ингредиентом и настолько драгоценным, его профессиональное мастерство Кулинарии все еще росло. 
   Мясо Имуги даже вызывало панику, являясь феноменом. Поскольку количество мяса было фиксировано, был шум людей, пытающихся его купить. 
   - Виид ним, пожалуйста, дайте мне всего 7 порций. 
   - Я покупаю 12 порций. 
   Мясо, замороженное Ледяным Драконом, импортировалось через Желтоватого! Мясо продавалось как горячие пирожки, как только оно таяло. Дым жарящегося мяса был везде на скалистой горе из-за тех, кто лично жарил их мясо, устанавливая костры. 
   - Мы также продаем Бульон из Костей Имуги. 
   Молниеносно быстрая продажа костяного бульона, который даже не испускал больше жира, поскольку это он делался из костей которые варились целых двенадцать раз! 
   Напитки, которые не могли быть не учтены, при продаже мяса, были также приготовлены. 
   - Вангисул по 30 Золотых, Баекнунджы по 80 Золотых. Количество ограничено, поэтому покупайте их быстро. 
   [T/N: Вангисул - пародия на популярное соджу Чхамисул, и Баекнунджы - переписанная форма Байкеседжу, основанного на рисе бродящем вине.] 
   Цветочница, которая была захвачена Вампиром Торидо и окаменела, Прина, продавала алкоголь. 
   Виид даже распродал весь алкоголь, который он варил на этот случай. Поскольку он мог получить более высокую цену за продажу для ресторана, чем продажу в розницу. 

* * * 

   Авантюристы достигли разрушенной Крепости Ембрю. 
   - Хм, таким образом, это было свирепым полем битвы. 
   - От неё исходит жуткое чувство, как будто что-то собирается выйти. 
   Хон, Биллео, Гаррик, и другие переместились в бассейн реки Плача к вечеру. Они освобождали свои карманы до тех пор пока их статистика не прекратила повышаться от поедания мяса Гидры и Имуги. 
   - Я вижу, что Вы едите много. Я дам Вам скидку в 20 Серебряных за каждую пластину мяса. Так как это - очень драгоценное мясо, пожалуйста, наслаждайтесь. 
   Когда они слышали слова Виида, они были, конечно, так благодарны, что были доведены до слез. Это не походило на то, что они думали, что он был дешевкой, но он был тем, кто держал нож! 
   После потребления еды они решили воспользоваться порталом движения. Однако Солдаты и Паладины Моры блокировали их путь. 
   - Вы не можете использовать портал. 
   Хон спросил вежливо: 
   - Какой запрос мы должны выполнить? Это ни задание, случайно? 
   На их вопрос, который был нацелен на получение разрешения использовать портал движения, Солдаты покачали головами. 
   - Вы должны внести плату за использование. 
   - Сбор? 
   - 350 золотых с каждого человека. 
   Использовав все деньги на поедания мясо, Хон и группа, попали в смущающую ситуацию. 
   Смотря на группу, Хон спросил: - Что делать? 
   - Что еще? Мы должны получить деньги. 
   Маг Истон осматривал свои карманы один за другим. У него всегда было удовольствие получения большого количества денег посредством производства волшебных товаров, но благодаря тому, что он пил алкоголь, съедая мясо, его карманы были абсолютно пусты. 
   - От него не было никакой помощи. Давайте рискнем, чтобы избавиться от вещей, которые мы не используем. 
   - Стоит ли? 
   - Да, мы могли бы также упорядочить наши сумки теперь. 
   В Море группа распродала такие вещи, как мечи и броня, которую они использовали в прошлом и руды, которые они хранили отдельно. Они очищали карманы для охоты, продавая товары, которыми они дорожили как воспоминаниями. Было верно, что сбор за портал движения был немного дорогим, но сумма более чем стоила лучшего охотничьего угодья. 
   Так, они переместились в храм церкви Маталоста и искали Крепость Ембрю. 
   Разрушенные стены замка и башня, груды скелетов, которые были похожи, что поднимутся в любой момент. Это была жуткая ночь, так как прибрежная полоса была туманной, также, но было более чем 80 игроков, которые прошли через портал движения как группа Хона. С волнением начала нового и опасного приключения много авантюристов пришло на реку Плача и осматривало поле битвы у Крепости Ембрю, которое они видели в передаче. 
   - Продаю товары, необходимые для охоты. Покупаю все виды снаряжения по высоким ценам. 
   Продавец Мануе пришел к входу в Крепость Ембрю и открыл магазин в некоторый момент. Так как это был бизнес, который имел дело только с высокоуровневыми игроками, доход будет значителен. 
   - Кто-либо, кто возьмет Солдата? Я буду бороться, не экономя своих сил. 
   - Я - Виттесе. Только люди, которые знают меня, пожалуйста возьмите меня с собой. 
   Игроки, которые пришли одни, искали группу здесь. Группе Хона не был нужен другой член группы, таким образом, они собирались охотиться только с их группой. 
   Именно тогда Виид вышел из равнин. Его черная мантия трепетала, когда он шел прямо к Крепости Ембрю. Виид пришел и заговорил с теми, кто осматривался в разрушенной крепости. 
   - Все ... Вам, возможно, нужно задание? 
   - ...? 
   - Я разделю задание, которое я получил. Это - задание трудности B. 
   Это было задание трудности, с которым Виид мог или не мог, быть в состоянии справится. Это было подземелье, таким образом, он не мог взять с собой свои скульптуры, и внутри был лабиринт, таким образом, на это уйдёт много времени. 
   - Что это за задание? - Женщина Элэменталист со светлыми волосами спросила в любопытстве. 
   Бог Войны Виид. Мнения о нем были все еще разделены, но это было задание фигурой которого, как верили многие, был Бог Войны. 
   - Это - Спасение Заключенных церкви Маталоста. Это - часть связанных заданий, которые я делаю. 
   - Действительно? 
   Даже если бы Виид разделил связанные задания, то люди, которые присоединились в середине, не были бы в состоянии получить последующие задания, так как они не начали с начала. Если бы это задание было бы закончено, то их приключения закончились бы вместе с ним. Но несмотря на это, это было предложение от которого они не могли отказаться. 
   Большинство тех, кто приехал сюда, услышало слухи о церкви Маталоста, которая была связана с армией Воскресения. 
   - Это - место, связанное с армией Воскресения и Деймондом, правильно? 
   - Да. Я думаю так. 
   В то время как Виид останавливал заговор церкви Ембрю, Священники Воскрешения стали неспособными призывать Демонических Духов с мертвыми призраками. Это не была просто борьба с церковью Ембрю, но это был шанс для Виида, чтобы стать еще более известным как авантюрист. Из-за этого армия Воскрешения была в настоящее время неспособна увеличить их силы и поддерживала их осаду форта Один. 
   - Где местоположение задания? 
   - Прямо здесь это - подземная тюрьма. 
   - Действительно? 
   Игроки в Крепости Ембрю, включая Елементалистов, поторопились приблизится к Вииду. Они собирались получить связанное задание, так как это было очень хорошие задание! 
   - Пожалуйста, поделитесь со мной, Виид Ним! 
   Спасибо. Пожалуйста, разделите задание, ради которого вы упорно работали, чтобы получить его. 
   Виид улыбнулся, когда он заговорил с теми, кто благодарил его. - Однако я возьму одиночный сбор за участие. Это - 800 Золотых. 
   - ... 
   Задание трудности В связанное с церковью Маталоста! Даже если бы связанные задания не продолжились для них, то они могли бы получить вознаграждение за другие задания, наряду с опытом и Известностью. 
   Виид был тем, кто делал деньги от бесконечных грабежей и жульнических сборов! 



Глава 4. 1 Очень Трогательный Медяк 



   В то время как экспедиция занималась заданием церкви Маталоста, Виид, делал скульптуры. Поскольку подвал Крепости Ембрю превратился в огромную темницу, это не было чем-то, что могло быть решено за день. 
   - Нет никакого конца миру Ваяния. 
   Ваяние развивалось и изменялось в течении тысяч лет. Наряду с рисованием, его можно было назвать основой искусства. 
   Виид постоянно создавал скульптуры животных, таких как олени, кролики, овцы, волки и лисы. 
   - Этих - парней, я сделал так много, что сыт ими по горло. 
   Он ярко помнил времена, когда он продавал их всего по несколько Медяков как подарки в Королевстве Розенхейм. В те дни он был новичком, мечтающим о заработке гор Медяков и веселом проведении времени. Тогда, он ваял только главные особенности и делал их милыми с его начальным уровнем Ваяния. 
   - Чем более простыми и более восхитительными они были, тем лучше сувениры продавались. 
   Для них необходимо было быть легкими, таким образом, вес не будет обременителен. Однако олень и волк которых делал сейчас Виид были другими. 
   - Теперь я должен попытаться сделать настоящего волка и оленя. 
   Виид сделал форму оленя в три раза большую его реального размера. К тому же, он использовал как материалы драгоценные камни, такие как гранит и перидот. Он ваял простые, невинные яркие глаза оленя, круглый нос, тонкое тело и реалистичные ноги более чем два дня. 
   Звень! 


   Вы закончили Статую Пятнистого Оленя. 

   Работа наполнена страстью Скульптора. 

   Обычное животное было создано скульптором но оно было сделано с квалифицированными методами и искренностью Скульптора. 

   Немного печально, что скульптура не представляет творческую идею или новый вызов. Однако она определенно достойна того, чтобы быть названной самым выдающимся оленем среди бесчисленного числа оленей на континенте. Это настолько реалистичная работа, что волки будут принимать его за настоящего оленя из далека и прибегут суда. 

   Художественная ценность: работа Мастера Скульптора Виида. 72. 

   Специальные опции: Тот, кто увидит Статую Пятнистого Оленя, увеличит его Удачу на 27% в течение дня. Увеличивает скорость размножения оленей поблизости на 350%. Также увеличивает скорость размножения волков на 230%. Улучшает качество кожи и пищевых ингредиентов из оленей. Интеллект оленя увеличился и монстры теперь не смогут легко на него охотиться. Увеличивает вероятность появления многочисленных стад оленей. 


   Умение скульптурного мастерства увеличилось. 

   Известность увеличилась на 6. 

   Характеристика Искусства увеличилась на 2. 

   Художественная ценность статуи оленя не была большой, потому что он ваял её много раз прежде, и она была распространена. Однако, опции были тем, к чему стремился Виид. 
   - Не было ничего более легкого, чем охота на оленей в те дни когда вы были новичком. 
   Олени не убегали бы, даже если бы Вы были рядом, так как у них не было страха перед людьми, и это было выгодное животное, от которого Вы могли даже получить мясо и кожу. 
   Виид обратил немного больше внимания, когда он вырезал лису и черного медведя. Он изобразил черного медведя чрезвычайно отчаянно метящего дерево его передними лапами, а лиса была 9-хвостой лисой. 


   Изобилие черных медведей, бродящих вокруг Моры, увеличилось. 

   Лисы стали более умными и многочисленными. 

   Монстров для охоты новичков, стало в изобилии. 

   - Кожа и мясо пойдут на улучшение существования жителей Моры. 
   Так как жители Моры обладали выдающимися умениями Шитья, кожа животных имела высокую цену. Это было очень позитивным событием для трудно составляемого бюджета новичков! 
   - Должен ли я назвать это счастьем, которое растет, чем больше оно разделяется? 
   Чем богаче игроки в Море становились, тем больше он получал от этого выгоду. Виид устанавливал скульптуры животных с таким ходом мыслей. Используя профессию скульптора по полной, он вызывал огромные изменения в городе. 
   Mууууууууууу! 
   Число коров увеличилось, благодаря Желтоватому. 
   В прошлом, когда Мора была занята Вампирами, не было даже никаких признаков коров. Из-за отсутствия способности разводить рогатый скот, продовольственная ситуация была настолько плоха, что Деревенский Староста должен был есть земляные бататы. Позже, несколько коров, было привезено торговцами, и разводились игроками, которые выбрали такие профессии как Фермер, Пастух, и Дрессировщик Животных. Сараи были построены, и было изменение в коровах, которые росли, ев свежую траву. Ночью, коровы размножались бы в сараях. Кроме того, если бы Желтоватый вошел и вышел бы из сарая, телки внутри были бы беременны со 100% вероятностью! Родились бы крепкие и превосходные телята. 
   Коровы, которые бродили по Северу, формировали стада и приходили в Мору. Желтоватый был действительно Императором Быков! Добыча также увеличилась, потому что бизоны и буйволы размножались. 
   Однако скульптуры Виид собирался сделать с его истинной заботой, и внимание не было приковано к животным. 
   - Я должен сделать специальные скульптуры. 
   Гигантская скульптура, сделанная из бронзы, меди или смешанных металлов! 
   С его Средним умением Кузнечного дела он мог легко извлекать сырье, поместив снаряжение или очень дешевое оружие в печь. 
   Виид послал шепот. 
   Мануе. 
   Да. 
   Есть что-то, что я хочу, чтобы Вы подготовили для меня. 
   Что это, пожалуйста, говорите. 
   Пожалуйста, купите неограниченное количество оружия, брони и металла, стоимостью в меньше чем 1 Золотой каждый. 
   Это не трудно вообще. Но действительно ли надо мне, собрать их как можно больше? 
   Да. 
   И да, что относительно оплаты? 
   Мануе поднял щекотливую тему. Хотя они были в близких отношениях, он не мог заниматься делом бесплатно! Однако Мануе хорошо знал, что было не легко получить деньги от Виида. 
   За выполнение поручения я дам Вам информацию, от которой Вы можете заработать деньги. 
   Хорошая информация была иногда более ценной, чем золото для Торговца. Не было никакого подвоха, если это была информация, данная Виидом, кто даже обманывал маленьких детей, чтобы получить деньги. 
   Хорошо. Вы можете рассчитывать на меня. 
   Мануе использовал магазины принадлежащие ему, чтобы скупить металлическое снаряжение. Так как снаряжение могло быть продано удобно по достойной цене, новички приветствовали его. 
   - Но почему тот Торговец покупает так много дешевого оружия и брони? 
   - Очевидно это - запрос от лорда Моры. Лорд Моры делает его ради новичков. 
   - Как и ожидалось. Мора имела низкие налоги и никаких сборов за охотничьи угодья. Действительно можно назвать её раем, по сравнению с Центральным Континентом. 
   Благоприятные похвали Лорда продолжали расти. 
   Мануе собирал снаряжение, он принимал его рядом со статуей богини Фреи на искусственном озере. Была накоплена целая гора снаряжения, этого было достаточно, чтобы напомнить о кладбище старых автомобилей или свалке из реальности. 
   Виид мобилизовал кузнецов Моры, чтобы растопить огромную печь. 
   Злоупотребление его власти как Лорда! 
   Хотя там было довольно большое количество производственных запросов об оружии и броне от игроков, не было никаких жалоб, поскольку прошел слух, что это было для строительства скульптуры. Это было, потому что они знали, насколько полезной скульптура была, как только она была закончена. Было даже значительное число людей, которое обратилось с просьбами, чтобы сделать скульптуру, касающуюся их профессии. 
   Однако Виид уже решил, какую скульптуру он создаст. 
   - Мне нужны тонны расплавленного металла. 
   Он нанял Кузнецов, чтобы извлечь сырье различных полезных ископаемых. Среди металлов извлеченных Виидом он решил использовать медь. 
   С её низкой ценой и хорошим цветом, она была широко распространенным материалом для оружия новичков! Фактически, было нормально продать медное оружие в магазин или выбросить его, когда Вы добирались до уровня 20. Это было, потому что у него были плохая прочность и урон, таким образом, оно будет часто ломаться посреди борьбы. 
   - Но для материалов скульптурного ремесла, она была - благословением. 
   Прочность не была особенно важна для скульптуры. Огромная скульптура была чрезвычайно плотной, таким образом, не было почти никакого беспокойства о прочности или повреждении. Было даже лучше, если цвет был более красивым, как у меди. 
   - Грязевой Человек. 
   - Приветствую Виида, человека с абсолютным обаянием! Я пришел по вашему требованию, Хозяин. 
   Как за его создателем, дух земли следовал за Виидом с чрезвычайной верой! 
   - Есть что-то, в чём я могу вам помочь. 
   - Просто прикажете мне, что-либо. Даже если мое тело будет разрушено, то я все равно буду следовать за вами. 
   Грязевой Человек прошел полный ментальный тренинг. 
   Виид приказал грязевому человеку. 
   - Соберите грязь. 
   - ... 
   - Вы должны собрать много её. 
   Задача, для которой он вызвал духа земли, состояла в том, чтобы просто собрать грязь. 
   - Да, Хозяин. 
   Грязевой Человек собрал огромное количество грязи мгновенно. Это была грязь, которая была смешана из очищенного зернистого ила и чистой воды озера. Грязь, которую он собрал, можно было даже назвать болотом. 
   Виид пошел вперёд с закатанными рукавами. 
   - Тогда давайте сделаем это. 
   - Что бы вы хотели чтобы я сделал? 
   - Мы должны начать строительство с основания. Мы должны должным образом положить фундамент. 
   Грязь была материалом, в котором он был уверен больше всего. Как ребенок, он использовал грязь, чтобы сделать дом или дамбу и играл с ней каждый раз, когда шел дождь. Игру с грязью можно было назвать детскими шалостями для него! 
   `Она даже не стоит денег, я мог играть с ней так, как я хотел, пока шел дождь'. 
   Мальчик, который тихо играл в грязи в сезон дождей, будучи мокрым вырос и стал Виидом. 
   Опыт той работы также подтверждал свою значимость на стройплощадке. Он имел превосходный контроль в отношении смешивания цемента, песка и води! Он мог гладко замазывать силиконом трещины в ванной. Это было благодаря опыту, который он заработал посредством игры в грязи. 
   - Люди развивают весь свой потенциал, когда они молоды, в конце концов. 
   Виид применил его опыт и создал огромную форму из грязи. Её высота была на уровне 12 этажного здания! Это была форма, которая была сделана, из грязи с помощью грязевого человека, уплотнив ее мастерком и сгладив ее ножом для ваяния. 
   Проблема состояла в том, что независимо от того, насколько дешевой медь была, она возьмет огромную сумму денег, чтобы заполнить всё внутри. 
   - Грязевой Человек. 
   - Да, Хозяин! 
   - Ты любишь сауну? 
   - Что такое сауна? 
   - Есть что-то зовущееся глиняной сауной. И так как Вы - дух земли, Вы не умрёте от высокой температуры так или иначе ... Прежде всего опыт важен. Возьмите своих друзей туда. 
   Виид пригрозил Грязевому Человеку и приказал ему заполнить внутреннюю часть огромной формы. Тогда он влил медный материал. 
   Боль, боль, боль! 
   Огромная медная скульптура, которая появилась как только грязевая корка была убрана! Это была скульптура, сделанная благодаря жертве Грязевого Человека. 
   Она напоминала по форме гигантскую и ловкую ящерицу. Черный Имуги с маленькими, атрофированными ногами! 
   Так как она еще не была завершена, он должен был сделать форму более подробной. 
   - Будет легко сделать голову. 
   Он ваял голову изящно, смотря на главу Имуги, которую он имел. 
   - Определение! 


   Глава черного Имуги Фреякса 

   Прочность: 1,671/3,200. 

   Голова Имуги. Сохраняет неизвестную силу. 

   Кажется трудным обращаться с ней безопасно. 

   Опции: Может использоваться в изготовлении специальной продукции. 

   По правде он не знал для чего была нужна голова Имуги. 
   - Поскольку это монстр высокого уровня он никогда раньше не был пойман. 
   Было трудно гарантировать победу, даже когда вся гильдия охотилась за монстром класса босса уровня 400. Даже если бы они победили, то они понесли бы огромные потери! 
   Даже монстры подобные королю Гидре никогда не выслеживались прежде, таким образом, Виид был первым кто убил Черного Имуги. 
   Виид закончил ваять голову Имуги, крылья, туловище, и даже пальцы ног с великолепной проработкой. 
   Противник, с которым Виид лично боролся прежде, он даже, сделал ему страшную угрожающую внешность. С его широко распростёртыми крыльями Имуги крутил свою длинную шею. 
   Скульптура, которая смотрела свысока на тех кто был ниже её с реалистичными глазами и мордой! 
   Звень! 


   Пожалуйста дайте имя скульптуре, которую Вы сделали. 

   - Гм. 
   Виид посмотрел на скульптуру немного. 
   Скульптура чувствовалась столь живой, что она заставила его вспомнить в подробностях сражение с Черным Имуги. 
   - Очень Сильный Имуги. 


   `Очень Сильный Имуги', правильно? 

   - Да. 
   Звень! 


   Возвышенная скульптура монстра, Выдающееся произведение `Очень Сильный Имуги' было закончено! 

   Выдающееся произведение сделанное Вечным Скульптором! 

   Скульптура создана с использованием металла. Это - работа, которая будет превосходным примером для Скульпторов, которые осваивают навык Кузнечного дела, чтобы делать скульптуры с более широкими взглядами. 

   Черный Имуги Фреякс, на которого охотились на реке Плача был сделан скульптурным умением. Работа, которая отлично воспроизводит Фреякса в жизни, Имуги, который являлся великим злом на Версальском Континенте, теперь стал всего лишь скульптурой. Скульптура будет напоминанием силы Темного Имуги Фреякса. 

   Художественная ценность: Работа того, кто идет путём подлинных работ. 10,921. 

   Специальные опции: 

   У того кто посмотрит на статую Очень Сильного Имуги, здоровье и регенерация Манны увеличится на 31% в течение дня. 

   Все Характеристики увеличатся на 15. 

   Характеристика Мудрости и Интеллекта увеличатся на 54. 

   Приведёт к быстрому увеличению монстров Типа змея. 

   Уменьшает агрессию монстров наполовину. 

   Уменьшает слышимость передвижения Воров и Убийц в подземельях на 37% и усиливает эффект умения Скрытности. 

   Эффекты не складываются с другими скульптурами. 

   Число Выдающихся произведений, законченных до сих пор: 6 

   Умение мастерства скульптуры было улучшено. 

   Ремесло было улучшено. 

   Уровень Понимания Скульптур увеличился на 1. 

   Известность увеличилась на 912. 

   Характеристика Искусства увеличилась на 17. 

   Выносливость увеличилась на 3. 

   Стойкость увеличилась на 19. 

   Мудрость увеличилась на 7. 

   За создания Виидающейся скульптуры Вся Характеристика увеличилась на еще 3 пункта. 

   - Проверить умение Скульптуры! 


   Продвинутый 6 уровень Ваяния(99%): Можно ваять. Красивая скульптура может быть продана за высокую цену. 

   Вы можете распространить свое имя по Континенту, делая великолепные скульптуры. 

   Используется для поднятия близости с женщинами. 

   Оставался только 1% до того как Скульптурное искусство перейдёт на новый уровень. 
   - Великолепной или Грандиозной скульптуры будет достаточно, чтобы поднять его. 
   Даже при том, что умение Ваяния не повышалось быстро, он вычислил, что еще одной скульптуры будет достаточно. Когда его умение Ваяния, которое было очень трудно поднять, достигнет уровня 7, ему останется ещё только 3 уровня до того как он станет Мастером. 
   Виид сделал скульптуру короля Гидры, использую дешевую обычную медь. Прекрасная скульптура короля Гидры великолепного размера была сделана. Он сделал ее рядом со статуей богини Фрея, она отлично туда вписалась. 
   Домашние животное очаровательной Богини, это было существо, которое казалось спасет ее от любой опасности. Или это был мерзкий король Гидра, который угрожал жизни Богини! Черная скульптура Имуги была сделана с левой стороны от неё, а с правой стороны от неё был 9-головый король Гидра. 
   Особенности Моры сильно выросли, поскольку уровень умения Ваяния Виида поднялся. 


   Продвинутое умение Ваяния поднялось до уровня 7. Ваше ваяние станет удивительно подробным и тонким. 

   Поскольку Ваш глаз для искусства развивается, характеристики Мудрости и Интеллекта увеличатся на 52. Харизма увеличивается на 39. 



   Ваяние было умением, которое никогда не предавало его. Когда он приблизился к Основному уровню, он получал значительные увеличения каждый раз, когда его умение повышалось на уровень. Помимо очевидных изменений, были различные эффекты в каждой области, например его цветовая палитра, становилась более разнообразной когда использовалось умение Лунной Скульптуры. 
   - Ну, я предполагаю, что должен просто использовать оставшийся метал. 
   Так как он уже были расплавленным материалом, Виид решил сделать огромную броню, поскольку у него было свободное время. Она были броней в которую могли поместится туловища короля Гидры и Темного Имуги. 
   - Я должен предпринять новые попытки для поднятия умения Кузнечного дела. 
   Его мастерство не увеличилось бы вообще, даже если бы он сделал простой полуторный меч из сырья, которое он сделал из расплавленных смешанных металлов. Вместо этого, он сделал броню, которую могли использовать огромные монстры. 
   - Если мне позже понадобятся деньги, будет удобно расплавить её и снова и продать. 
   Это было фактически методом, часто используемым среди Кузнецов, которые не имели много наличных денег. Они сделали бы меч или броню и расплавили бы ее снова. Хотя это походит на трату их усилий и тяжелую работу, это был способ избавиться от чего-то, когда они не могли найти покупателя или сделали плохой продукт из драгоценных материалов. 


   Чрезвычайно огромная броня 

   Прочность 2,060/2,060. 

   Защита 269. 

   Работа созданная Кузнецом с выдающимся талантом. 

   Продукт сделан с художественным смыслом. Хотя она обладает огромной защитой, она слишком большая и тяжелая, таким образом, не кажется, что она будет очень полезной. 

   С Серебром и Мифрилом, смешанным в ней у неё есть небольшое сопротивление магии. 

   Ограничения: 1,980 Силы. Только для крупных монстров. Окружность туловища по крайней мере 170 метров. 

   Опции: - 210 Ловкости. Почти неразрушимая. Абсолютная защита против маленького оружия. Волшебное Сопротивление +3%. 


   Умение кузнечного дела увеличилось до Среднего 4 уровня. Нападение и защита созданных предметов будут увеличены в зависимости от стоимости набора. Осадное оружие улучшит точность и диапазон. 

   Работая с молотком, Сила повысилась на 2. 

   За то что была сделана специальная броня, Известность увеличилась на 13. 

   Умение Кузнечного дела наконец достигло 4 Среднего уровня. 
   После брони короля Гидры Виид сделал броню Имуги более тонкой. 
   - Толщина не должна превышать 1 сантиметр. 
   Она была все еще толстой и тяжелой даже тогда, но это было сделано для сохранения сырья. 
   Целая гора материалов, которую купил Мануе, была почти полностью исчерпана. Уменьшающейся груды снаряжения было достаточно, чтобы заставить новичков, Клириков и Паладинов, которые приходили каждый день, чтобы наблюдать за тем, как от делает скульптуры перед статуей Богини потерять самообладание. 
   - Он использовал все это снаряжение. 
   - Монстр, он - действительно монстр. Говорят, что Лорд Моры - воплощение тяжелого труда; это действительно верно. 
   Новички, начинающие в Море, стали решительными, когда они смотрели на статую Богини и две гигантских статуи монстров смотрящих на стены замка. Скульптуры, которые были сделаны, из старого снаряжения, стали примерами тяжелой работы для новичков. 
   Теперь Виид закончил все скульптуры, которые он запланировал создать в Море. Это было чувство свободы, как будто он покончил со стиркой, которая накапливалась очень долго. Однако он все еще не получил отчет о завершении задания от экспедиции, которая пошла в подземную тюрьму Крепости Ембрю. Это был очень сложный лабиринт и было много ловушек, таким образом, было много жертв. 
   - Тогда я думаю, что решу запрос, который я отложил. 
   Просьба сделать скульптуру дочери за 1 Медяк. 
   Он заплатил целых 4,000 Золотых Темному Союзу Геймеров, чтобы они провели расследование в королевстве Риттен о Мандоле и его жене для этого запроса. 
   - Даже если награда за запрос - 1 Медяк, я не могу выполнить его спустя рукава. 
   Виид запланировал ваять их ребенка из лучших материалов. Материалом стала кожа Имуги и Гидры! 
   - Я не буду в состоянии сделать броню или одежду из-за недостатков так или иначе. 
   Он использовал неповрежденную часть кожи, чтобы сделать куклу восхитительной девочки. 
   Навыки кузнечного дела не были единственными, которые он использовал в Ваянии. Он сделал куклу как живой используя Шитьё. 
   Нет никакого предела ваянию. Источник ваяния был бесконечным воображением. 
   - Я поставлю свою гордость как Скульптора на кон и сделаю скульптуру Выдающимся произведением по крайней мере. 
   Честно, было что-то еще, чего он ожидал. 
   - Задание за 1 Медяк. Хеухеухеухеу! 
   Мандол был буржуазным игроком, который даже носил Мифриловые Ботинки. Это означало, что он был изначально из богатой семьи или имел чрезвычайно высокий уровень. 
   - Могло быть даже все сразу. Даже если у Вас есть деньги, чтобы купить Мифриловые Ботинки, это - предмет, который не может быть одет, если Ваш уровень не достаточен. 
   Он был также семейным парнем, который нежно любил его жену и семью. Хотя он только попросил 1 Медяк, это было не всё, что он собирался получить! 
   Если Вы сделаете благородный поступок и скромные действия, то удача придёт к вам. 
   Виид желал Мифриловые Ботинки Мандола. 



Глава 5. Визит Союн в Дом 



   Повседневная жизнь Наполовину Жареного Наполовину В специях. 
   Ко-ко-ко. 
   Его гребешок вырос с достоинством, и у него был великолепный внешний вид корейского цыпленка. Он гулял во дворе клюя земляных червей как деликатес. 
   - Союн, Ваша еда здесь. 
   Его жизнь шла мирно без любых угроз для жизни, разделяя еду с ним Союн была совершенно радостна. Радость от сидения между хорошо обрезаниями бансаями и дремотой! С его полным животом и теплой спиной, не было ничего большего, чего можно было пожелать в его повседневной жизни. Поскольку Союн погладила его нежно, он даже потерся о нее. 
   Он жил так счастливо, как цыпленок может жить. 
   Однако Союн всегда жалела его. 
   `Я сожалею, что не могу быть здесь с Вами'. 
   Это было потому что Наполовину Жареный Наполовину Вспецыях был один, когда она была в капсуле или в школе. 
   Кудах, кудах, кудах, кудах. 
   Наполовину Жареный Наполовину Вспецыях качал головой назад и вперед, когда он гулял во дворе больницы. 
   Союн думала, `Я приведу ... друга для Вас'. 

* * * 

   Середина семестра, фестиваль и спортивные состязания закончились, и теперь оставалось всего 2 недели до летних каникул. 
   Ли Хён ворчал бесконечные жалобы. 
   - Что это за университет. Разве обучение в университете не может быть сокращено к 3 или 2 годам, как во время военной службы" 
   Смотря на то, что он должен был продолжать платить за дорогое обучение в течение еще трех с половиной лет, его будущее, было темным. Чувства преступника о сокращении тюремного срока в концентрационном лагере или тюрьме походили на это. 
   - Даже если я закончу университет, и получу диплом об окончании, он не гарантирует мне работы в иностранной компании, и он не предоставит мне бесплатную пожизненную медицинскую страховку также... 
   Бесконечное размышление о непрактичности университета разворачивалось. 
   Когда он смотрел на бары, капсульные комнаты и рестораны на главной улице перед университетом, он стал волноваться об образовании и даже будущем нации. 
   - Перед университетом должны быть только сельхозугодия или приливная отмель. Когда Вы голодны, Вы можете быстро приготовить рис в старой рисоварке и съесть закуску, а осенью Вы можете помочь со сбором урожая также. Приливная отмель ... всегда является ценным складом еды. Вы можете поехать рыбачить на лодке или пойти забросить сеть. 
   На приливной отмели единственный заброс обеспечил бы вас едой. Вы могли поймать там такие вещи как свежая устрица и осьминог и съесть их, опустив в пасту чили. Так как Вы могли поймать рыбу, забросив удочку, это убивало двух птиц одним камнем! 
   - Не было бы никакой потребности строить отдельный кафетерий... 
   Это можно было назвать символом сельского образования. Студенты колледжа, наслаждающиеся рыбалкой, во время чтения и дружбы, которая расцветала бы, пока тушилось бы пряное мясо рыбы. Перед университетом, вместо баров, салонов, магазинов одежды и маникюрных салонов, рыболовный дисконтный аукционный зал должен был быть построен. 
   Как обычно, Ли Хён пошел на лужайку во время обеда и съел ланч, лежащий на его месте. Союн сидела рядом с ним, съедая ланч вместе. 
   Ли Хён взял гарнир палочками для еды и поместил его в его рот. 
   `Да, это восхитительно'. 
   Ланч, который начался с кимбаба, продолжился суши, и сегодня это были жареные на гриле мясные ребрышки. 
   `Теплые. Это еще даже не остыли'. 
   Ли Хён даже не знал что коробка для завтрака, ставилась под солнечные лучи для сохранения теплой еды. Он был просто рад, что мог есть ребрышки без затрат. 
   `Так вот каков вкус жареных рёбрышек'. 
   Вовремя его учебы в средней и старшей школе он не мог использовать школьный кафетерий, потому что он не вносил плату за ланч. Несмотря на это, конечно он не мог обойтись без помощи еды, таким образом, он тайно прокрадывался и брал поднос с ланчем. Он провел свои школьные дни, тайно съедая украденную еду, которая не елась с комфортом. 
   Насколько он завидовал своим одноклассникам, когда они ели ланчи, которые делали их родители с большой любовью. 
   - ... 
   Союн немного нервничала, поскольку она наблюдала за Ли Хёном счастливо съедающим ланч. Казалось, что она кратко улыбнется. Ее улыбающееся лицо могло сделать человека счастливым, но шанс увидеть его был действительно редок. Однако, холодное и морозное выражение Союн, как то когда он сделал первую статую богини Фреи, почти исчезло. 
   Союн даже принесла ячменный чай; она налила его в чашку и дала его Ли Хёнуя. 
   - Мм, спасибо. 
   После того как Ли Хён сделал только один глоток ячменного чая он сказал с неохотой: 
   - Не ешьте только овощи; Вы хотите съесть 1 рёбрышко также? 
   Ничто не давалось бесплатно. Она злобно всё просчитала, симулируя доброту и налив ему ячменный чай, она хотела получить рёбрышки также! 
   `Хотя кажется, что она стала немного более приятной недавно ...' 
   Не осознавая, что человеком, тайно оставляющим ланчи, была Союн, Ли Хён действовал как человек, обладающий огромной властью. 
   Союн покачала головой туда сюда. Она была сыта просто наблюдая как он ест. 
   Ли Хён спросил еще раз. - Тогда два рёбрышка ...? 
   - ... 
   - Я должен дать Вам т-три? 
   Сколько рёбрышек она стремилась получить от него за единственную чашку ячменного чая, она хмурилась! 
   Однажды был случай, когда он разделил ланч с Союн, и она съела его кимбаб наугад. 
   Воспоминания того времени продолжали трещать в его голове. 
   Ли Хён вздохнул. `Я не мелкий человек. Я должен делится иногда также'. 
   Когда он был ребенком, он когда-то пошел к своим друзьям, держа в руках просто ложку, и получил еду. Поскольку он вспомнил, то жалобное чувство, то смог понять вид Союн. 
   - Просто ешьте спокойно. Так как я никогда не ел большого количества мяса ... я имею в виду, потому что мне оно не очень нравится. Ешьте столько сколько хотите. 
   Ли Хён взял одно из рёбрышек и положил его сверху рисовой коробки Союн. 
   Союн тщательно открыла ее рот и съела его. 
   Это был такой прекрасный вид что мог унести чувства. 
   После того как он немного насладился этим видом, Ли Хён также съел рёбрышки. 
   Жов жов. 
   Он не мог отдать ей большую часть гарнира, столь вкусного как эти рёбрышки. 
   - Почему они так восхитительны? Что это за мясо что тает во рту, оно тает. 
   Виид того, что он держал ребрышки в обеих руках и ел их после того как сказал ей есть столько сколько она желает! 
   Ли Хён освободил коробку для завтрака начисто, не оставив даже единственного рисового зерна. Конечно, он даже оставил позади то что поделился одним рёбрышком с Союн в конце. Он оставил коробку такой чистой, что был доволен собой. 
   `У нее не будет жалоб, если она съест три рёбрышка'. 
   Затем как обычно он вытащил записку, которая шла с ланчем, чтобы прочитать её. 
   - Скажет ли она мне, спасибо что счастливо поели сегодня также? Даже если я не знаю, кто это, она - действительно сердечная леди. 
   Но слова, написанные на записке, вытащенной Ли Хён отличались от обычных. 


   У меня есть просьба. 

   У Вас есть время сегодня после занятий? 

   Это был вызов скрытого таинственного ангела, который делал ему ланчи. 
   С каким аппетитом он ел еду, что она готовила. Его рот заполнялся слюной, когда время обеда наступало. К счастью он пришел сегодня и даже смог съесть такие вкусные рёбрышки. 
   Союн наблюдала за реакцией Ли Хёна с яркими глазами. 
   - Мне будет любопытно узнать кто это, это хорошо. 
   С благодарным сердцем Ли Хён написал свой ответ. 
   Мой класс в бизнес холе на 3-м этаже, комната B07, заканчиваю в 4. Пожалуйста, приходите, если Вы можете. 

* * * 

   Когда время конца занятий приблизилось к своему концу, Ли Хён стал немного осторожным. 
   - Какая женщина - она в действительности? 
   Смотря на ее умение кулинарии, она была впечатляющей. 
   - Ее ошибка в том - то, что она использует роскошные компоненты слишком щедро и что она использует только известную коробку для завтрака, но я не думаю, что она будет плохой женщиной. 
   Ли Хён уже создал своего таинственного ангела в его воображении. 
   - Хуху. 
   Включая Чой Сан-Джуна, Парк Со-Джо и Ли Ю-Джунга, другие услышали о таинственном ангеле, который делал ланчи для Ли Хёна. Так как она наконец появилась бы сегодня, это был главный шанс утолить их любопытство. 
   Чой Сан-Джун покачал головой сознательно. 
   - Да ладно вам хён! Разве Вы не можете сказать сразу? Нету никакой девушки, которая приносит вам ланч, на самом деле. Это не нормально в наши дни. Ю-Джунг, разве я неправ? 
   - Если быть честным ..., странно, что она не показала себя до сих пор даже, помещая коробку для завтрака в то же самое место больше месяца. Не ожидайте слишком много, oппa. 
   - Хёнг, Вы слышали то, что Ю-Джунг сказал, правильно? Таинственный ангел - что-то, что бывает только в фэнтезийных историях. Она может быть даже быть старим преподавателем или кем-то, кто пришел из сообщества социального обеспечения. 
   Несмотря на это, улыбка не сходила с губ Ли Хёна. 
   У то что она приготовила блюдо для него, много для него значило. 
   - Человек, который вкладывает всего себя в приготовление блюда для кого-то еще ... не может быть, чтобы она была плохой девушкой. 
   Личные отношения Ли Хёна не были нормальными также. Давай столько же, сколько получаешь. Так как она упаковала его ланч, он просто пришел к очевидному заключению, что она была хорошим ребенком! 
   - Тогда хорошо сегодня поработали. Приходите со своими выполненными заданиями. 
   Преподаватель покинул класс, и студенты собирали свои сумки один за другим. Однако были все еще студенты, собравшиеся вокруг Ли Хёна. 
   - Что за человек вы думаете придёт? 
   - Просто смотрите, это будет старый человек. Это мог бы быть студент из отдела физкультуры. 
   Это напомнило ему студентов боевых искусств из отдела PE(военной подготовки), которые кланялись Ли Хёну каждый раз, когда они видели его. 
   Студенты, которые собирались покинуть область вокруг двери класса, стали смирно как будто были заморожены. 
   - Чертовски хороша! Это - старшая Союн. 
   - Ха, у неё будет здесь следующая пара? 
   Официальная богиня университета Кореи! 
   Союн вошла в класс. Одетая в чрезвычайно великолепное зеленое платье, она несла коробку для завтраков в одной руке. 
   - Этого не может быть ... 
   Мышцы лица студентов были искривлены. Они знали, что человек, который делал ланчи для Ли Хёна, должен был прийти сегодня. 
   - Значит ланч сделанный богиней беспощадно входил в рот того хёна? 
   - Эта трагедия! 
   Потрясенными и обеспокоенными били студенты мужского пола! 
   Ли Хён также чувствовал, что его значительно дурачили. Часто встречая Союн тут и там, большая часть его начальной неловкости и осторожности уменьшилась. Они прошли МП (тренировку на острове) и фестиваль, и он мог даже сказать, что они стали в некотором роде друзьями, съедая ланч вместе. Союн действительно часто приходила ему в голову, и теперь он мог даже позволить себе вскользь улыбнутся. 
   Однако для Союн, быть владельцем коробки для завтрака, он был неизбежно напряжен. 
   `С каким секретным желанием она ...' 
   Ли Хён был подозрителен с самого начала. Он был виновен в том, что не был встревожен и беззаботно, поедал ланч. 
   Правильно! Это не было хорошо. Это было глупо и не отличалось от того, чтобы быть обманутым кредитной компанией, которая говорит, что позволит Вам взять деньги в долг на десять дней без процентов.' 
   Жестокое самобичевание о его небрежной грубой ошибке! 
   Союн приблизилась и достала записку. 


   Вы выслушаете мою просьбу, правильно? 

   Ли Хён дрожал как осина. `Таким образом, она нацеливалась на этот момент! И больше 1 месяца ...' 
   Свиньи также будут зарезаны после откормки. Она заставила его съесть много ланчей, запланированных для выполнения чрезмерной просьбы, надавив на эту уязвимость! 
   Однако Ли Хён не хотел жить с долгом. Интерес вырос бы на долге, и в конечном счете это будет болото из которого он никогда не сможет выбраться. 
   - Если это будет подходящий запрос в пределах выполнимости ... то я выслушаю его. 
   Как будто ожидая этого, она вытащила записку которую подготовила заранее. 


   Наполовину Жареному Наполовину в Спецыях нужен друг. 

   "Наполовину Жареный Наполовину в Спецыях?" Ли Хюн наклонил голову. 
   То отличительное имя не отличалось от цыплят, которых он разводил дома? 
   Он скоро понял, что она говорила о цыпленке, которого она взяла на MT(Острове Испытаний). 
   - Вам нужен цыпленок? 
   Союн кивнула. 
   Ли Хюн не скрыл своего наполняющего дыхание напряженность и спросил снова. - Курица, которая может откладывать яйца? 
   Союн только хотела принести ему друга. Она не думала о поле заранее. Однако, так как Наполовину в Спецыях был мужчиной, если бы это относилось к нему, то принести курицу было бы лучше. Союн кивнула снова. 
   При этом глаза Ли Хёна дрожали. Он вынуждал себя сопротивляться несравнимо мучительному выражению. 
   `Курица наседка - более дорогая ... та, которую мы растим прямо сейчас в особенности цыплёнок, который съел половину корней колокольчика, которые я сорвал в горах в прошлый раз'. 
   [T/N: Корень колокольчика - распространенная лекарственная трава.] 
   Несмотря на это, если бы он вычислил цену ланчей, то один цыпленок как расплата можно было бы считать довольно дёшево. 
   Ли Хён ответил утвердительно. 
   - Ладно. Хорошо ... я принесу её завтра. 
   Но Союн покачала головой. 


   Я хочу принести её после того как увижу ее сама. 

   В содержании записки, которую она подготовила заранее, Ли Хён подумал немного и согласился. 
   - Прекрасно. Вы можете выбрать ее сами. 
   Он тешил себя иллюзией, что их отношения испытывали недостаток в доверии. 
   `Кажется, что она хочет выбрать лучшего цыпленка, так как она приготовила много ланчей. Самого питательного и дорогого цыпленка'. 
   Цыплята разводились хорошо до чрезвычайно высокого масштаба. Курицы наседки даже летали бы вокруг тряся их крыльями вскоре после откладывания яйца. Так как они все имели туже самую стоимость как на рынке, он разрешил ей прийти к нему домой. 

* * * 

   Ли Хён пошел с Союн к нему домой. 
   Мужчины, которые видели ее на улице, останавливались молча, и протирали их глаза несколько раз перед тем, чтобы уставиться на нее снова. Мужчины и женщины не могли поднять их глаза. Было похоже, что они не могли поверить глазам, когда они смотрели на слишком красивую Союн. Их пристальные взгляды устремились на Союн, они не могли преодолеть свое любопытство и изучили человека, который шел рядом с ней. 
   `Какой удачливый человек идет рядом с такой женщиной?' 
   Ли Хён был чрезвычайно нормален, и носил поношенную футболку и потёртые синие джинсы. 
   `Почему ублюдок как этот ..., он использовал какую-то уязвимость?!' 
   `Он богат! Его семья определенно богата. Он - или богатый человек с тысячами миллионов Вон в юном возрасте или его наследство огромно'. 
   `Сила любви большая'. 
   Взгляды ревности и зависти выстреливали в него, но Ли Хён твердо стоял каждый раз, когда это происходило. 
   - Внешность не все в мире. Сердце также важно. 
   Он знал истинную личность Союн. Она была порочной, жестокой, и даже коварной. Плохая настолько, насколько мог быть человек! 
   Даже если ее лицо было так симпатично, что становилось трудно дышать, не было бы абсолютно никакой пользы, если бы Вы влюбились в нее из-за этого. 
   - Даже если женщина может готовить вполне прилично, и имеет много денег, худа, имеет хорошую фигуру, и симпатичная, носит довольно хорошую одежду и умная, это не обязательно хорошо. 
   Если бы она была достаточно умна, чтобы поступить в университет Кореи, то ее можно было считать блестящей. Даже при том, что они делали математику вместе, Союн решала практические задания в учебном пособии слишком легко. Она также быстро понимала и решала задания которые никто в классе не мог сделать. 
   - До некоторой степени это очень прискорбно для меня. 
   Ли Хён шел с высоко поднятой головой. 
   Союн неожиданно следовала за ним хорошо. То, что она не носила, высокие каблуки была часть причины, что ее шаги были также довольно быстры. От простого острого ощущения похода в дом Ли Хёна ее лицо покраснело до точки, что всё стало очевидно. Это был ее первый раз, посещения дома мужчины, и у нее были счастливые ожидания о том, какого цыпленка она должна принести как друга. 
   - Мы пришли. 
   Ли Хён вошел в уединенный район, открыл дверной замок его собственного дома. Было целых 7 замков на парадной двери! Требовался отдельный пароль и даже ключ карта. 
   Поскольку Союн приблизилась к дверному проему, Ли Хён заблокировал вход его телом. 
   - Я скажу это заранее, но Вы не можете войти в мой дом и просто касаться вещей. Я знаю, где все, хорошо? 
   Ли Хён был подозрителен и даже рассматривал ее как вора! Это было прежде всего, потому что посторонние не часто входили в его дом. Чой Дзи-хун иногда приходил, по приглашению Ли Ха-Ян, но она не приводила его, часто после того, как ремонт электроники был закончен. 
   Ли Хён был настороже. 
   Союн кивнула - ... 
   - Входите пока. 
   Союн вошла через дверь. 
   Гав, гав, гав! 
   Большая собака, размером с телёнка бежала вперёд махая ее хвостом затем она легла на живот и лаяла милым образом. Его восхитительный лай не соответствовал его большому телосложению. 
   Очаровательный Супчик, имя, которое Ли Ха-Ян дала ему! 
   Ли Хён объяснил поспешно: 
   - Он - собака, которую мы растим. Он - чрезвычайно опасный товарищ, таким образом, более безопасно отойти назад. 
   Когда Союн протянула прекрасную руку, Супчик даже вилял его хвостом отчаянно. 
   Обоняние собаки в 10,000 лучше, чем у человека. Он почуял подавленный аромат рёбрышек и запаха прошлого Наполовину Жареного Наполовину В Специях от Союн и стал дружелюбным по отношению к ней. 
   Точно так же, как, когда собаки становятся инстинктивно осторожными, когда они видят торговца собачим мясом, когда он увидел Союн, он подбежал с хорошим предчувствием, что она хороший человек и лаял приветствуя ее. Он бегал вокруг Союн, виляя его хвостом, когда он с энтузиазмом отметил свою приветственную встречу. 
   Ли Хён кричал: 
   - Эй, эй! Остановись, Супчик, ты собираешься укусить кого-то снова, правильно? Только на прошлой неделе Вы укусили кого-то и его госпитализировали. Нет. Уходите! 
   Гав, гав. 
   Супчик просто повилял его хвостом и спокойно возвратился в его конуру. Даже будучи ложно обвиненным в кусании кого-то, Супчик был совершенно послушен. 
   `Цыпленок - стоил несколько тысяч Вон на рынке, но Вы можете получить 200 тысяч, Вон (~200$) за собаку! Никогда в жизни!' 
   Супчик имел чрезвычайно пухлую плоть и был тренированным, таким образом, его мышцы были хороши. Они даже не продали его, когда дилер собачьего мяса пришел и предложил 350 тысяч (~ 350$) Вон, таким образом, было слишком позорно отдать его Союн. 

"..." 

   Союн приблизилась к проволочной клетке с поспешными шагами. В пределах проволочной сетки вокруг прыгали кролики. 
   Союн быстро написала в блокноте карандашом. 


   Я могу потрогать их? Это - мой первый раз, когда я так близко к кроликам. 

   "Вперёд. Ах да будьте осторожны 'поскольку не давно крольчихи, родили крольчат". 



   Крольчата? Где? 

   - Они в клетке. 
   Союн смотрела на кроликов в восхищении, как ребенок, съевший гамбургеры впервые. 
   Ли Хюн не забывал о санитарии, таким образом, внутренняя часть клетки была очень чистой и в хорошем состоянии. Была щедрая куча трав для кроликов, чтобы поесть, и молодые кролики с телами, шириной приблизительно в 2 или 3 пальца извивались в защищенном углу. Даже при том, что они были просто младенцами, у них были длинные уши, и их задние ноги перемещались, как будто они прыгали вокруг по земле! 
   - Аахххх. 
   Как будто она пела, восклицание вытекало из губ Союн! Это походило на симпатичный и четкий шепот. 
   Она цеплялась за клетку кроликов, всматриваясь сверкающими глазами. Неспособная тронуть младенцев, потому что они могли бы быть испуганы, ее выражение было полно чрезвычайного сожалея. 
   - Вы можете коснуться их. 
   - ... 
   Однако Союн была неспособна с готовностью коснуться их. 
   - Всё хорошо. Они - младенцы, которые еще даже не открыли их глаза. 
   Это не было тем, почему Союн волновалась, но Ли Хён провел руку через петлю и достал ребенка. 
   - Вот. 
   Когда он положил его на заднюю часть руки Союн, молодой кролик пнул ее слабо, поскольку он извивался. Союн охватила молодого кролика, как будто это была драгоценность и погладила его. Но она скоро положила его в кроличью клетку, потому что молодой кролик мог чувствовать себя беспокойно. 
   Даже впоследствии Союн не отходила от кроличьей клетки и сидела на корточках там без конца. 
   `Конечно, она не попросит, чтобы я дал ей одного!' Ли Хён все более и более становился встревоженным. Его младшая сестра еще не возвратилась из института. `Один дома с девушкой ... я должен быть абсолютно осторожным!' 
   Парень и девушка. 
   Это была нелепая ситуация. 
   Ли Хён сказал твердо: 
   - Давайте поспешим и пойдем, посмотрим цыплят! 
   Он приложил все усилия, чтобы отвести её от кроликов. 
   Союн хотела продолжать смотреть на молодых кроликов, которые еще даже не открыли их глаза. Она влюбилась в восхитительный вид кроликов собравшихся рядом с кроликом мамой. Виид беспечного кролика мамы с её щеками, наполненными морковью! Однако Союн оставила их позади ее с большим сожалением, чтобы позволить кроликам отдыхать удобно и пошла на задний двор, где были цыплята. 
   Ко-ко-ко. 
   Кукареку! 
   Корейские цыплята поднимались вверх на стойку и суетились как птицы. Курицы клевали еду на земле. 
   Как только Ли Хён и никогда невиданная Сиюн пришли, они быстро сбежали в угол или выше стоек. Это был вид искренней осторожности. Когда они скрылись за углом, высовывали головы и исследовали движения людей, они не намеревались выйти. 
   Однако с помощью Наполовину Жареного Наполовину в Специях Союн была знакома с привычками цыплят. Она отломала кусочки от рёбрышка, которое она подготовила и кинула их на землю. 
   Ко ко ко ко куд-кудах! 
   Цыплята попрыгали со стоек и от лесов как дикие животные и начали клевать их. Даже птенцы нырнули с их маленькими клювами и клевали ребрышки. 
   Союн погладила цыплят и птенцов. Несмотря на то, что она была незнакомцем, они быстро стали дружественным из-за рёбрышек и пошли в ее сторону. 
   `Они испытывают симпатию ко мне'. 
   Не зная, что делать, Союн, гладила цыплят с радостными глазами. 
   Ли Хён был обеспокоен. `Те же самые рёбрышки, которые были в ланче что я съел ...' 
   Жизнь, когда ему пришлось съесть ту же самую еду что и цыпленок! Несмотря на это, при виде почти невыразительной Союн, действительно весело проводящей время, будучи с цыплятами, он следовал примеру и чувствовал себя хорошо. 
   Она, девушка, которая тихо смотрела не имея возможности приблизиться была так тронута пока была с цыплятами что слёзы появились в ее глазах. 
   Даже Ли Хён чувствовал что мог заплакать без причины. `Я чувствую себя более страннее, чем в первый раз, когда я пожарил цыпленка для своей маленькой сестры'. 
   Он знал, что Союн не была очень плохим человеком. Однако это не было легко для него признать. `Является ли она плохим человеком или хорошим человеком ..., она не может быть близкой ко мне'. 
   Реалистично говоря, они жили в мирах, которые слишком отличались. Ли Хён мог примерно оценить, насколько дорога была одежда, которую она носила. `Даже брендовая одежда, которая показуется по телевидению, стоила более чем 100 тысяч Вон (~100$) ... с тканью, настолько хорошей, бренд назывался Диор и дизайн, она должна была стоить по крайней мере 150 тысяч Вон!' 
   Было слишком большое различие в их домашних ситуациях. Девушка как Союн хотела бы великого парня, с которым Ли Хён не мог даже выдержать сравнение. `Достойный парень нашелся бы со временем'. Тоже самое было с Юн Хё Рин и другими девушками. 
   Ли Хён принял важное решение. 
   - Просто выберите одного. И если есть он, Вам понравится ... Вы можете взять двоих. 
   Счастливо гладя цыплят, Союн оглянулась назад на него с счастливыми глазами. Глаза, которые спрашивали, действительно ли он согласен на это! 
   Ли Хён пристально посмотрел вдаль, когда он сказал. 
   - Отдать вам одного цыпленка ... двоих или троих не является проблемой. 
   Ли Хён показал необычное великодушие. Это было потому, что попытка сравнить цену ланча с единственным цыпленком все еще заставляла его чувствовать себя обязанным. 
   Союн выбрала трех цыплят. 
   Каждый раз, когда она выбрала цыпленка, лицо Ли Хёна бескровно бледнело. `Это курица-несушка ... и Варёная курица, и даже пухлый птенец, который показывает неплохие результаты для поднятия в рейтинге позже!' 
   Курица-несушка была, конечно, ценным существом. Он хотел зажарить её, когда его младшая сестрёнка вышла бы замуж и привела домой мужа в будущем. Но цыплята продолжали бы появляться до тех пор, и было ещё две других курицы-несушки, таким образом, это не было проблемой... Несмотря на это в момент когда Союн выбрала курицу-несушку, он чувствовал печаль и боль, которая разбила часть его сердца. 
   Ли Хён говорил мрачно. 
   - Я пойду ... упакую их для Вас. 
   Чтобы сделать удобным для Союн их перемещение, он связал ноги цыплят и шеи верёвкой и соединил их друг с другом. Будучи похожими на куриные сани, это не могло быть немного более странно, но Союн взяла верёвку. 
   Она написала в блокноте. 


   Я действительно благодарна. Огромное спасибо за то что выслушали мою просьбу даже при том, что он было чрезмерным. 

   - Это - ничто. Их ещё много. Если необходим, еще один... 
   Ли Хён торопливо пересмотрел его слова. 
   - В следующий раз Вы можете взять еще одного птенца. 


   Действительно 

   - ... 
   Союн хотел взять его сразу же, когда он сказал, что она может! 
   Поскольку она говорила с Ли Хёном через блокнот, он думал, что это было немного странно. `Почему она не говорит?' Он первоначально думал, что она скрывала факт, что она не могла говорить специально, чтобы играть с ним, но она молчала. На МП(Острове Испытаний) и фестивале, он не услышал, чтобы она заговорила даже однажды. Даже когда они ели ланч вместе, она не говорила. Честно говоря, то, что они разговаривали через записки после того как она оставляла записки в коробке для завтраков можно было назвать огромным продвижением. 
   `Она произнесла всего одно слово в Королевской Дороге, но ее голос был чрезвычайно хорош для ушей ..., это, вероятно, что ее фактический голос действительно сух, правильно?' 
   Когда Ли Хён собирался покинуть задний двор, чтобы проводить Союн, Супчик приблизился, скуля. Соун также, казалось, думала, что Супчик был милым, потому что она не смогла отойти от него. 
   Ли Хён говорил с дрожащим голосом. 
   - В-Вам, оказывается, нравится эта собака? 
   - ...? 
   - Вы хотите ... взять Супчика также? 
   Отвратительное преобразование Ли Хёна! Он даже отдал бы Союн Супчика, которого он лелеял и выращивал для дней лета. 
   [T/N: Лето - популярное время для потребления мяса собаки, которое, как говорят, возбуждает и оживляет. Как напоминание, это - культурные различия, мы надеемся, что все поймут.] 


   Я могу действительно взять его, чтобы держать? 

   - Вы можете. Поскольку кажется, что этой собаке Вы нравитесь. 
   Больше, чем что-либо еще, Союн выглядела восхищенной чрезмерно на слова, что она понравилась собаке. Удивлённая и тронутая, она была в состоянии что у неё начали капать слезы. 
   Ли Хён заговорил низким голосом. 
   - Этот мошенник ест много, таким образом, кормите его хорошо и часто. Он опрокинет миску для корма слишком легко, поэтому подготовьте большую миску для него и позвольте ему играть на заднем дворе в дождливые дни. Не привязывайте его ночью. Он охотится на мышей и ласок. Он спит приблизительно 2 часа, но если Вы захотите поиграть с ним, просто назовите его имя. Он проснется. Ему нравятся редька и морковь, поэтому давайте ему их время от времени... 
   Каждое слово его объяснения походило на отсылку к его возлюбленной. 
   `Такое чувство, что мое сердце разрывается на части'. 
   Даже если ему предстояло перенести интенсивные муки, Ли Хён не отрекался от своего решения. 
   Делая подарок, Вы не должны показывать неохотное лицо. Преподнесение его должным образом было способом подкупить человека! 
   `Второе и третье задание трудности S-разряда... честно, я думаю, что для меня будет почти невозможно закончить их'. 
   Он совершенствовался, чтобы поднять его умение Ваяния. Однако он не мог гарантировать успех заданий. 
   `С союзом с варварами, Властью Освободителя, и Приговором Смерти, и также большой удачей, я смог закончить 1-й шаг задания'. Он не мог надеяться иметь всегда такую удачу в заданиях. `2-е и 3-е шаги будут еще более тяжелыми'. 
   Отсюда он был бы в отчаянном и одиноком положении, где он должен был сражаться против заданий ни с чем. 
   `Если мы могли бы сделать это вместе ...' 
   Если бы Союн участвовала в задания с ним, то это было бы более резоннее для него. 


   Большое спасибо. 

   Роскошные иностранные автомобили припарковались в линию перед домом Ли Хёна в некоторый момент, без его ведома. Телохранители Союн приехали и находились в состоянии готовности. Телохранители, носящие черные костюмы, открыли заднюю дверь автомобиля. Цыплята и Супчик были посажены на заднее сиденье. Цыплята и собака наслаждались роскошью сидения в автомобиле стоимостью в сотни миллионов Вон, в которые даже шли с эскортом и шофером! 
   Ли Хён поместил ложную улыбку на губы, которые скрыли его горькие внутренние чувства, когда он проводил ее. 
   - До встречи. Приезжайте поиграть снова в следующий раз. 
   От этих слов Союн остановилась у входа в автомобиль, поколебавшись на мгновение она написала что-то в блокноте. 


   Я могу действительно придти поиграть снова? 

   - ... 
   Ли Хён понял, что это значило то что было написано `потерянный для слов'. Не означает ли это, что она все еще хотела больше даже при том, что он дал ей так много! 
   `Конечно, она не приедет снова. Это - вероятно, просто что-то, что она говорит из вежливости, как общее высказывание'. 
   Ли Хён кивнул. 
   - Если у Вас есть время, приезжайте каждый раз, когда Вы хотите. 


   Спасибо. Увидимся в следующий раз. 

   Союн села в автомобиль и уехала с ее телохранителями. Ли Хён, который остановился перед дверью, сделал глубокий вдох после того, как автомобили уехали. 
   Он вспомнил чувство что он имел, когда он встретил своих злых ростовщиков, делая различные работы после того как бросил среднюю школу. 
   - Те, у кого есть средства, действительно слишком для меня. 
   Он получил ценный урок. 
   - Встретить такую женщину действительно не хорошо. 
   Расходы на свидания! Когда Вы встречаете женщину, деньги будут потрачены, делая это и это. Он не покупал Союн еду или кофе, и это не походило, что они пошли бы в парк развлечений вместе. Однако была цена - цыплята и собака! 
   - Женщина - враг того, чтобы экономить деньги. Враг. 
   Ли Хён скрипел зубами. Враждебность к ней разжигалась снова. 

* * * 

   Палата Союн напоминала о животноводческом хозяйстве. Супчик растянулся после потребления теплой еды и мяса, и цыплята свободно суетились, когда они кричали. Даже желтый птенец пищал на всё помещение. 
   - ... 
   Союн сидела на стуле, и читала книги. 
   "Еда которая нравится собакам" 
   "Судьба Собаки - Жить в Комфорте" 
   "Собака лает по причине" 
   Они были гидами для выращивания питомца собаки. 
   Мало того, что в палате Союн был частный тренажерный зал, но она также имела 4 комнаты, для учебы, и был даже оборудован домашний бар, где она могла выпить простые напитки. Для Супчика и цыплят, это место не отличалось от рая. 
   Гав гав! 
   Супчик лаял, смотря из окна. Хотя он был не большим он жил в доме с задним двором, таким образом, ему был нужен свежий воздух снаружи. 
   Союн подготовилась выходить. `В книге `Судьба Собаки Жизнь в Комфорте', говорилось Вы, должны регулярно гулять с собакой'. 
   Союн надела собачий ошейник на шею Супчика. Супчик покорно стоял смирно, когда он вытянул язык и облизал ее руку. Он показывал свою верность владельцу, который существенно изменил его судьбу как летней еды! 
   Медсестры смотрели на Союн, как будто было трудно в это поверить. 
   - Теперь ... кажется, что она стала намного более сияющей, чем прежде. 
   - Действительно. Такое чувство, что цвет ее лица действительно расцвёл, ха? Она была действительно красива прежде, но теперь она могла даже заставить девушку влюбиться в нее. 
   Медсестры не знали, что Союн, кто закрывала двери в ее сердце несмотря на их бесчисленные усилия, внезапно пойдёт на поправку. 
   Чха Юн-хи также должна была признать качества Ли Хёна на этой точке. - Он - действительно добрый человек. 
   Товарищи по команде, с которыми она охотилась в Кролевской Дороге, не экономили похвалы для него. 
   - Его теплая сердечность, вероятно, растопила замороженное сердце Союн, правильно? 
   Она также услышала много о Ли Хёне от Джунг-Иль Хуна. Сколько мужчин было в мире, кто будет так посвящать себя их семьям! Вот почему факт, что он тратил свою жизнь, углубляясь в Королевскую Дорогу, не мог быть не увиден как ошибка. 
   - Союн заставила себя пойти в университет, но теперь она наслаждается им. Она действительно выглядит теперь намного лучше. 
   То, что она растила цыплят, и щенка было очень положительным знаком. Ча Юн-хи предположила, что, если бы она с любовью растила домашних животных, то день когда ее сердце полностью открылось бы, не был далек. Теперь Союн поднялась до уровня выражения своих мыслей с помощью блокнота. Просто должна была быть решающая возможность, которая поможет широко открыть ворота речи. 
   - Пришло время сообщить председателю? 
   Ча Юн-хи должна была связаться с отцом Союн. Он всегда получал отчеты о своей дочери через ее телохранителей. Если бы он услышал новости, что сердце Союн было бы скоро излечено и что она даже будет в состоянии говорить, то он определенно был бы счастлив. 



Глава 6. Скульптура Ребенка 



   - Виид Ним - действительно гений! 
   Мануе вез 20 больших повозок мимо бассейна реки Плача. Он перемещал фургоны, чтобы торговать в деревне Варваров. 
   - Куааао. 
   - Свежий человек. Вы - добыча. 
   Даже при том, что большое число монстров следовало за фургонами, они были уничтожены Ледяным драконом и Фениксом. 
   Мануе вёз тележки и безопасно прибыл в деревню Племени Веджагуе. Воины племени Веджагуе и женщины всех возрастов собрались. 
   - Торопитесь и покупайте! Дешевые товары по умеренной цене для продажи. Ничего не останется, если Вы опоздаете. Покупайте партиями, тогда я сделаю вам скидку! 
   Товары, которые принес Мануе, были оружием, броней, кожаными изделиями и продуктами, которые были сделаны в Море! 
   Молодая девочка Племени Веджагуе взяла медные сережки, в которые она, казалось, влюбилась. 
   - Почём они? 
   Мануе сделал серьезное выражение. 
   - Они очень дороги. 
   - Я знаю. Они кажутся дорогими. У меня только есть кожа. Или клыки... 
   Клыки и кожа Черного кабана - были товарами, которые могли продаться по хорошие цене в несколько сотен Золотых в Море. 
   Мануе покачал головой, как будто это было нелепо. 
   - Но Вы можете получить их в любое время, если Вы будете охотится в этой области. 
   Мануе, который показывал пример злого Торговца! 
   Девушка с африканскими косичками Племени Веджагуе была на грани слез. 
   - Хннг, но я действительно хочу купить их... 
   - Ладно я продам Вам их за 3 кожи. 
   - Спасибо, Торговец oппa! 
   Мануе торговал с нецивилизованными варварами, чтобы скупить кожу и материал. Как первый человек, который будет торговать с ними, он получал огромную прибыль. 
   Метод вымогания у нецивилизованных варваров, который он узнал от Виида! 
   Кожи, которые он получил здесь, были очень драгоценным материалом. Их рассматривали бы как специальные в Море, потому что они были кожами, которые были привезены из реки Плача. Кроме того, великолепные одежды и броня были бы получены, как только они были бы обработаны превосходными техниками шитья в Море. 

* * * 

   Виид занимался шитьём в его комнате в Замке Лорда, чтобы сделать скульптуру для задания за 1 Медяк. Он отбелил кожу Имуги и сделал тело ребенка. 
   - Хотя кожа человека не белая... 
   Он был напряжен, начав с создания самого цвета кожи из-за его тусклого цвета! 
   Это было слишком много, чтобы считать Виида настоящим портным, потому что, хотя его способность обращаться с кожей или тканью была довольно выдающейся, он не уделил почти никакого внимания окрашиванию. 
   - Было нормально, пока выгодность была хороша. Поскольку цвет не настолько необходим! 
   Даже при том, что дизайн был важным элементом для одежды, она продавалась быстро пока защита, или различные опции были хороши. Окрашивание могло также быть сделано, покупая одежду и относя её красильщику. 
   Из-за этого был трудный старт с задачи создания цвета кожи ребенка. 
   - Я не должен делать ее слишком молодой. 
   Новорожденный. Ребенок не проживший и ста дней просто заставил бы их вспомнить свою печаль более легко. 
   - Некоторое время, должно было пройти, поэтому давайте сделаем ее двух-или трехлетнего возраста. 
   Это был возраст, когда она начнёт создавать проблемы. 
   - Просто наблюдение её лица заставит Вас хотеть дать ей наказание по жопе, и Вы даже начнёте сожалеть что имеете ребенка, который приносит только страдания ... несмотря на это, было - время, когда Вы любили её больше всего. 
   Так как она была скульптурой, которую он делал для родителей, чтобы помочь разобраться им в их чувствах и наконец попрощаться с ребенком, веселое выражение будет хорошо. 
   Он делал скульптуру, у которой не будет просто художественной ценности, но ту, которая могла растопить сердце. У неё должно быть теплое чувство, а не подробное выражение. Ему была нужна скульптура, которая могла показать теплоту. 
   - Даже при том, что у меня нет такого умения... 
   Виид узнал с опытом, что в конце, всё что он хотел забыть или от чего ему было грустно будет превращено в воспоминания со временем. 
   Для Виида это было слишком многим, чтобы ожидать сделать чудесную скульптуру, которая охватит всю их боль и тоску. Он может быть действительно замечательным скульптором, но даже при том, что он мог выразить красоту, он не мог стереть печаль. 
   - Что я могу сделать что бы проложить путь к ним. 
   Виид приложил глаза, сделанные из обработанного обсидиана на куклу. 
   Когда его сестра была маленькой, у нее было достаточно игрушек, чтобы не завидовать другим из-за кукол, которые он сделал на фабрике. Если бы она была маленьким мальчиком, она хотела бы получить такие игрушки как самолеты, лодки, автомобили и роботы, но у нее были милые вкусы, так как она была его младшей сестрой. Она была безгранично счастлива, когда она видела мягкие игрушки. 
   - Ей нравились плюшевые мишки до экстраординарной степени. 
   Детям нравились куклы, потому что было что-то в них, что стимулировало их умы. 
   - Не только скульптура ребенка ... я должен буду сделать больше кукол. 
   Виид думал, что было бы одиноко для ребенка, быть одним. Он запланировал создание скульптуры Выдающегося произведения по крайней мере, но чего-то будет действительно не хватать с одним только ребёнком. 
   Они должны были бы навсегда попрощаться с ней, поэтому если бы была только кукла ребенка, то сердца родителей были бы уничтожено печалью. 
   - Скульптура будет окружена большим количеством кукол. Похоже, что я должен буду сделать все виды вещей для маленьких детей. 
   Он сделал бы все вещи, которые хотела бы маленькая девочка. Он украсил бы их красиво свечами и мог так или иначе даже сделать снеговика. 
   - Я могу просто получить небольшое количество льда просто потерев кожу Ледяного дракона! 
   Скульпторы были удивительно способны к тому, чтобы делать много различных работ. 


   Кожа Имуги: прочность 30/30. 

   Предмет имеет отношение к производственному умению, Шитья. 

   Основной материал Покроя, это - чрезвычайно ценный предмет для того, чтобы сделать одежду или оборудование. Наполненный силой Манны, он предоставляет сопротивление яду и усиливает связанные с тьмой умения. 

   Кожа Имуги не может быть обработана с обычными навыками Шитья или инструментами. 

   Только Портному, который поднялся до уровня Мастера Ремесленника, будет предоставлен несравнимо драгоценный опыт и возможность создать шедевр. 

   Следы сражения остались на коже, таким образом, ее стоимость немного понизилась. Чтобы произвести из неё предмет, она требует дополнительного ремонта. 

   Это - первосортный предмет для Шитья. 

   Опции: Усиливает связанные с тьмой умения. Манна может быть увеличена максимум до 20,000. Имеет сопротивление яду, таким образом владелиц не будет легко отравлен. 

   Очень легкий материал. 

   Он использовал основной материал Шитья, чтобы сделать простую куклу. Материал, который мог стоить десятки тысяч Золотых несмотря на отверстия и царапины, если бы он было превращен в тунику для Авантюриста или одежду Мага, но он резался без колебаний и перерождался в куклу. 


   Звень! 

   Вы создали Плюшевого Кролика. 

   Новый вызов для Скульптора, который производит красоту его руками! 

   Редкая кожа использовалась в качестве материала, для создания куклы кролика. 

   Виид, творец новой революции в области скульптурного искусства, продолжит принимать новые вызовы. 

   Художественная ценность: работа великого мастера Скульптора. 309. 

   Специальные опции: 

   Обладание Плюшевым Кроликом увеличивает, способность к прыжкам на 5%. 

   Показа плюшевой игрушки детям будет достаточно, чтобы поднять близость. 

   Может увеличить дружбу с Гигантскими Кроликами. 


   Умение скульптурного мастерства было улучшено. 

   Умение мастерства Шитья было улучшено. 

   Известность увеличилась на 12. 

   Характеристика Искусства увеличилась на 3. 

   Удача увеличилась на 1. 



   Гигантские Кролики еще не были обнаружены. Как и Йети о которых, говорили что они живут в снежном регионе, они были племенем, которое существовало только в легендах, передающиеся из поколения в поколение! 
   Делая скульптуру плюшевой игрушки, его умение скульптуры повысилось на целые 0.9%. 
   - Я не думал, что буду в состоянии получить так много опыта даже, от создания Прекрасной работы после того, как мой уровень умения Скульптора повысился до 7... 
   Казалось, что концентрация на больших скульптурах или каменных скульптурах была ошибкой. Ваяние могло развиться, постоянно делая попытку новых изменений. Темы или работы, которые Вы хотели сделать, накопятся так, что Вы должны были бы делать их без отдыха - такой, был мир Ваяния! 
   Как человек, скульптур Виид был решительным в некоторой степени. Он был склонен делать скульптуры, с которыми он был знаком, и он постепенно отходил далеко от организации новых попыток. После создания скульптур Союн на определенное время, он переключился на большие скульптуры, но были пределы скульптурам, сделанным по привычке. 
   Виид закончил приблизительно 30 плюшевых игрушек с нежными и дружественными выражениями и выложил их аккуратно. Такие плюшевые животные как львы, слоны, медведи, гепарды и носороги были в милых позах. 
   - Хотя куклы лучше всего делались со злыми взглядами и мерцающими глазами... 
   Они сильно не соответствовали со вкусами Виида, но они были для детей так или иначе. 
   Среди кукол что он сделал из кожи, 5 Прекрасных работ появились. Так как куклы, были сделаны, с использованием ткани и кожи с участием умения Шитья, степень завершенности была значительна. 
   Мастерство Виида имело огромную прочность. Он создал плюшевые игрушки, которые останутся пушистыми, даже если настоящий слон придёт и растопчет их; они били бы в прекрасном состоянии, даже если бы их попытались сжечь магией огня. Они были на уровне, когда дети, играющие с ними будут неожиданно удивлены после такого как увидят, что плюшевые игрушки остались невредимы после того как они горели в огне! 
   - От мыслей, что кукла не должна быть крепкой, нужно избавляться! 
   Поскольку Виид делал очень много плюшевых игрушек, он изучил основы производства кукол. Он также показал воображение, которое действительно вышло на улицу из коробки. Кожаные плюшевые белочки поворачивали жернов, чтобы измельчить большой желудь - они собирались заставить желудь превратиться в желе, чтобы поесть. Кролики сделали морковный суп и плавали кругами в нем. 
   - Для этого шедевра название `Белки и Кролики Готовят' подойдёт ему. 
   Это была Прекрасная работа. Если бы он использовал свое умение Кулинарии позже, чтобы заставить реальный желудь превратиться в желе и морковный суп и добавил их, то это было бы прекрасно. 
   Плюшевые обезьяны чистили бананы, пели и танцевали в группе. Они развели костер и прыгали в головокружительном и чувственном танце, который обольстит доброжелательность обезьян. Он даже организовал смешную сцену игривого падения обезьян от проскальзывания на банановой кожуре под их ногами. 
   - Имя скульптуры будет `Развязным Фестивалем Обезьян'. 
   На сей раз скульптура стала Шедевром. Образ обезьян, обращающихся с инструментами, вырезанными из древесины, был восхитителен. 
   - Затем будет... 
   Животные, животные, животные. 
   Если бы это было для маленького мальчика, то он бы делал такие скульптуры как автомобили, лодки и самолеты. Однако они должны были быть скульптурами для девочки. 
   - Поскольку маленьким девочкам нравятся плюшевые игрушки! 
   Он сделал столько плюшевых животных, что это было смешно. У него был иммунитет от тяжелой работы, таким образом, он не утомлялся даже после создания сотен из них. 
   - Таким образом, я могу полностью заполнить одну комнату куклами ... я должен сделать ее таким образом, что девочка будет чувствовать, что она была всегда счастлива и никогда не была несчастной. 
   Куклы, которые он делал прямо сейчас, были просто украшениями для работы. Он должен был сделать специальную куклу для своей окончательной цели, более выдающееся произведение, чем какая-либо другая работа что Виид делал. Он должен был сделать истинный шедевр. 

* * * 

   Триван, деревня близкая к Море, была зарегистрирована как территория, которой управлял виконт в эпоху империи Нифхельм. Это была счастливая область, которая производила много шелка и корицы, и даже обладала областью расширяемого зернохранилища. 
   Однако после резкого похолодания на Севере, всё было брошено и превратилось в руины. Было также много монстров, таким образом, деревня часто разграблялась. После нападения монстров подобных диким собакам запасы продовольствия едва ли оставались в деревне. 
   Гильдия Стурена обосновалась здесь. 
   - Вскапывайте землю! Мы должны извлечь камни и посадить семена, таким образом, мы должны поспешить. 
   30 членов гильдии под командой Стурена работали с кирками. Так они могли очистить землю и посадить семена. 
   - Черт возьми, по крайней мере в Северном Королевстве, даже новички признавали Вас, если Вы были частью Гильдии Стурена ... что, черт возьми, это. 
   - Нет никакой помощи, так как нет никаких жителей, чтобы делать работу. Они все зарабатывают в Море прямо сейчас. 
   Гильдия Стурена поселилась в деревне Триван приблизительно 5 месяцев назад по времени Версальского Континента! Во время, когда открытие Севера быстро развивалось, Гильдия Стурена переместила их базу сюда. 
   Деревнями и территориями на Севере в настоящее время управляли игроки и гильдии, которые мигрировали экстенсивно. 
   Когда Гильдия Стурена выбирала деревню, чтобы обосноваться, их требования действительно не были настолько придирчивы. 
   - Недвижимость - в локации. Плодородная земля? Широкие поля? Или ландшафт рядом с горой? Всё это неважно. Она просто должна быть близко к Море. 
   В то время Мора разрасталась как известная деревня Севера. Её будущее выглядело ярким, даже для Стурена. 
   - Выгода того, чтобы быть центром северного континента ... Торговля процветает, и игроки собираются. В будущем Мора станет центром Севера. 
   Это было предсказанием Стурена. Мора развивалась с пугающей скоростью от смелых инвестиций Лорда и притока людей. Каждый раз, когда Гильдия Стурена отправлялась в деревню Мору, чтобы купить товары что им были нужны, они видели огромные изменения. 
   Где только была Башня Света и несколько скульптур, и руины которыми была деревня Мора, были проложены дороги, достаточно хорошая, чтобы фургоны могли ездить по ним без проблем, а также были построены новые здания. Это было необычно, широкая центральная площадь с фонтаном. На площади Воины, Маги, Рыцари и Авантюристы искали членов для заданий и охоты. Когда они смотрели на Торговцев, которые упаковали вещи вокруг фонтана ведя бизнес, Стурен так завидовал, что слезы наворачивались на его глазах. 
   - Наша деревня Триван будет ... определенно такой же чуть-чуть позже. 
   Так как лорд Моры был Скульптором, была надежда. 
   - Скульптуры будут иметь эффект очарования у людей сначала. Но как только наша Гильдия Стурена придаст гласности информацию об охотничьем угодье и материалах, они все придут к нам. 
   Гильдия Стурена открыла подземелье и предала гласности информацию о монстре. Они убеждали многих игроков прийти охотиться и обосновываться в Триване. 
   - Ничего себе, таким образом, это - Деревня Триван? Мы нашли её должным образом. 
   - Давайте охотиться! 
   Охотничьи группы посещали их роями. Они смогли прискакать быстро на лошадях, потому что Триван не был далеко от Моры. Однако, как только ночь наступала, они возвращались в Мору. 
   - Давайте пойдем посмотрим на Башню Света. 
   - Я немного голоден. Давайте пойдем в Мору и поедим. 
   Это было пределом соседнего города. Игроки делали деньги в подземельях и охотничьих угодья и шли обратно, чтобы потратить их в Море. 
   - Давайте продадим наши трофеи в Море, также. 
   - Да, есть много Торговцев в Море, таким образом, мы можем получить за них хорошую цену. 
   Они даже не хотели продавать свои трофеи в Деревне Триван. 
   Операция по развитию деревни Стурена потерпела неудачу, но они не были расстроены и не сдавались. 
   - Это - развитие деревни, таким образом, ... мы ожидали многих трудностей вначале так или иначе. 
   Они вложили в деревню еще 100 тысяч Золотых. Они построили новые здания и даже сделали площадь так, чтобы не было никакого дискомфорта. Однако игроки все еще не приезжали, таким образом, она не отличалось от заброшенного города. 
   - Это, вероятно, потому что игрокам нечего неизвестно. Давайте пойдем в Мору лично и попытаемся дать объявление там. 
   Стурен поехал в деревню Мору с членом гильдии Думой. 
   - Ищем людей, для проживания в Деревне Триван. Это - деревня, которой мирно управляет Гильдия Стурена. Мы поддержим Вас с различными удобствами и даже предоставим Вам фиксированный фонд переселения. 
   Они нашли другие гильдии, которые, казалось, были при подобных обстоятельствах, поскольку они слезливо давали объявление. 
   - Мы желаем чтобы авантюристы, приходили в нашу Родную Деревню. У неё все еще есть много несоответствий, но наша Гильдия Фарое будет... 
   - Мы приглашаем всех в Деревню Кеату! 
   Когда Деревня Триван улучшилась немного, Мора выросла в числе зданий и людей. Статуя Богини Фреи была закончена, и появилось искусственное озеро. Лорд лично расширил таверну и даже создал гильдию бойцов. Поскольку она даже стала стартовым городом, область Моры становилась всё большей день за днем. Скорость расширения была так огромна, что магазины и здания были основаны на пустых местах вне Замка Лорда деревни и каменных стен замка. Это были трущобы, которые били в руинах во время их первого визита в Мору! 
   - Эх, это действительно невероятно. 
   Даже тогда Стурен был оптимистичен. Факт, что Мора развивалась, означал также возросший интерес людей к Северу! Если бы Мора развивалась, то Деревня Триван также постепенно росла бы в жителях. 
   - Это - то, как развиваются города. Если одно место будет интенсивно развито, то области вокруг него также извлекут выгоду. 
   Изучав прежде вещи, такие как городская организация и администрация, Стурен решил мыслить позитивно. 
   Мора не была только деревней с Замком Лорда, но также и чрезвычайно большой землей, которая включала соседние области. 
   - Лорд даже не управляет областью сам, он поручил ее старейшине, так, что вероятно этот недостаток обнаружится где-нибудь. 
   Посредством личных связей Стурена он знал в некоторой степени ситуации других замков и деревень, управляемых гильдиями. Глава города не оставлял свое место, если не было серьезной проблемы. Это было потому что, если Вы поручили управление старейшине или другому дворянину, расходы на бесполезные аспекты были серьезны. Расходы Моры на область культурного развития были достаточно большими, что было невообразимо на центральном континенте. 
   - Хорошо. Даже у Моры есть слабое место. Если он вкладывает капитал в культурное развитие, то расходы будут серьезны, и она скоро обанкротится. 
   Стурен сплотил астрономические фонды гильдии, чтобы увеличить число кузниц и развить связанные техники, инвестировав целых 780 тысяч Золотых. Он развивал город специально для Кузнецов. Построив гильдию бойцов и даже гильдию магов, он стремился притянуть игроков. 
   - Нет никакого места на Севере, у которого есть более высокий уровень технического прогресса, чем у Деревни Триван. Со временем, это место станет столь же большим как Мора и вырастет и количество людей. 
   Стурен и его члены гильдии просто ждали пока этот день придёт. Они были так взволнованы, что они не могли даже спать ночью должным образом. В то время как они ждали, из-за культурного развития в Море, люди начали наслаждаться городом. Люди, уставшие от охоты, осматривали достопримечательности, приключения и задания удобно, разбавлялись песнями, скульптурами, рисунками и искусством. 
   Культура даже не брала много денег. Были дрессировщики, заставляющие кроликов действовать милым образом, исполнители, и даже игроки, которые показывали их снаряжение и хвастались. Игроки Моры были счастливы. 
   Звень! 


   35 жителей из Деревни Триван отправились в Мору. 

   Жалобы жителей растут интенсивно. 

   Жители пришли с жалобами к Стурену. 
   - Почему наша деревня не процветает как Мора, мой Лорд? 
   - Нет ничего у деревенских детей, с чем можно было бы играть. 
   - Даже после окончания тяжелой работы, у меня нет удовольствия от жизни. Я думаю, что этот город слишком пустынный. 
   Жители были очень неудовлетворенными из-за отсутствия культуры. Количество жителей Моры непрерывно росло, в то время как население Деревни Триван было всего 3,000 и продолжало непрерывно падать. Лояльность городских солдат также упала, и эффективность работы не повышалась. Поскольку количество жителей уменьшились число производимого шелка упало, и области, которые они очистили с трудном, оставались пустыми; они не могли даже забрать ресурсы из шахты. После снижения количества жителей были даже случаи, где задания естественно исчезли. Игроки приезжали после того как изо всех сил пытаться закончить задание, но владелец магазина, который, как предполагалось, должен был дать им вознаграждение ушел и исчез. Погруженные в отвратительную ситуацию, игроки спросили жителей, но ответ был действительно последней соломинкой. 
   - Магазин оружия господин? Он переехал в Мору на днях. Не будет легко открыть новый магазин там, но они говорят, что это - деревня, в которой люди действительно хотят жить. Я? Я иду в Мору скоро, также. Если Вы хотите выполнить задание, которое было поручено Вам, идите в Мору. 
   Звень! 


   23 жителя Деревни Триван отправились в Мору. 

   Жители хотят религиозное учреждение. 

   - Я хочу видеть богиню Фрею. К счастью есть её статуя в деревне по соседству, таким образом, мы проведём остальную часть нашей жизни там. 
   - Насколько счастливы наши друзья Море должно быть, поскольку они получают благословение веры? Отправившись в Мору мы станем ближе к богине! 
   Жители продолжали уезжать. Путешественники, посещающие Север, селились в Деревне Триван давая им деньги и еду, но они переехали. В результате население деревни было едва-едва 3,000 и больше не росло. 
   До сих пор Лорды волновались о экономике, технологии и военной власти. Они рассматривали культуру с презрением и не уделили внимания ей. Если много Бардов приходило в деревню, для них это было плохо, поскольку они били шумными и раздражающими. Какой прок был от развития культуры! Инвестирование налогов в сферу обслуживание или строительство, связанное с культурой в других местах считали вообще бесполезным. 
   Не было никакой разницы, таким образом, думали в других местах на континенте, но Стурен в настоящее время чувствовал острое отсутствие культуры. Положение усугубилось когда, он получил новости о проблеме, о которой он волновался больше всего. 
   - Гильд мастер, они говорят, что лорд Моры Виид вернулся. 
   От отчета члена гильдии голова Стурена начала мучительно пульсировать . 
   - Вы говорите, что он возвратился, не пойдя куда-нибудь и умерев? 
   - Да. Очевидно он делает Статую Лю теперь. 
   - Тьфу ... делает другую скульптуру! 
   Стурен покачал головой. Независимо от того, что он думал о нем, не было ничего столь же опрометчивого как конкуренция со Скульптором в городском развитии. Но даже если ему улыбнется удача, не будет никакой другой альтернативы. Не было никаких Скульпторов, столь же выдающихся как Виид на Версальском Континенте; он влиял на целую область каждый раз, когда делал скульптуру. Как для соседнего Лорда, это походило на ад для Стурена. 
   - Но есть также ещё новости. 
   - Что за новости? 
   - Истинная личность Лорда Моры - Бог Войны Виид. 
   - Что?! 
   Бог Войны Виид! 
   Это имя, которого все боятся, это послало дрожь вниз их позвоночников. 
   Стурен был также игроком, который вырос на Континенте Магии. Он лично испытал злое обаяния Виида с Континента Магии. Он убивал, воровал и был абсолютно безжалостен. Если рассматривать его как гору, на которую нельзя было подняться, Бог Войны Виид наполнил его отчаянием. 
   - Вы говорите, что он - действительно Бог Войны Виид? 
   - Мы не можем быть уверены, но они говорят, что вероятность велика. 
   - Он сказал это сам? 
   - Очевидно так. 
   - ... 
   - Несколько каналов новостей в передачах говорят, что есть почти 100%-я вероятность, что Бог Войны Виид - Лорд Моры. 
   Стурен был тих некоторое время. 
   Характер Бога Войны Виида был чрезвычайно зверским, и он не жалел того, кто бросал ему вызов. Он был фигурой, которая будет разъярена даже после того, как сотрёт с лица земли все очевидные факты, что была территория в близости Моры. 
   Стурен сбежал от грубых волков на центральном континенте, но он закончил рядом с логовом тигра. 
   Он собирался вспомнить кошмары из Континента Магии. Однако член его гильдии сказал что-то, что было несколько утешительно. 
   - Слухи не всегда верны. И есть также много противоречивых мнений. 
   - Что это за мнения? 
   - В первую очередь, у него действительно есть довольно много связей с Богом Войны Виидом, как доказательства Ледяной Дракон и его отношения с церковью Фреи. Однако не известно, является ли это фактом им или нет. 
   - Тогда... 
   - Даже если он - действительно Бог Войны Виид, он не сможет много сделать. Разве он посмеет бросить вызов нашей гильдии в одиночку? 
   Это были желанные слова которых Стурен, ждал. 
   - Действительно. Нечего бояться, даже если ли он действительно Бог Войны Виид. И если его профессия - действительно Скульптор, то мы могли бы даже рассмотреть это как благословение и вмешательство судьбы, правильно? 
   - Есть шанс для нас. 
   Стурен питал великие стремления относительно Моры. Он развил бы Деревню Триван, призвал бы солдат и взял бы Мору силой с его членами гильдии! У Гильдии Стурена было более чем 600 игроков высокого уровня, поселенных на Севере в целом. Если бы они приобрели наемников с центрального континента, то они могли бы собрать армию приблизительно в 2,000 игроков. 
   Они планировали взять все, что Мора имела. 
   - Даже если это будет Виид ... на сей раз, всё пойдет, не так как ему хочется. Его слава с Континента Магии закончится здесь. И если он не будет Богом Войны Виидом, то тогда это действительно будет конец для него. 
   - Правильно, гильд мастер! 
   - Тогда поспешите и идите в Мору, чтобы соблазнить некоторых жителей, таким образом, мы можем начинать наш план. 
   - ... 

* * * 

   Виид развил его навыки Шитья и Скульптуры, когда он погрузил себя в создание кукол. 
   - Куклы можно также назвать областью экспертных знаний, в конце концов. 
   Он мог заработать много мастерства или Известности, если бы это работа была сделанная впервые превышающая определенный уровень. Однако он накопил профессиональный опыт после создания нескольких из них, таким образом, эффект на его уровень квалификации или мастерства вырос также. 
   Это походило, на то, как будто для Фехтовальщика неудобно было использовать магию, а Кузнецы не могли сделать тонны различных видов оружия. Конечно, Скульптора была профессией на пике гибридных характеристик, которые могли объединить все. 
   - Кукла ребенка... 
   Виид терпел неудачу десятки раз. Он не мог сделать прекрасное выдающееся произведение искусства, которое было бы похоже на то, что она была вырезана из света небес. Он мог только мечтать об этом, потому что он знал свои собственные скромные навыки хорошо. Однако ничего не было бы сделано если был бы не аспект в котором он нашел недостаток. 
   - Молодая маленькая девочка. Кукла привлекательного, умного, и мирного ребенка. 
   Виид рвал его волосы. Кожа короля Гидры и Имуджи, которая была сложена как гора, уменьшалась. Если бронза или железо использовались в качестве материалов, то он мог бы растопить их снова и использовать их ещё раз, но по большей части, он не мог переработать кожаные материалы и должен был отказаться от них. 
   - Это достаточно трудно сделать ребенка, который сиял бы безупречно ярко, но тьма следует за светом. 
   В глазах родителей, у которых не могло быть ребенка, такой свет будет болью, которая ранила бы их сердца. Несмотря на это, их печаль была бы бесконечно больше, если бы он сделал ребенка, который вопил бы как плакса. 
   - Выдающееся произведение. Я должен создать выдающееся произведение... 
   Виид попал в беспорядок. Его заботы о том, какую работу он должен был сделать, становились всё более и более серьезными. 
   - Я должен предположить как Союн выглядела, когда она была маленькой, и сделать это? 
   Побег от реальности! 
   Он думал, что будет легко сделать Хварён или Ирен в их юном обличии. Однако Виид скоро увидел ошибку его пути и покачал головой. 
   - Игрок по имени Мандол поверил в меня и поручил это мне. Я не могу сделать грубую работу. 
   Казалось, что выполнение задания будет намного легче, чем мучение над чем-то, что было настолько трудно решить. 
   Мастерство, которое он накопил, делая куклы составило 36% уровня 7. Даже если его уровень квалификации и выразительность выросли с опытом, это было бесполезно, если он не мог выбрать правильный объект. 
   - Я не слишком жадный ..., я просто хочу сделать лучшую Скульптуру маленькой девочки, которую я только могу. 
   Заботы Виида продолжали углубляться. 
   С тех пор не было никаких известий от экспедиции, которая получила цепочное задание и отправилась в подземную тюрьму Ембрю, он просто продолжал шить куклы. Когда он неоднократно испытывал бесчисленные неудачи, он пытался сделать хоть что-то. 
   Куклы, куклы, куклы, куклы! 
   - Гаааааах! 
   Ли Хён отшвырнул свое одеяло ногой и встал. Это была такая большая проблема что он не мог спать. 
   - Я думал, что никогда не должен буду страдать из-за куклы снова. 
   Кукла молодой девушки не оставляла его ум. 
   - Я должен просто сделать её как бронзовую статую? Если я сделаю её, используя золото или серебро, то... 
   Он придумал способы побега, но он не хотел убегать от этого вот так. Такое действие полностью злоупотребило бы доверием, которое он получил в скульптурах к настоящему времени. 
   - Я не могу забыть об этом без способности сделать требуемую скульптуру. 
   Это не был его способ сдаться, потому что его решение было твердо. Независимо от всего, он просто должен был найти метод! 
   Ли Хён пошел на рынок, чтобы охладить его голову. Рынок на рассвете переполнялся людьми, покупающими и продающими вещи, такие как овощи и мясо. Но даже в пределах этой толпы, он не мог не думать о правильной скульптуре для маленькой девочки. 
   - Я должен ли я сходить в родильное отделение или в детский сад? 
   Он мог увидеть маленьких детей там, но это не походило, он не знал, как выглядел этот малыш. 
   - Они - спящие маленькие дьяволы, которые вечно голодны, и Вы должны часто менять их подгузники. 
   Независимо от того, какую куклу маленькой девочки он сделает, он не будет доволен. 
   На пути домой Ли Хён прошел фото студию. Фотографии с первого празднования дня рождения маленьких детей и женатых пар демонстрировались. 
   Когда он смотрел на те фотографии в течение долгого времени, Ли Хён получил просвещение. 
   - Для скульптора предмет можно чувствовать и заметить в одной только законченной работе. Это, вероятно, очень отличается от перспективы родителя. 
   Ребенок и родитель на одной фотографии будет действительно драгоценной работой. 
   Ли Хён попытался думать о прощании, маленькой девочки с родителями. 
   Что он должен был сделать с разбитым сердцем родителей, когда они расстались бы с куклой новорожденного ребенка! 
   - Создание куклы ребенка было неправильным с самого начала! 
   Лё Хюн внезапно закричал. 
   Если бы он подумал об этом с точки зрения родителей, то у него уже был самый определенный ответ. 



Глава 7. Жизнь Девочки 



   Виид достал кожу короля Гидры и Имуги. Даже после создания плюшевых зверей и провальных кукол девочки, было все еще довольно много оставшейся кожи. Самая лучшая часть кожи оставалась, также. 
   Для произведений искусства первое произведение было не всегда лучшим, а у последнего не обязательно была высокая степень окончания. Однако скульптура, которая не показывала эмоции, не будет в состоянии передать любые эмоции противоположной стороне. 
   Он оставил лучшие материалы на случай, если он придумает скульптуру, которую он действительно должен был сделать! 
   - Я должен быть в состоянии сделать 40 кукол. Это - позор, но этого должно быть более чем достаточно. 
   Виид разрезал кожу и начал с создание скульптуры новорожденного ребенка. Это была маленькая девочка, которая только что родилась. Ее кожа сморщилась, и было похоже, что она собиралась кричать, как будто она действительно вошла в мир впервые. Она была достаточно маленькой, чтобы помещаться в одной руке. 
   - Живое существо в течение нескольких часов после рождения. Это - ребенок, который установил ее первый контакт с миром после выхода из утробы матери. 
   Уже имев информацию о Мандоле и его жене, Виид взял немного их особенностей, делая куклу. Несмотря на это не было особой характеристики у новорожденного малыша. 
   - Хорошо. Первая сделана. 
   Виид установил куклу и поднял кожу снова. Он должен был сделать вторую куклу теперь. 
   Когда он делал куклу, руки Виида были очень осторожны. 
   - Это - новорожденный ребенок. На ее первом году она начнет ходить, и менять ее подгузники будет ужасно тогда. С точки зрения родителя это будет время, когда они будут взволнованными все время. 
   Воображая будущее маленькой девочки, которую родила бы жена Мандола, Виид делал куклу очень напряженно. 
   - Ей также нужна одежда. 
   Он покрыл новорожденную куклу чистой тканью, но теперь он использовал Шитьё, чтобы одеть ее в детскую одежду. 
   Он закончил куклу маленькой девочки, изливающей смех на ее первой вечеринке по случаю дня рождения! 
   - Теперь она знает своих родителей ... это - время, когда она растет вот так. 
   Кукла, которую он сделал затем, выросла немного больше. Она была более высокой, и ее пальцы, и ноги стали более длинными. У нее также были волосы с милыми косичками. 
   - Возраст, когда она научится говорить и начнёт делать пакости. 
   Он одел четвертую куклу, которую он сделал в униформу детского сада. Это была кукла маленькой девочки, носящей восхитительную одежду и даже рюкзак. 
   Пятая кукла выросла быстро; это было время для нее, чтобы пойти в начальную школу. 
   Она только что была милым ребенком с детским лицом до сих пор, но с шести, она начала иметь немного женское очарование. 
   - Соседские мальчики действительно захотят дёргать ее за юбку, и она вырастет в девочку с симпатичной улыбкой. 
   Маленькая девочка, которая сделала шалость и бегала вокруг подобно королеве района, будет расти очаровательной. Ее глаза были бы так же игривы как прежде, но более яркими, и она будет более высокой. 
   Каждая кукла, которую он делал после этого, была более высокой и имела более длинные волосы. Прически также несколько раз изменялись, начиная от длинных прямых мужских волос, предпочтенных оживленной маленькой феи. 
   - Это - также довольно тяжелая работа. 
   Он должен был пойти покупать волосы среди материалов в скульптурном магазине и шить их всех; несмотря на это, он не утомлялся, потому что его усилия делали что-то. 
   С четырнадцатой куклы она уже закончила среднюю школу и стала взрослой. 
   Она превратилась в женщину, которая казалась очень энергичной и болтливой. Как будто она собиралась внезапно привести ее парня, чтобы представить его ее родителям, у нее были розовые щеки и очаровательные выражения. Он даже сделал симпатичны аксессуары, такие как ленту для волос и ожерелье посредством обработки. Ей нужны были только рюкзак и униформа в ее годы старшей школы, но она была теперь ученицей колледжа. Она теперь носила ее сумочку и каблуки, которые походили на жизненную основу женщины. 
   - Но роскоши все еще нет! 
   Он пошел на компромисс с кожей кролика по умеренной цене для вещей, которые она носила. Несмотря на это, она все еще испускала чувство утончённой ученицы колледжа. Они были аксессуарами, которые подходили ее вкусу одежде, общим ощущениям и духам. Как родитель дорожил их ребенком, они были обработаны с его самыми большими чувствами; студентка была так же привлекательна как живой человек. 
   Это заняло чрезвычайно много времени, чтобы сделать скульптуру, но Виид концентрировался с каждой унцией его усилия, что он даже не понимал этого. 
   В семнадцатой кукле, как будто никто не мог захватить течение времени, маленький новорожденный ребенок, о котором нужно было заботиться, нашел работу. 
   Восемнадцатая кукла даже занималась волонтёрской работой, чтобы помочь людям в трудных ситуациях. 
   В девятнадцатой она привела домой друга, а на двадцать первой, она наконец вышла замуж. Он даже сделал надежного и вдумчивого мужа рядом с нею; они были парой, которая соответствовала друг другу как небольшие попугаи. Он сделал свадебных гостей из таких материалов как кожа оленя или кролика, и они праздновали будущее пары. 
   У двадцать третьей куклы даже был ребенок, и она жила в счастливом доме. Она мыла посуду со своим мужем, занималась стиркой и уборкой, а также пошла на работу, когда она жила счастливо. 
   Каждый раз, когда кукла была закончена, женщина будет стареть, и течение времени стало очевидным, поскольку морщины появились в ее прекрасном облике. 
   Куклы, которые воспитали детей и жили с ее мужем. 
   - Это слишком быстро; они говорят, что жизнь человека идет мимо так же быстро как растущий росток и не может быть возвращена, но несмотря на это, это слишком печально. 
   Мимо молодых и незрелых дней, которые искрились как драгоценности, время, когда кукла испытала ускорение. С тридцать шестого года, кукла проводила больше времени в одиночестве; ее дети выросли, нашли работу и женились. Она стала бабушкой и брала внуков, что бы читать им книги и делать шарфы для ее внука и внучки. 
   Кожа Имуги и Гидры, которой было в изобилии, начала заканчиваться. 
   Сорок первая кукла счастливо и спокойно закрыла ее глаза. Она была вместе с ее семьей. 
   После создания всех кукол Виид сидел не двигаясь в глубоком отчаянии. Кожа полностью израсходовалась, и не было ничего больше, что он мог сделать. 


   Пожалуйста, дайте имя для скульптуры, которую Вы сделали. 

   Окно сообщения появилось, когда Виид остановился, не перемещая его нож ваяния. 
   Скульптура, которая покрыла целую жизнь куклы, была закончена. 
   Виид слабо покачал головой. 
   - Я не выберу имя. 
   Он не хотел давать имя скульптуре прямо сейчас. 


   Если имя не определено, то имя Скульптора не будет известно, и она также может быть оставлена как незаконченная работа. Это нормально? 

   - Это не имеет значения. Это было работой, которую я не был квалифицирован сделать. 
   Звень! 


   Неназванная мифическая скульптура 

   Подарок, брошенный в мир Скульптором, обладающим талантом и усилием на уровне удивительного Бога! 

   Весь процесс жизни человека, с рождения до смерти, был выражен в скульптуре. 

   Прекрасные навыки Скульптора можно даже чувствовать в дотошном рукоделии - абсолютно прекрасное рукоделие без даже единственного свободного стежка или недостающих волос. 

   Не известно, что за Скульптор смог сделать такое волшебное произведением искусства. 

   Художественная ценность: благословение к ваянию. С ним станет возможно развить ваяние континента на шаг выше. 24,610. 

   Специальные опции: У тех, кто увидел Неназванную Мифическую Скульптуру, скорость их регенерации здоровья и Манны увеличится на 32% в течение дня. Здоровье и Манна будут подняты на максимальные 30% в течение дня. 

   Усиливает эффекты магии благословения в течение дня. 

   Увеличиваются все характеристики на 20. 

   Ловкость и Храбрость увеличены на дополнительные 7%. 

   Скорость движения увеличена на 30%. Может сократить время, потраченное на движение потому что, чем дальше вы идете, тем более быстрая скорость движения становится. 

   Уровень рождаемости города или области, где статуя расположена увеличивается на 100%. Уменьшает жестокие тенденции жителей. Это будет очень большая помощь безопасности, но естественное увеличение воинов и солдат уменьшится. 

   Навсегда увеличивает здоровье на 500. 

   Навсегда увеличивает Мудрость и Интеллект Человеческой расы максимумом на 15. 

   Эффекты не складывают с другими скульптурами. 

   Незаконченная Мифическая работа. 


   Умение Скульптурного мастерства значительно улучшилось. 

   Умение Ремесла значительно улучшилось. 

   Уровень Понимания скульптуры увеличился на 1. 

   Поскольку художник, который сделал работу, собирался быть неизвестным, Известность увеличилась на 2. 

   Характеристика Искусства повысилась на 89. 

   Настойчивость повысилась на 41. 

   Очарование повысилось на 26. 

   Мудрость повысилась на 10. 

   Взамен создания незаконченной мифической скульптуры Вся Статистика повышается на дополнительных 5 пунктов. 

   Благословение к ваянию. За то, что вы сделали работу о рождении и смерти, статистика связанная с боем увеличивается на 8% в течение одной недели. Максимальная Манна и скорость восстановления будут увеличены на 65%. 

   Вознаграждение было достаточным, чтобы заставить ум Виида стать очищенным. Казалось, что он должен будет полностью выбросить предубеждение, что Скульптор не был так же хорош как Фехтовальщик или другая профессия теперь. 
   - Проверить умение Скульптуры! 



   Продвинутое умение Скульптуры 7 (65%): Можно ваять. Красивая скульптура может быть продана за высокую цену. 

   Вы можете распространить свое имя на континенте, делая великолепные скульптуры. 

   Подходит для поднятия привязанности у женщины. 

   Ваши способности на таком уровне, что вы можете возглавить художественное сообщество Версальского Континента. Это печально, что нет никакого преемника, который может соответствовать навыкам этого уникального Скульптора. 

   Его профессиональное мастерство Ваяния увеличилось на целые 29%. 
   Благодаря вложению всего себя в работу Виид закончил тем, что сделал работу, которую он даже не мог понять. 
   - Я просто делал куклы... 
   Виид пришел к глубокой реализации. Была причина, почему детям и женщинам нравились куклы. 
   Это был их инстинкт, чтобы найти вещи со стоимостью! 
   Он сделал куклы для запроса стоимостью в 1 Медяк, но была все еще ошибка. Число законченных кукол было значительно. Он сделал их в просторном пространстве, которое он использовал как рабочее помещение в Замке Лорда, но он должен был переместить их в другое место так, чтобы Мандол и его жена смогли смотреть на них удобно. Он мог использовать пустую комнату в замке Моры, но он не хотел делать так. 
   - Должно быть отдельное пространство для ребенка. 
   Виид бормотал спокойно. 
   - Шёпот, отключить ограничение на общение в чате. 
   Звень! 


   Ограничения шёпота были отключены. 

   Ограничения чата гильдии было отключено. 

   Он открыл шёпот и функции чата, которые он отключил, возвращаясь в Мору. С включенными ограничениями он не видел или слышал, о чём гильдия болтала, и когда кто-то шептал ему, он мог говорить с ними, только если бы он дал разрешение. Это была мера, которую он настроил, потому что было столько людей, ищущих Виида. 


   Сабрина: Поторопитесь и нанесите удар по нему! 

   Эдвин: Удар не прошел достаточно хорошо. 

   Пин: он сопротивляется много, как раздражающе. 

   Эдвин: Но я думаю, что мы почти прикончили его. 

   Казалось, что Гильдия Диких Путешественников была в специальном охотничьем угодье. 
   Виид проигнорировал большую часть разговора гильдии, потому что, хотя ограничение обсуждения было выключено, было все еще столько же наблюдателей как всегда. 


   Господин Паво. 

   Он послал шепот Архитектору Паво, которого он встретил в Северной Экспедиции. Прошло действительно много времени, но он никогда не забывал игроков, которых он мог использовать. 
   `Он имел значительный уровень как Архитектор'. 
   Паво был Архитектором, который построил лестницу, которая была хороша для осмотра статуи богини Фреи в Море. 


   Виид! Это - Вы? 

   Паво не забыл Виида также. Так как он был лордом Моры, конечно он не мог его забыть. 


   Где Вы? 

   Я нахожусь в Море. Я слышал слух, что Вы возвратились и делаете статую. Я не мог пойти увидеть Вас, потому что я открывал магазин на площади. 

   Вы скоро закончите с Вашей работой? 

   Я просто должен поднять дверь для них. Если я поспешу, я думаю, что закончу через час. 

   Что относительно господина Гастона? 

   Он работает со мной. Прямо сейчас он рисует фреску потолка; он заканчивает её. 

   Очень хорошо. У меня есть работа для вас; я хотел бы, чтобы Вы построили мне дом. 

   Лорду Моры нужен дом? 

   Было похоже, что Паво не понимал его полностью. Не было никакой причины для Виида, у кого был Замок Лорда, нуждаться в доме. Для вещей как хранение изделия или отдыха в спальне, он мог просто использовать Замок Лорда, в конце концов. 


   Фактически ... мне нужно пространство, чтобы установить скульптуру. 

   Действительно? Тогда это может быть дом с большим приложенным складом? 

   Вместо склада, я хотел бы, чтобы Вы построили дом, который не будет захудалым, таким образом, он может быть показан в комнате. 

   Это не тяжело, где скульптуры? 

   Они в Замке Лорда. Я прикажу охранникам позволить Вам войти в место, где скульптуры. 

   Понятно. Я пойду туда сегодня ближе к вечеру. Мы выберем сбор за запрос после того, как я увижу работу. 

   Спасибо. 

   В то время, когда Виид закончил его разговор с Паво, он получил шепот от игрока, по имени Хон. 


   Это Хон из экспедиции подземной тюрьмы. Исследование темницы почти завершено. 

   Вы нашли заключенных церкви Маталоста? 

   Да. На данный момент мы нашли одного, а другие заключенные, как он говорит, находятся поблизости. 

   Вы упорно работали. Я также приду туда скоро. 

   Настало время для Виида, пойти в подземную тюрьму для задания. 

* * * 
   Бассейн реки Плача, который был связан с Морой порталом движения! Второе задание трудности S-разряда и Спасение Заключенные церкви Маталоста были там. Когда Виид возвратился на реку Плача снова с Желтоватым, он увидел людей, собранных в группах поблизости. 
   - Тот человек - Виид... 
   - Он - человек, названный Богом войны? 
   - Сшш! Говорите тихо. Он мог услышать, так что будите осторожны! 
   Они были людьми, которые услышали новости, что Виид прекратил делать скульптуры и отправлялся на реку Плача от их друзей в Море и ждали заранее, чтобы посмотреть на него. 
   Значительное число высокоуровневых игроков на Севере заплатило сбор и охотилось около реки Плача. Рассматривая расстояние от Моры и уровень монстров, можно было сказать, что не было никакого лучшего охотничьего угодья. Были случаи, когда группа смело, отправлялась в глубокий Север, но случаи, когда вся группа была уничтожена из-за небольшой ошибки, были многочисленны. Так как помощь могла быть найдена от окружения в любое время, река Плача была прекрасным охотничьим угодьем. 
   Виид осмотрел игроков с холодными морозными глазами. `Здесь много людей'. 
   В Море он был простым Лордом, который продавал еду и снаряжение, но он не мог быть тем же человеком в охотничьем угодье, также. Уже было довольно много фигур, которые уставились на Виида с бросавшими вызов глазами. Если бы эти высокоуровневые игроки напали на него внезапно, то даже Виид не был бы в состоянии избежать смерти. Он был еще более чувствительным, потому что у него были предельные Уникальные предметы как Волшебный Том Некроманта, Броня Талрока, Древний Щит и Демонический Меч Колдрима. 
   `Это не Мора'. 
   В Море люди не могли даже мечтать бросить вызов Вииду из-за Солдат и Рыцарей. Если бы кто-то поднял меч на Лорда, то они были бы или схвачены Солдатами или Рыцари церкви Фреи, полностью уничтожили бы их. Однако всё что угодно могло произойти в охотничьем угодье. Он мог встретить убийц и даже потерять предмет. 
   Чтобы не смотреть свысока, Виид симулировал беспечность, когда он смотрел на людей. 
   - Части мусора везде. 
   - ... 
   Толпа была тиха. 
   Бог Войны Виид они представляли что он был воплощением высокомерия самого сильного игрока на Континенте Магии. 
   - Они ждали здесь, не охотясь, чтобы просто посмотреть на меня? Хотя монстры есть везде ... тск тск. 
   Виид тсикал, поскольку он оскорблял их напрямую. Даже люди, которые покупали еду или скульптуры у Виида в Море, не могли скрыть свой шок от его абсолютно безразличного отношения. 
   Мысли, которые появились у них тогда! 
   `Это мог бы быть истинный Виид ...' 
   `Он действует вежливо с новичками или определенными людьми? Мы собраны в группе, а он фактически критикует нас ... он мог бы быть волком в овечьей шкуре'. 
   Было более чем 200 высокоуровневых игроков, собранных здесь, и все же он презирал их всех напрямую. Гордость игрока первоначально подымается высоко в небо, как только он преодолевает 300 уровень. Их личные связи построены из различных мест и силы, которую они покажут, в то время как охота станет объектом зависти. Число игроков было огромное, потому что Версальский Континент был экспансивным, но чем выше Вы поднимались, тем меньше игроков, там было. Уровень 300 означал, что они не будут презираться нигде. В том положении они могли присоединиться к престижной гильдии и критиковать некоторые гильдии меньше средней. Гордость и эго игроков высокого уровня были так же высоки как гора, но не было никого здесь, кто будет сметь иметь дело с Виидом. Они могли бы напасть на него, если бы они были одними, но этого не могло произойти поскольку вокруг было слишком много людей. Виид доминировал над атмосферой несколькими брошенными словами. 
   - Как жалко. 
   - ... 
   Люди не могли даже сказать отдельное слово в ответ. В некоторый момент стало естественным для Виида говорить так. Он был дружелюбен в Море, но он показал свой чрезвычайно высокомерный характер перед собранными игроками высокого уровня. Это была сила абсолютно сильнейшего, что-то, о чем они мечтали с тех пор, что они уже и не помнили. 
   Однако несколько человек питали негодование к продолжающемуся презрению. Став более сильными, блуждая в охотничьих угодьях, их боевой дух вспыхнул на Виида, кто действовал как всемогущий индивидуалист. Это была бы честь, даже если бы они умерли, и они испытывали желание бросить ему вызов. 
   Тонкое изменение в настроении текло в подавляемой толпе. 
   Именно тогда Виид прокричал Ревом Льва, "Ледяной Дракон! Феникс! Почему вы не пришли поприветствовать меня даже при том, что я пришел! 
   Звук распространился как молния! 
   По требованию Виида Ледяной Дракон и Феникс расправили их широкие крылья и полетели из далека. С размером, который конкурировал с Драконом с одним только его туловищем, Ледяной Дракон был достаточно внушающим страх, чтобы дать людям, которые увидели, его впервые почувствовать гусиную кожу. Ледяной Дракон и Феникс издали много криков в небо перед приземлением, чтобы присесть на скалистую гору. 
   РООАААР! 
   СКРЕЕЕЧХ! 
   Трещины сформировались на каменной горе и песок падал. 
   - Хозяин, я пришел по Вашему зову. 
   - Хозяин, я пришел. 
   Ледяной Дракон имел хороший вид - он воспринимался как Дракон, усовершенствованные глаза и ловкая морда! С впечатлением особенности безразличия птицы Феникс был холоден, но все же была взрывная сила, которая исходила от него и казалось, что всё сейчас загорится в пределах его взгляда. Ледяной Дракон и Феникс вежливо опустили их головы перед Виидом. 
   - Ох. 
   - Невероятно. 
   Толпа чувствовала, что какая-та стена отделяла их от Виида, который приручил и приказывал тем двум на вид диким божественным животным. Постоянно жалующийся, робкий и боящийся Ледяной Дракон и Феникс который был так глуп что это приводило к несчастным случаям! Не зная об их отношениях с Виидом, кто поработил их с расстройством и запугиванием, люди могли рассматривать его только как удивительного. Не было бы никого, кто мог бросить вызов Вииду после наблюдения за Ледяным Драконом и Фениксом, склоняющими их головы перед ним. 
   - Вы идиоты. Я становлюсь сердитым просто смотря на Вас парни. 
   Виид наморщил его лоб. 
   Было похоже, что Ледяной Дракон и Феникс принимали его без любого сопротивления. 
   `Какая грязная истерика - он собирается бросить в нас что то теперь ...' 
   `Давайте просто игнорировать его. Есть, вероятность что мы сделали что-то неправильно'. 
   Виид сказал: 
   - Некомпетентные и бесполезные ублюдки. 
   Ледяной Дракон и Феникс закатили их глаза с бессмысленной виной и сожалением, когда они озирались. Каждый раз когда Виид оскорблял их, была некоторая решающая причина. Если бы они возразили и огрызались на него, то это расстройство и оскорбления продолжилось бы для них намного дольше, таким образом, они не спрашивали о причине и не спорили. Они решили сделать то же самое на сей раз, и просто ждали. 
   Виид покачал головой к Ледяному Дракону и Фениксу, как будто он был раздражён. 
   - Я даже не хочу видеть Вас куски дерьма, пошли нахрен! 
   Думая что это было их освобождение, Ледяной Дракон и Феникс, взмахнули их крыльями и улетели. Они должны были добраться как можно дальше от него, прежде чем Виид передумает. Они сбегали так быстро, что скалистая гора дрожала, и резкие ветры дули. 
   Настроение толпы снизилось еще больше. Они показывали ему взгляды зависти и уважения, а не конкурентоспособный или боевой дух. С этим большим презрением к Ледяному Дракону и Фениксу, совпадения с которым было трудно найти даже на Версальском Континенте, они думали, что презрение, направленное на них, было несколько естественным. 
   Виид шагнул по направлению к Крепости Ембрю. Спасение Заключенных церкви Маталоста - монстры были собраны в ордах наряду с огромным лабиринтом в подземелье Крепости Ембрю. 
   `Два человека лучше, чем один для зачистки подземелья как это'. 
   Из-за проблем относительно отравления или магии проклятий, было выгодно, иметь одного или двух товарищей по команде. 

* * * 

   Держа лопату, Паво шел к черному замку с Гастоном. 
   - Вы приехали, чтобы приступить к выполнению запроса Лорда? - спросила охрана, следящая за Замком Лорда с копьями. 
   Паво приходил в Замок Лорда довольно часто из-за его лицензии Архитектора и накопил близость, таким образом, охрана признала его. 
   - Да, я здесь для этого. 
   - Лорд попросил, чтобы Вы построили дом, чтобы сохранить его работу. Я отведу Вас к месту, где скульптуры расположены. 
   - Спасибо. 
   Паво и Гастон последовали за охраной в Замок Лорда. Это было личное пространство Лорда, куда люди обычно не могли входить. Даже единственное простое художественное оформление не было повешено на стенах, и они не могли даже увидеть ценных вещей. 
   - Нет ничего специального, - сказал Гастон с разочарованием. 
   Как у Художника у него повысились бы его характеристика Искусства или понимание, если бы он увидел впечатляющее произведение искусства. Это происходило из-за их естественного стремления, что художественные профессии хотели оценить много работ. 
   - Это - комната. 
   Охрана открыла одну из закрытых комнат Лорда. 
   В этот момент! 
   Блестящий свет полился из комнаты. 


   Вы обнаружили Мифическую скульптуру. 

   Рождения и смерти! 

   Вы первые кто обнаружил работу, мастерству которой будут завидовать Гномы, а короли захотят заполучить её даже пойдя на войну. 

   Скульптор, который сделал работу, скрыл свое имя. 


   За открытие, которое вызовет сенсацию в мире, Известность увеличилась на 1,290. 

   Вы приобрели титул Исследователь Мифической Скульптуры. Если Вы расскажете историю обнаружения скульптуры в таверне, то Вы будете в состоянии выпить и съесть неограниченное количества еды и алкоголя бесплатно. Дворяне и члены королевской семьи, которые любят красоту, будут приветствовать Ваш визит, и они захотят услышать Вашу историю подробно. 

   Как только дверь была открыта, Известность, которую было настолько трудно поднять, повысилась на более чем 1,000. 
   Это было, прежде чем Паво и Гастон смогли прийти в себя. 


   Вы увидели Неназванную Мифическую Скульптуру. 

   Цветок мастерства, эта работа стоит быть названной чудесным произведением искусства. 

   Неизвестный Скульптор сделал скульптуру с рождением и смертью как темой, чтобы продемонстрировать его навыки. Те, кто увидит его скульптуру и поймут её, будут праздновать жизнь с ним. 

   Регенерация Здоровья, Манны и Выносливости увеличились на 32%. 

   Максимальное здоровье и Манна увеличились на 30%. 

   Вся Характеристика увеличилась на 20. 

   Ловкость и Храбрость были дополнительно увеличены. 

   Скорость движения увеличилась на 30%. Эффект будет еще больше, если вы будете перемещаться на большие расстояния. 

   Обладая радостью того, чтобы быть живым, здоровье навсегда увеличилось на 500. 

   Трудно понять эту работу из-за низкой Мудрости. Мудрость и Интеллект навсегда увеличились на 2. 

   Вы должны посмотреть более внимательно и тщательно чтобы понять эту работу. 

   Архитектура была профессией, которая требовала удивительно высокой Мудрости. Это было потому, что они должны были знать, как использовать простое волшебство, чтобы построить здание. Однако даже его Мудрости и Интеллекта было недостаточно, чтобы понять эту работу. 
   Это было для Паво, но Гастон был так потрясен, как будто он был поражен ударом молнии. 


   За созерцания Мифической скульптуры характеристика Искусства повысилась на 47. 

   Крупное увеличение характеристики Искусства! 
   В случае мага ученика, который учился от учителя и мог расти намного быстрее. Однако художники могли только развиваться самостоятельно с одними только своими работами! 
   Куклы, отображенные на свету, выглядели столь реалистичными, что это было невероятно, что они были кожаными куклами. Одежда, которую они носили, особенно пуговицы, была сделана точно; ни одна вещь не была неуместна. 
   - Чтобы думать, что эти скульптуры - истинные навыки Виида... 
   Скульптор, который сделал куклы, был неизвестен, но кто еще, мог, сделать их кроме лорда Моры, Виида? Они были уверены в нем, потому что Виид попросил, чтобы они построили дом для работ, которые были в Замке Лорда. 
   Паво послал шепот Вииду с дрожащим голосом. 


   - В-Вы заняты прямо сейчас? 

   Ответ Виида возвратился быстро. 


   - Всё хорошо. Пожалуйста, говорите. 

   - Есть одна вещь, на предмет которой мне любопытно. 

   - Что это? 

   - Почему Вы не предавали гласности свое имя после создания этой скульптуры? Хотя мы смогли получить известность исследователя благодаря этому... 

   Это было что-то, что Паво и Гастон действительно не могли понять, несмотря на то, что они были благодарными за это. Если он сделал скульптуру как эта, конечно он должен позволить ей стать известной. 
   Если бы Гастон нарисовал Мифическую работу, то он обошел бы все места крича об етом. 


   - Поскольку я стыдился. 

   - Стыдился чего?! 

   - Я был слишком смущен, чтобы написать мое имя, потому что мое умение было слишком отстающим и дефектным ... 

   *Начали задыхаться* 

   Он был слишком смущен, чтобы написать его имя после создания Мифической скульптуры как эта! 
   Скромности Виида было достаточно, чтобы заставить их задохнуться. 



Глава 8. Встреча с Дайной 



   У Паво были большие амбиции как у Архитектора. Он был быть квалифицирован в строительстве зданий и зданий для бизнеса. 
   Было полное разнообразие предпочтений зданий в Море. В других богатых королевствах Вы должны были быть высокоуровневым игроком или иметь много денег, чтобы владеть Вашим собственным домом. Поэтому вам должны были строить виллу или некоторое роскошное место жительства, чтобы не быть ниже по сравнению с другими. Но в Море, был представительный стиль дома. 
   Лачуга! 
   Она могла быть построена легко, и это не стоило почти никаких сборов за строительство и обслуживание. Дрянная лачуга могла только заблокировать дождь и ветер, но их было так много, что не было никакой причины стыдиться в полном одиночестве. 
   Так как даже новички могли построить ее, если бы они приобрели пиломатериалы, то они имели бы дом уже на 20 или 30 уровне. Они могли легко реализовать драгоценную мечту наличия их собственного дома. После постройки дома новички оставили бы оборудование или товары, которые они не использовали в их зданиях и даже звали своих друзей, чтобы устроить вечеринки. Мора была их родным городом, и у них даже был дом; это было главной причиной, почему новички не могли покинуть Мору даже после роста. 
   Обычно, разрешение построить лачуги не часто давалось, потому что государственная безопасность и здоровье понизились бы сильно, если бы много из них было построено. Цена земли была также высока в других городах, так строительство дома стоило тонны денег. Но земля Моры была очень дешевой и государственная безопасность и здоровье были также довольно высоки. Лорд сделал дорогой водный канал и установил корпус бдительности, и жизнь бедных людей проходила гладко из-за влияния церкви Фреи, таким образом, едва ли можно было встретить вора. 
   - Никакая деревня не идеализирует лачугу больше, чем этот делает Мора. 
   Паво построил значительное число лачуг. Лачуги, которые он построил, были популярны, потому что они были крепкими, и внутреннее пространство было также хорошо проработано. У лачуги, которая была только построена, было собственное очарование. Оно ухудшилось бы после долгого времени, от гниения, поломок и протечек, но это более или менее нормально жить в лачуге, которая выглядела как новая. 
   Авантюристы, Торговцы и богатые игроки, которые пришли с Центрального Континента, хотели первоклассные места жительства. 
   - Пожалуйста, постройте для меня дом на высоком месте, с видом на Мору. Вы должны сделать большой склад, и, пожалуйста, используйте дорогие материалы, также. 
   Был также большой спрос на первоклассные здания или деловые здания, таким образом, Паво упорно работал. Тысячи лачуг, сотен роскошных вилл, мост Моры и деловых зданий, которые он лично построил, стали отличительными знаками. 
   - Умение Проектирования и Строительства не росло хорошо в эти дни. 
   Мастерство от постройки лачуг было несерьезно. Известность, которую он приобрел и его рост мастерства от завершения делового здания или виллы, также уменьшалась. 
   - Я должен буду сделать действительно удивительную работу. 
   Привязанность Паво к Море была чрезвычайно высока. Так как он построил много зданий, которые использовались Торговцами и жителями как Архитектор, он столь же любил её, как будто это был его собственный город. 
   - Давайте попытаемся сделать надлежащее здание. 
   С прекрасным выбором времени запрос Виида разжег огонь проблемы, сверкающей в нем как у Архитектора. Он должен был построить здание для скульптуры о рождении и смерти, а также бесчисленных кукол. 
   - Среднее Проектирование! 
   Звень! 


   Проектирование в стадии реализации. 

   Проект появился как прозрачное 3D изображение перед Паво. 
   При помощи Манны он мог попытаться настроить стены, колоны, и даже украсить интерьер, как будто он фактически делал дом. У начального, Проектирующего умения, был предел полному размеру, и Вы не могли использовать разнообразные материалы также. 
   Умение Строительства и Проектирования было неотделимо. Материалы и новые стили, которые были применены в Строительстве, могли немедленно влиять на умение Проектирования и развить его. Вещи как расположение мебели и структура дома были закончены посредством Проектирования. После создания проекта Вы могли даже дать инструкции рабочим. 
   Умение Проектирования Паво было на 3 среднем уровне. Оно не было на уровне способным построить замок, но он мог, конечно, сделать довольно большое здание и сад. 
   - Это - навыки, которые сделали 3 роскошных виллы за раз. 
   Паво сделал проект с огромной структурой. 
   Виид сказал, что он сделал куклы для какого-то ребенка. 
   - Это благородная цель ... я не могу разочаровать его. 
   Виид разрешил бюджет в 1,980 Золотых! Этого было как раз достаточно, чтобы только сделать один дом. Однако Паво запланировал щедро вложить капитал в материалы для строительства. 
   - Давайте принесём хорошие деревья и цветы с континента, чтобы украсить сад. Мы сделаем сад приблизительно в полутора акра, и область здания должна составить по крайней мере 8 акров. 
   Предполагая окончательную архитектурную достопримечательность, у неё был размер, и дизайн которые он никогда не делал прежде. Он намеревался использовать свои сбережения Архитектора, профессия, про которую говорили, что она имела больше всего денег после Торговца, он пытался сделать здание, которое было достойно стать гербом Моры. 
   - Как у человека искусства, смешно, что у Виида не было места достаточно достойного чтобы показывать его скульптуры. 
   Он сделал бы его так, чтобы скульптуры Виида могли быть помещены сюда, позволяя жителям и авантюристам видеть их. 
   Паво начал строительство. Он полностью погрузился в производство, потому что работа была очень огромна. 

* * * 

   Пейл был посреди охоты с его группой в подземелье, когда шепот пришел от Виида. 


   Я собираюсь охотиться в подземной тюрьме. Это может быть немного опасно, но, пожалуйста, пошлите мне одного человека или около этого. 

   Подземная тюрьма Крепости Ембрю была очень сложна. Там охотились только группами и бесчисленное количество монстров было повсюду. С тех пор как там был замечен монстр, который использовал яд, стало трудно сражаться опрометчиво. 


   Я понял. 

   После окончания беседы Пейл, заговорил с его группой. 
   - Виид попросил, чтобы мы послали ему одного человека. 
   - Я пойду? - Хварён сразу вышла вперед , как будто она ждала этого. Не было никакого способа, в котором она пропустит возможность быть с Виидом впервые за долгое время. 
   - Конечно, Виид приветствовал бы Вас, Хварён, но он говорит, что ему нужен кто-то, кто может вылечить яд. Ирен, Вы хотите пойти также? 
   - Что Вы будете делать здесь, если я пойду? 
   - Мы справимся так или иначе. Это прекрасно, так как у нас есть Дайна, также. 
   Группа Пейла выполняла очень много заданий из Моры. Они охотились и делали задания бок о бок, получили книгу, обладающую `Тайной Производства Древнего Нагрудника'. Даже при том, что задание, которые они в настоящее время делали, было сложности C, это была опасное для охоты подземелье, где они подвергались нападению монстров с очень высоким уроном. 
   - Не будет ли опасно для людей, оставшихся тут, если и Хварён и я уйдём? 
   - Возможно. Это зависит от того, сколько времени Зефи сможет продержаться, но это определенно будет немного опасно, ха? 
   Как группа, которая испытывала недостаток в Воине или Рыцаре, было верно, что они были в неудобном положении каждый раз, когда они проводили исследование подземелья. Даже при том, что Зефи брал на себя ответственность за защиту, было трудно, когда было много монстров, появлялось. Хварён останавливала монстров с ее Танцем Смятения или Танцем Соблазнения, поэтому если бы и она и Ирен ушли в то же время это значительно бы препятствовало исследованию. 
   - Я пойду. Держа посох, Дайна вышла вперед. 
   Шаман был профессией, которую можно было назвать мастером на все руки! У нее была сила атаки, но это была также ее специальность, чтобы обоснованно избивать монстров, когда они сошли с ума. 
   Когда она размахивала своим посохом, Дайна иногда бормотала себе. 
   - Телесное наказание должно быть сделано вручную, в конце концов. Нет никакой забавы в охоте без вкуса предоставления избиения. 
   Она была самым популярным Шаманом в Море, и она помогала группе Пейла. 
   Зефи кивнул. 
   - На мисс Дайну можно полагаться, так как она может обезвреживать яд и даже лечить. Похоже что Хварён, и Дайна могут пойти вместе и помочь ему. 
   После того, как они выбрали людей, которые отправятся в подземную тюрьму, Юрин нарисовала картину, основанную на объяснении Виида. На картине Юрин, Дайна и Хварён стояли рядом с Виидом у входа темной тюрьмы. Преимущество Картинной Телепортации состояло в том, что много людей могло быть перемещено за раз. Однако, телепортация абсурдного числа людей была невозможна, так как все должны были быть нарисованы на одном листе. Они также не могли телепортироваться слишком глубоко в подземелье из-за ограничения Манны. 
   - Картинная Телепортация! 
   Юрин, Хварён и Дайна исчезли, как будто они были засосаны в рисунок. Затем после небольшого колебания в пространстве, они внезапно появились в месте, где Виид ждал, вход в подземную тюрьму. 
   MУУУУУ! 
   Желтоватый приветствовал их с нежным лицом, как будто довольный видеть их. Он был мужчиной, и со специальной особенностью художественного существа, ему нравились красивые люди. 
   - Охх, какой красивый и бравый бык. 
   Хварён мягко погладила шею Желтого. Это был счастливый момент для Желтоватого, кто шел разинув рот с наивным выражением. 
   - Oппa, сколько весит этот парень? 
   - Он - на вершине среди всех корейских коров. Я добавил немного больше к специальным частям, для стейка. 
   - Он выглядит вкусным. Было бы довольно хорошо, если бы Вы медленно приготовили его и съели с костяным бульоном, смешанным с рисом. 
   Юрин, шутила, потому что она была перед Виидом! Цвет лица Желтоватого внезапно побледнел. 
   Тем временем Виид и Дайна увидели друг друга. 
   Лицо Дайны стало тяжело узнать из-за последствия проклятия, которое она получила в Море. Она могла избавиться от проклятия, но она оставила его, чтобы увидеть, как Виид жил. 
   Дайна поклонилась слегка в талии сначала, и поприветствовала его. 
   -Здравствуйте. Я слышал много о Вас. 
   Она приветствовала его, скрывая ее сложные чувства после встречи с ним после долгого времени. 
   Виид представился кратко. 
   - Я - Скульптор Виид. Таким образом, Вы - Шаман, представленный Пейлом. 
   - Я - Дайна. 
   Искра вспыхнула в глазах Виида. С тех пор, как он слышал, что был Шаман по имени Дайна в группе Пейла, он думал, что это было странное совпадение. 
   - Дайна ... и Вы говорите, что Вы - Шаман. 
   - Да, а что? 
   Виид покачал головой, что бы очистить его ум. 
   - Ничего. Просто я вспомнил старые воспоминания немного. 
   - Что за воспоминания? 
   - Это - просто ... воспоминания, которое я храню в себе. Сейчас не время, чтобы разделять длинную историю. 
   Виид говорил холодно, потому что он помнил горьковато-сладкую память от Лавиасе. 
   Много людей собралось, чтобы посмотреть на него после того как услышали новости, что он достиг входа в подземную тюрьму. Были также люди, которые следовали за ним из храма церкви Маталоста. Было бы лучше взять наемника Смита и добраться до цели быстро. 
   - Давайте войдем в подземную тюрьму сначала а поговорим позже. 
   Виид вытащил его меч и пошёл вперёд. Он использовал Заточку Меча и Полировку Брони заранее, таким образом, не было ничего сдерживающего его. 
   Дайна размахивала ее посохом, когда она пела заклинания. Эффекты заклинания были наложены на Виида, они усилили Силу, увеличили Ловкость, скорость движения и скорость нападения, и даже укрепили его кожу. Эффект был хорош до такой степени, что это было невероятно, что она была обычной Шаманкой. Сила Виида, была увеличена более чем на 230 и его скоростью движения также, стала очень быстрой. Всё его тело переполнялось силой, как будто он сбросил тяжелый багаж. С его увеличенной Выносливостью и Ловкостью, он чувствовал, что мог бежать как ветер и совершить прыжок от утеса до утеса. Он чувствовал, как будто он мог бегать как гепард! 
   `Она - невероятная Шаманка', Виид думал про себя. 
   Одина из самых прекрасных Шаманов Моры, мастерство ее навыков было выше среднего. 

* * * 

   - Какая огромная подземная темница. Я не думал, что она будет такой глубокой. 
   Воин Хон осмотрелся вокруг. Подземная тюрьма Эмбрю имела крупный размер, а также сложный лабиринт из различных подопытных объектов. Уровень монстров был также очень высок, и ловушки были многочисленными. Игроки Воры в группе попытались отключить все ловушки, но им все еще потребовались более чем двадцать пять дней сражаться пока они нашли путь к месту, где священники церкви Маталоста были заперты. 
   Было более чем 40 игроков, которые получили задание `Спасение Заключенные церкви Маталоста' и выполняли его вместе, и их уровни были довольно высоки также. Они смогли только исследовать эту обширную темницу полностью до этой точки, потому что у них была помощь таких игроков как Исследователь и Елементалист. 
   Паладин Биллео сказал: 
   - Поскольку это - подземная тюрьма под Крепостью Ембрю ... она действительно, не была нормальным подземельем. Как вы думаете когда Виид придёт? 
   Маг Истон разжег костер ярко, и ответил. 
   - Мы слышали, что он покинул Мору, таким образом, ему потребуется приблизительно пять дней? 
   Галлик выглядел не убежденным. 
   - Так быстро? 
   Он подразумевал, что это было слишком быстро по сравнению с тем, сколько они сами перенесли чтобы добраться сюда. 
   - Мы сказали ему путь. Так как мы также избавились от всех ловушек, он должен легко быть в состоянии добраться сюда через четыре или пять дней. Хотя это могло бы занять больше времени, вы знаете. 
   Хон принял решение как лидер группы. 
   - Тогда, так как мы не можем потратить впустую наше время, давайте охотиться в области, в то время как мы ждем его. 
   - Вы согласны? 
   - Осмотритесь вокруг. Все остальные уже охотятся. 
   Было значительное число монстров в подземной тюрьме. Поскольку это было место, где свет не сиял, она было населена отвратительными демонами или существами, которые были прокляты Ембрю. Они были также довольно высокого уровня. По большей части монстры 350 уровня появлялись. 
   - Он должен быть в состоянии добраться сюда в течение пяти дней, если он поспешит. 

* * * 

   Виид приблизился к Темным Рыцарям, охраняющим вход в подземную тюрьму. Так как он получил эффекты от создания легендарной скульптуры и также имел бафф Шамана на нем, он двигался с такой скоростью, как, будто бы он летел. 
   - Враг, с которым мы должны столкнуться, это пятнадцать Темных Рыцарей. 
   Они были привратниками церкви Ембрю. Отлученный от церкви бывший священник церкви Деметра также помогал Темным Рыцарям, они должны были быть полностью уничтожены, чтобы вы могли войти в подземную тюрьму. Это было только недавно, но людям было свойственно бороться с привратниками когда определенное число групп для охоты в бассейне реки Плача было собранно. Им были нужно по крайней мере 20 человек, чтобы бороться с Темными Рыцарями непринужденно! 
   Виид собирался бороться с ними с Хварён, Дайной и Юрин. 
   `Это просто будет тяжело, если будет слишком много людей'. 
   Было много времен, когда он также охотился один, таким образом, он думал что так много товарищей по команде было более чем достаточно. Если бы было больше людей, то он даже должен был распределять снаряжение; муки, которые он чувствовал бы тогда, били бы неописуемы! 
   - Что, он собирается пойти охотится только с теми людьми? Он что сумасшедший? 
   - Вы видели в передаче. Он супер силен. 
   - Он преуспел в задании, потому что было много варваров, которые помогли ему. 
   - Он будет в состоянии войти в подземную тюрьму только, если мы будем бороться с ним... 
   - Давайте просто подождём и посмотрим пока. Он, вероятно, попросит, чтобы мы помогли ему если ему будет нужна наша помощь. 
   Бог Войны Виид. Не скрывая их волнение от возможности стать его товарищем по команде, наблюдатели смотрели издалека. 
   Конечно, они подскочили бы сразу же, чтобы помочь ему, если бы он позвал их и были в состоянии показать их силу. Это было потому что, находится в одной группе с Виидом было огромной честью. 
   Хварён сказала взволнованно: 
   - Какой уровень - у рыцарей вокруг? 
   - В районе 330. Элитные Темные Рыцари - приблизительно 380. 
   Не было никаких Элитных Темных Рыцарей здесь, но Виид, объяснял это на данный момент. 
   - Если у рыцарей будут устойчивая воля, то Танец Соблазнения, вероятно, не будет работать хорошо над ними. 
   Очарования Хварён было достаточно, чтобы заставить Желтоватого махать его хвостом как пса. Помимо умения Очарования, которое было жизненно важно для нее как Танцора с комбинацией ее одежды и аксессуаров, не было никакого человека, который не поддался бы, если бы она флиртовала со своим роскошным и вызывающим танцем. 
   - Это просто, потому что мое здоровье низкое. Я умру довольно быстро, если я получу урон от монстра на уровне Темного Рыцаря; Вы думаете, что всё будет хорошо? 
   - Я атакую их сначала, поэтому, пожалуйста, танцуйте после этого. 
   - Я буду верить в Вас, Виид. 
   Темные Рыцари признали Виида и среагировали. 
   - Враг нашей церкви! 
   - Он - заговорщик, который разрушил главное здание нашей церкви и вызвал смерть Первосвященника. 
   - Порочный парень, который соблазнил нецивилизованных варваров с его хитрым языком и бросил вызов нам, последователям проклятой веры, пришел. 
   Темные Рыцари были заряжены жестоким гневом. 
   Заряд рыцарей! 
   Было много случаев, когда рыцари настаивали на одиночном поединке. Поскольку у них была честь и гордость, рыцари действительно предлагали бороться с ним один на один. Однако такое правило не относилось к Вииду. Он стал врагом, который не мог сосуществовать с церковью Ембрю. 
   Звон звон звон. 
   Устремившись вперёд со звуком их громыхающей брони, заряд Темных Рыцарей был огромен. Заряда рыцарей было достаточно, чтобы нанести рану даже на толстом теле прежнего короля Гидры. Поскольку они несли вес своей большой брони, Живучесть и здоровье упали бы, даже если бы удар был заблокирован щитом. Случаи, когда Вы были парализованы от его воздействия, были также многочисленными. 
   Но у Виида было умение защиты также. 
   Зажмуривание! 
   Это была техника Воина, который поднял Настойчивость и Прочность через ограничение видения. 
   Это не было всем; он едва использовал его, но Техника Секущего Лунного Ножа было умением, которое объединяло нападение и защиту. Когда он использовал его в качестве одного только умения нападения, он мог проигнорировать защиту врага и нанести большой ущерб. Именно благодаря особенности Скульптора, который вырезал материалы и технике которая была способна к обработке света. Было также возможно использовать свет, чтобы ослепить врага или окружить себя полностью светом, чтобы использовать его в защитных целях. Были недостатки, оно не могло заблокировать физический удар, также как магическую атаку и потребляло Ману быстро, но результаты которых Виид добился от экспериментирования с ними внушали страх. 
   Все его тело, покрылось светом и его крылья раскрылись, он проник через толпу монстров. Точное искусство фехтования направленное на монстров, которые приближались на скоростях подобных "американским горкам"! Он, мог, также использовать свет и ослепить их, но потребление Манны было бы слишком серьезно, если он сделал бы это. Даже когда он разорвал их на части, размахивая его мечом это требовало только мгновения чтобы превратить их в пепел. 7 Калтропсов! Сражение против них требовало бы времени, если бы он сражался как обычно, но они были уничтожены скучно всего за 30-40 секунд с техникой Секущего Лунного Ножа. Взамен, он должен был отдыхать в течение долгого времени после окончания сражения, так как он израсходовал почти всю свою Выносливость и Ману. 
   Он мог также использовать Крылья Света, которым предоставил жизнь, чтобы обойти монстров или напасть на них сзади. Методы борьбы, которые он мог использовать, были бесконечны. 
   Однако не было почти никакого случая, где он должен был бороться в меру своих способностей. Самое тяжелая битва была тогда, когда он захватывал Крепость Ембрю, поскольку вызванные им Балкан, король Гидра и Имуги сражались лучше, чем он ожидал. Он попытался показать свои истинные навыки немного, отрубив все головы короля Гидры за раз, но он так устал что всё закончилось слишком любезно. 
   - Я сыт по горло охотой, это скучно. 
   После его собственного роста Виид был в точке, где ему надоело большинство сражений. Он не мог поднять Стойкость или Прочность в борьбе, где он должен был приложить все усилия. Для окончательной охотничьей эффективности были вещи, которыми он должен был пожертвовать из необходимости. 
   В подземной тюрьме, как говорили, были монстры везде. Так как он ожидал, что борьба будет продолжаться непрерывно, он не мог полагаться на умение, которое потребляло Ману. 
   - Грязевой Человек, преврати землю вокруг меня в грязь. 
   Земной дух был вызван в мгновение ока. Он был новым, так как Виид сделал его самостоятельно, и потреблял мало Манны помимо вызова, и он был послушным духом. В его текущем состоянии очень ускоренного восстановления Манны он мог использовать столько духов, сколько он хотел. 
   - Я пришел, потому что я получил приказ от Виида Нима, самого красивого человека на Версальском Континенте. Я превращу землю в грязь сразу же. 
   Другие духи были высокомерны и тратили впустую много времени в ответе на вызов. Даже с высокой близостью Елементалистов они были для них редко послушными. Однако Грязевой Человек появился, как только его призвали. 
   Земля, на которой стояли рыцари скоро превратилась в болото, которое поглотило их по лодыжки. Рыцари носящие тяжелую брони упали и изо всех сил питались выбраться из места, которое стало подобным трясине. 
   - Что этот дух? 
   - Действительно ли это - земной дух? Он появился так быстро! 
   Это было удивленной реакцией людей, которые увидели Грязевого Человека. 
   - Ура Вииду Ниму, существу с абсолютным обаянием! Я закончил ваш приказ. У Вас есть ещё работа для меня? Пожалуйста, прикажите мне чего-либо. 
   Виид сказал, как будто он был щедрым. 
   - Вы можете сразится с нами также. 
   - Спасибо, Хозяин. Я не забуду эту доброту. Я буду дорожить ей глубоко в моей земле. 
   Грязевой человек поднял насыпь грязи и напал на Темных Рыцарей. Нельзя было сказать, что был большой урон, так как это была грязь, но камни были умно скрыты внутри, таким образом, у Темных Рыцарей не было выбора, кроме как бороться с ним. Грязевой человек также не использовал много Манны, считая что это был дух. Так как в настоящее время Виида переполняла Манна, не было никакой потребности быть жадным. 
   - Грязевой Человек, Вы можете использовать столько моей Манны, сколько Вы хотите. 
   - Почтен, Хозяин. 
   БУУУУМ! 
   Линии грязи летели в небо как стрелы. 
   Виид побежал к трясине где Темные Рыцари были в грязи до их бедер и были в тревоге. Земля перед его ногами стала устойчивой, таким образом, не было никакого дискомфорта при ходьбе. 
   - Противник церкви Ембрю! 
   - Хорошо, что Вы пришли; я разорву Вас на части. 
   Даже очень озабоченные из-за болота, Темные Рыцари размахивали своими мечами пытаясь задеть Виида. 
   Они были крупными рыцарями, но их рост был таким же самым как у Виида, потому что их ноги были погруженными в грязь. 
   Темные Рыцари безумно размахивали своими грязными мечами. Виид взмахнул мечом со звоном, красивый звук вытекал когда он схлёстывался по очереди с мечами Темных Рыцарей. 
   Ляяяязззззг! 
   Как будто снежная буря была разрезана по палам, путь был проделан через скопление Темных Рыцарей. 
   - Костная пила! 
   - Точное Лезвие! 
   - меч иллюзии! 
   Мечи Темных Рыцарей сияли, когда заклинания были брошены. Умение усиления повреждения, которое прорубает кости противника! Умение, которое проникает концентрируя силу в точность! Темные Рыцари даже использовали умение, которое разделило меч, превратив его в пять. 
   Темные Рыцари окружили Виида и провели их нападения. Виид повернулся яростно. Он избежал Костной пилы, которая нанесла бы смертельный урон, если бы он получил прямой удар по голому телу, и он крутился в стороне, чтобы избежать меча, который летел прямо в него. После быстрого уклонения их меч, который был разделен на пять, атаковал его. 
   Глаза Виида вспыхнули. `Всегда есть слабое место в навыке как этот'. 
   Решающий недостаток, что сила и повреждение были бы рассеяны! 
   - Танец Мечей. 
   Виид ярко переместил его ноги, когда он размахивал своим мечом, чтобы парировать все пять атак. 
   - Аргхх! 
   Казалось, что Темные Рыцари чувствовали большой позор, от того что их атаки провалились. Это было потому, что даже при том, что они убрали свою высокую гордость, чтобы провести объединённую атаку, они не были в состоянии убить Виида. 
   - Костная пила! 
   - Продолжайте атаковать! 
   Среди Темных Рыцарей Виид ускорялся подобно угрю в трясине. После прыжка прямо между ними он использовал своих врагов против них самих таким образом, что они не могли использовать свои навыки и перемещаться в диапазон, который был достаточно близок чтобы затронуть их кожу. 
   `Ближний бой можно назвать последним боем'. 
   Фехтовальщики использовали свои навыки с самого начала. Они использовали свое искусство фехтования без колебания, и даже использовали навыки дальних атак такие как выпады. С молниеносными вспышками они показали, столько сколько могли. Фехтовальщик был профессией, у которой повреждение увеличивалось, чем больше уровень имел игрок. Была причина, почему они играли главную роль в охоте. 
   С другой стороны, Виид верящий в единственную Технику Секущего Ножа и использующий его тело для большей части его сражения. С наименьшим количеством потребления Манны он вырос через ближний бой, который мог улучшить его навыки и Прочность. Хотя рыцари были быстры и остры, он был опытен и мог избегать их атак довольно хорошо. 
   `И ... они намного медленнее, чем меч братьев или мастера'. 
   Можно было примерно предсказать, куда пойдёт атака, смотря на движения их ног. Виид сохранил размещение Темных Рыцарей и их направление их атак в его голове и перемещался среди них. 
   `Если Вы будете быстрым и плавным, то Вы не проиграете, борясь с большим количеством врагов'. 
   Его меч тек и поражал врагов парируя их удары. 
   Умение Мастерства Меча повысилось до Среднего 7 уровня, стало основой Виида в сражении. Поскольку его умение Мастерства Меча было выше, чем у Темных Рыцарей, было много случаев, где навыки нападения его противника были аннулированы, когда он бил их в одну точку. 
   - Триплет! 
   Виид использовал только абсолютный минимум навыков, когда он скользил мимо Темных Рыцарей как будто он проходил насквозь. Он спрятал свою технику секущего ножа, которою можно было назвать его запатентованным движением, чтобы избежать внимания зрителей. Он не показал значительной части его навыков потому что это будет полезно в щекотливой ситуации. Техника Секущего Ножа была эффективной когда вы стояли перед монстром, который был намного более сильным, чем обычный, и это было особенно оптимально для разрыва на части Рыцарей или Воинов. 
   - Ах! 
   - Он прошел. 
   Темные Рыцари были сильно ранены, но они не падали. Это было то, потому что у них была огромная защита и здоровье от ношения полной пластинчатой брони, это была причина почему хитрые рыцари продолжали стоять. Однако повреждение не заканчивались маленькими ранами, из-за меча Виида, Меч Демона про который, как говорили убил дьявола. 


   Замораживающее проклятие меча демона. 

   Часть тела заморозилась, таким образом, Сила и Ловкость значительно уменьшены. 

   Здоровье будет уменьшатся каждые 35 секунд из-за урона ледяного признака. 


   Проклятие треснутой горы меча демона. 

   Трещина сформировалась в одетой броне, заставив прочность падать непрерывно. 

   Защита уменьшена. 


   Проклятие кошмара меча демона. 

   Злые духи устремятся к врагам чтобы вызывать оптические обманы; после того, как сила воли была ослаблена, они быстро разрушат тело. 

   Темные Рыцари попали в хаос от атак Виида. Хварён использовала мгновенно созданное слабое место, чтобы надавить на рыцарей. 
   - Танец соблазнения! 
   Чувственный буби буби, который мог быть замечен только в клубе или ночной сцене! 
   [T/N: Для тех, кто, возможно, забыл, это - танец, который включает гриндовые и вообще сексуальные движения, имеет имя, буби буби, который переводит буквально как "тёр тёр" - он отличается от "бооби бооби".] 
   Когда тело Хварён начало двигаться Темные Рыцари замерзли в их позах. Они пускали слюни туманными глазами и даже потеряли свои умы. Хварён значительно выросла за то время что они не виделись, поэтому она танцевала как, бабочка летающая вокруг поляны цветов. 
   - Танцор всегда должен быть изящным! 
   Она даже использовала умение Цветочный Разброс! 
   Когда Хварён танцевала, она оставляла привлекательный аромат где она прошла. Более чем 10 Темных Рыцарей были очарованы и потеряли свое желание бороться на мгновение. 
   - Аррргххххх! 
   Виид легко выследил Священника со слабой защитой сначала. Убийство Священников не занимало много времени, так как их здоровье было низким, даже если они были высокоуровневыми. К тому времени, когда он избавился от Священника, количество Темных Рыцарей, нападающих на Виида, уменьшились втрое благодаря работе Хварён. 
   - Слишком легко. 
   Виид и Хварён были идеально синхронизированы. 
   Виид проскользнул мимо атак трех Темных Рыцарей легко, а затем провёл агрессивную контратаку. 


   Был нанесен фатальный удар. 

   Точные удары, которые наносились каждый раз в цель были проведены им! 
   Виид эффективно использовал Демонический Меч Колдрима, убившего дьявола. Меч Демона позволил его навыкам взлететь на новый уровень. Было важно наносить фатальные удары Силой и повреждением, но он делал много маленьких ран. Он убил Темных Рыцарей после того как ослабил их с помощью наложения 7 последовательных проклятий Меча Демона. Виид перемещался так фантастически, что даже броня, которую он носил, чувствовала себя подобно бесполезно тяжелому грузу. 
   Челюсти зрителей открылись. 
   - Какого черта? 
   - Как человек может так двигаться? Он видит насквозь атаки Темных Рыцарей? 
   - Это не что-то, что Вы можете сделать только, видя удары врагов. Он наносит удар по мечу прямо в центр чтобы изменить направление атаки. 
   Сцены, которым они не могли верить даже после протирания их глаз, неожиданно возникали одна за другой. 
   Начинающие Воины или Рыцари боролись, будучи пораженным большинством атак, доверяя их Прочности, навыкам и броне. Даже если они накопили определенное количество умения, они были только на уровне использования их щитов или помещения их оружия вперёд, чтобы заблокировать удар. Виид избегал нападений врага на ширине пальца, атаковал слабые точки и отходил назад. Если бы они знали, что Виид ограничил использование его многих навыков, то люди, возможно, даже попали в серьезную неуверенность в себе и расстройство. 
   - Даже видео известных Фехтовальщиков на Версальском Континенте не были на этом уровне. 
   - Однако, у него нет чувства страха вообще? Как он может идти вперёд в ситуации как эта? 
   - Я узнал его, когда он сражался верхом на крылатой виверне. Сражение как это действительно естественно для Виида! 
   Сражение наравне с тем, о ком думали зрители, разворачивалось перед их глазами. Они могли только быть очарованы одними только естественными движениями Виида. Они не были бы удивленными, если он имел высокий уровень или боролся, используя навыки, но сами движение его тела были произведением искусства. 
   Сцены битвы в которой казалось, как будто он наслаждался ею и управлял каждым движением! 
   Игроки знали, как невероятны были текущие действия Виида. 
   - Его характеристики и навыки, все они оптимальны. 
   - Он использует все, что имеет в битве. 
   Обычный стандарт для высокоуровневых игроков использовал методы их характера хорошо. Они выбрали различные навыки нападения, чтобы соответствовать ситуации и сражались, чтобы победить. 
   В сравнении с ними он был как человек, родившийся для сражения, и показывал точное суждение и движения. 
   Даже если бы их характеристики были такими же самыми, то их действия в битве могли бы отличатся основываясь только на том, как они боролись. В буйной игре это походило на различие между небесами и землей, даже если бы использовались те же самые характеристики и способности для сражения. 
   Нормальный человек не прыгнул бы прямо в центр между Темными Рыцарями, размахивающими мечами, и он даже не попытается ударить по тем мечам, чтобы проскользнуть. Нет, они не пошли бы на это, сражаясь с Темными Рыцарями они во-первых примут решение безопасно собрать больше товарищей по команде. 
   Когда зрители, которые мчались без остановки, увидели сражение Виида, было что-то, что заставило их кровь вскипеть. Это вовлекло их в дикое волнение, и они были поглощены сражением. 
   - Было более чем 10 Темных Рыцарей, но он действительно охотится на них с 4 людьми. Должно быть это было возможно, если бы они были группой в районе 300 уровня, но... 
   - Только посмотрите на того Художника там! Она носит тунику с требованием 30 уровня. 
   - Она действительно выше 50 уровня? 
   - Ее профессия - Художник. Она даже не участвует в сражении, просто рисует его. 
   Юрин рисовала передвигающихся Темных Рыцарей, носящих формальную, торжественную броню как глупых пещерных людей. С густыми бородами и высовывающимися волосами из носа, они носили упругое трико, а не броню. 
   - Оружие, которым снаряжен Шаман, не хорошо также? 
   - Она - чрезвычайно известная Шаманка в Море. Я был в той же самой группе что и она однажды, но ... её уровень даже не 250. 
   - Вы подразумеваете, что она охотится на Темных Рыцарей, несмотря на это? Смешно, даже если Виид там. 
   - Шаман впечатляющий также, и я никогда не видел, что Танцовщица участвует так настойчиво в сражении. Если только я мог бы также потанцевать с очаровательной Танцовщицей как она... 
   Когда зрители извергали похвалу, выражение Виида было безразлично. 
   `Это скучно'. 
   Способность Темных Рыцарей была впечатляющей. Они были рыцарями, и они атаковали тяжелыми и существенными нападениями, таким образом, Вы не могли быть небрежным. Если бы он был 300 уровня как прежде, то он охотился бы с большим волнением, так как они были монстрами, которые были объективно более сильными, чем он. Но так как Виид был теперь 370 уровня, он мог победить их очень легко. Расти от сражений в невыгодных ситуациях, противники, которые идеально подходили для других просто делали сонным Виида. 
   'Слишком слабы'. 
   Даже после охоты на несколько Темных Рыцарей сразу, он думал об этом как о чём то незначительном. 
   Даже после входа в подземную тюрьму, Виид легко убивал монстров. Он смог охотиться на монстров так легко, что это было несерьёзно, так как Хварён усыпляла их. Это было также, потому что он не мог получать урон от Темных Рыцарей нарочно, чтобы поднять его Прочность, так как было много зрителей. Поскольку это было после того, как он сделал скульптуру, его здоровье и скорость восстановления Манны были на огромном уровне, таким образом, он не будет спешить утомляться даже после бесконечной борьбы. 
   Монахи церкви Ембрю появились перед Виидом. Они были очень сильной и довольно быстрой толпой, которая использовала удары или пинки как их главный арсенал. 
   Виид наложил другое умение на Технику секущего ножа. Это было возможное нападение, потому что Техника секущего ножа была техникой, которая применялась самим истинным Мастером Меча. 
   - 15 цепочный удар. 
   Бa-бa-бa-бa-бa-бa-бa-бa-бa-бa-бам! 
   Он бежал без останови и беспощадно избивал их своим мечом. Он не имел абсолютно никакого милосердия и не делал скидку на великодушие, также. 
   - Ударный кулак! 
   Когда Монахи были едва в состоянии вытянуть кулаки, он остановился и принял его. Снаряжение Виида было значительным, так что получить несколько ударов от Монахов были нормально. 
   - Вы ударили меня сейчас? 
   Глаза Виида дергались. Его Стойкость или Прочность даже не повышались от получения этих, неуклюжих ударов. Он не должен был получать их если его статистика даже не росла! 
   - 15 цепочный удар! 
   Па-ба-ба-ба-ба-ба-ба-ба-бам! 
   Он яростно избил Монахов. Он бил их здесь, бил их там, преследовал и бил их и бил их еще раз, потому что это было растратой применять умение прямо перед тем как они умирали. Его меч неистовствовал, когда он беспощадно победил Монахов. Это было до такой степени, что зрители чувствовали жалость к Монахам церкви Ембрю. 
   Скорость его восстановления Манны была так быстра, что она быстро восполнялась снова, даже если он использовал умение. 
   - Виид! Для Вас, чтобы зайти настолько далеко ...! Я слышал много о Ваших грязных преступлениях. Я совершу месть во имя церкви Ембрю. 
   Элитный Темный Рыцарь приблизился к нему в подземной тюрьме с его трепетающей мантией. Если бы это был кто-то другой, а не Виид, захватывающая и напряженная атмосфера, возможно, сформировалась. 
   - Элитный Темный Рыцарь, Вы наконец-то показались. Меч Цезаря! 
   Он избежал нападения Элитного Темного Рыцаря и активировал его финальную профессиональную технику нападения! 
   - Аргх! 
   Элитный Темный Рыцарь был отброшен в противоположную стену незначительно. 


   Элитный Темный Рыцарь впал в состояние паники от большого шока. 

   Виид поднял его меч и победил его. 
   - Тогда, почему бы вам не показаться, и не поспешить и умереть. Умрите! Умрите! 
   Элитный Темный Рыцарь дропнул наплечники и погиб напрасно. 
   - Снаряжение! 
   Виид облизал его нижнюю губу с его языком. Это было ситуацией, где он исследовал губы с жадностью, и жажда повышалась в его горле. 
   - Поскольку вы так слабы, я предполагаю что получу некоторое Мастерство Меча и улучшу умение атаки! 
   Бабааам! 
   Хруст! Бум! Вхаам! 
   - EEEK! 
   Повововов! 
   Погрузив себя в простую охоту, он не думал о подъеме его характеристики защиты, все что оставалось после него, было ужасными останками монстров. 
   Зрители следовавшие за ним дрейфовали далее и еще дальше. 
   - Еуу... 
   - Таким образом, вот почему они говорят что место где прошел Виид, высосаны досуха от монстров. 
   - Чтобы подумать, что его индивидуальность была такой грязной. Он не оставляет даже одного а просто бьет их снова и снова и снова. 
   - Вы видели только что? Он поразил монстра, который уже умер еще три раза, прежде чем он упал на землю. 
   - Я никогда не видел охотничий метод, который убивает монстров вот так. 
   - Его слава не была просто ложными слухами. 
   Зрители отступили быстро, боясь человека, который охотился с такой грязной природой! Даже при том, что они увеличили расстояние, они могли все еще услышать слова Виида. Это был разговор, который он вёл после истребления пяти толп Темных Рыцарей и учеников церкви Ембрю. 
   - Давайте сражаться быстрее. 
   - Как? 
   - Огненный булыжник, выйдите. 
   Восемь премиальных огненных духов были вызваны с его Манной. Духи со сверкающими, раскаленными тела подошли и стали на колени перед Виидом и подняли пламенное шоу, действуя очаровательно. Казалось, что контроль Виида над духами достиг, его - высоты. 
   - Вы вызывали, наш создатель, который является самым выдающимся существом под этим небом! 
   - Вы парни, пойдите поиграйте с огнем немного. От конца прохода на этой стороне, поджигайте всё по приказу. 
   - Понятно, Хозяин. 
   Виид знал о заблокированных путях сложной подземной тюрьмы от экспедиции. Были ловушки в проходах, и монстры изобиловали также. 
   - Удостоверьтесь, что Вы проверили всё и выбрали места только без людей, для поджога. 
   Виид предупредил. Если бы место, где группы охотились, было подожжено, и так случилось что они бы умерли, то он мог стать убийцей. 
   - Мы посвятим наши жизни, чтобы выполнить вашу команду. Это - большая честь, что Вы не забыли нас и поручили эту задачу. 
   Темные Рыцари и монстры были накоплены в заблокированных проходах подземной тюрьмы. 
   - Равр. 
   - Хехехе. 
   Сухой воздух в проходах, где были монстры становился всё горячее и горячее. 
   - РАААГГХХ! 
   Крики страдающих монстров разносились! Как только огонь появился взрываясь в заблокированных проходах, они кричали в мучениях, когда они карабкались наружу. 
   - Это - урожай. 15 цепочный удар! 
   Виид убил каждого пылающего монстра, который появился. 
   Как квалифицированный фермер, владеющий серпом, он точно стремился к горлам, головам и другим уязвимым точкам монстров. 
   - Это - вкус охоты. 
   Монстры падали с хлопками перед Виидом. Когда трофеи и снаряжение падали монстры, превращались в серый свет, Виид сортировал предметы по дороговизне и помещал их на спину Желтоватого даже посреди борьбы. Его руки перемещались с беспрецедентной скоростью. 
   - Вах! Это действительно смешно. 
   - Разве возможно охотиться так? 
   Зрители никогда не видели охоту как эта. Нормальная охотничья группа охотилась бы, ночуя в одном углу прохода или зачищенного места. Они также болтали бы, делали еду, чтобы съесть, и передохнуть. Если бы скорость появлений монстров была медленной, то они двигались бы, охотясь больше. Когда они сделали так, лидер группы поручит задания Вору, Авантюристу или Убийце, так как они должны были искать следы монстров и преследовать их. Нахождение монстров и наблюдение за состоянием членов группы было обязанностью лидера. Поэтому, знания подземелья и особенностей монстров и поднятия эффективности охоты были стандартом. 
   Однако Виид отличался. Его охотничий диапазон не был фиксирован в узком проходе или единственной точке. Он взял особенность этой огромной подземной тюрьмы, этого подземелья, к рассмотрению и поместил всю область вокруг него в его охотничий диапазон. 
   - Его опыт должен повышаться действительно чертовски хорошо. 
   - Только посмотрите на снаряжение. Его охотничья скорость быстра, таким образом, тонны предметов также пропускаются. 
   Зрители могли только быть чрезвычайно ревнивыми! 
   Это было охотничьим методом, который мог показать только Виид, потому что его скорость восстановления Манны ускорилась. Это был способ Виида бороться, управляя его Живучестью и Манной хорошо, но был все еще очевидный предел. Это было также удобно, так как он заботился о хитрых монстрах, которые были пугающими, чтобы иметь дело с ними, после того, как Хваварён усыпляла их с ее Танцем Соблазнения. Благодаря наличию впечатляющих навыков у Дайны как у Шамана она оказывала очень эффективную поддержку в сражении. Его Ловкость увеличилась, и его Сила выросла также, позволив ему отражать нападения Темных Рыцарей более точно. Борьба стала удобной и намного более лёгкой благодаря Дайне. 

* * * 

   Одна из групп, которые охотились в подземной тюрьме, делала перерыв. 
   - Уф. 
   Воин вытер пот, капающий на его лбу. 
   - Уровень монстров здесь огромен. 
   Клирик также шлепнулся вниз, даже не думая о сглаживании его раздавленной одежды. 
   - Я должен похвастаться своим друзьям, когда мы возвратимся в Мору. Мы серьезно охотимся в этой подземной тюрьме. 
   - Мы могли бы быть в состоянии охотиться еще лучше, если бы мы привели товарищей по команде... 
   - Пфт. Даже не говорите, 'потому что здесь не должно быть много людей, которые охотятся, поднимая их опыт так же приятно как мы. 
   - Мы боролись целых семь раз в течении двух часов. Это - невероятный боевой рекорд. 
   - Это - самое быстрое сражение, которое я провел за весь год. Много монстров выходит, таким образом, это - действительно хорошее место для охоты. 
   - Немного неудобно, так как у нас только 7 членов в группе на сей раз. В следующий раз давайте добавим ещё Фехтовальщика который наносит высокие повреждения и Мага и попробуем надлежаще поохотится. 
   Они болтали, делая перерыв, когда 11 порочных Охотников Еретиков церкви Ембрю приблизились к ним из прохода. 
   Члены партии подняли свое оружие и встали с их мест. 
   - Они не дают нам шанса отдохнуть. 
   - Что мы должны сделать? Есть все еще некоторое расстояние между нами, таким образом, мы должны бежать? 
   Как раз в то самое время, когда они встревожено разделяли свои мнения, огромное существо и люди приблизились к местоположению Охотников Еретиков. Человек одетый в черные как уголь Броню Талрока, шлем, и перчатки бежал быстро в их направлении. После него старый наемник и три леди едя в на большой и мускулистой черной корове. 
   - Обольстительный Танец! 
   Танцовщица которая слезла с коровы, отвлекла Охотников Еретиков, своим танцем. Шаман использовал волшебство. 
   - Колеблющиеся глаза, усильте ужас, чтобы заставить их видеть то, что они не хотят видеть больше всего. 
   Сила воли Охотников Еретиков была очень уязвима, и они были мужчинами, таким образом, их пристальные взгляды были легко украдены танцем Хварён. Волшебство высокого уровня Дайни было использовано в этот момент. Дайна даже не спускалась со спины Желтоватого. 
   - Бог Ембрю, Вы оставили меня? 
   - Я - еретик. Судите меня! 
   В то время как Охотники Еретики кричали, Виид размахивал его мечом. 
   - 15 цепочный удар! 
   Его искусство фехтования не отступало или останавливалось. С искусством фехтования и его силой, он продвигался, и точно атаковал только слабые места Охотников Еретиков. Его Сила, Ловкость и в целом бойцовские способности были усилены из-за баффов Дайны . 
   - 15 цепочный удар! 
   Он использовал эффективные навыки для охоты группы без остановки, когда он приканчивал Охотников Еретиков. Охотники Еретики готовились к сражению и размахивали своим оружием, но они были беспомощны. Они были прокляты каждый раз, когда меч Виида проходил рядом, и их тела горели в огне, насекомые сползали по ним, или их волосы превращались в тягучих змей. В конце сражения Юрин спустилась с Желтоватого и просто собрала снаряжение. 
   - Вперёд! 
   Прикончив Охотников Еретиков немедленно, они пошли к своему следующему месту назначения. Появление группы охоты и их движение произошло как вспышка молнии! Монстры столкнулись друг с другом, так как они бежали из далека от волны высокой температуры. Группа направилась к той группе монстров, сразилась с ними немедленно и ушла к еще одному местоположению. 
   Люди, которые охотились там первоначально, пробормотали изумлённо. 
   - Что, черт возьми, это было? 
   - Для них, чтобы победить Охотников Еретиков так быстро ... Вы видели работу ног фехтовальщика? Даже если это - умение, как он может бежать на врага под тем углом? Он обошел вокруг и оказался за спиной врага слишком легко и атаковал их, хотя он тоже был атакован несколько раз. 
   - Разве вам не показалось, что он просто позволял себя атаковать, потому что это было раздражающе чтобы прятаться? 
   Через 5 минут после того как они уехали, рой людей, вышел из прохода в месте откуда Виид, Желтоватый, и другие появились. Они были зрителями, которые следовали за ними начиная с реки Плача. 
   - Извините. 
   - Да? 
   - Виид и его товарищи по команде проходили здесь? 
   - Виид? 
   - Бог Войны Виид. Он не шел в этом направлении? 
   Молодой Воин говорил срочно и с тревогой, как будто он пропустил что-то важное! 
   - Я не знаю такого человека ... Ах, группа, которая ехала верхом на черной корове, действительно убила Охотников Еретиков и прошла мимо. 
   - Охотники еретики! 
   Другие зрители, которые также пришли спросили: 
   - Сколько их там было? 
   - 11 из них. 
   - 11 из них! Сколько минут потребовалось, чтобы победить их? 
   - Ха, как должен я сказать, сколько времени это заняло ... это действительно произошло в один момент. 
   - Пожалуйста, скажите нам так или иначе. 
   - Приблизительно 2 - 3 минуты? 
   - Настолько быстро! 
   Зрители делали одобрительные восклицания, когда они ушли туда, где Виид и Желтоватый исчез. 
   - Что это было сейчас? 
   - Возможно ... это был Виид тот Виид? Бог Войны Виид! Он охотится в подземной тюрьме! 

* * * 

   Когда она затаив дыхание следовала за Виидом, Дайна могла чувствовать это. 
   `Он действительно ... сильно вырос'. 
   Она предложила объединиться в группу вместе со Скульптором, которого она встретила в Лавиасе, потому что вид того, что он охотился один без товарищей по команде был жалким. Несмотря на ограничения профессии Скульптора, она была в состоянии чувствовать сильную волю от него, когда он боролся с монстрами со всей своей силой. Скульптор, который поднимал его Стойкость, получая нарочно урон от монстров теперь, владел умениями Кузнечного дела и Шитья. Он делал еду для нее в Лавиасе также, но его умение Кулинарии также повысилось до Среднего уровня во время их разлуки. Он даже тянул быка по имени Желтоватый рядом с ним. 
   - Эта тупая корова. 
   Mууууууууууу! 
   - Юрин, если у вас есть краска в запасе, покрасьте его в желтый. 
   Mуууууууууууу! 
   В то время как они отдыхали некоторое время, после повторяющихся сражений, вид того, что они ссорились с скульптурой по имени Желтоватый был также весел. Юрин и даже Хварён играючи вмешивались. 
   - Oппa, он собирается быть съеденным так или иначе, так зачем красить его? 
   - Они говорят, что черные свиньи Чеджу очень питательные и вкусные; просто оставьте его темнокожим. 
   [T/N: Чеджу - самый большой остров Кореи, известный его туризмом, пейзажами, и очевидно его свиньями.] 
   MУУУ! 
   Желтоватый завопил печально и жалко. Однако его не всегда рассматривали недоброжелательно. Когда время приема пищи подходило, Виид давал ему очень питательное сено, даже при том, что не было никакого понимания, где он получил его. Юрин кормила его травами, которые она имела под рукой, а Хварён взяла воду и вымыла его лицо и тело. 

* * * 

   Второй день охоты в подземной тюрьме! 
   В первые часы дня, когда другие спали, Виид проснулся рано и подключился. Когда он продвинулся глубже в темницу и вышел из игры, зрители не смогли следовать за ним больше. Виид практиковал обработку скульптуры света, используя время вдалеке от людей. Дайна также подключилась рано, таким образом, они были вдвоём. 
   Виид был тихо поглощен скульптурой света. Было тяжелое настроение между ними. 
   `Это - шанс поговорить с ним'. 
   Дайна заговорила первой с трудом. 
   - Извините. 
   - Да? 
   Ответ Виида был глупым и довольно осторожным. Он не отличался от того человека которого она встретила впервые в Лавиасе. Он был подозрителен с начала, как будто волновался что она собиралась украсть его снаряжение даже при том, что они просто случайно встретились в подземелье. 
   - Какую скульптуру Вы делаете теперь? 
   Красочные огни соответствовали каждому движению рук Виида. Он не использовал всего один свет, но разнообразные цвета переплелись и смешались, когда они вызвали бесчисленные изменения. Они выросли, когда он щелкнул рукой и рассеялись блестящими огнями когда он согнул запястье. 
   - Это - ничего, только для практики. 
   Скульптура которую делал Виид, постепенно принимала форму человека как манекенщица. Дайна сидела не двигаясь рядом с ним и только наблюдала за использованием ваяния света. Так как Виид пытался сделать форму, используя нити света, это не было никаким легким делом. Были бесчисленные цвета, таким образом, это была также попытка заставить их удовлетворять друг другу. 
   Дайна не могла обращаться с тяжелой тишиной, которая следовала за остановкой в разговоре и заговорила снова. 
   - Есть ли девушка, которую Вы любите? 
   После этого вопроса, она волновалась внутренне. Она спросила что-то, что ей всегда было любопытно после наблюдения, что он сделал Статую Богини Фреи в Море основанной на лице Хварён. Дайна надеялась, что он скажет, что ему все еще нравилась она. 
   Виид покачал головой. 
   - Нет. 
   Душа ее была разочарована с усилием, Дайна сказала: 
   - Ах вот оно как. Пожалуйста, извините меня за то что спросила что то излишнее. 
   - Нет, всё нормально. 
   Виид был поглощен в скульптурой снова. Хотя его концентрация была сильна, и он делал скульптуру даже во время перерывов, его отношение странно отличалось от обычного. Когда был другой человек с ним, он никогда не игнорировал кого-то, кто попытался говорить. Однако обеспокоенный словами Виида, Дайна не понимала этого. 
   `Мы уже сказали до свидания однажды, таким образом, хорошо, если я ему не нравлюсь'. 
   Дайна удержала ее колотящееся сердце и заговорила снова. 
   - Тогда ... - есть ли девушка, которую Вы любили в прошлом? 
   Хотя она иногда неожиданно действовала и имела много странных сторон вплоть до лечения монстров как Вампиры, она собрала огромную сумму храбрости, чтобы задать этот вопрос. 
   Пальцы Виида остановились на мгновение, дрожа немного и напряглись. Однако он скоро подавил это и ответил. 
   - Нет никакой девушки, которую я раньше любил. 
   - Богиня! 
   Дайна улыбнулась с усилием. 
   - Тогда Вы никогда не говорили никому, что она Вам нравится, даже однажды? 
   - Да, потому что не было никого, кого я любил. 
   Дайна укусила ее губу. Чтобы думать что был парень, который будет говорить с девушкой так хладосердечно. 
   - Ясно. Есть что-то, что я должна сделать, таким образом, я отойду ненадолго. 
   Виид даже не смотрел на нее, отвечая. 
   - Пожалуйста, сделайте так. 
   - Тогда... 
   Дайна вышла из системы. 
   - Уф. 
   Виид собрал ваяние света. Огни, которые ослепили его глаза, исчезли, и подземелье стало темным. Был только треск костра, который освещал подземелье и кипятил воду для приготовления пищи, поскольку он горел. 
   - Желтоватый. 
   Mуууууууууууу! 
   Сидев на голой земле, Желтоватый, поднял его голову и ответил. 
   - Ты знаешь, кем была эта девушка сейчас? 
   Mуууу! 
   Желтоватый хлопнул его коротким хвостом по земле, когда он наклонил уши. Он мог бы получить тонну нытья, если бы он попытался проигнорировать Виида. 
   Виид сказал спокойно. 
   - Моя первая любовь. 
   Первая любовь, которую никогда не мог забывать человек. Он не мог забыть воспоминания, сделанные с его первой любовью даже с течением времени. 
   - Ее имя - Дайна ... ее профессия - Шаман. Я встретился в первый раз с ней в Лавиасе. 
   Он не был в состоянии узнать ее с первого взгляда, поскольку ее внешность изменилась значительно из-за проклятия. Однако она была той, которая хорошо слушала другого человека и с ней было так приятно говорить, что он говорил с нею обо всем. Он испытывал чувства от простого ее приветствия и нескольких слов, которые она произносила. Как Шаман уровень мастерства, которого можно было назвать несравнимым и способ котором она использовала различное волшебство поддержки, было тем же самым. Она просто использовала свое волшебство поддержки в способе, который был удобен для нее, как привычка. Но с точки зрения Виида при наложении на него волшебства он смог отчетливо понять, кто она была в момент, когда она использовала волшебство поддержки. 
   - Дайна. Это была она. Как я, мог, забыть кого-то настолько важного? 
   То были внутренние чувства Виида, которые он не показывал, когда девушки били рядом. 
   - Я был рад увидеть ее, так как прошло много времени. Просто то, что она жива это ... но она хочет забыть прошлое, так как она закончила операцию и живет новой жизнью? Я не знаю, почему она сделала вид что не знает меня, но должна быть определенная ситуация или причина. 
   Желтоватый уставился на Виида ясными, большими глазами. В его невинных глазах отражался вид одного печального человека, с резко упавшими плечами. 



Глава 9. Одинокий Странник 



   Мечи разделились и были наняты как преподаватели Тренировочных Залов в Деревне Орков и Королевстве Розенхейм. Зарплата была низкой, таким образом, они смогли легко получить работу, потому что никто не хотел работать там. Будучи нанятыми Мечам было поручено полное управление Тренировочных Залов. 
   - Те, кто хочет изучить меч, приходят в Тренировочный Зал! 
   Однако большинство игроков реагировало безразлично. 
   - Тренировочный Зал? Это - просто место, чтобы избивать чучела. 
   - Почему Вы сделали что-то настолько раздражающее, чтобы изучать Мастерство Меча? Если Вы просто выйдете наружу и будете сражаться, то Вы изучите его, так или иначе. 
   Над мечами глумились даже новички! Однако, было довольно много любопытных игроков новичков, которые искали Тренировочный Зал. Они посещали Тренировочный Зал, потому что они не могли оставить город или деревню в течении 4 недель, когда они начинали игру. 
   - Вы держите меч не так и ... вместо того, чтобы махать им с силой Вы должны взмахивать точно. Не просто вслепую помещайте свой меч перед Вами; Вы должны смотреть за действиями монстра и нападать в промежутке между атаками и когда они защищаются. 
   Поскольку у них было много опыта из додзё, Мечи легко обучали новичков. 
   - Если Вы пойдёте в Тренировочный Зал, они научат Вас, как сражаться. 
   - Есть ли потребность учиться? 
   - Определенно будет лучше, если Вы пройдёте обучение. Люди, которые обучились, абсолютно отличаются от людей, которые не имеют опыта в охоте. 
   Этого было достаточно, что изменить крики о приёме новых членов в группу на площади. 
   - Ищем Фехтовальщика. Берём только человека, который прошел обучение в тренировочном Зале в течении, по крайней мере одного дня. 
   Было верно, что боевой способности большинству начинающих игроков недоставало. Не было никакой причины им испытывать интенсивную физическую нагрузку или борьбу, и для них было легко запаниковать при виде быстро приближающегося монстра. Как только они изучали, как использовать оружие от Мечей, охота была определенно легче. Так как Мечи преподавали им, что делать при столкновении с различными видами монстров, игроки даже приходили к ним из других королевств и ждали своей очереди. 
   Каждый раз, когда мечи проводили урок, люди собирались толпами. Были новости, что 500 - 1,000 игроков новичков будут сидеть и смотреть демонстрацию Мечей. 
   - Меч остер, не так ли? Вы не должны бояться его, потому что должным образом изученный меч защитит Вас и Ваших товарищей по команде. 
   Урок 501 Меча был гладким. У него было свое собственное очарование, потому что он был почти самым молодым в додзё, и он знал, как служить его старшим братьям должным образом. Взрослым он походил на племянника, а молодым студентам, он был так же дружелюбен как старший брат. 
   - Очень крутой. 
   - Он выглядит немного пугающим, но я думаю, что он - хороший человек. 
   Человек выглядит круче всего, когда он посвящает себя своей работе! 
   Когда они посвящали себя искусству фехтования, в то время как пот лился в додзё, мастера и ученики были достаточно привлекательны. Но у женщин не было шанса видеть это. 
   Работая преподавателем в Деревне Орков, 419 Меч провёл демонстрацию, когда он размахивал своим мечом. Он должен был медленно двигаться так, чтобы новички могли следовать за ним. 
   - Чвик. Я не могу сделать это правильно, преподаватель. 
   Движения не были легки для женщин Орков из-за их характерного жира на животе и больших поп. Каждый раз, когда это происходило, тренировочные инструктора показывали как правильно работать с оружием. 
   - Делайте эту часть так... 
   Они слегка обхватывали их талию или держали запястье и исправляли траекторию меча. Естественное прикосновение к коже! Удовлетворенные улыбки появлялись на губах Мечей, которые действовали как преподаватели. 
   - Преподаватель, Вы так надежны. 
   - Если у Вас есть время, Вы могли бы пойти поохотиться с нами? Чивик чвик. 
   Они с готовностью принимали предложения от Орков женского пола. 
   - Конечно. 
   Когда они сражались вместе, преподаватели показывали им, как биться. 
   - Я - Леиачви. Чвик. Мы можем прийти поучится снова в следующий раз? 
   - Я - 419 Меч. 
   Даже запросы на добавление в друзья, которые Мечи хотели так нежно, проходили гладко. 
   - Мы можем навещать додзё, пока у вас перерыв? 
   - Давайте сходим на свидание в парк развлечений. 
   Из-за агрессивных игроков женского пола, было даже рождение учеников, которые пошли на их первые свидания. Смело закончив их свидания, ученики рассказывали об их героических деяниях. 
   - Я пошел в парк развлечений с нею и ... хихи. Саюнг, коллеги, не удивляйтесь! Я взял ее за руку. 
   [T/N: Саюнг - вежливый способ обратиться к старшему брату в обучении.] 
   - 419 Меч! Вы сумасшедший? Что Вы будете делать, если Вам дадут пощечину за это... 
   - Вы думаете, что я сделал бы это нарочно? Мы смотрели на фонтан, когда наши руки так или иначе соприкоснулись, и она осталась и стояла рядом таким образом я взял её за руку. 
   - Она стояла рядом? 
   - Как должен я объяснить это, это походило на то как будто я получил странное чувство от нее, что всё будут хорошо, если я возьму ее руку. 
   - Бывает и такое? Что вам не дают пощёчину, за то что вы просто держите руку девушки? 
   - Это чувство, которое Вы можете узнать, только если Вы испытаете его сами. 
   Мастера и ученики загорелись с их мечтами о свидании, когда они получали наставление от своих встречающихся старших. 
   Игроки женского пола не были единственными, кто изучил искусство фехтования от них. Было столько же мужчин, сколько женщин, которые изучали, как использовать меч от них в массовых тренировках. Женщины и мужчины всех возрастов приходили в Тренировочный Зал. Это было, потому что с тех пор, как их умение Мастерства Меча повысилось до Продвинутого, были изменение в их способности как преподавателей. Если бы они преподавали, показывая демонстрации искусства фехтования, то новички могли скопировать то искусство фехтования. Даже только с этим, мастерство Меча новичков росло очень быстро. 
   Игроки новички, которые думали о себе как об учениках, скапливались вокруг. 
   - Пожалуйста, научите меня, инструктор! 
   - Я хочу охотиться. Пожалуйста направьте нас на истинный путь. 
   - Во сколько сегодня начинается урок? 

* * * 

   От новости, что Мечи поднимают Ваше умение Мастерства Меча, собралось тонны людей. Даже люди, которые покинули деревню после 4 недель и охотились, возвращались в Учебный Зал. Было также значительное число среднеранговых игроков, которые были 200 уровня. Тренировочный Зал, где были установлены чучела, был изменен для изучения основ фактических боевых искусств Мечей. Это было раздражающим для учеников, потому что было больше людей, но они принимали людей как своих студентов, пока был энтузиазм учиться. Даже при том, что у полных новичков не было денег, они все равно были приняты как студенты. 
   - Входная плата, чтобы стать официальным учеником является 9 кусками ячменного хлеба. 
   - Ах! 
   - Вы не можете стать истинным борцом, если Вы не знаете голода. Голод пробуждает фундаментальную силу человека. 
   Студенты Мечей, мужчины и женщины всех возрастов, распространялись всюду по Версальскому Континенту. 
   Их прочные плечи и проникающие глаза, а также молчаливые разговоры которые они вели среди себя, распространились через Королевство Розенхейм и Горы Юнхона. 
   Группа с нарисованным мечом на левой стороне их груди, искала товарищей по команде на площади. 
   - Это - удовольствие. 
   [T/N: речь отсюда на находится в очень мужественном, архаичном стиле.] 
   - Сколько лет, сколько зим. Я полагаю, что видел Вас однажды в Тренировочном Зале. Мы отправимся на охоту? 
   - Звучит хорошо. Но сколько вам лет? 
   - Девятнадцать. 
   - Мы - одинакового возраста. Каково Ваше происхождение? 
   - Мой мастер - 385 Меч-ним. 
   - Я получил обучение от 417 Меча-нима, саюнг. 
   Мечей называли учителями меча в Королевстве Розенхейма и Горах Юнхона. 
   Мечи также не забывали их стремление относительно охоты на самых сильных монстров на Версальском Континенте. 
   - У нас есть честь и благородство, также. Разве мы не должны словить что-то вроде Костяного Дракона или Имуги в течение одного месяца? 
   Они иногда охотились даже, преподавая, и они также стремились поднять свое умение Мастерства Меча. Умение Мастерства Меча могло быть поднято довольно быстро, если бы Вы сражались и побеждали монстров, более сильных, чем вы. Мечи даже не обращали внимания на слабых монстров, которых они могли легко убить. Большая часть их Известности повышалась просто посредством охоты. Даже крутой утес был нелепо превращен в равнину, если всего два Меча собиралось. 
   - Саюнг, мне скучно; хотели бы Вы подняться туда? 
   - Выглядит забавно. 
   Мечи усиливали их концентрацию, когда они взбирались по утесам Гор Юнхона. Это был шанс для них получить драгоценный опыт прохождения трудного, опасного ландшафта нарочно. 4 Меч и 5 Меч поднимались вдоль горного хребта утеса, где было трудно сделать даже один шаг. 
   - 5 Меч. 
   - Да, саюнг? 
   - Мы умерли бы, если бы мы упали отсюда? 
   Они были так головокружительно высоко, что были облака на склоне горы. 5 Меч посмотрел вниз с горного хребта и покачал головой. 
   - Мы выжили бы. Мы могли бы хвататься за ветви растущих на склонах деревьев, падая, и использовать восстановление, чтобы подпрыгнуть. Тогда мы были бы в состоянии воткнуть короткий меч в скалу и спустится. 
   - Гм, мы не умерли бы от этого, в конце концов, а? 
   - Конечно. 
   - Мне надоело, поэтому Вы хотите попытаться спрыгнуть отсюда? 
   Они с готовностью сказали слова, которые удивили бы других, если бы они должны были услышать их. Даже при том, что их профессиональное мастерство было бы уменьшено, их уровень упадет, и они могли даже потерять снаряжение, которое они носили и был шанс из десяти тысяч, что они умерли бы, у них не будет приступов растерянности. 5 Меч принял его, как будто это было ничто для него также. 
   - Это кажется, что будет забавно? 
   - Я прыгну первым. 
   Было короткое расстояние до края, но 4 Меч прыгнул с горного хребта на максимальной скорости. 
   Они жили так же свободно как ветер, пробуя на вкус вызовы. 

   * * * 

   После входа в подземную тюрьму Виид достиг места, где заключенные церкви Маталоста удерживались в течение четырех дней. Он был бы в состоянии сократить время путешествия намного больше, если бы он сосредоточился исключительно на прорыве вперёд. Однако он иссушал область от монстров где он продвигался, таким образом, оно заняло больше времени. 
   Это заняло бы немного больше времени, чтобы уничтожить так много монстров с одним только уроном от Виида, но участие Желтоватого в сражении было большой помощью, также. Когда они были на равнинах, было много раз, когда Виид седлал его и использовал его главным образом как лошадь, потому что это был невинный Желтоватый. Если бы он сражался, ускоряясь подобно лошади, это одно поднимало бы опыт и мастерство бега. В темнице, где не было большого количества пространства, чтобы бежать, Виид использовал Желтоватого главным образом для сбора снаряжения. Но на сей раз, Желтоватый нашел ценное применение для себя. Он использовал сильный удар задними ногами на Темных Рыцарях, которых Хварён усыпила Танцем Соблазнения. 
   Обратный удар быка! 
   Когда он пнул их сильно с его огромной силой, Темные Рыцари жестоко отправлялись в полёт. Это было столь же хорошо как атака Мечом Цезаря. Получив огромный урон, было достаточно легко заставить Темных Рыцарей умереть моментально, если Дайна и Хварён просто нанесли бы удар посохом или слабым заклинанием. Поскольку девушки начали заботиться об Охотниках Еретиках, Учениках и других монстрах с Желтоватым, их охотничья эффективность возросла еще больше. 
   Mуууууууу! 
   Как боевой бык, Желтоватый, наслаждался его победой каждый раз, когда он бил монстров задними ногами. 
   - Хорошая работа, Желтоватый. 
   Когда Дайна погладила его голову, Желтоватый наслаждался этим, хлопая его коротким хвостом. Виид говорил немного из-за печального горя относительно Дайны, но Желтоватый не обращал внимания на это и был в хороших отношениях с Дайной. Не было пословицы, говорящей, что разговор в ухо коровы походил на скучание в дверь глухого человека это было также бесполезно. 
   Виид кратко оценил это, скорость сражения стала быстрее. 
   - Он наконец стоит стоимости его травы. 
   Виид был бесконечно скупой на его похвалы! С тех пор Желтоватый искренне нес сумки и принимал участия в сражении, даже небольшие слова похвалы можно было услащать от Виида. 
   - Какова рыночная цена корейских коров в эти дни? Прежде чем человек, который купит мясо по высокой цене, найдётся, будет лучше не продавать его. 
   Прорыв через подземную тюрьму! Это был очень большой лабиринт, но Виид даже не волновался об этом. Это было подземелье, которое уже исследовали другие, таким образом, он определил полный путь с помощью Грязевого Человека и бежал вперёд с большой точностью. 
   Священники церкви Маталоста были изнурены и носили черные грязные одежды. 
   - Кто Вы? 
   "Я победил церковь Ембрю и пришел, чтобы спасти Вас". Виид показал им реликвию церкви Маталоста. Только тогда священники, поверили ему. 
   - Почему Вы пришли только сейчас, чтобы спасти нас? 
   - Дан, я думал что мы старые парни будем заперты здесь навсегда и просто умрём. 
   Они были фактически раздражены, что он не спас их быстро. Если бы Вы не выполняли задание искренне, то такие виды жалоб появлялись бы. 
   У Виида также было много чего, на что он мог пожаловаться. `Я приехал сюда с такой скоростью, как мог после создания скульптур, продажи снаряжения и разделения задания. Я сделал лучшее, что я мог'. 
   У него была гордость, которая позволила ему оправдывать себя в любой ситуации! Другие игроки испытали бы недостаток в терпении и, возможно, даже стали бы сердитыми на старых священников за то, что они были такие бессовестные, но Виид не был таким. 
   - Я приношу извинения. Это было, потому что я пытался вывести Вас безопасно, поскольку остатки церкви Ембрю, возможно, скрывались здесь. На данный момент, пожалуйста следуйте за нами. 
   Так как старые священники были также его клиентами, он не забывал сделать дружественную улыбку. 
   - В любом случае, спасибо за то что пришли, чтобы спасти нас. 
   Священники встали со своих мест. Виид смог легко освободить их от подобных кандалов на их лодыжках даже при том, что он не был Вором. Он использовал свое умение Кузнечного дела, чтобы избавиться от них. Не было никакого способа, когда он упустит шанс получить хороший железный материал. 
   - Пожалуйста, освободите и нас тоже! 
   Много других заключенных были связаны в месте, где священники церкви Маталоста удерживались. Было 35 человек от Гномов, Эльфов, Варваров и охотничьих рас которые были рассеяны на Севере в мелких масштабах. Виид освободил всех их. 
   Приблизительно в это время, люди, которые получили задание Спасение Заключенных Церкви Маталоста и охотились в области собрались. 
   - Что, он уже здесь? 
   - Как он пришел так быстро? 
   Участники задания были ошеломлены, и не думали, что он придёт так быстро, даже если он был Виидом. 
   Пришло теперь время покинуть подземную тюрьму. Путь из тюрьмы не был очень трудным - они смогли уйти быстро, потому что зрители, которые следовали за Виидом, охотились в важных точках подземной тюрьмы и игроки, которые участвовали в задании, зачищали местность от монстров. 
   - Мы благодарим вас за наше спасение. 
   " Я просто сделал то, что я должен был сделать. 
   - Есть что-то, что мы должны сделать как можно скорее, таким образом, Вы подождёте немного? 
   - Да. Если это будет справедливое дело, то я буду ждать, однако сколько это займёт. 
   Под осторожным пристальным взглядом Виида и участников задания, священники церкви Маталоста пошли в храм, очистили всё, и осветили его факелами. Тогда они выполнили ритуал, который успокоил мстительных духов реки Плача. 
   СВИИИИСТ! 
   Тогда застойные и темные воды реки Плача гладко потекли вниз по течению. 
   Звень! 


   Спасение заключенных церкви Маталоста 

   Река Плача была восстановлена. 

   Река, которая течет со слезами душ, которые перенесли несправедливые смертельные случаи! 

   Священники церкви Маталоста будут раскаиваться в своих ошибках, которые получились от их жадности, и возобновят их работу и будут провожать души. 


   Вклад в церковь Маталоста увеличился на 2,700. 

   Уровень повысился. 

   С очисткой реки Плача Известность увеличилась на 320. 

   Вера увеличилась на 37. 

   Удача увеличилась на 4. 

   Это была вполне значительная компенсация. Вознаграждением было, что церковь Маталоста, которая была проводником смерти, стала активной снова. 
   Виид не исследовал подземную тюрьму, чтобы спасти заключенных. Он оставил большинство раздражающих задач другим игрокам, но несмотря на это, его уровень повысился на 1. 
   Юрин, Дайна и другие игроки поднялись на 10 - 20 уровней благодаря огромному опыту, который они заработали как вознаграждение. 
   - Яху! 
   - Это задание самое лучшее! 
   Для тех кто участвовал, это задание дало такую большую награду, что было тяжело сравнить ее с любым сокровищем. 
   Виид не получил большой взлет уровня как у других. Естественно, Вы стали бы более сильными, если бы Ваш уровень повысился. Однако характеристика или профессиональное мастерство были бы более важными, чем это. Если бы Вы только быстро поднимали свой уровень, то в конце, Ваша характеристика противоречила бы Вашему поднятому уровню. Это заставило бы Ваш рост остановиться, таким образом, это было фактически быстрее, идти понемногу. 
   Как изменение от завершения задания, загрязненная река Плача, которая была темной с желтоватостью медленно, становилась более ясной. 


   Поскольку река Плача постепенно возвращается, к выполнению ее роли, семя волнения на Версальском Континенте уменьшилось. 

   Здоровье уменьшаемое при смерти и шанс неудачи умения уменьшился на 13%. Поднимая Мертвецов, Некромантам будет нужно немного больше Манны. 

   Старый наемник Смит заговорил с трудом. 
   - Так вот что произошло. Церковь Маталоста ... я думал, что она была церковью, которая только вредила Версальскому Континенту... 
   Звень! 


   Второе любопытство старого Смита закончено 

   Старый пьяница Смит узнал правду об истинной личности графа Савойда и церкви Маталоста. 

   Очень любопытный старый наемник смог узнать правду об одном совершенно не верном воспоминании из его прошлого. 


   Известность увеличилась на 260. 

   Предпосылки для задания Агент империи Нифхельм были закончены. 

   Задание трудности A-разряда было решено. Он взял Смита и очистил реку Плача и сразился с преследователями церкви Ембрю. Это не было просто решение любопытства Смита о графе Савойде; это должно было быть расценено как разрешение всех заданий цепи также. 
   Старый Наемник Смит сказал: 
   - Тогда приезжайте в любое время в таверну, где я был. Так как Вы тот, кто дал мне много алкоголя, я должен быть в состоянии купить для Вас напиток. Я знаю довольно много, поэтому спрашивайте, есть ли что-нибудь, на предмет чего Вам любопытно в любое время. 
   Это было нелепо скудным вознаграждением бедного Наемника Смита. Сколько вина и бренди проглотил он вплоть до сих пор... Однако, Виид не спорил. Он получил много неблагоразумных заданий из-за своей неудержимо высокой Известности. Были времена, когда вознаграждение было большим, но были также времена, когда оно было маленьким. 
   Он попытался понять без предубеждения. `Похож, что у меня будет кошмар сегодня вечером'. 
   В обмен он решил написать тонну оскорблений о Смите в его журнале. 
   - Я получил много опыта, потому что я смог сделать это с Вами, старший. Жаль, что мы не сможем путешествовать больше на Версальском Континенте вместе . 
   Наемник Смит смеялся, показывая промежутки в его редких зубах. 
   - Пришло время для такого старика как я, чтобы возвратиться в таверну. Достаточно тех приключений, что я сделал когда был молод. Даже если у меня действительно есть любопытство, я не думаю, что буду в состоянии двинуться дальше. Правильно, мне не нужна моя карточка наёмника больше, также. Я дам её Вам. 


   Вы приобрели Карту Наемника S-разряда Гильдии Союза Проам. 

   Виид не был тем кто, откажется от подарка или взятки данной ему. 
   - Определение! 


   Карта наемника гильдии союза Проам: 

   Прочность: 30/30. 

   Карта наёмника сделанная из бронзы. 

   Класс: S 

   Опции: Можно брать все задания гильдии Наёмников какие, пожелаете. Можно получить на 200% больше за выполнения задания. 

   Это была карта наёмника, которую можно было назвать драгоценным сокровищем для Наемников; даже если они не были Наемниками, много людей использовали гильдию Наёмников, чтобы получить задания. 
   `Должно быть дорого, если я продам её'. 
   Рассматривая дефицит карт наёмников вдобавок ко всему, он был бы в состоянии получить огромную цену за неё. Он мог сказать справедливый факт, что игроки, которые закончили задание Спасение Заключенные Церкви Маталоста с ним все били в возбуждении от этого. 
   Старый Наемник Смит сделал ему другой подарок. 
   - Возьмите это также. 
   Виид взял её, поскольку ему сказали снова. 
   Это была старинная печать, которая была сделана из нефрита и золотой дракон, обработанный с золотом, мог использоваться в качестве ручки. Очень старый предмет, его цвет не походил на цвет товаров в эти дни. Часть нефритовой печати была также сломана. 
   - Определение! 


   Неизвестная печать: 

   Прочность 3/20. 

   Это - очень драгоценный объект, сделанный чрезвычайно исключительным скульптором. 

   Это - товар, который старый Наемник Смит не продавал несмотря на свои счета за алкоголь которые накопились. 

   Пройдя войну и длительный период времени, есть небольшое повреждение на нём. 

   Опции: Предоставляет специальную удачу. 

   Виид поднял его голову. До него дошло, что это был выдающейся предмет. 
   - Что это такое? 
   - Это - что-то, что я взял в особняке графа Савойда, в прошлом в мои дни Наёмника. Я дорожил этой печатью, потому что казалось, что удача бала на моём пути после того как я получил её, но ... Теперь вы можете её использовать. 
   - Я приму её с благодарностью. 
   Виид поместил печать в его карман. 
   Звень! 


   Вы получили имперское сокровище империи Нифхельм. 

   Это было, как он ожидал заранее. `Похож, что задание Агент империи Нифлхайм связано с ней'. 
   Если он хотел узнать точное происхождение предмета, ему была нужна немного более сильная идентификация. 
   `Есть что-то, о чём я должен позаботиться в первую очередь'. 
   Виид озирался. Было много игроков, которые были очарованы, смотря на преобразование реки Плача. Так как это вызвало бы историческое изменение на Версальском Континенте, также не было трудно видеть кого-то, деловито славшего шепот. 
   - Мой уровень повысился на 4. И я получил большую Известность. 
   - Действительно? Черт. Я должен был тоже взять задание. Я слышал, что охота в подземной тюрьме была довольно неплохой? 
   Он мог также видеть что игроки, которые получили задание Спасение Заключенные церкви Маталоста, были счастливы. 
   Виид заговорил с ними. 
   - Все. 
   - ...? 
   - Задание не закончилось со спасением заключенных церкви Маталоста. 
   - Это было цепочное задание? 
   - Тогда Вы разделите с нами другое задание? 
   Как щедрый человек из сельской местности, Виид поместил большую улыбку на его лицо, когда он кивнул. 
   - Конечно. Это - задание, которые мы начали вместе, таким образом, разве мы не должны увидеть его конец вместе? 
   Цепочное задание церкви Маталоста! 
   Священники церкви Маталоста шли к Вииду. 
   - Хотя мы были освобождены от большого беспокойства, есть слишком много вещей, которые должны быть все еще сделаны. Мы также должны выбрать новых приверженцев, чтобы восстановить церковь... 
   - Я получаю тревожное чувство, что есть все еще те, кто следует за церковью Ембрю в этой области. 
   Задания Разрушение 11-й Секты Церкви Ембрю и Долгожданное Желание церкви Маталоста все еще оставались. 
   `Остатки Ембрю - должны быть вполне влиятельной группой, таким образом, они должны быть полностью побеждены. И для Долгожданного Желания церкви Маталоста, они, вероятно, захотят взять в большом количестве приверженцев и процветать так же как любая другая церковь'. 
   Он мог примерно сказать, в чем была суть задания с одного только его названия. 
   Это не было плохо для Моры, также. Церковь Маталоста была группой повстанцев со значительной святой властью! С излечиванием, благословением и святым наступательным волшебством что они показали сбегая из подземной тюрьмы, будет довольно много людей, которые захотели бы стать их приверженцами. Если бы он позволил новичкам использовать портал движения на реку Плача также, то возрождение церкви Маталоста было бы хорошо для Моры, по крайней мере! Даже если это было цепочное задание, сладость задания была высосана досуха после разрушения Крепости Ембрю и даже спасения заключенных церкви Маталота. Виид запланировал разделить задание с другими здесь вместо того, чтобы выполнять их самостоятельно. 
   - ВААХ! 
   - Лорд Моры, Бог Войны Виид делится цепочными заданиями. 
   - Ура Лорду Моры! 
   Люди, которые были неспособны скрыть их ревность, смотря на реку Плача, собрались быстро. 
   - Пожалуйста, поделитесь им со мной! 
   - Я! Я первый! 
   Они походили на молодых цыплят, которые открывали их клювы, чтобы принять червя, которого поймала мама птица! 
   Виид сказал. 
   - Однако фиксированный сбор за участие 998 Золотых ... 
   -... 
   - ... 
   Была спокойная тишина. 
   Слова Виида просто распространились повсюду. 
   - Это - шанс, который прибывает немногим и поможет продвинутся далеко вперёд. Я буду делать скидку в 30 Золотых для тех, кто привёл по крайней мере 2 друзей или товарищей по команде. Если по крайней мере 7 человек обратятся, то я даже дам скидку для группы. 
   Это было явно разрывом шаблона. 
   Как получение чрезмерной прибыли на пляже в сезон летнего отдыха, это было предложение от которого, они действительно не могли отказаться! 
   Только Хварён улыбалась красиво, когда она радовалась. 
   - Как удивительно! Виид Ним даже разделяет задание, которое он получил с такой трудностью; он слишком добр. 



Глава 10. Злополучные Отношения с Бадыреем 




   Разрушение 11-й Секты церкви Ембрю было заданием B-разряда. 
   - Вау! 
   - Мы собираемся бороться с силами церкви Ембрю? 
   - Разве это не будет слишком опасно? 
   - Кажется это действительно забавно. 
   Виид распродал задание и заработал целых 130,000 Золотых. Он продавал его людям, которые получили сообщение в Море и приходили поздно до вечера. Исчерпывающий денежный бизнес! 
   Желтоватый вертел его хвостом счастливо. 
   Mуууууууууууууууу! 
   Если бы его Хозяин был богат, Желтоватый надеялся, что Виид позволил бы ему пожевать стебель полыни. 
   [T/N: Полынь - трава, используемая в качестве компонента во многих блюдах.] 
   Однако Виид был бессердечен. 
   - Даже ячменный хлеб дорогой, таким образом, я мог бы дать вам немного крошек на праздники или что-то ... но полынь? Я не могу позволить себе дать её Вам. Я смешаю её с Вашим мясом позже. Корейская корова с полынью, получится блюдо вегетарианский бибимбап! 
   Желтоватый моргнул его большими глазами печально, но это происходило каждый день. Несмотря на это, Виид всегда готовил сено для него, и он получал питательные травы от Юрин или Хварён. Он не имел никаких других жалоб, но целеустремленно специально хромал, как будто он был голоден и не имел никакой силы от голода. Он был вынужден делать тяжелую работу со своим прочным телосложением и силой прямо после получения жизни. Даже Желтоватый получил мудрость о жизни. 
   - Похож, что пора её определить. 
   Виид вытащил печать, которую он принял от Наемника Смита. Он мог сказать по её внешнему виду где она использовалась. Это была, вероятно, печать, которая подтверждала Лордов или Дворян как людей с властью, также как Печать Джорудии. Виид протер часть дракона, когда он исследовал уникальные точки скульптуры. 
   - Определение! 


   Королевская печать неизвестного императора Прочность: 3/20. 

   Драгоценная королевская печать, которая подверглась влиянию истории Версальского Континента. 

   Она была сделана скульптором, чей предел умения трудно оценить. 

   Она повреждена и в плохом состоянии. 

   Художественная ценность: 39,600 

   Опции: Уважение +60. Обаяние +25. 

   50%-е сопротивление всему волшебству, вредному для тела владельца. 

   Может запугать дворян и рыцарей. 

   Звень! 


   За подробное исследование Королевской Печати Неизвестного Императора, характеристика Искусства повысилась на 49. 

   Виид был также квалифицированным Скульптором, который сделал много Шедевров и Выдающихся произведений. Каждый раз, когда его скульптура была закончена, она шумно встряхивала Версальский Континент. 
   - Чих! 
   Работа, столь невероятная, что она могла даже заставить такого как Виида войти в конвульсии! 
   Широкая печать сделанная из нефрита и золотого дракона, который был похож, что он летел в небе одержимый жизнью и красотой. 
   - Она - старая ... и чувствует себя потертой, потому что она был использована часто, но это - чрезвычайно выдающаяся работа. 
   Части, которых могли достигнуть руки, были сильно грязны, и большая часть узора также исчезла. С долгим течением времени выросло её естественное достоинство. 
   Нефрит и золото. Печать была сделана с прекрасным пониманием особенностей материала. 
   Части, которые не были повреждены, были детализированы и сделаны с уровнем умения, которого даже Виид не будет в состоянии достигнуть. Она была похожа на грязного золотого дракона издалека, но чувствовалось, как будто он придет в себя и переместится в любой момент. 
   - Я знал, что это не была нормальная работа, но кто мог действительно сделать такую скульптуру? 
   Был один человек, который определенно приходил на ум. 
   Если это была королевская печать императора, то можно было сказать, что она будет храниться драгоценно. Несмотря на это, королевская печать вынесла так много, что она стала такой потертой. 
   Виидео определённого вида начало играть для Виида - это была память, оставшаяся в рамках скульптуры. 
   Старик, носящий обычное одеяние из ткани, ваял. 
   В огромном королевском дворце рыцари и маги обманчиво кланялись с чрезвычайной вежливостью. 
   Скрёб, скрёб. 
   Форма дракона делалась под ножом ваяния старика. Нож медленно перемещался, как будто само время задерживало дыхание. 
   Он срезал места, которые должны быть срезанными и добавленными к местам, которые должным быть добавлены. Только нормальные движения руки могли быть замечены, но золотой дракон, который создавался, обладал таким благородным видом, что нельзя было оторвать от него глаз. 
   Каждый раз, когда нож ваяния перемещался, было беспокойство, что он мог бы сделать ошибку, которая разрушит эту большую работу. Однако, когда нож ваяния, проходил мимо, фигура преобразовывалась в статую, постоянно приближающуюся к завершению с такой гарантией, что нервозность была смехотворна. 
   Сокровище! Золотой дракон и печать, которая казалась, как будто они усилят даже его достоинство со своей сияющей красотой! 
   Это было рождение королевской печати. 
   - Может это быть предметом, который символизирует меня, - объявил старик, который сделал печать. 
   Рыцари и маги тогда выкрикнули. 
   - Мы принимаем желание Его Величества! 
   Всё не заканчивалась на этом. Были бесчисленные скульптуры в королевском дворце! Они были подобны людям, но скульптуры с превосходящим физическим состоянием, скульптуры животных, скульптуры птиц, и скульптуры, которые были похожи на монстров, все открыли их рты в то же время. 
   - Мы принимаем желание нашего Хозяина! 

* * * 

   Первый Меч сделал глубокий вздох. 
   - Я действительно слишком стар. Даже встретить женщину трудно, потому что я стар. 
   Преподаватели и ученики встречали Орков, Темных Эльфов или Людей и более и менее охотились вместе. Они заводили подруг и также охотились в группах. 
   - Я слышал даже 16 Меч, держался за руки с его подругой. 
   - Когда? 
   - В течение тридцати семи дней, очевидно. 
   - Вау, это быстро! Это нормально прогрессировать так быстро? 
   - Действительно быстро - кто-то еще. 401 Меч уже пошел под руки с подругой в кинотеатр. 
   - Черт, прямо в кинотеатр! Он - человек, которому обычно не нравились такие вещи как фильмы. Разве он не заснул, храпя, смотря кино? 
   - Мне сказали, что он смотрел боевик. После того, как кино закончилось, он показал свое разрушение кирпича подруге и двухъярусный удар с разворота, и ей понравилось она, назвала его надежным. 
   Подобные легенды о любовных романах, которые были у некоторых их учеников, дали им надежду, хотя было также много случаев, где пары не встречались очень много раз и обрывали контакты, регистрация друга была отменена или был послан текст в котором просили прощения. 
   - Уф, такие вещи, всегда происходят, когда Вы молоды. 
   Первый Меч завидовал страсти учеников. Если бы он был в возрасте преподавателей или около того, то он был бы в состоянии встретить женщину, так или иначе. В конце концов, становление от oппы до господина заняло время всех этих дней. 
   [T/N: Oппa - неофициальный способ назвать мужчину старшего возраста, используется и для семейных и для внешних отношений. "Oппa" указывает на намного большее количество близости, чем "господин".] 
   Однако, потому что Первый Меч был закаленным мужчиной средних лет, он был очень неловким с молодыми девушками и женщинами. Хотя, его способность к борьбе была внушающей страх, таким образом, несмотря на то, что он был в районе 200 уровня, ему были рады в любой группе. Если Первый Меч просто шел по площади, все пытались нанять его. 
   Это было просто потому что атмосфера была трудной в охотничьем угодье. 
   - Гм, Первый Меч-ним. 
   - ... 
   Они регулярно использовали почтительное обращение с ним. Молодые и юные члены групп использовали неофициальную речь друг с другом и становились ближе, но для Первого Меча не было легко вписаться к ним. Первый Меч попытался найти женщину в той же самой возрастной группе что и он. 
   - Это не должно быть трудно, так как все виды людей собираются в мире Королевской Дороги. 
   Были многие в начале 30-ти или 40-ка, конечно. Они очень легко замечались в городе или деревне. Если бы мужчины ловили рыбу, то было бы похоже, что их жены могли бы сделать пряные тушенные морепродукты для них. 
   - Дорогой, пожалуйста, съешь немного пряного тушеного мяса перед продолжением. 
   Это был очень дружеский вид. 
   Были также случаи, где они открывали магазин и вели дело, а их маленькие дети иногда приезжали бы, чтобы купить оружие, броню или другие вещи. 
   - Сын, Вы можете купить стрелы у нас по 20 Золотых? 
   - Мама, какая резкая шутка - это? 
   - Дорогой, наш сын говорит, что покидает дом. 
   - Хорошо. Как его родителей, это - вероятно, наша обязанность, по крайней мере, помочь с переездом, правильно? 
   Были нежные сцены детей, смело срываемых их родителями. 
   Первый Меч обошел города и посёлки, когда он путешествовал. Он уничтожил монстров, которые нападали на него в дикой местности, и также прыгал в гнезда монстров, держа один меч. 
   - Когда я был молод, я делал вещи как эти так часто. 
   Он держал меч во рту и прыгнул в речную воду. Когда он проголодался, он словил рыбу в глубокой части ясной реки. Было действительно трудно преодолеть поток и силу воды и размахивать его мечом, чтобы поймать рыбу. Однако Первый Меч фактически преуспел легко. Это было потому что он не использовал силу, а следовал за потоком течения, чтобы поймать рыбу. 
   Звень! 


   Профессиональное мастерство Меча улучшилось. 

   Его умение Мастерства Меча даже повысилось, от ловли рыбы. Они не были высокоуровневыми монстрами, но казалось, что он мог получить Мастерство Меча за особенность местоположения. Как Ваяние, умение Мастерства Меча вырастало на разнообразных событиях. 
   - Пока я делаю так... 
   Первый Меч плавал до вершины воды, сделал глубокий вдох и вошел в реку снова. 
   Свиииист! 
   Меч, которым он размахивал на одном дыхании, скользил мимо тела рыбы. 
   Искусство фехтования, которое тонко нарезало сашими! 
   Рыба становилась сашими, мигая её глазами, и будучи живой. Находясь под водой, в это время! 
   Сожаление заполнило глаза Первого Меча. `Похоже, что я не могу сделать этого, потому что жизнь жестокая'. 
   Прошло много времени, с тех пор как он должным образом показывал свои навыки искусства фехтования. До того времени, когда жизнь и смерть были отделены на секунду, он никогда не прилагал все усилия. Даже Королевская Дорога была просто развлечением. Это было так, что он мог попытаться проверить свое все еще острое искусство фехтования, но он сожалел о рыбе. Первый Меч почти даже не охотился на травоядных животных как кролики, белки или олени на Версальском Континенте, также. 
   `Что-то, я не могу даже съесть ..., нет никакой потребности взять их жизни бессмысленно'. 
   Чувствуя себя виноватым, Первый Меч обернул рыбу в бинты. Она была все еще жива, из-за его чудесного искусства фехтования. 
   - Задыхается! 
   Тогда он поднялся на поверхность воды и двинулся вниз по течению. Не случалось так, что он определял свое место назначения, он просто блуждал беспорядочно. 
   Были люди вниз по течению реки. Он слышал разговор человека средних лет, поднимающего удочку и его жену. 
   - Д-дорогой. 
   - Гм? 
   - Мы только что ... поймали сашими! 
   Живая зубатка с бинтом, который почти соскользнул съела приманку их удочки и была выловлена. 
   - Мир действительно трудный. 
   Первый Меч сел под большим старым деревом. 
   Его умение Мастерства Меча было Продвинутого 6 уровня и 89%. С ростом на невероятной скорости оно было на стадии, где уровень Мастера Меча не был далек. Но какая ценность была в подъеме его уровня и полировки его умения Мастерства Меча? 
   - Это - недостаток старой собаки. Не могло бы быть женщины средних лет, блуждающей в одиночку? 
   Даже пытаясь начать разговор с притворным дружелюбием с женщиной он никогда не видел, прежде чем было неловко. Муж приходил, чтобы забрать ее, в то время как он наблюдал и мучился, было ли хорошо говорить с нею, такой случай происходил с ним пару раз, таким образом, у него даже не было желания пробовать ещё. 
   Когда Первый Меч осуждал себя, девочка, которая выглядела на поздние подростковые годы, приблизилась к нему. 
   - Господин, что ты делаешь здесь? 
   - ... 
   Первый Меч не ответил и щелкнул его рукой, как будто собираясь спугнуть ее. Будучи похожей на игрока, человеческая девочка была значительно милой и симпатичной. 
   `Она, вероятно, просто спросит меня об охотничьем угодье'. 
   Обычно он ответил бы ей доброжелательно. Это не было, потому что он хотел сделать что-то плохое восхитительной и молодой девушке, но так, чтобы он мог дать ей, по крайней мере, немного помощи. 
   `Зефи также давал совет. Важно иметь много разговоров с женщинами'. 
   Фактически, количество разговоров, что девушки начинали с ним можно было пересчитать на пальцах за всю жизнь Первого Меча. Он был крупным, таким образом, его внешность была той, к которой не могли легко приблизиться женщины. Но больше, чем это, его глаза и дух были на другом уровне от нормальных людей, поэтому даже гангстеры избегали его. 
   Прямо сейчас он хотел быть одним, потому что он испытывал желание оставить все это. Однако девочка села перед Первым Мечом без намерения уехать. 
   - Эй господин, действительно ли Вы одни? 
   Первый Меч только немного кивнул его головой. `Наблюдение, как она преднамеренно спрашивает его может ли быть она - продавцом, который пытается продать что-то? Или она хочет помощь? Пожалуй я должен дать ей хотя бы полезное оружие, если у меня осталось одно'. 
   Девочка колебалась на мгновение прежде, чем спросить снова. 
   - Хотели бы Вы охотиться с нами? 
   В словах, которые отличались от его ожиданий, Первому Мечу было немного любопытно. 
   - Вы приглашаете меня в свою группу прямо сейчас? 
   К его ученикам он придерживался короткого и строгого способа разговора. Он попытался не встревожить девочку, но его голос был еще более низким и серьезным, потому что у него не было большого количества опыта с тем, чтобы говорить с противоположным полом. 
   Подстрекаемый его не - неблагоприятной реакцией, голос девочки сказал с силой. 
   - Давайте охотиться вместе, хорошо? 
   "Возможно. Это - боль ..., если Вы хотели бы рекомендацию охотничьего угодья, я могу сделать так много для Вас. 
   - Мы приехали сюда из Королевства Розенхайма. Это немного слишком для нас, чтобы охотиться самостоятельно, Вы видите. 
   - Ха. - В конце Первый Меч не мог отказаться от запроса этой милой девочки и встал с его места. `Хорошо. У меня нет ничего иного, что я могу сделать, таким образом, это не будет плохо, чтобы охотиться с ними некоторое время'. 
   Даже если девочка пришла, действуя дружественно нарочно, потому что она хотела помощи, он запланировал позволить этому произойти. 
   Первый Меч спросил не долго думая, - Ваши другие компаньоны? 
   - Есть два человека, моя мама и молодая тетя. Профессия мамы - Елементалист, а профессия Тети - Призыватель. 
   Женщины часто выбирали те профессии, потому что духи или призванные существа, были милыми. 
   `Елементалист, Призыватель. А этот ребенок - Маг? Я предполагаю, что было бы трудно для трех из них охотиться'. 
   Как раз когда они шли к группе, девочка продолжала болтать. 
   - Папа занят на работе, таким образом, он не может играть с нами. У моей молодой тети все еще нет друга с окончания колледжа и обучения за границей. 
   По некоторым причинам девочка описывала молодую тетю подробно. 
   - Она - бухгалтер. Ей тридцать два в этом году, но она никогда не встречалась 'поскольку она погрузила себя в учебу. Она симпатичная, худая, и также имеет хорошую индивидуальность. Есть большой промежуток возраста между нею и моей мамой, таким образом, она также играла со мной как сестра, когда я была младше. 
   - Ясно. 
   - Но ее стандарты высоки, таким образом, ..., она пошла на несколько свиданий вслепую, но она сказала, что даже не рассматривала большинство мужчин как мужчин и оставила их сразу же. 
   - Ее стандарты должны были быть высокими. 
   Первый Меч слушал ее слова спокойно. Тогда они достигли местоположения группы девочки. Была спокойно выглядящая, женщина средних лет с большим выглядящим как собака духом и леди с изящным лицом в районе ранних 30-ти. 
   Девочка усмехнулась, когда она сказала: 
   - Моей тете нравятся мужественные мужчины. Ей также нравятся боевые искусства. 
   - ...! 

* * * 

   Убийца Стиир, отвечал за сбор информации для Гильдии Гермеса. Используя распространение контактных групп экстенсивно, его задача состояла в том, чтобы следить за тенденциями Версальского Континента. 
   - Есть высокая возможность, что лорд Моры на Севере - Бог Войны Виид ... 
   Стиир считал это вопросом, о котором нужно было сообщить его начальнику. 
   Бадырей в настоящее время был в Подземелье Зибеллин Королевства Хейвен. Было бы не преувеличением сказать, что охотничье угодье вылило монстров. Не только в Королевстве Хейвен, но и независимо от того куда Вы пойдёте на Версальском Континенте, это было среди худших охотничьих угодий для игроков. Выключая его шепот и даже окно чата гильдии, Бадырей объявил, что не выйдет, прежде чем он прикончит огромного волшебника по имени Зубеллин. 
   - Что мы должны делать, Стиир-ним? - спросил его подчиненный в информации. 
   Бадырей проводил большую часть своего времени в подземельях с его товарищами по команде. Никто не знал, когда их охота закончится. 
   Стиир вздохнул. 
   - Мы не имеем никакого выбора, кроме как пойти туда самим. Отправьте запрос корпусу гильдии. Мы войдем в подземелье, чтобы встретить гильдмастера Бадырея-нима. 
   Стиир и 30 членов Гильдии Гермеса вошли в подземелье. Все они были выше 360 уровня, но уровень монстров был слишком высок в Подземелья Зубеллина, таким образом, они не могли не отступить. После многих осложнений они наконец достигли места, где был Бадырей. 
   Бадырей отдыхал и поддерживал его оружие с его 12 Элитными Охранниками. Трупы монстров лежали вокруг места, где они отдыхали, источая неприятный запах. 
   - Бадырей-ним. 
   - По какому случаю вы проделали весь путь сюда, Стиир? 
   - Есть что-то, о чем я должен сообщить. 
   Бадырей выглядел заинтересованным. Это подходило ему, кто доминировал как самый сильный на Версальском Континенте и был полностью снаряжен лучшими предметами, у него было переполняющееся самообладание. 
   - Это о Боге Войны Вииде. 
   - Виид, Вы говорите... 
   Бадырей кивнул его головой. 
   - Если это о нем, тогда вам действительно стоило прибыть сюда, и найти меня здесь. 
   - Личность Виида была раскрыта. Я полагаю, что он - лорд Моры. Хотя, конечно, есть все еще много частей о нем, что я не могу понять. 
   - И это? 
   - Считается, что он - игрок, который начал в Королевстве Розенхейма, но не прошло даже года и шести месяцев, с тех пор как он начал играть в Королевскую Дорогу. Это не имеет никакого смысла. И более отвратительная вещь состоит в том, что он подрабатывает скульптором. 
   - Подрабатывает? 
   "Рассматривая его способность к сражению, Вы подумали бы, что он не был фактически Скульптором. Несмотря на это, он сделал Выдающееся произведение с ваянием, которое он сделал как хобби, и он достаточно хорош, чтобы встряхнуть континент. 
   Он судил, что Пирамида, Башня Света и статуя Богини были скульптурами, сделанными как хобби! 
   - Охх, разве это не удивительно? 
   - Ваяние было подработкой? Черт Возьми! Я был полностью поражен после того как увидел скульптуры, сделанные им. 
   Товарищи по команде Бадырея все сказали несколько слов каждый. 
   - Если подумать об этом, если это - Виид, мы могли бы даже назвать его младшим. 
   - Ах, на Континенте Магии? 
   - Так как он стал лучшим спустя приблизительно 6 месяцев после того, как мы ушли, вы знаете. 
   - Мы были однажды лучшими на Континенте Магии. И в течение долгого времени, также. 
   Элитная Охрана разговаривала с удовольствием. Они знали друг друга начиная с Континента Магии. Они были благородными Лордами правящими известными замками на Континенте Магии! Бадырей также был Лордом на Континенте Магии. 
   - Мне действительно не хватает тех времен. 
   - Хорошо. Я действительно не хочу возвращаться; я не хочу терять заслугу прозрачного воздуха Версальского Континента и способности бороться, непосредственно двигая Вашим телом. 
   - Я не хочу возвращаться также, но ..., они были все еще действительно забавными временами. 
   Лорды замков, которые прошли несмотря ни на что с небольшими войнами и спором услышали о создании Королевской Дороги и собрались в одной точке. Популярность Континента Магии преодолела свой пик и была очевидно в состоянии упадка. Как правители одной области, они чувствовали это очень отчетливо. Огромная сумма предметов и золота, фактически направлялась в замок лордов. Они заработали суммы, которые нормальные сотрудники даже не будут в состоянии вообразить. Большинство лордов было Темными Геймерами, которые поднимали их прибыль, поддерживая их организацию. Они пришли к выводу через встречу. 
   Они переехали бы в Королевскую Дорогу. 
   Лорды взяли свои силы непосредственно в Королевскую Дорогу. Это было внутренней историей рождения Гильдии Гермеса. 
   - Виид стал чрезвычайно известным после того, как мы уехали. 
   - Он завоевал задания и подземелья, от которых даже мы разочаровались, правильно? Вы не знаете, как я удивился после того как услышал новости, что он даже прошел через лабиринт Острова Иван Порте. 
   - Он - действительно невероятный игрок. Хотя, конечно, если бы Бадырей остался на Континенте Магии, он бы не отдал своё положение так легко. 
   Бадырей только улыбнулся, когда он слушал разговор Элитной Охраны. 
   Система команды, которая сопровождала иерархию Гильдии Гермеса, была строга, но это не относилось к Элитной Охране. Бадырей и прежние лорды замков, Элитная Охрана, были членами-учредителями Гильдии Гермеса. Через их соглашение они решили, что самый сильный среди них будет лидером и управлять другими. Их закон был таков что, если бы кто-то среди Элитной Охраны стал более сильным, чем Бадырей когда-либо тогда он стал бы лидером. 
   Также, лидер Гильдии Гермеса изменялся несколько раз на ранних стадиях Королевской Дороги. И для Бадырея и для Элитной Охраны, это стало возможностью стать более сильным быстрее через полное благих намерений соревнование. Конечно, были также лорды замков, которые полностью отстали во время соревнования. В Королевской Дороге Вы должны непосредственно двигать телом и обладать очень быстрым суждением и острыми чувствами. Лорды, которые стали отставшими, поддержали влияние гильдии через дипломатию. 
   Гильдия Гермеса была лучшей гильдией, которая произошла из Континента Магии. Они также приобретали информацию о Вииде через различные пути. 
   - Континент Магии и Виид ... 
   Лицо Бадрыея стало задумчивым. Такое выражение не могло часто находиться на нем. 
   - Стиир. 
   - Да, лидер-ним. 
   - Продолжайте следить за Севером. 
   - Понятно. 
   - Но нет никакой потребности делать его большим делом, чем необходимо. 
   -Это означает? - Голова Стиира дёрнулась. 
   Гильдия Гермеса обычно ужасно сокрушала любых противников, которые показали даже небольшую крупицу вызова. Они послали убийц, чтобы или убить или подкупить ключевых людей. Они также не смущались совершать жестокие действия, как отсылка сил сражения и поджигание деревни или замка. 
   - Нет никакой потребности. Даже, прежде чем мы сделаем шаг, его поймают и съедят гиены, ища добычу сначала. 
   Стиир подумал на мгновение и кивнул. 
   - Вы правы, лидер-ним. Армия Воскрешения во главе с Деймондом также пойдет на север скоро. 
   Сила армии Воскрешения была значительно ослаблена. Они не смогли взять Крепость Один в конце и решили отступить; их территория на Центральном Континенте быстро сжималась. Армия Воскрешения не смогла протянуть на Центральном Континенте больше. Еще не было никакого сильного королевства на Севере, таким образом, они уходили, чтобы стремиться туда вместо этого. У них также были враждебные отношения с Виидом, потому что через задание церкви Маталоста, именно он оказал большую услугу, которая остановила армию Воскрешения. 
   Бадырей сказал: 
   - Виид действительно известен. Однако, как только он потерпит поражение, его известность исчезнет так быстро, как она прибыла. Крушение берет только момент. 
   Увеличение умения и уровня посредством охоты, а также расширения власти! Бадырей думал об этом как о единственных вещах, которые нужно показать в заданиях и появлении по телевизору. Это было то, потому что высокий уровень и власть сделали других игроков боящимися и покорными к его командам. 
   После окончания охоты с Элитной Охраной Бадырей стал в раздумьях о подчинении в течение его перерыва. 
   - Континент Магии, гм. 
   Он покинул Континент Магии с лордами, которые были того же самого мнения как он. Они должны были сделать своих персонажей и подготовиться заранее, приобретая информацию о Королевской Дороге вначале. Однако иногда он тайно заходил в Континент Магии чтобы вспомнить старые времена. Это не было трудно, так как его персонаж был все еще тут. 
   Континент Магии была игрой, которой он посвятил свою юность. Её популярность падала, но он очень любил её, таким образом, он не мог уйти. Тогда он столкнулся со слухами о Вииде в игре, слух, что он поднялся до положения самого сильного после того, как Бадырей ушел. 
   - Бог Войны Виид. Этот Виид является в настоящее время лучшим на Континенте Магии. 
   - Он просто весело проводит время 'потому что Бадырей не заходит? 
   - С другой стороны. Мы должны видеть его как идущим более выдающимся путём чем Бадырей. Он не только в одиночку убил дракона, на которого не мог охотиться Бадырей, но он также исследует подземелья в одиночку. 
   - Вы имеете в виду один без чьей-либо помощи? 
   - Это - что-то, что Бадырей никогда, возможно, не делал. 
   Гордость Бадырея была ранена. Он позволил ему пройти, так как он не был тем, чтобы просто верить слуху, но он все еще чувствовал себя противно. И затем, не долго впоследствии, он встретил Виида, охотясь один в темнице, как шутка судьбы. Когда Бадырей увидел его оборудование и имя, у него была догадка, что это был Виид из слухов. 
   На Континенте Магии, разговор должен был быть сделан, печатая на клавиатуре. 
   - Вы Ви- 
   Даже, прежде чем Бадырей закончил печатать его вопрос того, был ли он Виидом или нет, его противник активировал умение нападения. Поскольку это был Виид, кто нападал безжалостно, если он встречал кого-то в темнице! 
   Бадырей должен был торопливо использовать защитные навыки и сбежать. Он был едва в состоянии убежать только с приблизительно 300 оставленным пунктами здоровья. 
   Это было днем позора, который никогда не мог абсолютно смываться для Бадырея, который правил как самый сильный. 
   После полного восстановления его здоровья и Маны и даже очистки его лучшего оборудования, Бадырей бросил вызов Вииду снова. 
   - Я - Бадырей. Виид, я перережу тебе горло. 
   Он быстро вставил речь, которую он напечатал заранее, но от его противника не было никакой реакции. Это было то, потому что он не знал, кем был Бадырей, и при этом он даже не заботился. 
   Виид просто активировал умение нападения как обычно. 
   В борьбе, которая началась таким способом, Бадырей чувствовал стену, которую он не мог выразить словами. Это было как стоять перед крепостью, которая была столь высокой и толстой, что только его никогда не будет в состоянии победить. 
   Виид проскользнул мимо всех навыков цепи, которые он использовал. Не было большой разницы между их снаряжением и уровнем, но профессиональное управление решило все. Независимо от того, какое нападение Бадырей попробовал, он отвечал быстро и развязывал контратаку. Среди отчаяния, которое походило на столкновение с безграничным океаном, Бадырей испытал поражение. 
   Бадырей не мог принять этот факт. 
   Его гордость как самого сильного на Континенте Магии была разрушена. Даже при том, что он сделал короткий перерыв с его историей на Континенте Магии, он думал, что не было никакого способа, которым он мог проиграть. 
   Бадырей тайно преследовал Виида и боролся с ним снова пять раз. 
   Но результат был всё тот же самый. Даже когда он изменил свое профессиональное управление или метод сражения, он был уничтожен также легко. 
   Уровень Виида постепенно повышался, и его снаряжение было лучше каждый раз, когда они встретились, даже при том, что охота на монстров с серьезными различиями в уровне не давала Вам почти никакого опыта 
   Он превзошел уровень, что Бадырей рассматривал как предел и исследовал охотничьи угодья самостоятельно, чтобы достигнуть конечной стадии. 
   - Я полностью уничтожу Вас. Не только Вас, но и всех кого Вы знаете также, так, чтобы Вы не смогли даже получить точку опоры снова на Версальском Континенте! 





Том 18


 За редактирование большое спасибо socratesss 

Глава 1. Запечатанные воспоминания империи Ахреупен 




   "Печать Ахреупена!" Виид получил печать, которую Император Археупен, один из мастеров скульпторов, создал в качестве награды за задание. Первый император, который создал объединенную империю на Версальском Континенте. 
   Печать империи Ахреупен! 
   Виид вытер маленькие слезы на его глазах. Вместо слез, которые он обычно имел, когда он зевал, они были слезами радости. 
   - Говорят, что небеса помогают тем, кто помогает себе. Слова сохраняются со своим настоящим значением. Я не думал, что получу настолько хорошее вознаграждение. 
   Это была одна старинная несколько вековая вещь, которая появилась на Версальском Континенте. 
   У Имперской Печати Археупена была больше чем одна опция на ней, это был желанный предмет, который любой захочет достать. 
   - Потребовалось столько работы и все равно она ещё не в идеальном состоянии... 
   На данный момент скульптура была по крайней мере в сто раз более ценной, чем драгоценности. 
   Все хотели священные предметы, у которых были волшебные свойства. Ему удалось восстановить Печать Археупена к почти отличному состоянию поэтому теперь, её истинная сила будет показана. 
   Дзинь! 


   С Античной Эры империя Ахреупен ценила здания. Как скульптор и владелец этой провинции, Вы можете теперь построить здания с Античной Эры. Здания с Античной Эры, как было известно, были очень торжественными и изящными, а также достаточно большими, чтобы вместить большое количество людей. Стоимость строительства очень высока, но они дают эффект увеличения изобилия. 


   Вы можете теперь построить специальные здания. 


    Императорский дворец Императора Археупена его строительство будет стоить по крайне мере 8 миллионов золотых. 

   Только один такой может быть построен на всем континенте. 

   Политическое влияние распространится на целый континент. 

   Лояльность и мораль рыцарей взлетят. 

   Уменьшает вероятность предательства от дворян. 

   В нём есть много горничных. 

   Вам будет нужна очень большая территория, чтобы построить его. 

   Если императорский дворец будет построен на сельхозугодиях, то недовольство от жителей существенно увеличится. 

   Имеет специальные эффекты на город: 

   Увеличивает вероятность блуждающих рыцарей, которые присягнут на верность. 

   Дипломатические эффекты. 

   Он получил умение Скульптурные Воспоминание из задания. Он видел исторические здания Античной Эры, и мог построить их. Он не ожидал такое вознаграждение. Виид не думал о их строительстве вообще. В их строительство даже входила оплата, чтобы нанять рабочих, которые уберут сорняки из садов замка. 


   Строительство Крупного Колизея будет стоить по меньшей мере 300 тысяч золотых. 

   Место для гладиаторов. 

   Наблюдение жестоких сражений облегчит напряжение граждан. 

   Входная плата увеличит доход города. 

   Репутация Лорда увеличится, когда он будет построен. 

   Колизей создаст много храбрых гладиаторов. 

   Опции: Гладиаторы приедут, чтобы проверить их силу. 

   Сильно увеличит обучение солдат. 


   Строительство каменного форта будет стоить по меньшей мере 500 тысяч золотых. 

   Может служить цитаделью для города. 

   Может быть построен в горах и высоких утесах. 

   Имеет необходимые магазины и жилье для солдат. 

   В зависимости от ландшафта будет предоставлено различное число благословений, и он может использоваться в качестве заставы против набегов монстров. 

   Число заданий, доступных, для борьбы против монстров, значительно увеличится, и материалы, собранные из монстров, станут доступными на рынке. 

   Если форт падёт, то надежность Лорда, в обеспечении безопасности для жителей резко понизится. 

   Опции: Расширение территории. 


   Специальное Зернохранилище Ахреупена. Для строительства требуется приблизительно 40 тысяч золотых. 

   Это - очень особое здание. 

   Очень высокое здание, растущее прямиком к небу! 

   Империя Ахреупен создала многократные слои в зернохранилище, чтобы сохранить большее количество зерна. 

    Может сохранить большое количество зерна, алкоголя и фруктов под землёй в течении очень долгого промежутка времени. 

   Сокращает количество голодающих жителей и стабилизирует цену на еду. 

   Жители не должны будут волноваться о еде, а детям нравится смотреть на большие зернохранилища. 

   Когда континент был объединен под империей Ахреупен, это было самым существенным зданием для безопасности, изобилия и экономики. 

   Поможет часто проводить фестивали в городе. 

   Опции: Соседние жители иммигрируют к вам, потому что они не должны будут волноваться о голоде. 


   Таинственный Водоём Фей Стоимость: 1000 золотых 

   Небольшие, тихие естественные водоемы с чистой водой излюбленные Феями. Трудно найти, место чтобы построить его. Как только водоем построен, тогда феи придут, чтобы играть вокруг. В большинстве случаев феи не делают злонамеренные шутки. Королева Фей может подарить неожиданные подарки. 

   Опции: Увеличивает близость с природой и таинственные события могут произойти. 


   Строительство Дома Ахреупена стоимость: 2000 золотых. 

   Четырёх этажные здания сделанные из камня. Крепкие и не ломаются легко. В этих зданиях среднего класса может разместиться много жителей вместе. Оно станет более популярным, если построено рядом с озером или рекой. Общественная безопасность и удовлетворение жителей увеличивается. 

   Опции: Увеличивает сопротивления стихийному бедствию, и уменьшает повреждение зданию. 


   Пещера скульпторов минимальная стоимость строительства 30 тысяч золотых. 

   Место для скульпторов, чтобы собраться и изучить новые методы ваяния. 

   Помогает, развитию культуры города. 


   Замковые развалины минимальная стоимость строительства 70 тысяч золотых. 

   Чтобы построить это строение, культура, искусство и технология города должны быть равномерно развиты. 

   Специальное здание из империи Ахреупен в котором живут духи. 

   Духам нравится подшучивать над маленькими детьми. 

   Духи не могут быть пойманы. 

   Духи сокращают количество детей, на которых нападают монстры. 

   Это здание увеличивает развитие магии. 


   Торговый Центр Ахреупена строительство будет стоить по меньшей мере 25 тысяч золотых. 

   Империя Ахреуепн привелигилировала художников и торговцев. 

   Независимые свободные торговцы могут отдохнуть здесь. 

   Построенный в месте с хорошей общественной безопасностью, таким образом, их фургоны могут быть сохранены здесь. 

   Возможно увеличить навык заключения сделок и скорость движения фургона в течение нескольких дней после отдыха здесь. 


   Наклоненная Падающая Башня строительство будет стоить по крайне мере 15 тысяч золотых. 

   Вопросы будут подняты относительно природы Падающей башни 

   Поднимает элементное сходство с волшебниками. 

   Опции: Поднимает элементную близость, основанную на природе окружающего пространства. 


   Центр Производства Кожи. Строительство будет стоить по крайне мере 1200 золотых. 

   В этом месте будут продаваться кожа и кожаные изделия. 

   Были целых 300 зданий из империи Ахреупен, которые формировали вооруженные силы, экономику или образование. Они требовали больших сумм денег и камня по умолчанию, а также некоторых необходимых драгоценностей и других драгоценных металлов. 
   Виидя какая большая сумма материалов, требовались для строительства, Виид как Лорд думал, что у них не было большой стоимости, потому что уровень технологии, культуры и экономики были низкими. Это означало, что строительство будет посредственно. 
   Императорский дворец империи Ахреупен требовал чудовищного количества драгоценных металлов. 
   Виид просмотрел список снова. 


   - Империя Ахреупен собрала информацию о навыках кузнечного дела, чтобы делать оружие и броню. Империя Ахреупен была во время непрерывной войны с целью завоевания. Они должны были бороться с людьми за территорию и охотиться на крупных монстров. 

   Несмотря на их низкие уровни квалификации, империя Ахреупен использовала дополненную кожу, чтобы сделать тяжеловесную, высоко защищающею броню. 

   Вы можете теперь сделать одежду и броню как у Имперских Рыцарей и Стражей. 


   Вы приобрели навыки шитья одежды империи Ахреупен. Вы можете пошить теперь такую одежду как роба мага, королевская одежда, одежда имперского повара, одежда дворцовой горничной и множество других одежд. 


   Есть все еще вещи, неизвестные умению Скульптурного Воспоминания, потому что Печать Императора не была просмотрена полностью. Есть все еще части скульптуры, которые повреждены и требуют восстановления. 

   Было верно, что такая тяжелая работа взращивала искусство! 
   Так как Виид освоил умение Скульптурных Воспоминаний, он не мог заработать больше денег. 
   Он изучил методы шитья для большого количества различных типов снаряжения для его умения Шитья. 
   У Виида была искривленная улыбка. 
   - Ах.. только подумать что в этом мире, Вы можете достигнуть вещей, без необходимости разочаровываться в жизни. 
   Вы не могли пойти, неправильно живя жизнью тяжелой работы! 
   Печать Императора была очень старым историческим предметом, таким образом, были все еще вещи, неизвестные о ней. Несмотря на это, ему все еще удалось получить способ заработать большое разнообразие доходов. 
   Так, что многое было очевидным! 
   - Кухеюхеюхеюхе! 
   Сумасшедший смех прибыл изо рта Виида. 
   Еще больший, чем смех, когда он находил меч или броню на охоте! 
   - Если она - так хороша тогда, она будет намного лучше, чем Меч Демона или Древний Щит. 
   Вот что получилось, когда он закончил свои вычисления. 
   Для такого сокровища, чтобы оказаться у скульптора походило на спасательный трос, чтобы увеличить художественную характеристику. 
   Однако где-нибудь вдоль линии, королевство Ахреупен разрушилось. 
   Он должен был восстановить остальную часть скульптуры, если бы он хотел увидеть остающиеся воспоминания. 
   Умение Ремонта Скульптуры Виида было значительно низким, так как он едва восстанавливал скульптуры! 
   - Я должен сломать несколько скульптур и восстановить их. 
   Он должен был поднять свое умение, чтобы закончить задание разряда S, но он ожидал хорошее вознаграждение. 
   - Ну, я лучше пойду. 
   Старый наемник, который был с Виидом, наконец ушел. В реке Плача, он выпил много дорогого алкоголя. Он даже пел в то время как пил. Было трудно заботится о нем, и теперь он наконец ушел. Он получил Печать Императора от наемника. Теперь наемник уходил. 
   Глаза Виида стали острыми. 
   `Её было трудно получить'. 
   Конечно, будет трудно связаться с наемником теперь. Он мог конечно проведать его в другое время. Виид схватил обе руки старого наемника. 
   - Это была честь для меня. Теперь прощайте, пока мы не встретимся снова? Попытайтесь не есть и пить слишком много. Вот немного закусок, которые Вы можете съесть. 
   Он притворялся как будто он был очень опечален, и был нежным и дружелюбным. 
   - Я сожалею, что обременял Вас, будьте уверены что позаботитесь о себе друг. 
   -Нисколько, это был хороший опыт. 
   - Я лучше потороплюсь назад в королевство. 
   - Пошлите мне письмо как-нибудь. Есть все еще много вещей о моей жизни наемника, о которых я вам не рассказал. 
   История жизни наемника была удивительно точна. Это был реалистический взгляд на историю Версальского Континента, и многое из неё было связано с заданием Виида. 
   - Хухуху. 
   Наемник был доволен, таким образом, он хихикал. 
   Это была небольшая близость, которую он получил от разговора со старым наемником. 
   Они узнали друг друга в некоторой степени. 
   - Приходите ко мне в гости иногда, Вам всегда будут рады. Теперь я ухожу. 
   - В следующий раз я позволю Вам встретить моего племянника. 
   Виид озирался после того, как наемник уехал. 
   Вокруг реки Плача были племена, которые боролись против вероисповедания Ембрю. 
   Поворот в задании! 
   Он собрал свои вознаграждения, таким образом, он мог возвратиться в Мору. 
   У Виида была репутация лучшего скульптора на всем Версальском Континенте. 
   Таким образом, он имел желание скрыть скульптуры, которые он сделал в прошлом. 
   - Виверны. Я разочарован, что не сделал их правильно. 
   Он поспешно сделал их, чтобы привлечь их к борьбе с Бессмертным Легионом. Он, несомненно, оживлял их одного за другим. 
   - Однако, я ваял их сам... 
   Было много желаний Виида насчёт Виверн. 
   Они были первыми скульптурами, которым Виид дал жизнь. 
   У них было острое угловатое лицо, таким образом, у них было большое сопротивление ветра. 
   Тем не менее, они имели сильную гордость, и они будут следовать за его командами, но они были высокомерны. 
   - Эй, что ты думаешь? 
   - Где хозяин? 
   - Ушел. Мы абсолютно свободны! 
   Казались что Виверны предали Виида, таким образом, он должен был преподать им урок. Так как он дал им жизнь первым, у них была обязанность как у старших. Было время, чтобы играть и есть, чтобы располнеть, но на севере теперь они охотились и росли искренне. Виид с вершины горы приказал им Возвращаться в Мору. Шесть Виверн выстроились в линию рядом, и было похоже, что они просто приняли ванну, так как они блестели. 
   - Эй ... как дела? 
   Виид сказал примирительным тоном. 
   Он обычно мобилизовал их для войны, таким образом, он не сильно о них вспоминал. 
   - Хозяин мы хорошо поживаем. 
   -Хорошо. 
   - К сожалению, мы не видим хозяина так часто, как хотим. 
   Гуаруруруруруек. 
   Он вышел вперед и протер лицо Ваха. 
   В то время как он делал так, он мог услышать секретный разговор Виверн. 
   - Почему он так добр с нами? 
   - Здесь должна быть уловка ... 
   - Будьте осторожны. 
   Виид продолжил поглаживать лицо Ваха. 
   - Парни. Хорошо увидеть Вас после столь долгой разлуки. 
   Виид говорил мягко теперь. 
   - Я хотел увидеть Ваши лица в течение такого долгого времени. 
   - ... 
   Виверны сохраняли тишину. 
   Виид позволил им расправить крылья и насладится полётом в небе в его присутствии. Затем Виид продолжил говорить. 
   - Вы парни кажетесь немного слабыми. Я получил немного хорошей еды, в то время как я охотился, таким образом Вы, можете попробовать. 
   Мясо Короля Гидры и Имуги, которое он экономил! 
   Он разделил его между Вивернами и Золотым Человеком. 
   - Я люблю Вас хозяин. 
   - Спасибо. 
   Вагу вагу. 
   Виверны алчно ели мясо с их ртами. 
   Золотой Человек изящно вынул маленький нож, чтобы нарезать и съесть его. 
   После потребления такой восхитительной еды не было и одной Виверны, которая не была бы удовлетворена. Они походили на ребенка, который гордился его родителями. 
   - Несколько дней назад мы прикончили медведе-кентавра. 
   - Медведе-кентавра? 
   - Это было далеко от Моры. Мы съели его. Я хотел бы, чтобы хозяин также попробовал его. 
   Это означало, что они были гуманоидной разновидностью. 
   Даже с экспедициями, была значительная часть севера, которая не была детально изучена. 
   Было много таких мест. 
   Были истории об этих местах также. 
   - Насколько сильны Вы теперь? 
   - Уровень 376. 
   Виверны были 370 уровня. 
   Когда Виид дал жизнь им, они были только 300 уровня, так как они были только прекрасными работами. 
   Была очередь Золотого Человека после его еды. 
   - Хозяин! 
   Золотой Человек был более трудным для Виида. 
   Это было потому что он чувствовал, что это было расточительством, сделать его из золота. 
   - Я хотел бы поблагодарить Вас за восхитительную еду. 
   Он был голоден, и Виид был добр сегодня. 
   Золотой Человек был очень застенчив, но у него были превосходные боевые навыки. 
   Он мог быстро бегать и владеть мечами в обеих руках. 
   Слабые монстры были бы убиты немедленно, и он сражался хорошо верхом на вивернах с его луком пускающим стрелы с мастерством лучника. 
   Скульптурный шедевр! 
   Он был сделан с 20%-м бонусом к его уровню, таким образом, он был элитой 420 уровня. 
   Это была первая превосходная статуя, которая получила жизнь. 
   Ледяной Дракон и Феникс, которого он сделал из скалы, были только 400 уровня. 
   - Хозяин, я получил 446 уровень. 
   - Это хорошо, Вы приложили много усилий. 
   В то время как Виверны отсутствовали, играя, Золотой Человек исследовал подземелья и охотился в одиночку. Он не делал перерывов так, чтобы он мог помочь Вииду, что дал ему жизнь. 
   - Я пошел, охотиться на монстров в шахте, когда Вы ушли. 
   Заброшенные шахты рядам с Морой! 
   Так как Виид не развивал шахты, они стали логовами монстров. Золотой Человек охотился на монстров и затем добывал полезные ископаемые с киркой. 
   Так как у него была много полезных ископаемых, он положил их в хранилище. Виид мог использовать их, чтобы построить здания или сделать их них предметы. 
   - Я освоил новый навык. Голголгол. 
   - Оххх. 
   Виид думал, что он получил один, что бы быть такого уровня. 
   Если подумать, Золотой Человек был достойным похвалы? 
   `Это слишком плохо что не все скульптуры были похожи на Золотого Человека'. 
   Добывающие навыки были очень полезны для экономики. 
   Открытие Минералов и навыки кирки были полезными навыками. 
   - Что это за навык? 
   - Хозяин не удивляйтесь, он магический. 
   - Магический! 
   У Золотого Человека был высокий интеллект. 
   Так как он был сделан, с использованием навыков кузнеца и имел свойства огня, воды и металла. 
   Другие навыки не были плохими, но он был взволнован, что он смог изучить магию. 
   - Хорошая работа Золотой Человек, но позвольте мне проверить, какую магию, Вы получили. Окно навыков золотого человека! 
   Виид мог получить доступ к окну навыков скульптур, которые он сделал. 


   Мастерство Меча Уровень 9 новичок (26%): навыки владения Меча. Чем выше уровень, тем более сильный атака. Стрельба из лука Средний 7 Уровень (88%): Имеет большое расстояние и увеличивает точность стрел. Вы можете быстро перезаряжать стрелы. 

   Среднее Мастерство Контроля за Огнем Уровня 4 (16%): Может создать огонь. Власть неограниченна, но слишком высокая температура растопит тело. 

   Преобразование Жидкости уровня 3 (15%) - Может использовать высокую температуру, чтобы сжижать тело. Полезный для восстановления тела. Однако некоторые части тела могут быть потеряны навсегда. 

   У Золотого Человека было искусное умение стрельбы из лука и сражения с мечом. Как он и ожидал, волшебные навыки появились! 


   Волшебство Разрушения Драгоценностей Уровень 6 новичок (69%): Может вытянуть волшебную силу из драгоценностей. Волшебная сила зависит от способности литейщика и ценности драгоценного камня. Волшебство потребляет определенное количество драгоценностей каждый раз. 

   Ювелирная волшебная сила. 
   Это была более всесторонняя сила, чем магия, так как скорость каста, была чрезвычайно быстрой. 
   Но был решающий недостаток потребление драгоценностей. 
   Золотой человек был 446 уровня, и у него была высокая физическая характеристика силы и ловкости, а также мудрости и интеллекта. У него был высокий потенциал как у мага. Он развил способность использовать волшебство, используя особенности его собственного тела. 
   Это было очень роскошное умение, которое определило его! 
   Это было умение, которое подходило для Золотого Человека, который стоил 17 тысяч золотых. 
   - Не используйте его. 
   - Что? Голголгол. 
   - Вы можете использовать это умение или Жидкое Преобразование в будущем. Но если Вы сделаете так, то я расплавлю вас на золотые слитки. 
   Если бы он был растоплен, то он не смог бы использовать навыки. Это означало что единственная вещь, для которой он был хорош, это продажа. 
   - Хозяин. 
   Золотой Человек не мог не жаловаться. 
   У Золотого Человека была внешность умного и красивого молодого человека, который был довольно впечатляющим, но не для Виида. Виид думал, что время Золотой молодежи было в средней школе, где молодые девушки с деньгами съедят теокббоки, пряный рисовый пирог. Виид проигнорировал Золотого Человека. 
   Вах вышел и сделал один шаг вперед. 
   Конечно, он делал что-то другое, чем защита его младшего родного брата Золотого Человека. 
   - Хозяин. 
   - Да. 
   - Ситуация в городе вызывает тревогу. 
   Тогда голос Виида стал серьезным. 
   - Что такое? 
   Охотясь в Море, Крылатые драконы разведали их окружение. 
   Виид инвестировал много денег, 300 тысяч золотых, в Мору, а также сделал много скульптур. Церковь Фреи была назначена охранять его на время, но это не было причиной отпускать давление. Они разведали окружающее пространство, потому что они не могли просто полагаться на Паладинов Фреи. 
   - Каменоломня около города стала более переполненной недавно. 
   Вах начал объяснять. 
   Было трудно для них понять то, что происходило из-за их возраста. 
   Но Виид смог понять. 
   - Кажется, что есть значительное увеличение солдат. 
   Строительство бараков и воинская повинность солдат. 
   Около Моры не было много жителей. Иммигранты приехали бы, чтобы устроиться на севере, но не в таких больших количествах. Наемники и другие призванные единицы были другой историей. Было намного меньше добычи, чтобы охотиться, потому что было большое количество людей, которые должны были охотиться поблизости. 



Глава 2. Путешествие Человека 




   Ан Хёндо сказал. 
   - Кто поедет с Младшим? 
   Ан Хёндо пытался заставить кого-то поехать. 
   Когда он был молод, он блуждал по многим странам. Он потратил большую часть своей жизни, путешествуя всюду по зарубежным странам. 
   Атмосфера встречи была довольно неплоха, потому что они собирались встретиться с женщинами в Королевской Дороге. 
   Мастера знали, это и хранили молчание. 
   Во время совершенствования мастерства меча они путешествовали повсюду, чтобы узнать о мире. 
   Это было невыгодно, заговорить первым, таким образом, все они сохраняли молчание. 
   Они просто остались сидеть выпучив их накаченную грудь и широкие плечи. 
   Они устроили гляделки друг с другом, как будто они просили о чём то. 
   Ан Хёндо изучил глаза каждого из преподавателей. 
   Чанг Ил Хун выглядел, как мужественный человек, но у него были щедрые и доброжелательные качества. 
   Он был чрезвычайно компетентен и лучшим учеником, который будет далее развивать додзё. 
   `Если он уедет тогда, объем работы здесь увеличится'. 
   Ан Хёндо думал, что это была хорошая идея сделать так, чтобы инструкторы преподавали. Он не хотел убирать их и тратить впустую драгоценное время, которое было необходимо, для управлением додзё. 
   Он хотел увидеть женщину, которую он недавно встретил в Королевской Дороге, и пойти с ней на пляж снова. 
   `Это не должен был быть он'. 
   Он быстро отказался от отъезда четвертого инструктора. 
   Рой Ли был самым молодым из преподавателей и имел много выдающихся достоинств на пути меча. Виртуальная реальность в Королевской Дороге было то, что им нужно. 
   Это была вещь, которую они искали, чтобы измерить их развитие. 
   Готовность бороться, чувства слабости в себе или изучение пути меча. 
   Они жили мечом, и миром Королевской Дороги который был огромен. 
   Мир магии. 
   Момент небрежности приведет к внезапному нападению от орды монстров ночью. 
   Они могли столкнуться со многими трудностями в Королевской Дороге и возродиться вскоре после страдания и отчаяния от неудачи. Это было место, где они могли, тренировать их решимость через сражение. 
   `Санг Бому нужно многое сделать'. 
   Ма Санг Бом потратил большую часть своего тренировочного времени, на другую деятельность, поэтому заставить его поехать, будет большой помехой для додзё. 
   - Джонг Бом. 
   - Да Мастер! 
   - На сей раз Вы возьмете Младшего. 
   - Хорошо. 
   На этом было завершено обсуждение в додзё. 
   Миссия была поручена к одному из Учителей. 
   - Авиабилеты были уже куплены, об остальном расскажут на месте. Этого должно быть достаточно для поездки. 
   - Когда я отправляюсь? 
   - Завтра. 
   - Что я должен сказать Младшему? 
   "Нет потребности говорить ему правду, просто будь умеренным и предложи ему возможность съездить остров Чоджу. 
   - Я пойду! 

*** 

   Преподаватели Факультета Виртуальной Реальности были известны проблемами, которые они создают каждый год во время каникул. Он не знал об этом факте. Ли Хён был занят своим окончанием семестра для его перехода на следующий курс. Ли Хён решал проблемы неистово. 
   `Это - в третий раз. Это - проблема. Тема диссертации по Королевской Дороге, которая была написана преподавателем.. 
   Кроме предмета, он даже не помнил имя преподавателя. 
   Много преподавателей из Университета Кореи опубликовали несколько работ в Корпорации Юникорн, но вещью, которая имела значение, были не имена, а содержание. Люди, которые могли помнить эти части, могли легко решить задания. 
   `Я не знаю этого. Это было три раза с другими двумя, на которые я не мог ответить'. 
   Он не проводил много времени за ответом. 
   Его ответ был очень короток, и он только точно объяснил столько, сколько было необходимо. 
   Ли Хён сказал себе. 
   `Я не делал ни одного из заданий, но у меня есть хорошая посещаемость. Это не будет проблемой, так как я произвел на преподавателей впечатление во время МП(Остров Испытаний), таким образом, я не должен получить F в этом классе! 
   Я должен получить достаточно хорошую оценку, чтобы не получить академическое предупреждение. 
   План состоял в том, что даже если оценка была плоха, пока она не была `F', он не должен будет заново слушать лекции и пересдавать предмет. 
   `Я только должен получить высшее образование'. 
   Это было целью, которая ставила его в трудную ситуацию! 
   Ли Хён решил вопросы в тесте в течении отведённого времени. 
   Это был последний основной тест и затем будут каникулы. 
   Для студентов летние каникулы были больше чем два месяца. 
   `В это время я собираюсь заниматься только одной вещью!' 
   Он собирался играть Королевкою Дорогу серьёзно, для того чтобы поднимать свои уровни. 
   Ли Хён поместил свои письменные принадлежности в его дешевый рюкзак. 
   Тогда открылась дверь класса и профессор Джу Джонг Хун вошел с его помощником. 
   Помощник нёс много оборудования, большая часть которого была цифровыми видеокамерами. 
   Они были оборудованием, которое использовалось, чтобы снять сцены, и сохранить их как кино! 
   С разработкой цифровых медиа устройств, памяти в них хватало на запись видео до десяти дней. 
   Профессор Джу Джонг Хун зашел на подиум и сказал. 
   - Настало время для домашней работы на летние каникулы этого года. 
   Студенты выглядели педантичными, так как они с нетерпением ждали летних каникул после финального теста. 
   - О, что за хлопоты... 
   - Другое задание? Это будет сложная математическая формула или что-то как создания своего рода двигателя, используя физику? 
   Много студентов начало высказывать их возмущение. 
   Ли Хён начал волноваться. 
   `Появилась неожиданная проблема'. 
   Он не делал никаких заданий, которые были для всего класса. Однако это задание, казалось, чрезвычайно отличалось от остальных. 
   Профессор Джу Джонг Хун начал демонстрировать, как использовать видеокамеру. 
   - Вы знаете что для того чтобы создать крутую виртуальную реальность, Вам придется узнать что значит, жить в реальной жизни правильно? Задание этого года состоит в том, чтобы сделать запись на видеокамеры, как будет идти ваша жизнь во время каникул. Вы можете пойти в бассейн, найти работу с неполной занятостью, путешествовать. Всё прекрасно. Обязательно сделайте запись на видеокамеры во время Ваших каникул. 
   - ... 
   Лекционная комната стала покрыта тещиной. 
   Ли Хён заметил после некоторого времени. 
   `Разве Вам не всё равно?' 
   Студенты начали предполагать, что имел ввиду профессор Джу Джонг Хун. 
   - Для Вас, чтобы узнать друг друга лучше, факультет решил что задание на летние каникулы будет необходимо на сей раз. Ваше зачисление в классы, что более важно будет отменено, если вы не закончите его. 
   Чтобы спокойно получить высшее образование, это задание должно быть закончено! 
   Это была очень, очень тяжелая задача. 
   Кроме того чтобы ходить в додзё чтобы поддерживать его физическую форму, Ли Хён не думал о выполнении больше ничего кроме игры в Королевскую Дорогу. 
   Люди вокруг него скоро начали говорить друг с другом. 
   - Моя семья планирует поехать в Пхукет ..., таким образом, я мог сделать запись там. 
   - Мы - планируем поехать на Южный Морской курорт чтобы расслабится. 
   - Я планировал посещать уроки моделирования, таким образом, я мог взять камеру туда. 
   Студенты уже планировали, как они собирались провести свои летние каникулы. Как студенты первого курса в возрасте 20 лет, они не провели бы свои первые летние каникулы плохо. 
   Тогда это было время для долго ожидаемых каникул! 

*** 

   Виид чувствовал себя подобно молодому цыпленку, который был зажарен. 
   - Каникулы, которых я так ждал, наконец настали. 
   Ему не было нужно никакого необычного отпуска. 
   Он собирался провести свое время на Версальском Континенте, чтобы поднять его уровень и профессиональное мастерство, исследуя новую территорию. 
   - Я собирался восстановить остальные части печати... 
   Чтобы восстановить Имперскую Печать Археупена, он должен был увеличить свои навыки. Он должен был создать шедевры и сознательно разрушить их так, чтобы он мог восстановить их. 
   Это было умение, которому было трудно обучаться, так как оно требовало точной памяти и навыков! 
   Виид должен был посвятить его время созданию прекрасных скульптур. 
   - Я должен постепенно ломать и восстанавливать их. 
   Умение Восстановление Скульптуры, считалось подумением. Даже при том, что оно было тяжело, уровень умения вырастает быстро. Целью Виида был Средний уровень. 
   - К тому времени я должен быть в состоянии восстановить Печать Археупена. Но... 
   Виид имел неприятное чувство в его груди и не мог сконцентрироваться на его работе, по восстановлению скульптуры. Так как это было задание от церкви о потерянном артефакте, был небольшой шанс испортить его. Он попытался восстановить его однажды, но это не работало. 
   - Вчера, в городе, когда я был на автобусе, там был парень, который царапал лотерейный билет? Конечно, нет. Этот парень был в туалете с курткой на кнопках огненного цвета, надетой на нем... 
   Тогда у него внезапно появилась хорошая идея! 
   - Подумав об этом, уже - почти время для окончания защиты церкви Фреи не так ли? 
   Так как это было несколькими годами, казалось что она будет очень долгой, но это были только 4 месяца в реальности. 
   - Я должен буду посмотреть ... . Статус Армии. 
   Виид открыл информационное окно. 


   Военные силы провинции Мора 

   Рыцари новички: 10 

   Средний уровень: 219 

   Солдаты: 1187 

   Средний уровень: 45 

   Лояльность: 98% 

   Обучение: 79% 

   Уровень рыцарей очень низкий. Строгая дисциплина необходима, чтобы препятствовать рыцарям уезжать. У солдат Моры есть высокая лояльность, но, за исключением нескольких солдат, их уровень мал, и они должны искать помощь полиции и линчевателей. 

   Нет никакого осадного оружия. 

   Городские стены находятся в отличном состоянии. 

   Обещанный период защиты от церкви Фреи заканчивается через пять дней. 

   Всего через пять дней истекла бы защита от церкви Фреи. Из-за его общественного вклада Виид смог встретиться с Альвероном. 
   - Я хотел бы встретиться с Его Превосходительством Кандидатом в Папы. 
   Были времена, которые вызывали надлежащее уважение. У него была значительная близость с Альвероном из-за заданий, которые он закончил. Для него Альверон был как друг. Но именно из-за его общественного вклада он мог встретиться с Альвероном. 
   - Только подумать, что бы Виид ним искал священника самостоятельно. Что я могу сделать для Вас? 
   - Это - Мора не так ли? Место, где Альверон и я спасли людей победив вампиров правильно? 
   Это было хорошее дело. Под предлогом страдания вместе от задания увеличилась их близость. 
   - Богиня Фрея оставила свою невидимую отметку на провинции Мора, маяк надежды, который приносит процветание земле, и мир разве нет? Для Моры богиня Фрея - Богиня Надежды. 
   - Виид ним, я очень благодарен, за то что Вы так думаете. 
   - Это немного тяжело, сказать, таким образом позвольте мне говорить более прямо. Пожалуйста, расширьте защиту Фреи для Моры. 
   Виид хотел сказать немного больше. Однако Альверон заговорил, прежде чем он смог. 
   - Однако, она не находится на Юге, разве не так? Даже если кандидат в Папы Альверон поможет, расстояние до Моры - слишком большое... 
   Он не захотел помочь еще раз. 
   - Мы боролись и проливали кровь, вместе разве это не так? 
   Родство. 
   - У церкви Фреи есть много, учений про жизнь. 
   Учения. 
   У Республики Корея была неотделимая связь для того, чтобы перемещать вещи, таким образом, Виид использовал учение в качестве оправдания! Тем более, что чрезмерно честный Альверон никогда не принял бы взятку. 
   - Извините. Богиня Фрея очень хотела бы помочь. Однако, есть люди, которые страдают в другом месте в более трудных ситуациях таким образом Рыцари, и Священники должны уйти в обещанное время. 
   Они поели вместе как друзья, но это походило на то, что он просил, чтобы он пошел, покупать рис, не давая ему денег и отказался от него, неизбежная ситуация. 
   - Держать защиту Фреи на Море в течение более длительного промежутка времени стоило бы очков вклада, что Вы имеете в церкви. 
   В зависимости от уровня общественного вклада он мог получить снаряжение или редкие сокровища. Виид чувствовал, что это была трата, но это было его последнее средство. У Моры было высокое развитие, но очень слабые войска. У неё не было достаточного количества солдат и рыцарей, чтобы вести реальный бой. Альверон сделал знак креста и поклонился. 
   - Не будет никакой проблемы, если это Виид ним, так как он сделал так много для церкви Фреи, но будет некоторой трудностью, даже если я спрошу. Насколько дольше Вы хотите продлить защиту церкви Фреи? 
   Дзинь! 


   Общественные очки вклада в церковь Фреи: 13290 

   Защита церкви Фреи, 110 очков вклада будет потребляются в день. 

   У него не было выбора кроме как использовать большую сумму очков вклада чтобы церковь Фреи оставила их огромные силы клириков и паладинов в Море. 
   Из глаз Виида начали проступать слёзы. Он планировал использовать эти очки вклада, чтобы обменять их на высокоуровневое оружие и броню от церкви. 
   - Альверон, я хотел бы, чтобы церковь Фреи максимально долго ... защитила меня. 
   Он должен был купить это! 
   - Вы хотите чтобы церковь Фреи, защищала провинцию Мора, используя Ваши очки вклада? 
   - Мм. Да. 
   - Тамплиеры будут оставаться в течение еще 120 дней, но так как Виид ним спрашивает меня лично, я попрошу оставаться их ещё в течении 30 дней сверх срока. 
   Альверон дал ему любезный бонус в 30 дней! 
   Виид дал ему объятие. 
   - Мой брат! 
   Церковь Фреи будет держать другие вооруженные силы подальше от города. 
   Но время приближалось. 

*** 

   Следующим утром Ли Хён начал готовиться и положил видеокамеру в его сумку. 
   - Остров Чеджу ... остров мечты. Лучший курорт! Я не могу поверить, что еду на остров Чеджу. 
   Ан Хёндо сделал ему телефонный звонок. Они открыли новое додзё на острове Чеджу, и он хотел, чтобы он поехал, чтобы посмотреть на него. Это была хорошая новость для Ли Хёна. 
   - Я волновался по поводу того, что я должен буду записывать во время отпуска, но думать, что это был бы остров Чеджу. 
   Остров Чеджу, даже по сравнению с другими людьми, эта запись не потерпела бы неудачу. 
   Это была окружающая среда с ясными синими Горами Халла с лошадями и пляжем, который он мог снять. 
   - Это - такой успех. Не все могут поехать на остров Чеджу. Я лучше подготовлю свой паспорт. 
   Ли Хён положил свой паспорт в его сумку. 
   Ан Хёндо сказал, что ему был нужен паспорт, чтобы сесть в самолет в аэропорту. У него были письменные документы и фотографии, для его осмотра заморского додзё. Обычно можно было бы чувствовать подозрения, если подумать об этом, но у него не было и малейшей части подозрения. 
   Стоимость авиабилетов, жилье и еда все было бесплатно! 
   - Oппa, счастливого пути. 
   - Да, я, несомненно, привезу для тебя сувениры. 
   Его сестра пришла, проводить Ли Хёна в международном аэропорту Инчхона. 
   Бортпроводницы были заняты, бегая вокруг и показывая иностранцам, где был их багаж. 
   - Действительно... 
   Это был совершенно новый мир для Ли Хёна. 
   Он приехал за тридцать минут до назначенного времени прибытия Джонг Бом А. 
   - Таким образом, Вы здесь. 
   - Да сахёнг, я приехал рано. 
   - У Вас есть паспорт? 
   - Паспорт? 
   Ли Хён был озадачен. 
   Он не понимал зачем нужен был паспорт, так как он не был необходим, если вы не уезжаете из Кореи. 
   - Вам нужен паспорт, чтобы поехать на остров Чеджу? 
   Джонг Бом А быстро ответил ему. 
   - Мы должны лететь на самолете. 
   Ли Хён только приблизительно знал то, на что это было похоже лететь на самолете. 
   Можно было бы узнать на что это походило, если посмотреть дораму или кино. 
   - Я понял, таким образом, он отличается от общественного транспорта как автобус, и я не могу просто полететь на нем. 
   - Это - самолет. 
   У Ли Хёна и Джонг Бом А не было большого количества багажа кроме маленькой сумки. Ли Хён проверил билеты, которые он имел, в них было написано Каир, Египет. 
   - Сахёнг! 
   - Что? 
   - Этот самолет летит в Каир? 
   Ли Хён примерно слышал о Египте однажды. 
   - Разве этот самолет не летит в Юго-Восточную Азию? 
   - ... 
   Взгляд на лица других пассажиров был бесценным. 
   `Как он не знает?' 
   `Он даже не знает, где Египет?' 
   - Как Вы знаете, мы летим на остров Чеджу. 
   - Точно. 
   - Самолет непосредственно на остров Чеджу дорогой. 
   - Таким образом, Вы говорите, что ... Это походит на то, чтобы сесть на автобус и выйти посередине пути. 
   Это казалось слишком абсурдным другим пассажирам на посадочных воротах. 
   Сказать, что остров Чеджу был остановкой по пути в Египет! 
   Однако Джонг Бом А выглядел очень грубым и имел пугающие глаза, таким образом, ни у кого не было храбрости, чтобы сказать правду. Таким образом, Ли Хён полетел рейсом в Каир. 
   После того, как самолет взлетел, стюардесса начала идти по салону и раздавать еду и напитки. Она просто прошла мимо места где Ли Хён и Джонг Бом А. Как только они сели на самолет, они заснули. Они пересекли море пролетая над Средней Азией и были в самолете, направляющемся в Каир. 

   *** 

   Каирский аэропорт. 
   Лето в Корее было жаркое, но это было несравнимо с Египтом. 
   Горячий воздух и палящее солнце заставляли пот бежать по их лбам. 
   Не было и следов, что это было корейским аэропортом, так как были только египтяне, носящие тюрбаны. Он не был достаточно глуп, чтобы полагать, что это был остров Чеджу. 
   - Сахёнг! Я думаю, что это - неправильное место. 
   В глазах Ли Хёна было глубокое подозрение. 
   Он заснул в самолете, думая, что он прибудет на остров Чеджу. 
   Тогда наряду с другими иностранцами, они прошли иммиграционные процедуры. 
   Джонг Бом А сказал. 
   - Это было только частью правды ..., это - традиция додзё, позволять его членам увидеть реальный мир. 
   - ... 
   - Давным-давно мы сознательно запланировали эту поездку. 
   Только подумать что он оказался бы в месте таком как это. От того, как всё было объяснено, он не мог рассердиться на Джонг Бом А. Было большее в изучении меча, чем просто физическая часть. Каждая клетка тела должна была быть живой, чтобы владеть мечом. 
   Путешествие за границу, чтобы должным образом изучить путь меча! Даже после отъезда в поездку, несмотря на другие проблемы, не было ничего, о чём можно сожалеть. 
   Кроме того, он поехал за границу. У него не было возможностей увидеть мир за границами Кореи. 
   Ли Хён спросил чтобы подтвердить. 
   - Это - ... бесплатное правильно? 
   - Конечно, это бесплатно. 
   - Гмм. 
   Ли Хён сделал вздох облегчения. 
   Даже если бы это было раздражающим и тяжелым, так как это было бесплатно, то он не мог быть сердитым. 
   - Все бесплатно, поэтому просто расслабьтесь и получайте удовольствие. Куехахахаха! Это - путешествие, и другие платят за Вас, наслаждайтесь! 
   - Куда мы идем теперь? 
   - Пока мы сядем в вертолет. 
   Вертолет ждал их в Каирском Аэропорту. 
   Они летели через сухой воздух и песок пустыни Сахары в Египте, чтобы увидеть очаровательные здания из кирпича и камня. 

*** 

   Северная Африка. 
   Два полноприводных джипа были готовы для Ли Хёна и Джонг Бом А. 
   Джип был с отверстием на крыше и имел кожаную палатку, которая могла быть легко открыта и закрыта. 
   - Младший. 
   - Да, Санхён? 
   - Ты знаешь, как водить? 
   - Я никогда не водил прежде, но я ездил на мотоцикле немного... 
   У него не было водительских прав. Он водил мотоцикл доставляя еду для китайского ресторана однажды. 
   - А у Вас есть права? 
   - Это не имеет значения, так как нет никакой дорожной полиции, просто не врежьтесь не во что. 
   Джог Бом А бросил ему ключи от машины. 
   - Идите заведите её. 
   Ли Хён сел за руль автомобиля. Он поместил ключи в замок зажигания. 
   Куа ааааааххaхахахахахнг! 
   Двигатель автомобиля запустился с воплем. Без дороги, на полноприводном транспортном средстве для пересечения пустыни! 
   Даже если он не выглядел слишком хорошо, у джипа была огромная мощь. 
   Позади сиденья водителя всё было заполнено едой, водой, бензином, палаткой, и другими материалами, а также книгой об Африке. Были также белые медицинские аптечки. 
   - Ну, давайте начнем! 
   Джонг Бом А запустил его двигатель и выехал первым в пустыню. 
   Колеса автомобиля подняли пыль. 
   - Я смогу! 
   Ли Хюн резко нажал на тормоза. 
   Автомобиль не перемещался правильно! 
   - Педаль газа слева или справа?" 
   Ли Хён снял его ногу с тормоза и нажал на правильную педаль. Автомобиль подпрыгнул и поехал вперед. 
   Это было фантастическое место для водителя новичка. 
   Не было никаких переулков, и Вы могли припарковаться везде где Вы хотите. 
   Они проехали много песчаных дюн, пустынных скорпионов, и даже оазис. 
   Ветер был смешан с песком как эти два автомобиля, перемещались вперед рядом. 
   Таааанг! 
   Додододо. 
   Группы людей ехали на лошадях и стреляли из оружия. 
   Ли Хён ехал наряду с джипом Джонг Бом А. 
   Ли Хён спросил по рации. 
   - Сахёнг, кто они? 
   - Они - или бандиты или ополчение. 
   - Они нападут на нас? 
   - Всё хорошо. У додзё есть контакты в этом месте. Они не собираются небрежно нападать на отмеченный автомобиль. 
   Автомобиль Ли Хёна ехал с красным раскрашенным узорами флагом. 
   Вооруженный всадник не нападал, как Джонг Бом А и сказал, но они действительно становились ближе. Два джипа ехали вдоль пустыни, и они видели путешественников на верблюдах. Ли Хён вынул видеокамеру, чтобы сделать запись поездки в автомобиле. Здания были построены из грязи и соломы в первом городе, где он встретил тощих детей. У детей была черная кожа, и они играли с мячом, он мог чувствовать отсутствие жизни в их выражениях! Ли Хён и Джонг Бом А пошли, чтобы увидеть доктора деревни, и поставить книги и аптечки. 
   - Хорошо ... подпишите здесь. 
   - ... 
   Доктор поблагодарил их, когда он получил их. 
   Старая леди подошла и дала им ожерелье, сделанное из древесины и камня за помощь. 
   Ли Хён спросил. 
   - Когда это начиналось? 
   - Мастер поехал в тур по Африке приблизительно 15 лет назад. 
   - Скольким людям эти коробки помогут? 
   - Приблизительно 600 людям возможно? 
   - Так много? 
   - В Корее почти абсолютно все наркотики приходят в бутылке, но здесь дети, умирают везде. 
   В маленькой палатке больницы дети выстроились в линию. 
   Все дети в линии, получали укол вакцинации, и благодарили врачей. 
   Дети из следующего города приехали бы для вакцинаций и затем вернулись бы. 
   Потом вторая деревня и затем третья. 
   В этой деревне жители других деревень получали гостеприимство, когда они разделяли медицину. 
   Также были люди в поисках вторженцев, но не много посторонних прибывает, с тех пор очень долгое время они жили на высоком утесе. 
   - Сахёнг, земля в пустыне очень тверда. 
   - Ландшафт Скалы очень хрупок и напоминает песок пустыни Сахара. Это не много по сравнению с шириной всего региона. 
   Джонг Бом А знал о мире. 
   Песок пустыни Сахара отличался от ожидания, так как это было бесконечное море песка. Но земля была покрыта песком. Они не прокапали бы очень глубоко, так как внизу был гравий и камень. Было много больших деревьев и кустарников поблизости, а также скалы размером с здание на расстоянии. Единственное посещение Африки могло спасти тысячи жизней! 
   Спустя три дня после того, как они начали их путешествие, они возвратились в пустыню, и сопровождались вооруженным ополчением. Поскольку автомобиль ехал по холму, он смотрел к горизонту, и затем его тело начало яростно дрожать. Ночью температура внезапно упала, таким образом, ему было нужно укрыться несколькими толстыми слоями ткани. Ли Хён достал воду, чтобы вскипеть её от бактерий и включил горелку. Под светом Млечного пути он выпил чашку кофе в пустыне! 
   - Несколько столовых ложек сахара. 
   Ли Хён включил радиоприемник, чтобы послушать его. 
   Было ток-шоу на неизвестном языке, и скоро музыка начала играть. Он слышал её пару раз в Корее, и это была песня Чон Херин `Диалог Глаз' на английском языке. 



Глава 3. Крылья 



   Они проезжали мимо пустынь, рек и лугов юга. 
   Чтобы пересечь границу Африки и попасть в другие страны, Вы должны были заплатить проходной налог, который был довольно дорогим. На границе пустыни текло две реки, к которым животные приходили чтобы попить воду. Были все виды существ от животного мира, такие как антилопы, зебры, гепарды, шакалы, буйволы, обезьяны и олени. Небо было заполнено стаями различных цветных крылатых птиц. Джонг Бом А сказал Ли Хёну. 
   - Это довольно удивительно. Это походит на небольшой зоопарк. 
   Животные в сухой дикой местности! 
   Ли Хён кивнул. 
   - Всё как Вы говорите. 
   Воробьи, сидящие на телефонном столбе, даже не могли выдержать начальное сравнение с духом птиц, который он чувствовал от животных, таких как розовый фламинго. Джип был защищен от нападений животных, так как он был сделан из укрепленной стали, но они все еще должны были быть осторожны в переворачиваемом вверх дном транспортном средстве. 
   Ли Хён вел вниз по грубой дороге с Джонг Бом А. Они не могли устать от разглядывания животных. Большинство животных в Корее было поймано в ловушку в клетках, но здесь были травоядные животные, пасущиеся везде. Были жирафы, которые глядели беспокойно их длинной шеей на соседних опасных диких животных. Бродили голодные львы, ища добычу. Крокодилы плавали в реке. 
   Ночью они спали внутри автомобилей. 
   Куууууенг! Кууунг! Куенг! Куенг! Куенг! 
   Кихаааааах! 
   Было страшно из-за диких животных, бегающих рядом и кричащих шумно. Ночи в Африке были опасны. 
   Они путешествовали, чтобы доставить медицинские препараты африканским деревням в Прерии. Затем они поехали в более крупные города, чтобы поставить запасы в другие места. Ли Хён, вероятно, радовался бы тому, что он делал, но было что-то у него уме. Земля была очень красива, а также было много животных, но он заметил, что истинная болезненная природа была в глубокой внедренной бедности у людей. Африка была самым большим гетто в мире, и никто не знал, сколько детей голодало в месте как это. 
   Пары обуви, купленной в Корее, было бы достаточно, чтобы спасти жизни 10 детей в Африке. 
   `Я, никогда, не переносил ничего подобного. Я должен поразмышлять над этим. С этого времени я должен приложить ещё больше усилий и работать тяжелее'. 
   Вместо того, чтобы жаловаться на его прошлое, его реальная мотивация была для его будущего. 
   Жизнь, природа, судьба и мечты. 
   От наблюдения жизни в Африке он потратил немного времени, чтобы уделить его мыслям. 
   Мир не был справедлив. 
   В то время как некоторые люди смеялись, смотря телевизор, было много людей, которые болело, голодало, и умирало. Начальная школа, средняя школа, старшая школа, колледж. 
   Они не получали образование и не могли мечтать о деланье чего-то как взрослые. 
   Путешествие! 
   Сначала он не хотел идти куда угодно, но теперь он не сожалел о проделанном пути. 
   Прошло четыре дня, с тех пор как они путешествовали по Африке. 
   В конце дня они наконец достигли города своего места назначения. 
   Ли Хён снял свою маску, которая была покрыта песком. Была пыль в его волосах и по всему его телу. 
   - Сахёнг, где мы? 
   - Это - сердце Африки. 
   В сердце Африки было много больших зданий и магазинов. Было много туристов, таким образом, была стабильная экономика, и город имел дело с многонациональной торговлей. 
   - Мы закончили работу, поставив все медицинские препараты, таким образом, остальная часть дня свободное время. 
   - Я собираюсь принять ванну. 
   Ли Хён и Джонг Бом А пошли в отель, чтобы помыться в ванне. 
   После они совершили поездку по африканскому городу. 
   В городе было много темнокожего населения, ходящего вокруг и бродящего в переулках трущоб. 
   Путешественники со всего мира могли быть замечены здесь в Африке. 
   У города была очень хорошая безопасность, но люди боялись подходить слишком близко к Ли Хёну и Джонгу Бому А. С пути они выглядели и были одеты, как группа бандитов из пустыни. 
   На следующий день они сели на самолет. 
   Они полетели от севера Африки в Европу. Таким образом, они должны были пересечь океан. 
   - Куда мы идем теперь? 
   Ли Хён спросил Джонг Бома А, который нес рюкзак парашюта. 
   - Мы идем сюда. 
   - Да? 
   - Каждый настоящий мужчина должен попытаться сделать затяжной прыжок с парашютом однажды правильно? 
   Ли Хён посмотрел из окна самолета. 
   Здания в Европе были похожи на маленькие точки, а дорога была оттянута, как будто это было пятно. 
   - Я никогда раньше не делал затяжные прыжки с парашютом прежде. 
   - Сейчас я вас научу. 
   Они получили небольшой брифинг от французского преподавателя о том, как прыгать. 
   К счастью, этот человек также изучал путь меча в додзё, таким образом, он смог объяснить им всё быстро на корейском языке. 
   - Открыто! 
   Дверь ангара самолета открылась, заставив их огромные тела дрожать от ветра, дующего на них. 
   Джонг Бом А кричал. 
   - Я пойду первым! 
   Джонг Бом А выпрыгнул из двери летящего самолёта и начала падать к земле. Разбежавшись настолько быстро насколько он мог, Ли Хён, тоже выпрыгнул из самолета. 
   В тот момент. 
   Он был посреди синего неба. 
   Он мог чувствовать, что ветер тек мимо его тела, когда он спускался к земле. 
   Это походило, на то когда он спустился с Города Небес, Лавиаса! 
   С его всем телом в свободном падении он чувствовал, что у него была свобода и он мог пойти куда угодно. 
   Пятизвёздочный отель в Париже, Франция. 
   Ли Хён и Джонг Бом А остановились в пентхаусе. После того, как они зарегистрировались и коридорный проводил их в номер, персонал отеля бросал на них странные взгляды. Их неправильно поняли, так как было много гомосексуалистов в Корее по сравнению с Европой. 
   - Давайте пить! 
   Отель, который они выбрали во Франции, был оборудован винной комнатой. 
   Джонг Бом А бросил его рюкзак в сторону и вынул ручной нож и нанес удар им по высококачественному вину. Он и не думал об использовании штопора. Тогда он вылил прохладное вино в чашку и выпил его. 
   - Ах, так освежающе! Здесь есть виски или соджу? 
   Как типичный корейский человек, он любил выпить родное соджу. 
   - Нет ничего лучше, чем пить соджу! 
   - Да. Хорошо быть честным! Разве некоторые ученики средней школы и старшей школы не пьют вино? Но соджу всё равно является лучшим напитком. 
   Они не могли понять вкус и запах вина. 
   Оно было просто горькое! 
   Джонг Бом А не мог любить пить вино, так как оно было неприятное. 
   - Я не понимаю почему оно настолько дорогое. Худший вид напитка. 
   Они оскорбили всех винных любителей мира! 
   Соджу, с другой стороны, был хорош с такой едой как свинина или вместе с друзьями, а также для создания более общительной атмосферы. 
   - Бутылка соджу хороша в любой стране. 
   Ли Хён и Джонг Бом А пошли на террасу, которая выходила на Эйфелеву башню, когда они кратко выпили две чашки алкоголя. Оба мужчины наслаждались своим алкоголем еще больше, потому что он ничего им не стоил. За пределами окна была река Сена и исторические здания Парижа. 
   В Европе было высказывание, что у Парижа были самые красивые улицы. В вестибюле гостиницы были статуи и яркие, красочные картины в каждом коридоре. Даже к алкоголю из ящика со льдом было экзотическое чувство к нему. Джонг Бом А открыл бутылку ликера, и сказал. 
   - Вместо того, чтобы чувствовать себя запертыми и смотреть телевизор, почему, бы нам не сделать ночную прогулку и пройтись по Франции. 
   - Хорошо. 
   - Бери парашют. 
   - Да. 
   Кино, которое шло по телевизору, было популярно в Европе и Соединенных Штатах. У пятизвездочных отелей также было китайское и японское телерадиовещание, но среди разнообразия развлечений не было многих профессиональных корейских передач. Ли Хён взял свою видеокамеру наряду с его парашютом. Все будет зарегистрировано видеокамерой! 
   - Хухуху. 
   Джонг Бом А противно засмеялся от камеры, когда он шел к террасе. 
   - Вам обещали, что Вы сможете остановиться в пятизвездочных отелях. Вперёд, давайте пойдем. 
   Им не были нужны лифты. Джонг Бом А драматично выпрыгнул из террасы. Выглядело, как будто он хотел совершить самоубийство. Единственной другой вещью было ночное небо Парижа. 
   - Таким образом, подобные события - часть путешествия. 
   Ли Хюн быстро последовал за ним. Он поднялся по рельсам и прыгнул к земле. Он немедленно раскрыл парашют, и спустился медленно к земле в ночном небе Парижа. Отель в котором они остановились, был очень высок, таким образом, он мог рассмотреть немного пейзажа Парижа. Однако он постепенно становился ближе к земле! Поскольку Джонг Бом А имел большое количество опыта в прыжках с парашютом, он достиг земли первым. Люди смотрели на них, так как они внезапно упали с воздуха. Тогда французская красотка приблизилась к ним. Она спросила на своем родном языке. 
   "Tu es d'ou (откуда Вы)?" 
   Джонг Бом А не знал французский язык. Конечно, он не знал и английский язык также. 
   Он сделал взгляд к Ли Хёну, который был таким же. 
   - ... 
   Они застили с замороженными выражениями. 
   Чтобы поступить в университет, GED, требуется знать основы английского языка. 
   Они были корейцами и не учили иностранных языков, таким образом, они не могли понять французскую женщину. Ли Хён решил проигнорировать ее. 
   - Сахёнг, давайте пойдем, съедим по хот-догу. 
   Он пришел, чтобы помочь Джонг Бом А выйти из ситуации. 
   - Хорошо. Как насчет того места? 
   Они проигнорировали французскую красотку и вместо этого пошли к стенду с хот-догами. 
   Хлоп хлоп хлоп! 
   Соседние прохожие начали хлопать им. 
   Они хотели поздравить их с тем, что они спустились с парашютом вниз. 
   Они ходили вокруг как обычные туристы в оставшуюся часть дня. 
   Они посетили Версальский Дворец, Люксембургский Сад, Площадь Согласия и Бастильский Оперный театр. Используя достопримечательности как фоны, Джонг Бом А принимал позу и красовался его мышцами на предплечье. 
   - Готовы. Один, два три! 
   Щелк! 
   - Теперь подойдите вы и примите позу. 
   -Да. 
   - Хорошо. Теперь давайте пойдем. 
   Типичная поездка и фотосъемка! 
   Они попросили бы, чтобы некоторые французы или другие путешественники сделали один из двух снимков с ними. Далее они были бы заняты, съев хот-доги на изящных улицах Парижа. 
   - Хот-доги хороши в Париже. 
   - Это очень восхитительно. Как насчет того чтобы мы поели немного свиных отбивных вечером? 
   - Да, свиные отбивные кажутся хорошей идеей. 
   После приятной еды вечером, они поехали в Германию. Додзё заранее арендовало им мотоциклы. 
   - Давайте посмотрим возможности мотоциклов произведённых в Германии на Автостраде. 
   Мотоциклы на автостраде! 
   - Здесь на обочине шоссе можно отдохнуть неправда ли? Употребление в пищу лапши и печеных картошек кажется хорошей идеей. 
   Дальше они поехали в Нидерланды, чтобы покатятся на скоростных моторных лодках, и затем они занялись дайвингом в море. Они исследовали дно океана и видели немного рыбы. После этого они отправились в Объединенные Королевства(Англия), чтобы посмотреть футбольные матчи. Было много корейских путешественников и студентов, которых они время от времени могли услышать. На Пляже Кройд в Соединенном Королевстве, сильный ветер дул от шторма. 
   - Это - хорошая погода. 
   - Эта погода - хорошая вещь? 
   Были темные облака в небе, и было похоже, что дождь мог политься в любую минуту. Это был вид погоды, где Вы не были бы удивлены, если бы молния внезапно ударила. 
   - Согласно пожеланию Мастера, я должен взять Вас на серфинг. 
   Ли Хён и Джонг Бом А переоделись в плавательные костюмы. На пляже было много людей, наблюдающих за волнами. Каждый раз, когда шторм ударял, волны внезапно увеличились бы в размере. Шторм, который дул, был очевидно сильным, и приходил один раз в десять лет. Большие и высокие волны шли на пляж соответственно. 
   - Вы никогда не занимались серфингом прежде? 
   - Да. 
   - Это должно быть удобно даже если это Ваш первый раз. Думайте о нем как взятии погружения, и Вам необходимо сделать его так же как это делают другие люди. 
   Было немного людей, пытающихся кататься на волнах. Джонг Бом А и Ли Хён попытались запомнить их поведение и действия в их уме, и пошли осторожно. Два азиата спускались к пляжу держа доски для серфинга. Обычно можно было бы носить серфинговый костюм, чтобы уменьшить количество водного сопротивления. Однако, они оставили верхнюю часть тела полностью открытой. Единственной вещью, в которой они нуждались, была их мускулистая верхняя часть тела, которую они искренне развили. Это было довольно эффектно для британцев, увидеть азиата как Джонг Бом А. 
   - Идите первым. 
   Джонг Бом А расположил его доску для сёрфинга на воде и попыталась заняться серфингом. Однако, волны, которые продолжали накатывать, сделали его неспособным к этому. Виид Ли Хёна после дал толпе большую храбрость. Плавание было одним из любимых занятий в прошлом в Республике Корея. Все знали, как сделать основные стили плаванья! Он положил свою доску и начал двигать его телом, руками и ногами неистово. 
   - Только подумать что я буду заниматься сёрфингом в Объединенных Королевствах! 
   Серьезный ветер и легкий ливень начали создавать волны против его тела. Волны, которые были несколько метров высотой, ловили его и заставляли его, каждый раз быть погруженным в соленое море. Фактически, было трудно переместиться от гидравлического давления океанских волн. Как только он удержится на доске, другая волна ударит его. Это повторялось двенадцать раз когда несколько метровые волны продолжали его жестоко ударять. 
   - Черт. 
   Ли Хён был расстроен. 
   - Это походит на время, когда я купался в районом водохранилище той бурной ночью! 
   Поскольку когда он был ребёнком не было много игр, в которые он мог играть, не тратя деньги. Как ребенок, он тратил свое время, пытаясь поймать лягушек и речных раков из канала, а когда он стал старше, он сделал попытку найти лучшие вещи для еды. 
   Соседнее водохранилище! 
   Это было печально известное место, потому что примерно 3 - 5 человек тонули в год там. В проливном дожде в тот день, Ли Хён пошел и попытался ловить рыбу голыми руками в водохранилище, таким образом, не было никакого способа, которым он признает море Великобритании. 
   - В Республике Корея больше чем 100 тысяч человек плавают по всей стране! Британские воды не грандиозное предприятие. 
   Он пошел вперёд, чтобы бросить вызов им еще раз! 
   Ли Хён пробовал снова и снова. 
   Волны продолжали становиться больше, но это не заставляло его вернутся назад к берегу. 
   - Как смеют волны делать это ..., я - Джонг Бом А! 
   Глаза Джонг Бом А горели с его силой воли, когда он падал. 
   Сначала он пытался наслаждаться волнами, но теперь это была проблема. Его мышцы верхней части тела были влажными от воды и сальными от пота. Он использовал свою силу захватил доску для серфинга и подпрыгнул. Он повторял это действие, пытаясь словить волну. Посредством его неудач Ли Хён понял принцип сёрфинга. 
   `Таким образом, он имеет отношение к тому, чтобы быть уравновешенным несмотря на беспорядок'. 
   Большие волны давили бы на доску и разрушали бы баланс, даже если бы Вы успешно встали на доску. Вы должны были попытаться полностью изменить поток, чтобы удержатся. 
   `Таким образом вместо того, чтобы пытаться двинутся к волнам ... ему нужно было просто проехаться на ней?' 
   Таким образом, он должен был оседлать её не сопротивляясь потоку волн. 
   `Я могу сделать это. Я буду думать об этом, как будто я верхом на Вивернах ...' 
   Чувства выживания Ли Хёна включились. 
   По сравнению с быстрой скоростью Виверн в долине волны были более нормальными. Вы должны приобрести природный навык, чтобы преуспеть. Он должен был приспособиться. Он вспомнил свой полет на спине Виверн. Сражение сверху спин Виверн. Ли Хён начал подниматься сверху волн с его доской для серфинга и попытался удержать равновесие. Тогда он стоял сверху стены из воды на его доске. 
   - Куа хахахахахаха! 
   Ли Хён смеялся вслух. 
   Тогда он наконец решил остановиться. 
   - Я - тот, кто покорил шторм! 
   Ли Хён начал вопить громко и неоднократно. Он был полностью погружен в это. Джонг Бом А был одарен атлетизмом и хорошо тренирован таким образом он тоже наконец-то оседлал волну. Ети парни катались на волнах вовремя шторма в Великобритании! Была британская женщина на пляже, держащая его видеокамеру и снимающая видео. Прежде чем Ли Хён оседлал волны, он дал ей камеру, чтобы она сняла его. Через какое-то время ночью у них была пляжная вечеринка с пивом в магазине. 
   - Европейские хот-доги хороши. 
   - Колбаса восхитительна также. 
   Ли Хён и Джонг Бом А начали пить пиво от всей души и заснули. 
   - Время, чтобы отправится в другую часть Европы, чтобы покататься на лыжах. 
   Они отправились в Альпы, чтобы покататься на лыжах. 
   Был лыжный курорт, который был официально открыт, но никто не шел кататься, потому что это было рисковым вызовом! Это было потому что люди, которые уходили, не могли найти свой путь назад к общежитию. Поле этого они посетили Красную площадь. 
   - Таким образом, это - Красная площадь. 
   - Все виды людей были здесь. 
   У них был краткий момент оценки для исторических мест. Тогда они сели на трансконтинентальный поезд в Москву а затем в Китай. Тогда после краткого визита в Китае, они запланировали возвратиться в Корею самолетом. 
   - Я купил немного яиц ..., где кимбаб? 
   Вареные яйца были обязательно необходимы для путешествия на поезде. Они вошли в купе, чтобы поспать. В поезде они могли наблюдать мелькающую мимо замороженную тундру и окружающее пространство. Ли Хён смотрел из окна и затруднялся подобрать слова. 
   Он встретил все виды людей от Африки до Средней Азии. Горячее солнце, песок, ветер и воды Востока. Европейская культура и исторические здания были большими. Скульптуры и картины вызывали живые чувства. Только подумать он только жил в небольшом городе а такой большой мир существовал, это был огромный шок для Ли Хёна. 
   `Эта просторная земля'. 
   Республика Корея не могла выдержать сравнение с такой страной как Россия. Цены на недвижимость около городов поднялись из-за экономического бума. 
   `Только подумать, что есть место как это на земле ...!' 



Глава 4. Архитектура Археупена 




   После 23 дней путешествий Ли Хёну удалось возвратиться домой из его поездки по Европе. Никого не было дома, так как его сестра, пошла в библиотеку рано утром, таким образом, он начал свою ежедневную уборку гостиной и других комнат. 
   После того, как он закончил, Ли Хюн устал так, что лег прямо на полу. 
   `Я не понимаю, почему людям нравится путешествовать, если это настолько утомительно. Я лучше бы слонялся без дела дома'. 
   Это было непостижимо, почему иностранные туристы путешествуют каждый отпуск. Он лучше расслабился бы дома, чем страдал бы снаружи! Его идея удобных летних каникул состояла в том, чтобы съесть рис на завтрак и ланч со сладкой и кислой свининой и цыпленком соответственно, затем заснуть с включенным электрическим вентилятором. 
   - О ... если бы я только мог бы лежать здесь все время. 
   Он был немного удручен. Независимо от того, насколько готовый он был, не было никакого способа, которым он не устанет после того, как он попутешествовал вокруг Средней Азии, Европы и Африки. Но он не мог отдохнуть, когда были деньги, которые нужно было зарабатывать. Золотое Время лета! Он должен был посвятить себя полностью, чтобы достигнуть уровня и навыков его конкурентов. Было существенное количество денег, которое он должен был заработать для домашнего хозяйства, и он не собирался позволять ему стать месяцем, когда он будут недостаточно работать. 
   - Могли произойти некоторые изменения на Версальском Континенте и в Мире ... 
   23 дня в реальной жизни были огромным количеством времени в Королевской Дороге. Полагая, что разница во времени была 4 раза, в общей сложности 92 дня прошли в Королевской Дороге. Это было тем о чём он волновался во время его путешествий. 
   - Я не знаю, в порядке ли Мора или нет. Конечно, когда я оставил её она не была в руинах. 
   Ли Хён открыл свой багаж. Тогда он достал свои подарки. Они были предметами, которые доказывали, что он был в Европе. 
   Отель Суан Белл 
   Отель Хилтон 
   Парижское общежитие 
   Он взял полотенца, зубные щетки, зубную пасту, мыло и шампунь из общежитий! Он также захватил пару одеял из самолета, таким образом, внутренняя часть его сумок была переполнена. Другая сумка была заполнена французской и итальянской одеждой, ожерельями, сумочками и другими вещами для его сестры. Ради его сестры он пошел вперед и купил все эти вещи. Ли Хён не забывал торговаться. 
   - Вы говорите 90 евро? Нет, нет нет 40 евро. 
   - Не будет никакой сделки до свидания. 
   - 40 евро. 40 евро. 40 евро! 
   Он не смущался торговаться в магазинах. Ли Хён мог определить ценность вещей, основываясь на описании материала. Даже после рассмотрения высоких рабочих зарплат в Европе, он упорствовал на 40 евро, пока он не снизил цену до доступных 52 евро. 
   - Мир полон обманщиков. 
   Цены на материал и вещи были более дорогие для иностранных туристов. Из-за этого он не мог не быть настойчивым в ядовитой окружающей среде. Руки Ли Хёна дрожали бы неловко, если бы он заплатил им не поторговавшись. 
   "Коничива!" - (он говорит привет на японском языке) 
   Это было гордостью Корейцев что путешествовали! 
   Кроме его сестры, он также привёз подарки для, О Донгмана, Чое Джигун, Юнг Хё-Линн и остальных. 
   - Всё в порядке, пока я даю им что-то. 
   Роскошные европейские фирменные футболки! 
   Он купил их в Европе, а также горе материала с китайских рынков. 
   Он потратил в общей сложности 800 тысяч корейских Вон, а самая дорогая вещь стоила 60 тысяч Вон. Он проверил каждый предмет более чем пятнадцать раз, прежде чем он начал вести переговоры о справедливой цене. 
   Это было реальным вкусом покупок во время поездки! Ли Хён аккуратно упорядочил все вещи, прежде чем он сел и включил телевизор. Было как раз время для передачи о Версальском Континенте. Он решил посмотреть, чтобы узнать текущие события в Королевской Дороге. 

*** 

   - О, Джуван-ним, ты знаешь, пошло ли Королевство Хейвен войной на королевство Калламор уже? 
   - Это правда. У меня есть новости, что они остановили продвижение рыцарей королевства Калламор. Теперь они ждут сдачи вражеских солдат в форте, или иначе они столкнутся с армией из 20 тысяч солдат, а также система поставок крепости была нарушена поэтому теперь, это кажется неизбежным. 
   Ли Хён не знал, что Королевство Хейвен наконец начало войну против королевства Калламор. У Королевства Хейвен было значительно высокое число влиятельных игроков. Было огромное количество игроков на центральном континенте. Той силы было достаточно, чтобы победить рыцарей Королевства Калламор, про которых, говорили, что они были несокрушимыми. 
   Кроме Гильдии Гермеса, не были упомянуты другие многочисленные престижные гильдии. Королевство Хейвен и его гильдий было сильно повреждено, когда Гильдия Гермеса решила не идти на войну. Они пытались найти, кого-то на кого можно указать пальцем и обвинить во всём. Конечно, не было никого другого, кроме Бадырея. Даже если это не было известно другим, Бадырей тайно был лидером престижной Гильдии Гермеса. С тех пор как он начал играть в Королевскую Дорогу, Бадырей усиливал свое влияние на гильдию. С тех пор она всегда была одной из самых сильных гильдий. 
   - Гильдия Гермеса. Действительно ли безответственно говорить, что Гильдия Гермеса представляет Королевство Хейвен? 
   - Гильдия Гермеса не виновата. Другие гильдии делают то же самое. 
   Вина была распределена между всеми престижными гильдиями Королевства Хейвен. Он не знал, что Королевство Хейвен заняло территорию королевства Калламор и что их армия становилась более сильной каждый день. 
   - Нет никаких врагов, которые могут победить Королевство Хейвен на данный момент. 
   Бадырей решил принять решение пойти на войну. Это не было приказом Гильдии Гермеса, а его личное произвольное решение, которое он принял. Во время сражения Райбард заманил королевство Калламор в засаду и атаковал с тыла с его группой. Отряд Убийц Гильдии Гермеса уничтожал вражеские запасы продовольствия и фургоны. Впоследствии, видео того, как они разграбляли еду а затем продавали её в соседний город было загружено на Зал славы. Пользователи, которые были частью Королевства Хейвен, праздновали каждый раз, когда видео было загружено. 
   - Нет никого более сильнее, чем Бадырей. 
   - Он Страж королевства Хейвен! 
   Были сотни тысяч комментариев, добавленных под каждым видео. Так как пользователи смотрели передачи, репутация Бадырея, как самого сильного на Версальском Континенте росла всё быстрее. Самый сильный фехтовальщик высшего уровня на всем Версальском Континенте не мог быть проигнорирован. 
   Они хвастались им в ответ на действия Виида в битве с Бессмертным Легионом в виде орка Каричи и сражением с Костяным Драконом. Другая престижная гильдия, Гильдия Ланкашира была также вовлечена, но она не могла выдержать сравнение. Королевство Хейвен заблокировало маршруты поставки для королевства Калламор а затем послало убийц за лидерами нападения, что привело к трудной обороне. Королевство Калламор было вынуждено отступить в их крепости. Бадырей и его товарищи играли важную роль в войне между этими двумя странами. Однако гильдия Гермеса решила наказать Бадырея. 


   Поскольку Вы не следовали за решением Гильдии Гермеса, Бадирей и его коллеги временно изгнаны из гильдии в течение 200 дней. 

   Представители гильдии Гермеса передали наказание, которые вызвало огромные жалобы от игроков Королевства Хейвен. Веб-сайт Гильдии Гермеса был заполнен жалобами и оскорблениями, выступающими, за отмену наказание Бадырея. С другой стороны, мнение о лучшем игроке на Версальском Континенте Бадырее было сильно улучшено. 
   - С другой стороны, есть большой интерес к высокоуровневому игроку Чейзу, который отправился в приключение с большим количеством людей в подземелье, чем посодействовал королевствам. 
   - Новости просто продолжают поступать. Цены на бархат значительно увеличились. Как ты думаешь на что это повлияет? 
   - Шин Хё Мин, Вы знали, что портные могут создать предметы из бархата? 
   - О, это возможно? 
   - После получения умения шитья новичка 6 уровня, появляется возможность, обрабатывать такие материалы, как ткань, шерсть и бархат. Так как это хороший материал для портных, чтобы использовать его. 
   На Версальском Континенте были различные типы новостей. Заслуживающие освещения, новости были о развитии королевств, у которых было много игроков, таким образом, новости должны были быть различны. Тогда они открылись с вещанием профессиональных новостей о Королевской Дороге. 
   - От взглядов других игроков на северный регион местные жители должны быть очень осторожны. 
   - О Джован, что-то происходит на севере? 
   - Новости о севере становились все более и более напряженными. Есть наемники с центрального континента, отправляющиеся на работу на север. 
   У Шин Хё Мин был взволнованный взгляд. 
   - Таким образом, война начнётся на севере? 
   - Мора будет порабощена. 
   - Кажется, что Бог Войны Виид управляет Морой. 
   - Север стал центром торговли и приключений. Лорд уходил в течение долгого времени, таким образом, это было обязано произойти. Покажите видео на экран. 
   Экран телевизора переключился на северные деревни. Одна тысяча, две тысячи, бесчисленные обученные солдаты с кузнецами, создающими оружие. Более чем 10 гильдий были в союзе, и они имели кузнецов что делали осадное оружие. Это была великолепная вещь видеть обучение лидеров и командование их рыцарями. Они объединили усилия, чтобы захватить большой город Мора. Ли Хён выключил телевизор. 
   - Кто бы мог подумать что они захотят иметь дело с Морой! 

*** 

   Он обычно выключал телевизор нормально так как это не было временем, чтобы быть сердитым. Не говоря уже о сохранении счета за электроэнергию! Это было невероятно для него, бросить пульт управления или ударить в стену. 
   - Как смеете Вы пытаться забрать мою миску риса ... 
   Он не мог терпеть этого. Мора, в которую он инвестировал большую сумму денег собиралась подвергнутся атаке. Они собирались украсить то, что является законно его. Даже если есть один милый и нежно выглядящий чихуахуа, хозяин не может быть одним и тем же. Ли Хён собирался опустить свою ложку в его миску перед кем-либо еще! 
   - Я изобью их и затем ... им лучше быть подготовленным к убыткам. 
   Виид стоял и смотрел из окна его замка. Он смотрел на игроков от центральной площади до озера со статуей Фреи. Это было хорошим местом для новичков, и оно очень быстро росло с каждым днём. Он видел, что молодые телята лежали спокойно на лугу рядом с дорогой. Если посмотреть внимательнее на них то они были похожи на маленького Желтоватого. 
   - Я пролил свою кровь и пот создавая этот город. 
   Виид создал много скульптур и инвестировал огромные суммы золота, чтобы заставить город развиваться быстро. Кроме всего остального, было что-то другое. Было другое строение. 
   Центр Искусств Моры! 
   Оно было недавно построено, и было заполнено людьми. Был большой сад с цветами и деревьями. Оно было источником гордости для такого большого здания, и было построено так что вы могли увидеть все стороны Моры. 
   - В первый раз я посмотрел на это место как Лорд. 
   Виид не был в этом месте поскольку занимался получением огромного количества уровней. Было значительно растущее число людей, которые приезжают на север, чтобы найти тут приключения. Были люди всех уровней. Чем больше игроков приезжало, тем быстрее город развивался. Это походило на замечательный запах, который исходил от готовящейся еды. Это был бы позор, положить конец развитию Моры! Виид думал о его стране как о миске риса, где лояльные рыцари и солдаты были его всем. 
   - Только подумать, что они посмеют попытаться забрать мою миску риса, в то время как я был на каникулах ... 
   У Виида было в общей сложности 390 тысяч золотых. Все они были заработаны от охоты на короля Гидру, продажи оружия и других предметов. Он никогда не покупал дорогих продуктов, таких как ром и никогда не покупал драгоценных металлов. Он собирался инвестировать ту большую сумму. 
   - Режим Внутренних Дел! 


   Экран переключится на внутренние дела провинции за прошедшие двадцать недель. У Вас есть способность управлять Морой. 

   Ресурсы немедленно будут доступны. 

   Вооруженные силы: 51 

   Экономика: 989 

   Культура: 1512 

   Технология: 338 

   Городская застройка: 121 

   Санитария: 41 

   Охрана: 65% 

   Коррупция: 3 

   Резервные фонды: 518,642$ 

   Мора постоянно расширялась. Чтобы расширить её территорию, им было нужно больше денег. Культура и технология прибавить экономическое развитие, таким образом, значительная сумма денег накопилась. Это была область без большой коммерческой коррупции благодаря особенностям людей и тому, что они были трудолюбивыми. 
   - Предоставить доходную историю. 


   Ежемесячный доход Моры (единицы в золоте) 

   Строительный Налог: 12,116 

    Жилищный налог: 918 

   Налог с продаж: 22,889 

   Торговый налог: 57,901 

   Налог на Торговцев и наемников: 3,051 

   Земельные налоги: 6,373 

   Добыча руд: 9,230 

   Поставки магазина: 49,749 

   Продовольственный доход от продаж: 35,461 

   Люди постоянно приезжают на север в Мору. 

   Низкие налоговые ставки для путешественников. 

   Недостаточно квалифицированные ремёсла (Кузнец, Кулинария, Шитье, и т.д.) 

   20,000 человек безработных. 

   Здания вокруг центральной площади чрезвычайно переполнены. Низкий налог на собственность. 

   Продажи дешевых товаров растут взрывными темпами. 

   Производство и продажа товаров плоха только в 9 магазинах, остающиеся открыты до поздна. 

   Центр торговли для Версальского континента, идущий вперёд огромными темпами. 

   Импорт дешевого материала низкого качества, но его очень большое разнообразие. 

   Специальность Моры волокна/ткани продаются за более высокую цену. 

   Мора очень привлекательна для торговцев и наемников. 

   Продавцы покупают товары в Море и продают их на остальную часть севера. 

   На центральной площади очень тесно и она переполнена. 

   Железная руда хорошего качества - шахты, и качество медных и серебряных рудников увеличивается. 

   Мора должна развить больше шахт. 

   Бизнес пабов и гостиниц быстро развивается. 

   Магазин оружия, Магазин Брони, Кузница, не ведут активно торговлю. 

   Из-за высокого числа игроков в Море, экономика здорова и растет. Виид решил инвестировать все его золото. 
   Дзинь! 


   Крупномасштабные инвестиции в Мору. Граф Моры инвестировал астрономическую суму в область. 

   Производительность увеличивалась на 45% в течение двух месяцев. 

   Область вокруг города расширится. 

   Прирост населения улучшился. 

   Теперь он инвестировал более чем 900 тысяч золотых в Мору. 
   - Сначала, я должен развить шахты и сельхозугодия так, чтобы они могли расшириться. 
   Он влил в общей сложности 320 тысяч золота! 
   Он планировал развивать и бесконечно расширять сельскохозяйственную область и шахты в соседней горе. 


   Земля была расчищена. 

   Благодаря знанию империи Ахреупен количество очищенной земли увеличилась на 13%. 

   Быки были выращены для сельского хозяйства 

   Рабочие и шахтеры были посланы к 3 шахтам. 

   Мора посылает разведчиков в соседние горы, чтобы исследовать земли. 

   С благословением богини Фреи на Версальском Континенте, Мора могла производить еду уже через три месяца. Было полезно иметь больше людей, которые будут работать в качестве фермеров. 
   - Это - ключ к экономике. 
   С увеличением количества зерна и полезных ископаемых, ежемесячный доход увеличился бы значительно. Виид предпочел эту стратегию деланья денег, другим. 
   - Деньги не предадут Вас. 
   Безоговорочные деньги и ресурсы! 
   Вместо того, чтобы тратить деньги на роскошь, он усилил инфраструктуру. 
   У Моры было много жителей, и количество денег собиралось вырасти по экспоненте. Сельские жители также выдавали задания. Жители были посвящены сельскому хозяйству или бизнесу, таким образом, экономическая деятельность выросла. Даже если бы игроки уехали, то жители Версальского Континента могли бы все еще охотиться и делать деньги. Были все виды заданий, которые выдавались, и различные вознаграждения. Богатые люди дают более высококачественные задания, и это было жизненно важно для экономического благосостояния. К счастью, было много жителей на севере, которые давали охотничьи задания и большое разнообразие информации. Артефакты от падения королевства Нифлхельм были общей точкой. Благодаря этому было большое количество высококачественных заданий. Лорд должен был рассмотреть потребности города для его роста. 
   - Построить башню магов. 
   Цена за Башню Магов была целых 100 тысяч золотых! 
   Он не строил её прежде, но теперь у него были деньги, чтобы построить её. 
   - Это - холодный север вместо центрального континента, таким образом, я должен выбрать Ледяную Башню Магов. 
   Ледяные Маги получали большое преимущество от холода. Виид искал хорошую точку. Волшебные башни были очень красивы. Местоположение должно было быть хорошим ради красоты города. На Площади Моры было много зданий и компаний. Статуя Фреи на берегу была более изолирована. 
   - Продолжим. 
   Виид был в Режиме Внутренних Дел, таким образом, он видел игроков около Статуи Фреи. 
   Виид построил Волшебную башню около Статуи Фреи. 
   Ледяная башня! 
   Была построена перевернутая сосулька высотой в 20 метров. 
   - Это он! 
   - Лорд Моры вернулся! 
   Когда Башня Магов была закончена, было много приветствий от игроков и жителей. Пропавший лорд Моры возвратился. Жители и игроки испытывали много уважения к Богу Войны Вииду. 
   - Теперь, куда инвестировать ещё после Башни Магов. 
   Число рабочих мест, которые новички могли выбрать в Море, было ограничено. Теперь с башней магов они могли выбрать мага как профессию. Однако, много людей надеялись на класс Элементного Шамана. Это был очень популярный класс для тех, кто не был очень знаком с игрой. Новички выбирали Мору не из-за её разнообразия классов. Чтобы изменить это, гильдия элементных шаманов была необходима. 
   - Строительство Дома Элементалей! 
   Экран появился перед Виидом на нём он выбрал раздел, духов. 
   Были десятки популярных духов! 
   Высокомерно выглядящие духи сильно отличались друг от друга. 
   Следующий. Следующий 
   Виид скользил через списки духов. Один в углу был духом Огня играющий с огнем и Духом Земли делающим трещины на земле. 
   "Я сделаю здания для этих двух парней". 


   В зависимости от природы духа стоимость строительства будет по крайней мере 20 тысяч золота. На что бы вы хотели потратить бюджет? 

   - 20 тысяч золотых. 


   Дом Духа Огня был закончен. 

   Дом Духа Земли был закончен. 

   У духа скульптуры, которую он сформировал, теперь могло быть удобное место для отдыха. Особенности здания зависели от духа. У каменного духа был бы каменный дом, а у духа огня будет удобный дом. 


   Дом Духа увеличивает близость, основанную на дружбе духом. 

   Дух может расслабиться и играть ... но эффекты зависят от размера здания. Контракты могут быть заключены с духами. 

   Много различных типов зданий прошли через его глаза. Рассматривая духов, которых он сделал, он решил быть очень скромным. 
   - Строительство Элементной шаманской гильдии! 
   Элементная Шаманская Гильдия была построена. 
   Это стоило 80 тысяч золота, но теперь новички в Море могли выбрать профессию шамана. Элементные шаманы поднявшие близость могли вызвать духов, таких как ветра или воды. Но если бы был дом духа, то они могли сформировать контракт. 
   - С этим эти парни будут в состоянии заключить большое количество контрактов. 
   Духи имели трудный характер и не работали хорошо с другими духами. Они были чрезвычайно капризны, и выбирали поединки между собой, а также игнорировали бы Элементного Шамана и отказались бы выполнять его команды. Они потратили бы впустую много маны в тех ситуациях. Ещё понятно, если бы там были проблемы с неприятным духом. Однако, его настроение было более податливым. Елементали как эти не могли быть найдены больше нигде. 
   - Это хорошо, что я сделал их. 
   Даже если бы они не были лучшими духами, то они все еще не проиграли бы по силе другому духу. 
   Не отрицайте никакие контракты. 
   Рассматривайте всех гостей как королей. 
   По команде Виида дух мог бы заключить контракт и часто вызываться. Они увеличили бы свою силу посредством энергичной деятельности. Так как люди что заключали контракт могли услышать духа, они могли построить дружеские отношения. Виид хотел заботиться об духах, которых он сделал. 
   - Теперь, только необходимые инвестиции ... 
   Теперь все что оставалось, были специальные здания! Конечно, он не думал о создании Имперского Дворца Археупена. Это потребовало бы слишком большого количества денег, и драгоценных металлов и даже жить в нём будет роскошью, которую он не мог предоставить. 
   - Построить специальные Зернохранилища Археупена. 


   Строительство Зернохранилища для большого количества зерна. 

   Снижает колебания цен на еду и способствует темпам экономического развития и рождения детей. 

   Экономическая мощь увеличилась на 7. 

   Голодные сельские жители будут теперь мигрировать к Мору. 

   Рядом с Элементным Домом был большой склад зерна. 
   Каменное здание походило на высокий небоскреб. 
   Оно было намного больше, чем самое большое здание Моры, Черный Замок. 
   Великолепное здание, сделанное на 95% из камня, было построено как склад для зерна. 
   - Это - здание? 
   - Что это? 
   Люди собирались вокруг Гильдии Элементных Шаманов и домов духов. Все теперь могли иметь высокоуровневого духа, так как шаманы теперь могли заключать контракты с духами в Море. 
   - Там будет намного большее количество Магов и Шаманов. 
   - Если бы я знал, что это произойдёт, я бы подождал, прежде чем я выбрал класс! 
   В домах духов были посетители. У домов духов камня и огня были уникальные появления. Духи были в хорошем настроении. 
   - Я буду служить с абсолютной лояльностью. 
   - Я могу похоронить целых 34 врагов в землю. 
   Духи просили игроков посещать их! 
   Внезапно Зернохранилище Археупена было построено сразу за домом Духов. 
   - Зернохранилище империи Археупена? 
   - Где была империя Ахреупен? Оно заполнено зерном. Также тут есть другая еда. 
   Это было первое здание такого вида, которое было замечено на Версальском Континенте. Оно могло держать запасы продовольствия на складах в огромном количестве. 
   - Лорд Виид сделал это здание? 
   - Теперь о нем будут говорить на форумах! 
   - Новости - о том что новые здания появлялись из земли в Море как грибы после дождя. 
   Мору уже считали самым красивым городом на континенте. Туристы часто посещают её из-за Зала славы. Фотографии пейзажей были на всем протяжении Интернета. Великое появление зернохранилища было горячей темой для пользователей. 
   - Построить Волшебный Пруд Фей. 


   Пруд фей был построен. Феи придут, чтобы отыскать водоем. 

   Когда он закончил строительство, пришло время разлогиниться. Его сестра пришла домой и теперь, это было время для ужина. Прошло меньше часа, пока её не было дома. 
   - Она должна поторопиться и найти хорошего мужчину. 

*** 

   Приход Ли Хаян в дом мог быть замечен через окно. 
   - Сегодня Oппa вернулся. 
   Это было большое событие для нее, так как он поехал в Европу. Ли Хаян шла по улицам с ее сумочкой, в которой была газета. Было хорошо знать о текущих событиях, и было впечатляющим, что она отслеживала их. 
   `Лучше знать вещи. По крайней мере, я не буду сожалеть, что не сделала этого'. 
   Был промежуток времени, когда Ли Хаян не ходила в школу. Было множество вероятностей, что ростовщики посетят школу, и она чувствовала себя склонной к суициду. Распространение слухов быстро шло всюду по школе. При встречах с ее друзьями она начала чувствовать себя постыдно. Она не хотела рождаться и жить в таких ужасных условиях. После того, как долг был погашен, было такое чувство, что они наконец вздохнули спокойно. Она приняла решение вернуться в школу в один день когда Ли Хён, ушел куда-до. 
   `Куда он пошел?' 
   Ли Хаян тайно следовала за ним. Место куда Ли Хён пошел, было домом ее учителя. 
   - Извините. Я удостоверюсь, что этого не произойдет снова"-. 
   Ли Хён должен был поклониться и принести извинения учителям. Так как школа была пустой тратой денег, он бросил ее чтобы найти работу несмотря на мольбы его сестры. Она не забывала ситуации через которые ее брат Ли Хён прошел. Она изменила своё мнение, прекратила быть хулиганкой и начала учиться, чтобы быть хорошей сестрой. Когда она зашла через парадные ворота дома, она услышала звук музыки. Это было приятное чувство, не джаз, но песня группы женщин из музыкальной танцевальной группы! 
   Настолько симпатично. Мило. Восхитительно. 
   Может мне надеть короткую юбку для Вас? 
   Я одел бы рубашку без рукавов, чтобы показать Вам. 
   Я - Ваша подруга навсегда. 
   Это была своего рода песня! 
   В его небольшом дворе он расположился и начал готовить. Ли Хён съел много еды в Европе, таким образом, он хотел сделать что-то из компонентов, которые были там. 
   Паста с красным вином! 
   В сущности это была комбинация южнокорейских и итальянских вкусов. 



Глава 5. Состав Угнетённого Культа 



   После того, как Ли Хён возвратился из своего отпуска, он начал искренне играть в Королевскую Дорогу. После готовки завтрака и ланча для его сестры, он посвящал остальную часть его времени игре. Он должен был восполнить время, которое он потратил на путешествие в Европу и погрузил себя в Королевскую Дорогу. Конечно, он был очень недоволен, что Цой Чжехун вмешивался в жизнь его младшей сестры. 
   - Это может выглядеть по детски ... но я не оставлю его в покое. Это - мое право. 
   Во-первых, он вступил в контакт со многими детьми в районе. 
   - Свяжитесь со мной, если они встречаются и уезжают вместе. Сообщите мне немедленно, если он пытается положить руку на её плече. 
   С этими словами ему удалось заполучить маленьких детей на его сторону. Детей в эти дни не было настолько легко убедить. Но с маленькой взяткой в 1000 Вон и небольшого запугивания, ему удалось заставить детей стать его шпионами. 
   - Если Вы откажетесь от моего задания ... то для Вас будет трудно жить в этом городе. Разве Вы не знаете о тех известных шестиклассниках? 
   Лица маленьких детей стали бледно-белыми. 
   - Подумайте о том, что произошло бы, если бы я сказал им Ваши имена. 
   Он использовал другую простую уловку в додзё. 
   В додзё, как только он купил четыре хот-дога для некоторых простых студентов, он мог заставить их делать, что он хочет. Он сказал им о нескольких местоположениях, таких как библиотека, кинотеатр, отели и караоке и показал им их снимок. 
   - Позовите меня немедленно, если Вы увидите этих двоих. 
   В общей сложности 500 тысяч Вон было потрачено. 
   С этим на уме, он послал Цой Чжехуну текстовое сообщение. 
   `Если Вы сделаете что-нибудь с моей сестрой, то я не позволю Вам жить и убью Вас. Я убью Вас. Я буду следить за Вами до конца света и убью Вас'. 
   Со всем этим в месте Ли Хён мог спокойно зайти в Королевскую Дорогу. 
   - Это вызвано тем, что это - жизнь моей сестры. Я хочу, чтобы она вышла и была счастлива с человеком которого она будет любить! 
   Новости об Имперских Зернохранилищах Археупена распространились всюду по Море. Они были единственными построенными зданиями из империи Ахреупен, единственной империи, которая объединила весь Версальский Континент. 
   - Когда Виид выполнял задание империи Ахреупен? 
   - То задание ... возможно, оно было действительно заданием касающимся империи Ахреупен. 
   - Это имеет какое-либо отношение к призванному королю Гидре? Обычно никто даже не думал бы об призыве такого монстра ... когда он был вызван нет никакого способа, которым кто-то мог бы охотиться на него в одиночку. 
   Число слухов постоянно росло! 
   Число слухов, которое казалось только увеличивалось из-за специально построенных Имперских Зернохранилищ Археупена, которые сделал Виид. Фактически, у многих дикторов были живые разговоры об этой самой теме. Все виды людей приходили туда, чтобы удовлетворить их любопытство об империи Ахреупен. 
   Легендарный Лунный Скульптор. 
   Если бы Виид рассказал факт об Императоре империи Ахреупен, было очевидно, что это взорвало бы весь Версальский Континент. 
   Однако больше людей узнало бы тогда. 
   Именно, потому что как предполагалось, не было никаких других профессий связанных со скульптурами. Среди всех высокоуровневых игроков не было много тех, кто хотел поделиться тайнами, связанными с их классом. 
   - Почему он решил построить специальные зернохранилища? 
   - Возможно на них можно сделать много денег? Возможно, это имеет какое-то отношение к заданию. 
   Было много игроков, болтающих и размышляющих об этом. Потребление камня было очень большим, таким образом, он не мог построить ещё одно такое большое здание. 
   Виид активировал его Режим Управления. 
   - Построить Школу Учёных. 


   Мудрецы будут приходить и учиться в этом месте. Увеличивает интеллектуальный уровень города. Мудрость магов навсегда увеличивается на 5. Приведёт к созданию Гильдии Ученых. Технология и культура увеличились на 3. 

   Виид расширил область около площади, на которой был портал, что соединялся с рекой Плача. В Мору старые мудрецы обычно приезжали чтобы поговорить или отдохнуть здесь. 
   - Построить Астрономическую Обсерваторию. 


   Точное каменное здание. Вы можете наблюдать ночное небо. Специальное исследование климата может быть полезным в развитии магии. Открытие созвездий принесет удачу. Астрономы Моры могут обнаружить неудачу. Технология увеличилась на 8. 

   Весь камень был наконец исчерпан! Здания империи Ахреупена потребляли большое количество камня. Теперь он мог построить здания, сделанные только из древесины. 
   - Построить Торговый Центр Археупна. 


   Средство дающее доступ Торговцам пользоваться большим количеством торговых путей и регулированием цен на товары. Будет возможность доставлять продукты предназначенные для богатых торговцев. Активно увеличивает искусство торговли. 

   - Построить Центр Кожаных Товаров. 


   Центр специализированный на торговле специальных кожаных товаров. Кожа и шкуры могут быть превращены в товары общего пользования и проданы. Увеличивает число квалифицированных портных и развивает промышленность Шитья. Шитье Моры относительно экономики увеличилось на 10. Технология увеличилась на 15. 

   - Построить сады с террасой, фруктовые деревья, скважины и фургоны Археупена. 
   Он потратил больше чем 500 золотых на интенсивное строительство. 
   Здания империи Ахреупен были не единственными вещами, которые собирались сделать Мору более процветающей. 
   - Открыть магазин аксессуаров, открыть небольшой театр, открыть ювелирный магазин, открыть мебельный магазин, открыть винный завод, открыть птицеферму и открыть ферму овец. 
   Он не забывал, что игроки были очень прибыльны в Море. 
   - Потраченные деньги в конечном счете возвратятся ко мне. 
   Он строил все виды обслуживающих средств, чтобы вымогать деньги у игроков. Создание винных заводов обеспечит хорошее вино, а куриные поставки помогут продажам в пабах и гостиницах. Кроме сельского хозяйства и горной промышленности, они были основными отраслями промышленности и важным источником дохода. Конечно, он должен был быть осторожен в управлении дефицитом, но это стоило того, чтобы расширить его операции на всем протяжении Моры. 
   - Торговая Площадь кажется немного узкой... 
   От притока пользователей и зданий, открытое пространство там казалось намного более узким. Рядом с фонтаном был торговый центр, и сюда также приходили игроки чтобы собрать группы для выполнения заданий или охоты каждый день. Мора становилась по экспоненте такой, что игроки должны были стоять в очередях чтобы попасть в магазин. 
   - На сей раз я собираюсь расширить Мору, чтобы она стала ещё больше. 
   Виид начал строить еще четыре площади в предместьях города. 
   - Построить Площадь Виверн, Построить Площадь Ледяного Дракона, Построить Площадь Башни Света, Построить Площадь Желтоватого. 
   Это стоило 40 тысяч золотых, чтобы построить площадь с фонтаном, но это была достойная стратегия. 
   Гравий был равномерно распространен вдоль площади, но она была все еще очень просторной. 
   Это была намного более крупная область по сравнению с Серабургом столицей Королевства Розенхейма. Статуя Фреи была окружена пятью квадратами в форме алмаза. 
   - Соединив их так, чтобы Вы могли легко пройти от одного до другого ... 
   Он дал инструкции по созданию дорог через коммерческие здания и жилые районы. Город был теперь в пять раз более крупным, чем был прежде! 
   Смотря с неба, он видел, что эти пять квадратов окружали статую. 
   - Покупайте землю сейчас и как Лорд я получу деньги от всех вас в будущем. 
   Репортеры от каждого канала были посланы на Север. Причина состояла в том, что не было никаких движений во время войны между Королевством Хейвен и королевством Калламор. Из-за этого они сосредоточили свое внимание на угрозе войны, которая разворачивалась в Северной области. 
   - На сей раз Бог Войны Виид почувствует горький вкус поражения. Это опрометчиво думать, что он был бы в состоянии бороться против нескольких гильдий. 
   - Это так. Различные гильдии севера действительно объединились? Они временно сошлись в союз, но это будет трудно для них, работать вместе. 
   Претенденты, казалось, противостояли большому заданию Виида. 
   Общественный интерес был сконцентрирован на севере от трансляций по телевизору и Интернету. Они все думали о том, кто собирается победить в предстоящей войне в прямом эфире. Многие ожидали увидеть Бога Войны Виида, командующего его войсками и побеждающего объединенный союз гильдий. Авантюрист женского пола от CTS Медиа провела четыре дня, беря интервью у более чем половины деревень. Больше чем пять деревень показали обучение их солдат и их подготовку. 
   - Гильдия Стурена действительно собирается вторгнуться в Мору? 
   - Конечно. 
   Ответил уверенно гильдмастер Стурена. 
   Они постоянно были заняты обучением их солдат и покупкой оружия и брони с центрального континента. Они также собрали огромные суммы, чтобы привлечь несколько наемников и Темных Геймеров. У CTS Медиа были миллионы новых зрителей, потому что они хотели узнать что происходит в мире. В то время, самой большой новостью были игроки с их гильдиями, нацелившиеся на Север для захвата Моры. 
   - Я могу спросить, сколько приготовлений было сделано? 
   - Мы примерно вооружили всех солдат и связались с кузнецом на Центральном Континенте, чтобы создать оружие для осады. Когда защита Фреи закончится, мы собираемся вторгнуться в Мору. 
   Гильдия Стурена готовила огромные суммы к войне. Более чем половина городов была во власти Гильдии Стурена, и почти все их войска использовались для одной цели захвата Моры. Больше чем 100 тысяч войск было готово всецело атаковать Мору. 
   Пейл держал его лук, в то время как Сурка просматривала ее перчатки. Зефи проверял его удочку, чтобы увидеть, хорошо ли работала леска. Они охотились в Море, и могли чувствовать окружающую атмосферу. 
   - Большая война грядёт. 
   Пейл спокойно сказал. 
   У Стрелков была возможность играть значительную роль в войне. Они не умирали так же быстро как воины, так как они не сражались в ближнем бою. Пейл и остальная часть группы боролась в сражении против вторжения монстров. Он бежал вдоль стены, пуская стрелы, нацеленные в затылок монстров среднего размера. Из-за этого, Пейл имел много боевого опыта и высокий уровень. Хварёнг проверяла ее платья и аксессуары. 
   - Я думаю, что это будет большая сцена! 
   Ромуна сказала. 
   - На сей раз я собираюсь охватить всех их полностью с моим волшебством! 
   Для осады много денег пошло на найм наемников для битвы. Вы могли упасть замертво, потерять несколько уровней и предметов, но если Вы победите тогда была возможность много заработать. Однако для Пейла и его группы, такой мысли не существовало, и они просто хотели защитить Мору. Это было потому что Виид был их другом. Они даже не боялись, если это будет трудной битвой. 
   - Таким образом, как Вы думаете, всё пройдёт? 
   - Я уверен, что Виид имеет что-то на уме ... вероятно. 
   - Между прочим, где Мануе? 
   Ирен спросила, но все могли только пожать плечами. 
   - Я не знаю. Я видел, что он торговал около реки Плача, и не видел его часто после этого. 
   Торговец Мануе управлял многими прибыльными магазинами. Она, вероятно, знала, где он был, всего лишь не показывала этого. 
   У Виида оставалось всего лишь 260 тысяч золотых! Мора не имела никаких средств защиты и не могла нанять на работу армию как другие гильдии. 
   - Я пытался жить хорошей жизнью, но тогда Вы пытаетесь дотянуться до моей рисовой миски... 
   Виид облизал его губы когда он это говорил. 
   Он не знал, как использовать этот кипящий гнев! 
   В тот момент он принял трудное решение. 
   - Откройте военный лагерь. 
   В предместьях города он потратил 70 тысяч золота, чтобы построить профессиональный военный лагерь. Это был лагерь, который был сделан для обучения пехоты, лучников и копьеносцев. С обучением солдаты могли увеличить свои уровни. Мог также быть центр, чтобы обучать лошадей и конницу. Однако, его стоимость была целых 200 тысяч золотых! 
   - Хеюкхеюк так лучше. 
   Виид был один в его комнате, ему было горько и он попробовал оправдать себя. 
   В тот момент он принял свое самое душераздирающее решение, с тех пор как он стал скульптором. 
   - Призовите 8 тысяч человек на военную службу. 
   Он призвал в общей сложности 8 тысяч солдат. 
   Принудительная воинская повинность солдат подняла неудовлетворенность среди молодых людей. Это также понизило мораль солдат, которые были призваны. 10 золотых стоил наём одного пехотинца. Была также ежемесячная зарплата в 3 золотых. 
   - Хуук хуук. 
   Виид должен был успокоиться от краткого порыва. Дыхание стало трудным от высоких уровней боли и страдания. 
   - Теперь, я без денег. 
   Это стоило содержания многих солдат. Содержание каждого солдата стоило 3 золотых, а зарплата волшебника была по крайней мере 600 золотых. Вооружить четырех всадников стоит 3000 золота. Конница среднего уровня стоила 10 тысяч золотых за штуку. Военный лагерь стоил ему, 70 тысяч золотых и призыв стоил ему 80 тысяч! Он должен был отдать деньги, чтобы нанять солдат иначе, жалобы людей повысились бы. Это обошлось ему ещё в 100 золотых за обмундирование для каждого солдата. Было ее легко собрать так много денег. Рыцари требовали лошадей и должны были обучать солдат, чтобы быть лояльными к их лорду. С увеличением солдат и рыцарей, у лорда был доступ к большей власти и влиянию. Однако, Виид мог только думать о затратах. 
   - Мой Лорд попросил принимать на работу солдат. 
   - Приезжайте и присоединитесь. Защитите Мору своими руками! 
   В Режиме Управления он мог наблюдать ситуацию: крепкие молодые люди приходили в лагеря и предоставляли их услуги. Лояльность людей была значительно выше, чем обычно и период набора закончился быстро. Но Виид все еще не ждал очень много. Даже с надлежащим обучением, они не имели достаточного количества времени, чтобы обучаться и были там только для того, чтобы увеличить количество живой силы. Эти солдаты погибли бы очень быстро на войне. Конечно, если бы командующий был превосходен, то размещение могло изменить ход битвы в их пользу, но это маловероятно, так как 8 тысяч солдат для победы было очень мало. Однако, произошло больше дополнительных неожиданных ситуаций. 


   Перои бронированная пехота, в общей сложности 160 жителей, стали поддержкой. 

   Есть 197 лучников в городе, которые предлагают их луки. Вы хотите включить их в список? 

   В Море есть 451 Охотник, которые услышали об опасности и изъявили желание помочь. 

   Люди начали добровольно собираться в крупных масштабах в военных лагерях в общей сложности 2680 человек! 
   Это походило на эксплуатирование человеческих ресурсов. Как будто он хотел съесть цыпленка, а цыпленок уже обнаружился перед ним общипанный, зажаренный и готовый к употреблению! 
   - Тем не менее, их жизни не будут потрачены напрасно. 
   Виид с удовольствием принял их всех. 
   - Все они - уполномоченные солдаты Моры. 


   Количество солдат Моры увеличилось в общей сложности до 10,680. 

   Средний уровень: 17 

   Обучение: 12% 

   Есть некоторое различие между новобранцами, основанное на их боевом опыте. 
   Новички, которые были собраны, были точно такие же, как дом, в котором злобно обрезали углы, а окна были сделаны из кожаной одежды. У них было лучше обучение, чем у других деревень, но их поведение отличалось. У солдат Моры была более низкая мораль, подготовка, уровни и оружие по всем областям. Защита Фреи в Море заканчивается через 36 дней! 
   - Разве сердца этих солдат врут... 
   Он все еще имел некоторое время в запасе, но Виид всё ещё не мог расслабиться. 
   У других гильдий было много игроков высокого уровня. 
   Даже после пополнения, солдаты не отличались от чучел. 
   Они могли быть убиты стрелами или уничтожены от вражеского магического нападения. Без Защиты Фреи число солдат, оружия и брони не впечатляло. 
   - Призываю Рыцаря Смерти Ван Хока! 
   Рыцарь Смерти появился в черном дыме, когда он был призван. 
   - Я пришел на зов хозяина. 
   - Мне нужно чтобы Вы пошли и привели Вашего хунбае (младшего). 
   - Хунбае? 
   - Колдрим. Отправляйтесь к Колдриму и используйте все мои очки вклада, чтобы привести Рыцарей Калламор сюда. 
   У королевства Калламор были лучшие рыцари, и они были известны как неукротимые в сражении против Королевства Хейвен. В конце концов он получил 23 тысячи очков вклада за спасения Колдрима в Королевстве Вампиров. 
   - С Колдримом здесь, солдаты станут расти немного быстрее. 
   В действительности это убило бы двух птиц одним камнем при наличии Колдрима здесь. 
   - Возьмите 2-ю Виверну с Вами. 
   - Я немедленно уезжаю. 
   В то время как Виид был в Режиме Правителя кроме строительства большего количества зданий, он построил новое место в замке. 
   - Чтобы заботиться об отделе налогов и финансов, Золотой Человек будет представлять агентство от его имени... 
   Он не мог думать ни о ком другом, кроме самой дорогой живой скульптуры Золотом Человеке. 
   1 Виверна была заместителем налогового инспектора, 2 Виверна была налоговым инспектором, 3 Виверна управляла Бюро, 4 Виверна управляла Секретной службой, 5 Виверна занималась Бюро пошлин. 
   - Ледяной Дракон будет Министром войны. Феникс будет сотрудничать и будет заместителем министра войны. 
   Желтоватый был назначен в Министерство торговли. Он назначил себя в Агентство Городского Украшения. Это не было вариантом распределять власть. 
   Он держал все ключевые позиции в Море у себя. 
   В Море были исключительно малочисленные гильдии. 
   Было легче для новичков арендовать небольшую лачугу вместо офиса гильдии. 
   Рассвет Моры! 
   Было много путешественников на улицах. На расстоянии, башня света покрывала всё слабым лунным светом. Мора на закате была более красивой, чем днем. 
   - Сореубан, мы почти там? 
   - Да Хутео, она прямо впереди. 
   Они были новичками, которые носили броню из кожи кролика. Она была сделана из сшитых вместе в связку различных частей. У Моры было преимущество, что броня, сделанная благодаря умению шитья, была очень хороша для игроков низкого уровня. Одежда, которая была сшита ремесленниками, была обычно дорогой, таким образом, она редко использовалась. 
   - Никто не следует за нами правильно? 
   Они остановились с неудобным чувством того, что были ограблены. 
   - Прекратите оборачиваться, чтобы посмотреть. Даже если мы не проверим, то они будут. 
   - Что ты имеешь в виду? 
   - Смотри на лачугу. 
   У примерно построенных лачуг были свои открытые окна. 
   В окнах была вспышка острых глаз! 
   Они поймали бы любого, кто следовал тайно. 
   Сореубан сказал другому шепотом. 
   - Ничего не говорите относительно того, что происходило сегодня за пределами этого места. Одно неправильное слово и затем для меня и Вас ... мы будем убиты в Море. 
   Гульп. 
   Хутео сглотнул свою слюну от напряженного значения тех слов. 
   - Конечно, Вы сказали, что никогда не будете говорить о встрече или месте? 
   - Да, если мы скажем об этом, тогда слух быстро распространится, и мы не будем в состоянии войти в группы или взять охотничьи задания. 
   - Вы должны быть осторожны в том, что Вы говорите в Море. 
   - Не только в Море. Их власть становится более широко распространенной. Это могло бы также быть во всей Северной части Версальского Континента. А при худшем варианте развития событий мы, возможно, должны будем оставить Королевскую Дорогу! 
   Отобрать очарование от игры в Королевскую Дорогу. 
   Большинство людей играло Королевскую дорогу, по крайней мере, один раз в день. Как вновь прибывшие они не обладали начальными преимуществами. 
   - Это - такая влиятельная группа. Что они... 
   - Сшш, это не то место, где Вы можете говорить это имя свободно. 
   - Ой. 
   Хутео срочно замолчал. 
   Скоро они вдвоём достигли своего места назначения без слов. 
   Место назначения было на вершине холма на плотной области лачуг. 
   Даже при том, что это был просто обычный подвал он открывал путь к невероятно широкой области. 
   Скрытое подземелье! 
   Эта лачуга в Море была первоначально подземельем. 
   Это было большое подземелье включающее особую группу, которая выслеживала монстров в его пределах. 
   У входа они должны были выполнить простой входной тест. 
   - Чвик. 
   Для того чтобы войти игроки должны были ответить большим носовым звуком". 
   - Чвиек! 
   - Чвук! 
   - Проходите. 
   Внезапно внутри подземелья было много людей. Был лабиринт из лачуг и большое количество людей в них. 
   - Благодарю что впустили меня. Так... 
   Они вдвоём вошли в подземелье. Было больше чем 20 тысяч человек, собранных здесь. Это было доказательством существования тайного общества в Море. 
   Факелы покрыли каждую стену. 
   - Вот мясо от убийцы дракона. 
   - О, дракон! 
   - Вот Ваша сдача. 
   - Оставьте сдачу. Держите его. 
   Была группа людей, говорящая неистово. Большинство из них было новичками, но было также много игроков высокого уровня. Они были теми, которые завидовали Вииду с Континента Магии. Он был свободным как ветер, но столь же разрушительным как вулкан. Он не терпел притеснение многочисленных гильдий. Был большой спектр его сторонников. Виид, с Континента магии создал репутацию, и Мора была хорошим местом, чтобы жить, таким образом, пользователи высокого уровня приходили сюда. Именно так подземное общество было создано. В углу были люди, которые раздавали еду бесплатно. Её было не много, таким образом, люди ели её экономно. Если идентифицировать еду, что они ели, она была травяной кашей. Группа, к которой присоединились Хуто и Соурбан, была Культом Травяной Каши. У них было в общей сложности 320 тысяч участников. Человек, который основал Культ Травяной Каши на Севере, была пользователем под ником Лемон. Лемон была Святой из Королевства Розенхейма. Она столкнулась с травяной кашей впервые во время строительства пирамиды. 
   - О, круто. 
   Она была восхитительна. 
   Новички не ели много, потому что они не умели готовить. Кроме того, они всегда были голодны из-за огромного физического труда, который они выполняли. Когда это происходит, пить деликатес из травяной каши было исключительным. Она перемещала камни тридцать девять раз во время строительства Пирамиды и Сфинкса. 
   Она никогда не забыла бы этот эмоциональный момент. 
   Благодаря известности от задания это была большая помощь ей как новичку в пределах и за пределами Розенхейма. Лемон тогда начала охотиться и прибыла в Мору. Она точно помнит Виида. Он был недобросовестным работодателем, который эксплуатировал рабочих без должного лечения, но был потенциал для компенсации в конце! После завершения Статуи Фреи, распространение травяной каши в Море произошло как пожар. 
   Новым игрокам давали бы выпить травяную кашу, а затем следовать за группой с уважением. Они выпили бы травяную кашу после охоты. Они вынесли бы свои проблемы с Культом Травяной Каши. Было много преимуществ для травяной каши, так как не требовались много компонентов для ее приготовления. Не было никакой потребности есть в необычных ресторанах, так как они улучшали травяную кашу с сахаром, женьшенем и умеренным количеством мяса. Было много разных рецептов которые можно было приготовить и они имели приятный вкус. 
   Новички столкнулись с периодом страдания. Однако те, кто участвовал в заданиях Виида, сформировали близкую дружбу. Лемон и другие игроки из Королевства Розенхейма раздавали бесплатную травяную кашу голодным игрокам. Таким образом, Культ Травяной Каши сформировался с лачугами как основа, которая облегчила страдания новичков. Как только стало известным, что скульптор Виид и Бог войны Виид один и тот же самый человек, тогда игроки высокого уровня начали прибывать в Мору. Они чувствовали отвращение к несправедливым действиям многочисленных гильдий. Бог Войны Виид был символом власти и свободы для них. Таким образом, Культ Травяной Каши быстро вырос в Море. Было более чем 312 тысяч игроков низкого уровня и 8000 тысяч игроков свыше 50 уровня! 
   Даже если бы они оставили Мору для выполнения задания, то они никогда не забывали бы свои союзы в провинции Мора. Цель Культа Травяной Каши состояла в том, чтобы вслепую следовать за Виидом. 
   - Через мгновение мы посмотрим видео Каричи. 
   - Оххххх! 
   Атмосфера секретной встречи стала еще более восторженной. Прохождение неорганизованной речи собрания, больше походило на фестиваль. Были повара, которые делали восхитительную травяную кашу. В центре был костер с танцующими людьми. 
   - О, в нем есть бамбук. 
   - Только подумать, что я умер однажды от употребления в пищу ядовитых грибов. 
   Участники Культа Травяной Каши были так рады от еды, что могли умереть от счастья. 
   Они были полными новичками, но они могли все еще разделить свои радости друг с другом. 
   После большого количества времени солнце начало восходить. 
   В центре события голос завопил. Он носил толстую робу до верха его головы. 
   - Господа, как Вы знаете, есть много северных сил, которые намериваются вторгнутся в Мору! 
   Атмосфера группы стала походить на пролитый стакан холодной воды. 
   Новички могли только выразить враждебность и гнев в их глазах. 
   - Они потратили большую денежную сумму для найма наемников, чтобы добраться в Мору. Однако это будет походить на любой другой город. Если захватчики подымут налоги. 
   Чтобы возвратить их инвестиции, они были обязаны поднять налоги. Особенно, если гильдии захватят Мору. Из-за их ней жадности они нападали на другие города, Мора была поймана в вихре войны. Новички не были глухими и слепыми, таким образом, они поняли ситуацию. Это стало очень беспокоить их. 
   - Мы потеряем наши лачуги. Будет потребность покупать лицензию для охоты на кроликов. Нужно остановить это сейчас. Давайте защитим Мору силой! 
   - Вуууууааааах! 
   Новички взяли свои ржавые мечи и кричали приветствия. 
   - Давайте пригласим больше участников в Культ Травяной Каши. Давайте увеличим число людей в Море, которые верят в свободу и справедливость! 
   Чтобы преодолеть кризис, новички начали получать доступ к ситуации. Глаза человека, который начал все это засветились. 
   `Только подумать ... что техника, которую Виид преподал мне, будет работать'. 
   Культ Травяной Каши Вспыхнул Яростным пламенем! 
   Личностью пользователя, который организовал это был Мануе. 
   Виид передал производство тканей Культу Травяной Каши на время войны. С минимальными инвестициями он пожинал бы максимальный эффект. Виид придумал военные приготовления за сценой. 
   - Хм. 
   - Гм. 
   - Ках. 
   На большой поляне Первый Меч сидел неловко. Они проводил встречу с группой орков женского пола. Тем, кто организовал её, была Седвичи. 
   - Это - Меру. 
   - Пожалуйста, называйте меня Меручви, чвик! 
   - Меня зовут Первый Меч. 
   - Меня зовут Чхилвхи. Чвикчвик. 
   - Какое прекрасное имя. Я - 3 Меч. 
   Мечи были заняты представившись оркам. Благоприятные слухи распространялись среди орков о Мечах, таким образом, атмосфера была очень дружественной. После того, как они прибыли на встречу, 132 Меч послал шепот. 
   - Война будет иметь место в городе Виида Море. Мы хотели бы разрешение пойти, сразится с захватчиками. 
   Толстые брови Первого Меча дергались, так как он был представителем группы. 
   - Что ты сказал? 
   - Мы хотели бы помочь Вииду во время осады. 
   - Осада? Ты уверен, что что-то настолько интересное происходит? 
   - Да. Все это показывают по телевизору о том, как они собираются наконец напасть. 
   - Это показывается по телевизору? 
   Первый Меч подпрыгнул со своего места. 
   - Я сожалею, но произошло кое-что очень срочное. Я должен буду уйти теперь. 
   - Что ... я сделала что-то не так. Чвит! 
   - Нет, просто, самые молодые собираются сражаться, таким образом, вы можете дать мне Вашу контактную информацию? 
   Ведение войны было самым забавным в мире. У него была возможность участвовать. 
   - Чвитчвит, пожалуйста свяжитесь со мной. 
   Первый меч ушел со встречи с орками, чтобы собрать всех остальных. 
   - Это будет по телевидению? 
   - Я уже был на телевидение во время сражения с драконом, так мы попадём туда снова? 
   Первый Меч открыл его рот, чтобы сказать. 
   - Я еще не видел осады. Это действительно удивительно? 
   - Я видел её однажды. 
   - Что произошло? 
   - Это походило на кино. В конце мы должны будем сражаться с бесконечными волнами врагов. 
   - Кеюею. 
   - Это заставляет меня чувствовать себя лучше, отправляемся в Мору прямо сейчас. 
   - Как мы туда доберёмся? 
   - Половина из них - девушки. 
   - Там так много девушек? 
   Даже если бы женщина орк похожа на свинью, он все еще хотел бы женщину. В Море более чем половина новичков была женщинами. 50 Меч сказал. 
   - После сражения с драконом и смерти, 16 Меч завёл подругу. 
   - Это был действительно незабываемый день. 
   Первый из Мечей, кто завёл подругу - это было крупным событием. С тех пор Мечи всегда искали свой шанс. 
   - Это произошло, потому что он защитил женщину от дракона. 
   3 Меч ударил по своему колену. Так как он мог не быть взволнованным. 
   - Вперёд и давайте пойдем туда! 
   - На осаду! 
   Мечи со всех концов Королевства Розенхейма и Гор Юнхона. Услышали новости и направлялись в Мору верхом. Их ученики среди Орков поехали также. 



Глава 6. Песня Виида 




   Защита Богини Фреи закончилась для Моры. 

   Гильдия Стурена, Гильдия Пурен и остальная часть союза гильдий собрали их силы на равнине. Игроки из остальной части армии ждали, чтобы отбыть из других деревень. 
   Северный союз. 
   Было собрано в общей сложности 128 тысяч воинов. Из этих воинов больше чем 90 тысяч были НПСи. Они обучались на севере с мечами, луками, щитами и другим оружием для войны. Они подготовили 40 бронированных осадных орудий для осады стен. 
   - Давайте отправляться в Мору. Мы захватим её. 
   - Грабеж дозволен. Первыми придём, первыми управимся. 
   - У нас будет плодородная земля Моры. Поднимите свои мечи! 
   Гильдмастера пытались повысить мораль своей армии. Во время такой крупномасштабной войны мораль солдат НПС была фактором, который не мог быть проигнорирован. Северный Союз был на расстоянии в 8 часов от Моры. 
   KMC медиа, CTS медиа и CHN были станциями, которые собирались снять войну в живую. Форумы были заполнены постами, которые были связаны с этим. 
   - Все, настало время для шоу про войну с Виидом! 
   - Я ждал этого. 
   - Не могу дождаться когда она начнётся. 
   Бог Войны Виид. 
   Из-за его огромной репутации все собрались перед их телевизорами, пытаясь подавить их напряженность и волнение. Они собирались показать сражение Виида. 
   - У Северного Союза есть действительно удивительная мощь, не так ли? Такому крупномасштабному сражению весьма свойственно произойти на центральном континенте. 
   - Как Виид будет бороться с такой армией? 
   - Я честно ожидаю, что Мора будет побеждена. Без церкви, независимо от того сколько Мора имеет солдат, они все будут низкого уровня. 
   - Я был наемником на Континенте Магии, и крупномасштабные войны в Королевской Дороге находятся на совсем другом уровне. Это будет безоговорочной победой Северного Союза. 
   - А разве у Виида нет большого количества опыта в войне? Я до сих пор не могу забыть то видео где он управлял Орками и Темными Эльфами. 
   - Наличие военного опыта не гарантирует победу. Я придерживаюсь мнения, что армия победит. Вы знаете о Континенте Магии, не так ли? Виид никогда не присоединялся ни к каким гильдиям. 
   Война в Интернете уже началась. С репутацией Виида было трудно думать, что он проиграет. Война против Бессмертного Легиона была большим шоком. Виид, один, провел войну, используя Орков и Темных Эльфов в никогда прежде не замеченных масштабах. Однако, ведущие верили в подавляющую победу Северного Союза. 
   - Согласно информации, Мора только недавно набрала много солдат в небольшом количестве и низком качестве. 
   - Это - первый раз, когда кто либо собирается уничтожить Виида в таком крупном масштабе. 
   В реальной жизни было много игроков высокого уровня, которые высказывали их собственные неблагоприятные мнения. Однако в действительности большее бремя было помещено на игроков Северного Союза. 
   Бог Войны Виид! 
   Виид уже построил репутацию на Версальском Континенте как абсолютный боец. Даже при том, что он был всего лишь одним человеком, он выполнял невозможные задания, и у него были Ледяной Дракон, Виверны и Феникс. Только это имело смысл, поэтому Гильдия Стурена была очень напряжена. 
   - Мы не должны упустить Виида. Мы должны поймать Виида. Если мы сделаем это, то мы, конечно, победим. У нас есть силы во много раз превышающее те, что в Море. Вы не должны волноваться о других. Вы будете в состоянии убить их за один удар. 
   - Вооооааааах! 
   - Вы думаете, что Виид страшен? Он - просто крупный монстр! Охота на крупных монстров - то, что делают многочисленные опытные гильдии как мы. Просто думайте об этом как об охоте. Просто поймайте крупного монстра и возьмите его снаряжение. 
   Северный Союз продвигался! 
   Скоро они прибыли в пределах расстояния, чтобы видеть Башню Света и Статую Богини. Это была просто короткая 30-минутная прогулка вдаль. 
   11,867 вооруженных сил Моры ждали. Рыцарей королевства Калламор нигде не было видно. 
   - Там. Готовьте Ваше оружие! 
   - Ooooх! 
   Северный Союз подготовил оружие для осады стены с этим, они собирались идти в другое место. Они собирались сделать это, потому что они думали, что у Виида был опыт в войне. Оружие осады медленно приближалось. Противники думали, что Виида нигде не было рядом. Это было то, потому что ворота рядом со стенами были все еще немного открыты. 
   - Пойдите и нападите на ворота. Как только мы возьмём ворота тогда победа наша! 
   Полная сила Северного Союза изменила направление. Тогда ворота были широко открыты. Со звуком трубы верхом могли быть замечены Рыцари, скачущие прямо на них. 
   Шхипппууууувооооооую! 
   Из ворот выходили Рыцари королевства Калламор! 
   Тем кто их возглавлял был Рыцарь Колдрим. 
   - Это, тот герб. 
   - Тот флаг с щитом на нем... узор королевства Калламор! 
   Рыцари королевства Калламор были замечены в различные времена в военной трансляции сражения с Королевством Хейвен. Каждый из Рыцарей был, по крайней мере, 350 уровня, а те что имели имена достигали до уровня 450! Согласно видеозаписи, каждый рыцарь мог победить крупных монстров высокого уровня самостоятельно. Группа рыцарей во главе с их лидером начала их нападение против осадной армии. Осадная армия возглавлялась игроками. Они были смущены, потому что они были разделены на всевозможные гильдии. Те кто был из более слабых гильдий, увидев что появились рыцари, были испуганы и сбежали из сражения. 
   - Убегайте! 
   - Я не знал, что у них были Рыцары из королевства Калламор! 
   Северный Союз, от шока начал пускать стрелы и кастовать заклинания. 
   - O горячее пламя, сожги своего врага. Взрыв пламени! 
   - Тройной Выстрел! 
   - Зигзагообразная молния! 
   Много беспорядочно нацеленных атак были брошены против внезапного нападения. 
   - В рассыпную! 
   Рыцари Калламор рассеялись в группы по 50. С их быстрой скоростью они были далеко от магических атак, которые смогут нанести урон. 
   Квакванг куе ква! 
   Молния била, земля дрожала, огонь летел. 
   Маги, которые планировали использовать их волшебство экономно, чтобы уничтожить стены, использовали всю свою магию! Ниже сила нападения, которая разрушала землю, могла быть замечена. Так как они наложили свое волшебство на туже самую область, Рыцари Калламор избежали его. 150 элитных рыцарей королевства Калламор, которые погрузили все Королевство Хейвен в террор, продолжали свое наступление. Могущественные рыцари носили полную пластинчатую броню, которая была способна к поглощению волшебных атак без поломки. Виид сделал больше, чем просто, что-то, чтобы удостовериться, что Рыцари не падали бы беспомощно. Каждый раз, когда пора года меняется, он мог получить Благословение от богини Фрея! Благодаря этому были благословлены все Рыцари Калламор. Эти 150 Рыцарей, нанесли урон на их лошадях и немедленно убили 130 человек. 
   - В атаку! 
   Колдрим отдал команду. 
   Они подготовили волшебные атаки снова для сражения, но они не знали, что боевые кони, Рыцарей Калламор появятся. 
   - Гахххх! Помогите! 
   - Поторопитесь и уклоняйтесь. 
   Их враг Рыцари Калламор были так быстры, что они не могли сопротивляться. Крупные бронированные рыцари появились в битве с предельной величественностью. Они погибали в отчаянье. Маги Северного Союза начали готовить свои заклинания снова. 
   - Водный Шторм. 
   - Тройная Гравитация! 
   - Испепеление! 
   Они использовали свои заклинания около союзных войск. Маги гильдий не принимали во внимание местоположение Рыцарей Калламор и не смущались использовать их волшебство. Волшебники были полезны во время войны, потому что они могли использовать волшебство и уничтожать многочисленные группы толпившихся вместе врагов. Поскольку они получали опыт и известность, они не смущались использовать магию. Лидеры Северного Союза жестоко поражались крупномасштабным волшебством. 
   - Сумасшедшие Волшебники! 
   - Прекратите! 
   Но волшебники не останавливали свое волшебство. 


   Новый уровень 

   Новый уровень 

   Волшебство наносило тяжелый урон союзникам. 

   Союзники были убиты. 

   Позор увеличился на 350. 

   Новый уровень. 

   Они поднимали уровень чрезвычайно быстро! 
   Игроки, которые были частью Северного Союза, в основном били между 250 - 300 уровнем. Они все еще должны были быть обеспокоены Рыцарями Калламор. 
   - Вечный Страж! 
   Ни один из Рыцарей Калламор не умер. Их оружие и броня сохранили волшебные благословения на них, которые создадут импульс. Каждая группа из 50 рыцарей мчалась, а затем рассеивалась. Используя их высокую подвижность, десятки рыцарей ворвались бы и убили бы единственного человека немедленно. Фактически, многие игроки не были готовы сражаться до смерти. Вместо того, чтобы пытаться бороться против рыцарей, многие пытались избежать взрывов. Множество гильдий было частью союза, таким образом, было трудно мешать магам кастовать волшебство. 
   - Не убегайте! 
   - Я не знал, что Рыцари Калламор появятся внезапно! 
   Поле битвы Северного Союза было покрыто криками и смертями. Не было упорядоченной системы командования, и маги вслепую нападали, в то время как другие убегали. Рыцари Каламор мчались между пылью и огнём, как будто они были Жнецами Поля битвы. Однако, ситуация изменится для Северного Союза, если пройдёт достаточно времени. Рыцари устали бы в конечном счете, и затем враг будет стремиться к контратаке. Они не могли предположить, что достаточно многочисленная армия появится из замка Моры. 
   - Двигайтесь! Наступаем! Продолжайте маршировать! 
   - Вперед! Мы можем защитить Мору своими руками! 
   Они носили кожаную одежду и владели старыми железными мечами. Новички начали вступать в войну. Престижные гильдии были отвратительными отбросами с их притеснением и тиранией. Они выдвинулись, чтобы остановить их, и они никогда не отдадут Мору им. 
   Версальский Континент был резким и бурным местом, для путешествий! 
   Охота на оленя походила на сражение с монстром боссом для новичков. Было также чувство колотящегося сердца от блуждания по области и обнаружения подземелья. Люди говорят, что центральный континент был хорошим местом для охоты, но они никогда не получали шанс охотиться. В различных областях новички должны были склонить головы перед престижными гильдиями, чтобы не оскорбить их. Они должны были заплатить деньги, если бы они хотели охотиться. Они ничего не могли сказать, даже если бы охотничья пошлина увеличились. У единственного кинжала была бы 50%-я налоговая ставка, или даже серьезная 70%-я налоговая ставка. Они хотели иметь свою свободу. Их причины путешествия по континенту отличались. Но теперь настало время для них, чтобы сражаться. У них были только кожаная броня, меч и немного ячменного хлеба, который они ели очень экономно, когда они путешествовали на север. 
   Тогда история прошла через сообщество новичков несколько недель назад. Различные новички объединили свой опыт и информацию, которой они поделились, так как они все подвергались тем же самым слезным болям от попытки заработать денег от продажи кожи кролика. Эти новички начали читать некоторые сообщения. Здесь были некоторые слухи. 
   - Культ Травяной Каши, принимает на работу неограниченное количество новичков бесплатно! 
   - Это - организация, которая является тайно спонсируемая Виидом. 
   - Лорд не эксплуатирует Башню Света, Статую Фреи или любого из новичков на счёт их ней работы или прав. 
   В масштабе четырёх недель они собрали огромное количество новичков со всех концов Версальского Континента в Море. Десятки тысяч боролись с чучелами с тех пор. 
   - Мы можем сражаться. 
   - Встаньте и защитите нашу свободу! 
   Город Мора имел горькую атмосферу сражения, когда они пошли в атаку. Люди Моры имели абсолютную лояльность и поддерживали друг друга. Новичкам восстановили бы бесплатно их кожаную одежду, а также бесплатно поделились бы упакованной едой. Они стали более сильными от неустанного избиения чучел. Мечи как известные мастера меча начали лекции, нацеленные на новичков. Не имело значения даже если им пришлось бы пройти целую неделю обучения. Они ждали в течение всего времени этого момента, чтобы сражаться. 
   - Вперед! 
   - Пора бороться. 
   Армия новичков лилась через ворота Моры! 
   Десять тысяч, двадцать тысяч, тридцать тысяч... 
   Десятки волн из новичков хлынули наружу. Они продолжали выходить из ворот без любого признака конца. Мора была местом, в котором собрались новички со всего Версальского Континенте. Были люди, которые пришли прямо из центрального континента к тем, кто начал в Море. Они были выстроены в очередь до самого замка. Вся область была заполнена новичками! Посреди Северного Союза подвергшегося нападению Рыцарей Калламор, внезапно напала армия новичков. Мануе мчался вокруг отдавая команды. 
   - Не позволяйте атакующей линии сломаться! Поддерживайте их как можно больше. Стреляйте на поражение! Не смущайтесь умирать, потому что 1.2 миллиона других участников Культа Травяной Каши будут мстить за Вас. 
   Культ Травяной Каши начал перемещаться в группах по 32 участника, чтобы сражаться. Сила в их мечах новичков была очень скромна. Они только носили любую броню в отличие от членов Северного Союза. Эти обычные солдаты были грозными соперниками. Их уровни колебались от 30 до 50, но у них не было никакого сожаления к их жизням. Они были все еще полными новичками на поле боя. 
   - Бейте их в грудь! 
   - Атакуйте их ноги. 
   - Кидайте топоры в их головы! 
   Каждый раз когда будет успешная атака, новички будут кричать в смерти! Им было ясно, что они умерли бы. Однако игроки начали паниковать. Число новичков не прекращало прибывать. Было серьезное различие в уровне больше 100, таким образом, их было не трудно убить. Однако, как только Вы убиваете одного, сразу двое появляются на его месте а затем после того как вы расправитесь с ними еще три появляются. В такой большой толпе они не могли расслабиться на мгновение. У Рыцарей Калламора была сила приблизительно половины Северного Союза за исключением обычных солдат. В сумасшедшем сражении организованные новички отбросили их обратно со своим безумием. 
   - Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша! 
   - Убейте захватчиков. 
   - Наши жизни ничего не стоят. Мы можем получить только выгоду от их убийства и взятия их упавших предметов! 
   Новички начали свое безумное нападение со всем телом! 
   В воздухе было большое количество людей на всем протяжении стены. Это была вещь которую захватчикам было страшно увидеть. Было большое количество контейнеров, наполненных стрелами! 
   - Пустить стрелы! 
   Даже при том, что они были новичками лучниками, волшебниками и клириками, стрелы были все еще большой угрозой. Игроки с низкой защитой не были бы в состоянии защитить себя в беспорядке. 
   - Огненный шар! 
   - Ледяной болт! 
   - Огненный шар! 
   Волшебники новички применили волшебные атаки! 
   Волшебники на всем протяжении стены Моры начали безжалостно атаковать волшебством вражеские силы. Магическая сила Волшебников новичков не могла быть проигнорирована. Елементалисты начали показываться также. 
   - Верный каменный слуга приди ко мне и победи моего врага. 
   - Встряхните землю и взболтайте почву! 
   Они обрушились каменным дождём, который понижал прочность, защиту и нападение с применением мечей и брони. У лучников также ломались и трескались их луки. Часто, земля раскалывалась и проглатывала игроков Северного Союза. Конечно, они могли взобраться назад наверх, но на это требовалось огромное количество выносливости. Кроме того, духи слушали каждую команду, которую они давали. Внезапно земля превратилась в болото, и появилась рука тянущая за лодыжки в почву. Игроки Северного Союза начали бросаться проклятьями. 
   - Эти новички становятся слишком наглыми. 
   - Они - мусор. Порежьте их на куски! 
   - Просто, потому что Вы все собрались вместе, заставляет Вас думать, что Вы можете сделать что-нибудь? 
   Различие в уровнях не могло помочь сильно, так как вокруг новичков было как листьев. Было трудно убить 1 - 2 человек из Северного Союза. Однако это превратилось в поле битвы в других частях Северного Союза. Не все в Море были игроками низкого уровня. Престижные гильдии с центрального континента не обращали на них достаточно много внимания! Игроки высокого уровня боролись вместе на севере. Они мобилизовали большое количество новичков, чтобы скрыть себя. Тогда они начали свое нападение рядом с новичками. Игроки боролись вместе в Море, чтобы вымотать врагов. Даже Мечи были смешаны среди новичков. 
   - Почему здесь так много открытых мест? 
   150 меч появлялся каждый раз когда новички начинали новую атаку. Он мог точно видеть промежуток, в который можно нанести удар его мечом. 


   Вы нанесли критический удар! 

   Игроки Северного Союза сердито размахивали своими мечами по 150 Мечу, но их атаки даже не достигали его. 
   - Они должны изучать обращение с мечом с нуля. 


   Вы нанесли критический удар! 

   Группа Пэйла также предпринимала шаги. 
   - Эй что происходит? 
   Хварён приблизилась и улыбнулась, поскольку глаза игроков расширялись. Она носила великолепное фиолетовое платье, которое показывало ее очаровательные ноги. 
   - Танец Очарования! 
   Хварён начала использовать ее захватывающее танцевальные движения, чтобы парализовать игроков, где они стояли. 
   'Ни в коем случае.' 
   'Вы не можете сделать этого!' 
   Это было несправедливо. В то время как они были парализовали, они не могли не быть чрезвычайно сердитыми. Они даже не могли продолжать смотреть ее танец. Хварён оставляла позади слабый цветочный запах, поскольку они были вынуждены стоять на месте. Пейл и Мейлон выпускали стрелы в этих врагов. 
   - Ядовитая Стрела. 
   Это было умение снайпера. Они двигались везде, пуская стрелы с чрезвычайной точностью. Она сознательно взяла выходной, чтобы участвовать в сражении. 
   - Это Шин Хё Мин из KMC медиа в Море! 
   Было оборудование в ее капсуле, которое передавало все, что она видела к ретрансляционным станциям. 
   - Пожалуйста, называйте меня Мейлон здесь. 
   - Да Мейлон. Я могу показать это в передаче? 
   Мейлон сказала, натягивая ее тетиву. 
   - Конечно! 
   С ее разрешения изображения из ее капсулы было переданы на станцию. Люди видели трансляцию KMC, женщина Рэнджер, натягивающая ее тетиву. Наконечник стрелы оставлял лук как змея. Вы видели вес стрелы, поскольку он поразила лоб игрока. Игрок потерял огромное количество здоровья и умер немедленно. 
   - Двадцать девять! Вы видели это? 
   - У Вас есть небольшие мысли теперь, когда Вы вовлечены в сражение? 
   - Да. Я должна продолжать сражаться на стороне Моры. 
   Кроме двух из них выпускающих стрелы, был огненный шторм. Ромуна была успешна в касте длинного сильного заклинания по памяти. Через некоторое время черные облака сформировались над ее головой. Она быстро передвинулась чтобы уклонится. 
   Треск треск квагва басххаа! 
   Болты грома упали с неба одновременно. Волшебница сняла свой капюшон, чтобы увидеть, было ли нападение успешно. Мейлон продолжала стрелять из её лука. Ее стрелы выстреливали в верхнее туловище волшебника. 
   - Тридцать! На сей раз я не пропустила волшебника. 
   У всех, кто смотрел на это внезапное событие замерало дыхание. Многие станции транслировали в прямом эфире битву в Море. Это было преимуществом, они должны были получить более высокие рейтинги, чем у других станций. 
   В Северном Союзе было много игроков воинов и паладинов с высокой защитой, но они не охотились как Мечи. Монстры боссы, что Рыцари не были бы способны убить, для Мечей не были проблемой! Игроки Северного Союза прекратили паниковать и поняли ситуацию. Однако они могли понять только число недостатков которое было. Чат гильдии был так переполнен, что никто не мог найти достойную информацию. Рыцари Калламора были еще более сильными, чем первоклассный монстр босс, когда они входили в область резни. Новички 50 уровня, хотя и были невысокого уровня но было всё ещё беспокойство чтобы быть взволнованными по поводу них. Игроки скрывались между новичками и охотились на врагов как асасины. Поскольку они были низкого уровня, новички атаковали бесстрашно. 
   - Армия Моры! 
   Солдаты Моры вступили в войну. Они, главным образом, сосредоточились на пускании стрел издалека, чтобы перехватить Северный Союз. Тогда был крик! 
   Дунг дунг дунг дунг пуаааа! 
   Музыку можно было услышать на всем протяжении Моры. Барды начали играть внезапно. Барды могли помочь содействуя союзникам и пополняя их выносливость. Барды пели песню о могуществе Лорда Моры. 
   - Позвольте силе наших душ играть! 
   Барды начали дуть в рог. Скоро настроение начало быстро возрастать. Было такое чувство, как будто что-то собиралось показаться! 
   - Кеюрвалалалалалала! 
   Тогда они услышали огромный рев. Солдаты и генералы Северного Союза начали чувствовать себя слабыми в коленях, когда они упали на пол. Несравненный Дракон заставляет слабых существ умирать. Аура страха начала заполнять тела всех в Северном Союзе. 
   - Что? 
   - Что-то появилось? 
   Посмотрев в небо, над замком гигантский Ледяной Дракон мог быть замечен суетящимся. Он был слишком крупным, чтобы иметь хорошую ловкость или выносливость, и он был более слабым чем обычно, но запугивание, которое он испустил, было реально. 
   - Ледяной Дракон! 
   - Бог Войны Виид здесь с Ледяным Драконом! 
   Виид сидел сверху на голове Ледяного Дракона. Виверны суетились рядом как эскорты с Фениксом. 
   - Виид! 
   - Бог Войны Виид спустился! 
   Игроки, которые участвовали в борьбе, начали дрожать от страха в их глазах. Из-за обаяния Виида, солдаты Северного Союза были внезапно поражены. 
   - Нет никакого способа, которым мы, возможно, выиграли бы у известного авантюриста как он. 
   - Виид смог словить дракона. Мы никогда не сможем победить. 
   У Виида были колоссальная известность и боевой дух, который заставил вражеских солдат терять мораль. Мораль была признана важной силой на поле битвы. Виид улыбнулся удовлетворенный. 
   - Это - замечательное охотничье угодье. 
   Десятки тысячи людей во время войны! 
   Если бы он выиграл войну тогда, то он как лорд, получил бы большую известность и титул, но это не было то что Виид, находил интересным. Зачем ему рисковать собой, если он мог бы получить больше известности от задания. Он выполнял задание разряда S для его класса. Виид захотел снаряжение, которое носил Северный Союз. На продаже предметов с сайта аукциона он мог получить 75 тысяч, 90 тысяч, 1060 тысяч, 2.9 миллиона и выше до 10 миллионов Вон за предметы. Было много игроков, которые были вооружены мечами и броней. 
   - Хорошо. Хорошо. Здорово. 
   Он не знал, сколько Рыцарей Калламор и новичков оставалось, так как борьба уже продолжалась в течение 2 часов. Теперь, когда Северный Союз был истощен и потерял много живучести, настало время для него чтобы ударить. Он все еще должен был быть осторожен с волшебниками, которые медитировали, чтобы восстановить ману. 
   - Кеюлкеюлкеюлкеюл. 
   Виид улыбнулся и освободил злой смех. 
   С самого начала войны он ждал этого самого момента. Это было трусливо, но он сражался, тем не менее. 
   - Я вижу предметы, которые я получу от убийства. 
   Это не было преувеличение, что Темные Геймеры получали специальную премию-надбавку, по крайней мере, один раз в год. Был джекпот на всем протяжении области. В этом сражении он был бы в состоянии получить много снаряжения. Виид откашлялся теперь, когда он был готов. Барды продолжали играть свою музыку. Это должно было указать на радость начала песни войны! Виид начал вопить яростно наверху головы Ледяного Дракона. 


   Музыка потоков поля битвы 

   Следуйте за мной теперь 

   Я пою на краю смерти. 

   Виид не практиковал лирику заранее. Виид опустил его глаза к земле. 


   Есть четыре шлема воина. 

   Время для Вас, чтобы умереть. 

   Это рыцарь, которого я вижу там. 

   Вы истощены? 

   Я дам Вам двадцать секунд, и вы умрёте 

   Затем я заберу Вашу броню 

   И те - некоторые очень хорошие вещи, что Вы имеете 

   Я хотел бы иметь их! 



   У Вас есть такие роскошные предметы. 

   Я, Виид, буду бороться с Вами. 

   Смотря на землю, он выступил с импровизированной песней о грабеже предметов, вживую на экране. Было довольно много пользователей в середине 300-го уровня, что он мог прикончить. Вчера вечером он провел много времени, чтобы дать жизнь двум скульптурам. Король Гидра и Черная Змея. Эффекты от них были стоящими для Моры, но он дал им жизнь, так как это была чрезвычайная ситуация. В результате художественная характеристика Виида понизилась, и он дал жизнь уровню 429 и уровню 441 супер монстрам. Даже с обаянием и лидерством Виида, было очень трудно управлять этими новыми существами. 



Глава 7. Защита Моры 



   Жалобы от короля Гидры и Черного Имуги накапливались, и они казались готовыми взорваться. Скульптуры даже не устали. Однако с тех пор, как им дали жизнь, им сказали только ждать даже после того, как сражение началось. 
   'Должен ждать до тех пор пока я не смогу поесть'. 
   'Чтобы стать истинным драконом, я должен съесть этих парней. Но я не могу двинуться из-за команды хозяина'. 
   Особенной характеристикой Короля Гидры были жестокость и прожорливость. Когда Северный Союз приблизился, глаза короля Гидры увеличились. 
   'Я хочу поесть. Я хочу поесть'. 
   'Хочу съесть их'. 
   'У нас семь голов, чтобы есть их'. 
   'Они пахнут, настолько восхитительно'. 
   Толстая слюна капала от каждой из голов короля Гидры. Кислотная слюна от статуи впадала в соседнее озеро, убив рыбу. Северный Союз все еще не заметил присутствие короля Гидры из-за продолжающегося сражения. Однако, как только Виид появился, король Гидра достиг пределов его терпения. 
   - Каааааааа! 
   Король Гидра расплескал вокруг озеро и съел игроков Северного Союза. С его головами он проглотил 9 пользователей в свои большие рты. 
   - Это - закуска. Закуска восхитительна. Деликатесы. 
   Звук хруста игроков! Черный Имуги подготовился нападать изящно, призываю Огненные шары. Огромное волшебство огня было собрано в воздухе, и было готово обрушиться. Король Гидра и Черный Имуги не были теме же самыми как во время борьбы с церковью Ембрю. Они были подобны, но их уровни были намного ниже и они были намного более уязвимыми, чем прежде. Их волшебство было более слабым, а их живучесть, не была бесконечной, и они были более слабыми. Им недоставало всех аспектов, но игроки Северного Союза не могли сделать такое спокойное суждение. 
   - Вперёд! 
   Рыцари королевства Калламор заставляли пользователей паниковать. Король Гидра беспорядочно ел игроков его головами а Темный Имуги вызывал и бросал Огненные шары. Вместо сражения, игроки попытались сбежать от короля Гидры, который съел десятки людей. Темный Имуги пускал его огненные шары, вызывая геноцид больше чем 100 человек за раз. Огонь широко распространился вокруг обломков. Маги попытались использовать защитное волшебство, а лучники попытались спланировать диверсию. Однако большинство людей думало о попытке убежать, чтобы спасти их жизни. У игроков Северного Союза не было опыта в выполнении осады. Хотя, даже если бы у них был опыт, он не помог бы им в такой ситуации. Кроме того, это не было нормальной борьбой с силой, которую можно было предсказать. Со страхом и беспокойством, как только влиятельный Северный Союз был разбит. Некоторые гильдии начали атаковать волшебными заклинаниями Виида. 
   - Взрыв огня! 
   - Круг мороза! 
   - Шторм грома! 
   Заклинания были брошены и падали на землю. Могущественные рыцари направились к Вииду. Лучники выпустили их стрелы. Их целью был Виид! Они хотели охотиться на Бога Войны Виида. 
   'Так или иначе победитель сражения не имеет значения' 
   'Имеет значение только, что я могу стать известным после убийства Виида'. 
   Игроки, которые достигли 300 уровня были, основной силой Северного Союза, пошли в свое наступление на Виида. Было существенное количество игроков, которые сохраняли их ману, чтобы нацелить её на Виида. 
   - Kaaaaaa. 
   Феникс полетел вперед Виида, посещая себя защите жизни хозяина. Были волшебные и физические нападения от 37 человек, но они были встречены крыльями Феникса. 


   Взрыв Огня был поглощен. 

   Ледяной Круг уменьшил здоровье на 4269. 

   Тело Феникса не поглотило Грозовой Шторм. Потеряно 3210 здоровья. 

   Лед и водное волшебство разрушали здоровье Феникса, но волшебство огня восстанавливает его. Стрелы также вонзились в его тело. Фениксу удалось не потерять лицо перед лицом волшебных и физических нападений. 
   - Киеееее! 
   Феникс страдал от ужасной боли. Даже с его огромным уровнем и высоким здоровьем, последовательные сильные атаки нанесли большую сумму урона. Непрерывные нападения, возможно стали бы фатальными. Он терял здоровье, пока у него не осталось в запасе 24%. Виид немедленно начал обвинять его. 
   - Этот неосведомленный ублюдок! 
   - Киеег? 
   - Неважно, все птицы одинаковы. Даже если у них есть голова, они не знают, как использовать её! 
   Если бы он был ранен тогда, то он начал бы ворчать на Виверн и Ледяного Дракона. 
   Это было предотвращено из-за Феникса. 
   'Это было хорошо'. 
   'Он в состоянии заботиться о хозяине лучше, чем я'. 
   'Он моложе нас'. 
   Оживлённые скульптуры хотели жить хорошей и эгоистичной жизнью! 
   Виид не хотел, чтобы последний Феникс умер. Тоже самое касалось и других оживлённых скульптур. Даже если бы он выиграл войну, если бы он потерял оживлённые скульптуры, тогда это была бы большая потеря. Дать жизнь другому шедевру или связке классических скульптур стоило бы ему как минимум 10 уровней. Он несколько раз уже сказал это Вивернам и Ледяному Дракону. 
   - Не умирайте. 
   Голос Виида опустился и казался немного сырым и сладким. Ледяной Дракон начал морозить слезы, формирующиеся в углах его глаз. 
   - Вы ещё не отработали свою жизнь. 
   - ... 
   - Вы должны работать в течение следующих 20 лет, чтобы возместить ущерб, который я получил при создании Вас, правильно? Не делайте рискованных действий, или Вы хотите потратить впустую мои деньги вот так. 
   Даже если Вы хотите умереть, то Вы не можете умереть, пока Вы не заработаете мне много денег. 
   - Давайте подготовим волшебную атаку снова. Виид все ещё находится в небе. 
   - Давайте нападем все вместе. 
   Вы не можете позволить себе дать Вашим врагам возможность на поле битвы. Было большое число игроков в Северном Союзе, таким образом, Виид не мог упустить возможность теперь. 
   - Феникс, Ледяной Дракон. Начните теперь. Не проиграйте вашим младшим. 
   Черный Имуги и король Гидра, которых создал Виид, уже сражались по всему полю битвы. Недавно созданные скульптуры были сильны, но было значительное количество игроков 300 уровня, которые были опасны. Он не знал насчёт Рыцарей Каламор и Мечей, но короля Гидру и Черного Имуги будет удивительно легко убить. 
   - Кийаааааааа. 
   Феникс начал лететь в центр на максимальной скорости. Везде где он прошел падал огненный дождь. Он делал его с помощью Силы Огня что была у Феникса! Поскольку огненный дождь падал, рыцари и солдаты начали быстро гореть, поскольку огонь перекидывался на них. Ущерб от огня имел определённый придел, но теперь урон был на невероятно большой области. Земля была покрыта огнем. Огонь мог быть удален с использованием магии воды волшебниками или священниками. Но пламя лилось дождем на таком широком диапазоне что вся область была покрыта им. Это означало огромную сумму накопленного повреждения. 
   - Приглядывайте за битвой Виверн. Не будьте слишком жадными! 
   - Хорошо Хозяин. 
   Виверны были намного более слабыми и были в начале 300 уровня, таким образом, группа из 10 волшебников могла легко победить их, если бы они были единственной целью. Они должны были избегать смертельной магии и не сражаться до смерти. К счастью волшебники были очень трудными классами, для подъема уровней. В Северном Союзе было приблизительно только 500 волшебников, и большинство из них уже исчерпало их ману. 
   - Золотой Человек идите на помощь Вивернам. 
   - Хорошо Хозяин. 
   - Я дам Вам крылья чтобы вы могли охотиться. 
   Чтобы позволить Золотому Человеку сражаться вместе с Вивернами, он предоставил ему крылья. Он не хотел чтобы драгоценные золотые слитки, из которых был сделан Золотой Человек упали на землю и исчезли без следа. 
   - Ледяной Дракон, убедитесь что сражаетесь хорошо. Помогите Вивернам отступить. 
   - Оставьте Виверн на меня. 
   Виид спрыгнул с Ледяного Дракона. Люди, которые наблюдали его каждое движение, выкрикнули. Они хотели убить Бога войны! 
   - Виид упал. 
   - Вот он! 
   Там были паладины, воины, волшебники, воры, убийцы и фехтовальщики. Виид проверил число участвующих в схватке классов, которые были охвачены огнем и убегали. Виид упал в центр Северного Союза и поразил землю, врезавшись в гнома. 
   - Этот парень! 
   Гном вопил! 
   С весом Виида была огромная сумма урона, нанесенная здоровью гнома, а также он впал в состояние замешательства. Игроки, которые были вокруг Виида, были значительно удивлены. 
   - Техника Секущего Ножа! 
   Виид легко взял жизнь Гнома его мечом. Он быстро забрал его вещи, когда он исчез. Добыча! Чувство, когда что-то немедленно попадает в Ваше владение! 
   `Получил его!' 
   У него не было времени, чтобы проверить его окно сообщения. Это было такое чувство, как будто он ограбил ювелирный магазин, и у него не было времени, чтобы проверить была ли драгоценность подлинной или нет. Враги были везде. 
   - Благословение первосвященника! 
   Он благословил себя Кольцом Первосвященника Фреи. Он подготовился заранее применив навык заточки меча, и навык полировки брони. Благословение действовало 20 минут. 
   - Фехтование Хераим. 
   Он непрерывно двигался вперед, не останавливаясь с навыком владения мечом! Он получил древний навык владения мечом на четвертом этаже Башни Героя. Непрерывное увеличение нападений подняло силу и ловкость. Виид бежал как сумасшедший. 
   'Нагрудная броня выглядит немного дешевой. Дешевый меч. Максимальный уровень этого снаряжения 210'. 
   Он прошел мимо немедленно. 
   'Он носит хороший шлем. Другие вещи выглядит также хорошо. В районе 250 уровня. На нём много брони, таким образом, у него должно быть высокое здоровье, но прочность брони немного уменьшена. Есть высокая вероятность, что она упадёт'. 
   Виид использовал его меч, чтобы ударить его. 
   Пеек! 
   Меч проник во швы брони. 


   Вы успешно нанесли две непрерывных атаки. 

   40%-е увеличение Силы. 

   Его навыки кузнеца, которые он освоил, были полезны. Броня не защищала одинаково все места на теле. Были швы и тонкие срезы, которые не имели большой прочности, и в них было более легко попасть. У Виида было хобби он мог немедленно сказать точный уровень игроков взглянув на снаряжение что они носили и уровень его износа. Форум Союза Темных Геймеров имел информацию о предметах, а также про них можно была узнать на работающих сайтах аукционах! Игрок исчез, поскольку Виид нанёс завершающий удар, чтобы помешать ему прийти в себя. Он начал выбирать игроков. Лучники! Он уничтожал игроков с луками. Среди лучников был Синий Волшебный Лук! 


   Вы успешно нанесли три непрерывных атаки. 

   Ловкость увеличилась на дополнительные 40%. 

   Для Виида было возможно использовать в Фехтовании Хераим до восьми атак. С каждым успешным нападением, сила и ловкость значительно возрастала. Королевская Дорога была отражением действительности. Увеличение характеристики силы немного увеличило бы выносливость. Подъем характеристики ловкости улучшил бы точность и время отклика. Вес и скорость имели значение, когда вы бежали 100 метровку. Однако, подъем характеристики силы на 100 безоговорочно не поднимал урон на 100. Были многие переменные, когда выходило максимальное повреждение от атаки. Конечно, они показали бы, что вы не владели мечом должным образом. Оружие могло соскользнуть, и полный урон не будет полностью нанесён противнику. Было необходимо что-то большее, чем просто сила и ловкость. Не было никакого смысла, если у тела была только высокая ловкость. Не было также никакого смысла, если тело было слишком большим и тяжелым, с которым было трудно сражаться. Ледяной Дракон имел огромный исходящий урон, но требовалась большая сила чтобы просто поддерживать его тело. Это было недостатком. С другой стороны, у гномов не было большой массы тела, таким образом, они не могли хорошо держаться в битве. Они страдали из-за отсутствия силы при использовании такого оружия как топоры и молоты. Виид убил еще трех людей с помощью четырёх последовательных атак. Все, что осталось был Рыцарь! Но рыцарь использовал хороший меч. Тот меч был удивительным оружием с сильным проникающим уроном. Это было очень дорогое оружие для рыцаря, чтобы его использовать! Это было хорошее оружие, чтобы использовать против врагов. 
   - Он мой! 
   Виид использовал Фехтование Хераима, чтобы напасть. Он ударил рыцаря как молния. Могущественный меч отскочил в другом направлении. Однако в тот момент Виид ошибался. Меч атаковал его сзади, поскольку рыцарь начал поворачиваться к нему. 
   - Таким образом, кажется, что рыцари не так слабы! 
   Ценные предметы! 
   Он повторил Фехтование Хераим снова, на сей раз более мощно. Последнее из восьми нападений было в 3 - 4 раза более сильным, чем первое. Иногда оно превышало бы предел прочности брони и оружия и часто их ломало. Виид прыгнул с его полной силой вперед. Фехтование Хераим улучшало не только силу, но также и ловкость. Благодаря его высокой ловкости он мог прокрутить свой меч и изменить его атаку в любое направление. 
   - Да! 
   Тогда он увидел другого рыцаря. Посреди его нападения он подтвердил слабое место и изменил направление его лезвия в очень короткий промежуток и пронзил им рыцаря. Это была сложная задача для Виида, изменить направление его атаки, основываясь на ситуации и его высокой скорости нападения и силы. Однако он естественно схватил вес меча и закрутил его тело в воздухе. Фехтование Хераим всё ещё продолжало действовать. Он вращался, чтобы сделать его нападение более сильным, чтобы прикончить за раз жизнь и защиту Рыцаря! 
   Квааанг! 
   Меч повернулся точно в сторону рыцаря. У Рыцаря даже не было времени, чтобы кричать, прежде чем он побелел и умер. 
   Суасуасуасуаг. 
   Виид использовал его левую руку, чтобы подобрать предметы. Даже если бы это был только один медяк, то он использовал бы свои быстрые и точные движения рук. 
   - Уеуеу... 
   - Это - действительно Виид! 
   Соседние игроки не смели пошевелиться. Рыцарь, который только что умер, был одним из наиболее сильных игроков. У остальных не было времени, чтобы реагировать. Ни один из классов ближнего боя не смел приближался к тому месту где был Виид! Рыцари верхом и другие игроки начали подходить. Даже при том, что у них был здравый смысл, не было никакого чувства единства, и у них была никчемная организация. Виид выбрал другую цель. 
   'Я видел это кольцо прежде. У него есть вещь, которая увеличивает максимальную ману'. 
   У него был талант определять свойства предмета! Это был очень хороший предмет. Он не мог пропустить получение такого дорогого предмета от врага. 
   - Призываю Рыцаря Смерти Ван Хока! 
   Рыцарь Смерти был вызван. Он вызвал Ван Хока, потому что он собирался начать бороться с большим количеством врагов и рыцарей. 
   - Я возьму этого Хозяин. 
   - Фехтование Хераим! 
   Он не колебался и не останавливал свое нападение. Виид продолжил двигаться прямо к врагу. Он упал в центр Северного Союза и везде были враги. 
   - Виид мой! 
   - Умрите от моего меча. Молниеносный Меч! 
   Враги не тратили время и использовали свои навыки без колебания. Виид пошел в атаку против врагов, которые были между 200-300 уровнем. Он убил тех, которые были истощены или в большой степени ранены. После израсходования Фехтования Хераим ему удалось убить пять человек. Однако, этого было недостаточно. 
   - Скульптурное Разрушение! Перевести в Силу! 


   Скульптурное Разрушение использовалось. 

   Горе от разрушения прекрасной работы! Горе! 

   Пять очков художественной характеристики исчезли навсегда. 

   Известность уменьшилась на 100. 

   Характеристика Искусства была преобразована в Силу. 

   Его мышцы кипели с силой! Это было слишком большая трата, использовать шедевр, таким образом, он использовал только прекрасную работу. Но даже это было тратой. 
   - Вы возвратите мои затраты в 15 раз больше! 
   Виид выкрикнул, крича на его врагов. Его увеличенная сила с его точностью далее продолжила увеличивать число погибших. Воры и убийцы забыли использовать свои навыки дальней атаки, и у них была жалкая защита. Таким образом, убийцы и воры, а также другие классы были легкой добычей. Виид прыгнул и убил 25 врагов. Тогда сильно выглядящий рыцарь подбежал к нему с десятью другими людьми, Виид не мог пропустить это! 
   `Он - по крайней мере, 340 уровня'. 
   Они были ядром силы Северного Союза. Он мог обычно использовать Фехтование Хераим, чтобы убить игроков с одного или двух ударов, но теперь сильный рыцарь приближался к нему. Он неустанно переместил свой меч к его врагам. 


   Вы успешно нанесли четыре непрерывных атаки. 

   Сила увеличилась на дополнительные 40%. 

   Кквагвагванг! 
   Меч испустил оглушительные взрывы, когда он ударил плечевую часть брони рыцаря. Рыцарь был удивлен силой удара. Даже игрок с высокой живучестью был вынужден впасть в состояние паники. Из-за брони высокого уровня и щита у него была достаточно высокая обороноспособность, чтобы не умереть от единственного удара. 


   Вы успешно нанесли пять непрерывных атаки. 

   Враг теперь сбит с толку. 

   Вражеский боевой дух уменьшен. 

   Ловкость увеличилась на дополнительные 40% 

   Вы успешно нанесли шесть непрерывных атак. 

   Сила увеличилась на 50%. 

   15% повреждения было нанесено в ударной взрывной волне. 

   Вы успешно нанесли семь непрерывных атак. 

   Ловкость увеличилась на дополнительные 30% 

   Сила увеличилась на дополнительные 20%. 

   1500 Маны было потрачено. 

   Рыцарь был убит! 
   После того, как он убил рыцаря, он убил еще трех рыцарей. 
   Последний рыцарь получил в общей сложности восемь атак, прежде чем был побеждён. 
   - Сильное умение. Не блокируйте! Избегайте его! 
   Рыцари начали рассеиваться. Однако даже при том, что рыцари быстро убегали, они были все еще в пределах диапазона его нападения. Виид заставил слабых игроков бежать! Его меч наносил большое количество урона, но это закончилось быстро из-за его потребления маны. Однако он смог сохранить ману и поднять опыт его умения выше. Из-за его скульптурного разрушения, он мог нанести высокий урон здоровью врага и пробить их защиту. Виид был все еще окружен рыцарями и другими профессиями, таким образом, он был в неблагоприятной ситуации. 
   - Разве это не немного экстремально! 
   Виид не терял его концентрацию, когда он разглядывал своих врагов. Тем временем он собирал предметы, которые были уронены теми, кто умер! 
   - Уеуеу... 
   - Я не могу поверить этому. Его уровень слишком высок. 
   Игроки устали! После магической атаки и стрел, больше чем 100 игроков толпившихся рядом были поражены. Виид вскочил после того, как стрелы и заклинания были выстреляны и использовал Фехтование Хераим на рыцарях. Выжившие волшебники собрались, чтобы использовать их ману, и бросить заклинание, чтобы атаковать Виида. Он не мог избежать волшебного нападения, которое атаковало отовсюду без разбора. Он предоставил крылья света Золотому Человеку, таким образом, он не мог убежать в небо. Он также послал Золотого Человека сражаться в место, которое не привлечет внимание, но теперь Виид стал открыт и был атакован. 
   - Мне жаль, что у моего класса не было еще нескольких боевых навыков, чтобы использовать... Лунная Скульптура! 
   Глаза Виида слезились. Он освоил этот навык после получения продвинутого навыка скульптуры. Скульптура Света! Он требовал потребления маны, но покрывал все тело в свете и мог действовать как защита. 
   Чхеючхеючхеючхею! 
   Отовсюду Виид испускал разноцветный свет. Каждый из цветов был абсолютно красивым оттенком. Различные волшебные атаки и стрелы отскочили прочь и изменили направление. Однако его уровень умения был все еще низким, таким образом, он мог только сделать только это. 
   `Я собираюсь умереть вот так?' 
   Виид чувствовал себя ужасно. Было бесспорно, что он не выжил бы, если бы был поражен волшебством этой величины. У него все еще был выбор использовать Умение Обманувшего Смерть. В тот момент он холодно показал бы истинную силу немертвых в месте как это. Однако, если бы он умер, он потерял бы снаряжение и уровни умений. Навык Лунного Скульптора не был высок, но его навыки ваяния и ремесла было действительно трудно поднять! Виид изучил большое количество навыков, и понижение в уровне каждого из них будет очевидно. Он инстинктивно подготовился к неизбежной смерти. Он обернул как можно больше тела в Лунном Свете. После того, как он возродился как немертвый, у него не будет потребности в мане. 
   - Зажмуривание! 
   Виид увеличил его защиту при помощи умения Зажмуривания. 
   - Я защищу Вас, Хозяин. 
   Рыцарь Смерти Ван Хоук заблокировала фронт его щитом. Волшебство окутало область. 



Глава 8. Прохождение Переговоров 



   Взрывы разорвали землю и ледяные столбы, формировались и разрушались неоднократно! После того, как дым и пыль очистились, Северный Союз увидел результаты их действий. В области, которая была полностью стерта с лица земли волшебством, стояли Виид и Рыцарь Смерти. Только та одна область была в порядке. Благодаря Лунной Скульптуре траектория большей части волшебства была немного изменена. К счастью ни один из магических снарядов не был нацелен на Виида непосредственно, когда они взорвались. Из-за различных свойств различной магии, результат был довольно разрушительным. Стрелы, пущенные лучниками, потеряли большую часть своей силы атаки из-за последствий волшебных нападений. Несмотря на это, в центре взрывов, было чудо в котором Вииду и Рыцарю Смерти удалось всё пережить. Это было благодаря их живучести, выносливости, защитным навыкам, броне и защите от Лунной Скульптуры! С Рыцарем Смерти им удалось предотвратить смерть, отражая повреждение от взрывов. Однако прочность Древнего Щита упала на поразительных 25 пунктов. Это не было преувеличение назвать его одним из лучших, уникальных щитов, но он не мог быть восстановлен. Прочность его брони Таллока сильно понизилась и она была похожа на тряпки, но к счастью он был удачлив, и она еще не была полностью разрушена. 
   - Мой древний щит... 
   Его драгоценный Древний Щит, который он носил экономно! Прочность понизилась на 25, и теперь только 261 пункт оставался. Он чувствовал невыносимый гнев, что его цена упадет. Виид был действительно сердит. 
   - Лучше бы я умер! 
   Он вернул бы назад свой профессиональный опыт, но он не мог получить назад прочность, которую Древний Щит потерял. Виид имел 33% здоровье в запасе и 46% его манны. Даже если бы он хотел кричать, то он не мог бы остановиться теперь, так как он должен был отработать все свои убытки. Ему удалось пережить волшебные взрывы. 
   'Что касается предметов...' 
   Виид был заманен в засаду Северным Союзом. Естественно он не забывал брать предметы у тех кто умирал. 
   - Фехтование Хераим! 
   В данный момент он начал бороться с теми кто остался. Виид был героем поля битвы. Все наблюдали за ним, когда они были полны решимости относительно его убийства. Рыцарь Смерти начал также действовать и убивать врагов. Волшебники и лучники начали нападать, но их атаки не были столь же сильными как прежде. 
   - Давайте сражаться против тех, кто хочет навредить Море вместе с Виидом нимом. 
   - Рыцари Калламор, вперёд! 
   Рыцари Калламор все еще сражались против Северного Союза. Все игроки высокого уровня, которые пришли сразиться с Виидом, умерли в магической атаке. Многие лидеры Северного Союза уже умерли. 
   - Убейте их! 
   - Мы новички будем сопротивляться против угнетателей. 
   Мечи и новички начали разрывать на части врага. Король Гидра, Черный Имуги, Феникс, Ледяной Дракон и Виверны заработали для него много денег. Виид сосредоточил его внимание на том, чтобы заставлять Северный Союз разрушиться изнутри, так как он надеялся на это и делал все для этого. Единственная смерть не приведёт к существенному шагу к победе. Так как он убил и забрал вещи у многих вражеских лидеров, армия была дезорганизована. 
   - Разбейте их! 
   - Убейте их всех! 
   Баланс был разрушен и не мог вернуться назад к норме. Северный Союз застрял в ситуации как посреди пожара. Они больше не могли доверять своим союзникам, подвергнувшись нападению их собственной магией. 
   - Я сдаюсь. Помогите мне! 
   - Это - полное поражение. 
   - Я приношу извинения за объявление войны Море. 
   Игроки Северного Союза начали опускать свое оружие, чтобы показать их намерение сдаться. Было предположение, что, как только Виид начал петь уже появились сдающиеся люди. Как только солдаты Северного Союза побросали свое оружие, осада пришла к внезапному, но ожидаемому концу. Новички взяли свои ржавые мечи и свои деревянные щиты и начали восклицать. 
   - Ура, мы победили! 
   - Мора победила. Ура! 
   Виид покачал головой. 
   - Вы начали эту войну, таким образом, Вы не можете быть теми кто решает когда всё закончится! 
   Он использовал ману и испустил Рёв Льва. Это не было концом войны. Он потратил много денег, чтобы принять на работу солдат и другие расходы, которые будут означать экономическую потерю. Конечно, поражение во время войны было стороной, которая имела значительную сумму возмещения убытков и могла выкупить военнопленных, но этого было недостаточно для Виида. Он не заработал достаточно денег от снаряжения. Были все еще Рыцари Калламор, новички, Мечи, Пейл и остальная часть группы против 30 тысяч слабых и усталых игроков. Были деньги и опыт, рассеянный на всем протяжении поля битвы! Сказать, что желание закончить войну, не имело смысла. Это походило на передачу в дар всех Ваших денег на благотворительность после победы в лотереи! 
   - Урааааа! 
   - Мы победили! 
   - Северный Союз объявил поражение! 
   Новички которые испускали вопли победы думали, что Виид просто был горд и показывал его наслаждение от этой ситуации. Виид провопил Рёвом Льва. 
   - Эти враги смеют вторгаться и разрушать Мору! Не оставляйте и единственного человека живым, убивайте их всех! 
   Новички должны были идти в атаку. Без них не было никакого понятия сколько урона Ожившие Скульптуры, Рыцари Калламор, а также солдаты Моры понесут. С большим числом новичков они могли истощить членов Северного Союза. Мечи действовали бы как ниндзя во время беспорядка и сокращали бы число врагов, в то время как Рыцари Калламор неожиданно атаковали. Крик, который новички испустили понижал дух игроков Северного Союза. Бог Войны Виид испустил его знаменитый клич войны и хотел истребить Северный Союз. Игроки Северного Союза подняли руки. 
   - Слава Вииду! 
   - Он - действительно граф Моры. Мы признаём полное поражение и не нападем на Мору снова. 
   - Это - честь проиграть Богу Войны Вииду. Мы извлекли уроки из этого. Спасибо! 
   Поскольку это было всем очень интересно, телестанции показывали войну в Море. 
   - Северный Союз, кажется, вошел на территорию Моры. Хасеюнгтае-си, как ты думаешь, каков будет результат этой войны? 
   - Это нельзя даже назвать войной. Северный Союз мобилизовал более чем 120 тысяч людей. Победа определенно пойдет за Северным Союзом. Большинство Северных Гильдий сформировало эту коалицию, и она была успешной. 
   CHN медиа решили, что Северный Союз победит. 
   - Масштаб Северного Союза удивителен, и они великодушно потратились на военные расходы для захвата Моры. 
   - У них есть много осадного оружия. Зрители увидят что город Мора будет покрыта огнем сегодня. 
   - Придёт ли конец непобедимости Виида как Бога Войны? 
   - К сожалению, это так. 
   CTS медиа пришли и сказали напрямую что Мора падёт. Виид потерпит горькое поражение а Северный Союз победит, таким образом их телеаудитория могла бы увеличится. 
   KMC медиа заняли другую позицию. 
   - Несмотря на наличие крупной силы в Северном Союзе это не значит много для Виида. 
   - О, Джуван-си, что ты имеешь в виду? Вы говорите, что что-то такого как Северного Союза недостаточно для того что бы сокрушить Виида? 
   - Верно. Это - потому что он большая часть угрозы, так что другие гильдии нацелятся на него. 
   - Что ты думаешь, произойдет во время войны? 
   - Похоже, что победа Северного Союза может казаться очевидной, но это неизвестно, пока война наконец не начнётся. 
   - Таким образом, Вы говорите, что Виид может выиграть эту войну. 
   - В этой точке трудно сказать, но смотря на задания до сих пор выполненных Богом Войны Виидом про которого часто говорили, что он определенно проиграл бы. 
   О Джуван тщательно смотрел за боем. Не ожидалось что Мора победит таким образом KMC медиа как компания что заключила контракт с Виидом получит меньшую телеаудиторию. Тем не менее директор был преданным поклонником Виида и поддержал его позицию несмотря на то, что говорили другие. Затем станции показали, что Рыцари Калламор появились. Не было ни одного человека там, который не понимал силы Рыцарей Калламор! 
   - Вы думаете, что Виид привёл их? Виид путешествовал много, но я не знал, что он был в королевстве Калламор! 
   - Колдрим возглавляет рыцарей. Колдрим - Рыцарь, который непосредственно возглавляет рыцарей королевства Калламор! 
   - Есть ли некоторая связь между Виидом и Колдримом? 
   Ведущий станции срочно поднял свой голос. Кроме Мейлон, другие не знали, что Виид был тем, кто освободил душу Колдрима и были удивлены. Рыцари Калламор были рыцарями битвы, которые могли взять любую роль в бою и имели власть остановить любую силу. Они безжалостно владели бы своими булавами и размахивали бы их мечами как молния, поддерживая маневренность, таким образом, они походили на бессмертных демонов. Рыцари Калламор сильно мчались, так что было значительное увеличение силы атаки рыцарей. Нападение Рыцарей Калламор оказало огромное влияние на игроков Северного Союза. Страх мог быть замечен в их глазах. Они видели разрушительную силу Рыцарей Калламор по телевидению, но теперь они подвергались ему сами. С звуком рога Рыцари Калламор быстро атаковали. Многие приняли решение сбежать из страха. Тогда Рыцари начали избегать магических атак, которые привадили к потерям среди союзников, а затем ворота Моры выпустил их, большое количество новичков. Высокоуровневые игроки 300 уровня могли легко убить 100 новичков. Однако в то время как битва продолжалась, они получат больше физического истощение. Даже если они убили несколько новичков, они были все еще окружены со всех сторон. Рыцари Калламор уничтожили бы их быстро, или высокоуровневые МЕЧи кратко появлялись. Игроки Северного Союза уже оставили идею, что они были в преимуществе. Смешанные среди новичков были середне и высокоуровневые игроки Моры. На поле битвы опыт и боевые навыки каждого человека были важны. Тогда появился Виид с королем Гидрой, Черным Имуги, Фениксом, Ледяным Драконом и Вивернами! Было известно что знаменитый Бог Войны Виид будет петь перед сражением. Они все заметили это в его сражении Орком Каричи. 
   'Реальная война начинается теперь'. 
   'Это - война Виида'. 
   Песня была о грабеже предметов, которые носили игроки высокого уровня Северного Союза! Это было точно, о чем он пел. Сражение тогда прогрессировало, и магия начала атаковать Виида! Это было пугающее зрелище, увидеть, что он пережил тот волшебный взрыв. Северный Союз потерял их мотивацию, чтобы бороться и начал сдаваться, чтобы избежать дальнейших жертв. Однако, Северный Союз был коалицией, строением отличающимся от гильдии даже единственным человеком, таким образом, у них не было военной эффективности. Вследствие того, что это была коалиция многих, строило только одной гильдии сдаться тогда целый союз падёт. 
   - ... 
   - Таким образом, что произошло с войной. 
   - Мора победила. 
   Ведущие затруднялись подобрать слова. Для них было трудно объяснить, что произошло, как только новички начали появляться. Было достаточно постов в интернет-сообществе, чтобы вызвать крупные сбои. Как только Вы добавляли ваш собственный комментарий, Вы должны были пролистать 20 страниц, чтобы увидеть его. 
   - Таким образом, Бог войны не проиграл сегодня. 
   - Я не думал, что Рыцари Калламор появятся. 
   - У него была власть призвать их. 
   - Северный Союз нельзя было назвать главной силой на континенте. Он не мог выдержать сравнение с центральными и юго-восточными силами. Однако после наблюдения происходящего на войне я теперь не уверен. 
   - Как Мора растет так быстро? В прошлый раз, когда я её видел, она была только на уровне небольшой деревни. 
   - Не забывайте продолжать смотреть передачи. 
   - Они не смотрят передачи слишком часто. Мора изменяется еженедельно. 
   - Я начал как игрок в Море. Это - место, где искусство, культура, приключение, религия и торговля сосуществуют в гармонии. Церковь Фреи не может быть проигнорирована. Северу ничего не недостает. Но они просто продолжают расти. 
   - Виид больше, чем квалифицирован, чтобы быть Лордом там. Северные игроки были просто плохи в развитии их городов. Он построил много огромных скульптур и теперь тут появилось здание Центра Искусств? Если оно закончено, я был бы рад остаться там. 
   - Я только что закончил есть свой сэндвич. Также Виид! Он не разочаровывал вообще. Это был позор почему он не сражался много, но он сражался хорошо разве нет? 
   - Я уезжаю со своими друзьями на Север. Нет никакого смысла в попытке захвата Моры больше. 
   - Подождите минутку, я еду также. 
   В момент когда война закончилась, окно сообщения появилось перед Виидом. 


   Враг сдался 

   Лояльность граждан в Море увеличилась на 3. 

   Для показа власти города военное влияние в области увеличилось на 15. 

   Воровство исчезнет, и вторжение бандитов будет уменьшено. 

   Безопасность увеличилась на 13%. 

   Расходы временно повысятся в Море. Люди не сэкономят деньги, чтобы отпраздновать эту победу. Празднование победы Моры начинается добровольно. 


   Гильдия Скульптурного искусства теперь создаст сувениры об этой победе. 5000 золотых было израсходовано. 

   Гильдия Бардов будет теперь проводить музыкальное соревнование в память об этой войне. Приз будет 4500 золотых. 


   Мигрируют квалифицированные мастера! 

   Мастера будут приезжать в Северный город Мора и преподавать детям своё ремесло. 

   У детей Моры есть большой потенциал для будущего. 


   Известность Моры на Версальском Континенте увеличилась на 75. 

   Текущая репутация: 469 

   Чем выше репутация области, тем более известный правитель. 

   Победа или поражение во время войны, а также производство, торговля, задания, экспедиции - факторы, которые работают на местную репутацию. С высокой репутацией игроки могут получить высококачественные задания и известность в Море. Торговые поставки позволят покупать товары по лучшим ценам. 

   Увеличена известность особенностей Моры. 

   Репутация текстильного и кожаного промысла Моры увеличилась, благословения Фреи и сельское хозяйство увеличит местные особенности. 

   Мора станет известной винами, если будет больше винных заводов. 

   Мора сформировала особенность для превосходного рогатого скота. 

   89 сельских жителей Теюрибана мигрировало в Мору. 

   85 сельских жителей Торомы мигрировало в Мору. 

   3600 северных жителей изменили веру на церковь Фреи. 


   Городские жители Экобана теперь будут протестовать в течение 20 недель. 

   Они обвиняют своего некомпетентного правителя в том, что он не походил на Лорда Моры. 

   Если это условие сохранится, то Мора станет управлять этими городами. 

   Из-за поражения во время войны, каждый из городов стоял перед крупномасштабным сопротивлением. Это зависело от культуры каждого города и те, кто был побежден, должны были заплатить огромный штраф. Слезы упали у тех, кто удерживались в неволе. 


   Менеджер склада содержит ключи от темницы. 

   Их семьи захотят приехать в Мору, чтобы видеть их в течение двух недель. 

   Каждый из лордов нес ответственность за поддержание морали в их силах. Однако Северные Лорды не видели этого и понесли огромные ущербы. 
   - Половина города уже заброшена. 
   - У Кералы нет культуры. Все фермеры погрузили урожай в караваны и убежали. 
   - Ну, теперь многое очевидно. 
   - Гильдия Банкчестер едва удержится в одиночку. 
   - Ваш город? 
   - Мы? Здесь ничего не купишь. Кто знал, что культура это вещ, которая была фактически важна? 
   Не было большого волнения на континенте, так как были культурные центры. Каждое местечко и город выполняли главную потребность культурного уровня так, чтобы они могли поддержать военные действия с соседними королевствами. У Моры была исключительно большая культура. Лорды не понимали значение культуры и удовлетворения людей или смысл искусства. Таким образом, Северные лорды уменьшали искусство как можно больше. Они не думали, что проиграют так от войны. 
   - Вы думаете, что это вызвано тем, что мы не подняли культуру? 
   - Это - то, где реальная пугающая часть начинается... 
   Военные переговоры еще не были закончены. Виид собрал лордов и гильдмастеров в здании, чтобы обсудить военные переговоры. В основном это были компенсации за войну. Число заключенных от Северного Союза было ошеломляющим. Они захватили 70 тысяч пленных. Из них было 14 тысяч игроков. Военные компенсации были обязаны поставить их в значительно неудобное положение. 
   Гильдия Стурена сделала первый шаг. 
   - Лорд Моры, Мора - хорошо уважаемое место. Я восхищаюсь Виид нимом с самого Континента магии. 
   Новички и военнопленные могли услышать переговоры, которые проходили. С применением магии звука разговор можно было услышать на всем протяжении Моры. Каналы также предавали разговор вживую. Они попробовали смягчить вещи с политической точки зрения. Виид видел, что некоторые игроки были из Зала славы и пытались заставить себя звучать профессионально. Северный Союз был в огромных неблагоприятных условиях. Однако, Гильдия Стурела продолжала говорить с Виидом. 
   'Всего лишь это?' 
   Была потребность понять индивидуальность и вкус другой стороны. Таким образом, они попытались похвалить его так, как они могли! Они хотели начать переговоры делая изящные похвалы одну за другой. 
   - Монстры Северной части Моры - отброшены далеко, это должно быть то, потому что лорд Виид надежен. Однако Вы видели степень повреждения других деревень? 
   - ... 
   Гильдия Стурена вспомнила потерю их культуры и искусства. 
   - Даже при том, что мы инвестировали много денег, наши сельские жители продолжают мигрировать в Мору, что является большой потерей для нас. 
   Лорды Северного Союза кивнули в унисон, так как они очень хорошо понимали сказанные слова. У них не было много денег для нормальных переговоров и они хотели избежать этого страдания. 
   - Ущерб нанесен и теперь мы согласимся больше не вторгаться в Мору. Поражение наше, и мы хотели бы наших жителей назад. Таким образом, могли бы Вы пожалуйста, рассмотреть это соглашение, и мы больше не нападем на Мору снова. 
   После того, как Гильдия Стурена закончила, они наконец заметили. Виид был печально известным Богом войны, известный как худший из худших. На Континенте Магии он убил бы любого, кто шумел в подземелье и даже тех кто убегал. У Виида не было сочувствия или сострадания. Он вошел в историю как недобросовестный игрок, который убивает и берет все что хочет! Виид пересек его руки с узкими глазами. Только это могло показать его отношение, что он нисколько не был рад. 
   'Я не получил все предметы... Я потерял больше, чем получил. Я не смогу спать хорошо сегодня вечером'. 
   Лицо Виида было искажено как у демона. 
   'Я должен идти дальше от горьких воспоминаний и прожить остальную часть жизни. Я должен идти вперёд день за днем. Он походил на единственного человека, которого переносит болезненные воспоминания, поскольку он сортирует их как мусор' 
   Мануе стал на сторону Виида. 
   - Это - лишь позиция Северного Союза, но с точки зрения Моры нет никакой причины смотреть на единственную сторону войны. 
   - Но у нас нет денег, чтобы заплатить. 
   - Нет, но это не означает, что военные компенсации не должны быть сделаны, не так ли? 
   - ... 
   - Вы говорите, что хотите покинуть военные переговоры? 
   Мануе сделал им предложение. После военных переговоров сдавшимся заключенным дадут справедливый суд. Конечно, тем кто делает суждение будет Виид и люди, которых он назначил. Игроки что убивают солдат Моры, обычно заключаются под стражу и бросаются в тюрьму. Штраф, который должен был быть заплачен не был маленьким. Если было сопротивление, тогда заключенного приговаривали к смерти. Даже если бы об игроках безопасно договорились, то солдаты негодовали бы на их Лордов. Их сторона должна была принять болезненную действительность поражения во время войны. 
   - Виид был одним из участников Охоты на Костяного Дракона и создал этот теплый климат. Что относительно его приключений они были, чтобы восстановить Мору? Виид должен был выполнить успешно многие его приключениях, чтобы в итоге узнать, что много городов захотят вторгнуться однажды когда закончится защита церкви Фреи, потому что они были ослеплены жадностью. 
   Мануе спокойно начал критиковать лордов Северного Союза. Торговцы всегда брали удовольствие в использовании в своих интересах бессильных. 70% военной компенсаций обычно было разделена между солдатами. Остающиеся 30% шли к Лорду для развития города. Мануе хотел извлечь выгоду как можно большую из ситуации. Мануе решительно потребовал. 
   - Игроки - 900 золотых а ваши солдаты по 200 золотых за одного как компенсация. 
   - Это смешно. 
   - Я ожидал большую сумму, но это слишком много! 
   Эта ситуация была также в рамках его вычислений. Это была разумная сумма для затрат на их жизни. Проблема с военными переговорами была в лордах, они не имели таких денег! В центре континента у тех кто был у власти всегда были тысячи золотых, но лорды Севера были очень бедны. Они использовали большую часть своего состояния для перемещения от центрального континента к Северу, чтобы сформировать города. 
   - У нас нет таких денег. 
   - Даже если Вы сократите компенсацию на половину, мы все еще не сможем заплатить её. 
   Даже для центрального континента, 120 тысяч войск Северного Союза было очень много. А если учесть факт, что они были побеждены, а также так много людей было взято в плен, это был позор для Лордов. Если они не могли позволить себе заплатить выкуп это могло бы привести к другой войне. 
   - Цена за одного игрока 900 золотых - это все же огромная сумма. До сих пор все предыдущие победители войнах на Версальском Континенте приходили к выводу что это была - разумная сумма. 
   Мануе поднял бровь в оппозицию. Даже если бы не было никаких денег чтобы заплатить, то они не могли бы идти дальше не завершив переговоры. Виид свел его руки и был тих. 
   'Даже в пределах 70%, они должны были бы взять кредит и платить в рассрочку каждый месяц, и в итоге сумма будет уменьшаться каждый месяц. Я не извлек бы большую пользу из этого. Тогда запоздалый интерес увеличился бы решительно...' 
   Виид решил прояснить ситуацию, в то время как Мануе был с обеспокоенными лордами. 
   - Нет никакой потребности в компенсации. 
   - Что? 
   Мануе был удивлен. Думать, что Виид когда-то сказал бы что-то вроде этого. Он не мог полагать, что эти слова выйдут изо рта Виида. Лорды Северного Союза не понимали его решения о военных компенсациях и просто смотрели друг на друга. Они не верили тому, что он только что сказал. 
   'Они были бы вынуждены получить ссуду'. 
   Лорды северных городов не могли получить большой доход. Инвестиции стоят им много и не было ничего, от чего они могли заработать. Не было никакой гарантии, что Мора когда-либо увидит эти деньги, так как это была чрезмерная сумма. Если бы началась другая война, тогда то Мора не имела бы Рыцарей Калламор в наличии. В будущем может быть другой Лорд что может решить вторгнуться на Север снова. Виид для Лордов Северного Союза, был бы похож на злонамеренного сборщика долгов. 
   - Не будет никакой компенсации, заключенные будут освобождены. 
   - Действительно? 
   Гильдия Стурена не могла поверить ему. С позиции Виида это могло быть расценено только как благотворительность, что не имела для него никакого смысла. 
   - Также я обещаю. Мора не вторгнется в другие города. 
   С позиции Виида он не должен был оккупировать другие города, чтобы извлечь пользу. Мора имела огромную территорию. Территория не была чем-то, что было фиксировано. Было много земли между каждым городом. Таким образом когда культура растет, граница города расширяется. 
   - Я предлагаю торговое соглашение. 
   - Что? 
   - Как Вы знаете, Мора сильно улучшилась как город новичок. 
   Лорды Северного Союза кивнули. Они изучили её, сначала таким образом они знали об этом лучше, чем кто-либо еще. 
   - В будущем будет потребность в оружии и броне для новичков, а также большой сумме ресурсов. 
   Лордам Северного Союза начало становиться некомфортно. Мора была местом в котором новички могли легко вырасти. Они наблюдали, что Мора становилась все более и более влиятельной. 
   - И? 
   - Новичкам будут нужны необходимые ресурсы. У Моры есть много вещей, таких как шахты и поля. Есть предметы которые получены от охоты, которая была бы полезна для новичков и которые Вы можете продать. 
   Коммерческое развитие, налоги и разрешения были правом Лордов. Открыть рынок у Северных Лордов создало бы огромный рынок для новичков. У Гильдии Стурена было широкое выражение на их лицах во время этих трудных переговоров. 
   - Это - очень хорошее предложение для нас. Почему Вы, даёте его нам? 
   - Центральный Континент - очень далеко. Продавцы должны были бы проделать долгий путь чтобы добраться туда, а цены будут слишком высоки. Продавцы нуждаются во всей помощи, которую они могут получить. Наша самая большая проблема - новички севера, не способные использовать оружие из-за недоступных цен центрального континента. Такая ситуация является неправильной. 
   Лорды, рассмотрели контакт с друг другом и закивали. 
   - Мы также сочувствует им. 
   - Как и мы. 
   Мора могла торговать намного большим количеством товаров, чем вся остальная часть северных городов вмести взятых. 
   - Я слышал, что Вы испытываете затруднения в развитии культуры. 
   - ... 
   Палата лордов была в отчаянье. Они сочли все более и более трудным развивать культуру, поскольку больше людей продолжало уезжать. 
   - Мора пошлет культурных советников, которые будут проживать в каждой из деревень. Они будут работать, чтобы увеличить культуру города и сократить количество уходящих сельских жителей. 
   Культура имела эффект значительного сокращения жалоб от людей. У Моры было много бардов и танцоров. Они могли быть замечены на каждодневных выступлениях. Они заработали бы деньги от путешествия из города в город. 
   Один из лордов спросил. 
   - Однако, это уменьшило бы культуру Моры. Это не имеет никакого смысла для вас. 
   Виид впился в него взглядом на мгновение. Взгляд в его глазах заставил его сжаться в углу, чтобы показать, что он не был равным ему. Было изменение в атмосфере, которого была достаточна, чтобы полностью изменить ситуацию. Были люди, которые любили говорить и затем забывать то, что они сказали. Он должен был угрожать им этим путём. Это, в некотором смысле, было более благоприятно. 
   - Я сердит, что есть много скульпторов только в Море. Есть много квалифицированных скульпторов особенно в Море. Они создают много скульптур и картин. 
   Виид стремился экспортировать произведения искусства. Была Башня Света и Статуя Фреи, но растущее число произведений искусства в городе должно было замедлиться. Он не хотел, чтобы Мора была похожа на город художников Родиум. Виид снизил его голос. 
   - Есть много игроков новичков в Море. Они должны выйти в мир, чтобы они смогли улучшить свои навыки. 
   - ... 
   - Мора чувствуется очень большой. Однако есть большое число заданий и охотничьих угодий, которые могут быть сделаны при частом посещении других городов. Есть пространство чтобы развивать Мору и другие города. 
   Виид перешел на другую тему. 
   - Сначала, как лорд Вы должны инвестировать в деревню и относится к ней с любовью так, чтобы много новичков начинали у Вас в городе. Постройте магазины и площадь, таким образом бизнес может процветать. Вы будете в состоянии увидеть, что новички заполняют свою бутылку с водой в фонтане. Не будет ничего против новичков после этой войны. 
   Это было разговором, который имел место с Виидом. Северная Лорды встали со своих стульев. Приветствия можно было услышать на всем протяжении стен. 
   - Вааа! 
   - Бог Войны Виид самый лучший! 
   - Ура Вииду! 
   Новички и игроки Северного Союза приветствовали их! Виид также показал великодушие захватчикам, пришедшим в Мору. Мануе, а также группа Пейла были шокированы. Поскольку они увидели как Виид вёл себя по-другому как искусствовед после виденья Башни Света. 
   - Нет что это... это не похоже на Виида вообще. 
   - Он не может быть филантропом, правильно? 
   - Он наверно тяжело болен? Возможно он упал со скульптуры, в то время как он делал ее? 
   Человек не мог измениться так легко, таким образом, они были обеспокоены психическим здоровьем Виида. Было очень трудно понять то, что делал Виид. Все, кто были там и смотрели передачи, выказывали различное отношение. Казалось, только Зефи знал что происходит, тогда он кивнул. 
   'От этих переговоров он собирался пожать огромную прибыль'. 
   Ценность новичков! Северный Лорд был обеспокоен их будущим! Однако, Виид вычислил убытки в его голове и понял что будет бесконечное преимущество в будущем. Северные города продали бы свои продукты и получили бы много выгод, но Мора будет тем городом, что получит все налоговые поступления. У них была торговля с центральным континентом, но теперь они могли активно торговать с северными торговцами. Это также избавило бы их от причин войны с северными городами. С развитием культуры они уменьшат отъезд числа людей. Копание шахты для сбора ресурсов, разработки технологии города и создание большого количества качественных товаров для города. Это мирное соглашение ускорит развитие северных городов. Это также избавило бы от напряженности и беспокойства новичков в Море, а также заставило бы больше людей начинать на Севере. Северные особенности были бы выращивание продуктов и разработка шахт, а так же увеличение торговых сделок. В конечном счете Мора как центр торговли будет тем кто извлечёт выгоду. Были бы лучшие предметы для новичков, которые будут быстро увеличивать сумму заплаченных налогов. 
   - После войны он может избавиться от избыточного искусства! 
   В настоящее время экономика каждой деревни зависела от Моры. Он мог вырастить их культуру, распродав искусство в каждый город. Тем не менее, продажа продуктов принесла большую пользу несмотря на условия северных лордов. Торговля с Морой не приносила им потерь и больше не было потребности в войне против Моры. Таким образом с этими фактами, данными каждому городу, вторая война с Морой не произошла бы. Теперь Зефи думал более высоко о Вииде. Он покорил Северный Союз. Это было сложное разумное суждение и не было никакой потребности делать из них ненавистного врага. 
   - Стратегия и планирование, а также политика. Это столь страшно, что никто не заметил! 
   Претворяясь что он делает это для всеобщего блага, он фактически ждал момента, чтобы начать эксплуатировать их и получить большие преимущества. Решимость и концентрация на деньгах были одной из сильных сторон Виида. 
   - Свежая травяная каша. 
   Фестиваль, празднования победы Моры! Восхищенные новички были взволнованы. Для Виида было интересно наблюдать на что они тратятся. 
   - Телеаудитория взорвалась. Только подумать, что телеаудитория могла подняться так сильно от этой живой трансляции войны! 
   Они были довольны успехом Мейлон. KMC медиа, а также 12 других каналов показывали войну в Море. Они имели видеозапись двух перспектив войны Виида и заработали процент от рекламы с небольшой платой за права на трансляцию. Они купались в деньгах. 
   - Мир - действительно красивое место. 
   Надо поблагодарить всех кто участвовал в войне, Виид получил доступ к бесконечной рисовой каше. Лорд открыл склады и жители, и игроки могли наслаждаться победой. 


   Специальный Склад Зерна Археупена открылся с бесплатной травяной кашей, для питья. 

   На Фестиваль Моры было потрачено 50 тысяч золотых. 

   Лорда считали щедрым. Деньги, тратились везде. Был кабан на барбекю, испеченный олень и бочки заполненные ликером. 
   - Выпейте все это! 
   Это был новый рецепт, сделанный из смеси фруктов и других предметов. Он был немного горьковатым от коры, но у него была пищевая ценность от салата и малины. Виид постоянно использовал умения Сбор Трав и Готовку Среднего уровня, чтобы исследовать алкоголь. Он наконец сделал новый напиток, который был ликером, полным тайн. 
   'Алкоголь это деньги'. 
   У алкоголя был длительный срок годности, и его было легко хранить, так что было нормально, что он был наиболее продаваемым продуктом. Профессиональное пивоварение было карьерой, на которой строились отношении на Версальском Континенте. Продовольственные рецепты, а также напитки были проданы по высоким ценам. У них были хороший вкус и пищевая ценность, таким образом, это будет рецепт, который стоит дорого. Виид создал диетический напиток с высокой стоимостью из не дорогостоящих материалов! 
   - Этот напиток удивителен! 
   - Он настолько хорош? 
   Новички могли испытать удивительный вкус алкоголя. Он не был дорогим по сравнению с баром, и он был хорош за эту цену. 
   - За Ваше здоровье! 
   - Мы говорим спасибо Море! 
   - Выпьем за 49-ю дивизию новичков! 
   Новички улыбались ярко, чтобы показать их радость. Фестиваль продолжался везде и на нем были события всех видов. Другие готовились охотиться, так как они получили существенное количество опыта от войны. Чтобы стать более сильными, новички должны были охотиться за пределами города. Виид думал об этом как о хорошей вещи. 
   - Поскольку Вы становитесь более сильными, Вы даёте мне большее количество налогов. 
   Чем больше налогов он получит, тем лучше. Больше игроков в Море создало более положительные эффекты своими собственными способами. Мечи отключились на площади выпив слишком много алкоголя. Остальная часть игроков, которые пережили войну, полностью наслаждалась фестивалем. Все были счастливы. Виид вошел в режим правителя и следил за атмосферой. 
   - Увеличить городские налоги на 2% в течение двух дней! 
   Дзинь! 


   В течение двух дней применен временный налог. 

   Налоги были изменены с 5 до 7% в магазинах. 

   Это был фестивальный сезон. Было много вышей которые можно купить и поесть, таким образом, было большое потребление. Он поднял налог умеренно, чтобы покрыть расходы на его инвестиции. 
   - Я могу заработать много с этой атмосферой. 
   Причиной этого была покупка вещей для Культа Травяной Каши. 
   В реальном мире ничто не было бесплатно! 



Глава 9. Скульптурная История 



   Лордам Центрального Континента не нравился Виид. 
   - Просто, потому что он был немного известен на Континенте Магии, они говорят, что мы не должны небрежно сражаться с ним в Королевской Дороге. 
   - Виид - Бог войны? Немного территории как у него было бы превращено в пепел, если бы она была на Центральном Континенте. 
   - Просто, потому что он закончил несколько заданий, люди думают, что он сделал невозможное. 
   У каждого Лорда Центрального Континента было то же самое мышление из-за их длинной кровавой истории. Они были знаменитыми игроками в прошлом в первые годы Королевской Дороги, и они вышли победителями из нескольких войн между игроками с различными успехами. У каждого из лордов была элитная команда в по крайней мере 80 тысяч солдат. Каждая из территорий, которыми они владели, имела много активных пользователей. 
   - Мора это ничто. 
   Негодование и ревность к Вииду! 
   Военные энтузиасты вполне раздражались из-за репутации, которую игрок Виид получил за выполнение заданий. Они также нервничали из-за числа новичков, которые были в Море. 
   - Скульптуры, которые ожили и могут перемещаться... так создание скульптуры подобно призыву монстра? Только подумать что была такая тайна в умении скульптуры. 
   - С уровнем роста, который получает Мора, не могло быть слишком неправдоподобно то, что северные земли со временем расширятся полностью до центрального континента! 
   Лорды были в гневе. Однако Бадырей из Гильдии Гермеса просто ждал результата войны. Он сознательно не смотрел телевидение. Он отправился на охоту, как обычно, ожидая новостей о проигрыше Виида. Сотрудник информационного отдела, который смотрел Северную войну, сообщил о новостях. Даже когда он услышал что Мора победила, не было никакого изменения в выражении Бадырея. 
   - Таким образом, Это была победа Виида. 
   - Да, также Мора не была очень повреждена. Северный Союз был некомпетентен во многих отношениях, и они были совсем не едины. 
   - Но сила Моры была больше? 
   Бадырей не понимал то, что происходило. Несколько дней назад станции проанализировали доклады о силах с обеих сторон. Из того, что он услышал у Северного Союза должно было быть достаточно сил чтобы полностью сокрушить Мору. 
   - Я предполагаю, что это из-за выдающихся действий Виида. 
   - Да. Это могло быть верно. Нет никаких слов, чтобы описать его возможности. 
   - ... 
   - Большинство игроков из Моры участвовало в войне с демонстрацией власти и тактики, а также появление Рыцарей Калламор позволит им привлечь больше людей. Интернет-доски объявлений переполняются. 
   У Бадырея было спокойное выражение. По мнению Гильдии Гермеса на Севере были только незначительные гильдии. Их общее количество не сможет встряхнуть главные силы в Королевстве Хейвен. Не было никакого изменения в его выражении. Но в глубине души всё было по другому. 
   'Виид возглавил войну и вынудил Северный Союз сдаться...!' 
   Этого было более чем достаточно, чтобы разрушить настроение Бадырея. 
   - Продаю Непрочный Кинжал. Он хорошо режет и лучше всего подходит для охоты на монстров. 
   - Продаю Изогнутое Лезвие. Это - действительно хороший сильный меч для новичков. Я продам его подешевле. 
   - Продаю Кожаную Броню. Область около грудной клетки немного разорвана, но кроме этого все прекрасно. 
   Сделки между новичками были только в несколько медяков максимум до 5 золотых! Площадь Виверн, Площадь Ледяного Дракона, Площадь Света и Площадь Желтоватого все были переполнены путешественниками. Четыре площади, которые он создал, теперь быстро развивались, ходя недавно были пусты. Однако, Мора увеличила число новичков в крупном масштабе из-за войны. После показа передачи о ней в Королевской Дороге она открыла свои двери для большого количества новичков. 
   - Продаю три куска ячменного хлеба. 
   - Они продают их, чтобы заработать на жизнь? 
   - Я должен продержатся там, пока я не смогу купить оружие. 
   - Хуааа, даже при том, что я могу получить хороший доступ к воде, она не помогает заполнить мой живот. 
   - Спасибо. 
   Несмотря на холодный весенний воздух в Море было очень оживлённо. Торговцы новички ходили вокруг перемещая 1 или два специализированных продукта. Десятки тысяч новичков бродили вокруг, в это время Паво строил Центр Искусств Моры за время каникул у Виида его заказ будет сделан. 
   - Я закончил восстанавливать скульптуры, таким образом, я должен поднять свой уровень, охотой. Я должен сконцентрироваться, или иначе у меня не будет душевного спокойствия, когда зима придёт. 
   Поездка в которую он отправился сократила его летние каникулы. 
   - Окно характеристики! 



   Имя: Виид 

   Титул: вечный скульптор 

   Уровень: 368 

   Профессия: Легендарный Лунный Скульптор! 

   Титул: Командующий Убивший Дракона 

   Известность: 29,726 

   Здоровье: 31360 

   Мана: 14405 

   Сила: 1315 

   Ловкость: 1005 

   Выносливость: 159 

   Мудрость: 189 

   Интеллект: 184 

   Стойкость: 695 

   Искусство: 1621 

   Харизма: 260 

   Лидерство: 672 

   Удача: 215 

   Вера: 135 + 435 

   Очарование: 210 +30 

   Боевой дух: 419 

   Менталитет: 25 

   Честь: 95 

   Атака: 5329 

   Защита: 1761 

   Сопротивляемость: Огонь: 27%; Вода: 31%; Земля: 35%; Тьма: 50% 

   + Вся характеристика увеличена на 20 очков. 

   + Искусство увеличено на дополнительные 80 очков. 

   + 30% увеличения характеристики в лунную ночь. 

   + Возможно выучить все ремесленные умения до уровня мастера. Способный изучить все поднавыки каждого ремесленного класса. Навыки высокого уровня могут быть освоены. 

   + Скульптуры с высокой художественной ценностью увеличат известность. 

   + Всего 113 пунктов характеристики было поднято от скульптур, навыков, боя и заданий дарующих получения титула. Более чем 100 пунктов характеристики были увеличены от скульптур и навыков ремесла, начиная с получения титула. 

   + Браслет который в настоящее время надет увеличивает всю характеристику на 15. 

   Виид уменьшил свой уровень до 368 из-за того что дал жизнь скульптурам. Каждый раз, когда он поднимал уровень, он вкладывал все свои очки характеристик в силу и ловкость, в то время как остальная часть очков была поднята заданиями, снаряжением и скульптурами. Его окно характеристики показывало яркие следы тяжелой работы, которую он выполнил. Смотря на форумы веб-сайта Королевской Дороги, его характеристика была чем-то чем можно было хвастаться. Не было никого с окном характеристики, таким как у него. 
   - Не только Золотой Человек, Ледяной Дракон и король Гидра, но я нахожусь даже ниже чем Виверны. 
   Из-за заданий его уровень был не очень хорош. Это было из-за природы заданий, чтобы закончить их успешно, он не мог сосредоточиться на охоте. Его уровень был слишком низким, чтобы быть сильным. Вместо того, чтобы качать его умения, он формировал войска для сражения с армией осады. 
   - Игроки, которых показывают по телевидению, обычно 420 уровня и выше... Я не могу просто стоять и ждать для начала мне нужно восстановить печать. 
   Виид вошел в небольшую комнату в Замке Лорда. 
   - Любая скульптура подойдёт пока это не великая работа. 
   Чтобы поднять навык Ремонт Скульптуры, он должен был неоднократно ломать скульптуры. Он должен был пройти тяжелую работу создания красивых, великолепных, и драгоценных статуй, чтобы сломать их, а затем восстановить их снова. 
   - Что является действительно тяжелой работой, кажется, что я еще не знаю значение тяжелой работы. 
   Он страдал, когда он начал выбирать скульптуры, которые он собирался сломать! 
   - Придётся сделать это с ней. 
   Виид выбрал скульптуру семи денежных демонов. В этой работе слово демон было написано на лбу попрошаек, поскольку они бесстыдно вытягивали свою руку, чтобы просить деньги. У него даже была улыбка на лице. Демон, который держал мешок денег! Прекрасная работа имела такое точное значение и была достаточно хороша, чтобы ею можно было похвастаться. Виид смотрел на законченную скульптуру. 
   - Вот! 
   Квагкваг! Ваджангсханг! Пеосонг! 
   Он взял скульптуры и ударил молотком по ним. 
   Он выколол глаза, сломал соединения а затем скрутил шею! 
   - Этот денежный демон! 
   Горечь и ненависть необходимы чтобы сделать это. 


   Вы повредили скульптуру. 

   Известность уменьшилась на 5 пунктов. 

   Виид тогда снова прикрепил части сломанных скульптур а затем полностью разрушил недавно сделанное. Способ создания скульптур остался в его памяти. Он мог восстановить денежных демонов вполне быстро. 
   - Этот ужасный денежный демон! 
   Неоднократно ломался и восстанавливался! 
   Много времени прошло. 


   Умение Ремонта скульптуры достигло среднего уровня. Прочность и блеск скульптуры теперь будут лучше. 

   Скульптурная Память увеличилась на 20. 

   Это была часть, которая значительно превзошла то, что мог сделать скульптор новичок. Чтобы получить Средний уровень Ремонта Скульптуры, он использовал денежного демона. 
   - Для этого нужна хорошая скульптура, чтобы поднять умение, кроме моей страсти и ненависти! 
   После того, как с денежным демоном было покончено он занялся статуей Измученного жаждой Гиппопотама. Это был гиппопотам, который был столь же большим как Желтоватый, который ел куски меди с пола. Гипопатам был столь жадным, что он ел деньги со злым выражением, это была великолепная работа! Кроме стороны денег, его художественная ценность была свыше 1400. 
   - Умри! 
   Виид повесил гиппопотама вверх тормашками, когда он начал огнем плавить железо. Исторически человек делал все методы злодеяний против денег и гиппопотамов. Желтоватый который пришел из коровьего пастбища чтобы поспать рядом с Виидом, засвидетельствовал сцену. Золотой Человек, Виверны, Ледяной Дракон были возле Замка Лорда, и наблюдали за поведением Виида снаружи окна. 
   - Я должен буду слушать лучше команды хозяина. 
   - Нам очень повезло, что мы не гиппопотам. 
   Ожившие Скульптуры поклялись в преданности своему хозяину! Виид начал использовать гиппопотама для увеличения навыка Ремонта Скульптуры и сумел достигнуть Среднего 7 уровня. Он работал больше четырех дней. Так как он не должен был делать разных вещей, таких как хождение в университет, он смог инвестировать все свое время в Королевскую Дорогу. 
   - Теперь пришло время чтобы восстановить Имперскую Печать Археупена. 
   Виид осторожно вытащил печать. Он обернул драгоценную скульптуру в высококачественную ткань, чтобы избежать повреждения. 
   - Я должен восстановить эту скульптуру... 
   Кроме других навыков, умение ремонта скульптуры требовало, чтобы игрок использовал его руки. 
   - Воспоминания об императоре Гейхаре Вон Археупене находятся в этой Скульптуре, таким образом, будет трудно починить её. 
   На вид скульптура, казалось, была сделана из золота и нефрита. Он был готов восстановить древнее сокровище. 
   - Скульптурный Ремонт! 
   Он использовал свои навыки, чтобы придать золоту форму. Он пытался возвратиться к его оригинальной форме. 
   Паааас! 
   Он удалил части, которые разрушились от старости и восстановил изношенные или недостающие части. После долгих лет повреждений не было никаких признаков трещин или абсолютно разбитых кусков. 
   - Время, чтобы починить основание. 
   Печать символизировала правителя континента, но это была также очень важная скульптура. Виид старался придирчиво восстановить части скульптуры Археупена. Ремонт скульптуры зависел от уровня квалификации, но старинная вещ как Имперская Печать Археупена могла сломаться в любую минуту, таким образом, многое было под угрозой. К счастью он смог восстановить серьёзные повреждения, которые были у печати, и оригинальный внешний вид мог быть замечен. Ему удалось воспроизвести полную величественность золотого дракона! Он даже смог починить украшение. 


   Вы использовали Умение Ремонта Скульптуры. 

   Умение Ремонта Скульптуры значительно улучшило профессиональное мастерство. 

   За восстановления потерянной художественной скульптуры Искусство увеличилось на 3 пункта. 

   У неё был старый антикварный вид, но у неё не было того же самого чувства которое великие скульптуры имели. 
   - Действительно ли я починил её успешно? 
   Виид запрятал печать, так как для него было трудно смотреть на неё. Это походило на то, как будто вы ели рис без важной части, известной как кимчи. 
   - Определение! 



   Неопознанная Печать Императора: прочность 24/30 

   В ней содержится История Версальского континента и королевства Ахреупена. 

   Трудно вообразить способность скульптора, который сделал её. 

   Испытанный скульптор попытался восстановить её, но она не смогла быть полностью восстановлена из-за огромного количества лет, что прошли. 

   Художественная ценность: 43100 

   Опции: +95 Благородство; +55 Харизма 

   Максимальная Лояльность и Мораль солдат увеличились на 20%. 

   Уменьшает неблагоприятное воздействие всего волшебства на тело владельца на 55%. 

   Устрашает дворян и рыцарей. 

   - Она все еще не полностью восстановлена. 
   Печать была значительно отремонтирована, но у нее не было того же самого чувства, что скульптура как предполагалось, первоначально имела. Он должен был полностью восстановить долгое и серьезное повреждение скульптуры Императора Гейхара Вон Археупена. 
   - Золотой дракон, как предполагается, является символом имперской власти и правления. Имперская печать, которую сделал Император, должна излучать свет. 
   Виид начал возобновлять его работу, теперь более медленно и осторожно. 
   - Я должен повторно вообразить золотого дракона, как он выглядел если бы был целый. У него должна быть та же самая форма как прежде, чтобы показать холодную силу империи Археупена. 
   Скульптуры были очень чувствительны к материалам. У камней есть основная естественная красота того, чтобы быть грубыми, в то время как мрамор и бронза были гладкими материалами. Объект мог быть решающим различием в произведении искусства. Золото было очень твердым и все же слабым материалом. Готовое изделие было очень дорогим в производстве. Таким образом, Вы должны были пойти на компромиссы. Скульптура была сделана из драгоценных и специальных металлических материалов, которые было трудно найти, но они делали её удивительно красивой. 
   - Должна быть причина, почему император Гейхар сделал её символом Империи. 
   Ваяние было трехмерной формой искусства, и она была также под влиянием присутствия света. Освещение могло использоваться, чтобы изменить впечатление и построение скульптуры, чтобы сделать её более захватывающей и великолепной. Каменные скульптуры обычно ставили в местах, где люди видели их. Имея дело со светом, он мог придать полностью различное чувство скульптуре. Хороший гравер знает важность светлых и темных изучений от светового ваяния. Золотой дракон как предполагалось был тем кто управляет светом. 
   - Скульптура Света. Император внедрил этот авторитет в скульптуру! 
   Он создал его в виде золотого дракона из-за его собственных работ. Виид начал использовать ваяние света, чтобы восстановить печать. Уникальная скульптура света начала возвращать свою форму. Он двигал руками более медленно. Каждый раз когда его руки прикасались к ней, история и слава империи возрождалась бы, и свет будет сиять от скульптуры. Блестящая Имперская слава Археупена и восстановление золотого дракона. Виид восстановил скульптуру в меру своих способностей. 
   Дзинь! 


   Вы восстановили Печать Императора. 

   Печать империи Ахреупен! 

   Символ правителя континента давнего прошлого. 


   Все навыки ваяния увеличились на 3% за восстановления королевской печати. 

   Умение Ремонта скульптуры теперь Среднего 8 Уровня. 

   Профессиональное мастерство Ремесла увеличилось на 9%. 

   Искусство увеличилось на 37. 


   Лорд континента: прочность 38/60 

   Печать правителя Версальского Континента 

   Скульптура покрыта тайной. 

   Воспоминания о древнем прошлом, кажется хранятся в печати. 

   Художественная ценность: 49400 

   Опции: +3000 Известности 

   +105 Благородства 

   +60 Репутаций 

   +70 Харизмы 

   Авторитет Императора доступен 

   Максимальная Лояльность и Мораль солдат увеличились на 25%. 

   Сопротивление всему вредному волшебству для тела владельца увеличено на 60%. 

   Дворяне и Рыцари будут устрашены. 

   У золотой Птицы есть воспоминания о прошлом. 


   Историческое сокровище создало новую характеристику. 

   Характеристика Благородства была создана. 


   Благородство: Королевская семья, Дворянство и класс Рыцаря. 

   Очень важная и удостоенная только для общества дворян характеристика; жители будут почтительны. Жители уменьшат жалобы об оплате налогов. Вы можете увеличить эту характеристику, когда Вы повышаете уровень. Увеличивается, когда людьми управляют мудро или каждый раз, когда команда короля выполнена. Сокровища, произведения искусства, и даже здания могут увеличить характеристику. 

   Он получил новую характеристику, но до сих пор Виид всегда распределял все его очки только в силу и ловкость. Характеристика благородства относилась к различному оружию и броне, но он не чувствовал потребность поднимать её. 
   - Я должен волноваться о том, чем я собираюсь питаться в течение следующего года вместо того, чтобы думать о том насколько я благородный. 
   Затем Виид посмотрел на воспоминания императора. 
   Процветающая империя Ахреупен! 
   Строился красивый мраморный храм и было много живущих существ. Скульптуры сделанные человеком били художественными произведениями, которые все могли разделить. Он видел, что боевые птицы боролись против монстров и больших животных, рассеивающих семена на землю. Напротив них был ленивый и бездействующий человек. 
   - Нет. Нет. Я слишком стар, чтобы играть вокруг подобно молодому человеку. 
   - Принесите мне немного пива сюда, выпить! 
   В середине дня в Имперской столице Археупена было много людей, которые расслаблялись. Император Гайхар Вон Археупен увидел, что его империя стала слишком великой! Исследованием волшебства и искусства фехтования пренебрегали из-за более легкого образа жизни. Ожившими Скульптурами эксплуатировали и злоупотребляли так много, что это было похоже на шутку. Тогда император Гайхар Вон Археупен принял трудное решение. 
   - Я призываю все мои ожившие скульптуры! 
   Ожившие Скульптуры во всей империи Ахреупена ждали его команд. 
   - Вы больше не обязаны служить людям. Вы не должны выполнять больше никаких приказов и теперь можете искать Вашу собственную свободу! 
   Ожившим Скульптурам дали свободу! 
   Со смертью императора Гейхара Ожившие Скульптуры не следовали больше ни за чьими командами. Птицы сформировали свое собственное королевство. Семья Джоинджик. Город Неба, Лавиас был основан народом, который произошел от Оживших Скульптур! Не только это. Необычные монстры с различными видами, такими как Тролли и Огры могли быть замечены живущие в большом лесу и джунглях. Ожившие Скульптуры были предками многих созданий. Они ушли, чтобы жить в пещерах и джунглях и избегать человеческой жизни. 
   - Откуда Вы пришли? 
   - Император Гейхар сделал меня, когда ему было 35 лет. 
   - Не будьте грубы. Я был создан, когда ему было 25 лет. 
   - Я сожалею, что был груб, Сунбае ним. 
   Строгая система младших и старших! 
   Ожившие Скульптуры построили свой собственный мир и в конечном счете нашли баланс на Версальском Континенте. Император Гейхар сделал много оживших скульптур монстров, которые были известны. Они не чувствовали сильную близость к людям, потому что они не могли терпеть их. Они начали разногласия и уничтожение людей и обычно выигрывали поединки. Люди начали обвинять монстров, которых сделал Гейхар. Империя Ахреупен значительно уменьшилась и больше не было объединенного континента, потому что ожившие скульптуры ушли. С тех пор книги истории больше не говорили о оживших скульптурах императора Гейхара. И об их происхождении скоро забыли. Однако, далеко на востоке были все еще некоторые живые скульптуры вдалеке от людей. 
   Виид смотрел видео и дрожал немного. 
   - От Оживших Скульптур произошли некоторые монстры... 
   Их количество было ограничено некоторыми монстрами, но это было фактом, что если бы это стало известно тогда скульптура была бы осуждена! Это увеличило бы осторожность к скульпторам. Это было бы еще более серьезно до такой степени, что осведомленность заставит число великих скульптур уменьшиться. У Виида была гнилая улыбка на его лице. 
   - Это - не обязательно что это должно быть кому-то известно. 
   Правда не всегда была хороша. Иногда Вы хотите похоронить правду в истории. Император Гайхар Вон Археупен сделал бесчисленное количество скульптур, и некоторые из них были не чем иным как чудовищами. 
   - Это не что-то что может быть замечено. И еще меньше быть известным. 
   Виид смеялся как будто он купил молоко в котором истёк срок его годности. 
   - Я в порядке. Вам лучше поесть. 
   Он ел травы! 
   Это осталось бы незамеченным для других, но не для этого скульптора. Даже если он знал тайну он решил держать рот на замке. 
   Еюммеоеоеоеоео. 
   Внезапно Желтоватый заревел и вошел в комнату. 
   Бык сделал все, что он мог, чтобы остаться тихим. 
   - Травяные корни сделают Вас более сильным и более энергичным. 
   Желтоватый был благодарен, и тогда он потерся о Виида головой. 
   Он был слаб к взяткам и вознаграждениям хозяина. Виид тайно продумал всё так, что это окажет глубокое влияние на Версальский Континент. 
   - В ходе задания ваяния хорошо знать справочную информацию. 
   Простые задания ваяния давали профессиональное мастерство и немного компенсации. 
   Но он был тем, кто выполнял приключения с намного более высокой трудностью заданий ваяния поскольку он узнал историю ваяния на Версальском Континенте. 
   Было возможно обнаружить навыки ваяния, которые никто не знал прежде. Скульптуры рассказывали много об истории человечества. В примитивные времена охотнику даровалась бы скульптура, чтобы поощрить его храбрость и веру. Скульптуры были трехмерными представлениями всех фундаментальных вещей. Искусство не обязательно связано с существованием. Пространство для манёвров которое имелось на Версальском Континенте было удивительно. 



Глава 10. Корабль-призрак 




   - Пока Вы не продвинули Ваши навыки и не изучили умение Оживление Скульптуры, не будет никакой возможности найти воспоминания и наследство, которое оставил император Гейхар. Определение! 
   Виид использовал его навыки, чтобы посмотреть воспоминания в печати еще раз. Он увидел прошлое империи Нифхельм. Император Гейхар сделал Имперскую Военную Печать Археупена, которая в итоге оказалась в империи Нифлхельм. 
   Империя рыцарей. 
   Рыцари, как было известно, были благородны и лояльны, в то время как территория людей продолжала расширяться всюду по бесплодному северу. 
   С тех пор много время прошло. Как только в процветающую империю Нифхельм вторглись монстры. Виид увидел, что вторгшееся армия монстров уничтожила стены замка столицы. 
   Легион монстров наряду с драконами начали истреблять людей, уничтожая строения желая сделать полный геноцид всех живущих в королевстве людей. До сих пор всё шло, как это было сказано в книгах истории Версальского континента. Магические атаки лились на столицу. Императорский дворец был покрыт дождем огня! Имперские Рыцари вышли из пылающего здания. Они не могли победить монстров и не имели другого выбора, кроме как использовать Ледяные Бусы Ведьмы Сербии как последнее средство. 
   Дзынь! 


   Агент империи Нифлхельм (2) 

   После смерти императора Гейхара его потомки, слуги и остальная часть империи Ахреупен оплакивали его в течение четырех дней траура. Печать была символом огромной силы правителя континента и оспаривалась между наследниками, таким образом, она была во владение многих людей. Империя Нифлхейм пыталась восстановить печать больше 200 лет назад. Однако, они не смогли избежать войны. Вторжение монстров во главе с драконами, убило и сожгло весь Королевский Род. Многие не знают, что внезапное вторжение монстров было истинной причиной падения империи. Однако император Гейхар предоставил жизнь Золотой Птице, которая отчетливо помнит разрушение Империи. Золотая Птица преследует тех кто ответственен за эти события чтобы отомстить им. 

   Сложность: S 

   Ограничение задания: Должно быть выполнено два цепочных задания из трёх. Должен быть продвинутый уровень ваяния. 

   Вторая стадия задания класса S! 


   Вы можете теперь строить здания Романтичной Эры империи Нифхельм. 

   Как скульптор, который владеет городом, Вы можете теперь построить здания и замки. Здания могут быть построены. Художественная ценность зданий из Романтичной Эры распространит культуру среди дворянства. Вы можете теперь способствовать рождению рыцарей и расширить своё политическое влияние. Вы можете построить специальные здания. 

   Гугугугугу. 
   Золотая Птица, которую он искал в Прошлом империи Нифхельм, появилась. Это была птица, которая была сделана из блестящего золота. Вы не могли отвести взгляд от такого существа, шевелящегося с энергией. Ей сделали глаза из голубых сапфиров и белых платиновых ресниц. Была маленькая корона на ее голове, которая была инкрустирована алмазами. Она суетилось красиво с её ясным золотым телом. Скульптор мог только восхищаться ей. 
   - Глоть. 
   Виид проглотил слюну. 
   Если бы он мог поймать Золотую Птицу тогда, он мог бы продать ее за деньги! 
   'Я мог бы вынуть драгоценные материалы и продать их в магазин...' 
   Он смотрел жадными глазами, как будто уникальные предметы катились вниз по улице. 
   - Она была любимцем императора Гейхара. У него был очень хороший вкус в золоте и драгоценностях! 
   Виид должен был удержаться от простого похищения и побега с ней. 
   - Живая Скульптура императора Гейхара. 
   Это не была форма верности императору для того, чтобы он был для вас своего рода учителем. Была более беспокоящая часть. 
   - Окно характеристики Золотой Птицы! 


   Окно характеристики Ожившей Скульптуры 

   Не возможно сейчас рассмотреть больше информации 

   Имя: Селониа Луселони 

   Тип: Природный 

   Раса: Птица 

   Уровень: 519 

   Класс: шпион ясных небес 

   Титул: умная птица 

   Известность: 60 

   Существо сделано императором Гейхаром. Сделанная в одно и тоже время наряду с Имперской Печатью Археупена. Любит мясистых, больших червей. 

   +Может говорить с птицами. 

   +Очень быстра 

   +Может ломать различное оружие, такое как мечи её зубами. 

   +Не может быть отравлена 

   +Неизвестно 

   +Неизвестно 

   Это была маленькая милая птица по сравнению с гигантской армией церкви Ембрю и королём Гидрой. 
   'Я не должен касаться её'. 
   Виид, увлажнил его рот. Он не был бы в состоянии приручить Золотую Птицу как других. Как ожившая скульптура, она посвящала свою жизнь её родителям. Она не была приучена слушать других. Факт, что Виверны и Золотой Человек все еще следовали за ним так долго и не ушли чтобы найти другого хозяина было доказательством этого. 
   Гугугу. 
   Золотая Птица улетела из окна замка далеко от Виида. Она знала личность врага, который разрушил империю Нифхельм. Виид преследовал Золотую Птицу позади. Золотая Птица спокойно летела в потоке ветра. Виид иногда смотрел на её местоположение и поднимал его скорость. Он имел Ледяного Дракона и Феникса которые летали снаружи. Это было удобно когда ему приходилось двигаться через такие места как горы и леса. Было бы более сложно перемещаться в таких местах по земле или на фургоне. После нескольких дней Золотая Птица прилетела на северо-восток и достигла побережья! 
   Квалеюлеюлеюлеюлеюлеюнг, квагвагвагванг! 
   Небо было темным и облачным, и было похоже, что собирался начаться дождь, такой сильный что невозможно будет отделить небо от океана. Звук грома можно было услышать на расстоянии, он походил на звук бьющихся волн. 
   - Это оно? 
   В ответ на вопрос Виида Золотая Птица издала крик. 
   Гугугу. 
   - Тогда, где оно? 
   Ккукку. 
   - Это мое дело отсюда? 
   Гугугу. 
   -Таким образом... преступник стоящий за разрушением империи Нифхельм по ту сторону? 
   Гугугу.. 
   Виид смог предположить так много! 
   Он закончил задание разряда S, где в первом шаге он должен был победить Первосвященника церкви Ембрю несмотря на то, что не получил информации посредством разговоров. У него была потребность иметь точную справочную информацию, чтобы закончить задание. Однако Виид наблюдал много видов такого опыта с его бабушкой. Они убили бы время вместе, смотря телевизор. Он узнал о рассуждении из наблюдения дорамы! 
   - Был след драконов в борьбе с церковью Ембрю в реке Плача. Они должны быть связаны! 
   Виид примерно заметил идентичность Церкви Ембрю. Они были злой организацией на Версальском Континенте. Было много заданий, связанных с разрушениями, вызванными церковью. У Виида было плохое предчувствие на счёт Ембрю. Первосвященник не уронил предметов, потому что он пожертвовал своей собственной жизнью. Он уронил бы что-то уникальное для классов первосвященников, таких как Святые. 
   - Скупец. Худший урод. Грязный ублюдок. 
   Виид прошелся ещё раз по его предположению. 
   - Таким образом, церковь Ембрю вмешалась в дела королевства и вызвала вторжение монстров... но мы не знаем личности другого преступника. 
   Позади монстров должен был быть кто-то ещё. Они исполняли только роль поддержки в этой драме. Злодей, жертва, интрига, борьба! Королевство Нифхельм было жертвой. Церковь Ембрю поддержала крах империи. Много времени прошло. Он всё ещё должен был истребить плохих парней прежде чем империя Нифлхельм, сможет быть восстановлена. 
   - Прекрасно. Это имеет здравый смысл! 
   Виид был впечатлен причиной его задания. Он никогда не полагал, что Церковь Ембрю была позади всего этого. Не было никакой забавы в драме, если злодей был одним. Для того чтобы это было большой драмой должно было быть много крупномасштабных злодеев! 
   - Только тогда всё это имеет смысл. 
   Он ждал на пляже до утра, но шторм не показывал никаких признаков того что скоро закончится. Он прочитал подобную информацию на форуме о географии Версальского Континента. 


   Святой Город: не входите туда в одиночку. Уровень персонажа 376. 

   Область Туманного Озера: Я хотел пойти на озеро, чтобы охотиться на поющих эльфов но нашел там только смерть. Уровень персонажа 312. 

   Гнездо совы: не ходите туда, даже если Вы хотите совершить самоубийство. Я ели убежал от туда. Уровень персонажа 389. 

   Пещера Поко: не приходите сюда. Я умер в этом месте. Я пошел в гнездо совы с пятью другими людьми и умер. Все мы потеряли уровень. Уровень персонажа 388. 

   На севере было много мест, в которых игроки искали приключения за счет их жизней. Они только немного их исследовали, но они делились информацией которую получали со следующими претендентами. 


   Северо-восточное побережье Севера: Серьезный ливень и бесконечные удары молний. Не возможно путешествовать морским путем. Климат очень плох. Однако это пахнет как какое-то задание. Есть большое количество монстров в океане. Уровень персонажа 379. 

   Основываясь на записях с форума, было похоже, что молнии никогда не прекратятся. 
   - Море... 
   Волны были высоки, как будто они хотели потопить корабль. Это не была бы легкая задача для Виверн перелететь через море. У них не было времени расслабляться, поскольку враждебные монстры будут появляться. 
   - У меня нет умений, чтобы сделать лодку. 
   Виид говорил об умении судостроения. Оно было связано с Средним 5 Уровнем Кузнечного Дела, которое помогает обработать древесину, но было невозможно сделать большую лодку. 
   - Я должен вернуться в Мору и получить навыки судостроения начала? 
   Это были бы серьезные расходы, построить Гильдию Моряков в Море только, для того чтобы освоить навык. Даже если ему удастся освоить навык, чтобы преодолеть шторм, ему понадобились бы, по крайней мере, навыки судостроения среднего уровня. 
   - Это заняло бы, по крайней мере, год... 
   Виид страдал от головной боли. Было бы очень дорого держать Виверн на палубе. Он хотел сэкономить деньги, но он не мог купить быструю лодку, и центральный континент был также проблемой. Он должен был нанять офицера и команду. Все это было бы очень трудно сделать. 
   - Хозяин что то движется по морю. 
   - По морю? 
   Виид прищурил его глаза, чтобы посмотреть на бурные воды. Как Виверны и сказали, было что-то вроде маленького паруса на севере. Он спокойно плыл несмотря на высокие волны! У него были рваные порванные паруса, а мачта была разделена пополам. В корпусе было гигантское отверстие. Он стал более видимым с дождем и ветром, это была очень старая лодка среднего размера. 
   - Действительно ли возможно плыть в таком состоянии? 
   Виид был озадачен. Он видел торговые суда в передачах прежде. Они всегда были в хорошем состоянии, так как они должны были поддерживать тяжелый груз. Он не понимал, как в таком состоянии судно могло держаться в шторме. Виверны подлетели чтобы посмотреть на него более близко. 
   - Хозяин, нежить расхаживают на палубе того судна. 
   - Нежить Вы говорите... 
   Идея вспыхнула в голове Виида. Это был корабль-призрак, перемещающийся в море. 
   - Это означает, что я могу получить бесплатное путешествие! 
   Виид достал нож ваяния. 
   Срез срез. 
   Он срезал части скалы. 
   - Длинное тощее тело с дряхлой одеждой и красным драгоценным камнем торчащим в его лбу. 
   Он боролся с большим количеством скелетов. Он был фактически знаком с их внешним видом и строением тела. Однако скелет которого он делал имел совсем другой вид. Лич Шаяр, с которым Виид боролся в Горах Юнхона! Он абсолютно отличался от простого и неосведомленного орка Каричи. 
   - Он должен быть меньшим и более компактным. Для Лича необходимо быть коррумпированным и коварным волшебником, использующим любые средства для достижения цели. 
   Жалобы Виида полились наружу. 
   - Я не знаю почему я чувствую себя как будто я в аду. Я жил хорошей жизнью хоть и было слишком трудно для меня работать над различными типами скульптур. 
   Каждый раз, когда его нож ваяния перемещался, Лич начал проявляться в камне. Кости пальцев были яркими и выглядели как живые, а голова была похожа на голову скелета! Глазницы были узкими и пустыми. Все особенности, даже глаза, испускали вид фактического Лича. Он был очень подобен внешности Лича Шаяра. Однако, у него были более хитрые чувства к нему. Голова скелета была заполнена зубами, которые улыбались! 
   - Нет. Здесь чего-то не хватает. Это должен быть Лич, который жил в течение очень долгого времени, таким образом, должны быть некоторые трещины на костях. 
   Он создал трещину на черепе. Он даже добавил несколько отверстий. 
   - Теперь он выглядит намного лучше. 
   На лбу он установил рубин, который он получил за выполнение задания. Теперь это был скелет, прирожденным Личем! 
   Дзинь! 


   Пожалуйста дайте имя скульптуре. 

   - Лич Шаяр.... нет. Это не он, 
   Виид попытался подумать об имени. 
   - Он будет в море, таким образом, это должно быть сильное имя... не подобно Каричи но все же. 
   У Орка Каричи было сильное обаяние! Виид придумал это имя очень хорошо поразмышляв об этом. Но на сей раз имени были нужны интеллект и достоинство. 
   - Имя скульптуры - Одноглазый Лич! 


   Скульптура не одноглазая. Вы все еще хотите использовать это имя? 

   Это не был тяжелый выбор для Виида. 
   - Да, абсолютно необходимо иметь один глаз в океане. 


   Шедевр! Вы закончили Скульптуру Одноглазый Лич! 

   Лич - волшебник темных душ! 

   Это - работа скульптора, которая так удивительна, что у зрителя замирает дыхание. Может быть перепутана с Шаяром так как этот Лич напоминает его. Она отвратительна поскольку эта скульптура Лича, поэтому трудно рассматривать её как искусство. Имя не соответствует. 

   Художественная ценность: 269 

   Опции: Одноглазый Лич увеличивает здоровье и регенерацию манны на 11% в течение дня. 

   Интеллект и Мудрость увеличены на 20 очков. 

   Ловкость увеличилась на 10. 

   Сила уменьшена на 75. 

   Скорость произношения заклинаний увеличилась на 5%. 

   Контроль над немертвыми увеличился на 3%. 

   Не складывается с другими эффектами скульптур. 

   На данный момент, число законченных прекрасных работ: 86 

   - Навыки Скульптуры улучшены 

   - Известность увеличилась на 12. 

   - Боевой дух увеличился на 1 

   - Интеллект увеличился на 2. 

   - Она успешна! 
   Рождение прекрасной скульптуры! Виид еще не закончил со скульптурой. Были все еще вещи, которые он собирался сделать с ней. 
   - Скульптурная Трансформация! 


   Скульптурная Трансформация была применена. 

   Кожа Виида начала разжижатся а его волосы выпадать. Он стал лысым, и во вспышке плоть исчезла с его тела в паре. Виид превратился в Одноглазого Лича! 


   Тело теперь изменилось в Лича, таким образом, много снаряжения стало непригодным и рекомендуются сменить его. Вы не можете носить мифрил или божественное снаряжение, и вам может быть необходимо получить новое снаряжение, основанное на типе вашей разновидности. 


   В результате ваших действий Скульптурная Трансформация, Интеллект и Мудрость увеличились. Сила и Ловкость существенно уменьшились, а искусство было уменьшено до одной трети. Здоровье и мана значительно увеличились. Исчезли физические ограничения. Преобразование не завершено, так как Скульптурное Понимание должно все же достигнуть Продвинутого 3 Уровня. Высасывание Жизни и Высасывание Манны может использоваться с 20%-й эффективностью, но их невозможно использовать на солнечном свете. Эти умения могут использоваться, чтобы возвратить здоровье и ману. Вы теперь смертельно слабы к божественной силе. Эта форма останется до тех пор пока Скульптурная Трансформация не будет удалена. 

   Было легко заменить снаряжение. У него все еще был Посох Падшего Святого, который он получил от Лича Шаяра. Предмет черной магии для управления немертвыми! В правой руке у него был Посох Святого а в левой он держал Том Некроманта. 
   - Килкилкил 
   Виид смеялся с его обугленными зубами. Он переместил свой подбородок вперед и улыбнулся как недобросовестный Лич! Он носил плащ вампира и одежду волшебника Ембрю, которую он забрал. Предметы из других церквей были святым элементом, но эта усиливала близость к немертвым, потому что она имела только 3 очка прочности в запасе. Виид закрыл один из его глаз черной тканью. 
   - Меня назовут Деорол! 
   Он назвал себя грабителем! С этим Виид превратил себя в Лича. 
   - Это имя короткое и хорошее. С ним он чувствует себя грязным и смертоносным, таким образом, это имя хорошо соответствует пирату. 
   Еуммеоеоеоеоео 
   Вахил прилетел обратно только чтобы посмотреть почему Желтоватый кричал. Он кричал из-за Виида. Вахил завернул его в его крылья. 
   - Всё будет хорошо. Нет повода для волнения из-за этого человека. 
   Еуммео, еуммеоеоеоео. 
   - Ждите здесь. 
   Виид собирался пойти на пляж в ливень. Дождь отскакивал от его костей на скелете. Одежда и плащ были пропитаны дождём, как Лич он не должен был волноваться о холоде или истощении. Виид протянул Посох Павшего Святого. 
   - Быстрая Водная Походка. 
   Это было заклинание для ходьбы по воде. Это был основное заклинание , написанное в магическом Томе Некроманта. Скелет пошел вперёд идя по волнам. С его легким телом не требовалось большого потребления манны. 
   - Окно характеристики. 


   Имя персонажа: Виид 

   Тип: Нежить 

   Уровень: 368 

   Класс: Лич 

   Здоровье: 113480 

   Мана: 197964 

   Сила: 185 

   Ловкость: 361 

   Выносливость: Бесконечна 

   Мудрость: 1463 

   Интеллект: 1128 

   Боевой дух: 479 

   Стойкость: Бесконечна 

   Настойчивость: 695 

   Харизма: 419 

   Лидерство: 672 

   Преступление: 388 

   Очарование: 210 

   +Высасывание Жизни и Высасывание Маны может использоваться. 

   +Появилась способность командовать нежитью. 

   +Уязвимость к Божественной магии. 

   +Характеристики увеличены на 3 процента за то, что была использована прекрасная работа. 

   У Виида было более чем достаточно маны. 
   - Я не собираюсь умирать в море. 
   Золотая Птица и Виверны остались на некотором расстоянии от океана. Это было неблагоразумно для Золотой Птицы, которая скользила по ветру, лететь в дождь и гром, который сдует её! Виид приблизился к кораблю-призраку. Было похоже, что корпусу было более чем сто лет. Паруса не были подняты, но все место было заполнено командой. 


   Нас называют Командой Полумесяца. 

   Утром и вечером мы пьем ром 

   Когда мы пьяные, мы не тоскуем по дому 

   Капитан доставил неприятности, взяв нас на пустынный остров. 

   Можно было услышать голос поющих моряков. Голоса мужчин были похожи на звук волн. Корабль призрак сражался со значительным качанием, но несмотря на это перемещался очень быстро. В отличие от обычного судна, сам корабль-призрак был живым монстром. Как только Виид приблизился к судну, лестница опустилась. Они заметили, что он пришел. Тогда Одноглазый Лич заметил решающую ошибку. 
   - Это - корабль-призрак. Я приветствую мага Лича. 
   Экипаж корабля-призрака представился. Было чрезвычайное уважение к Личу. Однако у него не было важной части на левой руке. У всех капитанов пиратов, как предполагается, есть крюк вместо руки. Это была мужественная пиратская романтика, иметь только одну руку и один глаз. 
   В Море только что было закончено новое здание. Это был Центр искусств, который был построен, любимцем новичков Паво! Оно было построено на области в более чем 2000 квадратных метров с большим садом. Скульптуры Моры хранились внутри. Были различные красочные картины цветы и деревья везде. Было изображение Виида, сидящего на драконе из голубого льда. Были различные картины на его стенах. Была комната для дальнейших улучшений, но те картины показывают воспоминания и освещают путь к будущему. 
   - Он наконец закончен. 
   Паво поместил мемориальную доску у входа. 


   Центр искусств Виида 

   Два года, прошло с тех пор как он прибыл. 

   Он, вероятно, умер, по крайней мере, несколько раз. 

   Провинция Мора. 

   Его скульптуры были на всем протяжении Версальского Континента. 

   Посредством тяжелой работы он получил огромное профессиональное мастерство ваяния. 

   Есть все еще куда стремиться. 

   Статуя Фреи и Башня Света - все представления его работ. 

   Скульптуры у реки Плача также. 

   Его скульптуры доступны для публики и посвящают себя миру на континенте. 

   Архитектор и друг Виида построил этот центр искусств. 

   Он посвящен людям. 

   Мемориальная доска была создана, чтобы отпраздновать момент завершения исторического здания. Это вызвало увеличение вклада в Мору, близости и репутации. Положительное явление произошло в городе. 


   Культурное развитие Моры увеличилось. 

   Скорость художественного развития увеличилась на 3%. 

   Культура в дальнейшем будет расти быстрее. 

   Местная известность увеличилась на 15, Центр Искусств определятся как достопримечательность. 

   Искусство и мудрость людей Моры увеличились. Высокая вероятность рождения большего количества художников и волшебников. 

   Здание было построено, чтобы стать частью города. 
   - Наконец... 
   Паво чувствовал глубокое внутреннее вознаграждение и удовлетворение самосознания, когда он закрыл двери в центр искусств. Виид не назвал скульптуру, но факт, что легендарная скульптура была там, было удивительно. Скоро она была бы открыта. Они послали посыльного, чтобы вызвать Мандола и его жену так, чтобы они могли открыть центр искусств. 
   - Как архитектор я всегда думал, что жил своей жизнью полно и уверенно но теперь... 
   Паво признался в своих мыслях Гастону, его другу художнику. 
   - Я всегда пытался думать о способах получить дополнительные возможности или больше денег для моего материала. Это характерно для архитектора. Однако принять, что такое произведение искусства стоит лишь один медяк? Ум скульптора трудно понять. 
   Гастон попытался думать о некотором ободрении, но только сидел там в тишине. Он ничего не знал кроме попыток нарисовать более красивые картины. 
   - Виид особенный. Он молод, но у него есть доброе сердце отца. 
   - Да. Я не могу не думать о том что он делает теперь. 
   - Вы - злой и мелочный лучник Пейл? 
   - Так выходит что паршивая целительница Ирен здесь? 
   - Это - Ромуна, маг которая ест целиком маленьких детей! 
   После того, как они вернулись из Тодума, Пейл, и его группа получали плохую реакции от людей. 
   - Разве первоначальное вознаграждение не было 200 золотых? Теперь оно - только 30 золотых. 
   - Вы закончили задание так быстро, таким образом, Вы, должно быть смухлевали правильно? Я не передумаю на счёт этого! 
   Даже при том, что эти люди были порочны, они были неустрашимы, когда они пытались создать дружеские отношения снова, и вернуть их добросовестность с заданиями высокого уровня. Пейл и его группа вошли в магазин оружия. 
   - Как поживаете! 
   Ирен ярко улыбнулась. 
   - Сейчас здесь намного больше людей. Бизнес должно быть процветает. 
   - Есть много молодых людей, борющихся с монстрами теперь. Было бы хорошо, если бы было больше детей на севере... Таким образом, что привело Вас сюда? 
   - Мы здесь чтобы продать наши вещи. 
   В Море было теперь пять магазинов оружия. Ежемесячный доход от подоходного налога увеличился на несколько процентов, которые позже повторно инвестируют в торговцев. Поставка вооружения была большой. Мануе жадно скупил много оружия из их поставок из-за большого излишка его у них. Когда работаешь с кузнецом было важно собрать сырье в большом количестве. Пейл и его группа посетили первый магазин оружия, который был в Море. 
   - Мы не хотели бы беспокоить благотворителя Моры с запросом. Однако в эти дни есть отсутствие оружия в магазинах... 
   Когда они вошли в магазин оружия, Пейл, и его группа остановились и начали слушать. 
   - Разве это не звучит как задание. 
   Было возможно, что это было задание, чтобы получить оружие или охотиться и собрать материалы. Фактически много новичков получали задания, которые включали получение оружия. Они могли получить оружие от охоты на гоблинов. Если доставка сделана, тогда игрок мог бы получить скидку на покупки из магазина. Даже если бы у них была плохая репутация, то они все еще могли получить общие задания. 
   - В прошлые дни, были некоторые очень известные кузнецы оружия империи Нифхельм. 
   - Что? 
   - Вся броня королевской семьи была сделана ими. 
   Из описания это пахло как задание высокого уровня. Глаза Ирен искрились. 
   - Менеджер oппa, Вы могли, пожалуйста, сказать нам имя этой семьи кузнецов? 
   Ирен была обычно невинна, но ей было очень интересно, когда доходило до заданий. 
   - Это была семья Вителею. С падением империи о них никогда больше не слышали... но что с их ними потомками? Они должны быть все еще там, они были бы большой помощью к поставкам оружия. 
   Дзинь! 


   Хозяева меча 

   Было много профессиональных ремесленников и рыцарей империи Нифлхейм в семье Вителею. Я хочу, чтобы Вы нашли их потомков и привели их сюда. 

   Трудность: B 

   Ограничения задания: потерпит неудачу если потомки Вителею умрут. 

   Пейл и группа получили задание Разряда B. Это была большая разница в продвижении по сравнению с нормальными пользователями. С тех пор, как они помогли Вииду в защите Моры, их дружеские отношения с людьми увеличились. Пейл, Мейлон, Ромуна и Ирен посмотрели друг на друга. 
   - Возьмём? 
   - Давайте выполним его. 
   - Я думаю, что это была бы забавно, даже если оно потерпит неудачу. 
   Мейлон особенно хотела выполнить задание. Пейл сказал как представитель группы. 
   - Мы можем взять это задание? 
   - Сможете ли вы? Раньше они жили в столице, но теперь там только приют для монстров. Поспрашивайте в магазинах. У меня есть своя гордость, но Вы готовы выполнить это задание для меня? 


   Вы приняли задание. 

   Пейл и его группа приняли задание. Задание могло также быть разделено между большим количеством людей. 
   - Я становлюсь немного беспокойным хотя... 
   - Мы должны позвать Виида? 
   Столица империи Нифлхельм была большим охотничьим угодьем, таким образом, их будет достаточно. Однако, они могли получить больше заданий, так как у Виида была высокая известность. Ирен подумала об этом и покачала головой. 
   - Виид все еще делает его трёх ступенчатое задание. 
   Это было задание класса S от церкви. Он должен был позаботиться о тех заданиях вначале. 
   - Ну, мы могли позвать Мечей опп. 
   Сурка предложила, что они получили бы от них помощь. Однако, они не были уверены, что Мечи придут. В этом случае Хварён убедила бы их. 
   - Вам нравится задание? 
   Так как Первый и 2 Мечи были в Горах Юнхон на свиданиях, таким образом, 3 Меч был их представителем. 3 Меч отправился в долгое путешествие в Мору, чтобы помочь новичкам. Живые маленькие новички нуждались в помощи. Он взял их в учебный центр и преподавал им уроки как ученикам. 
   - Я немного занят... 
   - Это - Хёрин(здесь я не понял оком идёт речь или о Хёрин или о её подруге Беллотт) Вы меня знаете? 
   - Актриса? 
   Чён Хёрин была героиней недавней сенсационной дорамы по телевидению. Ее энергичная индивидуальность сделала ее прекрасной актрисой. 
   - Моя основная карьера - певица. Меня называют Хё Рин в реальности. 
   - Вы появляетесь на телевиденье как актриса, но все еще способны отправиться на охоту... 
   - Так вы заняты? 
   - Любой ценой я помогу вам. 
   Продажи её песен были ничем по сравнению с ее внешностью и атмосферой рядом с ней. Для Мечей она была прекрасной женщиной, не как певица, так как они ничего не знали о музыке. Однако, это было, потому что она часто появлялась на шоу! Мечи решили, что она была единственной актрисой, с которой они все хотели сходить на охоту. Они неловко собрались в Море, чтобы пойти в столицу. Мануе взял фургон и присоединился к ним. Каждый раз, когда торговцы путешествовали, они поднимали свой уровень. Не было никакого различия между сражением и торговлей. Мануе пошел в Мору и спросил их. 
   - Разве Вы не собираетесь пригласить Виида? 
   Он внезапно сделал предложение, которое хотела сказать Хварён. 
   - Мы собираемся охотиться в столице. Давайте посмотрим что Виид Делает. 
   - Хорошо? 
   Группа начала задаваться вопросом, чем занимался Виид. Виид ушел к океану. После нескольких дней верхом они достигли места. 
   - Где Виид? 
   Пейл имел очень хорошее зрение как у лучника. Он видел ясно на расстоянии. 
   - Кажется я не могу его найти, давайте пошлем шепот? 
   Это было тогда. Шторм был вдалеке и собирался поразить судно. Каждый раз когда судно, перемещалось туда наносились удары молнии. Они выкрикнули. 
   - Судно приближается! 
   Широкие протянутые паруса были порваны, у палубы и корпуса были сквозные отверстия. Корабль призрак шел через волны. Призрачная команда была на палубе, блуждая вокруг. Виид, в форме одноглазого лича, стоял на корме. Капитан Призрачного Флота! Каждый раз, когда ветер дул, его порванный плащ колебался. Золотая птица сидела на плечах Лича и ухаживала за своими перьями. 



Глава 11. Капитан Деорол 



   Не было трудно вырасти от гостя до нового капитана корабля-призрака. Все, что он должен был сделать, это избить предыдущего капитана в легкой борьбе на мечах. 


   Вы стали капитаном корабля-призрака. 

   Как капитан корабля-призрака, Вы можете теперь решить, куда направить судно. 

   Лидерство увеличилось на 7. 

   Обаяние увеличилось на 14. 

   - Где первоначальный капитан? 
   Челюстная кость Виида перемещалась когда он спрашивал об этом, таким образом, прежний капитан команды ответил ему. 
   - 80 лет назад я бросил его на пустынном острове. Он, вероятно, умер от голода к настоящему времени. Килкилкил! 
   Вскоре после того, как он стал капитаном, что-то произошло. Появилось несметное число заданий для корабля-призрака! 


   Найдите Сокровище. 

   Совершите набег на другое судно. 

   Пересеките самое большое море за самый короткий срок. 

   Охотьтесь на дельфинов. 

   К сожалению, Виид не был бы в состоянии получить эти задания, даже если бы он хотел. Это было так, потому что те задания требовали, чтобы корабль-призрак участвовал в сражении. 
   - Окно корабля-призрака. 


   Корабль-призрак Мария 

   Это судно было построено в порту семьей мастеров судостроения. Это - парусная шлюпка среднего размера, сделанная с намерением быть торговым судном. Однако, судно оказывалось в своего рода неудачных и несчастных случаях каждый год. В течение семи лет каждый хозяин судна сталкивался с своего рода катастрофой и судно стало символом неудачи с тех пор. На девятый год оно попало в руки команды пиратов преступников. Тем летом судно было поймано в шторме и затонуло. Команда умерла в море. 

   Скорость 3-5 

   Есть в общей сложности 35 членов команды. Все они нежить. 

   Есть 42 орудия. 39 из них сломаны. 

   Грузовое пространство 36/298 

   Прочность корпуса 350/1390 

   Паруса 0/6 

   Ветер-49 

   Волны-27 

   Дырявые паруса не позволяют судну плыть должным образом. 

   Становится медленнее, когда запутывается в морских водорослях. 

   Есть большая пробоина в корпусе, и дерево из которого сделан корабль-призрак искривлено. 

   Ситуация может ухудшаться со временем. 

   Есть вероятность столкнутся с неудачей в море. 

   Виид взял корабль-призрак полностью под его контроль. Корабль-призрак никогда не сдался бы человеку, но было не трудно стать капитаном, если Вы были нежитью. Было неблагоразумно для кого-то помимо Виида делать это, если у них не было умения Скульптурной Трансформации или умения Обманувшего Смерть. 
   - Вы хотите заняться грабежом? 
   - Юоооооо. 
   - Идите за мной, если Вы хотите, грабить людей! 
   - Да здравствует капитан Деорол! 
   - Я приветствую вас Деорол. 
   - Деорол, Деорол, Деорол! 
   Призрачная Команда была покорена харизмой Виида. Однако, у него не было необходимых навыков для управления кораблём, чтобы вести его. Мечи и группа Пейла увидела, что он возвратился из океана. На палубе был одноглазый скелет, с крюком, прикреплённым к его левой руке. Мануе посмотрел более внимательнее его глазами. 
   - Это - Виид! 
   Это была профессия, в которой Вы пытались заработать деньги и смеялись перед лицом новых опасностей. Пиратский капитан Деорол, который ведет корабль-призрак! 
   - Похоже, что Виид упорно работал. 
   Пейл и Ирен подумали про себя. 
   'Таким образом, он... пират. Это подходит ему. ' 
   'Иногда я стыжусь думать, о том что я - его друг...' 
   Мечи наоборот завидовали ему. 
   - Капитан корабля-призрака... такой большой успех. 
   - Пират Деорол. Хорошая робота. 
   Виид спустился, чтобы забрать группу Пейла и Мечей. Таким образом, задание было бы более приятным. Однако он никогда не получал шанс сказать до свидания Дайне. Виид надеялся, что она подойдёт к нему первой, но казалось, что она не хотела этого делать. Они отбыли в море в ясный день. Были чайки в небе и дельфины в океане. Они отчасти завидовали дорогому кораблю-призраку и его команде. Зефи вынул его удочку. 
   - Ловя рыбу в море... Интересно, смог бы я поймать дельфина. 
   Он разместил его удочку рыбака вдоль судна. Виид планировал увеличить его рыболовное умения, работая. 
   - Я собираюсь поймать немного рыбы и сделать немного супа. 
   - Виид хёним, я надеюсь, что призрачная команда не должна есть. 
   - Это бесполезно для них, им нужен только алкоголь чтобы поднять их мораль. 
   Мечи поднялись на палубу судна, чтобы или загорать или нырять в океан, чтобы плавать. Они были также быстры, как Корабль-призрак. 
   - 27 Меч Вы хорошо плаваете? 
   - В наше время это обязательно! 
   - Я знаю способ сделать это более волнующим. 
   - Действительно? 
   Один из Мечей нанёс себе ножевое ранение в бок! Они хотели использовать кровь, чтобы привлечь акул так, чтобы они могли поесть. 
   - Очень забавно. 
   Остальная часть Мечей также попрыгала в море. Они хотели испытать чувство плавания в океане в окружении акульих плавников! Скоро не осталось не одной акулы. 
   - Кто такие все эти люди? 
   Подруга Хварён Беллотт была озадачена. Был пират Лич со всеми видами крупных мужчин на избитом корабле-призраке. 
   - Девушки, молоко хорошо для тела. 
   Члены экипажа корабля-призрака значительно прогнили, так как прошло уже три года с их смерти. В целом было трудно попасть в такое приключение на Версальском Континенте. Хварён дала ей некоторую поддержку. 
   - Вы приспособитесь вскоре. 
   - Ха? 
   - Это на удивление забавно. 
   Она собиралась на палубу чтобы начать загорать. Она сняла свое яркое платье и надела ее купальник. 
   - Давайте вместе... Я не ожидала, что получу такой шанс. 
   Мейлон, Сурка, Ирен, Ромуна также легли. Не было никакой потребности волноваться по поводу пристального взгляда мужчин. Мечи были слишком застенчивы, чтобы делать зрительный контакт, а призрачная команда была занята их работой. Виид с мечами решили пройтись по кораблю открывая двери комнат. 
   - Давайте посмотрим , что мы сможем найти? 
   Исследование комнат корабля-призрака! Первоначально люди не хотели бы блуждать по кораблю-призраку посреди моря. Вот почему был страх перед лодками потерпевшими кораблекрушение, и корабли-призраки заставляют замирать дыхание человека в страхе. Были все виды монстров и скрытых ловушек. Однако, Виид и Мечи не чувствовали никакой опасности и даже малейшего волнения. 
   Фактически это были монстры, к которым они чувствовали жалость! 
   - Ликер! 
   - Давайте гулять и пить ром, это будет рай! 
   Мечи уже добрались до трюма корабля-призрака и пили ром, что команда корабля хранила на чёрный день. Так как Виид был высокопоставленной нежитью, Личем, с его харизмой он доминировал над Призрачной Командой, таким образом, они не смели даже пожаловаться. Они все еще были бы лояльны своему капитану, даже если бы он оставил их на пустынном острове! Они делали все, что им говорили. Виид ничего не должен был делать, поэтому он решил заняться рыбалкой. 
   - Капитан. 
   - Да, сэр. 
   Виид позвал к себе капитана корабля-призрака. 
   - Есть ли корабли здесь поблизости? 
   Суда обычно двигались по реке или морю, таким образом, не было много торговых судов в северных водах. Было существенное количество маленьких рыбацких лодок! В его глазах рыбаки были, приблизительно около 20 уровня. Максимум что он мог получить от них, было некоторое снаряжение. 
   - Судя по карте если Вы пойдёте немного вниз по течению. Там есть много лодок. 
   Виид развернул корабль. Он использовал морскую карту, которая была на корабле-призраке в течении достаточно долгого времени. Каждый текущий статус развития города был нарисован на ней, также как и портовые сооружения и ландшафт. Это было самое большое море на северо-востоке. Оно соединялось с морями центрального континента. Средиземное море граничило с различными королевствами европейского Континента. Область роилась торговыми судами и пиратскими кораблями. 
   - С них можно получить много добычи. 
   - Это правда. 
   - Пираты... хухуху. 
   Виид торопливо управлял судном. С улыбкой на его лице он должен был быть осторожным с челюстной костью, она могла выскользнуть из его треснутого черепа. 
   - Назад в море. 
   - Понятно сэр! 
   Проклятая Призрачная Команда начала изменять направление по его приказу. Корабль-призрак вошел назад в волны. Виид бросил якорь на острове в течение четырех дней. На пустынном острове, было много животных, а также морских монстров. Используя его умение кузнеца и ремонта, он ремонтировал орудия, собирал запасы продовольствия и воды. Он позаботился о деревянном корпусе и использовал кожу, чтобы сделать паруса. С его навыками обработки дерева он сделал, одноглазого, однорукого, и одноногого пирата, и установил его на корму судна. Кроме факта, что он был одет как чучело, значительно улучшилась форма судна. 
   - Окно корабля-призрака. 


   Корабль-призрак Мария 

   Это судно было построено в порту семьей мастеров судостроения. Это - парусная шлюпка среднего размера, сделанная с намерением быть торговым судном. Однако, судно оказывалось в своего рода неудачных несчастных случаях каждый год. В течение семи лет каждый хозяин судна встретил своего рода катастрофу и с тех пор оно стало символом неудачи. На девятый год оно попало в руки команды пиратов преступников. Тем летом судно было поймано в шторм и затонуло. Команда умерла в море. 

   Скорость 11-19 

   Есть в общей сложности 35 членов команды. Все они нежить. 

   Есть 42 орудия. 6 из них сломаны. 

   Грузовое пространство 66/298 

   Прочность корпуса 965/1390 

   Парус 6/6 

   Ветер-16 

   Волны 6 

   Корпус остается искаженным, но судно может теперь перемещаться на максимальной скорости. 

   Есть вероятность столкнутся с неудачей в море. 

   У игроков будет на 20 увеличена враждебность во всех странах, когда вы сойдёте на берег. 

   Пираты будут уважать Вас. 

   Пока вы находитесь на корабле, повреждения будут немного уменьшены. 

   Для починки Корабля призрака Мария он в полной мере воспользовался материалами. Даже, не будучи судостроителем, он смог починить большинство основных частей судна. Сурка, Мейлон, Ирен, и Пейл стояли в стороне, и вели секретный разговор. 
   - Но что собирается произойти с нашим заданием? 
   - Странно, что мы садимся на корабль-призрак идущий в море. 
   - Я надеюсь, что мы не накопим дурную славу как, мы сделали это в Тодуме правильно? 
   - Надеюсь что нет... 
   Они надеялись, что не сделали неправильный выбор, принимая это задание. 


Том 19




За редактирование большое спасибо socratesss 

Глава 1. Капитан корабля-призрака 




   Используя скульптурную трансформацию Виид был в образе Пирата Лича Деорола. Были ограничения магии Лича и способности поглощать здоровье и ману, но он был все еще высокопоставленной нежить. Когда Виид говорил, призрачные матросы дрожали. 
   - Пожалуйста, уменьшите свой гнев. 
   - Я прошу Вас, не бросайте меня в море с булыжником привязанным к моей лодыжке. 
   - В здешних водах нападают акулы. Капитан, не используйте меня в качестве приманки для акул, я сделаю всё что Вы прикажите. 
   - У меня только 2 зуба в запасе ... Конечно же, Вы не вырвете их? Вы собираетесь сделать меня беззубым как Первого Помощника? 
   С командой в отчаянии Виид не мог пропустить эту возможность. С его гордо поднятыми плечами, он спросил. 
   - Кто я Вам? 
   - Вы - владелец этого судна, правитель 7 морей и наш Хозяин! 
   Призрачные матросы, которые были символом террора, сжали руки и выкрикивали ему похвалы. Они стали на колени и поползли к Вииду. 
   Казаться слабым против сильного и сильным против слабого было типичным поведением для Виида. 
   - Хухуху! 
   - Келлкеллкелл! 
   В то время как матросы Виида играли вокруг, группа Пейла осматривалась на палубе. 
   - Мы до сих пор не отплыли от рифа, это судно вообще двигается? 
   - Оно действительно медленно. 
   Корабль-призрак был первоначально медленным судном. 
   Виид починил судно его умением кузнеца, но Корабль-призрак был старым ржавым ведром. Максимальное количество пассажиров, которое могло находиться на этом судне среднего размера, было только 70 человек! 
   Группа Пейла, плюс Мечи были на судне; из-за их веса, судно погрузилось еще ниже в воду и, не могло перемещаться. Мечи были людьми, которые могли сделать перегрузку в лифте рассчитанным на 12 человек, зайдя в него только ввосьмером. 
   - Волны действительно сильны; а ветер дует в противоположном направлении от того места куда мы хотим попасть! 
   Сильные ветра, тяжелые волны, рифы, царапающие судно и морские водоросли что запутывали рулевой механизм. Корабль-призрак, который несет неудачу всем кто на борту! 
   ** Кухииинг ** 
   С ужасным шумом как будто призраки мертвых собираются это было судно страха. Во время плаванья происходили все виды плохих вещей. 
   Корабль-призрак плавал вокруг кругами, а Виид, и призрачные матросы болтали вокруг и, "Я Деорол!" могло быть услышано. 
   - Самый жестокий Пират Деорол! Он грабит богатых а затем без милосердия берет все у бедных, женщин, и даже детей! 
   - Кухехехех! 
   Виид смеялся гордо. 
   На месте где находился левый глаз была глазная повязка; а также у него была красная бандана обвязанная вокруг его головы. В месте где должны были быть его уши было отверстие, и вокруг него он повесил пару сережек. 
   ** Звень Звень ** 
   Сережки, которые были сделаны из серебряной монеты шумели каждый раз когда дул ветер. 
   - Это - то, что должны носить настоящие пираты. 
   Пираты и романтизм Лича! Пейл и его группа старались держаться на расстоянии от Виида. Его одежда отпугнула даже Сурку, самую младшую из группы. 
   Двенадцать дней скучного плаванья прошли. 
   Из-за скорости Корабля-призрака, поездка была в 3-4 раза более длиннее чем нормальная; но они наконец достигли Море Нерии. 
   Море Нерии - самое большое внутреннее море Версальского Континента. Отсюда все виды судов такие как рыболовные, исследовательские и торговые суда ходят туда сюда каждый день. 
   На судне закончилась провизия; Виид и Зефи использовали их рыболовные навыки, чтобы восполнить недостаток еды. Рыболовный навык Виида достиг среднего 4 уровня! Он был ниже, чем другие навыки Виида, так как он мог поднять его только около реки, озера или моря. В Море Нерии, утро, день и вечер было посвящено рыбалке. 
   - У меня большой улов! 
   Около него, Зефи поднял его удочку. 
   - Ох хо, это - моллюск на сей раз. Ничего себе у него даже есть жемчуг внутри. 
   Он поймал жемчужного моллюска. 
   Виид бросил быстрый взгляд на него, но не произнёс не одного слова. Зефи, с его рыболовными навыками, мог выловить белую акулу, маленьких китов и старинные вещи из моря. Виид мог получить, абордажную саблю, макрель, или если бы он был удачлив морского красного леща. Это задевало тонкую гордость Виида. Виид забросил его крючок глубоко в море. Несколько моментов спустя, из-за рыбы съевшую приманку, леска задвигалась. 
   `Похоже, что я словлю большую рыбу на сей раз' 
   В море могла быть поймана рыба с высокой живучестью и силой. Если съесть эту рыбу, восстановление здоровья повысится. Кроме того, если её приготовить и съесть, это поднимет максимальное Здоровье на 1 пункт. Конечно, даже если вы съели ту же самую еду, эффект будет одинаковым; но Вы могли стать более сильным даже отдыхая, поэтому много игроков наслаждалось едой и отдыхом вместе. 
   Виид потянул удочку со всей его силой. 
   - Большой улов! 
   Рыба с широко открытым ртом попалась на крючок. Её нельзя было действительно назвать рыбой, так как это был морской монстр с девятью ногами и уродливым лицом. 
   - Кваааарг! - Монстр попытался угрожать Вииду его ревом. Однако, внешность Виида была Личем, его глаза горели ярко, и даже его сережки остановили монстра от борьбы. 
   С точки зрения жестокости никто не мог переплюнуть Виида. 
   - Он выглядит довольно вкусным! 
   Виид порубил морского монстра на куски и использовал его как компонент для супа из морепродуктов. Это не был плохой улов, тем более, что он не подготовил приманку для рыбалки в море. В течение этого времени Зефи словил большого тунца которого он мог едва унести. 
   `Теперь я знаю, что они умеют в виду когда говорят "Когда кузен покупает землю, Ваш желудок болит" (Пояснение: так в корейском языке, говорят когда завидуют).` 
   Виид действовал, как будто он не замечал тунца, пойманного Зефи. 
   - Ваше рыболовное умение непревзойденно как всегда. 
   - Оно не так хорошо, Брат. 
   - Кажется, что Вы поймали много ценностей... 
   Глиняная посуда, старые бутылки, даже рыба с сокровищем в её животе, были все пойманы Зефи. Если Вы сравниваете его рыбалку с охотой, он делал столько же. У Зефи было продвинутое умение в рыбалке, и он использовал его в меру своих способностей. 
   Приманки, которые могли использоваться только для рыбалки в море, энергично дёргались на крючке. Когда рыба приблизилась, приманка (червь, креветки и молодой тунец) прикладывала все усилия, чтобы танцевать и соблазнять рыбу. Для большой рыбы, искушение было слишком большим, она не могло сопротивляться и цеплялась за крючок. 
   С его продвинутым уровнем в рыбалке у Зефи даже было умение слежения за приманкой. Смотря на поверхность воды он видел крючок глубоко под водой в увеличенном виде. Он мог даже управлять крючком, чтобы он перемещался, используя свою ману. Используя это умение он мог хорошо рассмотреть море и найти рыбу, которая была его целью. 
   Ходили слухи об одном игроке, который занимался только рыбалкой в Королевской Дороге, и его лучшей находкой были обломки корабля, заполненные сокровищем. Рыбак не была профессией, которая может быть проигнорирована. 
   У Зефи было много хорошей еды от рыбалки; таким образом, он использовал свою высокую силу и здоровье/живучесть, чтобы участвовать в сражениях. Когда многочисленная толпа монстров собиралась вместе, он проворно посылал приманку, которая соответствовала монстру, а затем с помощью приманки отделить монстра от группы - это была специальность рыбака. 
   - Как только Вы начнёте заниматься ей, рыбалка будет чем-то, у чего есть большая глубина, - сказал Зефи, потому что ненавидел долгие объяснения. 
   - Главным образом всё зависит от удачи. Моя характеристика удачи - более чем 700, таким образом, вот почему рыбалка так легка для меня. 
   У Виида была характеристика Искусства как у скульптора, а у Зефи как у рыбака была Удача. Спокойно ловя рыбу в реке, увеличивая стойкость и живучесть; Зефи, у которого было невероятное количество удачи! Даже во время охоты, монстры часто промахивались по нему, и также оставляли после смерти много вещей и снаряжения. 
   Зефи был кем-то, кто выглядел как ленивый человек, но в действительности он старался изо всех сил стать лучшим. Он был своего рода нахальным персонажем, которого Вы не можете ненавидеть! Он забросил свою удочку и спросил Виида. 
   - Умм... Хён-ним, насчёт Юрин... 
   - Хм? 
   - Я просто спрашиваю, что если бы у Юрин появился парень, какой молодой человек подошел бы ей? Я хочу узнать, что Вы думаете об этом как ее брат. 
   Зефи спросил у Виида его мнение, как будто ему было не сильно любопытно. 
   - Друг Юрин... 
   Виид задумался, на мгновение а затем ответил. 
   - Он должен быть добрым парнем, кем-то, кто действительно позаботится о моей сестре. 
   - Это правильно не так ли. 
   Виид приобрёл его знание о том как позаботиться о девушке, заботясь о его сестре. Юрин была все еще молода, но это был важный период в ее жизни, когда она могла продвинуться в мире. Она могла встретить мужчину или установить цели для ее жизни. Если бы она хотела учиться за границей, то она должна была бы поехать. Жить для мечты или любви; испытывая успех, неудачи, сожаления или вспоминая о прошлом вот что было жизнью. 
   - Даже если они сорятся как пара, человек, который применяет силу, бесполезен. 
   - Ха-ха-ха, конечно конечно. 
   - Когда они на свидании, он не позволит даже оной капле воды коснуться ее руки. 
   - ............ 
   - Если я когда-нибудь найду отметку оставленную от воды; в этот день, я убью его. 
   - ............ 
   Это было сердце брата, который не хотел, чтобы его сестра пострадала хоть немного. 
   В море подруга Хварён Беллотт и другие девушки, стали удивительно близки и болтали вместе. Они купались в солнечном свете и ходили по палубе, делясь историями. 
   - Я уверена, что это, должно быть, было пугающим, когда Виид сел в одиночку на Корабль-призрак. 
   Сурка вообразила сцену в ее голове. Бушевал бы шторм, небо покрылось бы тьмой, и лился бы дождь. Корабль-призрак был бы покрыт морскими водорослями и поломан во многих местах. 
   - Он сел на корабль, заполненный одной только нежитью состоящую из матросов! Это действительно страшно, Вы знаете. 
   Большинство женщин сочувствовало тому, что говорила Сурка. Это походило бы на сцену из фильма ужасов, но вероятно было ещё хуже. На форумах Королевской Дороги были посты игроков, говорящих, что они видели, что Корабль-призрак прошел мимо. Другие посты говорили о Корабле-призраке, который тихо плывет, и на нём есть нежить матросы без ног или рук, с которыми если Ваши глаза встретятся, то вы закричите от ужаса. 
   Садиться на Корабль-призрак ночью, в одиночку требовало бы удивительного количества храбрости. 
   Хварён высунула ее язык, когда она сказала, - В основном, вместо жертвы в фильме ужасов, Виид был бы... 
   Ирен закончила высказывание. 
   - Больше как монстр из фильма ужасов. 
   Виид имел пугающий факт, у него была способность эксплуатировать Корабль-призрак и его команду. В тот момент они могли услышать умение Виида `Рев Льва'. 
   - Пора работать! 
   Пока вы в море вы могли подумать, что вы не будете ничего делать и только отдыхать, но это было огромным заблуждением. 
   Был момент свободного времени только тогда, когда солнце поднималось с Востока. Все разошлись по палубе, чтобы позволить нежити матросам выполнять их работу. 
   Матросы опускают сети со стороны судна. 
   - Вы могли сказать, что море - хранилище природы; нет никакой потребности покупать еду. 
   Для еды должна была быть поймана рыба. Когда приказ Виида был озвучен, матросы нежить, отчаянно перемещались, чтобы выполнить их работу. 
   Когда Виид командовал орками, темными эльфами или нежитью, он был сильным командующим, переполненным харизмой. Но даже у ужасных монстров (и Виида) было что-то, чего они действительно боялись. 
   Что-то, что Виид никогда не мог забывать в его жизни, была оплата за жильё, ОПЛАТА ЗА ЖИЛЬЁ. 
   `Кухук!' 
   Когда он жил платя ренту каждый месяц, его рот пересыхал от тревоги. 
   Это были временами, когда он выглядывал, чтобы увидеть, был ли Хозяин квартиры поблизости или нет. Даже если стены были покрыты плесенью, бойлер был сломан, и не было света; не одного слово протеста не было сказано. Хозяин квартиры не говорил очень много. 
   - Вы собираетесь освободить дом? 
   По некоторым причинам после покупки его дома, он выдумал кошмар, который не мог быть на самом деле. Во сне, после покупки дома, приехал старый хозяин квартиры. 
   - Так как Вы переехали в более лучший дом, оплата за жильё подымается до 20000 Вон каждый месяц! 
   Даже во сне Виид инстинктивно умолял. 
   - Еще всего несколько дней... Скоро будет зарплата, но я еще не получил её. Я должным образом заплачу вовремя в следующем месяце". 
   То единственное существо, которое могло сделать Виида кротким без сомнения, был хозяин квартиры. 
   Виид смотрел на море цвета индиго на палубе. 
   Острова, которые могли быть замечены глазом, увеличивались, а торговые суда и другие парусные корабли могли быть замечены проходящими мимо. 
   - Так или иначе Мы прибыли в Нерию! 
   Даже с весом Мечей, медленным/хрупким Кораблем-призраком, с матросами нежитью, которые слабы в море и другими отрицательными влияниями, они прибыли к своему месту назначения. 
   Когда дельфин, который является символом удачи, появился, даже Корабль-призрак стал намного быстрее. Корабль-призрак был судном, которые заставляло даже дельфинов ускоряться, когда они видят его. Корабль-призрак называют бедствием моря, но когда он плыл он был не чем иным как смехотворно медленным судном. 
   - Судя по уровню нашей скорости, если мы хотим отправится в дальнюю часть моря, это, вероятно займёт два - Нет, три месяца! 
   После прибытия в Море Нерии они поняли серьезность проблемы. Даже судно с одним парусом могло перемещаться на более быстрой скорости, чем Корабль-призрак. 
   Так как матросы нежить не ест, они были в порядке, но необходимо было накормить всех мечей одной только рыбалкой. Если бы рыба не могла быть поймана в течение нескольких дней, это стало бы ситуацией, где все голодали бы. Были времена, где они высаживались и исследовали острова в поисках еды и воды. 
   Другой проблемой был Виид, являющийся новичком в навигации в море как капитан. С умением кузнеца судно могло быть отремонтировано, и скульптуры могли быть сделаны, но не было никаких навигационных навыков. Так как Виид не мог получить понимание направления, в котором он должен был идти; вещи, такие как Корабль-призрак, идущий в неправильном направлении или попадание в поток океана, происходили довольно часто. 
   - Ну, так как похоже, что мы достигнем острова Ипия через 2-3 часа, я предполагаю, что должен подготовиться. Вызываю Рыцаря Смерти Ван Хока! 
   - Вы вызывали меня, Хозяин? 
   - У меня есть кое-что для тебя, что ты должен сделать. Следуйте за мной. 
   Виид спустился в трюм судна и начал оживлённо работать его руками. "Глоть, Глоть!" Рыбы, которые были пойманы рыболовным умением, хранились в прохладном месте. Виид насильно запихивал воду в рыбу. 
   ** Гурурурук ** 
   Рыцарь Смерти Ван Хок имел теперь ловкие руки, и мог запихнуть воду в рыбу. Причина состояла в том, что рыба, которая была более тяжелой и пухлой продавалась лучше. 
   Остров Ипия был известным местом для проведения отпуска; пляж был переполнен игроками, которые наслаждались волнами и солнцем. 
   - Иногда, Вам нужен этот вид отдыха. 
   - Это - рай. 
   Люди наслаждались отдыхом, как будто они были на небесах. 
   Остров Ипия был одним из 8 островов на Версальском континенте, известными их красотой, таким образом, он был полон туристов круглый год. Прибрежные домики острова, которые были похожи, что прибыли прямо из картины (и привлекательная еда) были некоторыми его основными моментами, которые продолжали заманивать туристов. Яркое солнце и прохладное море! Окунитесь в море, погрейтесь в солнечном свете, примите песчаную ванну, и наконец, устройте вечеринку барбекю с пивом ночью. Эти действия необходимы для приятного дня, вот почему люди, которые устали от повторяющегося гриндинга в подземельях, посещают остров Ипия. 
   Внезапно, большие парусные суда появились около острова Ипия! Судна выглядели столь ветхими и немореходными, что было трудно полагать что флот из 7 судов, все еще может держаться на плаву! У большинства морских судов есть фигуры на носах кораблей, чтобы избежать штормов и бедствий в море; такие как статуя Фреи, дельфинов и духов моря. У судов, которые недавно появились, была статуя одноглазого, однорукого, и одноногого пирата. 
   Флот Кораблей-призраков во главе с Виидом достиг острова Ипия. Остров был расположен около края Моря Нериа, где он встречал широкий океан, таким образом, было много авантюристов и торговцев. Требовалось много времени для судов, чтобы достигнуть острова, после того, как они появились на горизонте. 
   ** Кухииинг, Квазизизиск ** 
   Причина была из-за контакта с морскими водорослями и рифом, который замедлял суда. Корабль-призрак опустил свои паруса и бросил якорь, группа Виида поплыла на шлюпке к берегу. 
   - Продаю все виды рыбы. Щуки, макрели, абордажные сабли, лососи и тунец! Вы называете любую рыбу, она есть у меня! Это - шанс, который Вы не хотите упускать! Они очень свежие, поэтому имеют хороший вкус! Я также продаю креветок и моллюсков, очень дешево! 
   Это был шанс сделать бизнес который Виид не мог упустить. Он поймал много рыбы за эти 12 дней в море, поднимая его рыболовное умение. 
   - Oппa, тот человек - Лич? 
   - Я думаю, что он - ... Ничего себе реальный Лич.... Даже Лич продает вещи теперь. 
   Виид был кем-то, кто получает прибыль, даже от использования его внешности. Было много хорошо выглядящих людей, которые приехали на остров, но не было никаких людей, которые привлекали внимание любопытством. Виид почесал его череп с гордостью. 
   `Я знал, что настанет день, когда я буду привлекать внимание своим лицом. Именно из-за других людей моя внешность не выделялась'. 
   Зефи, который выглядит привлекательным, даже с мужской точки зрения; и Пейл, у которого было отличное чувство моды. С тех пор, как Виид связался с Мечами, он думал, что становился более чужим с женщинами. 
   В действительности, девушки, которые охотились с ним, были исключительны, как Сурка, Ирен, пришедшие Мануе/Хварён и теми, отношения с которыми были неоднозначны как с Союн; он не был популярен у этих девушек. 
   `Действительно, человек должен представить себя, как он хочет. Все, в чем он нуждается, являлось уверенностью'. Виид смеялся, когда он продавал рыбу, руки пользователей женского пола опустились на их оружие. 
   Люди с классом священника увидели немертвого Лича Виида и подумали `Опыт!' 
   `Он действительно уронит предметы?' Для тех кто имел класс священника, охота на немертвых давала намного больше опыта, известности и веры; таким образом, даже жрицы женского пола скапливались вокруг Виида. 
   Все жаждали вынуть их оружие, но он был похож на игрока, а не на монстра, таким образом, они все колебались. Причина состояла в том, что, если бы их имя стало красным, они были бы убиты без сомнения. 
   - У нас осталось только 2 сардины в запасе. Свежие, вкусные и питательные сардины были пойманы в море на Северо-западе. Вы можете пожарить их, сварить их, испечь их, добавить их в суп или съесть их сырыми, так как они очень свежие. Специальная цена только по 23 серебряных монеты за каждую, если Вы купите обоих, они, могут быть Вашими только за 44 серебряных монеты! Если Вы купите их, то Вы будете чувствовать, что это была отличная сделка, а если Вы не купите то будете сожалеть об этом в будущем. Это было чувством, что Виид пришел с его деловой способностью. После продажи всей рыбы Виид направился прямиком на улицы города. 
   `Это - вероятно был, первый раз, когда Лич когда-либо входил в город'. Виид был уверен в его гордости того что он был первым, но охранники острова смотрели на него как будто он был преступником. 
   Люди были потрясены увидеть нежить. Поскольку тех, кто использует запрещенное волшебство, некромантов, избегают во всех королевствах на континенте. Личей считают более высоким разрядом некроманта, и Виида рассматривали как такового. Пользователи шептали между собой и были поражены. 
   - Он должен быть действительно высокоуровневым магом. 
   - Это - вторая профессия Некроманта или даже третья? 
   Виид шел, храня молчание, чтобы поддержать его образ Лича. Единственной вещью, оставленной Виидом, когда он прошел мимо, было зловоние гниющей плоти и рыбы. 
   Пейл и другие посетили много мест отдыха прежде. Причина состояла в том, что они не были одержимы охотой, и подъемом уровней и умений как был Виид. 
   - Я думаю, что это место было одним из лучших мест, которые я посетил. Я слышал, что провести лето на острове Ипия было великолепно, и они были правы. - Сурка сказала с завистью. 
   Как хорошо было бы провести хотя бы недельку на острове Ипия. Море было полним кораллов, а у острова была небольшая гора, которая была покрыта пальмовыми деревьями; этот пейзаж не мог быть ещё прекраснее. 
   - Так круто. 
   Даже Ромуна была впечатлена пейзажами на острове Ипия. Вы могли испытать много приятных вещей в игре, которые Вы не могли увидеть (или сделать) в реальной жизни; это заставило много людей становиться увлекшимися Королевской Дорогой. 
   У Вас могла быть бесконечная тишина и покой, но это могло также быть опасно. Это вызвано тем, что Вы можете получить приключение, отправиться на охоту, стать близкими с другими людьми и быть пойманными в сеть Королевской Дороги. 
   Глядя на Мору, количество игроков увеличилось, и они становились более счастливыми. Каждый раз когда упоминалась Мора, Хварён ярко улыбалась и говорила, 
   - Я думаю, что Виид всегда уважает его людей и новичков; в отличие от других лордов. 
   Те, кто знал истинного Виида, такие как Мануе и Пейл, могли только промолчать. 
   `Как случилась так, что мы встретили того же самого Виида ... все же, точка зрения Хварён так отличается от нашей?' 
   - Это - то, что я называю быть ' полностью ослепленным', Как только они увидят его `хорошую сторону', будет трудно убедить их в другом. 
   Беллотте сделала предложение. 
   - Как насчет того чтобы нам прогуляться на пляж? 
   - Согласен. 
   - Вперед! 
   Пляж острова Ипия был одним из самых популярных мест. Приплыть на остров Ипия и не пройтись по пляжу было невероятно глупо. Было много игроков в купальных костюмах, а у других была простая кожаная одежда. Люди загорали, принимали песчаные ванны, расслабляющее отдыхали или даже прыгали в море, чтобы насладиться волнами. В таком живописном месте могла быть замечена собирающаяся толпа. 
   Мечи, мышцы которых походили на культуристов, пришли на пляж и плавали или лежали на песке. Это сломало гордость каждого мужчины на пляже, кто показывал своё тело. 
   Виид вошел в Морскую/Навигационную Гильдию. 
   Гильдия использовалась игроками, которые владели судном, торговцами, рыбаками и теми, чья жизнь была связана с морем. Как и в других гильдиях у этой был преподаватель и учебный зал, чтобы преподавать важные навыки. Гильдия преподавала навыки такие как, как правильно бросить якорь, что делать в шторме, как управлять парусом и другими необходимыми навыками. 
   Когда Виид пришел к инструктору у него не было никакого удивления. 
   - Вы пришли сюда, чтобы освоить Корабельные навыки? 
   - Да. 
   - Что ты хочешь изучить? 
   - Я хочу изучить все, что поможет в ускорении путешествия. 
   - Вы довольно жадный. У Вас есть квалификации? 
   - Конечно. 
   Корабельный навык был главным образом освоен, тяжелой работой тела. 
   - Тогда следуйте за мной! 
   Морская гильдия была более многочисленной, чем другие гильдии. 
   Виид следил за обучением преподавателя о том, как грести, управлять парусом и другими навыками. Чтобы плыть быстро в море, ветер должен был использоваться эффективно. Поэтому, умение для управления парусом было важно. Все призрачные матросы и первый помощник Ник, не знали, как управлять парусом. 
   Корабль-призрак был судном, которое медленно едет к его цели. Так как судно следует за бедствиями, Виид должен был освоить навык для использования паруса эффективно. 
   - Судно реагирует по-другому в зависимости от направления потока океана. Если Вы хотите доплыть до дальней части моря, Вы должны использовать поток и знать, когда быстро повернуть руль. Чтобы избежать песчаных кос и морских животных, это - необходимый навык. 
   Виид следовал его инструкциям и учился поворачивать руль на маленьком судне. Каждый раз, когда Виид поворачивал руль, судно, медленно перемещалось в направлении в котором Виид хотел, чтобы оно пошло. 
   - Вы знаете, как плавать? Если Вы упадёте в море, и Вы не умеете плавать, вы тут же умрёте. 
   Преподаватель столкнул Виида в воду, и он практиковался в плаванье. Виид был естественным экспертом в плаванье по-собачьи. На сцене, названной водохранилищем, Виид полировал его искусство плаванья по-собачьи даже в шторм. 
   - Это - странная форма, но быстрая и эффективная. Даже если Вы опрокинетесь и упадете в море, то Вы не умрете от этого. С этим я скажу, что Вы квалифицированы, чтобы освоить Навигационный навык. 
   ** Дзинь! ** 


   Вы изучили Мореходство Корабельные умения: путешествие связавшее умение. 

   Общее умение, чтобы использовать судно в море или реке. 

   Когда уровень квалификации повышается, умение в управлении судна увеличивается и судно получает бонусную скорость движения 

   Вероятность встречи шторма или града уменьшена. 

   Долгие путешествия, экстраординарные открытия или плаванье на плохом ветру увеличивает скорость роста этого умения. 

   На среднем уровне умения недовольство матросов может быть подавлено а также получена возможность препятствующая понижению лояльности, это полезно для долгих путешествий. 

   Текущий уровень умения: Новичок 1 уровень 

   Судно получает 3%-е увеличение скорости. 

   Уменьшение шанса на 1.5% встречи штормов. 


   Вы получили 4 очка Выносливости от приобретения этого умения! 

   Вы получили 6 очков Лидерства от приобретения этого умения! 

   Вы получили 3 очка Ловкости от приобретения этого умения! 

   Вы получили 9 очков Удачи от приобретения этого умения! 

   Корабельное умение было умением столь полезным, что это было очень важно для игроков которые начали на островах или приморских городах. Даже если бы они часто не путешествовали по морю, то Вы могли бы поднять несколько характеристик с этим умением. 
   - Вы хотите также изучить навык чтения Карты? 
   - Оно необходимо для путешествия по морю, я хочу изучить его. 
   Виид изучил, как читать навигационные карты. Это было умение, чтобы найти положение судна по компасу и вычислить скорость судна. Во время путешествия, если специальное открытие найдено, или привязанность с формами морской флоры и фауны, увеличена умение сообщает их местоположение. Конечно, уровень умения должен был быть выше, чем новичок для того чтобы это было возможным. Изучая умение Виид получил 3 очка характеристики к Мудрости и Интеллекту. 
   - Если Вы захотите изучить судостроение, то я буду учить Вас с Вашим умением ремесла, Вы можете изучить его когда захотите. 
   - Я изучу его. 
   Приобретая умение немного очков характеристики получалось также. Более радостным было высказывание, когда дело дойдёт до навыков. Умение судостроения могло быть поднято посредством строительства маленьких лодок с использованием древесины, так как Виид продвинул ремесло и ваяние, изучить его было также легко, как съесть кусок пирога. Для судов находящихся в море, самая важная вещь - функциональность. Следующее, что, Виид слушал был пересчет преподавателя его опыта судостроения. После изучения навыка судостроения Виид получил 5 очков к Стойкости, Силе и Выносливости. Даже при том, что Виид был в значительной степени мастером на все руки, у него не было уверенности, что он сможет поднять умение судостроения до среднего или продвинутого уровня. 
   `На это уйдёт слишком много времени, чтобы сделать судно'. Было также ограничение в возможности продать его и необходимо было делать его рядом с морем. `В этом отношении скульптор намного лучше' 
   Виид нашел положительную сторону в ваянии. 
   Охота, охота и ещё больше охоты! 
   Союн убивала всех монстров, которые нападали на нее и подбирала предметы. Как известно берсеркер получает больше силы, если он сражается с большим количеством монстров. Союн была типом человека который нырял прямо в подземелье независимо от того, насколько опасным оно было. Союн очистила Долину Эха, Горный хребет Духа и Ущелье Кактуса совершенно одна. На Севере она была первым человеком, который обнаружил эти охотничьи области, таким образом, она получила большое количество известности, опыта и предметов. 
   В области, полной монстров высокого уровня, Союн охотилась в подземельях и заканчивала задания. 
   - Мой маленький оленёнок убежал из дома. Если у Вас есть время, Вы можете найти его? 
   Это был задание полученное от оленя которого Союн, встретила около ручья. 
   Союн никогда не говорила в Королевской Дороге за исключением того раза, когда она послала запрос на добавление в друзья к Вииду. От того что она не говорила она получила определенное умение. 


   Разговор души: Можно разговаривать с животными, монстрами, духами и легендарными существами. 

   На умение, влияет не только его уровень, но также и большая близость, Харизма и Очарование. 

   Можно отправить простые поздравления, но нельзя разговаривать с монстрами, на которых охотились. 

   Союн получала задания от монстров и животных. Задания для неё брались не в городах, а в далеких местах, таких как горный источник. 
   Только из-за запроса того оленя Союн зачистила многократные подземелья, чтобы найти оленёнка. 
   К счастью оленёнок был спасен Союн, прежде чем он почти стал едой. 
   - Моя мать послала Вас? Спасибо. Так как Вы смогли спасти меня, Вы должны иметь очень хорошие умения. 
   Оленёнок дал ей ценную информацию за его спасение. 
   - Есть ожерелье с драгоценными камнями, что нравится людям, и оно было выброшено в том лесу там. Если никто не подобрал его, оно, вероятно, все еще там. Я хочу увидеть, это ожерелье снова и моя мама хотела бы также. 
   Получен поиск сокровища! Союн отправилась в направлении леса с ожерельем. 
   Долина Смерти, это не была далека от того места, куда Союн и Виид с трудом добрались вместе. 
   `Он был больным ..., я сделала ему рисовою кашу. Интересно, имела ли она приятный вкус'. В то время Союн показала большую храбрость, так как это был первый раз, когда она приготовила для кого-то и лично кормила его. 
   Она дрожала от нервозности очень сильно, поэтому она не сделала кашу должным образом; она просто сконцентрировалась на тщательном кормлении Виида. Каша была соленой, пряной и горькой! Этот момент стал для Союн сердечным воспоминанием. 
   `Я была счастлива в то время'. Когда она путешествовала с Виидом, она не чувствовала себя одинокой, и время от времени она сдерживала себя от смеха. 
   `Была ещё та скульптура в пещере'. Она вспомнила, что видела как Виид вырезал влюблённую пару, которая заботилась друг о друге в чрезвычайном холоде. Так как она могла встретить Виида в университете, она не скучала по нему. 
   `Я должна быть достаточно сильной, чтобы поддержать его', Она не хотела увидеть Виида, убитым монстром. 
   Каждый день Союн бродила по охотничьим угодьям. Она тратила намного большее количество времени на охоту на монстров. Она была приглашена вампиром в Тодум. Когда вампир лорд Торидо пригласил Виида в Долине Смерти, Союн была там с ним. 
   - Красивая леди, Вы можете посетить Тодум в любое время. 
   Торидо дал розу Союн, в то время как Виид не смотрел и пригласил ее. Вампир лорд Торидо был очень простым вампиром. Каждый раз, когда он видел красавицу, он пытался стать ближе с ней, говоря: 
   - Красивая леди, Вы случайно не думали о том что бы стать вампиром? 
   ** Дзинь! ** 


   Скрытая раса 'вампиров' была открыта, Вы хотите стать вампиром? 

   Когда Вы станете другой расы специальные умения расы могут быть использованы. 

   Но, штраф за смерть - откат опыта и умений в 3 раза больше нормы. 

   Есть ограничения на снаряжение, которое вампир одевает и использует. 

   Физические способности расы вампиров несравнимо большие, чем у воинов и они имеют большую живучесть, боевые способности, а также они могут использовать магию. 

   Пока Вы - вампир, Вы можете продвинуться до Королевы Вампиров или Лорда Вампиров. 

   Но, если Вы убиты 7 раз, или серебряный гвоздь вонзён в Ваше сердце Вы обратно станете человеком. 

   Без сомнения Союн отказалась. 
   Союн, которая опасалась подозрительных людей, не хотела быть укушенной в ее шею Торидо. Когда она покинула королевство вампиров Тодум, Торидо последовал за нею. 
   - Конечно же, Вы должны найти хорошего хозяина. 
   Она была несравнима с Виидом в ее обращении с Торидо. Она не ругала или избивала его. 
   Так как Торидо охотился вместе с прекрасной Союн, не могло быть ничего, что могло бы сделать его более счастливым. Даже истинные вампиры крови возглавляемые Торидо, охотились с Союн и росли в уровне. 



Глава 2. Обед на острове Ипия 




   - Море! 
   - Хорошо! Тогда сначала давайте начнем, построив основание плота! 
   Матросы новички, начинающие в острове Ипия, воскликнули с берега. Они раскалывали древесину, чтобы сделать мореходный плот. Но есть предостережение для всех матросов стремящихся в Ипию! Добыча древесины очень трудна. Сначала Вы должны отправится лес в горах и срубить самостоятельно деревья. Затем Вы должны притянуть их вниз с горы, чтобы построить Ваш плот. 
   - Как только у Вас появится рыболовное умение, Вы сможете съесть всё что Вы словите. Позже я буду плавать по далеким морям. 
   Но у многих матросов был различный менталитет. 
   - На том острове были пираты. Если я найду их закопанное сокровище ... фуфуфу. 
   - Если Вы хотите иметь большой улов, тогда конечно, вы должны быть в море! 
   - Если Вы собираетесь пойти и почувствовать опасность, это должно быть в море! 
   Игроки новички! 
   Сначала многие отправляются в плаванье на плохих лодках, сделанных из бревен, скреплённых вместе виноградными лозами. Они используют кусок ткани вместо паруса, поскольку они только начинают свое приключение! (T/N: первая лодка Каждого пирата сосет.) 
   Было много имен, выгравированных сверху флагштоков. 
   Было много имен, выгравированных по бокам. 
   "Лучший транспорт Ипии". 
   "Отгрузка федерации Версальского континента". 
   "Шато де Баларой Корпорация Океанического Мира". 
   Суда были просто плотами, но имена что им давали показывали огромные стремления новичков в будущее. 
   Сурка вздохнула задумчиво. 
   - Этот остров действительно живой. 
   Она сидела в таверне, с видом на море, и попивала апельсиновый сок. Зефи сидел около нее, смотря на женщин, и вертел его глазами во все стороны. Даже если бы он попытался остановиться, то его глаза подсознательно начали бы бродить снова. 
   - Это - хороший курорт..., у него хорошая атмосфера. 
   Он не пропускал не одну незамужнюю женщину в пределах 100-метрового радиуса. 
   `Хм, ее бедра немного толстые для ее тела. У нее есть волосы до плеч. Ее стойка как у кого-то с военной подготовкой, и похоже, что она может нанести высоко удар нагой. Мое заключение состоит в том, что она тяжело тренировалась, чтобы преодолеть слабости её миниатюрного тела'. 
   Всесторонний анализ женщин! 
   Он его делал, чтобы отыскать одиноких женщин с которыми можно будет пофлиртовать. 
   Для него было легко стать другом и любовником. Купить напиток для девушки, которая выглядела одинокой, а затем ... естественный инстинкт возьмет своё. После этого было легко добавить её в друзья и возможно даже пригласить на ужин. 
   Несмотря на это Зефи всё ещё сидел на стуле. Он был сыт по горло этими быстрыми подругами, которых было так легко обольстить несколькими словами. Он хотел настоящего спутника жизни. Много женщин любили его внешность, уровень академической подготовки и финансовую силу. В его владение входили дизайнерская одежда, иностранные автомобили, членство в отелях первого класса и роскошные часы. Он устал от использования его активов, чтобы снискать расположение женщин. Он чувствовал, как будто он был фальшивкой, и он устал от людей, бывших рядом с ним только из-за его богатства. 
   Если сердце не билось, то всё было бессмысленно. 
   `Я могу излечить их одиночество на короткий промежуток времени, но он никогда не длился бы вечно'. Зефи хотел встретить девушку, которую он смог бы действительно полюбить. Разве мог кто-то действительно быть счастливым в жизни, не разделяя его трудности и счастье бок о бок с любимым человеком? Конечно, нет. Однако, Вы не можете судить человека, не зная его. 
   '... Что бы я сделал ...' 
   Проводить всё время только на свиданиях было бы прекрасно, но пойти гулять группой вместе с другими людьми также звучит интересно. Разве простое времяпровождение вместе решило бы проблемы и заставило бы их чувствовать себя ближе друг к другу? 
   Даже во время этих сложных размышлений, он помешивал его напиток светло коричневого цвета, в то время как его глаза повернулись обратно к женщинам. 
   - Эта? Она выглядит хорошо, но ее шея как будто движется сама по себе ... тск! 
   `Он пробормотал про себя. 
   Из этого нечего не получится'. 
   Хварён, вместе с Мейлон и Ромуной просто наблюдали. Выпивая содовую из стаканов, они расслаблялись от мирских хлопот. Летние каникулы на острове Ипия! Это было, наиболее успокаивающее сердце место во всей Королевской Дороге. 

*** 

   Виид плыл на лодке рядом с островом Ипия. Он смотрел на лодки, плавающие вокруг только с гибким парусом и флагом. 
   - Они наверняка поместили большую веру в те небольшие плоты. 
   Он чувствовал сочувствие к игрокам новичкам, потому что плот, который он использовал, был больше, чем просто простой плот! Это было выдолбленное из бревна корейское каноэ! Он чувствовал, что мог даже убить Кракена на нём! Он взял имя самого известного и могущественного морского существа! Это было первое судно, которое он построил со своими навыками судостроения. Корабль-призрак мог управляться должным образом после повышения умения управления судном до новичка 7 уровня. Пока судно было слишком большим для его низкого умения, чтобы управлять им прямо сейчас, поэтому если бы он попытался вести судно, то оно просто дрейфовало бы в неправильном направлении. Чтобы поднять его умение, ему была нужна лодка меньшего размера, таким образом, выдолбленное из дерева каноэ на одного человека прекрасно для этого подходило. 


   Умение Мореходства увеличилось. 

   Даже простое плаванье в море увеличивало бы его умение. Виид поднял его умение Мореходства до уровня 3, сделав только один круг вокруг острова и осматривая его достопримечательности и виды. Поскольку его уровень умения повысился, он стал лучше и быстрее двигаться, чувствуя все меньше и меньше воздействий волн. Выдолбленным из дерева каноэ было легко управлять с навыками низкого уровня. Он начал своё возвращение к одному из многих портов на острове Ипия. 


   Умение мореходства достигло 4 уровня! 


   Из-за плавания в течение долгого времени умение Мореходства увеличилось на 13%. 

   Мореходные навыки теперь достигли 4 уровня Новичка. 

   Будет добавлено дополнительное 2%-е ускорение. 

   Вероятность того, что вы будете втянуты в плохую погоду, была уменьшена на 5%. 

   Характеристика Выносливости увеличилась на 15%. 

   - Это умение повышается так быстро! 
   Виид был довольно рад. У этого умения был очень быстрый темп роста по сравнению с ремесленными и скульптурными навыками. Умение быстро росло за короткий период времени, но Виид был полон решимости никогда не быть матросом. 
   - Повысилось бы умение быстрее, если бы мое судно было повреждено? Я думаю, что это дало бы опыт, если я немного затоплю судно... 
   Он изменил курс на коралловый риф поблизости и поплыл к нему на большой скорости! 
   Когда прочность судна достигла ноля, умение ремонта судна было использовано. Палки и порванные куски веревки были обёрнуты вокруг частей деревянных веток. Он получал еду, ловя рыбу а пресную воду, когда шел дождь; после его долгого путешествия вокруг острова Ипия небольшое каноэ было готово развалиться в любой момент. Виид возвратился в гавань не очень быстро! 


   Судно, принадлежавшее Деоролу, затонуло. 

   Известность -35. 

   4 связки морской водоросли было потеряно . 

   Он мог просто создать новую лодку. Так как было бесполезно спасать эту, она было всего лишь дешевым каноэ. Однако, это не было судно обычного новичка. 
   - Мореходное умение достигло 4 уровня. Теперь я в состоянии управлять маленькими, высокоскоростными лодками. 
   Это была большая забава, улучшающая его навигационные навыки, чтобы он мог стать великим матросом. Теперь он мог получить высококачественную лодку, нанять команду, проплыть намного большее расстояние и оправится в путешествие по океану. Реальная мечта! 
   Но профессиональная карьера Виида с мореходными навыками собиралась закончиться здесь. Он хотел только насладиться быстрым отпуском на острове Ипия. Только несколько выходных, которыми его сестра могла бы насладиться! 
   Однако, океан был действительно очень привлекательным. Различные виды рыбы могли быть замечены в различных цветах воды. Вода была так прозрачна в некоторых местах, что рыба могла быть замечена плавающая в воде. Коралловые рифы и рыба испускали эффекты таинственного и яркого света. Если бы Вы попутешествовали на корабле вокруг, то вы могли бы даже обнаружить необитаемые острова. 
   Морская торговля была очень прибыльной формой торговли, которую открыло большинство пользователей. Путешествуя по большинству известных торговых маршрутов можно было заработать много денег всего лишь за одну поездку. 
   Можно было также заработать много денег, предоставив транспортные услуги людям. Передвижение на судне вокруг континента было намного более быстрым, чем ходьба! Пословица Версальского Континента гласила: 
   - Первыми по земле пройдут авантюристы, с большими мышцами. Затем пойдут торговцы. 
   Не было ни одного места на Версальском континенте, где бы торговцы не работали. Это может и не было фактической силой, но власть, которой обладал торговец, который торговал огромным количеством товаров по всему континенту не могла быть проигнорирована. Честолюбивые торговцы, которые использовали море, чтобы получить преимущество, когда они знакомились с мореходными навыками. 
   - Бесспорно, что престижные гильдии не протянули бы очень долго, если бы не было никаких торговцев, поддерживающих их. 
   Вместо того, чтобы идти с Виидом к гильдии Моряков, Хварён и другие пошли вместе в паб, где они услышали о задании, связанным с Захабом. Задание, касающиеся восстановления церкви Маталоста и задания, связанные с империей Нифхельм. 
   Остров Ипия привлекал много людей своим специализированным пивом, и Вы могли часто увидеть, как группы едят барбекю на пляже. Но Виид имел другую цель в голове. Он собрал бы информацию, касающуюся задания Империи Нифхельм. 
   Было сказано, что остров Ипия был просто гигантским курортом, но его посещало столько людей, что он мог быть также назван важным портом. У каждого порта есть таверны, а у официанток была много информации. Чтобы получить информацию о морских заданиях, Вы должны были "захватить" их внимание. Обращение с официантками в барах было чувствительным соревнованием, которое часто вызывало конкуренцию. 
   'Садится на корабль-призрак было бы бессмысленно, если у меня нет нужной информации'. 

*** 

   Пиратский Остров Кройкс расположен около острова Ипия! Маленькие рыбацкие лодки, которые были заполнены группами для охоты состоящие из воинов и священников, плавали вокруг, заканчивая задания. 
   - Я надеюсь, что Вы не столкнетесь со слишком большой проблемой. 
   - Нисколько. Я наслаждался разговором с Вами. 
   - Шанкс, вот три золотых, которое Вам обещали. 
   Кроикс было очень опасным охотничьим угодьем, потому что первая половина, его была пиратская база с огромной обороноспособностью, которая была построена вокруг форта. А другая половина, была заполнена монстрами! 
   Только игроки 340 уровня или выше могли ступить на его земли и уйти живыми. На узкой, но безопасной полосе земли игроки собирались в группы для безопасной охоты и исследования Кроикса! 
   Однако семь судов, плывущих под дряхлыми парусами с внушительным видом, появились из горизонта моря. Это был призрачный флот пирата Деорола. Одноглазый, однорукий, и одноногий пират протягивал денежный мешок в одной руке и большой флаг в другой. 
   - Твииииииит! Пвап пвап пвап пвар. Ша! Вторжение врагов! 
   Пираты острова быстро ответили. Крики тревоги и звук бычьего рога вызвали чрезвычайное положение. Игроки, пытающиеся охотиться сели в изумлении. 
   - Что я должен делать? 
   - Что еще, просто подождите, пока те идиоты не умрут. 
   Обычно не было игроков достаточно сумасшедших, чтобы напасть на остров Кройкс. Кройкс был местом сбора для некоторых самых печально известных пиратских банд. Несмотря на это, охота на этом острове, заставляла игроков чувствовать себя гордыми. (T/N требовалось много смелости, чтобы охотиться там.) 
   - Глупые ублюдки. 
   Игроки смеялись когда пираты, выстраивались в линии одну за другой, чтобы защитить их береговую линию. Ветхое судно плыло прямо не меняя направления. 3 Меч сидел на месте капитана, в то время как первый помощник Ник вел судно. Ник кротко поклонился в талии и сказал. 
   - Временный Капитан! На этой скорости мы протараним берег. Вы хотите замедлиться? 
   3 Меч покачал головой. 
   - Идите прямо на максимальной скорости. 
   - Да, сэр. 
   Движение прямо вперед, не изменяя направления! Закрепление на песчаной косе. На острове Кройкс ждали мародеры, носящие ятаганы и веревки с крюками, поскольку корабль-призрак приближался. 
   - Уваааах! 
   Появившись из отверстия, ведущего к корпусу Корабля-призрака, вышли Мечи. 
   Операция по высадке на известном Пиратском Острове Кройкс выполнялась. 

*** 

   В порту острова Ипия было более чем 20 баров. Было также много известных курортов, но матросы, которые возвращались из долгого путешествия, хотели просто расслабиться и смыть их усталость пивом в их обычных притонах. Это место было классифицировано как удобный паб около гавани и пляжа, в котором позволялось носить повседневную одежду или купальный костюм. Матросы обычно шли туда из-за его тихой атмосферы. Хварён предложила ему встретиться в этом баре из-за его хорошей атмосферы а назывался он "Девушка, Ждущая в Гавани". 
   - Вот Ваш бокал пива и закуска из сушеной морской водоросли. Пожалуйста, оставьте чаевые здесь. 
   Виид закончил заказ и сел в баре, где текла нежная музыка. 
   - Не плохая атмосфера. Зефи и другие все еще не пришли. 
   Виид крепко поместил кусок морской водоросли в его гнилых зубах костлявыми пальцами. Даже после превращения в немертвого было все еще возможно чувствовать вкус и запах ароматов. Обычно у скелета не было бы большей части вкуса, но благодаря эффектам Скульптурной Трансформации, он эффективно маскировал реальное тело. Таким образом, у него все еще были некоторые преимущества человеческого тела. 
   Когда он изучил Скульптурную Трансформацию, ему было неизвестно какие черты будут замаскированы, а какие исчезнут, но на данный момент вкусом, и ароматом можно было наслаждаться. Выпивая пиво, Виид слушал вращающиеся здесь истории. 
   - Я рад, что мы приехали на остров Ипия. Я собираюсь попытаться приехать сюда снова в следующем году. 
   - Тогда пригласите Оза и всех других парней приехать на Новый год. 
   - Команда Паловина последовала за флотом Берика в это подземелье. Оказалась что там они делали действительно большое задание, и известность за него была удивительна. 
   - Вы знаете, что можете транспортировать сыр в королевство Брент за большие деньги. 
   - ... Вы действительно так думаете? 
   - Информация была из не очень надежного источника, но я думаю, что это могла быть большая лотерея на удачу. 
   Игроки с разными профессиями и торговцы говорили свободно и разделяли истории. Вы могли извлечь выгоду, слушая их, и они могли бы также получить помощь. Если бы не было никаких тайн которыми вы хотели поделиться, то можно было бы послушать играющую в баре группу. Это считалось нормальным, платить за питьевые расходы, пока вы собираете информацию. Виид подслушал разговоры многих людей в сердце таверны, нося тяжелую робу. Приблизительно после 10 минут шпионажа он услышал. 
   - Но каждый раз, когда я приезжаю в Мору, лорд занят. Мне хотелось бы увидеть его лицо, прежде чем я уеду. 
   Каждое ухо внутри таверны, должно быть, услышало это и начался разговор. 
   - Куда Вы идете, чтобы принять участие в скульптурном задании? 
   - Бог войны Виид, задание Маталоста ... Вы думаете, что он делится им только с игроками, которые помогли ему спасти церковь? 
   - Я слышал, что все, кто сделал это задание, были включены, но у них нет исключительных прав, таким образом, любой может присоединиться. 
   - Это - хороший опыт для боевых профессий, такой легкий опыт от заданий не может быть получен часто в крупных организациях. 
   - Сотни людей, сотрудничающих вместе для выполнения задания ... это походит на забаву. 
   Виид внезапно вытянул его плечи, широкие даже при том, что они были только узкими костями. Игроки, которые закончили задание Маталоста, были решительны, чтобы закончить следующее задание. В Королевской Дороге не было так легко принять участие в большом задании, это также будет забавный опыт. 
   - Одержимость Лорда Моры зарабатыванием денег, конечно, уникальна. Он ведет намного больше бизнеса, чем большинство торговцев. 
   - Ох, между прочим Вы слышали про вечернее выступление Хайрен Бенти? 
   Они быстро сменили тему. Выпивая нет никакой причины говорить слишком глубоко о лордах из других областей. 
   - Вы подразумеваете, что покажут продолжение того что можно было увидеть на центральной площади? 
   - Она наконец достигла центральной площади? Судя по её уровню много людей собирается прийти на концерт. 
   - Это - большое шоу. 
   Харен Бенти была бардом женского пола. Поющая и танцующий родом из Моры, она получила сенсационную популярность. Благодаря продолжающимся инвестициям в культуру энергично работали барды. Много песен с темой которых была Мора распространилось на всем протяжении Версальского континента. Мора была полна забавных приключений и имела прочный коммерческий центр. 
   Факт, что истории о Море распространились с далекого севера на остров Ипия, был доказательством того, что Мора росла. Каждый раз, когда задание Виида транслировались, каждый бар всегда расцветал разговорами об этом. 
   - Сюда, официантка! 
   Виид обратился к одному из сотрудников. 
   - Да, сэр? 
   Вскоре после того, как официантка с косичками подбежала. 
   - Скорее барды за тем столом, кажется, зовут меня ..., я могу просто выписать Вам счет теперь? 
   - Нет, нет. Пожалуйста, принесите мне еще две закуски из морской водоросли. Я оплачу счет позже. 
   - Схеешх! Хорошо, сэр. 
   Он игнорировал плохое отношение официантки. Это - то, что происходит, когда у Вас плохая близость с человеком. Виид был неизвестным и скелетом, даже четыре напитка не были достаточной защитой для Виида. 
   - Спасибо. 
   Виид поблагодарил официантку с плохим отношением, когда он получил морскую водоросль с нежным взмахом его руки. И скоро он приблизился к хозяйке с шелестом его мантии. Вытянутые уши немедленно рухнули. 
   - Девушка вы как скульптура? 
   Началась работа, чтобы поднять близость! Виид говорил со служащими под зоркими глазами пользователей. Это был бар у моря, создание дружеских отношений с официанткой могло привести к необходимой информации для задания. Другие симпатизировали ему, когда они смотрели, задаваясь вопросом, какую информацию служащие выдадут. 
   - Меня зовут Делия, не "Вы", и я ненавижу скульптуры! 
   Острое отклонение! Он не должен был даже прикладывать так много усилий к вырезанию шедевра. Если он должен был построить близость как эту, она могла бы потребовать много времени, чтобы получить информацию, в которой он нуждался для своего задания. Виид не собирался сдаваться, потому что было трудно, как еще бы, он был бы в состоянии разделить обед с инструктором и получить у старейшины драгоценные бататы в Море с покорным взглядом оставшимся на лице старейшины? 
   Виид положил его костлявый палец на стол и сказал легко. 
   - Вы красивы. 
   - Выслушивание такой похвалы от скелета не делает меня счастливой. 
   - Какой тип мужчины тебе нравится? 
   - Мне нравится человек с короткой стрижкой на голове. Я ненавижу мужчин без волос. 
   Горе скелета! Одноглазый и пирсингом внешний вид был встречен с серьезной антипатией от Делии. 
   `Скелет не красив? Это не было круто? Как, черт возьми, его снаряжение не было замечательно? Он никогда не мог понять вкус женщин. Хорошо, треснутая часть черепа естественно испускала неэлегантный внешний вид зияющего черепа. Так как его внешность не имела чарующего эффекта как у Орка Киричи с женщинами, Виид решил изменить направление. ' (T/N У Виида есть большой талант в создании отвратительных уродливых вещей.) 
   Он принял то, что он не сможет получить дружеские отношения от разговора, но был другой специальный способ, которым можно было снискать расположение. 
   'Подарки'. 
   Самый быстрый способ купить услугу служащих! Однако близость, полученная от подарков, не длилась долго. Если подарок, который Вы сделаете, не слишком хорош, то близость, немедленно понизится. 
   `И затем Вы будете сожалеть о сделанном подарке'. 
   Виид решил спросить непосредственно вместо этого. 
   - Какие истории ты любишь? 
   - Хммммм ... я люблю приключенческие романы, особенно приключенческие романы из-за моря! Однако, у меня, вероятно, не было бы интереса услышать один от скелета. 
   Виид думал о приключении, которое было связано с морем или окружающими его областями. 
   - У меня было много больших приключений рядом с морем. 
   - Хорошо, я расскажу Вам интересную историю. 
   - Это походит на пустую трату времени. 
   - Однажды я услышал историю от авантюриста из королевства Розенхейм ... 
   Начало приключенческого романа, чтобы купить расположение служащей, произвело впечатление на сотрудников и заставило бар стать более ликующим. 
   *Ккируру! * 
   Как только он собирался рассказать историю авантюриста, птица, сделанная из золота, прилетела и села на его плечо. Золотая Птица с глазами, сделанными из сапфира, смотрела на Делию. Милае фигура, носящая корону из алмазов. Золотая Птица сделала изящный выбор времени для появления! 
   Гости бара смотрели в удивлении на Золотую Птицу. Золотая Птица заставила пользователей запнуться, потому что они никогда не слышали о такой вещи. 
   - О, боже мой! Вы вырастили эту таинственную пташку? 
   - Да. 


   Сила дружбы с Делией, сотрудником таверны "Девушка, Ждущая в Гавани", увеличилась немного. 

   - Я могу коснуться её? 
   - Конечно. 
   Так как прикосновение не стоило ничего, касания было позволено. Делия слегка провела пальцем вдоль Золотой Птицы. 
   - Я не знала, что есть такие птицы. Вы должны быть великим авантюристом! 


   Сила дружбы с Делией, сотрудником таверны "Девушка, Ждущая в Гавани", значительно увеличилась. 

   Отношение к ветхому скелету повысилось значительно! Если бы Вы упустили бы возможность получить так много близости, Вы, конечно, потом сожалели бы об этом. 
   Даже при том, что время от времени он попадал в неудачи на Версальском континенте, теперь он жил мечтами о приключениях в море. 
   Однако теперь, когда он смог владеть парусной шлюпкой среднего размера, не было никакой потребности волноваться о небольших бедствиях. У присвоенного корабля-призрака не было конца небольшим бедствиям. Не было никакой потребности даже говорить об обычных протечках воды, ужасной фильтрации воздуха, морская водоросль, которая направляла их на риф и группе грязных матросов и коллег, готовых броситься в рот любого морского монстра при первом слове. 
   Единственная причина почему он отправился в море, состояла в том, потому что Золотая Птица указала на местоположение напротив него. Виид был готов похитить Золотую Птицу с её шелковистым голосом. Да, атмосфера поддерживала определенную скелетную тему и оставила его с непрекращающимися ожиданиями. 
   - Золотая Птица укажет куда не будь не так ли? Как предполагается она сделает это? 
   - К сожалению, я еще не знаю. Однако, я уверен, что есть связь с крахом империи Нифхельм. Вы когда-либо слышали о ней? 
   - ... Это империя Нифхельм, правильно? Эта тема затрагивает древние имена, но я ничего не знаю о них. Но если Вы говорите о Северном море тогда, Вы должны поговорить с Дедушкой Норс T., он часто плавал на север. Было бы лучше пойти, и поговорить с ним, чем спрашивать меня? 
   - Я могу узнать, где я могу встретить его? 
   - Он живет около восточной Императорской виллы острова. Всегда легче встретить его перед его домом днём. 
   Виид чувствовал предостережение. 
   Иногда малейшая подсказка могла привести к происхождению самых великих вещей. Была возможность, что Тир ничего не знал об империи Нифхельм. Однако, это была информация, за которую он не должен был платить, таким образом, он принял её как подарок. 
   Виид расправил его широкие плечи. 
   - Это - все благодаря моей удаче! 
   *Ккируру! * 
   Золотая Птица смеялась вместе с Виидом! Скульптуры, созданные таким мастером ваяния как Император, были действительно уникальны, у них была успокаивающаяся связь. 
   `Оживленные скульптуры как этот парень действительно необычны. Этот парень более умен, чем парни, которых я должен избить'. 
   Виид думал обо всех несоответствиях больших форм птицы. 
   `В отношении формы есть много неэффективности. Красивые появления и эффектные крылья, но ноги неудобны, чтобы писать, есть, и нести вещи с собой'. 
   В то время как Виид рассмотрел геометрию еды против грузоподъемности. 
   - Хёнг-ним, Вы пришли первее. 
   Зефи казалось нёс удочку и улов. 
   Другие члены группы решили прогуляться по острову Ипия, но Зефи проводил его время, выпивая в баре. 
   - С возвращением, сэр! 
   Делия показала яркое гостеприимство! 
   - Господин, Вы невероятны! Вы поймали довольно большую рыбу! 
   Один из пакетов Зефи включал множество редкой рыбы. 
   - Для великого рыболова как я это - детские игрушки! 
   - О, я никогда не видела такую большую Солнечную рыбу. 
   Официантки женского пола скапливались вокруг Зефи! 
   - Разве это не Желтовато коричневый Ганхан? Я лично дам Вам соленую плитку, если Вы захотите продать его. 
   - Есть также хорошая морская водоросль, раковина моллюска и перетёртый в порошок жемчуг, который мог бы быть полезен Вам согласно некоторым медицинским журналам. 
   - Это было бы отлично! 
   - Сэр рыболов, проходите и садитесь. Вы имеете какие-либо вопросы или нуждаетесь в чем-либо еще? 
   Популярность Зефи у официанток была взрывной. 
   `Этот парень ... он не должен был даже заказывать морскую водоросль'. 
   - Вы выясняли некоторую тайну? 
   - Светло коричневый цвет. 
   Тем временем Юрин использовала её картинное перемещение, чтобы путешествовать вокруг. 
   - О, Юрин, мне нравится использовать часто светло коричневый цвет. 
   Как будто это был ответ на его мысли, Юрин появилась вскоре после этого. 
   - Ага, такая хорошая система. 
   Он не спрашивал, почему она просто появилась. Просто внезапно появились темные облака на заднем плане личной жизни Зефи; сейчас он испытывал желание заплакать. 

*** 

   Вечеринка под ночным лунным светом на острове Ипия компаньоны делились их историями, выпивая пиво. С радостью Хаварён разделила её истории о том, как она писала свои песни в различных странах. 
   - Я увидела Эйфелеву башню в первый раз, когда мне было 16 лет. 
   - Эйфелева башня ... Вы имеете введу стальную конструкцию в Франции? 
   - Виид, когда Вы видели ёе? 
   - На этих летних каникулах во время моего путешествия. Вы хотите увидеть её фотографии? У меня есть и другие фотографии с путешествия . 
   Франция, Италия, Нидерланды, Германия, Англия! Виид мог разговаривать с Хварён обо всех этих странах. 
   - Вкус поездки за границу - совсем другой... 
   - Эй, я должна путешествовать из-за своей группы. Я делаю свою лучшую работу, когда я путешествую! Территория Англии действительно маленькая, но самая оживлённая, правильно? 
   Хварён посещала главным образом только крупнейшие города, потому что для её выступлений были нужны большие места, таким образом, она не видела большую часть сельской местности. Разговор о группе, которая гармонировала с талантом Хварён, оставила её со слезами на глазах. 
   - Вы думаете, что у нас есть время, чтобы пойти теперь? 
   Лицо Беллот покрылось ярко-красным цветом. 
   Глаза Мануе отчаянно бросались о том, как будто он ждал чего-то, а затем он кивнул его головой соответственно. 
   Он держал изящно разработанный набор игры в карты. 
   Юрин главным образом делала набросок сцены игры в карты. 
   Выпивать алкоголь в хорошей атмосфере! Было только идеальное количество людей для замечательной группы! 
   - Ставлю, 10 золотых. 
   - Это будет довольно большая картина. Все ставки окончательные 
   . 
*** 

   Дайна гуляла по пляжу при лунном свете избегая остальных. 
   - Похоже, что Вы в порядке. 
   Виид выглядел счастливым со всеми его компаньонами. Это была картина, которую она воображала в больнице. 
   `До хирургии я не знала, оставлю ли я этот мир навсегда ... я боялась, таким образом, я не хотела признавать, что я думала о Вас так'. 
   Это было безумно. То, что говорит Вам разум, не всегда хочет принять сердце. 
   `Ах, Королевская Дорога не была очень интересна. Я не знала, когда я смогла бы даже соединиться позже. С самого начала моя семья и друзья просто волновались. Я чувствовала себя такой одинокой. Я просто хотела спокойно перенести операцию. Таким образом, я не говорила Вам о своих чувствах до самого конца. Но в конце, вы дали мне храбрость, потому что я знала, что кто-то будет помнить меня вечно, даже без искреннего признания в чувствах. Я хотела остаться тем особенным человеком, не заставляя Вас волноваться о других неудобствах. Тогда я волновалась по поводу того, какую историю, рассказать Вам, таким образом, я сознательно не изменяла свою проклятую внешность. 
   Извините. 
   Однако Виид, теперь Вы выглядите действительно счастливыми со своими близкими компаньонами. Я сожалею, что не смогла должным образом поговорить с Вами. И теперь невозможно спросить, нравилась ли я Вам. Это была моя судьба, встретиться с Вами снова. У меня была фантастическая иллюзия. С воспоминаниями о нас Вы вырезали те статуи, я была действительно рада.' 
   'Но все, это не имеет значения теперь. Виид, теперь, когда Вы поживаете хорошо, мой разум чувствует облегчение. Это означает, что Вы можете любить кого-то еще, правильно? Вероятно это к лучшему ... но ... даже если Вы говорите, что теперь это хорошо не так ли? ... чтобы остаться на Вашей стороне'. 
   Слезы мерцали мягко в глазах Дайни. Однако когда она шла к другому местоположению, они медленно заменялись энергичным смехом. 
   'Первая любовь... В конце Вашей первой любовью была я, не так ли? ' 



Глава 3. Выступление на корабле 



   На восходе солнца Виид шел на восток к Имперской вилле, чтобы встретиться с Норс Тиром. 
   Хварён, Беллот, и Пейл следовали за ним вдоль пляжа. 
   Дайна оставила группу и ушла куда-то, где другие не могли увидеть ее. 
   Виид повернулся лицом к мерцающему холодному утреннему морскому воздуху. 
   - 1,190 золотых и 690 выигранных призов ушло к Хварён. Я шел позади по следам кого-то из-за рисунка подавляющей провокации страсти. Насколько я знаю о текущих ценах на золото и рынке продаж ... я потерял 810 золотых всего за несколько часов? 
   Виид точно вычислил сумму денег, которая перешла к другому владельцу за несколько часов, пока они играли Вперёд-стоп. Хварёнг смеялась. 
   - Эй, мы просто играли в карты, это не может быть настолько плохо? Правильно? 
   - Нет, те 1190 золотых могли привести к действительно хорошим инвестициям. Я, возможно, экономил те деньги для наследства моих будущих детей! 
   Деньги были потеряны во время игры в Вперёд-стоп! Виид глотал его горе и прекратил идти на восток, а вместо этого направился на запад к отделённому дворцу. К счастью, они смогли встретить Норс Тира на улице. 
   Он стоял на холме, будучи обдуваемым ветром и смотрел на горизонт моря. С ностальгическим волнением в воспоминаниях Виид приблизился в дружественной манере. 
   - Г-н Норс Тир, вы заняты? Дедушка, Вы были великим матросом, разве не так? У Вас нет много золота, но у Вас есть нечто большее - это понимание океана. Вы не против обучить молодого матроса, который мечтает о море, и о том, как он сможет стать таким же великим матросом? 
   Он прямо спросил то, чего хотел. Иногда хождение вокруг да около не увеличивает Вашу близость с НПСи. 
   - Хуе хуе, Вы хотите знать, как управлять кораблём в море, не так ли? 
   - Да. Я слышал, что Вы самый лучший матрос во всём Северном море... 
   - Когда я был молод, мой отец брал меня на свою лодку. Я практически вырос, ходя по морю. 
   - Империя Нифхельм была однажды частью Севера давным-давно, действительно ли возможно, что люди путешествовали по северному морю? 
   - Империя Нифхельм? Это было очень давно. Она была частью Имперской Эпохи, это говорит вам о чём-нибудь. 
   Норс Тир не знал. Однако Виид не сдавался. Даже самая маленькая подсказка могла иметь самую большую помощь. 
   - Северные острова связаны с империей Нифхельм? 
   Жесткие седые волосы и толстые кости Белого моря; Норс T. был переполнен знаниями намного более богатыми чем у других! 
   В Королевской Дороге, независимо от того насколько высока была Ваша близость с НПС, они не могли ответить за пределами их знаний. 
   - Маленькая рыбацкая деревня Мокон в Северном море, как говорят, является остатками империи Нифхельм. Она может даже быть все еще населена потомками первых матросов и рыбаков... 
   - Почему она не была обнаружена не одним из рыбаков острова Ипия? 
   - Из-за огромного холода и монстров, которые населяют большинство островов, а также в тех водах трудно управлять кораблём. Только человек, который хорошо знаком с той частью моря, мог бы легко найти те острова сегодня. У Вас есть карта? 
   - Да. 
   - Достаньте её, я покажу Вам гавань что я знаю, которая все еще осталась в Северном Море. 
   Норс T. отметил несколько мест на карте на суше и море. 


   Положение Порта Двенадцати Зубов было отмечено. 

   *Дзынь! * 


   Молодой матрос изучил основы истории навигации. Если Вы направите корабль на отмель, то судно не будет втянуто в водоворот. Если Вас, затянет в водоворот вы некогда не сможете восстановить ваше судно. 

   Мореходное умение увеличилось на 25% 

   Эффективность уровня управление судном навсегда увеличилась на 1.2% (Примечание PR: отмель - острова, берега и рифы.) 

   - Ах, есть задание, которую я хочу, чтобы Вы выполнили. Если Вам случится побывать в порте деревни Мокон, Вы могли бы сказать там главному кузнецу обо мне? Скажите ему, что я преуспеваю в своем родном городе. Также скажите ему, что я больше не могу выйти в море. 
   *Дзынь! * 


   Связь для дедушки Норс T. 

   Жизнь шла спокойно для Норс T. В то время как Норс T. плавал по океану он сдружился с кузнецом из города Мокон. Доставьте новости о Норс T. кузнецу. Это не трудная задача, но кузнец деревни Мокон будет рассматривать её как большую услугу. 

   Трудность: D 

   Награда: Может быть получено что-то от кузнеца деревни Мокон 

   Требование: Вы должны знать местоположение деревни Мокон. 

   Виид был действительно счастлив, связанные с кузнецами предметы были самыми дорогими. Так как он должен был поехать в деревню Мокон, это задание делало все ещё лучше. 
   Трудность была низкой, но награда была высока; это было прекрасное задание. 
   - Хорошо, я, несомненно, доставлю ваше сообщение кузнецу. 


   Максимальное число заданий которые вы можете взять было достигнуто. Вы не можете получить это задание, пока одно из трех текущих заданий не будет закончено. 

   Норс T. покачал головой и сказал. 
   - Похоже, что Вы уже выполняете много работы. У вас нет времени для нового задания, я должен буду отдать его кому-то еще... 
   Беллот была первой, кто заметила Хварён которая спокойно смотрела до этого момента. Она протянулась и схватила руку Норс T. с привязанностью внучки. 
   - Я сделаю это задание вместе с Виидом. 
   - Милая леди, Вы станете хорошей женой для кого-то. Я даю это задание вам. 
   *Дзынь! * 


   Вы приняли задание Связь для дедушки Норс T. 

   Характеристика удачи +4. 

   Хварён хотела закончить задание Связь для Норс T. просто как услугу, поскольку она могла ясно видеть, какое было у Виида выражение. 
   Его череп был ужасно напряжен! Виид сказал. 
   - Таким образом, Вы следуете по следу проигравшего. Сначала Вы взяли у меня 810 золотых теперь, Вы берете моё задание! 
   Это было неблагоразумным предположением, так как Виид не мог принять задание, так или иначе. Но такое чрезмерное упорство приводит к неблагоразумным чувствам. Хварён сказала. 
   Беллот, Вы должны принять это задание также. 
   - Могу ли я? 
   Конечно. Даже если Вы не выполняете его я должна буду все еще сделать его, так что берите его также. 
   Беллот приняла задание от Хварён. Виид бормотал себе что-то под нос, когда они прошли мимо. 
   - Вы также купили соль, которая была дороже на 200 Вон? Я держу пари, что вы оба купили соль настолько же высокую как гора. Роскошь грешника. 

*** 

   После встречи с Норс T. Виид пошел в порт Линды в северной гавани, чтобы `подготовиться к отъезду'. 
   Призрачной команде не было нужно много провианта, так как они не ели. 
   Проблемой были Мечи. 
   Хотя рыбалка для их пропитания не была проблемой, чрезмерная сумма веса значительно замедлит скорость плаванья судна. 
   Было возможно удвоить Вашу грузоподъемную способность, если у Вас было умение мореплаванья среднего уровня, но прямо сейчас у Виида был только 4 уровень новичка. Было невозможно использовать корабль-призрак в качестве круизного судна. 
   Виид подошел к 3 Мечу и сказал: 
   - Сахёнг, Вы хотите остаться на острове Ипия? 
   - Почему? - Подозрение чувствовалось в его голосе. Он следовал за Виидом к этому острову из Моры, чтобы помочь в его задании, почему он вдруг захочет тут остаться? Виид думал бессердечно. 
   `Вы тяжелы, и Вы едите много. Почему Вы не можете это понять!' 
   - Вчера пиво было действительно хорошим правда. 
   - Да пиво было действительно восхитительно. 
   - Я слышал, что здесь есть еще более прекрасное пиво. Я слышал, что на местных пляжах жарят барбекю в течение дня и ночи с высокими симпатичными девушками в бикини. 
   - !??! 
   3 Меч сконцентрировался на истории. 
   В течение следующих пяти минут Виид сказал ему о всех выгодах острова Ипия. 
   - Остров Ипия можно было назвать небесами на Земле, раем, Вы можете достигнуть всего чего угодно здесь. Женщины более агрессивны после всего питья с коллегами на пляжных вечеринках. И почему это? Поскольку на курорте женщины более расслаблены. Вот почему встреча с женщинами привычное зрелище. Даже я смог бы зарегистрировать 5 друзей. 
   Однако любая женщина с которой Виид говорил как скелет становилась холодна с ним. 
   Хотя было по крайней мере 5 женщин, которые стремились зарегистрировать в друзья Зефи. 
   - Мм, остров Ипия... 
   3 Меч замечтался, когда он смотрел вниз на огромный пляж с 5 воображаемыми женщинами... 
   Поговорить с женщиной с его пугающим телом в реальной жизни было отдаленной мечтой. Однако здесь в Королевской Дороге были широкие возможности для вечеринок и разговоров. 
   Среди Мечей у 30 из них теперь были успешные романтические отношения; в додзё было растущее безумство. 
   Виид сказал прискорбным голосом. 
   - Это - прекрасная возможность, но как жаль. Я должен выйти в море и кто знает, когда я смогу возвратиться на остров Ипия? Путешествие могло бы занять несколько месяцев. 
   - Есть большая храбрость в самопожертвовании, но Вы не должны упускать каждую возможность? Этот остров, конечно, будет весёлым, и волнующим морским приключением ... возможность любви, цветущей под солнцем очень высока! Здесь есть даже американские женщины! 
   Глаза 3 Меча были прикованы к тому месту, куда указывал Виид. 
   Основные инстинкты человека не могут отрицаться! 3 Меч встряхнулся от присутствия такой красоты. 
   Честно, кто хотел бы плыть в темпе улитки. Виид, кто не мог действительно показать его выражения, поскольку он был скелетом, изо всех сил пытаясь казаться искренним, сказал. 
   - Саюнг, в Королевской Дороге Вы до сих пор занимались только сражениями. Разве Вы не думаете, что пришло время взять паузу? Наслаждайтесь островом Ипия, пойдите позагорайте на пляже или даже поохотьтесь на крабов в море. 
   - Ну, если вы согласны с этим Виид. 
   - Да, 3 Меч-саюнг. Если это - саюнг, то Вашу лояльность можно увидеть одними только Вашими словами. Не только Вы, но и другие Мечи должны также разделить эту поразительную возможность. 
   Виид заявил это серьезно. Это было серьезное мошенничество. 3 Меч положил его сильную руку на жесткое плечо Виида. 
   - Спасибо! 
   - Вас можно действительно назвать младшим. 
   Мечи остались на острове Ипия, а призрачный флот отплыл дальше. 

*** 

   В то время как Виид имел дело с его неприятными коллегами, Мануе купил достаточно запасов и товаров чтобы заполнить склад. 
   В северном порту много вещей были очень дорогими, таким образом он сосредоточился на сборе местных предметов потребления и предметов первой необходимости. 
   Отплытие с острова Ипия вновь! Скорость корабля-призрака была в 4 раза быстрее, чем прежде. Это не может быть сравнено с высокой скоростью конечно, но по сравнению с тем, насколько медленно они плыли прежде это было удовольствием создавать водный след. 
   - Ничего себе, круто. 
   На палубе Сурка сняла шляпу. 
   Легкий бриз растрепал ее темные волосы назад. Теперь действительно было чувство старта в океанском путешествии. 
   Золотая Птица взлетела с плеча Виида и привлекла стаю гусей, которые суетились вокруг. 


   Птицы, сидящие на палубе полных парусов, добавляют эффект! 

   Из-за морских птиц, летящих под парусом скорость, увеличена на 16% 

   Маленький риф поднялся из моря как трезубец, это была первая метка на пути к деревне. Путь на Северный остров не был обычной дорогой. 

*** 

   - Смотрите не налетите на риф. Право руля! 
   Виид свернул к песчаной отмели, чтобы избежать риф. 
   Нужно было всё ещё много времени, прежде чем он смог бы полностью управлять Кораблем-призраком с его несовершенными навыками, таким образом, трудные виражи и резкие маневры не могли использоваться снисходительно. (T/N Этот морской жаргон делает отсылки к манёвру судна. Виражи относится к немногим вещам в которых вы сначала идёте прямо а потом подплывая на мелководье вы буквально заставляете судно наклонятся (таким образом крен), и делаете резкий поворот, замедляя скорость. Резкие манёвры выполняются для того что бы ваш корабль шел быстрее. Парус обычно режет ветер то с одной то с другой стороны, чтобы получить больше скорости. Чем быстрее ваши паруса режут ветер тем маневреннее ваше судно становится. Также быстрое напоминание - делая право руля вы поворачиваете судно на право и покидаете порт.) 
   Однако, Виид мог держаться намного лучше из-за его улучшенного мастерства. Виид сделал быстрый взгляд на мимолетный риф. 
   На верху кораллового рифа махала рукой очаровательная русалка. 
   Красивая оголённая верхняя часть тела и нижняя часть тела покрытая плавниками русалки, она была чем-то, что Вы не могли обычно увидеть в море. 
   Это очень большая удача быть в состоянии, встретить русалку. 
   - Привет! 
   - Рады встретить Вас русалка. 
   Мануе и Пейл с энтузиазмом махали руками. 
   Вы могли охотиться на русалок, но этого почти никогда не делалось. Русалки очень симпатичны и являются также монстрами высокого уровня. 
   Плюс как только они ныряют в море их очень трудно отследить; охотится за русалкой, было практически невозможно. 
   Виид только невинно смотрел прямо вперед. 
   Этот тип монстров походил на моделей из журнала. Игрокам женского пола красивые русалки были как душевная магия и прекрасная мечта. 


   Из-за морской русалки удача на всё путешествие судна поднята на 35% 

   Скорость корабля увеличена на 12% 

   Оказывается, что русалки могли заставить судно плыть быстрее. 


   Умение мореходства увеличилось. 

   Харизма +1. 

   Чем быстрее они плыли, тем быстрее умение мореходства увеличивалось. 
   Когда навыки Виида перешли на 5 уровень Новичка, он получил 8%-е увеличение лидерства и настойчивости. 
   На палубе Беллот подула в ее аккуратно обработанную флейту. Сила ее игры как барда не имела большого эффекта, потому что красивые мелодии действительно не подходят Призрачной атмосфере судов. 
   В то время как птица щебетала, рыба прыгала по морю. 
   Русалка плавала вдоль стороны корабля-призрака. 
   Это действительно не могло быть хорошо заметно, но вода и порывы ветра, сопровождали команду корабля изящными линиями. 
   Везде, куда приходил менестрель было хорошее представление. Хварён вытащила платье со створками. 
   - Вы хотите потанцевать немного? 
   - Ничего себе! Я хочу видеть танец своей Унни. 
   Сурка действительно радовалась. 
   Женщины сидели без дела на корабле-призраке, и вели беспощадную болтовню. 
   Болтовня не могла казаться очень смертельной на первый взгляд, но это было ошибочно; Они говорили о знаменитостях в недавних телевизионных драмах, фильмах, музыке, политике, экономике, обществе, бизнесе, иностранных вещах, и возможно приключении гильдии или о двух вещах сразу! 
   Это не было никакое преувеличение, чтобы сказать, что не было никакого конца этой болтовне. 
   Понимающе Мануе, Пейл, и Виид, все сели рядом с Зефи, чтобы ловить рыбу. 
   В завершении всего, поскольку девушки сидели без дела и выпивали пиво, призрачная команда дрожала в повинующимся желанием при их виде. 
   - Хорошо я начну с простым танцем. 
   Хварён переоделась и стояла на ее цыпочках, потом она начала легко танцевать на ее цыпочках по всей палубе. 
   Это был танец изящества и достоинства как у дворян Средневековья. 
   Платье, музыка и атмосфера, кажется, естественно подходили Хварён. 
   Музыка и танец сделали атмосферу корабля-призрака беззаботной и веселой. 


   Мораль целого судна улучшена от проделанной на борту работы. 

   Восстановление Выносливости временно увеличивается, самая лучшая удача теперь будет в этом путешествии. 

   Эффект от работы Беллот и Хварён! На глазах качество рыбы пойманной Зефи начало отличаться от рыбы, что он ловил в предыдущем месяце. 
   Редкая рыба, которая могла быть поймана только каждые несколько месяцев, ловилась одна за другой; огромное количество русалок и духов стеклись в сторону корабля-призрака, чтобы послушать музыкальное представление. 
   Издалека это было похоже, что гигантский кит ожил под морем. 


   Получено благословение морских духов. Скорость Мореплаванья увеличится на 17% 

   Получено благословение духа воды. Путешествие, менее вероятно, будет нарушено элементами. Если столкновение с рифом или воронкой произойдет, то эффекты будут уменьшены. 

   Полученные благословения духа ветра. Теперь вы способны использовать максимальные возможности парусов. 

   Внезапно корабль-призрак стал двигаться так же быстро, как высокоскоростная лодка. 
   Это была сила музыки, танца и культуры. 
   - Ничего себе! 
   Все были взволнованы эффектом музыки Беллотт и танца Хварён. 
   Ясные высокие ноты заставляли Вас думать о ностальгическом чувстве игры с Вашим другом детства. 
   Флейта испускала легкую и воздушную мелодию, которую Хварён интерпретировала изящным танцем. 
   Друзья которые играли будучи весёлыми детьми, стали юной леди и взрослым мужчиной, которые счастливо танцевали в свадебной атмосфере, окруженные любимыми. 
   Алмаз обил ожерелье, и сережка дрожала слегка; длинные волосы со свистом проносились, оставляя глубокий аромат цветов, несомый падающим ветром. 
   - Ничего себе! Это красиво. 
   - Лучшая! Игра Беллот удивительна. 
   Никто не заботился о деньгах и не прекращая аплодировали. 
   Бард может вложить свою душу в песню; музыка и танец источали очарование. 
   Одно только их присутствие создало уникальную атмосферу. 
   Независимо от того, насколько усталым или изнуренным Вы были, выступление девушек казалось, очищало и омолаживало Вас. Виид видя скорость путешествия увеличенную их выступлением не мог в это поверить. 
   - Если музыка и танец смогли сделать это тогда ... на сколько увеличилась бы скорость, если бы я играл на арфе, напевая при этом. 
   Бусинки пота появились на многих лбах. Чтобы поддержать на высоком уровне замечательную атмосферу созданную женщинами, у Хварён не было никакого выбора, кроме как сказать. (Примечание PR: Помните то, что произошло, когда Виид попытался играть на арфе и петь в ювелирном магазине?) 
   - Унни, я хочу танцевать. 
   - Сурка, Вы хотите танцевать? Какую степень ложности Вы хотели бы? 
   - Степень сложности? Я хочу изучить танец, который Вы танцевали прямо сейчас. 
   Атмосфера изменилась когда девушки начали учиться танцевать вместе. Хварён преподала девушкам простой танец и сказала. 
   - Вы также хотите выступить со мной? 
   - Мы можем?! 
   Ромуна сказала: 
   - Я действительно интересуюсь тем, чтобы поучаствовать в представлении. 
   Мануе и Пейл продолжали смотреть на танцующих девушек. Это было немного неловко, но мило, и парни наслаждались представлением. Однако, это не было шоу, чтобы поставить на один уровень с выступлением барда. 
   - Вместо простой музыки и танца мы должны исполнить историю как игру! 
   Аудитория была бы русалками, морскими существами, птицами и едва видимыми духами. 
   Прежде чем история была выбрана, Хварён выбрала ее роль. 
   - Я хочу быть самой красивой и доброй принцессой в мире. 
   Роль, которую желает исполнить каждая женщина. Никто в путешествии не выглядел столь же хорошо как Хварён в вычурном платье, таким образом, её роль была решена. Затем Ромуна сказала о роли которую она хотела сыграть. 
   - Хорошо я хочу быть самым сильным волшебником на континенте. Разве это не самая подходящая для меня роль? 
   - Я хочу быть священником, который спасает людей! 
   Они выбирали роли, не очень отличающиеся от их текущих классов. 
   Это было очень хорошо, так как это означает, что им не были бы нужно много специальной одежды как поддержки. Мейлон наряду с другими, сказала. 
   - Чтобы быть истинным врагом несправедливости как в историях Уильяма Телла, я хочу быть рейнджером. (Примечание PR: Шведский арбалетчик, знаменитый за его меткую стрельбу. Он отказался стрелять по шляпе в демонстрацию принятия иностранного правления. В наказание за это он должен был поразить яблоко на голове его сыновей своим арбалетом. Позже он был схвачен, сбежал и убил злодея из лука. Это - обрывочная запись, не стесняйтесь посмотреть о нем полностью Гугл в помощь.) 
   У нее были мечты о неизбежной сказочной борьбе между героем и злодеем. 
   Беллот была не способна следовать наряду с атмосферой. 
   - Нет такой вещи как герой менестрель. 
   Мужчины встали от этого замечания. 
   - Не говорите ерунду! 
   Но Зефи поцарапал его голову и ответил. 
   - У этого шоу есть много незабываемых ролей, таким образом, я даже не знаю кого мне сыграть... 
   Пейл выбрал туже роль что и Мейлон. 
   - Я собираюсь быть рейнджером с Мейлон. 
   У Мануе также была роль, которую он желал. 
   - Я хочу роль торговца с огромным количеством денег со всего мира. 
   Различные обнадеживающие роли! Возможно, игра посреди океана была не столь романтичным настроем, как это казалось. 
   Осталось выбрать только одну роль, все глаза были направлены на Виида. 
   Они волновались по поводу того, какую роль он выберет. 
   Виид не должен был долго думать, о роли которую он хотел сыграть. 
   - Великий негодяй! Мир не хорошее место. Я хочу управлять миром как великий дьявол. 
   Это была давнишняя игра г-на Отоу, который был достаточно интересен. 
   Они поспешно изменили игру, чтобы она соответствовала всем ролям. 
   Потребовалось только 15 минут, чтобы написать сценарий. 

*** 

   Первая половина игры началась со сладкого выступления Беллот. 
   - Ла ла ла. 
   Хварён танцевала с цветами, украшающими ее волосы. 
   Когда она смеялась, звук призрачного смеха команды был ясен! Началась первая часть шоу. 
   Призрачные матросы устроили песни и танцы, выпивая и съедая мясо. 
   - *Ом ном ном* Это восхитительно. 
   - Говорите что вам нравится, но, пожалуйста, закажите что-то. 
   После неловкого танца призрачные матросы развернули ковер и поставили стул на него. 
   С превосходящим улыбчивым выражением Хварён сказала. 
   - Я собираюсь жениться на великом принце. 
   Далеко-далеко Виид наблюдал эту сцену с Рыцарем Смерти. 
   - Анти-Южный. (Примечание PR: Я клянусь, что это - то, что здесь говорится.) 
   - Да, хозяин. 
   - Какая красивая леди. 
   - Да. 
   Это была любовь с первого взгляда! 
   - Пожалуйста сопроводите ее ко мне так я смогу жениться на ней... нежно. 
   Рыцарь Смерти старательно шел к Хварён. 
   - Хозяин приказал, чтобы я похитил Вас. 
   - О, действительно? Таким образом, Вы пришли, чтобы забрать меня ... я пойду, но не сражайтесь с командой. 
   Призрачная команда помчалась, чтобы защитить Хварён. 
   - *Хихихи* Вы думаете, что можете взять принцессу. 
   - Мы будем теми, кто победит Вас. 
   Рыцарь Смерти только вытащил свой меч в тишине. 
   Среди нежити Рыцарь Смерти был командующим, а скелеты принцессы были довольно низшими созданиями. 
   Бедные вялые призраки! Рыцарь Смерти возвратился к Вииду не оставив не одного из них неповрежденным. Вместо игры это было фактическое насилие! Виид получил шепот от Пейла. 
   - Виид, это нормально? 
   После очень реалистичного поражения призрачной команды Хварён была принесена к Вииду и заявила. 
   - Ик ик. Всё закончится тем что я женюсь на дьяволе, в конце концов. 
   Смотря на скелет Хварён оплакивала ее судьбу. 
   Тогда она встала и начала танцевать далеко. Волнующая сцена преследования прямо из фильма ужасов началась. 
   Несмотря на то, что Хварён бросила кинжалы в него, Виид не отказывался бросать ухаживать за нею. 
   - Я не значительно старше тебя, и у меня есть много денег. 
   - ... я не хочу этого. Вы получили те деньги посредством насилия! 
   - О! 
   Музыка изменила темп и глаза скелета намокли. Виид посмотрел на Хварён и сказал. 
   - Произошла перемена в этом дьяволе с тех пор, как он обратил внимание на девушку как Вы. Вы не только изменили мой разум с вашим телом, но также и мой менталитет. Я дам Вам все мои накопленные сокровища. Хотя у меня есть много недостатков, пожалуйста примите меня? 
   - Конечно. 
   После того, как дьявол догнал её и сделал свое печальное признание, Принцесса Огня Хварён решила выйти замуж за дьявола. 
   На Хварён были надеты все виды драгоценностей и аксессуаров. 
   Красавица и скелет начали танцевать! 
   Это, как предполагалось, было изящным танцем, но Хварён пришлось, нелегко сдерживая смех, когда она танцевала с грудой костей. Пара не соответствовала друг другу вообще. 
   Песня, что игра Беллот кажется была слишком хорошей для них. 
   И союзники справедливости, Пейл и Мейлон появились. 
   - Сатана, наш город послал нас, чтобы бороться против тебя. 
   - Хорошо. 
   Виид только бросил яблоки в них. 
   Пейл и Мейлон бросили различные стрелы молний в летящие в них яблоки. 
   Виид хлопнул. 
   - Я восхищаюсь Вашим умением. Вы можете быть освобождены от налогов в течение следующих пяти лет. 
   - Спасибо, сатана. 
   Призрачные матросы приветствовали справедливых лучников. 
   Тогда Ромуна появилась и показала ее навыки как волшебника и была, была признана лучшим волшебником. 
   Сурка показала ее навыки боевых искусств и была также признана сатаной. 
   Все знакомые собрались, молясь за мир. 
   Тогда неловкая песня и танец о предыдущей драме начались. 
   Внезапно появился Зефи. 
   - Налоги в деревне сатаны были подняты в 7 раз. 
   Виид ответил. 
   - Ай да молодец! Любой человек, который может увеличить деньги сатаны, является хорошим человеком. 
   Верные прихвостни появились и начали эксплуатировать призрачную команду. 
   К концу игры появился Мануе. 
   - Ваше Величество, сатана! Я - ведущий торговец в мире Мануе. Я заработал огромное количество денег через многие успешные коммерческие сделки. Я здесь чтобы заплатить налоги. 
   Это была простая игра, дьяволы мечтают, чтобы заработать большие суммы денег посредством обложения налогом успешных торговцев. 


   Вы успешно завершили спектакль "Уродливая Порочная Мечта Короля Демонов". 

   Ответная реакция аудитории: 67. 

   Из-за моральной склонности у исполнителей к неэтичной игре будет-5 к известности. 

   Аудитория моря не была в контакте с внешней стороной корабля и тепло приветствовала игру. 

   Это была удовлетворительная отметка от аудитории моря. 
   - Человеческая работа была удивительной. 
   - Я думаю, что хочу быть женатой на жестоком дьяволе. 
   У русалок было хорошее впечатление от игры. 
   Природа игры не подходила для тех, кто не очень зрел. 
   Русалки дали повышение аплодисменты за шоу. 


   Судно получило максимальную упругость и максимальную скорость. Судно может парить дугой спускаясь на воду через волны, когда оно движется вперёд. 

   - Это абсолютно нельзя показывать в Зале славы Королевской Дороги. 
   - Да, это слишком смущающее. 
   Они решили не получать бонусы к мореплаванью через выступления с тех пор. 



Глава 4. Подводное Сражение Виида 




   - Хм, риф ещё дальше , чем я думал. Я должен позаботиться о том, чтобы не быть пойманным в водоворот. 
   Виид оставался бдительным в открытом море. Это выглядело так, как будто море тянулось полностью к горизонту, но чем быстрее Вы плывёте, тем больше земли вы видите и вещи вокруг мелькают удивительно быстро. Корабль-призрак мог легко получить повреждение из-за морской водоросли или коралловых рифов. 
   - Вы не можете снижать бдительность пока плывёте на корабле. 
   Виид, хотя и опасался вещей в море, продолжал ловить рыбу с Зефи. Они бросали плохую рыбу птицам. Птицы разрывали рыбу вдребезги и на части. Кормящаяся стая птиц увеличивает скорость судна. В прошедшие дни они очень старательно работали. Прежде они должны были ловить рыбу только для того, чтобы накормить Мечей. По сравнению с этим, бросать лишнюю рыбу птицам и рыбачить было слишком легко. Виид вытащил карту с маршрутом. 
   - Кажется, что нет никакой потребности останавливаться в порту на нашем пути, вы согласны? 
   Поскольку призрачные матросы не едят, а только пьют немного ликера, было изобилие еды и питьевой воды. Во время их прибивания на острове Ипия они погрузили в трюм корабля-призрака достаточное количество воды на пять дней, а еды на два. Даже в худшей ситуации они были бы в состоянии продержатся неделю, если бы ели еду экономно. Медленно умирать от голодания было неприятно; к счастью они могли пополнить свои запасы. 
   - Мы можем плыть непосредственно в место назначения! 
   Столь же скупой как всегда, он не готовил много пищи на борту. Они должны были бы просто продолжать ловить рыбу; если бы рыба была засолена и высушена тогда, они могли бы продержаться по крайне мере в течение месяца. Когда шел дождь, вода была собрана в парусах, таким образом, было достаточно питьевой воды, чтобы заполнить ёй бочки. (Примечание PR: Прежде чем появился хлор и другие дезинфицирующие средства матросы собирали дождевую воду в парусах, а потом сохраняли её в баррелях. Не пейте морскую воду, Вы потеряете больше воды в организме, чем получите). 
   - Если начнётся штормовой ветер, то я оседлаю его и мы будем в состоянии достигнуть Готолоба, первого острова в Северном море, через 6 дней. 
   Посреди путешествия на большое расстояние его умение Мореходства достигло Среднего уровня. Вместо коротких поездок туда и обратно, было лучше отправится в одно длительное непрерывное путешествие. 
   - Поскольку мы путешествуем на корабле на огромное расстояние, Мореходные умения растут очень быстро. 
   Это был восьмой день их путешествия. Виид ловил рыбу с Зефи, когда черный силуэт появился под водой. 


   Легион морских монстров преследует Вас. Легионы морских монстров, с большей вероятностью будут атаковать судна дальнего плаванья. 

   - Вперёд на максимальной скорости! 
   Виид увеличил скорость судов до максимума. Он хотел оторваться от монстров, преследующих судно. Реакция призрачных матросов была необыкновенная. 
   - Быстрей скажите что-то про мореходство. 
   - Это значит бросить якорь? 
   - Убрать паруса! 
   Беззаботная призрачная команда! Кажется, что их лояльность уменьшилась из-за долгого путешествия, в то время как их отвращение к Вииду увеличилось. Но если скорость кораблей-призраков не увеличится тогда, морские монстры скоро бы их атаковали. 
   - Будет трудно оторваться от них. 
   Виид начал брать призрачных матросов и бросать их в море. 
   - Если Вы собираетесь только играть здесь, тогда идите и сражайтесь! 
   - Сэр, пожалуйста, пощадите меня! 
   Призрачный матрос, который был брошен в море, дико размахивал своими мечами, но быстро и громко был сжеван морским монстром. Испуганные крики немедленно появились на палубе. 
   - *Соб* Капитан не бросайте меня к морским монстрам, они разорвут меня! 
   Призрачные матросы продолжали бросаться в морских монстров. Виид надеялся оторваться от морских монстров, а призрачные солдаты в свою очередь продолжали убегать от Виида, надеясь уклониться от его цепкой руки. Обе группы, однако, были одинаково упорны. 
   - Если это такая ситуация, кто может обвинить меня? 
   Как мог он кинуться в море чтобы сражаться, если он никогда не делал так прежде. 
   На Версальском континенте были преимущества и недостатки согласно особенностям каждой профессии. Но плата за проезд по морю в основном зависела от эффективности судна. 
   Однако, общепринято считалось что рыболов был самой сильной морской профессией, не матросы или пираты. 
   Удерживание гарпуна, в попытке зацепить крупную дичь, в то время как большое количество морских монстров и пожирающих людей акул кружило вокруг судна, делая отверстия в основании. 
   Требуется огромного количества храбрости и умения хорошо плавать, тогда был бы рассвет подводного исследования подземелий, на которое пока были способны только самые отчаянные искатели приключений! 
   Виид подготовился нырять с тремя девушками водолазами, сопровождающими его. Он прочитал на одном из постов форума, что нужно было брать с собой 3-4 человека во время погружения. 
   Однако, никто на корабле-призраке не нырял прежде и не был знаком с морскими сражениями. Виид решил произнести известную цитату, чтобы поднять мораль: 
   - Нет такой вещи как бесполезная кожа, Вы можете насладиться мясом, даже если оно скоро испортится. Ох, что бы я отдал за вещи! 
   На форуме Союза Тёмных Геймеров был список дропа возможного снаряжения из морских монстров, которое заставляло его дрожать. 
   - Боевое построение! Всем приготовится атаковать, как только сражение начинается! 
   Виид ждал решающего момента, что бы его группа могла немедленно напасть. 
   - Выстрел молнии! Пейл открыл непрерывный огонь стрелами молний в море и все те, кто находился под водой, были поражены сильным ударом тока. 
   Мейлон забралась на верх мачты и также выпускала стрелы в море. На борту не было возможности продемонстрировать ловкость Рейнджеров, но если и была когда-нибудь потребность в дальней атаке, то она была теперь. 
   - Гмм. Ваааааах. Ой! 
   Наполненные молниями стрелы торчали из тел морских монстров. 
   Каждый раз, когда большая волна будет проходить по морю, тела морских монстров будут корчиться от боли. Даже при том, что они подвергались нападению стрел, монстры преследовали их неуклонно. Из-за их большой живучести они не получали сильного урона. 
   - Поддерживайте текущую скорость! 
   Призрачные матросы отвечали за управление парусами, чтобы поддерживать их скорость и избежать даже небольшого замедления. Не было возможно узнать точное число морских монстров, но по вычислениям Виида их было приблизительно 10 или около того судя по количеству их нападений. 
   Ромуна закончила петь ее магическое заклинание. 
   - Шторм молнии! 
   Морской монстр немедленно убежал бы, если бы он увидел, что Вы колдуете в течение очень долгого времени, потому что, когда Вы собираете большое количество маны, Вы можете создать магию молнии! Молния ударила море вокруг корабля-призрака. 
   Тела морских монстров бились в конвульсиях. Было очевидно, что они получали урон от каждого удара молнии, которые поражают воду. (Примечание PR: На всякий случай, даже при том, что удары молнии бьют рандомно, из-за воды, которая является хорошим проводником, они всё равно получали бы урон, даже если не были бы поражены непосредственно). 
   *Куттун* 
   По кораблю был нанесён первый удар, поскольку морские монстры, что преследовали их, начали свою атаку. Люди спотыкались и скользили на том месте, где они стояли, а несколько призрачных матросов попадали в море. Все начали питаться ухватится за что-то что бы удержаться, поскольку судно подверглось нападению. 


   Корпус был поврежден, прочность была уменьшена на 36. 

   Корабль-призрак был слишком медленным по сравнению с преследующими его морскими монстрами, и теперь они нападали непосредственно снизу. Корабль-призрак начал замедляться еще больше, поскольку щупальца монстров начали обертывать вокруг корпуса! 
   (L/N, переднюю часть судна называют носом корабля, задняя часть является кормой, а корпус означает все ниже мачт и парусов, по существу деревянное тело) 
   Скорость судна была замедлена еще больше, поскольку больше монстров цеплялось за судно. Если бы прочность судна продолжила уменьшаться, то в итоге корабль бы затонул и они умерли бы утонув в море. 
   - Всем переместиться на свободное место на палубе! 
   После получения одного из тяжелых ударов Сурки гигантское щупальце начало разворачивать себя! Щупальце морского монстра было покрыто пламенем из-за перчаток Сурки. Дергающиеся щупальце кальмара испускало острый аромат. (Примечание PR: В игре Подземелья и Драконы Монахи могут использовать рукавицы, ожерелья и тому подобное, чтобы наносить больше повреждения или специальные эффекты к их основным атакам). 
   Ирен быстро скастовала Благословение, чтобы увеличить защиту группы. 
   - Скоростной Выстрел! 
   Пейл и Мейлон использовали их навыки Рейнджера и Лучника. 
   Они сконцентрировали свои нападения на морском монстре. Голова морского монстра начала появляться, поскольку он использовал щупальца, чтобы взобраться по кораблю-призраку. Призрачные матросы начали бороться против щупалец гигантского осьминога с мечами и топорами. Зефи одновременно атаковал несколько морских монстров. 
   - Возможно морские монстры были привлечены свежим мясом с суши. 
   Монстры моря больше не хотели рыбу. Зефи, который был осведомлен о приманках так же хорошо как энциклопедия, зацепил его удочку за сан-гуюп-сал и бросил ее в море. Монстры сотней метров в длину толпились вокруг его приманки. Это заставило многих морских монстров запутаться вокруг корабля-призрака, пока не осталось только двое нападавших. (TLC/N: Сан-гуюп-сал - тип корейского мяса, которое часто является жареным.) 
   - Коооот ЖАЖАЖАК. 
   Корпус сильно повреждён гигантским кальмаром. Прочность судна быстро уменьшалась. После того, как судно будет уничтожено, монстрам будет довольно легко кормиться. Виид начал читать заклинание. 
   - Мрачная темнота падает на копье. Копье, родившееся из тьмы, проникнет сквозь сердце врага. Копье Тьмы! 
   Копье, столь же толстое, как бедро людоеда верхом на лошади было направлено к голове морского монстра. Сильное волшебство, которое использовалось против Костяного Дракона. Оно было более сильным, чем прежде, поскольку Виид мог теперь должным образом использовать магию в качестве Лича. Взбирающийся на палубу морской монстр был силой сброшен с корабля-призрака. Поскольку Темное Копье взорвалось, и морской монстр отступил в море, корпус, который наклонился под его весом, вернулся в первоначальное положение. 
   - Он был сброшен с края, да! 
   Неразборчивый крик пошел от морского монстра. 
   - Ничего себе! Магия! 
   - С каким пор Виид был в состоянии использовать магию?! 
   Все члены группы согласились, что это было удивительное заклинание. Большинство идущих в авангарде использует оружие для схватки, таким образом, для Виида, иметь такое сильное магическое заклинание было необычно. Хотя он мог легко кастовать высокоуровневые заклинания в качестве Лича, это также ослабляло его физические способности. 
   *Кхаа Буу Буу* 


   Корпус был поврежден, прочность, уменьшена на 21. 

   Вспомогательный парус был порван. 

   Он сбросил одного монстра в море, но на корабле был все еще другой, который держался за судно. Призрачные матросы напали на его щупальца с ножами и мечами, Пейл и Мейлон атаковали стрелами, но монстр скрыл его голову под днищем судна. Живучесть морских монстров была намного больше, чем монстров на суше. 
   Зефи внезапно выкрикнул. 
   - Хёнг, я нуждаюсь в помощи на этой стороне! 
   Различные приманки привлекают различные типы рыбы. В результате несколько подобных акуле морских монстров начали всплывать на поверхность чтобы съесть приманку. Морские монстры обычно имеют низкий интеллект и являются очень тупыми, но если Вы будете использовать одно и тоже самое обманное движение неоднократно, то даже они прекратят вестись на него через некоторое время. 
   - Неудивительно что он в беде. Вызываю Рыцаря Смерти! 
   Ван Хок был вызван. 
   - Вы звали Хозяин. 
   - Идите и боритесь с морскими монстрами. 
   - Хорошо. 
   Рыцарь Смерти спрыгнул на палубу с маленьким топором и мечом в руке. Используя его теневое умение, Ван Хок смог отрубить щупальце морскому монстру. Кажущееся бесконечной живучесть морского монстра наконец закончилась, и он наконец отцепился с корабля, корчась в боли. Его потеря оставила корабль-призрак со значительно меньшим бременем, но скоро кризис начался снова. Морской монстр, который скрылся на глубине моря внезапно, запрыгнул на палубу и начал размахивать его щупальцами, чтобы сбросить призрачных матросов в воду. Ирен и Ромуна расширили их защитное волшебство так, чтобы Пейл и Мейлон, которые были сверху парусов, были защищены от щупалец. 
   - Темное Копье! 
   Виид снова атаковал магией, он использовал её так часто, что он смог бы скастовать заклинание даже во сне. Атаковать монстров, которые находились под водой, походило на очень сложную игру в угадайку. Было бы легче стоять на палубе и ждать пока появятся щупальца, вместо того чтобы беспорядочно стрелять в воду. 
   *Aaaaaaaaaaх, чхваааво* 
   Щупальца поднялись из воды и обхватили тонкие кости Лича. Тело Виида начало подниматься над палубой корабля-призрака. 
   - Виид! 
   - Монстр хочет утянуть Виида в море! 
   Услышав это Хварён закричала, Мейлон уложила волшебную стрелу в её лук, и начала прицеливаться, но она опоздала, и Виид был утянут под воду. Сильное тело морского монстра сжало его тело с огромной силой. Сила монстра превышала даже силу Орка Каричи. Чистая сверхчеловеческая сила! 


   Парализующая ядовитая атака была применена. 

   Яд не имеет эффекта из-за особенностей нежити. 

   (Примечание PR: Все кальмары и осьминоги имеют мешочек яда, обычно не вредный для людей, но, удивите меня?) 
   Сверхчеловеческая сила, которую проявлял морской монстр, была подавляющей. Он был особенно силён в воде. Под водой Виид смог осмотреться более чётко. Через небольшой промежуток времени он смог разглядеть стадо морских монстров, которые толпились вокруг приманки. Были морские монстры обычного размера, но били и некоторые больше чем корабль-призрак а также было много молодых морских монстров, которые роились вокруг подобно пчелам. Это было ужасное зрелище! Он увидел морского монстра, которого он поразил Темным Копьем, плавающим рядом с ним. Морской монстр, который схватил Виида, имел различные цвета если хорошо посмотреть на него. 
   Менталитет монстров: `Ешьте, пока не сможете есть больше'. 
   Он волновался, что получил бы расстройство желудка, если бы съел Виида, который был одними костями. Таково было преимущество того, чтобы быть нежитью. 
   - Не волнуйтесь, Вы не должны будете думать об этом слишком много. 
   Виид попытался отрезать ногу, обернутую вокруг него Темным Копьем. Однако, нога была тверда как сталь, а нападение сделало только царапину. Самая толстая часть морского монстра была кожей сорта А; не было никакого способа легко срезать её, не нанеся ей повреждений. Даже если бы он должен был отрезать её напрочь, это было только одно из его щупалец и это только послужило бы, тому чтобы взбесить его. Атаковать его таким способом было бессмысленно. 
   Он стремился к сердцу. Сердце морского монстра, вероятно, было в голове. Виид ждал возможности показать себя. 
   Если бы Виид был человеком, то если бы он долго не вдыхал воздух он умер бы с его легкими, полными воды, но потому что он был нежитью, он не должен был волноваться об этом. Его живучесть уменьшалась, поскольку щупальце монстра медленно сжималось вокруг него, но тем не менее он терпеливо ждал. Наконец Виид поднял его левую руку и сказал. 
   - Высасывание Жизни, Высасывание Манны! 


   Вы использовали силы Лича. 

   Теперь вы поглощаете здоровье и манну морского монстра. 

   369 здоровья было восстановлено. 

   112 здоровья было восстановлено. 

   291 здоровья было восстановлено ... 

   Высасывание жизни и маны могло атаковать монстра многократно. Хотя его движения были ослаблены из-за воды, это не означало, что он был бессилен. Поскольку он начал умирать, морской монстр не знал, что делать и открыл его рот широко. Виид, кто не умер при погружении в воду, не мог быть парализован и скорей всего вызовет расстройство желудка, если был бы съеден. Виид ждал терпеливо правильного момента, чтобы напасть. Когда монстр собирался перекусить им, он бросил свое Темное Копье в зияющую пасть монстра. 


   Вы атаковали уязвимое место морского монстра Ортесса. 

   Вы нанесли критический удар! 

   Щупальце, которое держало Виида, начало слабеть, поскольку морской монстр попытался отступить. 
   - Останься и умри. 
   В прошлом Темном Копье, потребляло половину его манны, но теперь Темное Копье могло использоваться любое количество раз с маной которой теперь хватало для других заклинаний также. Волшебство, которое он использовал теперь, очень отличалось от предыдущих заклинаний, которыми он пользовался. 
   - Обратная Гравитация! 
   Вместо того чтобы плыть на глубину морской монстр, начал подниматься в небо. Обратная Гравитация была заклинанием, которое заставляло вещи летать. Затем морской монстр был поднят выше морской поверхности! Он был поражён барьерами, созданными Ромуной, и был изрешечён стрелами Мейлон. Это была легкая цель, так как это был такой крупный морской монстр. 


   Морской монстр Ортесс был убит. 

   Вы получили опыт и предметы. 

   Умение Мореходства повысилось. 

   Это была очень жесткая битва, но это было моментом, которого он ждал. Темно-красный свет покрыл скелета Виида. Лич! Пришло время продемонстрировать истинную мощь немертвого волшебника. С томом Балкана в одной руке и Посохом Павшего Святого в другой, Виид начал читать заклинание. 
   - Восстань, дух, который не может покоиться в мире. Оживи и отомсти тем, кто убил тебя. Оживление Мертвых! 
   Вода около Виида начала отступать, и в этом месте появился могущественная нежить карп. 
   Мана вытекла из тела Виида как вода во время отлива. Так как морской монстр нежить был крупным, ему было нужно большое количество маны. 


   Из-за того, что вы стали Личем, сила умения Некромантии увеличилась. 

   Немертвый морской монстр немедленно напал на других морских монстров. Морские монстры подверглись нападению одновременно и от его Темного Копья и от морского монстра нежити. Вместе это была великолепная комбинация. Морские монстры изо всех сил пытались определить, кто из них нападал на других, и достаточно скоро они начали нападать друг на друга без разбора. Корабль-призрак также без разбора атаковал любое животное, которое появлялось в пределах его диапазона. 
   - На сей раз я попробую 2-ю ступень некромантии .... Шаг 1, когда существо живо атакуйте уязвимые части этим заклинанием. Когда оно ослаблено, начинайте шаг два. (T/N мне нравится как все заклинания в томе некромантии, читаются как в поваренной книге. Добавьте два мертвых скелета, одного злого духа и перемещайте в течение 10 минут. Когда всё будет закончено должна появиться большая ужасная смертельная машина. Наслаждайтесь!) 
   - Вы ожили, только чтобы оказаться в месте полном горя. Травяная черная гниль. Никогда не исчезайте, выгравируйте на других закон тьмы. Воскрешение Нежити! 
   Вся плоть на телах морских монстров начала отделяться от их костей. Морской монстр не знал, как обращаться с этим маленьким товарищем. Он помчался к одному из морских монстров и использовал его в качестве щита, в то время как другие напали. Он попытался избавиться от него, но Виид цеплялся за него как пиявка. 
   - Высасывание Жизни, высасывание маны. 
   Иссушение жизни и маны является вульгарным и трусливым действием, которое не может быть выражено без определенных слов. Величественный бессмертный лорд тьмы и отчаяния, используя эту тактику не может быть найден. Он приспособился к окружающей среде в соответствии с Виидовским Руководством по Сохранению Своей Шкуры. 
   Бесконечно поглощая ману и жизнь морских монстров, больше монстров нежити могло быть создано. Нежить с большой живучестью, нежить с водными атаками, нежить которая отправляла бы врагов в глубины океана. Было много вариантов. 


   Вы получили опыт и предметы. 

   Морской монстр Ортес был уничтожен. 

   Семь детей этого морского монстра были уничтожены. Если Воскрешение Нежити будет использовано, количество потраченной маны будет в два раза меньше. 

   Вы получили 10 плавников морского монстра. 

   Морские существа очень сильные и неуловимые, но из-за его волшебства некромантии, он смог легко выследить их, получая фантастический опыт, а также много снаряжения. Всё больше и больше нежити было поднято и морские монстры начали отступать. 
   - Ничего себе! 
   Члены группы на корабле сели истощениями. 
   - Действительно тяжело. 
   - У них была огромная живучесть, но они не обладали интеллектом. 
   Охота в подземелье была трудной, но это было ничто по сравнению с борьбой на наклоняющемся с дикими колебаниями корабле. Вы можете возвратиться, чтобы взять предмет в подземелье, но посреди океана? Это было невозможно. 
   Прочность корпуса сильно уменьшилась. Другие корабли, на которые нападал морской легион никогда, не убегали. 


   Вы успешно проплыли через среду обитания морских монстров, Малвинас Мела. 

   Умение Мореходства повысилось. 

   Известность увеличилась на 160. 

   Охотясь на морских монстров они получили много опыта. Некоторые получили по 3, 6 или даже 8 уровней сразу. С морских монстров выпадают прекрасные предметы. Из живота монстров были вытянуты драгоценный жемчуг, не переваренный панцирь черепахи, свежие устрицы и съедобная морская водоросль! 
   - Я поймал бы десять тысяч морских монстров, если бы только корпус не понёс ущерб. 
   Глаза Виида заполнились сожалением, когда они продолжили путешествие. Прошло много времени, с тех пор как ему не было скучно от охоты на монстров. Морской монстр был вызовом. Мана постоянно потреблялась. Под кораблем-призраком были все еще морские монстры нежить. Каждый раз, когда они убивали рыбу, немного опыта приходило к Вииду. 


   Умение некромантии увеличилось. 

   Это было в течение времени, когда он был в форме некроманта, но увеличение Темных навыков было тем, что хотел Виид. Некромант был очень сильным классом. Всюду по Версальскому континенту были десятки тысяч объектов, которые увеличивают способность волшебников нежити. Их сила и способность к проклятию были больше, чем у обычного волшебника. Но с другой стороны у них было много слабых мест. Навыки было трудно поднять. Чем больше существ нежити вы хотели создать, тем больше тел Вам было нужно; чтобы сделать сильное существо нежити, Вы иногда должны были охотиться на других игроков. 
   Если Вы участвуете в крупномасштабном сражении Вы сможете нанести большой урон, получить много предметов и сильно поднять Ваш уровень. Но, в результате Вы можете стать целью убийц и асасинов. Некроманты должны иметь дело со смертью и тьмой, но из-за их власти над смертью, они наносят еще больше ущерба. Если Вы умрете, то это приведет к серьёзному уменьшению уровня и умений. Если Вы будете неспособны быть излеченным священником, то Вы, более вероятно, умрете во время сражения. 
   Профессия требует большого потребления маны, и Вы должны часто сидеть и мидетировать. Игроки, которые участвуют в крупномасштабных сражениях, особенно избегают воинов на их стороне, так как некромантия использует врагов и части союзников, чтобы создать нежить. Некромант - опасный и одинокий класс. 



Глава 5. Потерянный Пиратский Флот 



   После ещё девяти дней плаванья они наконец прибыли к своему месту назначения, порту города Крюгера. Их скорость понизилась, потому что корабль сталкивался с гнездами морских монстров еще 3 раза, и таким образом они убили еще 57 тварей. Их путешествие на большое расстояние позволило Мореходному умению Виида улучшаться ещё на один уровень. (T/N я не слишком уверен, улучшилось ли оно на уровень или стало Среднего уровня) 
   - Земля впереди! 
   Восторженная Сурка была первой, кто покинула док. 
   Остров Крюгер был небольшой, очаровательной гаванью. Здания и магазины были построены как на картине. 
   Виид сначала пошел в бар и собрал информацию. 
   - Вы говорите, что ищете людей или группы, связанные с империей Нифхельм? Прошло много времени с тех пор, как у нас были посетители из далека, таким образом, мы не знаем много. Вы - первый посторонний которого мы видели за долгое время. Если Вы не опытный матрос, большинство людей не знает о Гавани Крюгера, Вы сами можете это видеть. 
   Они заработали немного денег в Порту Крюгера, продав предметы первой необходимости, а затем немедленно отправились дальше. Два дня спустя они прибыли в гавань Рунеи. Это была гавань с немного большими судами чем в Крюгере. Сбор информации в пабе был легче, если Вы купили пару напитков. Потягивая напиток из бокала, историй от матросов легко вытекают наружу. 
   - Матросам не нравится говорить о том, откуда они. И Вы даже не знаете имя, Вы говорите? Тогда нахождение их будет еще более трудным! 
   - Если бы Вы ищете матросов из Нифхельма то их было много среди пиратов. Много рыбаков не могут ловить рыбу здесь больше из-за шторма и решают поменять профессию на пирата. Откуда мы? Это ... хехе, Вы сообщили бы о нас, если бы Вы знали, неправда ли? 
   - Шторм? Я не уверен, почему, но море, казалось, начало становиться таким после падения империи Нифхельм... я слышал, что море раньше было довольно спокойным до этого. 
   Было также много неподтвержденных слухов. 
   - В северо-восточном море есть остров, наполненный монстрами. Даже не думайте о высадке на остров, наполненный монстрами для пополнения запасов. Вы немедленно станете едой монстра. 
   - Вы видели рыбу с красными плавниками? Её мясо нежно и так великолепно подходит для еды. 
   - Область, которую, главным образом, наводняют пираты, называется Бухта Перион. 
   Матросы, которые путешествовали по обширному морю, очень много хвастались. Можно было подтвердить правду говорят они или нет только самому побывав в тех местах. 
   Однако, даже самые маленькие лакомые кусочки информации могли использоваться для дальнейшего путешествия. Это произошло, в то время как Виид занимался расспросами в очень небольшом порту под названием Реджадо. Когда он купил напиток для очень старого рыбака, он выпил его с благодарностью и сказал. 
   - Молодой человек, с нравом Адмирала, Вы спрашиваете о Пиратах Армениана? 
   - Я ничего не спрашивал о пиратах. 
   - Давным-давно, я услышал от своего Дедушки о том шторме, поразившем море. Во время падения империи Нифхельм некий человек прошел ритуал пиратов в том море и сел на судно. Позже, кажется, что он стал капитаном пиратской команды. И по слухам, он был великим магом. 
   Голова Виида начала быстро обрабатывать полученную информацию. Порт Реджадо очень близко к штормовым морям, но информация была найдена позади острова. Виид пропустил бы его, если бы он не посмотрел ближе. 
   - Пираты Армениана все еще существуют? 
   - Их силы практически управляли Северным морем. 
   - А что теперь? 
   - Они отсутствовали в течение нескольких десятилетий. 
   Виид решил, что не было никакого другого пути, кроме как преследовать пиратов Армениана. 
   - Есть ли какой-либо способ узнать, куда они отправились? 
   - Если Вы будете путешествовать на север в течение достаточно долгого времени, там, как говорят будет красивая Аврора(Полярное Сияние), которая покрывает всё ночное небо. Сказано, что даже самые лучшие матросы могут или не могут испытать его раз в жизни. Если Вы продвинетесь вдоль Авроры, то Вы прибудете в Северную область континента. 
   Мора была также частью Севера и поэтому если старый рыбак базировал Центральный континент как точку отправки, то порт Лезадра был также на Севере. 
   Когда он освободил Мору, она стала центром севера и поставки для сухой кожи. Но большая часть севера была не исследована. 
   Тогда, сколько еще на Север мне нужно идти. Цвет лица Виида изменился с такой скоростью, как у пролетающего мимо автомобиля. Это было потому что ему напомнили о том месте. 
   - Ни в коем случае. 
   - Нет абсолютно не может быть... просто не может быть. Независимо от того, насколько плоха моя удача, этого не может быть. 
   Рыбак продолжил говорить. 
   - Место, через которое Вы должны пройти, находится в холодных льдах, где дышит земля. По слухам Пираты Армениана отправились в область Лас Пхаланкс. Я также получил известие от дедушки, что их сокровище находится, спя там. 


   Вы получили информацию о задании. 

   Приобретение подсказок о задании! 
   Лас Пхаланкс. Даже одно только имя казалось ужасным. Это была одна из 10 запрещенных областей на континенте для начинающих игроков, это - область жестокого ледникового холода! Вулканы постоянно взрываются и извергают лаву. И уровень монстров, которые появляются, там главным образом колеблется между 500 и 600, поэтому даже вход туда невозможен, если каждый из входящих не был подготовлен к смерти. 
   Виид был хорошо просвещен об этой области. 
   - Есть карта Лас Пхаланкс, по которой ходили туда мои предки. Вы готовы взять, по крайней мере, её? 
   `Ах наконец Вы пытаетесь убить меня, Задания!' 
   Можно было сказать, что он был моментами далеко от достижения его цели, идя по пути смерти. Но момент, когда гроб для него был сделан, и яма была вырыта и все, что было необходимо, что бы его дыхание остановилось было подготовлено. 
   Виид резко спросил. 
   - Действительно ли её можно взять? 
   - Мне не для чего её использовать, поэтому вы можете просто взять ёеё. 
   Рыбак пошел в свой дом и дал Вииду старую кожаную карту. 


   Вы получили карту для того, чтобы направиться к Лас Пхаланкс. 

   Вы получили Примерно нарисованную карту Лас Пхаланкс N 1. Область Лас Пхаланкс, как могло говориться, была концом северной части Версальского континента. 

   Виид моментально посмотрел на карту, изображения начали появляться. 
   Земля замороженного, белоснежного льда! 
   Мамонты, большие белые медведи и йети ходили, оставляя крупные следы. 
   Жуткая сцена лежащих мертвых и замерзших пушистых медведей, была несравнима с холодом земли дальнего Севера. Если Север походил на детей говорящих что им холодно после того как они съели мороженое, то это место было просто морозильником. 
   Это было плохое место, чтобы назвать его охотничьим угодьем. Если бы Вы не были там ради выполнения задания или поиска сокровищ, то вы некогда бы не рискнули отправиться туда. Даже если бы он привёл 100,000 солдат, то приблизительно 90,000 умерли бы от холода, и приблизительно 8,000 умерли бы от голода. Более умные 2,000 сбежали бы, прежде чем они даже добрались до ледника. 
   Однако, если Вы пошли мимо Лас Пхаланкса, то больше не было ничего кроме холода. Только замёрзший лед на многие километры вокруг, и Вы можете чувствовать, что теплая атмосфера навсегда покинула эти места. Красный свет и пар выходящий из большой трещины в земле. 
   *Ааааннн Квааах бууум! * 
   Горы Лас Пхаланкса часто извергают лаву. Тропические монстры такие как; Боларадо Воины Хаоса; Призрачные Боласы, которые ходят на четвереньках; крылатые Деаббеды, которые были похожи на летучих мышей и считались самыми слабыми имея уровень в районе 380, и всегда съедаемые другими монстрами. На расстоянии огненные гиганты Феюму извивались в центре вулканов, распыляющих лаву. Опасные вулканы и сверкающие руды вокруг опасных подземелий бросались в глаза. Было много вен мифрила, золота, серебра и многих других драгоценных полезных ископаемых для драгоценностей. У Лас Пхаланкса также было много редких камней, просто рассеянных на поверхности. Это было определенно место, в которое стоит отправиться для скульпторов. 
   Чрезвычайно опасная земля на которой никогда никто не бывал прежде была наполнена всесильными монстрами. Несмотря на это, Виид не испытывал желание бросать задание. 
   - Если всё о чём вы думаете была неудача задания тогда сражение с Бессмертным Легионом, для начала было также невозможно! 
   Независимо от задания Вы не сможете преуспеть, не бросая ему вызов. Тем не менее, Виид решил мыслить позитивно вместо пессимистического настроя. 
   - Я не собираюсь умирать от холодного воздуха, смерть от огня в миллион раз лучше. 
   Прочность брони и оружия становится значительно ниже, когда опаляется огнем. Хотя они могут стать разрушенными до такой степени что восстановление будут являться невозможным, как только они будут расплавлены с его навыками кузнечного дела, он мог возместить убытки до определённой степени, таким образом, всё было в порядке. 
   - Так как задание будет на земле вместо незнакомого моря будет легче его вытерпеть. 
   Если я буду сражаться на земле, то будет также возможно взять с собой оживлённые скульптуры. Однако потребовалось бы очень много времени только на то, чтобы возвратиться и забрать их. 
   - На данный момент я - Лич а не Скульптор, таким образом, это будет более выгодно. 
   Скульпторы в состоянии увеличить полную власть своей силы и способствовать значительному развитию города. Это была профессия, способная к управлению многими жителями и игроками. 
   С другой стороны, Некроманты могли сражаться с помощью поднятых трупов и маны. Оживленные Скульптуры имели подобный эффект, но выгода поднятия укрепленных зомби и вампиров даже в смерти была намного больше. Боевой-Мудрец Некромант, как говорят, является самой сильной профессией, известной до настоящего времени. Она не имела широкие дальние атаки Мага, а также не обладала силой фехтовальщика или рыцаря. Однако посмотрев на неё со стороны, это была профессия, позволяющая Вам управлять легионами нежити и создавать вашу личную армию, которая является преимуществом, несравнимым с другими профессиями. 
   - Было бы лучше не использовать Древний щит. 
   Даже Древний щит, который составлял где-то 30% его полной защиты, не мог использоваться. 
   - Тем не менее, все, что я могу сделать, вынести как можно больше. 
   Все во что ему оставалось верить, - в то, что его живучесть будет более стойкой чем у таракана (схожесть с тараканом - я не думаю, что он должен гордиться этим). 

*** 

   В небольшом королевстве Селзиум. Мандол, жил с его женой в огромном особняке площадью в несколько тысяч метров. 
   В особняк, в котором они жили пришли посетители. 
   - Скульптура была сделана в Море. Трудно переместить её таким образом, мы надеемся, что Вы заходите прийти туда и посмотреть на скульптуру сами, таково было сообщение. 
   На Версальском континенте была компания, которая передавала простые сообщения для других или поставляла товары, пока они знали адрес. Через них прибыло сообщение Виида. Только тогда Мандол, сказал его жене о запросе, что он сделал. 
   - Вы сделали что-то бесполезное. Даже если это известный скульптор Виид, как он смог бы вырезать бы мою дочь, когда он никогда не видел ее? 
   - Ну... 
   - Ладно. Если Вы действительно настаиваете, то давайте пойдем. 
   Даже если это было посредством путешествия, Мандол хотел возвратить счастье, которое он потерял со своей женой. 
   - Прошло много времени с тех пор как мы путешествовали вместе. 
   - Давайте осмотрим много хороших мест и давайте съедим много вкусных блюд. 
   - Да. 
   Они совершили свою поездку, охотясь и готовя их собственную еду. Смотря на Мандол, делающего всё самое лучшее для неё, его жена, Дельфина, иногда улыбалась. 
   - Вот Мора. 
   В отличие от Мандола, который имел густую бороду и был похож на бандита, его жена, Дельфина, была худой и привлекательной красавицей. 
   - Город сильно развился с прошлого раза, когда я приезжал. Есть много зданий, которые были построены также. 
   Мандол однажды приехал в Мору, чтобы оставить его запрос Вииду. 
   `В то время не было так много людей и зданий'. 
   Много больших и декоративных структур было сделано также.' 
   Казалось, что даже нескольких дней не будет достаточно, чтобы полностью осмотреть всю Мору. Мандол говорил с неловким взглядом. 
   - Даже если скульптура разочарует тебя, пожалуйста, не злись. 
   - Всё в порядке. Я имею ввиду, что мы прекрасно провели время на пути сюда. 
   Мандол сознательно, медленно приближался к Море пытаясь воодушевить его жену по пути. 
   Скульптура за 1 Медяк! `Возможно он, не сделал её ужасной из-за того что она дешевка, не так ли?' 
   Проделав такой долгий путь, это было бы разрушительным бедствием для его жены намного большим чем для него, если бы скульптура была неприглядна. 
   - Я могу только оставить это его совести. И он не выглядел слишком добрым или очень честным, но все же. 
   Когда они попытались пройти через ворота, была девушка, ждущая, чтобы встретить их. 
   - Вы - возможно, Мандол? 
   - Да, но... 
   Это была милая и симпатичная девушка. 
   Девушка по имени Фрина работала на нескольких работах, после того как была спасена Виидом. Она продавала цветы, помогала шить одежду, и даже помогла с готовкой в таверне, когда мясо короля Гидры и Имуги было приготовлено и подано. 
   В настоящее время ей была поручена миссия гида. 
   - У моего лорда есть срочные дела, которые необходимо сделать в другом месте, таким образом, Вы не сможете встретить его. 
   Вопросы и сомнения летели через голову Мандола. 
   `Он действительно сделал дешевку и сбежал?' 
   Фрина продолжила. 
   - Вместо этого я отведу Вас туда. 
   - Туда? 
   - К местоположению скульптуры. 
   Ну, он определенно не бросил бы её где попало. Новички в этом городе могли быть замечены везде; целое место было трепещущим и живым. Впечатлённый яркой и радостной атмосферой города, Мандол просто уже хотел пойти исследовать город. Новые задания и охотничьи угодья обнаруживались одно за другим, и был также пейзаж близлежащего озера и горы, которые были как будто не из этого мира. Дельфина и Мандол, получив гида, вошли в центральную область Моры. Там было неизмеримое гигантское здание, окруженное садами и живыми рыбными прудами. 
   Центр искусств Виида. 
   - Это то место. 
   - Это то место, где скульптура... что я заказал лорду находится, Вы говорите? 
   Мандол был немного поражен. 
   Здание Центра искусств было построено более великолепным и гигантским, чем многие виллы на центральном континенте. 
   - Да, отсюда архитектор Паво, лично проведет Вас к скульптуре. 
   Паво ждал заранее у входа. 
   - Я - архитектор этого Центра искусств, Паво. 
   - Я - Мандол, а это - Дельфина. 
   Мандол вежливо поклонился Паво, который выглядел значительно старше, чем он в два раза. 
   - Вы, кажется, значительно старше, чем мы, поэтому, пожалуйста, позаботьтесь о нас. Но, сейчас только середина дня, так, почему двери Центра искусств закрыты? 
   - Поэтому он еще не был открыт. Я открываю двери теперь, поэтому, пожалуйста, осмотритесь здесь. 
   Первыми гостями Центра искусств Виида был Мандол и Дельфина. Официальное открытие было бы после того, как эти двое выйдут. Запертые двери, которые ждали их, были широко открыты. 

*** 

   После получения информации в порте Реджадо они наконец отбыли на Лал Пхаланкс! Но для начала, они остановились в деревне Мокон для выполнения задания встречи с кузнецом. У всех было это задание кроме Виида. Виид не говорил много, когда другие вошли в деревню Мокон. Он просто вздохнул семьсот раз. 
   - Вздох, гнев, ехфуу, аархус, шхххиии, ничего себе, гмм. 
   - ... 
   - Вызываю Рыцаря Смерти! 
   - Вы вызывали хозяин? С кем я должен сражаться? 
   - Это - я. 
   - Ха? 
   - Давайте сражаться. 
   Уже были десятки инцидентов избиения невинного рыцаря смерти в промежутке между рыбалкой. 
   - Я делаю это только, чтобы поднять боевое мастерство моих навыков, так что не обращайте на меня внимания. Это определенно не потому что я все еще держу некоторое недовольство из-за проигрыша в Вперёд-Стоп. 
   Между прочим, кузнец деревни Мокон также выдал задание. 
   - У меня отсутствует Железная руда, и я не могу сделать вещи, в которых я нуждаюсь. Я слышал, что около Мордреда были хорошие шахты, Вы могли бы поискать там для меня? Я не могу ждать вечно, таким образом, я надеюсь, что Вы сможете достать руду по крайней мере через 4 месяца. 
   Задание трудности уровня C. 
   Конечно, все приняли задание. Это было, потому что они были в ситуации, когда они должны были сделать большое задание поиски потомков мастера Мордреда так или иначе. И таким образом, они еще раз отправились из деревни Мокон с широко распростёртыми парусами. 
   - Область Лас Пхаланкс, ха... 
   Север Версальского континента был очень полярным регионом. Чтобы достигнуть Северной части континента, Вы должны были пересечь большие горы и реки, а также пройти через опасный лес, полный демонов. Даже если говорить о таком путешествии оно, было намного более безопасней чем плыть морским путем, это - очень большое расстояние. Что ещё более важно говорилось что штормы и потоки очень велики и поэтому путь так жесток. 
   Смотря на мореходные навыки Виида или состояние корабля-призрака, это не выглядело хорошо. Говорили, что дующий отсюда на Север ветер, приведёт корабль прямо к столкновению с ледниками, плавающими вокруг и избежать их, будет невероятно трудно. 
   - Я могу умереть, прежде чем я даже доберусь до Лас Пхаланкса. 
   Это была ситуация, где у него не было выбора, кроме как замёрзнуть до смерти, если он упадёт в море. Корабль-призрак не был скоростным судном, несмотря на то что они плыли в течении пяти дней, они не продвинулись далеко на север. Это было не только из-за влияния встречного ветра и потоков, но также было ошибкой останавливаться у каждого острова и порта и заниматься продажей предметов первой необходимости и сбором информации. 
   - Отправится в Лас Пхаланкс вы должно быть сумасшедший человек. 
   Старая бабушка спросила серьезно. 
   - Вы отправляетесь туда с желанием умереть? 
   Два дня спустя Пейл сказал. 
   - Между прочим, Виид срок завершения нашего задания, приближается. 
   Они первоначально следовали за Виидом на своем пути к Модреду. Они задержались на некоторое время, но, они должны были сделать своё задание также. 
   - Или мы должны просто отменить наше задание? Лас Пхаланкс должно быть действительно опасная область. Вам нужна наша помощь. 
   Несмотря на доброжелательность Пейла Виид не мог принять его так легко. Даже на судне, Виид постоянно поднимал уровень его умений таких как Рыбалка, Ваяние, Готовка и множество других. Но другие могли только сидеть без дела и смотреть, на пейзажи по пути к Лас Парланксу спрашивая у высшей силы сколько ещё им плыть. Кроме того, не было никакого способа гарантировать, что все доберутся безопасно в Лас Пхаланкс. Он не мог попросить их чтобы они пошли с ним и бросили их задания. 
   - Нет, я пойду один. Я попытаюсь найти Лас Пхаланакс в одиночку. 
   - Если мы уйдём, то сражения в море станут более трудными, не так ли? 
   - Я просто должен перенести ожившие скульптуры на борт корабля, тогда вы сможете выполнять задание. 
   Перенести их на борт сравнительно с более легкой Золотой Птицы не было никакой проблемой. 
   Феникс, Ледяной Дракон и Виверны не могли самостоятельно добраться до Лас Пхаланкса. Хварён и Ирен выступили против, но Виид не принял этот протест. 
   - Пожалуйста, сначала закончите задание Мордреда. Даже меня одного будет достаточно для выполнения задания. Нет никакой потребности чувствовать себя виноватым. Если я буду действительно нуждаться в помощи позже, Вы сможете всегда прийти, чтобы помочь мне через способность картинного перемещения Юрин. 
   Это было, когда Юрин переместилась к ним через способность картинного перемещения после того как нарисовала картину Моры. Только после этих доводов группу Пейла удалось убедить. Корабль-призрак шел на максимальной скорости вперед и причалил к пирсу. 
   - Хварён, у Вас мои 1190 золотых, таким образом, удача с Вами. Ирен, не отдавайте никому те 810 золотых, потому что я собираюсь возвратить их от Вас позже. И Беллот, которая выиграла 690 золотых, Вы могли бы оставаться на корабле-призраке отдельно на небольшое время, потому что у меня есть просьба, о которой я хотел бы попросить Вас. 
   - Что? 
   - В ней нет ничего великого, потом я пошлю Вас к другим с помощью Юрин. 
   - Это так? 
   Беллот согласилась и была озадачена, но решила пока остаться. Виид был жадным и мелким человеком который сходил сума по деньгам. Однако не казалось, что он будет испытывать любые грязные или закулисные амбиции. Это была Беллот, у которой была значительно трезвая оценка Виида, про которую мы говорили. Виидя ее лучшую подругу, у Хварён не было абсолютно никаких забот и она была спокойна. Беллот поглядела на лицо Виида; скелет с одиноким выражением, говорившим прощайте, его товарищам. 
   - Без других людей здесь будут только он и призрачные матросы. Это будет одинокое путешествие. 
   - Я все еще чувствую себя немного виноватым так или иначе. 
   Виид раскрыл рот так широко что было похоже что его челюсть собиралась отвалится. 
   - Теперь я могу оставить себе все сокровища! 
   И затем на корабль-призрак начали перемещаться Ожившие скульптуры. 

*** 

   - Муууу! 
   Виверны, Феникс, Желтоватый, Золотой Человек и Ледяной Дракон! 
   - Садитесь на корабль Золотой Человек. 
   - Хорошо, хозяин. 
   - Крылатые драконы также попытались залезть на корабль. 
   Виверны были слишком тяжелы, чтобы перевозить их на палубе к долине. Если бы они попытались сесть на мачту, то она сломалась бы под их весом. 
   - Виверны, спускайтесь вниз. 
   Это было, когда Виверны собирались отлететь от лодки. Идя решительно вперёд Ледяной Дракон который был в пять раз более огромным, чем корабль-призрак! Бесстыдно попытался сесть на корабль-призрак. Казалось, что он пытался разрушить его, топчась по нему его ногами. 
   - Остановитесь, сейчас же. 
   Непосредственно перед тем, как Ледяной дракон собирался собрался наступить на судно, Виид остановил его. 
   - Вы просто не сможете забраться. 
   С этими словами от Виида Ледяной Дракон отвернулся как будто он был немного печальный. 

*** 

   Ли Хён подключился к веб-сайту Королевской Дороги. 
   - Мне нужны квалифицированные матросы. 
   Если бы они плыли около интенсивного трафика Нели, то там не нужно было волноваться о том, чтобы потеряться. С другой стороны, чтобы добраться до Лас Пхаланкса, Вы должны были пересечь большое море. Если бы Вы не знали, где был поток, то в худшем варианте развития событий Вы могли быть захвачены в неправильное течение, и это привело бы к бедствию. Небольшая ошибка в направлении могла привести к нескольким дням в плаванья в неправильном направлении, что привело бы к потере нескольких дней и блужданий по кругу, чтобы выйти на правильный путь снова или же окончательно потеряться и двигаться к неправильному месту. 
   - Чтобы добраться до Лас Пхаланкса, необходим навигатор высокого уровня. 
   Призрачные матросы имели высокий уровень до определенной степени, но он касался только сражений. Когда дело доходит до наладки парусов или управление командой, они были так неуклюжи, что достичь места назначения с ними быстро и точно было невозможно. 
   - Известные Капитаны или навигаторы, ха... 
   Ли Хён искал статьи на веб-сайте. 
   - Хотя было бы лучше, нанять любого, кто не принадлежит к гильдии или группе. 
   Из их числа он нашел поразительную статью. 


   Название: Навигатор Грязный Ублюдок! Они отняли у меня все в Море Ланетис. 

   Тимбер! Ты грязный ублюдок! Я был прижат к Еурле потеряв 4 зуба. (T/N Прижат является старым термином, который был использован к людям которые были прижаты "похищены" чтобы стать матросом для военно-морского флот [обычно используется в старых британских упоминаниях]) 

   Я нанял некоторого навигатора, но он устроил мятеж с другими членами команды, и я потерял все свои торговые товары, а также он даже украл мое судно. 

   После того, как я начал искать их имена, чёрт эти парни были известны. 

   Кажется что Хуе, Фрактал, и Боард Мир были друзьями. Никогда не нанимайте их. 

   Эти имена также упоминались и в нескольких других статьях. 


   Название: Обвинение вооруженного грабителя моря Планатис. 

   Даже, в то время как у них есть высокие уровни, они - негодяи, которые угоняют суда других. Чтобы получить доступ на корабль, они притворяются благородной опорой и после их найма за их таланты, они украли судно, и я получил огромную сумму убытков. Никогда не обманывайтесь на счёт них. Они жаждут только женщин, а их личность дерьмо. Их главный опорный пункт город Бекки. Давайте все будем осторожнее. 

   Ли Хён был в положении, где он должен был использовать пирата, пойманного в качестве раба, если он не мог бы получить хорошего навигатора. 
   - Для начала я просто должен заключить контракт. 
   Когда матросский контракт заключен, то положение человека будет на корабле. 
   Другими словами, пока судно не затонет, они будут восстанавливаться на судне. Поэтому право решать жить или умереть мореплавателю принадлежит капитану. Однако для матросов всегда было возможно взять под свой контроль судно, взбунтовавшись и свергнув капитана. В море всё что угодно может произойти! 
   Портовый город Бекки! Это был портовый город, который являлся частью маленького морского герцогства. Торговля и судостроительная промышленность в нём были развиты. Чтобы приплыть в Море Нерии из Моря Планатис, это был остров, мимо которого нужно было обязательно проплыть. У Острова было много хороших охотничьих угодий, а его океанический поток выведет прямо к восточному королевству Брентон всего через четыре или пять дней. 
   - Хехе, пожалуйста другую бутылку вина сюда. 
   Беллот была одета в опрятное кожаное платье и выпивала в крепких пабах для питья. Милые розовые щеки, ясные глаза и невинное выражение; она привлекала все мужское внимание. 
   - Хм. 
   - Женщина, пьющая одна .... Она ждет пока прибудут её коллеги? 
   Многие игроки мужского пола смотрели на нее. 
   Поскольку эта таверна была около порта, количество матросов мужского пола было очень высоко. Поскольку мужчины набирались храбрости чтобы подойти, наблюдая за Беллот, потягивающей напиток, было трое мужчин, которые встали первыми. Это были Хуе, Фрактал, и Боард Мир навигаторы, известные дурным вкусом. Они любили крепкие напитки, женщин, и получали опыт от захвата кораблей, предавая капитанов. У них была печально известная репутация ходящая между нормальными игроками и убийцами. У них также было прозвище "3 Безумных Акулы Бекки". Теперь они сидели рядом с Беллот и говорили легким тонам. Тем кто первым сломал тишину был Хуе, который выглядел лучшим из троих. 
   - Кажется, что вы первый раз на Бекки? 
   - Да. Мои друзья попросили, чтобы я приехала сюда недавно. Хехе. 
   Было важно, как противник примет первые слова. Хуе подумал, что это было не плохое начало. Это было потому, что она добросердечно смеялась без какого либо отвращения. 
   - Где Ваши друзья теперь? 
   - Они ждут в гавани. 
   Для Хуе не было никакой потребности уходить, даже если был друг. Если бы это была девушка с кокетливым невинным впечатлением как Беллот, то любой хотел бы выйти с нею. 
   - Ваши друзья мужчины? 
   - Их имена - Ромуна и Сурка. Хотели бы Вы увидеть картину? 
   - Картину? 
   - Маленькая сестра, которую я знаю, является художником. Она нарисовала каждой из нас по портрету. 
   - Я хотел бы увидеть его, любой ценой. 
   Беллот вытащила картины из ее рюкзака стоящего ниже. Изображение содержало Спортивную девушку в красной волшебной шляпе и очаровательного танцора, смотрящего наивно. и т.д. 
   Хуе, Фрактал и Боард Мир глотали их слюну и думали: 
   'Джекпот'. 
   Встретиться с одной только Беллот было уже удивительно. Но вместе с ее подругами это не было бы преувеличением, чтобы сказать, что это была корпорация красоты. Улыбка Хуе, распростерлась на всё лицо. 
   - Между прочим, почему, нет никакого навигатора на этой картине? 
   - Поскольку ни одна из них не навигатор. 
   - Я предполагаю, что Вы добрались сюда на чьем-либо корабле или круизным лайнером. 
   - Нет, мы приехали с другом, у которого есть его собственный корабль. Он - Капитан новичок. 
   - О, боже мой, это, должно быть было тяжело приплыть сюда. 
   Течения вокруг Бекки были экстремальными, таким образом, если не плыть с квалифицированным матросом, то обязательно будут проблемы. 
   - На самом деле это было действительно тяжело. Потребовалось больше четырёх дней, чтобы добраться сюда. 
   - Да это было очень тяжело. Нам потребовались проплыть на три дня дольше, чтобы добраться сюда. 
   - Да вы что вот как? Было бы намного лучше, если бы квалифицированные навигаторы выручили... 
   Хуе посмотрел на его помощников. 
   Как будто это было где-то написано Фрактал задал следующий вопрос 
   - Море действительно красиво, правильно? 
   - Да, оно действительно красиво. Облака катятся через горизонт, и в небе плывут звезды и тучки... и наблюдение за подскакивающей рыбой и дельфинами делает меня действительно счастливой. 
   Хуе пристально посмотрел снова на Беллот и в конце красноречивых слов сказал. 
   - Море - действительно хорошее место. Вы собираетесь продолжить свое путешествие? Раз так тогда, возможно, мы сможем выручить вас немного... Действительно? 
   - Все хорошие пейзажи на Бекке мы знаем как свои пять пальцев. Мы даже возьмем с собой некоторые напитки, когда будем смотреть на них. 
   - Фактически есть место, в которое я действительно хочу пойти... 
   Беллот внезапно сделала виновный взгляд. Если присмотреться близко, то это походило на замороженное лицо, делающее что-то, чего действительно не стоило делать. Но Хуе это интерпретировалось по-другому. 
   `Она сожалеет о том что попросила меня о помощи? Такая хорошая леди'. 
   Путешествие с такими красотками как Беллот, сколько проблем могло произойти из-за этого. Учитывая шанс, остаться наедине с ними трое мужских сердец забились сильнее. 
   В чем проблема? Если Вы волнуетесь по поводу чего-то как не наличие достаточного количества денег нет никаких проблем. 
   - Честно говоря я пришла, в поисках команды и навигатора, но я не смогла перенести позора, и спросить Вас. Вы действительно поможете мне? 
   - Конечно. Вы должны были спросить раньше. 
   Боард Мир, внезапно вмешался также. Он чувствовал ревность к двум другим по тому что был единственным, кто не говорил с Беллот. 
   - Тогда Вы подготовите контракт? 
   - У Вас случайно нет корабля? 
   - Он - друга, но это - старая парусная шлюпка среднего размера. 
   - О, вот как. 
   Ничто не было бы лучше, чем Беллот или ее друзья. Однако, если бы не было никакого признака начать встречаться с ними, то они могли бы всегда украсть лодку посреди моря. 
   Возможность встречаться с Беллот и ее друзьям и получить лодку и предметы. 
   'Великолепно'. `Огромная возможность'. Трое навигаторов поспешно встали и сказали. 
   - Давайте сначала начнем с матросского контракта. 
   - Сколько мы бы получали в день по матросскому контракту? 
   Все они думали, что все было у них в кармане', таким образом, не было никакой потребности просить много. 
   - Мы согласны на 5 золотых в день. Нет, даже если мы не получим так много, мы все равно согласны. 
   Поездка с красотками была шансом, поэтому принять низкую плату на корабле было всего лишь небольшим пустяком. 
   - Здорово. У меня уже есть контракт как у временного вице-Капитана. 
   Документы, которые были подготовлены заранее, были вынуты из сумки Беллот. 
   *Дзынь! * 


   Беллот предложила контракт на путешествие на корабле Мария, от имени капитана. 

   Назначение: матросы и навигаторы. 

   Оплата: 1 золотой в день. 

   Срок действия контракта: пока не прибыли в место назначения. 

   Гильдия Морских Навигаторов Бекки гарантирует это соглашение. Матросов лишал лицензии, если они не выполняют команды капитана судна или если попытаются сбежать с судна. 

   Оплата была только одним золотым. Даже это были только красивые слова что они помогут ей бесплатно, они были бы скрягами, если бы начали придираться к мелочам. Подписав письменное соглашение Хуе, Фрактал, и Боард Мир счастливо заключили неблагоразумный матросский контракт. Если контракт на Путешествие гарантировала Навигационная Морская Гильдия Бекки, было невозможно оставить судно. Если бы они оставили судно без разрешения, то их лицензии были бы отозваны Гильдией Морских Навигаторов Бекки, таким образом, они не смогли бы быть наняты на другие суда. Плюс, суда, которыми они владеют, были бы бесполезны, потому что им не получится наняться на работу не в одной гавани. Эти трое мужчин дергались как охотничье псы, готовящееся к охоте. 
   - Тогда мы пойдём посмотрим на судно? 
   - Да. 
   С розовым мечтами они последовали за Беллот к гавани. Однако, когда они добрались туда, они были немного смущены. Несмотря на ясные признаки того, что там была починенный корабль среднего размера он был все еще ужасно поврежден. Будучи ошеломленным Хуе спросил. 
   - Это - Ваш карабль? 
   - Да. Есть какие-то проблемы? 
   - Нет, ничего. Просто мне кажется, что он не подходит Вашему стилю. 
   За такое старое судно не кажется, что можно было бы получить хорошую цену, но судно среднего размера это судно среднего размера. 
   - Вы идите вперед? Я нагоню вас позже. 
   - Поняли. Мы будем ждать вас на корабле. 
   Они с удовольствием взобрались по лестнице. 
   - Теперь это - наш мир. 
   - Симпатичные девушки и морское приключение, ха... 
   И продолжающийся шок, беспорядок и отчаяние! На палубе могли быть замечены трое мужчин со смертельно белыми лицами. То, на что они сели, было кораблем-призраком, и с призрачными матросами, ходящими вокруг по палубе. Они могли предположить, что это не могла быть поездка с женщинами, но они никогда не могли вообразить бедствие в таких пропорциях. 
   - Извините меня, это не корабль Мария, на который мы были приписаны? Мы просто были приписаны к судну Беллот. 
   Призрачные матросы смеялись оглушительно и охотно ответили, на вопрос что заикаясь произнёс Хуе. 
   - Куеекуекуекеуе Это - судно Мария. 
   - Проклятие, бедствие океана, корабль-призрак Мария! Хехехехехе. 
   - Что Вы говорите про ... мы были обмануты? 
   Когда они в порыве подписывали контракт было много всего о чём они не спрашивали. 
   - Уммм. Куда судно направляется? 
   - Кхихихихи оно идет в область Лас Пхаланкс. 
   - Лас Пхаланкс? Я думаю, что слышал, что название где-то прежде ... Не может был это тот самый Лас Пхаланкс?! 
   Известное место, где Вы должны были пожертвовать собой только для того чтобы добраться туда, одно из 10 секретных запрещенных областей; Лас Пхаланкс! Как навигаторы, они услышали об этом месте, и знали это название. 
   - Да, мы направляемся в Лас Пхаланкс. Вы боитесь? Вы скорее всего умрете и станете как мы? Хиххи. 
   - Благославляю! Благословляю! Станьте матросом и останьтесь на этом судне навсегда. 
   Смотря на призрачную команду Хуе хмурился. Тем не менее, поскольку контракт на путешествие был подписан, они не могли отменить его, пока они не выполнят его. Если бы они уехали без разрешения, то они не смогли бы получить работу в гавани, таким образом, недостатки были просто огромны, Фрактал отправил ему шопот. 
   - Нет никакой проблемы. Мы только должны убить Капитана. 
   Все, что они должны были сделать, это убить капитана, и захватить документацию по контракту. 
   Тогда у них не было бы проблем с Навигационной Морской Гильдией Бекки. 
   - Давайте просто убьём капитана как всегда и захватим судно. 
   - Хотя это - старые антикварные вещи... но мы все еще будем в состоянии получить хорошую цену за них. 
   Хай спросил с надеждой. 
   - Где Капитан этого судна? 
   - Хуек хуекхуе, наш Капитан, страшный Капитан, ловит рыбу. 
   - Где? 
   - Пройдите вперёд. 
   Эти три навигатора вытащили свои ножи и смело двинулись вперёд. Они планировали прирезать капитана и сразу же легко продать корабль. Однако в тот момент, когда эти трое мужчин увидели капитана их лица внезапно побелели. С телом Лича, состоящего из скелета и черепа, Виид ловил рыбу. 



Глава 6. Плаванье под Северным Сиянием 



   - Ради задания Виид, кажется, начал движение. 
   - Он следует за золотом. 
   В Море были замечены шпионы докладывающие о происходящих событиях Лордам и Гильдиям. Гильдии и лорды Севера, а также с Центрального и Западного континента послали шпионов, чтобы наблюдать за его действиями. Было очевидно, что они довольно хорошо понимали планы Виида. Из каждой телестудии также отправили своих людей в Мору, чтобы оперативно получать информацию. 
   - Действительно ли это - вторая часть задания S-класса? 
   - Кажется, оно наконец началось. 
   Виид был единственным кто выполнял задание S-класса на Версальском континенте. Задания даже A и класса B могли влиять на весь континент. Выполняя очень трудное задание S-класса мир находился в шаге от того чтобы произошли очень большие изменения. Даже просто одна из частей задания, по уничтожению одной из церквей Ембрю и восстановила секретную церковь Маталоста. 
   - Задание класса S, только что было начато на севере, не должно быть много возможностей, которые повлияют на Версальский Континент. 
   - Что, если он получит редкий меч, который появился из истории в книге? Премиальный волшебный меч или возможно чрезмерно огнеупорная броня? 
   - Так как у северного континента нет страны, это может быть задание о создании таковой. 
   Было много людей, которые размышляли, что произошло бы, но если бы Виид закончил задание, то он еще раз был бы центром внимания мира. Если бы он успешно его завершил, то он был бы первым игроком, который когда-либо выполнил задание S-класса; с наградой за него в виде огромной славы и престижа, о которых мечтают все игроки. Жестокая конкуренция между каналами негласно продолжалась. Рейтинги от показа первой части задания S-класса были огромны. Король Гидра, Имуги, Лич Балкан: монстры, которых нормальные игроки не могли даже найти, были частью жестокого и крупного сражения. Выдающееся умения показанные Балканом заставили магов массово менять их класс на Некроманта. Однако ведущие передачи не ждали что Виид успешно закончит вторую часть задания. Согласно словам Виида, он выполнил 1 часть задания благодаря использованию реликвий церкви Маталоста и чертовски большой удаче. В то время как задание прогрессирует, каждый последующий шаг будет более трудным. Но даже если задание будет провалено, то зрители все еще смотрели бы на него, таким образом, они готовились продолжить вещание. 
   - ... похоже, что он покинул сушу. 
   Бадырей был также уведомлен о его передвижениях. Гильдия Гермеса сосредоточилась на наблюдении за действиями Виида и сообщала об этом непосредственно Бадырею. Это было одностороннее решение основных членов гильдии. Факт, что гильдия наблюдает только за 50 лучшими игроками на Версальском континенте, и в их число был включен Виид, привело Бадырея в очень плохое настроение. 
   - Что, если это - морское задание? 
   Бадырей спросил шепотом у его шпиона. Он послал много шпионов высокого уровня, чтобы следить за Виидом. В конечном счете они потеряли Виида, но они смогли проследовать за ним до воды, потому что Виид перемещался строго по прямой. 
   - У нас недостаточно информации что бы сказать что это за задание. 
   - Если след был потерян, Вы видели, что он отправился в дальнейший путь на Вивернах? 
   - Кажется, что он поплыл по морю на борту корабля, а не на Вивернах. Мы нашли следы охоты здесь, которые могли быть оставлены Вивернами, но мы также нашли следы лодки, приставшей к берегу на пляже. 
   - Он поплыл на корабле? Каков был размер корабля? 
   - Это была маленькая деревянная лодка, но я не могу сказать, пересел ли он на большее судно или нет. 
   - Он отправился в море без сомнений? 
   - Не только я, но и шпионы других гильдий ищут доказательства здесь. Мы нашли следы нескольких сотен человек из Моры. Если Вы посмотрите на особенности следов, Вы сможете определить их снаряжение, можно сделать вывод что они принадлежат одному и тому же классу. Кажется, что здесь прошли сильные воины что принимали участие во время войны в Море. (T/N Признаки Мечей) 
   - Понятно. Сообщите мне первому, если будут какие-либо изменения. 
   - Да, сэр. 
   Лоб Бадырея немного сморщился. Этот Виид что преуспел в задании класса S прежде него, действовал ему на нервы. 
   - Должен ли я просто убить его? 
   Сердце Бадырея дрогнуло. Его снаряжение и уровень были несравнимы с любым игроком на Версальском континенте. Но боевые способности Виида, которые он показал, в то время охоты на дракона были удивительны, но Бадырей мог также легко достигнуть такого уровня. Бадырей охотился на монстров подобного уровня, получая помощь магов или клириков. Это было после его 3-й смены профессии на 400 уровне он прошел продвинутый тренировочный центр. Даже в виртуальной реальности он привык к сражению. Не было никакого препятствия или монстра, которого он не смог бы одолеть. Если Вы испытываете недостаток в подвижности в некотором роде, то со снаряжением, навыками, и новыми уровнями, этот промежуток мог быть сужен. Бадырей боролся со многими противниками в гильдии Гермеса, пока он не занял самую высокую позицию в гильдии. (T/N, В этом случае говорится о том, что фракция Бадырея удерживает большую часть власти в гильдии, а не то что он занимает самое высокое положение, которым является гильдмастер.) 
   Даже если он только использовал два или три навыка владения мечом, Виид был бы уже мёртв. 
   - Однако, теперь критическое время. Пока мы не получим полный контроль над Королевством Хейвен с объединенным союзом, я не смогу уехать. Время, чтобы показать ему вкус истинного отчаяния еще не пришло. 
   Месть пришла бы с порабощением Версальского Континента и изгнанием Виида; Но успех Виида в цепочном задании и его рост раздражали Бадырея. 
   - Он скорей всего, использовал Рыцарей Калламор для выполнения задания, но они, вероятно, не смогут быть использованы больше, чем несколько раз. Больше игроков начинает свой путь в Море в последнее время. Вам лучше насладиться этим моментом, потому что в конечном счете я приду и всё уничтожу. 
   Он ненавидел игроков, которые превосходили его и поднимались в разрядах. То что Виид каким то образом смог бы получить то же самое снаряжение того же самого уровня силы как у него было ужасно неприятно. 
   Бадырей послал шепот 
   - Морской адмирал Дринфельд. 
   - Да? 
   Адмирал гильдии Гермеса! Дринфельд отвечал за 2-й флот Королевства. 
   - У Вас есть работа, которую нужно сделать. 
   - Просто отдайте мне приказ. 
   - Возьмите ваш 2-й флот и отправляйтесь на север. Ваша цель - Виид. 
   - Вы хотите, чтобы я убил его? 
   - Нет, важно не только убить его несколько раз. Нужно преподать ему урок. 
   - Да, сэр. 
   Если Виид уплыл на корабле тогда, Дринфельд был необходим. Бадырей заново обдумал приказ. 
   - Этого не могло быть достаточно. Море очень широкое. Это будет тяжело для Дринфельда поймать Виида. 
   Бадырей написал письмо союзному гильдмастеру Лейффу. Он попросил его послать сообщение пиратам Гриффита, которые занимают самую большую территорию в море. 
   - Убейте Бога Войны Виида, который сейчас находится в открытом море ... 
   Гриффит прочитал письмо из гильдии Гермеса. Военно-морские флоты из королевств на континенте обладали огромной силой, но влияние Гриффита в море было огромно. У него было больше чем 400 малых и средних Пиратских судов под его непосредственным контролем. У пиратов также была косвенная сфера влияния. Для морских торговцев, чтобы транспортировать поставки морским путем, они должны были внести плату пиратам Гриффита. Заместитель главы пиратов Колм спросил. 
   - Кого они сказали убить что Вы так колеблетесь? 
   - Это не плохая сделка. 
   Гильдия сказала, что, если бы нам удалось убить Виида три раза, мы смогли бы забрать любое снаряжение которое он уронил. А также мы могли бы получить одну часть снаряжения, носимого Бадыреем. Любое снаряжение, которое носит Бадырей, было чрезвычайно мощным. 
   - Это - очень щедрая компенсация. 
   - Я думаю что это - фальшивка. Гильдия Гермеса не предложила бы их реальное снаряжение на пустом месте; снаряжение которое они имеют хранится в тайне. 
   - Тогда Вы не хотите делать это? 
   - Нет возможности как эта не бывают очень часто. 
   Гриффит усмехнулся. Не только у гильдии Гермеса, но и многих лордов и престижных гильдий Центрального континента было тоже самое задание. 

*** 

   Скорость передвижения корабля-призрака была теперь значительно быстрее. Это было все из-за тренированных офицеров, управляющих парусами и прокладывающих курс. Как и ожидалось беспокойство этих трех навигаторов росло с каждой новой милей, которую они преодолевали. Это был редкий опыт сотрудничать с призрачной командой и вести корабль-призрак. У них теперь было много новых историй, которыми они могли поделиться в барах. Движение к Лас Пхаланксу походило на хождение рядом со спящим львом. 
   - Умм, я знаю о других охотничьих угодьях. 
   - Вы хотите отправится куда-нибудь в другое место с лучшим видом? 
   Боард Мир и Хуе сделали предложение Вииду, несмотря на это, он продолжал ловить рыбу! Деорол был известен как капитан корабля-призрака, таким образом, они не знали, что это был Виид. Звук Мууу раздался от Желтоватого. Он лежал распростершись на палубе наряду с Золотым Человеком, который ловил рыбу, одев соломенную шляпу. 
   - С какой стати Лич внезапно появлялся? 
   - Он должен быть высокого уровня ... дерьмо, мы оказались в довольно плохой ситуации. Мы не сможем напасть на него. 
   Лич это не тот класс, который может быть легко убит внезапным нападением. Смотря на морских монстров нежить, которые поднимались с морского дна, группа чувствовала себя раздраженной. 
   - Действительно ли возможно сменить профессию на Лича? 
   - Я не знаю. Я не слышал ни о каких игроках с континента, получавших такую профессию прежде. Нам не повезло встретить того кто это сделал. 
   Это было тогда, как Хуе, Фрактал, и Боард Мир погрязли в их отчаянии, 
   - Большой риф замечен со стороны порта! Поворот. 
   Фрактал, который наблюдал за горизонтом, выкрикнул о рифе. 
   *Тсу руруруру схвек* 
   Хуе торопливо повернул руль налево. Поворот был достаточно силён, чтобы раскачать лодку поперек, когда они только избежали рифа, слегка царапающего бок лодки. Они проделали действительно длинный путь от Бекки Нин, таким образом, не было никаких других лодок поблизости. 
   - Гмм. Это - также большой опыт, не так ли? 
   - Да, мои морские навыки растут с огромной скоростью. 
   Хуе и Боард Мир были удивлены. Чем больше они двигались по маршруту Виида тем больше опыта и повышения умений они получали. Для этого даже не требуется присутствия моря. Само путешествие испускало опыт, поднятие уровня умений и известность игрока, который обнаружил новое подземелье. 
   - Я думаю, что это была хорошее решение отправится в это путешествие. 
   - Я понимаю что Вы имеете в виду, мои навигационные навыки значительно улучшились. 
   - Мы можем симулировать что искренне следуем за его командами на данный момент... но мы - единственные, кто сможет увести судно в конце. 
   - Ну, не волнуйтесь об этом. Мы определенно найдем возможность взять под свой контроль корабль-призрак. Мы покинем их, когда мы бросим якорь на неизвестном острове. Капитан корабля-призрака! Кухухуху. 
   Эти трое мужчины провели секретную беседу. Однако, Желтоватый видел их коварство и мог только чувствовать жалость к ним. 
   Как смеют они делать такие грязные заговоры против Виида! Еумуму. `Вы не знаете, как дешев, мелок, и презрен хозяин'. 
   Это походило на маленьких детей питающихся обчистить профессионального карманника. К тому же Виид не позволял даже самой маленькой сумме денег ускользнуть от него. Из-за северного ветра в их парусах, они путешествовали быстро. Осторожно говоря, Нуе обратился к Вииду. 
   - Капитан, я хочу кое-что сказать Вам. 
   - Ммм. 
   Виид ловил рыбу почти не издавая звуков. Его Рыболовное умение повысилось до Среднего 5 уровня и 35% и его умение ремесла на 3%. Были миллионы навыков, чтобы улучшить максимальную живучесть, но они не будут получены, ловя рыбу. 
   - Приблизительно через пол дня мы будем на одной трети пути к нашему месту назначения. Мы можем ожидать прибытие на 2 дня раньше. 
   - ММММ! 
   Скромная похвала от Виида. Даже с точной картой Лас Пхарнакса, без навыков трех навигаторов, это была бы тяжелая поездка. Хотя их лица выглядели не очень, никто не мог отрицать их навыки. Так или иначе Виид был их работодателем. 
   - Продолжайте в том же духе. Вы получите много вознаграждения по нашему возвращению. 
   - Да сэр. 
   Хуе отстранился после маленького разговора. Будучи навигатором так долго, им платили только жалкий 1 золотой в день, которого было слишком мало. Он пытался указать на это Вииду, но Виид уже знал это. Виид думал. 
   - Я предполагаю, что должен буду заплатить им 1 золотой сверху как дополнительную плату за то что они сэкономили два дня. 
   Волны стали яростно грубыми во второй половине путешествия к Лас Пхаланксу. Поскольку 7-метровые волны встречали корабль-призрак, он будет неоднократно подниматься и падать. 
   - Яхуууууу! Я думаю, что мне лучше держаться за что-то, если я не хочу упасть. 
   - Аххххх! Пожалуйста, позвольте мне жить! 
   Призрачные члены команды, которые не смогли удержаться, упали в море. Однако скоро они опять появились в их точках возвращения на корабле. Если бы они были настоящими матросами, то они или были бы уже мертвы, или их было бы очень трудно спасти. Даже поток стал резким. Они проплыли бы спокойно, когда внезапно гигантский водоворот, достаточно большой, чтобы засосать и разрушить большое судно, появится. 
   - Вправо! Широкий Поворот. 
   Без предельной концентрации было невозможно избежать их. Корабль-призрак колебался и шатался через жесткий поток, когда они прокладывали свой путь на север. После трех дней они наконец выбрались из области водоворотов. Всё что Виид делал продолжал ловить рыбу. Когда они достигли севера, он поймал редкий фиолетовый вид рыбы, который поднимал его умения. Вдобавок ко всему, как капитан, он регулировал паруса, что поднимало его навигационные навыки. 
   -Насколько долго нам ещё плыть? - Боард Мир исчерпывающе ответил на вопрос Виида. 
   - Мы пропутешествовали приблизительно 60% пути. 
   - Мы должны скоро прибыть. 
   - Упорно работайте! 
   Это не было короткое расстояние, таким образом, не было никакого выбора, кроме как приспосабливаться к морю. С такими навигационными навыками и их верой в себя, они могли только объединиться и выдержать резкое море. Сила, храбрость и сложное мышление были необходимы, чтобы вытерпеть, когда море было так грубо. К счастью, ветер не дул против них и волны успокоились, и в течение двух дней у них была спокойная поездка. Их тела внезапно почувствовали сильный холод. Вместо дождя, толстый снегопад пошел с неба. 
   - Теперь я действительно приплыл далеко на север. 
   Хуе, Фрактал, и Боард Мир, которые никогда не путешествовали настолько далеко, внезапно почувствовали страх. Однако было слишком поздно, чтобы устраивать бунт на судне, таким образом, они рискуя отправились вперёд. Небо было ясным в течение дня, а ночью появилась луна с бесчисленными звездами, разбросанными по океану. Это походило на Мореплаванье через саму Мать природу. 
   *Звень!* 


   Вы вошли на Фарватор(Морской Путь) ДеРона. 

   Умение Мореплаванья увеличилось. 

   Из-за большого риска Сила, Выносливость, Мудрость и характеристика Харизми +6. 

   Известность +260. 

   У навигаторов, которые первыми обнаруживают остров или географическую область, будет увеличены характеристики и известность. 
   - Здорово! Обычно получаешь по одному или двум очкам характеристики, но шесть?! Да ещё и для 4 различных типов характеристики. 
   - Это - потому что мы проделали весь путь из гавани Бекки Нин полностью без отдыха. 
   Обычно было нормально останавливаться один раз на каждые два дня путешествия. За это время можно было пополнить запасы продовольствия и уменьшать усталость команды. Призрачные матросы могут не быть лучшими рабочими, но у них не было обычной усталости и тоски по дому. 
   *Хихиканье* - Человеческие матросы выглядят восхитительными. 
   - Давайте украдем их тела. Давайте украдем их тела. Я сыт по горло вечной прогулкой по морям. Я хочу войти в тело человека. 
   - Утихомирься. Те парни - добыча Капитана. Я уверен, что Капитан даст нам укусить их по разу после того, как он закончит с ними. 
   Виид обеспечивал команду едой и водой, таким образом, не было никакой потребности волноваться о голоде. Плюс, так как он мог отремонтировать судно так же хорошо как будто оно было в гавани в путешествии не было ничего необходимого. Когда они приплыли на север, русалок было видно меньше, но киты и птицы ещё долго следовали за ними. После прибытия в фарватер ДеРон очень холодный воздух начал кусать их. И затем Аврора наконец показалась! Занавес света и звезд висел выше корабля-призрака в середине ночи. Это было достаточно красиво, чтобы очаровать трех крепких матросов. Естественный свет был так удивителен, что он вызывал дрожь. 



   Вы нашли Аврору Дерона. 

   Из-за Вашего удивительного открытия Известность + 350. 

   Характеристика Искусства +28. 

   Вся характеристика +5. 

   Из-за силы природы все болезни вылечены. 

   30% увеличение в течение пяти дней в силе и сопротивлении высокой температуре. 

   13% увеличение к максимальному значению всей характеристики. 

   Максимальная скорость судна, маневренность и способность судна останавливаться увеличились на 27%. 

   Из-за благословения авроры, Вам добавлены дополнительные выгоды в военно-морском сражении. 

   Призрачные матросы и навигаторы были потеряны от восхищения Авророй. Даже Виид был загипнотизирован ею. Как бабочки, оставляющие их коконы, слезы появились на глазах путешественников. Самая естественная красота не смягчила бы крепкое сердце Виида, но он мягко сказал. 
   - Я должен буду запомнить её точный вид. В следующий раз, когда я сделаю скульптуру света в Море, она будет похожа на неё. 
   Это походило на радость зарабатывания денег от переработки пустых бутылок, когда он был молод. Только один взгляд на Аврору создавал воспоминание на всю жизнь для путешественников. Она проложила мерцающую дорогу в небе. 
   Виид проинструктирован команду. 
   - Давайте плыть вперёд в том направлении. 
   - Да, сэр. 
   Офицер вел судно по пути, который указывала Аврора. Не было никаких рифов, потоков или морских монстров, которые касались их; это было спокойное море. За исключением чрезвычайного холода, было очень мало вышей от которых можно быть недовольным в этой ситуации. 
   - Ууууугх, холодно! 
   Регулируя парус, Боард Мир дрожал, а его зубы стучали друг о дружку. Это были признаки простуды. А также концентрация и выносливость упали. Виид чувствовал себя прекрасно, потому что он поймал молодого кита и сделал одежду из него заранее. 
   - Нужно позаботиться о том, чтобы не повторять те же самые ошибки. 
   Он уже страдал дважды прежде во время исследования севера. После достижения Лас Пхаланкса Вы должны были бы, вероятно, взволноваться больше по поводу высокой температуры чем о холоде. Однако до тех пор Вы должны сохранять тело в лучших из возможных условий. Он надел одежду из шкуры йети, которую он ранее сделал с недавно сделанную мантию из шкуры кита. Он приготовил горячую уху из рыбы, которую он поймал, и это сделало холод немного более терпимым. Навигаторы собрались вокруг Виида и наблюдали за ним просительными глазами. Хуе как их представитель заявил. 
   - Дрож. Дрож. Капитан. 
   Было похоже как будто дятлы внезапно появились. Их зубы гремели во ртах. Они носили короткие рукава и шорты, потому что в них было легко перемещаться, и они обычно путешествовали в более теплом климате. 
   - Мы можем замерзнуть до смерти в этом состоянии. Пожалуйста, дайте нам немного одежды, чтобы мы могли согреться. 
   - Почему я должен делать это? - Ответил безразлично Виид. 
   Питаясь один рядом с голодными людьми, дурачась, когда все остальные работали, и нося теплую одежду, когда все остальные дрожали! Виид делал самые дешевые вещи, и он делал по три различных вида сразу. Хуе сделал разбитый взгляд. 
   - Вы хотите чтобы мы замёрзли до смерти сер? 
   - Вы должны всегда готовиться к самым худшим условиям для выживания. Вы выдели хоть на одном судне чтобы Капитан обеспечивал команду одеждой? 
   Виид сказал это без раскаяния. Пособия по социальному обеспечению не существует для матросов корабля-призрака. `Призрачные матросы чувствуют себя очень хорошо на холоде' сказал он очень громко эти слова. 
   - Пожалуйста, капитан спасите нас. 
   - 20 золотых. 
   - Что? 
   - Арендная плата за один день. Не похоже что в этих краях одежда растёт из земли. 
   - Но, Вы получили свою собственную одежду, ловя рыбу, и Вы можете сделать её из чешуи рыб. Я видел, что Вы сделали это. 
   - Если Вы не хотите её, тогда идете и найдите другое место с одеждой. 
   Новый уровень грязной дешевизны, чтобы получать арендную плату от человека, который замерз бы до смерти! Вы должны заплатить арендную плату чашкой слез. 
   - С депозитом в 500 золотых на целую неделю заранее. 
   Как только одежда была арендована, офицеры собрались и тайно шептались с друг другом. 
   - На данный момент я вынесу его. 
   - Он - планировал превратить нас во фруктовое мороженое? Есть контракт, но наша возможность прибудет. 
   - Будет недостаточно убить его несколько раз, если только был бы шанс... 
   Если бы они захватили судно, то они бросили бы Виида, а сами уплыли. У матросов есть навыки судостроения на всякий случай, они должны были построить свое собственное судно, но на данный момент они страдали в тишине. 
   - Мы заставим его заплатить за всё стократно. 
   - Только сто раз? Нет, это должны быть тысячи. Десятки тысяч раз. 



Глава 7. Авантюрист Первооткрыватель 



   Центр искусств Виида был официально открыт! Первыми его гостями были Мандол и его жена, которые заказали скульптуру. А на следующий день двери были открыты должным образом. 
   - Скульптуры Виида находятся здесь? 
   Игроки Моры сильно интересовались скульптурами Виида. Эффекты от башни света и статуи Фреи всегда приносили пользу в охоте, таким образом, игроки с нетерпением ждали новых скульптур в Центре искусств. 
   Вход стоил 10 золотых. Для людей под 100 уровень цена была тремя золотыми. Такие же цены относились к наемникам и подчинённым НПС. Для групп из 30 и больше давали 50%-ю скидку. Была вывеска относительно входной платы, висящая у входа. Скидки для студентов или стариков были хладосердечно убраны. Однако, пожилые люди и студенты в Королевской Дороге были намного более пугающими. 
   - Нечего делать в этой старости ... Старик Шин, какой у тебя уровень? 
   - Около 360. Хулхул. 
   - Вы сильно подняли уровень. Подобно бабушке Гуу из дома престарелых в нижнем городе. 
   - Нет-нет у меня более трудный для прокачки класс мага. Вы не можете сравнивать меня с ней. 
   Их дети выросли и не приходили к ним, а их внуки все стали взрослимы. Но это не означает, что они должны играть весь день. От Развлечения до Музыки Новостей и Дорам пожилые люди испытали все это, но Королевская Дорога была новым миром. В реальности их спины стали более изогнутыми, а их здоровье ухудшилось, однако, в Королевской Дороге, у них могло снова быть молодое тело. 
   Из-за подавляющего количества свободного времени бабушки и дедушки могли легко охотиться на монстров все время. 
   - Но разве входная плата не слишком высока? 
   - Какой Центр искусств просил бы 10 золотых за вход? 
   Игроки Моры, которые ждали с утра, были полны жалоб. Это было, потому что, если бы они заплатили и там не было на что посмотреть то они сожалели бы об этом. 
   - Ну ладно, его только 10 золотых, я предполагаю что глянуть один раз, не было бы слишком большой тратой? 
   - Ну удивительные скульптуры Виида сильно помогли мне с охотой, таким образом, я предполагаю, что рассмотрю это как расплату за это и гляну что там внутри. 
   Игроки купили свои билеты и вошли в Центр искусств. У 5-этажного здания было 2 подземных этажа и большой сад. Сад был удобным местом, где можно было расслабиться и рассмотреть скульптуры. Скульптуры, такие как бронзовые статуи, получили их любовь, охотящийся монстр, и бронзовая статуя медведя полюбились детьми. 
   - Продаю Сэндвичи и мясо. 
   - Пожалуйста, попробуйте набор еды Зала Искусства. 
   Рестораны также открыли свои двери. Они рекламировали это и семьи могли расслабиться, когда они поели. Была сцена для бардов, которая была уже закончена, хотя она в настоящее время не использовалась. 
   - Давайте осмотрим зал Искусства, вперёд пойдем к нему. 
   - Мы должны посмотреть на него быстро и отправиться на охоту. 
   Новички и игроки толпились у входной области. Они хотели пропустить все и увидеть работу Виида. От 2 этажа подвального помещения до второго этажа на верху было несколько выставочных площадок для других художников. У известных живописцев Моры и скульпторов теперь было место, чтобы показать их работы. Художники вплоть до сих пор должны были зарабатывать деньги, продавая их работы богачам. Но с открытием Центра искусств теперь было возможно получить деньги с комиссии за вход. Это была возможность показать их работы широкой аудитории и здесь художники и скульпторы могли прославить свое имя. 
   - Вот моя работа. 
   - Борахум в этой стороне. С востока есть черная скульптура свиньи. 
   Художники Моры в этот момент чувствовали большую радость. 
   - Вы не можете найти другого такого же лорда, который дорожит произведениями искусства до такой степени на всем Версальском континенте. 
   - Так как он сам - скульптор, он, вероятно, понимает наше тяжелое положение. 
   Когда Центр искусств открылся, известность Моры повысилась на 60. Известность Моры повысилась с победой в войне, и также она существенно подняла свою известность со всеми достижениями в области культуры. Путешествующие художники от Моры, которые отправились в путь, чтобы показать их работы, получали специальное отношение и привилегии. 
   - Бард родом из Моры? Это, должно быть, было долгое путешествие. Хотели бы Вы приехать и выступить в нашей деревне? Я заплачу Вам на 20 золотых больше, чем Вы обычно получаете. 
   - Если это - скульптуры из Моры, тогда они действительно популярны, таким образом, они имеют хороший сбыт. Если первоначальная цена была 7 золотых, то я заплачу Вам на 5 золотых больше. 
   Хотя север еще не был полностью раскрыт, художники чувствовали вознаграждения от него. Но истинное значение Центра искусств заключалось в том, что тут можно было оценить их работы. Произведение искусства, которое должным образом показано, испускает дополнительное 20%-е увеличение определенных опций и цены. Они были бы сохранены в отличном состоянии даже если бы много времени прошло, то они не были бы повреждены. Скульптуры и картины обычно не могли иметь похожих эффектов, но всё отличалась в центре искусств. Одна скульптура увеличила эффект другой, поэтому, когда оны оценивалась они получали лучшее преимущество, когда были в паре. У показанных в центре художников была возможность сделать новые смелые произведения искусства. Игроки были довольны, что смогли рассмотреть множество произведений искусства в одном месте и чувствовали, что дорогой вход мог быть оправдан. 
   - Но есть много пустых мест. 
   - Это только открытие, таким образом, этому вероятно, нельзя помочь. 
   - Если есть пустые места, разве их не должны быть скидки на входную плату? 
   Произведение искусства Моры не могли быть показаны без разрешения. Каждый художник добровольно предлагал их работы, таким образом, было только несколько демонстрирующихся работ. 
   Посетители подошли к третьему этажу. Он был полон небольших скульптур Виида от путешествий вокруг. Монстры каждого вида из каждого места где он побывал; были даже миниатюрные скульптуры городов. Город Серабург в Королевстве Розенхейм, горная цепь Грава в городе небес Лавиасе, свободный город Сомрен и поход через горы Бар Кху. Была также Горная цепь Юнхона в равнинах отчаяния. Это походило на миниатюрную версию Версальского континента, которая была создана здесь. Каждая работа была создана во время его путешествий, таким образом, все они не были одинакового размера или качества, но каждый монстр, дерево, особняк или другие работы захватывали глаза посетителей. Поскольку таскать их с собой во время путешествия становилось более трудным, они были помещены в Центр Искусств. 
   - Огромное количество преданности живет в этих работах. 
   - Здесь так много скульптур. 
   Глаза посетителей были заполнены удивлением, поскольку они увидели скульптуры Виида. Это был показ максимального потенциала одного человека. На четвертом этаже одна треть его была залом, сделанным из стекла, таким образом, Вы видели что было внутри. Там они смогли рассмотреть куклы. Скульптура Рождения и смерти, была продемонстрирована за стеклянной стеной. Это была безупречная скульптура, где не один стежок не был неуместен. Она была создана с большим количеством концентрации и фокусировки. Это не было просто взросление одного ребенка. Зритель мог испытать и соединиться с этой жизнью. В течение долгого времени были показаны возможности человека и потенциал для счастья из этого можно было понять что жизнь драгоценна. Смотря на куклы жизни человека у каждой был яркий опыт создания. Семья, слезы, боль и радость все естественно эмулировалось в пределах кукол. Большинство посетителей читало сначала описание работы. Чтобы полностью понять работу, фон был важен. К тому же если бы Вы хотели рассказать другим о работе, то вы могли бы взять информацию из описания. 
   - Описание этой работы было сделано бесполезным архитектором Паво и дополнено художником заместителем Гастоном. Это - работа искреннего и скромного художника, который решил скрыть своё имя. Надеюсь что Вы оставите о ней теплые и стоящие чувства и Вы будете помнить о ней всю Вашу оставшуюся часть жизни. 
   В конце описание там была бумажная записка, вероятно от первого зрителя. 
   `Я - человек, который заказал скульптуру моей не рожденной дочери. Хотя я попросил, чтобы скульптор сделал её, честно говоря у меня не было большой надежды что она будет сделана. Я хватался за соломинку, когда я обратился с просьбой. Оплатой за неё был только 1 медяк. Скульптор создал эту скульптуру, основанную на моей жене и мне. Я не знаю, что все будут чувствовать, когда они увидят эту скульптуру. Но эта скульптура оставила неизгладимое впечатление на нас. Прежде, чем увидеть её, я чувствовал, что жизнь могла быть слишком жестокой и иррациональной. Спасибо что провели этот момент жизни со мной'. 
   Посетители смотрели на куклы с почтением. Люди, естественно смотрели на них с признательностью и благодарностью. 
   *Звень! * 


   Вы увидели безымянную мифическую скульптуру. Цветок искусства. 

   Работу можно было назвать только феноменальной. Скульптор, который скрыл его имя, выразил свое мастерство, создав эту работу под названием Рождения и смерть. 

   Осмотр этой скульптуры даёт благословение жизни зрителю. 

   В течение одного дня: 

   Здоровье, манна и скорость восстановления выносливости увеличатся на 32%. 

   Здоровье и мана + 36%. 

   +24 ко всей характеристике. 

   Кроме того, у ловкости и храбрости будет увеличение. 

   Скорость движения увеличится на 36%. Путешествуя на большие расстояния этот эффект будет увеличен. 

   От наслаждения жизнью живучесть навсегда + 500. 

   Мудрость и знание + 2 навсегда. 

   Чтобы полностью понять эту работу, частый и тщательный осмотр этой скульптуры необходим. 

   Первый и второй этажи Центра искусств продолжали затопляться посетителями до самого третьего этажа. На третьем этаже посетители все еще продолжал идти, но на четвертом этаже никто не хотел уходить. Была очередь людей ждущих пока другие люди уйдут. Они смотрели на куклы с рождения, в школу, к браку, к наличию детей, до смерти и возвращались к началу. Это не может быть прибежищем для жизни, самые драгоценные вещи это те часы счастья. Точно так же, как блистали яркие драгоценности проходили часы пока они смотрели на жизнь. Никто не знает, кто начал хлопать, но скоро аплодисменты раздались повсюду словно гроза. 
   - Дорогой, Вы хотите жить здесь? 
   Дельфина сделала такое предложение после рассмотрения скульптуры ее дочери. Даже если она действительно вернётся на Центральный континент, у нее были бы драгоценные воспоминания о скульптуре, чтобы ободрить ее. Дельфина спросила обеспокоено. 
   - Ты любишь это место? 
   - Да, я могу чувствовать энергию от людей. Это и есть приключение. Центральный континент находиться под контролем гильдий, которые бесконечно враждуют между собой. Рассматривая политическую стабильность северные конфликты малы. Гильдии также новые. У людей есть много экспедиционных и исследовательских заданий. Новые продукты и охотничьи угодья переполняются, и это, действительно слишком красиво. Я думаю, что хотел бы обосноваться здесь, и охотиться вместе, как мы делали раньше. 
   Они переехали в двухэтажный каменный дом в район предместья Моры. Было много лачуг в Море, таким образом, было много постояльцев. Впервые группы людей могли владеть собственным домом. Первые признаки идущих людей желающих устроить вечеринку с едой для новых арендаторов. Все, кто несет что-то, достают чего-нибудь поесть. Здания с видом были отвратительно популярны. Виид был удивительный, даже если потолок трещал, раскалывался и протекал, когда шел дождь. Владение бедной лачугой было удивительно романтично. Женщина могла прийти домой из Центра искусств в слезах. 

*** 

   - Право руля! 
   - Если эти условия сохранятся, то мы будем поражены. 
   - Замедляйтесь! 
   Лас Пхарнакс стал чрезвычайно холодным. Из-за резких холодных, больших кусков льда, плавающих вокруг было создано опасное море. 
   - Держите голову прямо. Если судно будет повреждено, то мы всё упадём в воду и замерзнем до смерти! 
   - Фрактал, где тот ледник? 
   - В 10-секундах, по правому борту. 
   - Готовьтесь поворачивать на лево. Как только мы пройдём ледник, отрегулируйте паруса по ветру. 
   Матросы еще не столкнулись с тысячами ледников только по благословению Божьему. Чудеса природы были красивы и опасны в то же время. Это было опасное путешествие, которое никогда не делалось прежде. 
   *Мууууууу! * 
   Поскольку остальные наблюдали за приближающимися айсбергами, то они впали в полный панический настрой, но Виид и сидящий рядом с ним Желтоватый седели и спокойно ловили рыбу. 
   - Количество посетителей Центра искусств увеличивается по экспоненте. 
   Согласно отчету Паво число превысило 25,000 тысяч в первый день. Люди - даже выстроились в одну большую очередь на рассвете, чтобы войти туда. 
   `В некотором смысле Центр искусств это деньги. Стоимость строительства в течение этого времени значительно меньше. Другие живописцы, скульпторы и исполнители должны также разделить прибыль. Тем не менее, это, само собой разумеется, что есть огромный излишек от этого. И все игроки на севере посетили бы его хотя бы раз, потому что скульптура жизни девочки давала постоянное увеличение характеристик. 10 золотых будет бременем для новичков, но они скоро вырастут. И когда они вырастут, они будут ходить в Центр искусств каждый раз перед тем, как они отправятся на охоту'. 
   Тем временем сшитая кожаная броня, необходимая для новичков, делала деньги для ремесленников в процессе её изготовления. Это был ключевой источник торговли с доходом и налогом. Однако за создания великолепной работы Вы могли заработать БОЛЬШИЕ деньги. Впервые в истории Версальского континента была структура дохода от земли, базируемая вокруг искусства. Это даже не было преувеличением, чтобы назвать это революцией. 
   - Сила великого искусства. 
   Имена великих художников оставались в истории в течение 1 или 2 эр. Больше посетителей создает больше работ, которые приносят больше денег. Это было красиво. Прекрасно. Фантастично. Возвышенно. Профессия скульптора не была ядом! Виид смеялся, как раз когда айсберги мчались к нему. (T/N В этом переводе они продолжают называть ледники айсбергами. Но ледники не врезаются в корабли) 
   - Если у Вас есть посетители, посещающие центр искусств один раз в месяц тогда, если Вы поднимаете цену до 13 золотых, и еще больше денег могло бы быть сделано. 
   - ХаХаХаХаХаХаХаХа. 
   Челюсть находилась в опасной ситуации и могла упасть на палубу от безумного смеха скелета. Золотой Человек и Желтоватый казались нормальными в сравнении с ним, но ни один из призрачных матросов не мог приблизиться к костлявому скелету. 
   - Очень хорошо сэр. 
   - Океан - могила не для кого только для Вас. 
   У призрачной команды были мысли о сталкивании Виида в море, даже при том, что он будет, вероятно, думать об этом как о принятии ванны. 
   - Куех, он заставил Марию проделать весь этот путь, Мы должны будем продемонстрировать нашу силу. 
   - Море глубоко. Он может просто случайно упасть за борт и пропасть без вести. 
   - Капитан! 
   - Капитан я предлагаю Вам искупаться в море. 
   Лояльность призрачной команды значительно уменьшилась после плаванья на большое расстояние! Но они не были готовы напасть на превосходящего их Лича из-за страха. Левая сторона судна была повреждена! Айсберг протаранил бок судна и продырявил глубокое полукруглое отверстие. Это не была часть корабля призрака, которая была подводой, но состояние корабля-призрака постоянно ухудшалось, когда они продвигались вперёд. Хye проверил состояние корпуса а затем заявил. 
   - Капитан, нам, возможно, придется приостановить путешествие к месту назначения. Впереди все больше айсбергов; неизбежно, что большой айсберг поразит судно, и мы немедленно затонем. 
   То, что айсберг мог нанести урон, было достаточно пугающе. Но были маленькие и большие куски льда, плавающего в море, которые продолжали поражать судно, таким образом накапливались повреждения. Как это ни парадоксально морская водоросль, которая прицепилась к ним, предотвратила большие повреждения. 
   - Что я должен сделать тогда? 
   Широкий улыбающийся рот спросил. Благодаря входной плате от Центра искусств Виид чувствовал, что он был на небесах. 
   'Когда судно затонет, мы сможем просто идти по ледникам. Эта область - одна большая миска воды. Конечно можно ехать на нежити. Эта область намного более серьезна, чем ледяной шторм, который бушевал в Море'. 
   (PR: Я думаю, что под поездкой на нежити Виид имеет на поездку на Крупных Морских Монстрах, которых он может поднять) 
   Во время тяжелого пути лучше думать только положительно. 
   - Айсберги постоянно прибывают из моря, в конечном счете они должны будут остановиться. 
   Смеясь он спросил. 
   - Разве это не означает, что мы близко к земле? Если Вы посмотрите на карту, то Вы должны увидеть, что большая река течет через сушу. Мы будем в состоянии добраться до Лас Пхаланкса через неё. 
   - Она не будет также замороженной? 
   Северные ледники постоянно растут. Холод, который они испытывали, был доказательством того что море замерзает. Тогда, конечно, река была бы заморожена также. Было бы лучше пойти пешком, чем плыть на корабле. 
   - Не было бы лучше, просто пойти по льду? 
   - Я не знаю о чем капитан, думает. 
   - Не похоже что Вы сможете плыть по замерзшей реке. 
   Быстрое решение Виида было принято с такими рассуждениями: 
   `Если Вы не можете добраться до Лас Пхаланкса морским путем, тогда идите по суше. Даже если Вы должны обойти реку' 
   - Плывите к реке. 
   Таким образом, корабль-призрак изменил свой курс, направившись на материк. Они были заняты увеличивающимся количеством айсбергов, но в конечном счете они удачно выбирали время, чтобы избежать плавающих кусков льда. Но когда они прибыли не было никакой замерзшей реки, которая была бы найдена. Толстый, белый снег накопился на земле как горы, но река оставалась размороженной. Температура вокруг корабля-призрака была намного теплее по этой причине. Виид нежно спросил Желтоватого. 
   - Желтоватый, действительно ли Вы хотите пить? 
   Желтоватый замешкался но, затем кивнул. Виид дал ему воду из теплого потока реки. 
   "- пасибо, хозяин. 
   Желтоватый наклонил его голову к ведру с водой и пил. 
   - Глуг, глуг, глуг, глуг... куа, эта вода имеет приятный вкус. 
   У воды был небольшой желтый цвет, но во взгляде, который был брошен на Виида, было мало негодования. 
   - Эту воду безопасно пить, разве не так. Тогда она идёт из Лас Пхаланкса? 
   Если тщательно посмотреть на Лас Пхаланкс, то можно было бы заметить, что это была вулканическая область. Желтый цвет сходил с вулканов вместе с водой.' 
   - Вкус серы не слишком плох. 
   - Хорошо, теперь запасы воды на корабле могут быть пополнены. 
   После того, как Желтоватый отчитался Виид отдал приказ, чтобы бочки для воды были полностью заполнены. Растаявшая река текущая из Лас Пхаланкса, замедлила их, но теперь не было никакой потребности избегать льда, который был огромен. Три навигатора собрались на совещание. 
   - Он - монстр, прийти в эту область. 
   - Каковы уровни монстров вокруг этой области? 
   - Я не знаю, но никак это не уровни новичков. Судя по виду там нет ничего нормального. 
   Большие тела покрытые шерстью с рогами; монстры были очень пугающими. Дикие племена, которые бегали вокруг с топорами и ледяным оружием, кричали о кровавом убийстве. Игроки, которые хотели высадиться здесь, для охоты, должны быть безумцами. Обычно уровня здешних монстров было бы достаточно, чтобы отправиться в путь в один конец, но Вы также должны были бороться с холодом. 
   - Нет никакой потребности сражаться опрометчиво. 
   Виид прошел мимо, наблюдая за монстрами. С них могла быть получена высококачественная кожа а может даже ещё лучше. Он мог также собрать снаряжение, но было лучше избегать сражений, где будет легко поскользнуться на льду. 
   - После полёта на Ледяном Драконе я не мог сражаться. 
   После полёта он простудился и насильно ухажывался Союн. Воздушное сражение сразу отпадало. 
   - Не хочу повторять ту же самую ошибку. 
   Виид сосредоточился на поимке редкой рыбы и приказал кораблю-призраку, плыть дальше. Чем ближе они подплывали к Лас Пхаланксу, тем теплее становилось.. Пар выходил наружу и оборачивался вокруг них как туман. Это походило на естественную сауну, которая предотвращает холод и им это нравилось. Когда солнце светило сквозь туман казалось что появилось сотни радуг. 
   - Ха, миллиарды радуг! 
   - Я так хочу пить. 
   У навигаторов, сил у которых недоставало от эффекта того что они мёрзли в течение долгого времени, была сильная жажда. Они выпили воду, чтобы пополнить пот, который начал часто течь. Хуе был сыт по горло этой ситуацией и заявил. 
   - Я не могу выносить это больше. Я истощен от этой жары. 
   Для трех матросов, у которых не было преимуществ того, чтобы быть нежитью, высокая температура была невыносима. 
   - Тск, прискорбно. 
   Виид сморщил его лоб на жалких матросов. Поскольку навигаторы были под рукой, корабль-призрак шел довольно быстро. 
   - Ну, Мы сделали достаточно, чтобы заслужить нашу жизнь, я не думаю, что Вы - жадный парень. 
   - Таким образом, мы можем оставаться здесь? 
   - Пожалуйста, давайте поставим корабль на якорь в реке, по крайней мере, один раз. 
   - Симптомы становятся всё хуже и хуже. Мы истощены. 
   Виид посмотрел на этих троих. Во-первых их тела были испачканы потом и они так похудели, что торчали кости от многих дней непрерывного путешествия и они походили на нежить. Эти три матроса изо всех сил пытались бороться с высокой температурой из-за своей усталости и уменьшенной характеристики. 
   - Тск, слабаки. 
   Лоб Виида сузился ещё больше. Эти трое матросов до сих пор были очень цены, так как они помогали получать судну меньше урона. 
   - Ну, именно из-за Вас парни мы смогли заплыть настолько далеко. Можно было предаться небольшому эгоизму. Мы можем бросить якорь здесь на некоторое время. И Вы сможете сойти. 
   - Тогда мы сможем возвратиться? 
   - Как только судно пристыкуется к берегу, Вы сможете сойти на берег и осмотреться вокруг. 
   - Ясно. Капитан! 
   Три матроса быстро пристыковались к берегу. Виид сказал. 
   - Вы парни пристыковались на льду так хорошо. Идите вперед и остыньте немного. 
   - О, большое спасибо. 
   Хуе и Фрактал сели на лодку, затем к ним присоединился Боард Мир. 
   `Как только вы высадитесь на берегу, мы собираемся убежать'. 
   `Если вы высадимся на берегу мы никогда не вернёмся за вами' 
   Эти три матроса уже приняли решение в их сердцах. До сих пор с ними происходили только плохие вещи на этой лодке и было так мало хорошего на ней. Без них кораблю-призраку пришлось бы нелегко, куда бы он не отправился. 
   - Давайте упадём замертво пока он смотрит на нас. 
   - Позвольте им пострадать как следует в конце концов. 
   Эти три матроса тяжело спустились к ледяным ледникам молясь всем богам. Как только они были на льду, паруса Марии были подняты, и их связь с землей были отброшена Желтоватым, кусающим их. Корабль-призрак начал отплывать! Виид был на месте капитана, поворачивая руль. Во время путешествия его Мореходные навыки продвинулись на 7 уровней. Теперь он был на уровне, когда он мог легко управлять кораблем-призраком. Обычно только рыболовный Капитан невозмутимо управлял кораблем-призраком! 
   - Почему судно движется? 
   - О чёрт, Капитан! 
   Сильно гонимые матросы не очень сильно кричали. Они были здесь с командой. 
   `Он не может уплыть без нас'. 
   - Капитан это предательство. КИ хие хихи. 
   - Как далеко мы идем. Мы не сможем посчитать количество раз когда Вы помогали нам. Спасибо. 
   *Рыдают* 
   Больше призрачных матросов появлялось и выстроилось в грязные линии. 
   - Какого черта. Нас оставили? 
   - Но что относительно наших жизней? 
   Эти три матроса бежали, как будто их ноги горели. Они бежали рядом с кораблем-призраком на ледниках. 
   - Пожалуйста, спасите нас! 
   - Пожалуйста, возьмите нас на борт, я сделаю всё что Вы скажете! 
   Кричали три твердых железных матроса. Впервые преступники чувствовали, что они стали жертвами. 
   Виид сказал им. 
   - Не волнуйтесь. Мы не собираемся оставлять Вас. Разве вы - не матросы на моем судне? Деорол не оставляет семью. 
   - Вы действительно имеете это в виду? 
   - Спасибо, капитан! 
   Но судно не останавливалось. В конце концов Виид не был таким человеком который держит такие прекрасные обещания. Особенно не одноглазый пиратский Капитан Лич, который не держал бы ненужных людей. 
   - Ждите здесь, и я возвращусь сюда позднее. 
   - Но здесь слишком много монстров! 
   - Было бы более безопасно ждать на корабле! 
   Виид легко проигнорировал их слова. Поскольку у него был скрытый мотив. 
   - Когда Вы вернётесь... Что! 
   - ХА-ХА-ХА мы уделаем Вас теперь! Мы бы бросили Вас в воду, но интересней посмотреть, на ваши лица когда вы узнаете что никогда не сможете вернуться на корабль. Куех Ха Ха! 
   Контракт команды был отменен. И скоро новый вице-капитан от призрачной команды поклонился в талии, чтобы поприветствовать его. 
   -Да, капитан. Ки хихихи я возьму руль. 

*** 

   Из области радужного тумана мог быть замечен Лас Пхаланкс! Были видны горы, извергающие дым и лаву. 
   - Мы наконец-то здесь. 
   Виид быстро устроил наблюдение за монстрами области. Просто короткая поездка на корабле показала много неизвестных видов монстров. Ужасные медведи, бродящие вокруг с морозно белой кожей, леопард с очень твердой как железо кожей, который неожиданно заревел. Воины хаоса имели большие топоры и ожидали в тени их добычу. Лава пронзала место где были пламенные гиганты. Их тело состояло главным образом из лавы, гиганты огня! В земле из трещин извергался пар. Там жили подобные демонам огненные саламандры, и другие монстры, от которых исходило сияние напоминающее свет от камина. 
   - Кажется у меня есть гениальная идея. Пираты Армениана, возможно, подошли вверх по течению растаявшей реки. 
   Не было никаких доказательств о нахождении пиратов Армениана в поле зрения. Виид закрепил корабль-призрак и спустился по веревке, чтобы проверить монстров. Это произошло в тот момент. 
   *Звень!* 


   Вы первый Авантюрист что достиг Лас Пхаларнкса. 

   Выживут ли героические авантюристы или умрут, это азартная игра. Об этой Земле, которая только осталась как часть истории в книгах Версальского Континента, практически забыта. Если бы Вы не навестили богиню земли, то она должна была уйти оставшись в забвении в течение долгого времени. 

   Преимущества: 

   Известность +800. 

   В течение этой недели количество опыта и выпадения предметов из монстров увеличено в 2 раза. Первый убитый монстр даст лучший предмет. 

   Благословения земной богини шахт. 

   Мягкая и священная энергия хлынула от земли и охватила Виида. 

   Вы получили благословения богини земли. 

   Скорость восстановления маны будет на 40% быстрее. 

   Концентрация увеличилась и значительно уменьшилась вероятность неудачи магического заклинания. 

   38% повреждения от атаки врагов может быть поглощено землей. 

   Благословение может помочь уменьшить защиту врагов. 

   Имеет пятидневную продолжительность, Десять благословений осталось. 

   Из-за обличия нежити вера навсегда понижена на 35. 

   Благословение богини земли. Обычно благословение богини распределялось среди определенных рас и было значительно более слабым. От процветания до изобилия зерновых культур оно может также помочь победить вражеские силы. По сравнению с ним благословение Фреи находится на уровень ниже. Также у благословения, данного богиней земли, была очень длинная продолжительность. 
   - Оно будут чрезвычайно полезно в течение следующих пяти дней. 
   *Звень!* 


   Новый маршрут к Лас Пхаланксу был найден. 

   Из-за того что вы открыли его первым Репутация +360. 

   Вся характеристика +12. 

   Если вы успешно завершите ваше приключение + 3 ко всем характеристикам. 

   Умение мореходства увеличилось. 



   Получен Титул "Неизвестный Призрачный Капитан, который расширяет море". 

   Максимальная скорость +7 на открытых океанских отрезках. 

   Даже после путешествия Вы не потеряете надежду. Когда вы откроете новые острова, руины и потерянное сокровище известность увеличится еще больше. 

   Короли и Дворяне поддерживают Ваше плаванье. 

   +20 к харизме и лидерству. 

   Увеличенная вероятность того что хорошие вещи, случатся в море. 

   Ограничения: Навыки Мореплаванья новичка уровня 5 или выше. 

   Применимо только в море. 

   На этот раз Виид был рад вознаграждениям. Он быстро передвигал тело, выглядывая среди щелей. 
   - Пещера! Я должен найти пещеру. 
   Получение безопасной зоны было ядром для начала исследования и охоты. 

*** 

   Гильдия Черного Льва, руководители Красных Наемников, гильдия Красного дракона, гильдия Молотка и Наковальни, союз гильдии Наёмников Проам и 89 других больших престижных гильдий провели встречу. 
   - Значит вы все соглашаетесь с формированием союза глав. Кто-либо против? 
   Это была встреча всех важных гильдмастеров! Все другие престижные гильдии кивнули головами. 
   - Мы одобряем. 
   - ... нет никакой причины чтобы отклонить это предложение. 
   Союз Глав. Все престижные гильдии Версальского континента, решили объединиться под одним знаменем. 
   - В следующем месяце официальное провозглашение о союзе будет впервые объявлено. Надеюсь, что после недели индивидуальных обсуждений всё получится. Я оставлю это на каждого из Вас. 
   Все гильдмастера сделали восхищенные улыбки. Любая гильдия, входящая в Союз Глав получала превосходство и вооружение, чтобы уничтожить любые внешние угрозы; этот союз обеспечивал безопасное время! Союз не стирал все военные действия между гильдиями, но теперь большая часть из них будет решена за сценой. Это создавало для любой гильдии, не включенной в союз трудные времена при нападении на союзную гильдию или замок. Для любой группы было бы трудно выжить если она не была включена в союз глав; чтобы выжить однажды, полномасштабная территориальная экспансия началась. Было две или три малочисленных престижных гильдии, способных к нападению и победе над территорией, но они почти никогда не будут в состоянии удержать её на Центральном континенте. Этот союз был намного более благоприятным для защиты, даже если у них была сила чтобы уничтожить их индивидуально, результат отличался если бы небольшое подкрепление прибыло. Бадырей и гильдия Гермеса возглавляют этот Союз гильдий как самая преобладающая и самая престижная гильдия. Он стал председателем Союза Главных и ему были даны исключительные права на Королевство Хейвен. Было много обычных игроков, которые пришли как туристы на Версальский континент. Престижные гильдии имели возможность заботиться об исключительных правах на охоту, торговлю изделиями и коммерческими налоги. Подъем бокалов был слышен вокруг. 
   - Этот год принадлежит превосходству Союза Главных. 
   Владельцы престижных гильдий подняли свои бокалы немного выше. 
   - За Версальский континент! 
   - За наш превосходный Союз! 



Глава 8. Наследие Скульптора 




   Виид нашел пещеру что бы спрятаться с небольшой трудностью. Пещера, которая не была искусственной, а созданная природой. Это было отверстие, которое извергало лаву, когда тектонические плиты столкнулись. 
   Если Вы зайдёте глубже в подземную территорию, Вы увидите, что лава всё ещё течёт, испуская огромную высокую температуру. Хотя там были такие монстры как дельфины и рыба-меч, выпрыгивающие из лавы, Виид не смотрел на них очень долго. 
   - Никто не знает, может только один взгляд на них может сжечь меня тогда нет никакого способа, которым я мог бы бороться с теми парнями! 
   Золотая Птица была смущена и задалась вопросом, почему Виид уставился на неё так пристально. 
   - Если бы я был так же свободен как птица, то это было бы более удобным способом провести разведку. В конце концов, полет был бы намного легче. 
   Используя Золотую Птицу как основу, Виид создал новую скульптуру. Покрытое вулканическим пеплом; темное как ночь; существо, которое смешалось с текущей окружающей средой: он сделал ворону. 
   - Скульптурная трансформация! 
   Тело Виида, внезапно сократилось и уменьшилось в два раза. Перья выросли по всему его телу, а его рот, преобразовался в острый клюв; его глаза-бусинки стали черными как уголь. 


   В этой форме Вы не будете в состоянии использовать свое текущее снаряжение. Маленькое крылатое существо получит штраф, от ношения тяжелого снаряжения. 

   Ношение тяжелого снаряжения сильно повлияло на Вашу текущую ловкость 

   Если у вас не будет минимального количества силы и ловкости, то будет невозможно идти или лететь. 

   Эффект скульптурной трансформации понизил знание и мудрость к их самой низкой точке. Однако ловкость улучшилась для быстрого полета 

   Его текущая характеристика была сильно изменена поскольку он полностью подражал птице, у него появились перья и не было мозгов. 
   Статус плохой удачи вороны также появился. Характеристика удачи перешла в отрицательный диапазон, как будто было необходимо распространить страдание вокруг. Да, это было печально, от природы ворона была известна как предвестник страдания. 


   Манна, выносливость и живучесть -25%. 

   Действует, пока преобразование не отменено. 

   Виид хотел использовать карканье один раз. 
   - Оно застряло в АХ Ах, Ах Ах ААХ. 
   Это был очень раздражающий, неприятный шум, который напугал немного золотую птицу, раздражал Желтоватого и заставил Золотого Человека вздрогнуть от отчаянья. 
   - Так или иначе я просто разведаю окружающую местность некоторое время. 
   Ворона не подходит для сражения. Еще хуже, этот - клюв, не может использоваться для написания, и не возможно использовать любой вид снаряжения. 
   - Левая нога, правая нога, левая нога, правая нога. 
   Виид сделал маленькую серию шагов, чтобы приспособиться к его новому телу. Он сел и встал несколько раз, а затем свернул и развернул крылья. Как маленькой вороне, было много вещей к которым ему было необходимо приспособиться. После блуждания вокруг в течение приблизительно 10 минут в этом неловком теле, он, казалось, научился обращаться с ним. 
   - Ну, я думаю, что пора попытаться полетать. 
   Виид ускорился многократно как взлетающий самолет. 
   *Да да да да да да да да* 
   Виид стартовал с земли, когда он захватил пустой воздух под крыльями. Это было нестабильно, но он наконец оторвался от земли, летя как ворона. Этот полёт был неловким, но успешным. 
   Махая с его крыльями в воздухе, он взлетал выше и выше. С его положения в небе он мог атаковать Огненных Драконов, которые кружили вокруг. К сожалению, Виид был слишком слаб, чтобы бороться с ними. 
   Он великолепно сражался и легко победил бы их в своей человеческой форме, но как ворона он, конечно, умер бы, поскольку его текущий арсенал включал только атаку клювом. После одного удара от того движения противник не получил бы никакого урона; а в ответ он немедленно получил бы встречный удар. Он не был бы в состоянии убежать после нападения. 
   Он приспособил крылья и изменил направление. Его цель состояла в том, чтобы посмотреть на местоположение монстров. Почти каждого монстра здесь можно было назвать естественным сокровищем. 
   В видео на домашней странице Королевской Дороги эту область называли `действительно опасным районом'. Виид не говорил, он просто медленно кивал головой назад и вперед, опасаясь своей среды. 
   Так как он изменился в ворону, самые высокие точки Лас Пхаланкса, которые не могли быть замечены с земли, вошли в его поле зрения. Лас Пхаланкс не был изолированным островом. Большая и широкая вулканическая область, размороженная река и другие части ледников, всё было связано. 
   Между Лас Пхаланксом и ледниками была буферная зона, покрытая снегом и некоторыми холмами. 
   - Все или слишком горячее или слишком холодное. 
   У обеих сторон границы были монстры высокого уровня. С ледяной стороны острова монстры были часто готовы и старательно участвовали в битве с монстрами, которые появлялись из подземелья с другой стороны. Это была область сражения, с которой эта ворона не хотела никогда оказаться рядом. 
   - Я должен найти пиратов Армениана... 
   Проводить разведку в виде ворона в соседнем ландшафте была трудно. Горячий воздух исходил из горы, и огненный дракон кружил около вулкана. Местный пейзаж был долиной полной трещин и бухт где текли потоки лавы. В одной области с несколькими трещинами была уникальная старая башня. Каменная башня была высотой в 20 метров и была установлена в области, которая была относительно нетронута вулканами. 
   - Что это там? 
   Виид осторожно полетел к башне. Были монстры вокруг шпилей башни, но они не беспокоились о вороне, таким образом, он достиг входа в башню в безопасности. 
   У входа в башню были ярко созданные скульптуры монстров Лас Пхаланкса. Начиная со смерти Императора империя распалась. Вторженцы распространились через континент и империя была разделена, попав в хаос, оставив статуи, которые он сделал разбросанными повсюду. 
   С его страстью к искусству и красоте, любой человек, у которого была такая статуя, отказался бы бросить ее. В Лас Пхаланксе можно было легко найти драгоценные металлы со всего Версальского континента. Скульпторы могут превратить эти драгоценные металлы в ожившие металлические статуи. Поэтому, они главным образом убежали во время разделения континента. 
   Прежде чем Виид пришел сюда, единственным человеком, который знал об этом месте, был император Гейхар Фон Археупен. Каждая скульптура имела высокий уровень. Но когда они достигли Лас Пхаланкса даже преимущества что они имели, как ожившие скульптуры было недостаточно против монстров в окружающей среде, и они погибли. Башня была наследством, созданным скульптурами, которые пришли сюда. Любой, кто создает скульптуры, был бы убежден. 
   `Глава гильдии Скульпторов и 13 частей живых скульптур ...' 


   Вы сделали большое открытие "История Скульптора". 

   Если Вы сообщите о том, что нашли главу гильдии скульпторов, Вы сможете получить большие вознаграждения. 

   В вознаграждение за нахождения Наследия Скульптора вы можете выбрать подарок, сделанный здесь! Скульптура на башне выгравировала письмо. Имя не известно; возможно оно от очень известного скульптора. 

   Скульптуры Жизни Гейхара Вон Археупена. Виид сделал пять удивительных работ. 
   `На Версальском континенте все еще нет лучшего скульптора, чем император'. 
   Доказательством было тем, чего он касался прямо сейчас. Виид восхитился представлением некоторое время, а затем поднялся в башню. 
   - Вызываю Рыцаря Смерти. 
   Область перед Виидом замерцала, и Рыцарь Смерти появился перед черной как смоль вороной. 
   - Хозяин, какой у вас редкий вид, но он очень приятен. 
   - Он необходим сейчас. - Сказал в ответ Виид на комментарий Рыцаря Смерти. 
   Он послал Рыцаря Смерти вниз ко входу в башню. Дверь была создана так, чтобы она могла быть открыта только с внешней стороны. Был опасный звонок в углу, который мог зазвонить, и он боялся, что это привлечёт монстров, таким образом, он оставил его одного. 
   На каждом этаже была страшно выглядящая скульптура рыцаря стоящая в атакующей позе. От скульптур фактически исходила угроза. Они были покрыты толстой коркой пыли накопленной за прошедшие годы, или возможно это были крупные землетрясения, которые заставили потолок испустить мелкий порошок. Число монстров, казалось, было огромно. 
   - Возможно, они - монстры, которые когда-то жили в прошлом? 
   Были насекомые и морские монстры в больших количествах! Каждый из солдат королевства, рыцарей и дворян выглядел ярко как настоящий. Наверху башни была маленькая удобная скульптура огня. Даже после долгого времени бронза и золото скульптуры были все еще не повреждены, делая её навсегда пылающей. 
   Многочисленные резные фигурки изображали исторических дворян с тоскливым сиянием. Вместо легендарных скульптур, тут были многочисленные прекрасные работы и шедевры, в то время как было только 4 великолепных работы. Во время того как он смотрел на исторические скульптуры характеристика искусства Виида увеличилась в общей сложности на 189 очков. Умение скульптуры увеличилось на 8%. Это было огромное вознаграждение. 
   - Но люди, которые оставили такие великолепные работы, могли бы быть рядом. 
   К сожалению, независимо от того, насколько тщательно он исследовал руины башни, он не мог найти признаки того, кто создал эти скульптуры внутри. Однако, он действительно нашел тела 6 больших осколков сделанными из металла и кристалла находящихся в одном месте. Виид покинул башню наследия скульптора и начал искать вокруг Лас Пхаланкса снова. 
   Когда он исследовал другие места, он нашел больше созданных скульптур. Однако, они были ужасно повреждены лавой и монстрами и были далеки от их первоначального вида. Это был невообразимый масштаб. Чтобы найти скульптуры, он должен был лететь высоко, чтобы оставаться в безопасности от атак монстров, но он мог все еще видеть скульптуры на всём протяжении гор на расстоянии. 
   - Но похоже скульптор, спускается вниз тем же самым путем ... там немного золота! (Он имеет в виду чем лучше ваше умение, тем большее статуя, которую Вы можете сделать), 
   Даже маленькие скульптуры требовали бы много труда только, чтобы снять их. Было необходимо, конечно, получить более близкий взгляд на эти скульптуры. Для этого требуется проделать огромное количество работы за простые пенсы. Через скульптуры мог быть выбран грубый путь, когда они впервые прибыли. Эта земля, кажется, простирается вдаль вечно! 
   След исчез с землей на расстоянии. Третий по величине пик, был заполнен Драконами и воинами Хаоса, они были замечены когда ворон перемещался через опасные горы. В горной долине заброшенные шахты с неизвестными входами, казались действительно старыми укреплениями и были всё ещё неоткрыты. 
   - Думай аккуратно... Где мог бы быть след Пиратов Армениана. 
   Он должен был найти след Пиратов Армениана. Если бы он только подумал о том, куда они приплыли, то он не смог бы найти их, но это могло бы сузить объем поиска. 
   - Возможно они не поплыли вверх по размороженной реке а вместо этого ушли, и высадились в области ледника. 
   Надо провести разведку границы ледника! Поскольку было так холодно, мороз ощущался на его клюве и крыльях, но он продолжал вести свою дотошную разведку. Благодаря этому он смог отыскать следы человеческих останков около ледниковой области. 
   Место, где находились останки, было едва видимо благодаря монстрам, которые прошли по ним и покрыли их снегом. Однако, место, в котором было много следов, ясно показало доказательства замёрзших пиратов! 
   Пираты Армениана прошли там. След пиратов было трудно дифференцировать от земли, но было ясно, что они двинулись из заполненной снегом области. 
   Несколько скелетов показались где лежал снег, скелеты закончили свою жизнь в Лас Пхаланксе. В том месте, где были найдены кости скелетов пиратов Арменианаа было также найдено их последнее имущество. Пираты, которые взбирались по седьмому по высоте пику Лас Пхаланкса, казалось, были главным образом мертвы. Они двинулись к тому месту, где находились монстры. 
   - Прямо от ледников до логова монстра. Они, должно быть, попытались достигнуть места где-нибудь поблизости. 
   Это была очень грубая разведка, но Виид считал, было невозможно приблизиться ближе. Монстры подстрелили бы его. Виид прилетел обратно к месту, где были Золотой Человек и Желтоватый. Он отменил скульптурную трансформацию и превратился обратно в немертвого скелета. 
   - Золотой Человек. 
   - Гологологол, что я нужен вам в течении этой недели? Вы должны знать, что я верю в Вас больше всего правда? 
   - И что? 
   Даже при том, что он оставлял скульптуры в течение долгого времени, близость увеличилась. Отсутствие действительно заставляет сердце стать более любящим. 
   - Подготовьтесь к сражению. Вызываю Рыцаря Смерти! 
   - Хозяин, я готов сражаться в любое время. 
   Рыцарь Смерти был также вызван. Золотой Человек ехал на Желтоватом, сопровождаемый Рыцарем Смерти, и был снаряжен широким ассортиментом основного снаряжение. 
   - Проверка Умения. 


   Призыв нежити средний 7 уровень (65%): Вы можете использовать нежить. Количество нежити, её уровень и уровень их умений зависит от способностей игрока. 

   Шаг 1 вызов немертвого: понимание 1,187 

   Шаг 2 вызов немертвого: понимание 450 

   Шаг 3 вызов немертвого: понимание 11 

   Взрыв Мертвеца средний 3 уровень (41%): У вас есть возможность уничтожить тела трупов во взрыве. Очень сильная магия. 

   Вы в настоящее время находитесь под эффектом Скульптурной Трансформации. 

   Ваше умение и характеристика затронуты текущей трансформацией. Основываясь на этом будут добавлены ограничения. 

   У скульптурного Понимания 3 продвинутого уровня были значительные преимущества. Помимо различной магии проклятия и сопровождения големов, создание каждой нежити было облегчено также. 
   - Хорошо, Вызов Нежити - Средний 7 уровень. 
   Духи были бесполезны в его преобразованном состоянии, таким образом, это были все преимущества что он мог получить. Благодаря скульптурной трансформации улучшилось большинство его умений воскрешения нежити, в то время как его главные навыки нападения значительно уменьшились. 
   - Я думаю, настало время начинать охоту. 
   Виид посмотрел на остальную часть его набора прежде, чем повернуться к Ван Хоку. 
   - У меня нет брата, более надежного, чем Вы брат Хок, Вы идете первым. 
   - Я понял Хозяин. 
   Рыцарь Смерти не сказал и слова, когда он пошел вперёд. Правила охоты Виида обычно отличаются, когда Рыцарь Смерти становится центром боя. 
   - Оставлять все Рыцарю Смерти впереди и сражаться за его спиной, я не привык к этому стилю сражения... Хотя это не такое и большое дело. 
   Одной из главной вещей при оживлении мертвецов были особенности профессии. Создания проклятий со спины! 
   - Теория Тьмы! 
   Вокруг тела Рыцаря Смерти отличительные тени выпрыгнули из укрытий. Получите доступ к Оружию! Питание и Тренировка! 
   Привидения, которые выпрыгнули из теней, начали нападать на Рыцаря Смерти. Олень и толстые летучие мыши, которые были 300 уровня, начали выходить на звук сражения. Тогда 6 лошадей и 5 собак и 23 огромные кошки вышли. 
   - Хозяин, Ваша команда. 
   - Спускается тьма и трупы Солдатов нападают! 
   Рыцарь Смерти размахивал своим мечом во все стороны, чтобы предотвратить их подход и нападение, отбрасывая тех, кто приблизился назад, когда они окружали его. Однако, среди общих монстров были несколько необычных: 
   Таирбадгеры 
   (T/N В двадцатом томе этих существ назвали Таирбадгерами, но в ходе перевода я обнаружил, что их имя Барсуки Таир, которое я думаю, является правильным названием, так как никогда не объясняется, на что их тело, похоже. Я думаю, что это - летающее существо типа барсука. Так как они используют зубы и когти, чтобы нападать и могут плеваться.) (PR я просто собираюсь оставить это слово там как напоминание тогда) 
   Таирбадгер быстро приклеил его тело к Рыцарю Смерти. Их слюна была липкой слизью, поэтому они приклеилась к Рыцарю Смерти как ребенок, играющий с клеем. Она была токсичной, и достаточно сильной, чтобы растворить вашу плоть до костей, но мощный яд не имел эффекта на Рыцаре Смерти. 
   `Я думаю, что их сила физического нападения слаба по сравнению с их уровнем. Их слюна может подавить движения Рыцаря Смерти. Тогда они нападают на него с атаками слишком быстрыми для него и он не может их избежать. Рассматривая защиту(броня) Рыцаря Смерти он сможет продержаться некоторое время'. 
   Нападения Таирбадгеров были достаточно быстры, поэтому было трудно уклоняться от них, наряду с брошенной клеящей слизью, это было слишком большим бременем, чтобы иметь дело со всем этим за раз. У убийц, авантюристов и исследователей есть навигационные навыки. Но независимо от того, насколько Вы исследуете всё Вы все равно не сможет узнать все скрытые тайны. Например, военные действия Таирбадгерсов. Было лучше бросить Рыцаря Смерти к ним как приманку вместо того, чтобы попасться на эту уловку самому подобно дураку. Виид достал Посох Павшего Святого и начал призыв. 
   - Ваша плоть станет нежитью. Вы навсегда будете в моих руках. Декларация некроманта. 


   Вы использовали Декларацию Некроманта. 

   Когда Вы создаете нежить, эффект увеличен на 15% 

   Физическая способность цели будет уменьшена на 10% 

   Умственное страдание цели будет увеличено на 10% 

   У цели атаки Некроманта будет большая враждебность к Вам 

   Декларация некроманта. Перед полномасштабным сражением используйте заклинания высшего ранга, чтобы увеличить Ваши силы. Если Ваше волшебное мастерство достаточно высоко, то оно может даже увеличить эффект уникальных техник. Некоторые ТаирБадгерсы повернулись и напали на Виида, даже когда они были близко к смерти или сильно ослабели. 10 Таирбадгерсов напали на его тело с выстрелами слюны, царапаньем и укусами. Кости Виида издали звуки, когда они поглотили нападения. 
   - Роковая горечь не ощущается. Узкий вид! Беспорядок и страдание бесконечны. Никакого конца боли! Даже на рассвете просто сделайте, как они делают и впадите в глубокий усталый сон. С глубоким, жгучим взглядом в его глазах и зевотой прибывшей дальше. Увеличение Усталости! 
   - Щекотно каждому дюйму тела. Болезнь крови появилась! Тело гниет далеко от испорченного воздуха, распространяясь по любому, кто выпьет его. Вызываю ядовитый туман. 
   Огромное число последовательной магии проклятия вызывалось непрерывно. Виид вызывал до 4 мгновенных проклятий в минуту. Чтобы подготовить волшебное проклятие, он должен постоянно говорить точное заклинание призыва. Но проклятие Виида не колебалось в течение даже одной секунды. 
   Во время сражения он помещал проклятия в существ, которое напали на него и сражавшихся оживших скульптур. Была задержка при использовании магии проклятия. Эффект использования многих проклятий подряд приводит к значительному понижению волшебной концентрации. 
   Когда волшебная концентрация понижается, заклинание более вероятно, потерпит неудачу, и заклинания становятся значительными более слабыми. Но все благословения и проклятия были все еще прочитаны должным образом, таким образом, они работали. 
   Из-за проклятий, Таирбадгеры были значительно ослаблены. Виид сделал большой вздох, когда один из Таирбадгеров ухвативший Рыцаря Смерти умер. Он немедленно сказал. 
   - Взрыв трупа! 
   Трещины появились на всем протяжении тела мертвого Таирбадгера, затем он взорвался в большой вспышке света! Часть тел Таирбадгеров подпрыгнула повсеместно. Самое сильное умение волшебных навыков, находящееся на вершине класса некроманта; Взрыв Трупа. Взрыв произошел справа от Рыцаря Смерти, но он был спасен от взрыва Таирбадгерами, которые прикрепились к его телу, таким образом взяв на себя большую часть повреждений. 


   Из-за непрерывного использования магии концентрация немного понизилась. 

   Перед глазами Виида внезапно появился туман, как у взрослых с катарактой. Даже если его мудрость и знание были очень высоки в настоящий момент, он все еще использовал слишком много заклинаний высокого уровня. 
   - Схек, схек, схек! 
   У Таирбадгеров теперь был новый враг для их враждебности. Оставалось только двое прикрепленных на Рыцаре Смерти. Другие Таирбадгеры отлетевшие от взрыва вернулись чтобы напасть на Рыцаря Смерти и Виида. Из-за эффектов проклятия они были заметно медленнее. Они врезались друг в друга, когда они летели по вверху и низу в воздухе. 
   - Золотой Человек, лук и стрелы! 
   - ГолоГолоГол! 
   Золотой Человек пускал стрелы из лука высокого эльфа, которые попадали прямо в цели! Например африканский лук. Стрелы сделаны из благословленных камней и опрыснуты святой водой, чтобы привести к лучшим результатам, когда они выпущены. Духи в действии - очень красивый вид, но у Таирбадгеров было очень мало сопротивления, будучи только в шести метрах от сражения. 
   - Золотая Птица, Вы идете вперед и сражайтесь также! 
   Но Золотая птица только сидела и прихорашивалась. Виид не получил с ней много близости, таким образом, она не помогала в битве. Было немного золотого света, сияющего из земли. 
   - Гологол, из земли поднимется вспышка. 
   Столбы огня внезапно прорвались от земли. Только Золотой Человек, у которого было 100% сопротивление огню, мог проявить его полный потенциал на поле битвы теперь. 
   Однако, при чрезвычайной высокой температуре немного золота таяло. Золотой Человек, который был полностью полон решимости относительно спасения его Хозяина, начал продвигаться через огонь. Но поскольку он двигался вперёд, Таирбадгергсы прошли сквозь огонь. У монстров на Лас Пхаланксе есть очень сильное сопротивление огню. 
   Таирбадгергсы, которые были поражены в начале взрывом, упали на землю объятые в огонь, но затем они небрежно смахнули огонь как будто он был раздражающей мухой, и беспечно продолжили лететь. 
   Больше чем 15 из них были в воздухе, летящими к их врагам. В момент когда ТаирБадгерсы прилетели, Виид отодвинул Золотого Человека в сторону для диверсии. 
   Меч Виида был довольно точен, но из-за избыточного использования магии его глаза были омрачены, делая атаку по врагам очень трудной. Также большинство его навыков фехтования было превращено в навыки проклятия или умения воскрешать нежити. Сила и скорость Лича в сражении были значительно ниже. 
   Таирбадгерсы возвратились! Они бросили свою дымящуюся липкую слюну во всех направлениях. 


   Действия заблокированы. 

   Скорость движения -80%. 

   95% увеличение силы требуется для возможности перемещаться 

   Таирбадгерсы напали, когда было физически трудно сопротивляться! Они атаковали уязвимые места такие как шея; это была худшая ситуация. Таирбадгерсы плюнули десятками красных семян в Виида. 


   Семена цветка Димонда были посажены. 

   Было бы лучше всего, избавиться от них как можно скорее. 

   Цветы Димонда заразили и распространились всюду по Вашему телу. 

   Цветы Димонда... 

   Десятки красных семян начали цепляться к телу Виида. Виид исследовал атаку Таирбадгерсов и не знал, как ответить. 


   Цветы Димонда начали расти. 

   В Лас Пхаланксе некоторые специальные растения имеют органические признаки и в состоянии поглощать питательные вещества очень быстро. Виид быстро попытался выдернуть их из его одежды его пальцами, но они вросли в его кости. Цветочное семя вырастало в течение 5 или шести секунд. Они высасывали жизненную силу Виида и использовали её, чтобы радостно цвести и пускать корни. Они были красивыми красочными цветами. 


   Цветы Димонда которые посеяли Таирбадгерсы, начали цвести. 

   Каждое из семян получало различный цвет, когда они цвели; желтый, розовый, синий... Лепестки, длинные и сладкие, испускали сладкий освежающий аромат, поскольку они распустились. Упакованные в небольшое пространство, они излучали свет, и вскоре после этого произошел взрыв! 
   Живучесть Виида уменьшилась. Здесь в Лас Пхаланксе, даже если у монстров было слабое тело, у них был разрушительный стиль борьбы. Хотя у Таирбадгерсов были слабые физические атаки, они атаковали по уязвимым местам. Но они не ожидали преимуществ того, чтобы быть Личем. Если Вы используете преимущества того, чтобы быть нежитью тогда, вы можете быть номером 1 даже в Лас Пхаланксе. 

*** 

   Королевство Хейвен капитан второго флота Дринфилд! Адмирал Гильдии Гермеса направился в стартовой области в порту. 
   - На острове Ипия призрачный флот был замечен с Личем на борту как капитаном. Возможности высоки, что это - он... 
   Дринфилд, военно-морской адмирал, был одет в черное с гладким модным снаряжением и пером в его шляпе. Он сделал острый щелчок языком. 
   - Какой тип задания может быть сделаны с этими вооруженными силами, Дворянин! 
   Дринфилд думал об этом, когда он гладил усы. 
   Он слышал старые слухи о Вииде из Земли Магии. Тем не менее, деяния Виида в Королевской Дороге заставляли кровь вскипеть. 
   - Но он не истинный человек моря. От моря до моря, независимо от того насколько он большой, он - просто очередная рыба которую я поджарю. 
   Независимо от того, какой задание он делал, это не имело значения, Дринфилд продолжил двигаться. Из королевства Брента второй флот приплыл с 37 большими морскими судами, чтобы продемонстрировать их силу. 
   - В Королевской Дороге первым, кто поймает Виида, буду я. 
   Колонна игроков, которые следовали за Дринфилдом, состояла приблизительно из 1,200 человек! Морская команда была сосредоточена на способностях и росте, таким образом, все люди были сильны в дуэлях один на один. Каждый из них обладал неоспоримой силой. 

*** 

   - Голо голо голо. 
   Золотой Человек был умышленно вытолкнут, но это только возвратило всю упавшую близость. 
   `Хозяин заботится о том, буду я жить или умру. Он не просто оскорбляет нас. Он даже превратился бы в искореженное дерево для меня!' 
   Мыслительный процесс Виида заключался в том, что ценность Золота была более ценной, чем материалы и компоненты на Ледяном Драконе. (T/N так вот где был Ледяной Дракон, все время. В замороженной части континента) С этим на уме, он принял решение спасти Золотого Человека в момент когда враги, возродились. 
   - Хозяин держитесь там! Гол голо голо. 
   Золотой человек помчался к Таирбадгерсам, чтобы спасти Виида. 
   Благодаря находящемуся там Рыцарю Смерти, умерло еще два Таирбадгерса. Уровень Рыцаря Смерти был намного выше, но Таирбадгерсы двигались быстро; уклоняясь в сторону чтобы избежать их нападений, было не легко. 
   Большинство Таирбадгерсов серьёзно атаковало Виида. Когда он использовал умение взрыв трупа, он спровоцировал их агрессию на себя. Они продолжили бы плеваться цветочными семенами Димонда по нему, но Виид катался по земле. 
   Огонь, возможно, удвоил силу нападения Таирбадгерсов, но с благословением Богини Земли, которое было все еще активно, они не наносили много ущерба. 
   Будучи только немного поцарапанным Виид поднялся, размахивая его посохом. Таирбадгерсы нападали на кости его плеч и шеи с вязкими укусами. 
   Но Виид активировал совершенное защитное умение "Каменная Кожа". Навыки, которые были получены и значительно усилены во время прохождения башни Героев. Вдвойне трудно!! Кости были настолько твёрдые, что могли ломать когти. Но что относительно их зубов? 
   Таирбадгерсы продолжали жевать твердые каменные кости. Ещё двое также прицепились зубами к Вииду. Заметив это Виид сказал. 
   - Я довольно удачлив. 
   То что они кусают его означало, что они не будут бросаться в него большим количеством цветочных семян. Виид переместил его левую руку к его туловищу, где он чувствовал боль. 
   - Высасывание Жизни, Высасывание Маны. 
   Он нацелился на отчаянно кусавших его Таирбадгерсов. Виид поднял его руки в то же время. Он впитал ману и жизненную силу от тех кто нападал на него. Его атака сильно вредит нападавшим, делая их слишком слабыми, чтобы атаковать должным образом. Потеряв огромную часть здоровье и сил, Таирбадгеры не прекращали жевать его. Их - глаза, медленно темнеют, поскольку большое количество их жизни было Высосано за всё время. 
   - Я не подобрал предметы во время взрыва трупа. Но власть смерти может использоваться также и для этого. 
   Таирбадгерсы продолжали усилено кусать его, чтобы отомстить за их павших товарищей. 
   *ЕМ Мо моо моо моо моо* 
   Внезапно Желтоватый заревел и помчался вперёд. Виид, смотрел на Таирбадгерсов, получая массовые нападения. Из-за атаки Желтоватого, нескольких нападений Таирбадгерсов можно было избежать некоторое время. Виид ухватился за них обеими руками и продолжил поглощать их здоровье и ману. А также многие из них были поражены Желтоватым. Действительно многие из них катились по земле перед тем как умереть! 
   - Хозяин. 
   Золотой Человек достал голубой сапфир, который он нес. 
   - Разрушение драгоценного камня! 
   Драгоценный камень разрушился и подул волшебный ветер. 
   - Сапфировая Пыль! 
   Прекрасная сапфировая пыль начала летать вокруг. Голубой ветер начал нападать на Таирбадгерсов! 
   - Прекрасное решение. 
   Виид, Желтоватый и Рыцарь Смерти также попали под части сапфира. Сначала он отражает основные действия его хозяина, таким образом, его поведение напомнило Золотого Человека. 


   Заморозка. 

   Живучесть будет уменьшена на 190 каждую секунду. 

   Это быстро уменьшает Выносливость, но это не имеет никакого эффекта, если Вы находитесь в виде нежити. 

   Невозможно двигаться! 

   Невозможно использовать магию! 

   Вы не будете в состоянии использовать оружие. 

   Магия Золотого Человека нанесла серьезный удар по Таирбадгерсам. Таирбадгерсы были заморожены и не могли летать и лежали на земле! У Таирбадгерсов было небольшое сопротивление магии, поскольку они жили в Лас Пхаланксе, но у них не было никакого сопротивления против ледяного волшебства. Но Таирбадгерсы, жующие тело Виида, продолжали упорствовать; они не знали, как отцепиться. Виид также застрял в этом состоянии. 
   - Я ваш судья. Если Вы хотите участвовать в этом сражении тогда... 
   Он начал хватать вцепившихся в него Таирбадгерсов в их замороженном состоянии. 
   - Высасывание Жизни, Высасывание Маны! 
   Сумасшедшие укусы! Живучесть Таирбадгерсов была очень мала, но у них была высокая защита и огромная выносливость. Нападение от Таирбадгерсов продолжалось до тех пор пока они не умирали. Если бы не каменная кожа, поглощающая большую часть урона, он умер бы давным-давно. 
   Даже с умением Каменной Кожи, это было едва терпимо для Виида; воин без высокой обороноспособности никогда не был бы в состоянии вынести это! 
   Между тем очень ослабевшие, Таирбадгерсы были разделены между Рыцарем Смерти и Золотым Человеком. Желтоватый взял на себя 4 замороженных Таирбадгерсов и начал пинать их. Живучесть замороженных Таирбадгерсов была уменьшена в 2 раза из-за постоянных атак. 


   Из-за того, что вы вынесли много ударов, Сила и Живучесть повышаются на 1. 

   Жизненная сила Виида увеличилась приблизительно на 5%; было увеличение в характеристике! Чтобы получить это увеличение, Вы должны были рискнуть своей жизнью. Рыцарь Смерти, Желтоватый и Золотой Человек избавились от оставшихся 8 врагов. Здоровье Виида составляло 5% а манна 8%; он был атакован на всем протяжении битвы. 
   Поскольку Лас Пхаланкс был слишком горячим, замораживающее ограничение было быстро снято, а затем его концентрация и скорость восстановления вернулись к норме. Это была трудная первая битва, но это было большое удовольствие. С потной улыбкой Виид, начал, восполнять его магию. 
   - Вы можете ожить и вернутся на эту землю. Возвратитесь к этому месту, темной и гнилой земле. Не исчезайте. В законе темноты, я подымаю вас. Немертвое воскрешение! 
   С земли поднялись и взлетели мёртвые Таирбадгеры. Их крылья были сломаны, а шеи были под странным углом, но Таирбадгерсы были живы (ну хорошо нежитью). У них была половина их первоначальной живучести и 1/3 их первоначального нападения и силы защиты. Виид устало подошел к убитым Рыцарем Смерти Таирбадгерсам и обратил их в нежить также. К концу сражения он имел в своём распоряжении целых 25 Таирбадгерсов. Он сделал 3 воздушных колоны из Таирбадгерсов нежити. 
   - Я ваш верховный принц. Я дал вам кровь и плоть, таким образом, вы никогда не сможете умереть без моего разрешения, Таким образом, вы навсегда будете повиноваться мне. Подчинение души! 


   +15% к максимальному здоровью нежити. 

   Они будут немного более ловкими теперь и будут повиноваться командам с абсолютной уверенностью. Используя магию проклятия на нежити он давал им благословения. Теперь реальное сражение Некроманта могло начаться. 
   Виид и Рыцарь Смерти вернулись к месту, где Таирбадгерсы впервые атаковали их из тени. И подверглись ещё одному нападению 15 из них. Но на сей раз ситуации решительно изменились. 
   - Сражайтесь! Враг перед Вами! 
   Виид снова попал в сражение. Наблюдая за сражением он применил проклятия и несколько магических атак. Воскрешение Нежити кастовалось каждый раз когда они были повержены, количество врагов постепенно уменьшалось. Рыцарь Смерти очень помогал в битве, имея дело с его разрушительной силой и сильными навыками владения мечом, он легко уничтожал Таирбадгерсов. Золотой Человек мог должным образом оказывать поддержку с земли, пуская стрелы. 25 Таирбагерсов нежити пали несколько раз в сражении, но они были трупами и быстро могли быть повторно подняты. Бесконечное восстановление и создание товаров! Некромант действительно кажется был одной из ключевых профессий. Виид сразился с еще пятью группами и создал 89 Таирбадгерсов нежити. Во время простой охоты вы получаете намного меньше опыта. Но Скорость отличается. Ведя две группы, он смог разделить любые наступающие силы а также охотиться и выслеживать их используя эту организацию. 
   - Я посвящаю Вас нашей славе. Покройте свой меч тьмой. 
   После сбора нескольких тел Он призвал несколько Скелетов Волшебников и несколько скелетов рыцарей. Теперь Вы могли сказать что он возглавлял легион нежити. 
   - Пришло время, призвать также зомби. 
   После следующего сражения он собрал тела Таирбадгерсов и поджарил их вместе после небольшого дождя. Зомби оказались дрянными на вид, и медленно передвигались, но у них были кислотный яд и высокая защита. 
   Использовать правильную нежить очень важно. Их тела были даже не повреждены, потому что они были созданы из выглядящих лучше всего Таербадгерсов с самой высокой эффективностью. За одну ночь непрерывной охоты у Виида было огромное увеличение его армии нежити. 
   У него было 89 Таирбадгерсов, 55 Скелетов Волшебников, 20 скелетов Рыцарей, 40 испеченных зомби и 5 лошадей. Это требовало определенного количества работы, чтобы поддержать всю эту нежить, но скелеты рыцари, волшебники и зомби поддерживались немного легче, чем другие, потому что они были более дешевыми. Восстановление Манны + 10% из-за кольца, плюс 55% восстановление Маны от мантии, плюс 20% скорость восстановления от браслетов; сокровище королевства Нифхельм. Все были одеты. Плюс у него было Критическое благословение от Богини Земли, которое добавляло дополнительные 40% к его Мане. У него было определённо достаточно сил, чтобы поддерживать легион нежити. 
   В первый день охоты он получил 27% опыта. На следующий день он получил 29%. Умения Воскрешение Нежити и создание Скелетов отлично показывали себя и были впервые приспособлено к сражению. Но тем не менее Золотая Птица оставалась вдалеке и кружила на огромной высоте. Единственной вещью, которая могла быть замечена от туда, были движущиеся силы Виида. 



Глава 9. Прибытие Союн 



   - Легион нежити теперь увеличился в размере в 3 раза. Теперь, я не должен выходить только со скелетами, и при этом мне не нужно так много войск. 
   С навыками Лича Виид может использовать в своих интересах каждую битву и создавать летающую нежить! Но излишняя жадность могла быть опасна в охоте, таким образом, он не увеличивал количество своей нежити, даже при том, что они были дешевыми. Поскольку, увеличение числа нежити не обязательно увеличивало бы охотничью скорость, а их число было определенно не бесконечно. Чтобы удержать устойчивый темп, им было нужно постоянное обслуживание, и охотничьи угодья должны были быть исследованы; тратя на это большее количество времени. Как только нежить падала, приходило время атаковать магией проклятий. 
   - Использование скелетов эры Мэйдзи должно быть улучшено. 


   Вы подняли уровень. 

   Охотясь день и ночь, Виид получил один уровень. Однако монстры также стали более сильными. Ночью монстры получали 30% увеличение характеристик. Так как он был трансформирован, бонус Лунного Скульптора не применялся. Однако волшебные проклятия и черная магия Лича имели эффект на большой площади ночью, таким образом, всё не было очень плохо. 
   - Наконец 370 уровень. 
   Задания и предоставление жизни скульптурам сделали его уровень довольно низким по сравнению с его статистикой. Теперь он мог поднять свой уровень посредством охоты, поскольку это было оптимальное решение. Но уровни монстров были очень высоки, и было очень трудно красться вокруг в наследии скульптура, так как это было пустынное место. В Лас Пхаланксе часто происходили крупные землетрясения. 
   - Снова? 
   Каждый раз, когда было большое землетрясение, Виид быстро прятался в относительно безопасном месте. 
   `ТХакур рука рука рук' 
   Вулканическая земля дрожала, встряхивая все вокруг. Таирбадгерсы, Боларды, и Воины Хаоса, срочно отправлялись в их укрытия. Драконы взлетали вверх избегая урона от происходящего землетрясения. Летающие и наземные существа все в унисон бегали вокруг. Это был большой и ужасный вид. Это походило на существо высунувшее его голову из земли, замершее на секунду, а затем убежавшее. Существа быстро впадали в более глубокую панику. Напряженность повышалась. 
   Золотой человек сказал. 
   - Гол, Гол температура повышается. Становится горячее. 
   - Это не конец. 
   Лава извергалась из-под гор. 
   - Это наверняка, ... лава вытекала сверху и черный дым, лился из соседней северной горной цепи.... Куах. Не может быть. 
   - Извержения вулкана! 
   Великолепное зрелище на Версальском континенте! После того, как ледяной шторм приходит, вулканы взрываются! Огненные шары падают тут и там. Большие горы таяли, уничтожая и поджигая монстров. 
   - Пригнитесь! Рассейтесь! 
   Раздавая приказы, Виид вёл легион нежити к реке. Поскольку вулканы извергались, они послали в воздух тонны пылающих скал, которые были похожи на кометы, и разрушали область вокруг них. Это было похоже на конец света, и это был такой прекрасный вид, который никто раньше не видел. 
   Вулканическая лава с силой взлетала в верх и вниз в воздушных потоках. Крупные скалы находящиеся в области вулканов, разрушились от ужасных огненных осколков. Это был страшный вид, достаточный страшный чтобы у вас появилось головокружений. Потоки пара выходили на поверхность и делали трещины в крепкой земле. Из трещин текли потоки лавы. Виид и нежить торопливо бежали к реке. 
   - Больше, чем что-либо, смерь от огненного шара была бы слишком несправедлива. Я не могу позволить этому произойти. Наблюдая за этим из далека, он подумал, что должен съесть немного жареных бататов. 
   Он наблюдал извержения вулкана, думая об печёных бататах. В течение 2 часов землетрясения вулканы продолжали взрываться и извергаться. Он не мог убежать достаточно быстро, и несколько зомби и нежити были уничтожены под взрывами, выжило только 65 нежити. После того, как движение земли было стабилизировано, и лава, текущая по земле, стала черной и твердой, Виид чувствовал себя достаточно безопасно и решился выйти из-за скал у реки позади которых он скрывался. Нежить, Золотой Человек и Желтоватый все выглядели очень измученными, из-за извержения вулкана и того что они были покрыты сажей. 
   - Увидеть такой катаклизм на Версальском Континенте, у меня нет удачи. 
   За выбор места, в котором был такой прекрасный пейзаж и наблюдение зрелища бывающего раз в жизни, он возлагал ответственность на неудачу! Виид откапал 800 трупов, из которых могла быть создана нежить. Смотря на всплывающие сообщения, он знал, что некоторая нежить была полностью уничтожены даже с определенным количеством предварительно введённой маны, которую он влил в них. Под тенью, или скрытыми в гробу или в могиле его ждала нежить. Из-за обслуживания нежить, одна треть его манны использовалась. 
   - Период благословения будет длиться еще двенадцать дней. Если я смогу получить еще три уровня, то этого должно быть более чем достаточно чтобы увеличить эффективность армии нежити. 
   В тот день охотничья скорость удвоилась, и он пополнил свою полосу опыта на дополнительные 39%. Из-за благословения Богини Земли он завидовал тем кто мог поесть и поспать, предпочитая охотиться вместо этого. У Таирбадгерсов был соленый вкус, когда они ещё не были готовы. На группы 300 уровня скрывающихся в тенях, можно было охотиться в больших количествах. Когда Таирбадгерсы умирали, они давали драгоценные камни и редкие волшебные предметы. Когда он получил связку небольших драгоценных камней, он мог сделать часть драгоценностей, за которые много людей заплатят большие денег. 
   - Интересно, что я могу получить за Болардов. 
   Он жадно думал об охоте на высокоуровневых Болардов, вычисляя риск. Если он должен был умереть, ему могли отказать в опции возродиться, так как он был уже нежитью, и он потеряет благословение земли. 
   - Таирбадгерсы находились внизу пищевой цепи. Следующим шагом были бы Боларды. 
   Все же было много монстров высокого уровня в Лас Пхаланксе, на которых он еще не напал. В дополнению к существам, для атаки на которых был необходим высокий уровень, на текущем ландшафте было также трудно охотиться. Полагая, что основанием пищевой цепи были Боларды, им скоро придётся очень тяжко. Но у Виида было достаточно уверенности, что применение Таирбадгерсов будет достаточно, чтобы охотиться на них. Виид временно увеличил легион нежити на 40%. Из-за этого, он использовал слишком много маны, и не мог выдержать этого в течение длительного периода времени, но это было необходимо, чтобы нанести большой урон по врагу. 
   - Ах, я так горжусь своим легионом нежити. Давайте искать Болардов для охоты. Растопчите их, когда Вы их увидите. Я сделаю больше товарищей для нас. НАПАДАЙТЕ! 
   Скрываясь позади скалы он дал инструкции. Нежить бросилась прямо к Болардам. Пантера подобные существа проворно бежали через огромные колоны пламени. У превращенных в нежить Таирбадгеров было намного более низкое сопротивление огню, но они все еще легко цеплялись за Болардов. Виид смотрел как Боларды прыгали вперёд и покрывали зомби пламенем, оставляя сожженные куски мяса. 
   - Эта борьба прямо сейчас. Боларды просто увлеклись горящими зомби. 
   - Этот щит! 
   - Эта стрела. 
   - Воздушный Взрыватель. 
   (В переводе буквально говорится это. Предполагается, что это - фактический перевод, а не некоторые крутые названия заклинаний) 
   Больше чем 100 волшебников скелетов бросало свои магические заклинания, сразу добавляющие различные баффы. Таирбадгерсы цеплялись за Бодгарсов всем чем могли. Благодаря этому смогли пойти в атаку рыцари скелеты с мечами. 
   Виид использовал его Рев Льва. 
   - Сражайтесь! Вы нежить! Докажите, что Вы - определённо никому не проиграете на этой земле! Покажите свою полную мощность вооруженным силам этого мира. Нападите на тех слабых ублюдков! 
   Боларды сильны и быстры. Однако, у волшебников скелетов были бесконечные волшебные нападения! И более чем достаточно силы и власти. Даже больше чем это, Виид имел 480 рыцарей скелетов и других; 900 нежити в общей сложности. Боларды, которых они убили, были обращены в нежить. По сравнению с тем, когда они были живы, их характеристики были намного хуже, и четверо умерло сразу в следующей битве. 


   Вы получили ценный опыт 

   Умения Некроманта улучшилось 

   Вы получили первосортный кожаный материал для шитья. 

   - Я потерял множество из своей армии нежити. Но я получил 1.6% опыта И кожу Боларда! 
   Непрерывная охота на Болардов была трудной. Виид увеличивал количество нежити, в то время как остальные выслеживали их. Когда они находили немного Болардов- они убивали их. У трупов нежити уровня Боларда было намного лучшее качество. У них была более высокая живучесть и характеристика силы. После превращения в нежить им недоставало только признака огня. 


   Умение воскрешение Нежити достигло среднего 8 уровня. 

   Способность воскрешать трупы увеличилась. Вы теперь в состоянии обращаться с телами более высокого качества. 

   Шаг 1 понимание вызова немертвых 1,219. 

   Шаг 2 понимание вызова немертвых 461 

   Шаг 3 понимание вызова немертвых 17 

   Шаг 4 понимание вызова немертвых 6 

   Увеличено максимальное здоровья и урон нежити. 

   Количество Маны, потребляемой для поддержания нежити, немного уменьшено. 

   От увеличения эффекта Понимания Воскрешения Нежити он приобретал много новых навыков. 
   4 Шаг заклинания воскрешения нежити был смертелен! Производство преследующих тел из душ воинов. Они должны получить превосходные навыки борьбы и в то же время вызывать страх. Они были даже страшнее сильнейших вызванной нежити и полностью превосходили их. Главные навыки Некроманта было намного более труднее прокачать, чем другие связанные с магией навыки, такие как очищение. 
   Черная магия и магия проклятий, воскрешение нежити увеличивались очень медленно, и едва получали что-либо за одну битву. 
   - Лучшие 4 навыка Воскрешения Нежити были точно такими же. Возможно, когда я превращусь в человека, они увеличатся в силе? 
   До известной степени, должны были бить некоторые штрафы, но уровень его умений не был слишком низок. Однако он потерял бы преимущество нежити в виде наличия неограниченной выносливости если бы отменил трансформацию. 
   - Сражайтесь! Убивайте! Избавьтесь от всего живого! 
   Количество нежити увеличилось и теперь включало Таирбадгерсов, всадников нежити и Болардов и всех занимавших прошлые места! Благословение Богини Земли позволило охотиться до уровня 373. Имея благословение в течение такого долгого времени, не было никакого времени, чтобы отдохнуть даже в течение 1 или 2 дней. Он только сконцентрировался на охоте. Виид делал перерыв, чтобы сравнить его результаты и сосредоточится на новых выслеживающих позициях. 
   - Это - редкое охотничье угодье. 
   В Лас Пхаланкс в области вокруг реки имелось, много опыта и предметов, только они были глубоко под кожей врагов. Общаясь в режиме сети он мог работать с максимальной производительностью. 
   - Приказы от хозяина. Уничтожьте своих врагов. 
   Рыцарь Смерти Ван Хок возглавлял группу из 30 Болардов! Из-за отсутствия правильных волшебных компонентов не мог быть создан значительно крупный Голем. 


   Получена необработанная чёрная руда 

   Получен закрепитель 

   Получено 10 кожаных крыльев Таирбадгерсов 

   Получена цветочная кисть, Превосходная вещь 

   Получено 10 кожаных брюк гномов из Болардов. 

   Было получено нескольких редких предметов. 
   - Определение! 


   Кожаные брюки гнома из Боларда: 

   Прочность:65/70 

   Защита:58 

   Кто-то, кто приехал в Лас Пхаланкс и охотился на Болардов, решил сделать кожаные штаны. Сделаны дотошными руками гнома. 

   Опции: 28% сопротивление огню. 

   Увеличение враждебности Болардов 

   Исследуя область он случайно обнаружил следы резных скульптур. 
   - Определение! 


   Сломанная Скульптура: 

   Прочность 3/25 

   Лава расплавила часть этой скульптуры. Неизвестная скульптура в Лас Пхаланксе была сделана уникальным способом. Невозможно узнать оригинальную форму скульптуры. Очень небольшая её часть все еще не повреждена, но даже самое грубое предположение не сможет точно определить, кто сделал её. 

   Художественная ценность: 2 

   Специальные опции: восстановление невозможно 

   Было много скульптур вокруг Лас Пхаланкса, которые было невозможно взять и они были слишком повреждены. Но тем не менее они были созданы с чьим-то сердцем и душой! 
   - Она не может даже быть продана в качестве сувенира! 
   Виид оставил сломанную скульптуру нетронутой. 

*** 


   Союн слушала животных, и как клиенты они давали ей задания которые необходимо было выполнить. 
   - ... и это задание. Также Вы можете получить немного трав. У меня есть возможность поделится ими с друзьями, но я должен быть в состоянии получить от Вас немного красных цветков. Красные цветы помогают с детским лечением правильно? Я должен буду побродить вокруг немного, но как только я почую их запах, я уверен, что не смогу пропустить их. 
   Каждую ночь она слышала странный ветер. Пожалуйста, проверьте причину. 
   Маленькие и милые животные просили ресурсы. 
   - В обмен я расскажу Вам местоположение цветов. У Вас будет местоположение цветов, которые жаждут люди. 
   - Я хотел бы помочь в исцелении раны. 
   - Есть ли водный питьевой фонтанчик для кошек? 
   Животные были очень информированы. 
   - Следует иметь в виду, что несколько полярных флисовых лис ходят по этому пути. Я сообщу вам более безопасный путь через лес. 
   В лесных заданиях было намного легче предпринять большие шаги, когда надлежащие знания использовалось. Вознаграждения заданий были также довольно хороши. Животные, которые живут в лесах и горах, были знакомы с теми областями также. Они также знали местоположения шахт, монстров, местонахождение редких предметов и скрытых сокровищ, которые было не легко найти. Хотя Союн не отвечала им непосредственно, они понимали что она имела ввиду, и у них были беседы. Она увеличивала близость с животными, погладив их. Вознаграждения за Задания мех лисы и фонтан кошки вели к чему-то очень любопытному. 
   - В том месте где кончается материнская территории. Есть подземелье, в котором есть дверь, которая была создана феями, которая пересекает измерения. 
   - Вы могли бы пойти туда куда пожелаете, если вы пройдёте через эту дверь. Эта волшебная дверь была очень удивительна. 
   Она может использоваться только в двухмесячный период. Мать знает, это - факт, если Вам любопытно. Действительно ли это - хорошее вознаграждение? Я слышал, что люди всегда хотели такой тип вещи. Деньги обычно, то чем вознаграждаются люди. 
   - Это не всегда необходимо, то что Вы дали мне, пригодится. 
   Союн решила пойти в подземелье. 
   - Это подземелье пахнет опасностью, но я думаю что всё будет хорошо. 
   С помощью Торидо Союн нашла волшебную дверь. Дверь, которая была открыта в течение всего двух месяцев, была достигнута с успехом! В то время как дверь открывалась, Союн подумала о том месте, куда она хотела направится, 
   - Виид, я хочу пойти туда, где находится Виид - ... 

*** 

   - Убейте всех! Все успешные люди в мире - плохие парни. Таирбадгерсы! Отбросьте их! 
   Виид возглавлял легион нежити, посещая всё время охоте. Виид был ограничен сражением, с теми кто был следующим на лестнице пищевой цепи, но у него были Таирбадгерсы и Боларды, таким образом, у него не было жалоб. При помощи связной сети для непрерывного прослеживания действий повышались его умения и опыт. Золотой Человек, Желтоватый и Рыцарь Смерти Ван Хок охотились и выслеживали врагов, пытаясь избежать землетрясений и извержений вулкана. 
   - Хотя это трудно, это стоит риска. 
   На данный момент это было оптимальным временем для охоты на существующем охотничьем угодье из-за благословения Богини Земли, путешествуя через охотничье угодье стало легче. 
   - К сожалению, скульптура, готовка, кузнечное дело и шитье слишком трудно продвинуть в этом месте. 
   Нежить не ест еды, и эффекты скульптуры не применимы к ним. Вы должны купить хорошее оружие для зомби, чтобы модернизировать его. 
   Он использовал самое дешевое волшебство нежити с самым высоким объемом. Он не мог волноваться о солдате низкого уровня, теряющем оружие. 
   - Я не могу создать одежду, у которой есть сопротивление пламени, она просто будет заполнена отверстиями. 
   Материалы из Лас Пхаланкса накапливались, но он еще не мог получить доступ к ним. Активы Виида - его высокая статистика и различные умения ремесла. Да, Некромант стоял на вершине магических классов. Вы можете сражаться с нежитью и создавать армию, но Вы не можете использовать в своих интересах материалы! Не помогало и то, что у него даже не было ловкости, чтобы использовать лук для охоты, чтобы командовать сражением. В дополнение к командованию сражением важно знать дополнительные эффекты. Виид обдумал новые методы, чтобы иметь лучшую эффективность. 
   - Скульптура! Скульптура, которая не будет потеряна в лаве... 
   Скульптуры света могли быть сделаны в воздухе и были бы прекрасными скульптурами. 
   - Но если другим существам станет любопытно насчет них, то они могли бы подойти к ним и разрушить их. 
   Скопище монстров! Он не хотел этого. Тогда он сделал бы скульптуру, в которую он мог преобразовать себя. Виид обладал навыками эффекта перестройки скульптуры! Усиливая синергетический эффект скульптуры он мог взять еще больше преимуществ. 
   - Материалы... 
   Что было здесь? Никаких деревьев или камней. Земля была полна отверстий и открыта для рака костей со скалами следовательно, у них была бы низкая живучесть. 
   В Лас Пхаланксе было много материалов, которые падали на землю, и которые могли использоваться для модификации. 
   - Определение! 

   Кристалл Маленькой Скалы: Твердость 15/15 
   Взят на горе Лас Пхаланкса. 
   Немного прозрачный. Своего рода драгоценный камень, который кажется имеет высокую цену, но он не настолько дорогостоящ. 
   Несколько типов волшебного оружия, аксессуаров или скульптур могут быть обработаны с ним. 
   Может усилить эффект повышения маны 
   Материал сорта: 2 
   Опции: низкокачественный магический предмет может быть запечатан в течение дня. 

   - Слишком трудно бросить расу Лича, таким образом, я просто создам новый скелет. 
   Целое тело модифицированное с таким материалом. 
   - Этот материал - почти невидимый... 
   Даже если он смог бы стать хоть немного незаметнее, это было бы хорошо, он мог поймать свет и преломить его делая его трудно находимым для монстров... Было бы трудно точно определить откуда насылаются проклятья и атакующая магия если сделать его таким, то военные действия не были бы привлечены к нему. Это было очень ценно для некромантов, так как они чрезвычайно слабы в ближнем бою. 
   - Теперь я смогу добавить много волшебных модификаций. Теперь время, чтобы использовать в своих интересах силу и выносливость нежити и предоставить этому черепу много сконцентрированного волшебства. 
   Он сделал больше 450 модификаций. Поскольку было невозможно создать все части вместе, он вырезал каждую кость по отдельности и соединил их. Он создал собрание костей. 
   - Вполне хитрая вещь, но это хорошо, когда у меня есть дополнительная мана для охоты при помощи вырезания среднего уровня. 
   Он, казалось, нашел другое применение для кристалла. 
   - От кузнечного дела и шьющей промышленности у него было много перспектив для использования. 
   У оружия созданного в магазине кузнеца, была бы высокая защита или другие желательные эффекты. Было также много других производственных технологий, которые могли быть разработаны для кристалла. 
   - Если Вы изменяете характеристики предмета в магазине кузнеца, он мог бы быть использоваться в качестве инструмента. 
   Из-за высокой художественной характеристики скульптуры Виида он мог использовать инструменты. Хотя его песни были плохими, его игра на арфе была хороша. Он смотрел на деревья и слушал металл, ища вещи из которых можно создать инструмент. Сухожилия монстров используются для струн. Поскольку сражение является целью, Вам нужны вещи только с высокой защитной и наступательной характеристикой, поэтому создания оружия с этим в разуме - главным образом, работа кузнеца. Но с революцией музыкальных инструментов, было возможно разное. Как только у высокоуровневого кузнеца, появился старший конкурент посреди соревнования, его зрение стало суженным. Но характеристика искусства Виида была слишком низкой, практически отсутствовала, увы жизнь Виида была слишком трудной.(Здесь имеется ввиду что из Виида никакой художник) 
   - Использование материалов было бы тратой, но применение их в течении длительного срока, более разумно увеличило бы мои навыки рисования и шитья, я всё ещё могу заняться ими позже. 
   Умения сбора трав и перевязки Виида были на продвинутом уровне наряду с его умением кулинарии, которое было на продвинутом 2 уровне. Правильные растения и травы могли использоваться в качестве вещей для письма и краски для одежды. Это могло даже увеличить её особенности. К счастью, на Версальском континенте есть много растительных материалов, которые могли пригодиться позже. Почти ничто не было бесполезно, поскольку растения могли быть высушены и проданы позже за деньги, но это не причина, по которой они должны быть сохранены. 
   - Независимо от того, где Вы идете или что Вы делаете, ища материалы по Версальскому континенту, есть бесконечные возможности. 
   Виид модифицировал кости думая об охоте. Если Вы смотрите на кости, то не было сложно создать их одну за другой. Тем временем фонд стремлений Лича пошел дальше. Призрачный скелет, расчлененный и отделенный, пришел в себя. 
   - Фиксация их таким образом чтобы они соответствовали точно размеру и пропорциям, может быть немного хитрой. 
   Смотря на модификации тела он примерял кости на себе. 
   - Возможно, еще несколько сантиметров в основе? Нет. Основа должна выглядеть больше и более пригодной, и не быть очень высокой. Я должен придерживаться текущего состояния тела и сделать как можно больше улучшений. 
   Создание, должно иметь хорошую голову для улучшенной характеристики знания и мудрости. 
   - Я должен экспериментировать больше с умением скульптурной трансформации? В десять раз большая голова вряд ли будет так же хороша как неопределенно умно выглядящий череп. 
   Наличие очень большой головы, для большего знания. Нужно в первую очередь! 
   - Сверхкрупная голова скелета и модификации структуры. 
   К сожалению, самая большая модификация головы что Виид мог сделать, была только в 1.5 раза больше, чем текущая. Рассматривая пропорции человеческого тела, она могла легко быть довольно большей. 
   - Человек в 8 футов высотой не обязательно был бы более умным... Думаю, что я должен буду обойтись без этого. 
   Большой череп головы ваялся без помех. У рук которые теперь его обрабатывают, есть много опыта в работе с материалом. Преобразование и концепция в воображении были важны для создания культуры и искусства. 
   Идите и играйтесь! 
   Приспосабливаясь к ваянию костей рёбер, позвоночника, таза, туловища, рук, плеч и головы. Зубы также должны были быть пересмотрены. Коренные зубы для головы должны были быть в 1.5 раза больше. 
   Дзынь! 
   Название скульптуры - ... 
   - Модифицированный Лич! 
   Это то, как Вы хотите назвать скульптуру? 
   - Да 


   Шедевр! Модифицированный Лич завершен!! 

   Модификация и чистое мастерство - редкие проявления в скульптурах. Первая скульптура такого вида может быть добавлена в ваш Центр искусств. С огромным опытом и его героическими усилиями он создал модифицированного Лича. Однако, процесс его создания не просто удивителен. Для авантюристов в нем есть много уникального артистического чувства. Были подобные стремления, сделать такого Лича в прошлом, но они были подвержены неудаче. Так как такого внешнего вида тяжело достигнуть, имея не большую красоту и роскошный вид, эту скульптуру трудно сделать! Однако, артистическая чувствительность все еще низкая, потому что уже есть готовая форма этой скульптуры. Больше не должно быть не одной похожей скульптуры сделанной в мире. 

   Художественная ценность: 219 

   Специальные опции: Увеличена скорость восстановления живучести и манны на 16% для тех, кто увидит её в течение дня. 

   + 42 мудрости 

   +10 гибкости 

   Уменьшение атаки на 130 

   Произношение заклинаний на 8% быстрее 

   Преимущества нежити + 4% 

   Эффекты не складываются с другими скульпторами 

   Число законченных шедевров: 87 

   Умение ремесла улучшено 

   +15 известности 

   +1 Мудрость 

   У головы были различные пропорции. Остальная часть выглядела очень похожей на одноглазого Лича Виида, но умение скульптуры было лучше. Тот одноглазый Лич, был сделан художественной скульптурой и также имел свои опции. 
   - Уровень мастерства умения ловкости повысился только немного. 
   Но Виид был готов к трансформации. 
   - Скульптурная Трансформация. 


   Тело превращается в скульптуру 

   Кости Виида стали прозрачными. А его голова быстро выросла в процессе. Кости испускали бледно-фиолетовый ясный цветовой оттенок. С другой стороны он казался прозрачным, но форма таинственного скелета всё ещё оставалась. 


   Эффекты знания и мудрости увеличились немного из-за эффекта трансформации. 

   Здоровье и мана увеличены на +15%. 

   Понимание скульптур на 3 продвинутом уровне, таким образом, Вы не полностью преобразованы в Лича. 

   Эффективность высасывания Маны и жизни повысилась 10% 

   Понимание скульптур, было увеличено из-за создания большей скульптуры и трансформации. 

   - Хуег хуег хуе. 
   После осмотра созданного кристаллического черепа Виид улыбнулся в удовлетворении. На холмистом ландшафте он мог теперь управлять и вести нежить! Прошлый одноглазый Лич, мог управлять только тремя легионами одновременно, но теперь гораздо большее количество нежити могло быть призвано. 
   - Рыцарь Смерти! 
   Зомби, которые используют огромное количество маны можно было теперь послать в центр битвы. Скорость охоты Таирбадгерсов и Болардов, поднялись. 

*** 

   Пройдя через дверь, сделанную феями, Союн достигла ее выбранного местоположения Лас Пхаланкса. 
   - Жарко. И хочется пить. 
   Поток лавы тёк с вершины горы. Рассеянными вокруг находились сломанные скульптурами и это место походило на кладбище. 
   - Где я? 
   Союн оглянулась вокруг в поисках Виида, но он не мог быть найден нигде поблизости. Противная уловка фей, она была перемещена близко к ее цели, и она была все еще так далеко. 
   - Жарко и есть сильный запах крови в этой стороне. 
   Торидо сделал шаг вперед. 
   - Есть монстр, скрывающийся здесь, я собираюсь взять на себя инициативу. 
   Он направился к тёмным теням, и скастовал несколько булыжников. Вампиры клана Торидо могут чувствовать запах вражеской крови. Скрытность бесполезна! Торидо и его восстановленный клан вампиров ввязался в бой. 
   - На вкус не очень! 
   Торидо и вампиры боролись с тенями с высокой обороноспособностью. С поддержкой волшебных огненных предметов Союн вытащила ее меч и начала охотиться на монстров. Монстры с крепкой кровью, когда выпиваешь её она на вкус как змеино-рыбный пирог! Торидо, Союн и клан вампиров были в их максимальном потенциале для роста. Таким образом со всеми ними там, охота на Болардов шла без помех! Союн с её высокоуровневым уроном, смогла победить врагов вместе с Торидо. 
   - Это опасно. 
   Без помощи клана, и лечения, Союн не смогла бы идти так легко вперёд. Но Союн хотела немедленно отыскать Виида. Такое хрупкое существо как Виид определенно было бы обеспокоен, когда он достиг бы Лас Пхаланкса. 




Глава 10. Пределы Некроманта 



   Ли Хён размышлял, когда он занимался приготовлением завтрака и наведением порядка в доме, 
   `Какова ценность диплома об окончании университета? Люди так сильно хотят диплом об окончании университета, как будто он абсолютно необходим, чтобы получить работу'. 
   Жить и получить работу в огромной компании, получать зарплату каждый месяц и премии на праздники и в конце года! Эта не та жизнь бизнесмена о которой Ли Хён мечтал?! 
   `Ходить на свидания, купить автомобиль платя ежемесячные взносы, поехать в путешествие во время отпуска через переполненное шоссе'. 
   Ценность диплома об окончании университета была безгранична. Однако не у всех, кто получает хорошую работу в хорошей компании, есть он, потому что у них есть сертификат. 
   `Я должен иметь высокие оценки и быть способным к иностранным языкам. У меня также должно быть несколько лицензий, чтобы я был в более выгодном положении, чем другие. Я должен буду также закончить интернатуру!' Он мог только вздыхать ещё больше, в то время как он продолжал думать. 
   Он был старше, чем другие, и если добавить что он бросил старшую школу и взял Гума-Юнга-Го-Си, таким образом, он не может ожидать нормальной жизни как у других. 
   - Не думал, что учеба в университете может быть такой болезненной. 
   Сертификат вероятнее всего будет бесполезным помимо того чтобы быть хорошим настенным художественным оформлением. 
   Это произошло, когда Ли Хён взял видеокамеру, несколько необходимых записей и вышел. 
   Он увидел, что Союн стояла перед дверью. 
   Поскольку летние каникулы только что закончились, погода была все еще тёплой. 
   Она быта одета в небрежные джинсы и белую футболку и чувствовала себя странно. По сравнению с ее ослепляющей красотой одежда, которую она носила, была абсолютно нормальна, и она выглядела еще более невинной и красивой. 
   Одев вечернее платье она становилась настолько же симпатичной как богиня, и нося повседневную одежду, она все еще привлекала внимание. 
   Ее красота будет очень сиять даже если она оденет любой тип одежды! Ли Хён резко заговорил с нею. 
   - Собираетесь пройтись к университету со мной? 
   Союн слегка кивнула. 
   Она приложила много усилий, придя к дому Ли Хёна только из-за причины, что она хотела пойти в университет с ним. 
   Ли-Хён ответил с горечью. 
   - Хорошо, делайте всё что Вы хотите. 
   Его воображение расцвело в представлении о невесте улитки. 
   (TN: есть корейская народная история, где улитка превращается в человека ночами, и делает всю работу по дому для фермера, который хорошо к ней отнёсся.) 
   Невинная и добрая девушка, которая готовит для Ли Хёна в тайне из любви! Но, когда он посмотрел на Союн, у его мечты не было другого выбора кроме как быть разрушенной. 
   `Она, должно быть, готовила для меня без большого значения. 
   Я готовил для нее время от времени, таким образом, она должно быть делает это, чтобы расплатится за то что она получила.' 
   Ли Хён стал ждать автобуса на автобусной остановке с Союн чтобы поехать в университет, после того, как он начал охотиться в Лас Пхаланксе, он решил ездить на автобусе, чтобы сэкономить время. Нежить слабеет и превращается обратно в трупы или рассыпаются на части, если поставка маны от их некроманта уменьшается. 
   Поездки на автобусе были необходимы чтобы охотиться дольше и спасти по крайней мере еще одну нежить. 
   - П-По-Посмотрите на эту девушку! 
   - Такая красивая. Я никогда не видел девушку, столь же красивую как эта. 
   Когда он был с Союн, люди которые подходили посмотреть на неё, столпились до такой степени что дорога была заблокирована. 
   Ли Хён привык к такому вниманию, таким образом, он только чувствовал себя неловко. 
   - Есть слишком много недостатков, в прогулке к университету с Вами. Слишком много людей подходит чтобы посмотреть на Вас. 
   После того как Союн услышала это она надела кепку и маску. После этого люди сделали тяжелые вздохи и пошли своей дорогой. 
   Скоро, автобус которого они ждали прибыл. 
   Ли Хён использовал свой проездной и прошел в салон чтобы сесть на свободное место, но Союн осталась на месте. 
   - Что? Разве у Вас нет проездного? - Союн кивнула. 
   Когда она когда-либо ещё получила бы другой шанс проехаться на автобусе? Так как это был ее первый раз поездки на автобусе, у нее не было проездного. Она только теперь узнала, что должна была использовать проездной, чтобы ехать на автобусе. 
   Союн написала сообщение на бумаге и показала её ему. 
   Это - мой первый раз поездки на автобусе, Вы видите... 
   Ли Хён заплатил за неё, и они сидели вместе на пустых местах. 
   - Ерм... 
   - В следующий раз Вы должны принести проездной, хорошо? Если он есть у Вас, то Вы сможете поехать на автобусе, и на метро. 
   Ли Хён искренне дал ей совет. 
   Услышав это Союн открыла её бумажник. 
   Невероятная сумма наличными и три кредитных карты. Черная премиальная, алмазная и платиновая карты! Одна только ежегодная оплата за эти карты является более чем 1000000 Вон, поэтому конечно, у них была возможность оплаты за проезд среди многие другие преимущества, которыми они обладали. 
   Когда Союн показала ему эти карты, Ли Хён дрожал от гнева. 
   `Я сделал ошибку'. Ее жестокость состояла в том чтобы заставлять его заплатить за автобус и показать ему ее карты, которые можно использовать как проездные позже! Никто кроме Союн не мог сделать такую ужасную вещь. 
   Это было когда они приехали в университет, и Ли Хён отправился в лекционную аудиторию, чтобы посетить его первый урок. Союн последовала за ним. 
   - Что? Вы записались на капсульную инженерию? - Союн только кивнула дважды. Они прослушали лекцию длиной в 3 часа и разделили коробку для завтрака вместе в травяном дворе под теплым солнечным светом. 
   Союн последовала за ним, когда он направился, чтобы прослушать его следующую лекцию. 
   - Случайно, Вы также не записались на теорию социальной структуры в виртуальной реальности? - Она кивнула снова. Союн выбрала только лекции, которые взял Ли Хён и записалась на них. 
   - Хён давно не виделись. 
   - Привет Oппа!" Бек Сон-Джо, Ли Ю-Джунг, Мин Сора и Чой Сан-Джун также записались на социальную теорию в виртуальной реальности, таким образом, они могли встретиться в комнате для лекций. 
   После того, как лекция была закончена, все студенты собрались в большой комнате для лекции. 
   - Как я и обещал, сегодня мы проверим Ваши задания на лето. 
   Ли Хён сидел в переднем ряду в лекционной комнате с более чем 300 студентами. 
   `Трудно дать оценку F студенту, который всегда сидит на переднем ряду'. На этом месте можно получить благосклонность преподавателя! Ли Хён, Союн и 12 других студентов сидели на переднем ряду. 
   - Затем преподавать сказал, пожалуйста, подымаетесь на сцену по очереди начиная слева. 
   Профессор Джу Джонг-Хун начал воспроизводить видеозаписи студентов по порядку. 
   Виидеокамера проигрывала сцену солнечное небо и синее море с родителями и племянницами, смеющимися вместе. 
   - Семейная поездка на курорт ...... Должно быть, была забавной. 
   Преподаватель давал короткие комментарии, когда он проверял видео. 
   - Вы упорно работали на волонтёрских работах. Должно быть, чувствовали себя гордо. 
   - Просмотр выступления в театре... Это хорошо для культурного опыта. 
   Кажется, что студенты провели свои каникулы на полную катушку. Ну, по крайней мере на записи. И вот настала очередь Союн. 
   Когда демонстрировались каникулы Союн студенты стали внимательней чем когда либо ещё. 
   Яркий солнечный свет проникал через окно. 
   Союн спала на кровати со стеганым одеялом, но скоро встала и протёрла её глаза. 
   У нее не было своей косметики, но с её прекрасной красотой, даже намека на то, что она недавно спала не осталось на её лице. 
   - Гав гав! - собака, которая лаяла с энтузиазмом, бежала к её рукам. Сцена с Союн, гладящей собаку держа ее на руках, проигрывалась на экране. 
   Задёртые уши, быстрые ноги и фривольно дрожащий хвост. Собака казалась знакомой. 
   Это был Супчик, которого Ли Хён отдал ей. 
   Союн держала полотенце в одной руке и вошла в ванную. Она потратила одну минуту, чтобы умыть её лицо, но её лицо светилось так, как будто ореол был позади неё! Нечего особенного не происходило во время её отпуска, но она решила просто сделать запись своей повседневной жизни и попросила, чтобы медсестра сняла её. 
   Союн вставала утром, чтобы приготовить завтрак. Она вынула компоненты, чтобы сделать рисовый омлет и салат-оливье с курицей. Она зачесала мягкие волосы, которые опустились на её красивые плечи в сторону и начала готовить компоненты. 
   Все сцены походили на CF(любительское кино?). 
   Еда, перемещенная на блюдах, была украшена также красиво как в первоклассных ресторанах. 
   Рисовый омлет, салат и апельсиновый сок, были очень аккуратно размещены на белом столе! Она поела с медсестрой, которая записывала её. 
   Ли Хён думал, 
   `Почему Вы готовите такие сложные блюда рано утром? Сколько еще деликатесов Вы хотите съесть?' Если бы он не готовил для его сестры, он питался бы очень просто. 
   Кулинария Союн улучшилась, когда она готовила ланчи для Ли Хёна, но никто не заметил этого. 
   Супчик также ел под столом, затем она начала мыть посуду после окончания приёма пищи. 
   Кто-то среди студентов произнёс с восклицанием - Ничего себе! - поскольку он наблюдал за тем как она вытерла каплю воды, которая брызнула ей на лоб, когда она мыла посуду. 
   Это не было бы тратой, сделать кино про жизнь Союн с её пробуждением, мытьем лица, готовкой и употреблением пищи. Но, Ли Хён думал по-другому. 
   `Ей нужна была только половина моющего средства, которое она использовала... Она использует слишком много воды, когда она моет свою посуду'. После окончания мытья посуды она села на кресло-качалку и открыла книгу. 
   Название книги, которую она читала, было "Дневник Посланника Художественного музея". 
   Это - книга, которая позволяет Вам узнать о художественных работах и художниках, поскольку Вы получаете знания о картинах в художественных музеях по всему миру. 
   В то время как другие студенты думали `как и ожидалось от Союн', Ли Хён, снова думал по-другому. 
   `Это все просто фальсификация'. Он думал, что она переигрывала с камерой перед нею! После чтения книги она вошла в капсулу, и играла в Королевскую Дорогу, прогулялась в саду, приняла душ и направилась в кровать. 
   Когда она легла на свою кровать, укрыв себя стеганым одеялом, и выключила свет, видео, закончилось после предоставления небольшого количества тихого пространства в конце. 
   Преподаватель сказал, 
   - Это была блестящая художественная работа, которая описывала Вашу повседневную жизнь красивым способом. 
   Это было чем-то, что ввело Ли Хёна в большой шок. 
   Он прошел через ад путешествуя по Африке и Европе, чтобы сделать запись, но только подумать что Союн похвалят за то, что она просто сняла ее обычную повседневную жизнь! 
   - Следующий. 
   Ли Хён вручил помощнику свою видеокамеру с разочарованным лицом. 
   После просмотра видео Союн не было никого действительно ждавшего видео Ли Хёна. 
   Фактически, это не было бы преувеличением, чтобы сказать, что большинство студентов хотело увидеть только Союн. 
   Путешествие через Египет, Африку и Европу! 
   Пересекая пустыню на полноприводном джипе, делая затяжные прыжки с парашютом с самолета и отеля, путешествуя на мотоцикле, моторной лодке, занимаясь дайвингом и даже экстремальными видами спорта! Профессор сделал комментарий после окончания видео. 
   - Когда преподаватели выдают задания, есть определённый диапазон для ожидания. Но, я никогда не думал, что будет студент, который испытал бы такие специфические каникулы! Если бы я не дал такое задание, мы бы не узнали об этом студенте, не так ли? Пожалуйста, поаплодируйте Ли Хёну, который провёл такое интересное путешествие, которое никто больше, не смог сделать! 
   Некоторые из студентов даже дрожали. 
   - Как и ожидалось от рыцаря принцессы. 
   - Он был также удивителен на Адском Острове, Вы знаете. 
   Ли Хюн не был счастлив, когда ему аплодировали. 
   Поскольку он был бы более счастливым, если у него могла бы быть нормальная жизнь как тихое приготовление еды дома, кормление животных, которых он выращивал на заднем дворе, обучении в Додзё и погружение в капсулу для охоты. 
   Союн смотрела на него глазами полными зависти и изумления. 
   Ли Хён вовсе не был рад ее зависти. `Я проведу свои зимние каникулы дома любой ценой. Нет никакой вероятности, по которой другое задание подобно этому будет дано, а если и будет, то я просто сделаю снеговика. Если мне нужно будет заснять больше вещей, то я просто сниму игру в снежки с соседними детьми'. Ли Хён пообещал себе провести свои зимние каникулы только дома. 
   Записи других студентов были главным образом простыми и неинтересными, таким образом, Ли Хён начал отключаться и закончил тем, что заснул. 
   Союн также размышляла вместо того чтобы смотреть на записи. Она хотела отправится в путешествие во время зимних каникул. 
   Если бы она смогла отправиться в поездку с другом, которому она могла доверять и на которого могла положиться, она думала, что это было бы очень хорошо. 

*** 

   - Корабли-призраки? Если Вы спрашиваете о корабле, направление в котором отправился капитан скелет, я не уверен. Я думаю, что он ушел на северо-восток... 
   - Он купил много высушенных рыб здесь. 
   - Он также купил партию сушеных яблок по очень низкой цене. Он торговался насчёт скидки с удивительным умением. 
   2-й военный флот Королевства Хейвен, достиг острова Иффия, и отослал шпионов, чтобы собрать информацию. 
   Так как судно перевозило целых 230 игроков, сбор информации не занял много времени. 
   - Нет много мест в которые, он может отправиться с северо-востока отсюда ...... Если он отправился на северо-восток после прибытия из Моря Нерии, то он отправится в дальние моря. 
   Он может пойти на юг после того как сделает круг на востоке Версальского Континента, но если бы он хотел туда отправится, то было бы лучше просто пройти Морским каналом Нерии. 
   - Он попытается охотиться на монстров после высадке на острове? Или он просто выполняет задание, связанное с морским путешествием? 
   Он не понимал его намерений, но Дринфельд решил преследовать корабль-призрак на данный момент. 
   После отплытия в Северо-восточное Море он сам спросил у морских существ и птиц направления в котором корабль-призрак отправился. 
   И, они достигли Порта Планетис после путешествия по следу корабля-призрака. 
   - Скрытый порт в таком месте... как и ожидалось от Виида. Все суда, на максимальной скорости к северу! 
   Военные корабли Королевства Хейвен отправились в плавание. 
   Это был великолепный вид, чтобы увидеть как одновременно 16 судов поднимают их парус. 
   Колоссальные военные корабли направились в море, плывя по ветру. 
   Преследуйте корабль-призрак! Они следовали по следам корабля-призрака и достигли северного моря. 
   Самый известный пират в море, Гриффит! Более чем 50 кораблей среднего размера и галеонов, которыми он командовал, были собраны в Море Платис. 
   У пиратов должно быть достаточно храбрости, чтобы сражаться до смерти, даже когда армии приходят, и сбор информации должен быть сделан быстро. 
   Они отследили суда Королевства Хейвен и моментально покинули свою территорию. 
   - Так, Адмирал военно-морского флота Королевства Хейвен решил отправится сам, ха. 
   Гриффит и его пираты должны были только следовать за судами Королевства Хейвен не прикладывая особых усилий. 
   - Так, они наняли даже нас, чтобы выследить Виида, они были неудовлетворенными только военно-морским флотом Королевства Хейвен, ха? Ну, ну. Я не могу позволить им получить нашу добычу с нашей гордостью как пиратов. Давайте пойдем, и будем охотиться на легенду этого континента! 
   Услышав слова Гриффита пираты громко завопили. 
   Пираты отставали по сравнению с военно-морским флотом в запасах и снаряжении. Однако они могли покрыть их недостающую силу их числом. 
   Посредством скрытного информационного обмена все пираты в Море Нерии собрались под предводительством Гриффита. 
   Это был огромный сбор пиратов, который мог происходить только несколько раз в год. 

*** 

   Виид охотился в удивительном месте, командуя армией нежити, но, был предел нежити которую он мог мобилизовать для задания. 
   Поскольку армия нежити в основном была дешевая и слабая, жертв требовалось много, для сражения протеев Болардов. 
   - Не легко быть исследователем. 
   Армия нежити безоговорочно получали враждебную реакцию от монстров. 
   Из-за этого он должен был сражаться без отдыха. 
   Теперь, он даже призвал 40 Рыцарей Смерти. 
   Это была самая большая армия нежити которую Виид, мог создать с его уровнем, скоростью восстановления маны и умением некроманта. 
   Несмотря на это, 30 - 50 нежити умирало в каждом бою против Болардов. 
   - На данный момент мы должны направиться к 7-му пику, куда направились пираты Армениана. Но, мы должны будем сражаться с по крайней мере с количеством Болардов в 20 раз больше... 
   Борясь против Болардов, число немертвых чрезвычайно уменьшалось. 
   Нежить главным образом низкого уровня умирала, но если число нежити низкого уровня станет слишком малым, то даже Рыцари Смерти умрут. 
   - Здесь нельзя ничем помочь, а только продолжать двигаться, как тогда когда мы сражались прутьев Таирбергов. 
   Там, где собиралось по 4 Боларда, волшебство проклятия AOE(магия наносящая урон по площади) - кастовалось, Рыцари Смерти шли в атаку, а скелеты маги выстреливали заклинаниями. 
   Группа вампиров и зомби выдвинулась вперед, и Олень, который был нежитью атаковал Болардов! Из-за огромной силы армии нежити, сражение закончилось победой, но 23 нежити было уничтожено в огне, и они никогда не могли быть подняты снова. 
   Поскольку они сражались с одной группой Болардов за другой, по крайней мере 100 нежити были неспособны быть повторно подняты. 
   - На таком уровне это будет проблемно. 
   Виид переместился, чтобы охотиться на Таирбадгерсов, но чем ближе он подходил к 7-му пику, тем больше увеличивалось количество Болардов и теперь, по крайней мере 5 или 6 из них бродили вокруг вместе. 
   Если прибавить то, что он разведал, когда превратился в ворона, даже если он преодолеет Болардов, появятся Воины Хаоса. 
   - С этим ничем нельзя было помочь. Я буду думать об этом позже, а пока использую все что есть в моём распоряжении на данный момент. 
   Виид вытянул его последнюю карту, Зеркало Вечного Отдыха. 
   Это - предмет, связанный с религией Маталоста; он позволяет нежити обладать высокой живучестью, маной и силой. 
   - Осталось, только 3 очка прочности, таким образом, ... я должен буду использовать его действительно аккуратно и верну его, прежде чем оно сломается. 
   Как только он достал Зеркало Вечного Отдыха, синяя и черная энергия текла через Виида. 
   Звень! 


   Отвратительный Лич использовал Зеркало Вечного Отдыха 

   Живучесть воскрешенной нежити увеличивается на 25%. 

   Подвижность увеличивается на 38%. 

   Они будут использовать различные методы, чтобы переместиться. Например, ползая на четырех конечностях или прыгают со стен. 

   Они будут обладать смертельными ядами. 

   Сопротивление увеличено. 

   Инстинкты становятся более обостренными. 

   Нежить, которые вырыли яму и скрылись в земле, будут в состоянии вынести более длительный промежуток времени даже без поставки маны от некроманта. 

   Вы можете использовать уровень 5 умения воскрешения нежити. 

   Вы можете вызвать группу ведьм, которые подчиняются некроманту. 

   Умение некроманта увеличивается на 55%. 


   Вы способны использовать специальное умение. 

   Мрачная могила, Призрачный Крик в Середине Ночи, кислотное Дыхание, Мучительное Само Разрушение, Передача Жизни. 

   У Зеркала Вечного Отдыха осталась не большая часть прочности. 

   Живучесть, мана и мудрость Виида также сильно увеличились. Его интеллект и одна только мудрость увеличились на 300, а его максимальное количество маны удвоилось. 

   - На данный момент, все отдыхайте. 
   Виид остановил всю поставку маны к нежити, и дезактивировал магию воскрешения нежити. 
   После этого зомби, вампиры, скелеты и Рыцари Смерти все рухнули на землю. 
   Единственными кто остался стоять были Рыцарь Смерти Ван Хок и Золотой Человек. 
   - Восстаньте снова. Я спасу Вас от пыток у основания ада. Я дам Вам сил достаточных чтобы управлять миром. Вызываю Рыцарей Смерти! 
   Он поднял по крайней мере 50 Рыцарей Смерти, использую скелеты, которые обратились обратно в трупы. 
   Первоначально, настоящие Рыцари Смерти должны быть подняты, от использования только трупа рыцаря. 
   Эффект сильнее, если труп используется коррумпированного, жадного, и несправедливого рыцаря, чтобы призвать Рыцаря Смерти. 
   Штраф накладывался на Рыцарей Смерти, поскольку они были подняты с использованием костей, которые первоначально были животными. 
   Однако, пурпурная аура, все равно течет на их телах! 
   С усиленным умением некроманта также увеличились сила Рыцарей Смерти и их живучесть. 
   - Надеюсь они по крайней мере, 270 уровня. 
   Виид был очень удовлетворен даже этим. 
   Если бы их уровни были 270, то они были более сильными, чем большинство Рыцарей Смерти. 
   В настоящее время некромантов хвалило большинство людей, но это не неукротимо. В то время как Вы можете поднимать целые немертвые армии, качество каждой отдельной единицы очень низкое. 
   Это больше всего подходит для того, чтобы быстро поднять, массовое производство и массовое потребление. 
   - Мы хотим знать, имеете ли Вы право приказывать нам. 
   Вызванные Рыцари Смерти спросили его. 
   Чтобы получить их лояльность, он должен доказать свою силу и лидерство. 
   Вместо неудобных разговоров, он вынул Королевскую Печать Археупена. 
   - Власть Императора. 
   Яркий свет мягко сиял от кристаллического черепа! 


   Вы использовали Власть Императора. 

   Когда лорд или король используют её, Ваше умение дипломатии временно увеличится. 

   Вы можете подавить возражение гражданина своей властью. 

   Рыцари и дворяне будут следовать любым приказам. 

   Лояльность простых людей увеличена. 

   Лидерство увеличилось на 150%. 

   Харизма увеличилась на 150%. 

   Характеристики, не относящиеся к сражению, временно увеличены на 40. 

   Пока Вы непосредственно не будете участвовать в сражении, Власть Императора будет сохраняться. 

   Если Вы будете бороться, не отменяя умение, то эффект Власти Императора будет все время уменьшаться, пока его хозяин не отступит. 

   Император не сражается с армией! 
   Рыцари Смерти стали на колени, поскольку необходимые условия, чтобы по полной использовать Власть Императора были выполнены. 
   - Мы будем следовать Вашим приказам. 
   На данный момент он получил обещание преданности, таким образом, они не предадут его легко. Плюс, так как он лорд нежити, который лично поднял их основной процесс был уже сделан. 
   Виид сделал удовлетворенную улыбку и отменил умение. 
   - Отмена умения Власть Императора! 
   Аура, которая украшала кристаллический череп медленно, исчезала. 
   - Если я пройдусь вокруг города в таком состоянии, то это будет довольно полезно. 
   Виид поднял больше типов нежити используя умение Воскрешение Нежити. Нежить была теперь намного более сильная и их уровни были подняты от 30% до 40% по сравнению с прежними. 
   - Вперед! - Виид приказал, чтобы нежить атаковали Болардов. 
   - Рыцари Смерти, возьмите по одному на каждого. Нежить, сосредоточьтесь на их поддержке! 
   Вампиры и зомби получили приказ находится рядом с Виидом. 
   Скелеты волшебники использовали атакующую магию, а Золотой Человек пускал стрелы. 
   С Рыцарями Смерти, ставшими главными силами, 5 Болардов могли быть уничтожены с минимальным уроном для нежити. 
   Были времена, когда Рыцари Смерти были в опасности, но Виид передавал им его живучесть в последний момент. 
   - Теперь это больше походит на охоту! 
   Виид использовал трупы Болордов, чтобы вызвать лошадей. 
   Лошади ужаса, на которых могут ездить Рыцари Смерти! 
   После охоты на Таирбадгерсов он вызвал нежить низкого уровня, чтобы замедлить монстров на некоторое время, и после охоты на Болардов, он увеличил число Рыцарей Смерти и ведьм. 
   Он был на стадии, где он должен был следить не только за количеством нежити, но и за их качеством. Поскольку ведьмы Дералда были призваны, магия используемая в сражении стала более различной, и её сила увеличилась. Полная сила армии нежити Виида была намного выше, чем прежде. 
   - Заряжай! - Виид решил сэкономить как можно больше времени, прежде чем прочность Зеркала Вечного Отдыха закончится. 
   Когда он охотился на Болардов, общее количество нежити не сильно уменьшалось. Как только были поднята ещё нежить с использованием тел Болардов, потери сводились к нулю. 
   - Позвольте костям вырасти и покрыть тело. Костяная броня! 
   С достаточной поставкой трупов он делал с помощью магии Костяную Броню для Рыцарей Смерти. 
   У неё не было большого сопротивления или защиты, но Рыцари Смерти могли сражаться более легко с той бедной броней. 
   - Трупы будут прибывать и драться, никаких форм жизни не останется вокруг. Только могилы трупов, создание временем, будут существовать. Могила Покойного! 
   Надгробные плиты поднялись, где Виид сражался. 
   Это было волшебство поддержки, которое увеличивало умения некроманта в ограниченной области и скорость восстановления нежити. 
   Наконец, он прорвался через линию защиты Болардов и достиг места где было Наследства Скульптора, которое могло быть рассмотрено только когда Виид был трансформирован в ворону. 
   Трещины в земле были в 300 метров глубиной, и лава текла внизу. - Идите с осторожностью. 
   Виид боролся с монстрами, избегая трещин. 
   Злые духи Лас Пхаланкса, духи Даебанса и потерянные сердитые варвары! 
   Кажется, что лучше избегать злых духов как можно дольше. 
   Они были более слабыми, чем Таирбадгерсы, но для некромантов было важно чтобы после сражения оставались трупы. Он избегал Злых духов Лас Пхаланкса или Духов Даебана и сражался с варварами. 
   Варвары боролись против Рыцарей Смерти с равной силой, но они не могли сражаться наравне с проклятиями Виида и нападениями ведьм. 
   Если Вы не охотились на монстров с подавляющим количеством сил, Вы не поймете это чувство. Он медитировал в Башне Руин какое-то время, чтобы возвратить его ману к максимальному значению. 
   Теперь появилась самая сильная преграда, Воины Хаоса. 
   Воины Хаоса, которые охотились на Болардов с фырканьем. Если он не сможет пройти через них, он не будет в состоянии достигнуть места где были пираты Армениана. 
   - Убейте их! - Армия нежити полилась к Воинам Хаоса. 
   Было 8 Воинов Хаоса! Их уровни неизвестны. 
   Гнилые трупы, били очищены чистым огнем. 
   Воины Хаоса размахивали своими топорами и кнутами к армии нежити. В тот момент времени, когда кнут касался их, слабая нежить такая как зомби, вампиры, и скелеты таяли от огня с высокой температурой. 
   Это было ужасающая атака. 
   Даже Ван Хок не смог сопротивляться против совместных нападений трех Воинов Хаоса в течение приблизительно 2 минут и был наконец отозван обратно. Даже Рыцари Смерти были безжалостно сокрушены в пыль Воинами Хаоса. 
   Так или иначе это было, когда Виид попытался бросить волшебство проклятия после наблюдения за уничтожением нежити. Должны ли они были бежать или сражаться, проклятие противника в любом случае очень выгодно. 
   - Мерцание. 
   Воины Хаоса мелькали тут и там. Они использовали телепортацию на короткие расстояния, и уничтожали Рыцарей Смерти и ведьм. 
   Они быстро переместились к точке, где Виид не мог применять волшебство проклятия AOE(действующее на площадь). В то время как он колебался на мгновение, число нежить, быстро уменьшалось. 
   - Mуууууу! - Желтоватый поспешно кричал и убегал. 
   - Давайте убегать, Хозяин. 
   Виид был полностью с ним согласен. 
   - Золотой человек отступаем! 
   В это время, быстрый Золотой Человек даже высвободил Крылья Света, чтобы убежать! Когда он пересчитал единицы позже, то только 7 зомби, которые выглядели так что их пора было похоронить, 2 Рыцаря Смерти и 10 скелетов были всем, что осталось. 
   Даже если нежить сражались любим способом, которым они хотели без приказов некроманта после того, как Виид убежал, это было ужасно. 
   По сравнению с этим 8 Воинов Хаоса, которые пережевывали мясо Даебета на горизонте, выглядели хорошо. 
   - Так не пойдёт. 
   Виид должен был увеличить число нежити снова. 
   В том месте где было Наследство Скульптора, он охотился на Таирбандерсов и Болардов. И когда нежити стало больше, он попробовал еще раз. 
   - Мы вернулись для мести. Убейте их всех! 
   Он собрал нежить и попробовал сразиться еще два раза против Воинов Хаоса, но он мог только охотиться на одного с чрезмерно сосредоточенными атаками. В целом, это была неудача! Даже когда он уничтожил 1 Воина Хаоса, Виид использовал Воскрешение нежити. 
   Когда он сделал это, другие Воины Хаоса пришли в бешенство слишком сильно, поэтому даже его жизнь была на грани. Он не мог не отступить. 
   - Есть слишком большой промежуток в уровнях, поэтому даже если я воскресну снова, победа будет почти невозможной. 
   Даже если Виид будет возрожден с Силой Обманувшего Смерть, то это только увеличит число его смертей. 
   Это также приведет к огромному уменьшению уровня умений, но он не может прекратить бороться. 
   Виид собрал как можно больше из его армии нежити. 
   - Если я просто убью еще 3 из них и прокляну их, есть шанс на победу. 
   Однако они двигались слишком быстро, чтобы наложить на них проклятие. 
   С быстро уменьшающейся армией нежити, он снова отступил! В четвертом сражении он должен был отступить еще раз, после потери его армии нежити. 
   Если бы у него не было армии нежити как у некроманта, Виид, Желтоватый, или Золотой Человек, умерли бы. 
   И это класс некроманта, который хвалят как лучшую профессию из когда-либо существующих... так как некромант может командовать армией нежити один, некроманты - безусловно лучшие борцы как люди. 
   Конечно, они могли бы нанять наемников за большие деньги, но смотря только на уровни и навыки, лучшая профессия для сражения - некромант. 
   Конечно всё могло бы отличаться, если бы уровень врагов стал очень высоким, а уровень умений был бы почти на уровне мастера. 
   Некроманты главным образом использовали дешевую нежить. 
   Есть нежить высокого уровня, которых Вы можете сделать как костяной дракон через определенные методы, но даже та нежить не непобедима. 
   Мастера меча, у которых есть высокое нападение и защита, уничтожат ту нежить, и если они будут снаряжены хорошо, то они не умрут легко. 
   У волшебства магов высокого уровня умения которых так трудно поднять, как думают, есть огромная сила. 
   Так или иначе даже некромант, до сих пор названный лучшей профессией, не мог бродить свободно по Лас Пхаланску. 
   Вместо того, чтобы сражаться против Воинов Хаоса, Виид решил сосредоточиться на охоте с армией нежити. 
   В течение следующих 10 дней он поднял уровень 5 раз. 
   - Прочность Зеркала Вечного Отдыха упала до 1. 
   В конце концов прочность Зеркала Вечного Отдыха достигла своего предела, таким образом, он поместил его в свой рюкзак, прежде чем оно сломалось. 
   - Эффекты Зеркала Вечного Отдыха исчезли. 
   Нежить и её характеристика изменились назад. Их максимальная мана и скорость восстановления понизились. 
   Некоторая нежить, которыми он стал неспособен управлять как некромант, бродили вокруг, однако, они будут уничтожены, попав в щели или к монстрам. 
   Он больше не мог использовать 5 уровень умения воскрешения нежити, но он мог поддерживать ведьм, которых призвал ранее. 
   - Я должен буду охотиться на Таирбадгерсов или Болардов снова. 
   Виид ушел в глубокие размышления. 
   У некроманта было его лидерство, и харизма поднимаемая в любом случае. Однако, было бы лучше превратится в скульптора, чтобы поднять различные умения, выносливость и терпение. 
   Если бы он сделал по крайней мере 10 скульптур, и дал бы им жизнь, это не было бы настолько плохо, чтобы охотиться на Даебитов, даже если это не будет походить на теперешнюю охоту. В то время как Виид был обеспокоен, кто-то приблизился издалека. 
   - Я - вполне уверен монстры, не приходят сюда. 
   По горизонту человек с бледным лицом в черном плаще и невероятно красивая девушка шли к нему. 
   Заброшенная земля, Лас Пхаланкса. Двое шли к месту, где была нежить. 
   - Были ли это другие игроки, которые исследовали эту область? Я уверен что та девушка также красива как Союн. 
   Виид не мог поверить, что могла быть девушка, настолько же симпатичная как Союн. Если бы было по крайней мере 5 таких красоток, он почувствовал бы что желание покончить с собой у людей по всему миру стало бы гораздо меньше. 
   - Мужчины особенно не стали бы кончать с собой. 
   Один взгляд на неё издалека заставит их гореть от счастья того что они живы и заполнит их мотивацией, чтобы жить дальше до самого конца. 
   Спасительница от отчаяния. Даже ниты (хикамори), которые никогда не выходят из их комнат, будут бегать снаружи, если они увидят Союн через окно. 
   Рыцарь Смерти Ван Хок также прокомментировала увиденное со стороны. 
   - Черная одежда, высокий рост и бледное лицо точно такое же как у Торидо, Хозяин. 
   - Да, он точно выглядит как он. 
   Поскольку Виид наблюдал за ними с армией нежити, эти двое шли к ним. 
   Прошло много времени с тех пор как они в последний раз видели друг друга после сражения против костяного дракона и потому что их снаряжение изменилось, они не смогли узнать их легко. Но, когда их лица приблизили до точки, когда их можно было чётко рассмотреть, они поняли что это были Союн и Торидо. 

*** 

   Военно-морской флот Королевство Хейвен возглавляемый Дринфельдом, следовал точно, по маршруту корабля-призрака. 
   Разговаривая с морскими существами они засвидетельствовали, что он достиг Моря Дерон. 
   - Удивительно. Я слышал, что он не знает много о море, поэтому как он путешествовал до сих пор? 
   В отличие от того что он ожидал, видя что Виид путешествует на такое большое расстояние, Дринфельд изменил его мнение о Вииде. 
   Виид прибыл даже в область Авроры и Ледников Моря Дерона. 
   - Где место назначения для его задания, что он отправился путешествовать в такую даль? 
   Военные корабли должны были несколько раз останавливаться для пополнения запасов еды и отдыха. 
   Кроме Дринфельда, игроки Королевства Хейвен освоили рыболовные навыки ранее. Вы можете сказать, что это - необходимое умение для человека моря, но этого не было достаточно, чтобы накормить целый флот. 
   - Капитан, холодно! 
   Когда они проплывали через область ледников, много неподготовленных матросов заразились гриппом. 
   - Я никогда не думал, что он действительно приплывёт в Море Дерона. Повреждение членам команды будет огромно. 
   Дринфильд не ожидал, что будет путешествовать на такое большое расстояние, возглавляя военно-морской флот Королевства Хейвен. Если бы был нанесён урон суднам или членам команды Королевства Хейвен, он должен был бы взять на себя всю ответственность за них. 
   Ему были нужны периодические результаты, чтобы поддерживать его авторитет, но если он не будет действовать тщательно, то он будет обвинен во всем. 
   Вице-капитан открыл встревожено рот. 
   - Мы ещё можем возвратиться. Мы должны бросить поиски Виида и возвратится? - Дринфельд покачал головой. - Нет, Слишком поздно, чтобы возвращаться, когда мы уже полностью здесь. Продолжайте двигаться вперёд. 
   Военно-морской флот королевства Хейвен прошел через область ледников. Во время этого путешествия умерло 273 члена команды. 
   Это были главным образом члены команды, у которых была лёгкая одежда и которые приспособились на парусах и наблюдали за звездами. 
   Если он не изменит их направление к суше, то идя по пути которым проплыл корабль-призрак как говорили морские существа, то повреждение, чрезвычайно увеличатся. 
   `Куда он плывёт ... ...' Различные догадки и подозрения возникали среди игроков Королевства Хейвен и Дринфельда. 
   - Он нашел какой-то остров сокровищ? Это место, повсюду покрытое золотом с высокачественным оружием. 
   - Это то сокровище, о котором мечтают все моряки? 
   - Я думаю, что он ищет затонувшее судно, полное драгоценных камней, а не остров сокровищ. 
   - Это - Виид, о котором мы говорим, поэтому возможно он преследует какую-то легенду Моря Дарона. Что-то бесценное как легендарное оружие или корона, покрытая драгоценными камнями. 
   - Давайте отправимся куда угодно! 
   Их энтузиазм возрос. Чем дальше они следовали по следам Виида, тем более резким их путь становился, и они полагали, что достойная награда ожидала их. 
   2-е военное подразделения флота, в котором было полно упрощенных судов, для пользы королевству часто атаковало встречные суда других королевств. 
   Они преследовали Виида, полные желания забрать его снаряжение и даже его задание. 

*** 

   У торговцев центрального континента, которые посетили Мору, было много жалоб. 
   - Налоги на товары составляли только 3% прежде, итак, почему они были подняты до 5%? 
   - Он действительно может так легко подымать налоги просто, потому что он - лорд? 
   Торговцы собрались и послали жалобы, но они не могли получить поддержку от игроков Моры. 
   5% для транзитного налога это было довольно дешево. На Центральном Континенте, 15%, 20%, и даже часто имели место 35% за транзитный налог. 
   Плюс, транзитный налог не был для торговцев из Моры, а только торговцы из других районов должны были заплатить его. Это было что-то вроде приветствия, для торговцев Моры, таким образом, они не поддерживали их. 
   - Я не могу понять, как он может вот так поднимать налоги. 
   - Есть предел презрительному отношению к нам. Разве лорд Моры не знает, кто находится позади нас? Это - Торговый Союз! - Торговцы собрались и создали шум. Затем кто-то закричал. 
   - Мы не должны говорить об этом между собой. Давайте пойдем в замок лорда. 
   - Давайте пойдем и поговорим с ним! 
   - Торговцы толпой отправились в замок лорда. Конечно, они делали это, хорошо зная что лорд Моры, Виид, отсутствовал. 
   Они жаловались охранникам. 
   - Чтобы так внезапно поднять транзитный налог. Как Вы могли сделать это?! 
   - Мы приехали, чтобы встретить того кто ответственен за это. 
   Известность и власть Торговцев Центрального Континента была запредельная. 
   Охранники вежливо проводили их в отдел, который отвечал за торговлю в замке лорда. 
   - Это - Министерство торговли, где рассматривают торговцев, остающихся в Море. 
   Продавцы вошли внутрь. Но, пол был покрыт соломой, а коровы женского пола заботились о телятах. 
   - Кто к черту украсил Министерство торговли вот так?! Где ответственное лицо?! 
   Рядом с кормушкой в Министерстве торговли была табличка с фамилией. 
   Представитель торговли Моры - Желтоватый 
   Желтоватый в настоящее время отсутствовал. 
   - Мы не должны стоять здесь вот так. Разве мы не должны жаловаться ответственному лицу на транзитный налог? 
   - Здесь не с кем поговорить. 
   Продавцы вышли и искали Отдел Финансов, но Золотой Человек не присутствовал также. И Виверны были теми, у кого было место 1-го заместителя главы по обложениям налогами! Виверны сидели наверху башен и иногда осматривали Мору. 
   Из-за этого было трудно также встретить и Виверн. 
   Продавцы попытались использовать свою известность и диалоговое умение, чтобы уменьшить налог, но не было никого, кого можно было убедить сделать это. Конечно, было бы удивительно, если Виверны будут достаточно терпеливы, чтобы выслушать что скажут люди. 
   - Только подумать, что все ответственные люди сейчас отсутствуют... тогда как насчет того, чтобы встретить других правителей Моры? Мы будем в состоянии отчитать их немного о налогах Моры". 
   - Я согласен. 
   Представители торговцев вышли из Отдела Финансов и направились в Отдел Вооруженных сил. 
   Из-за восстановления и улучшения замка лорда, новые отделы сформировались, и были директора для каждого из них. 
   Директора Отдела Вооруженных сил - Ледяной Дракон и Феникс были на охоте. 
   Виид отдал все важные места ожившим скульптурам, чтобы получить полную диктатуру. Из-за этого для торговцев было невозможно лоббировать или убедить кого-то, а также оказать давление на правительство, чтобы изменить хоть что-то. 
   Это было истинной диктатурой! Позже, рыцари или торговцы, которые сделали высокий вклад, могут быть продвинуты на более высокие места, но в настоящее время Виид являлся правителем с неограниченной властью. 


Том 20



За редактирование большое спасибо socratesss 

Глава 1. Эмоциональное Воссоединение 



   Командуя кораблем-призраком, Виид достиг Лас Пхаланкса и охотился с нежитью. 
   Наряду с необходимостью обнаружения Пиратов Армениана, он также должен был найти приветствуемый материал для скульптуры, Гелий. 
   Однако из-за монстров высокого уровня, он был вынужден использовать любые средства, необходимые для выживания! 
   В этом месте Союн появилась перед Виидом. 
   `Как она пришла сюда?' 
   Внезапное появление Союн сделало Виида осторожным. 
   Изменившись в Лича, его внешностью был скелет и не было никакого закона против неожиданного нападения. 
   Однако Союн спокойно встретила его глаза. 
   Не было и малейшего намерения напасть. 
   Внешность Виида изменилась в скелета и вокруг было много нежити, но он был сразу узнан благодаря Рыцарю Смерти Ван Хоку. 
   `Наконец мы встретились снова'. 
   Союн прошла через нежить, немного хромая. 
   `Вы сильно пострадали'. 
   Была небольшая часть сострадания в глазах Виида. 
   Даже с отговоркой, ее состояние не было хорошим. 
   Чтобы встретить Виида в Лас Пхаланксе, она провела множество бесчисленных опасных для жизни боёв. Ее здоровье было едва более 7 процентов. 
   С такими тяжелыми травмами, другие игроки в страхе перед тем, чтобы быть убитыми и потерять их жизни отдохнули бы, пока они полностью не выздоровели бы. 
   Однако Берсеркер Союн продолжала жестокую борьбу, чтобы найти Виида. 
   - Покажите мне, где Ваши раны. 
   После долгого времени Виид решил применить его умение Перевязки. 
   Он должным образом применил травы и тщательно обернул ее раны бинтами. 
   Умение Перевязки Виида было на том уровне, что пока Вы были живы, оно остановит кровотечение от ран любой тяжести и возвратит здоровье к его максимуму. 
   После перевязки, если Вы не принимаете радикальные действий, таких как сражение или скалолазание, не было бы никаких побочных эффектов. 
   - Скажите мне, если есть какие-либо болезненные раны. 
   Поскольку Виид ухаживал за Союн она сняла ее шлем и броню и дала ему снаряжения на починку, после того как он осмотрел её раны. 
   Она сняла всё выдающееся снаряжение, которое она носила, пока она не осталась одета только в кожаную броню. 
   - Кеюхеюм. 
   Виид откашлялся, когда он получил броню. 
   Он должен был просто восстановить броню, но очевидно из-за некоторых предметов что она носила, ему было чрезвычайно любопытно. 
   Бесполезно притворятся, Виид придумал оправдание. 
   - Ну, позвольте мне проверить информацию о предмете, чтобы восстановить его? Чтобы отремонтировать снаряжение, я должен знать их каких материалов изготовлена вещь и сколько у неё осталось прочности. 
   Он носил броню, полученную от церкви Фреи, выкованною из мифрила известным кузнецом гномом, Броня Фейта Тарокею. 
   Он очень гордился броней, которую он получил. 
   - Определение. 


   Пластинчатая броня безумного воина: 

   Прочность 58/190. 

   Защита 167 

   Волшебная броня палача войны, известного как Бейн. 

   Броня неизвестного происхождения. Материал также неизвестен. 

   Высшие маги нанесли защитное волшебство на неё. 

   Легкая и проворная, оптимальная броня для боя. 

   Чем дольше вы ее носите во время сражений, тем больше силы и стойкости она дает владельцу. 

   Однако после битвы, произойдёт внезапная потеря физической силы. 

   Ношение её в течение долгого времени заставляет естественно течь слезы, таким образом у неё также есть прозвище, Пластинчатая Броня Печального Воина. 

   Ограничения: Уровень: 420 

   Сила: 950 

   Только для Берсеркеров 

   Характеристики:+75 Силы 

   +98 Ловкости 

   Волшебная защита +59 

   Подавляет урон от элементной магии. 

   Во время длительного боя, характеристики Берсеркера увеличиваются вдвое. 

   Максимальная сила увеличивается на 45%, Выносливость увеличивается на 45%. Увеличенная сила и выносливость сохраняются до конца битвы и больше чем на 10 минут отдыха. 

   Известность:-1500 

   Мораль:-30 

   Слава:+690 

   Монстры поражены страхом. 

   Каждый раз, когда Вы охотитесь на монстров, определенное количество маны восстанавливается. 

   Ночью, Вы будете иногда проливать слезы в одиночестве. 

   Когда Вы кричите, здоровье и сила увеличиваются на 10%. 

   Смех раздался от Виида. 
   - Хеохеохео. 
   По всем аспектам это была безупречная броня по сравнению с Броней Фейт Талрокею. 
   `В отличие от Брони Фейт Талрокею, которая поднимает не нужные характеристики такие как веру, очарование и известность, эта превосходная броня увеличивает силу и выносливость. Хотя известность и мораль уменьшаются, а слава увеличивается, это не важно'. 
   У брони есть превосходная способность защищать владельца. 
   Защищая владельца, броня дает Вам увеличение силы и выносливости, в то время как Вы продолжаете её носить! 
   Даже шлем, кожаная броня, ботинки и пояс, всё снаряжение которое носила Союн, было уникальными предметами. 
   После того как она рассталась с Виидом, Берсеркер Союн охотился на огромное количество монстров, неустанно поднимая её уровень. 
   В результате почти все старое изношенное снаряжение было недавно заменено. 
   Каждый раз когда Виид, определял оставшиеся предметы, он чувствовал сожаление, и на него накатило огромное искушение. 
   `Должен ли я забрать эти предметы и убежать с ними?' 
   Если бы он смог бы найти покупателя и заработать целое состояние, он украл бы броню без колебаний! 
   В тот момент когда он собирался положить броню в свой рюкзак, он столкнулся с ясными пристальными глазами Союн. 
   `Она ведь знает где мой дом, поэтому я не буду в состоянии скрыться от неё'. 
   Слезы текли из глаз Виида когда он починил предметы. 
   `Прощайте предметы'. 
   Помещая много печальных чувств в броню, он использовал на ней своё умение полировки, и возвратил блестящий свет к ней, как будто она была новая. 
   -Теперь она полностью отремонтирована, одевайте её. 
   В тот момент, когда он возвращал броню Союн, у его появилось невыносимое желание поесть. 
   У него было очень голодное лицо. 
   - Не будьте сбиты с толку моей текущей внешностью. 
   Виид слегка жестикулировал. Затем произошел сбор огромной армии нежити! 
   Как Некромант Лич, он использовал армию нежити в качестве своих подчиненных. 
   Время благословения богини земли прошло, а также у него не было преимуществ Медной Пластины Отдыха, поэтому качество нежити сильно упало. 
   Было много слабой нежити, таких как вампиры и зомби, больше чем количество, качество его волновало сильнее. 
   - Я не хотел делать это. Но у людей должна быть совесть. После спасения человека от утопления получить четырехмесячное регулярное членство в бассейне, разве в этом есть кой-то смысл. 
   Виид пробормотал это со злым тоном когда собралась нежить. 
   Демонстрация силы. 
   Виид был разбит пристальным взглядом Союн и отошел назад. 
   Его намерение состояло в том, чтобы источать чувство власти. 
   Это была история с которой каждый человек сталкивался в течении его жизни. 
   Однако новый тип отношений был рассмотрен. 
   Внезапно, он уступил значительным различиям между ним и Союн. 
   `Пластинчатая Броня Печального Воина, для её ношения требовался 420 уровень'. 
   Из-за умения кузнеца, с Виида снимались ограничения профессии и уровня. 
   Только теперь он обратил внимание на уровень брони. 
   Факт состоял в том, что уровень Союн был гораздо выше чем 420! 
   Для Виида, в дополнению к значительному различию в уровне, он хорошо был знаком с её внушающими страх боевыми способностями. 
   Виид покачал головой, как будто он отрицал реальность перед ним. 
   `Я стал более сильным благодаря наследию скульптора!' 
   Но не было никакой гарантии, что Союн также не видела наследия скульптора. 
   Определено слуги Некромантов невероятно сильны. 
   Драгоценные трупы увеличивают силу благодаря тьме в нежити. 
   По сравнению с армией нежити это не преувеличение, чтобы сказать, что физическая сила Некромантов чрезвычайно слаба. 
   Это было оправдание, чтобы избежать избиения ею. 
   Если была проблема с Союн, подними руки вверх, прежде чем ощутишь ее лезвие в себе. 
   - Какое блюдо Вы хотите? Вы хотите съесть сизущип? Я сделал в прошлом довольно хороший бимбап, свежее сашими также является очень хорошее на вкус. Я отдельно упаковал компоненты. Действительно ли Вы голодны? Я сейчас всё приготовлю, просто подождите минуту. 
   Виид спокойно показал нежити жестом, чтобы они возвратились. 
   После становления Личем он не должен был готовить, но чтобы вытянуть выражения, которые остались похоронены в Союн, он был вынужден заняться этим. 
   Используя рыбу, которую он поймал на борту судна, пока он не достиг Лас Пхаланкса и продвинутые компоненты, приобретенные посредством охоты, он начал готовить. 

*** 

   Дринфельд вел флот Королевства Хейвен на север через замерзшую реку. 
   Поскольку туман открыл путь, мистический пейзаж радуг поднялся вдоль реки. 
   - В настоящий момент как вы думаете куда мы прибудем? 
   Несколько игроков во флоте размышляли, подавляя их волнения и спокойно ожидали. 
   Так как это было невероятно отдаленное путешествие от Королевства Хейвен, естественно они нервничали. 
   Налево и направо монстры в регионе ледника были также очень пугающими. 
   Тогда они услышали звук людей, кричащих из области ледника. 
   - Пожалуйста, спасите нас! 
   - Спасите нас, пожалуйста! 
   Дринфельд услышал волнение и подошел к палубе. 
   - Что происходит? 
   - Есть потерпевшие кораблекрушение. 
   Отчет лейтенанта содержал подтверждение через телескоп около реки Хуе, Фрактал и Боард Мир махали руками. 
   - Кто эти парни? 
   - Я не знаю. Как они добирались сюда? 
   - Мы узнаем это, как только возьмём их на борт. 
   - Бросить якорь судна в реке! 
   Флагман флота Королевства Хейвен, Большой Ковчег Элинор Кейн остановился в реке и Хуе, Фрактал и Боард Мир взобрались по лестнице. 
   Неспособные к побегу они были окружены людьми из Королевства Хейвен которые достали их мечи. 
   - Скажите мне, как Вы оказались здесь. 
   Хуе украдкой понял в какой ситуации он оказался и решил говорить правду. 
   Флот Королевства Хейвен был равен военному богу моря из-за Дринфельда. 
   - Мы - невинные матросы из Бекки Нинх. Я - Хуе, а это два моих друга - Фрактал и Боард Мир. 
   Тогда один из лейтенантов шепнул Дринфельду. 
   - 3 Безумных Акулы Бекки Нинх. Явно брошены, они - очень плохие парни. 
   - Мы просто пили в баре, когда невероятная красавица появилась. Разве Вы не соблазнились бы? После того, как мы были соблазнены ею, мы подошли и поговорили с ней, затем мы подписали контракт на путешествие с Капитаном Личем, таким образом, мы не могли убежать и доплыли аж до сюда. Мы трудились весь путь, но он бросил нас здесь оказав холодный приём и оставил нас здесь в полном одиночестве. 
   Из хаотичных историй они пришли к заключению, что 3 Безумных Акулы достигли этого места с помощью Виида. 
   Лейтенант спросил любопытно. 
   - Он действительно выглядел как Лич? 
   - Да, я уверен. Он использовал волшебство воскрешения нежити. Он был капитаном корабля-призрака. 
   - Как Вы были выброшены и оставлены в полном одиночестве? 
   - Мы были на мгновение захвачены врасплох, и судно отплыло в том направлении. Мы действительно не знали, что он приобрел достаточное мореходное умение, необходимое для управления кораблём-призраком. К тому времени мы потеряли его след, он очень хитёр. 
   - Пираты, за которыми мы следовали, исчезли в Лас Пхаланксе, одной из 10 опасных зон. 
   Дринфельд получил информацию от 3 Безумных Акул. 
   В этот момент слабо скрытое место назначения начало ясно идентифицировать себя. 
   `Должна быть задание трудности S-класса'. 
   Лейтенант продолжал спрашивать. 
   - Сколько нам ещё плыть до Лас Пхаланкса? 
   - Осталось проплыть совсем немного. Нужно проплыть по океанскому течению, чтобы достигнуть гавани Лас Пхарнакс в северном море которая должна бить отмечена на карте. 
   - Отсюда до Лас Пхаланкса, насколько далеко? 
   - Вы почти там. Я думаю что оставшийся путь не должен занять больше дня. 
   Лицо Дринфельда сильно напряглось. 
   Было ясно, что Виид уже высадился в Лас Пхаланксе. 
   Он задался вопросом, должен ли он следовать за ним до конца к Лас Пхаланксу, одной из 10 опасных зон. 
   `Как Лич, он будет использовать магию Некроманта. Кроме того, умения мореплаванья могли бы быть связаны с некоторым специальным заданием'. 
   Вместо того, чтобы волноваться насчёт Виида, Дринфельд был более обеспокоен самим Лас Пхаланксом. 
   Направить вперёд весь флот и войти в одну из 10 опасных зон, независимо от того какой будет результат, он получил бы огромный урон. 
   Из-за этого факта это был не легкий выбор. 
   Однако отправившись в столь далёкое расстояние, они не могли возвратиться, не имея чего-то, чтобы можно было показать. 
   Хуе пробормотал. 
   - Но что это за Лич что целый флот Королевства Хейвен проделал весь этот путь сюда? Если хорошо подумать о том кто тот некромант с высоким уровнем, осуществляющий контроль над кораблем-призраком, то единственным правильным ответом будет то, что это Виид? Так или иначе, чем больше я думаю об этом, тем больше это, кажется верным. 
   Прежде чем флот услышал слова об Лас Пхаланкс, у них была возможность возвратиться, но факт, что они следовали за Виидом и был теперь известен 3 Безумным Акулам из Бекки Нинх. 
   `Пойдём за ним до конца'. 
   Дринфельд решил плыть в Лас Пхаланкс. 
   - Теперь уходите. 
   - Что? Мы сказали Вам все, что мы знаем в полном объеме. Не делайте этого. Пожалуйста, верните нас обратно на Бекки Нинх? 
   - Если Вы не хотите умереть прямо сейчас, уходите! 
   Дринфельд направился в Лас Пхаланкс, в то время как 3 Безумных Акулы продолжали оставляться в регионе ледников. 
   На информационном форуме Королевской Дороги появились захватывающие статьи и записи. 


   Название: Созерцайте большие приключения 3 Безумных Акул из Бекки Нинх! 

   Их собственным способом эти игроки создали себе славу в морях. 

   Много людей знало их, но тем не менее, если отразить это в популярности Королевской Дороге, начальное число просмотров было около 300. Игроки с даже малейшей степенью любопытства нажали на название. 

   Мы - очень способные матросы из Бекки Нинх. Изучив наши навыки, Бог Войны Виид Ним попросил нас о помощи. Хуе, Фрактал и Боард Мир. 

   Мы три друга с готовностью приняли его предложение, его корабль... не удивляйтесь кеюхеюеюею. 

   Мы вышли в море, управляя старым кораблем-призраком. И Работали на борту с призрачными матросами, а Бог Войны Виид Ним был Некромантом Личем. 

   Позже мы узнали, что фактически, Виид оставался на острове Ипиа некоторое время, и мы вполне наслаждались честью встретить его непосредственно лично. 

   Место назначения нашего долгого путешествия было где-то на севере. 

   Одна из 10 опасных зон Версальского Континента! У Виида было задание в Лас Пхаланксе. 

   Пока Вы читаете текст, видео транслируется. 

   Фрактал непосредственно отредактировал видео и показал сцены от вербовки в пабе до внешности Виида Лича и путешествия корабля-призрака. 

   Избегая ледников, путешествие вошло в загораживающуюся реку. В белых областях снега и области ледников, могли быть замечены монстры. 

   Мы полагаем, что Виид преуспеет в задании. 

   Затем был показан грязный флот Королевства Хейвен и Дринфельд! 

   Мы были брошены на съедение монстрам Лас Пхаланкса. 

   ПС. Виид Ним, мы рассчитываем на Вас, вы должны забрать нас на обратном пути к континенту. 

   Виидео было прекрасно до прибытия флота Королевства Хейвен. Приключение Виида в Лас Пхаланксе и флот Королевства Хейвн плывший позади! 
   Виидео загруженное Безумными Акулами Бекки Нинх, привело к взрыву комментариев игроков, ссылающихся на него в сообщениях к станции KMC медиа. 


   Когда будет трансляция приключений Виида в Лас Пхаланксе? Вы организуете специальную трансляцию снова? 

   Пожалуйста, сделайте экстренное объявление в новостях, как только задание Виида Нима закончится. И давайте не забывать транслировать его в прямом эфире. Если Вы бессмысленно задержите передачу, то я никогда не буду смотреть канал KMC медиа снова. 

   Разве Вы не можете начать трансляцию немедленно прямо сейчас? В первую очередь, я, по крайней мере, хочу увидеть Лас Пхаланкс. 

   Что и как Виид делает там? Не говорите мне, что он уже выполнил задание. 

   Некроманты отчаянно хотели увидеть боевые сцены в Лас Пхаланксе. 

*** 

   Виид и Торидо неловко приветствовали друг друга при их воссоединении. 
   Страдающий до самого конца их отношений хозяина и слуги до предоставления прохода в королевство вампиров Тодум, восстановление его свободы и становления Лордом Вампиров. 
   - Прошло много времени Торидо. 
   - Да действительно Виид. 
   - Ваши слова стали короче. 
   - Поскольку я не чувствую потребность удлинять их. 
   - Это жестоко, говорите как в старые добрые времена. 
   - Даже ненавистные чувства давно исчезли. 
   - Во время моего отсутствия я задался вопросом, преуспевали ли Вы. 
   - Я жил лучше без Вас, не волнуйтесь. 
   Торидо холодно столкнулся с Виидом с отчетливо высокомерным взглядом. 
   Он полностью избежал харизмы Виида и способности к доминированию от прошлых отношений хозяина и слуги из-за ненависти, которую он перенес и оскорбительной дисциплины. 
   Во-первых, из-за прославленной гордости Торидо, он не следовал бы за командами ни от кого кроме женщин. 
   Виид также был в плохом настроении, но он уже рассмотрел такую ситуацию как что-то неизбежное. 
   Вообще нечего не ожидая от его произнесённых слов, он попытался заговорить с Союн. 
   - Пожалуйста верните мне Торидо? 
   - ... 
   - Я дам Вам 1 цыпленка. 
   Он предложил одного 1 цыпленка, но Союн покачала головой. 
   Казалось едва возможным, что она согласится. 
   Но затем Союн написала на земле ее мечом. 
   1 кролик. 
   Посещая дом Виида, она видела ее глазами молодых кроликов, которые только появились на свет и отдыхали, желание увидеть их снова всё ещё осталось. 
   - Я дам Вам кролика? 
   Союн сняла со своей шеи, Ожерелье Черной Жизни, в котором был запечатан Торидо, и вручила, его Вииду. 


   Вы получили Ожерелье Черной Жизни. 

   Вы становитесь Хозяином Лорда Вампира Торидо Истинного Вампира клана Крови поскольку в ваше распоряжение было передано ожерелье. 

   Виид отдал 1 кролика, чтобы восстановить прошлые отношения хозяина и слуги! 
   Виид рассматривал то, что он сказал как шутку, но он был поражен, что она действительно отдала ему ожерелье. 
   Однако ничто не могло выдержать сравнение с шоком Торидо. 
   - Ах... 
   Можно было увидеть его клыки потому что, он был неспособен закрыть рот. 
   Темные облака появились над Истинным кланом вампиров Крови в тот момент. 
   И в соответствии с изменением хозяина, был начат ментальный тренинг. 
   Эффективное телесное наказание изученное им, превосходит окончательные приобретенные знания о наказаниях от талантливых преподавателей дорогого частного образования. 
   - Посмотрите, Вы понимаете, что я оказался перед необходимостью делать что-то соответствующее вашему текущему поведению. Вы будете наказаны, вот как работает эта жизнь, это не такое и большое дело. Как только Вы будете сломаны, Вы увидите просвещение о том, как примерно приспособиться и узнаете как жить после потери. 
   Результаты ментального тренинга показали превосходные результаты. 
   - К... 
   - Да! 
   - К. 
   - Просто скажите слово хозяин. 
   - Эй Торидо, кажется Ваши плечи ужасно воспалены. Кажется, что Вы были избиты слишком часто. Это полностью Ваша ошибка. 
   *Пеобеобеобеобеок!* 
   Фехтование Хераин, 15 цепочное комбо! 
   Поскольку Виид был преобразован в скелета основная часть его урона выходила из нанесения ударов только по слабым точкам используя его меч для урона. 
   Обычно привить поведение фамильяра с доминированием трудно. 
   - Я должен был избить Вас прямо на месте. Если Вы будите бить их в раннем возрасте, то они будут помнить это целую жизнь. Важность телесного наказания на ранней стадии, как говорилось в старой поговорке, является правильной. Посмотрите на то, какой пунктуальный и отзывчивый Ван Хок. Мой уровень был немного выше, чем у Ван Хока и его избиение было всё ещё не завершено , но он сказал мне, что признаёт меня своим хозяином и даже не спрашивал о упрощенном отношении... 
   Получая похвалу, Рыцарь Смерти прохладно поднял его голову, когда он стоял там. 
   После накалывания атмосферы избиение Торидо достигло точки, где его тело служило примером для других. 
   - Надо надеяться, Вы будете более умным в следующий раз. С этого времени, если Вы будете слушать мои слова чётко, то иногда Вы будете избиты меньше. 
   Таким образом ментальный тренинг закончился, и Союн присоединилась к охоте. 
   Виид начал твердо командовать. 
   - Здесь Вы будете делать, как я говорю Вам. Я собираюсь отдать нежити роль щита. Это опасно, потому что есть много монстров, так что ждите, пока они не будут ослаблены от сражения и наносите заключительные удары. 
   - ... 
   Не ответив, поняла ли она или нет, Союн просто уставилась на его лицо. 
   - Давайте охотиться, начиная с группы Таирбадгерсов. Вы двое начинаете первыми. 
   Виид, Ван Хок и Торидо наблюдали за монстрами из тени скалы. Затем когда Таирбадгеры собрались! 
   Ван Хок и Торидо бесстрашно бросились вперёд среди нежити. Поскольку Таирбадгерсы окружили периметр, Ведьмы и Скелеты Маги вмешались, бросав магические заклинания. 
   Хотя Таирбадгерсы летали нерегулярно и головокружительно как бабочки, они не могли сопротивляться сконцентрированным нападениям, и несколько моментов спустя 1 из существ умерло. Увидев, что это было легкое сражение, Союн, возвратилась обратно, не вытаскивая её меч. 
   - Хм, с добавлением Торидо, всё стало намного легче. 
   Как и ожидалось от вампира, здоровье и урон Торидо были чрезвычайно высоки. 
   Он разделял врагов на группы штырями или атакуя магией, а также применяя иллюзорное волшебство для ускорения охоты. 
   Стоя перед тихо отдыхающей Союн, Виид сказал. 
   - Не волнуйтесь слишком много, потому что Вы будете защищены нежитью. Блуждание в полном одиночестве в Лас Пхаланксе, должно быть, было трудным правда? С этого времени Вы можете поверить в меня. 
   - ... 
   Союн только слегка кивнула. 
   Она верила чувствам которые она получала от Виида, и поэтому она могла полагаться на него. 
   `Как женщина, вполне возможно она более робка. Действительно, со всеми гротескными монстрами в Лас Пхаланксе наверно ей было страшно'. 
   Виид продолжал сражаться, напевая молитву. 
   Магия проклятий, воскрешение нежити и взрыв трупов! 
   Используя множество магии, и охотясь на Таирбадгерсов, он увеличил свой опыт и количество снаряжения. 
   Союн тем временем, просто стояла рядом с Виидом. 
   - Если мы наносим настолько большой урон, мы можем даже охотиться на группу из 5 Болардов. 
   Виид оценил ситуацию и выбрал определенный метод уничтожения. С возвращением Торидо он мог возобновить более решительную охоту. 
   - Ван Хок и Торидо, возьмите на себя инициативу! 
   Возглавляя армию нежити, они помчались к месту, где собрались 5 Болардов. 
   Битва произошла против черных тел, испускающих огонь Болардов. 
   Согласно их распоряжениям, Ван Хок взял одного, Торидо взял двоих, а нежить напала на остальных группой. 
   - Концентрированное нападение на одного монстра сильно сокращает продолжительность сражения, это - единственный способ уменьшить повреждения до минимума. 
   Боларды испустили огонь моментально уничтожив слабейшую нежить. 
   Простые скелеты или зомби даже не могли притронуться к ним, но послав к ним, Скелетов Магов было получено душевное спокойствие поскольку они использовали против них магию. 
   Были большие потери среди нежити за короткий промежуток времени, но это смогло уменьшить повреждения во время всех битв. 
   - Нападайте! 
   нежить шла одна за другой по горному хребту. 
   Ван Хок и Торидо помчались вперёд, чтобы позаботиться об назначенных для них врагах, а Скелеты Волшебники бросали свою атакующую магию на оставшихся двух. 
   Скелеты Лучники также выпустили стрелы в поддержку. 
   Однако Союн бежала как ветер к этим двум Болардам. 
   Виид торопливо предупредил её. 
   - Это опасно! Боларды намного более сильнее, чем Таирбадгерси. Даже с нежитью это - опрометчиво... 
   В это время Союн собрала темную кровавую ауру в её мече и направила его на этих двух Болардов. 
   Каеаеаенг! 
   Каенг! 
   Боларды издали никогда прежде не слышанные звуки, поскольку они катились по земле, а их тела дрожали. 
   Когда Виид сражался с нежитью, он никогда не видел у них такой тип поведения. 
   После единственного удара от меча Союн они впали в состояние полного замешательства. 
   `Сколько урона было необходимо нанести Болардам, чтобы они впали в такое ошеломлённое состояние? Даже если бы Вы атакуете уязвимые точки, чтобы ошеломить их, Вы должны были бы уменьшить по крайней мере 20% или больше от их здоровья за раз'. 
   В то время как Виид был удивлен, Союн продолжала атаковать её навыками нападения и размахивать её мечом. 
   Её сражение отличалось от метода борьбы Виида, который использовал нежить как защиту, а затем комбинацию из нескольких нападений. 
   Это не определяло поведение противника или его слабые места защиты. 
   Характерно для Берсеркера, она собрала огромную силу и начала наносить непрерывные интенсивные повреждения. 
   Чрезвычайно быстрая, и непревзойденная атака. 


   Болард был убит. 

   Болард умер! 
   Другой был сбит с толку, пытаясь восстановится от серьёзных телесных повреждений, нанесенных неумолимыми нападениями Союн. 
   Кроме того, глаза Берсеркеров имеют очень интенсивный эффект парализации на монстров. 
   Непрекращающиеся атаки Союн буквально убивали Болардов. 
   Как только она начала двигаться, она никогда не останавливалась. 
   Торидо тем временем имел дело с Болардом, широко применяя его навыки. 
   Для Берсеркеров, которые вскакивают в сражение, нет такого слова как 'остановка'. Даже монстры с намного более низкими уровнями, чем у них всецело были побеждены, поскольку они охотились в меру их способностей. 
   Это была профессия, которая быстро восстанавливается, если сражаться в бесконечном бою, не экономя здоровья или маны, сражение Берсеркеров, было действительно подавляющим! 
   Виид охотился быстро в надежде на сохранение его армии нежити. Кроме того, он должен был осмотреть местность и узнать, были ли какие-либо выжившие Боларды. Скорей всего ситуация станет опасной даже с одним из них. Поэтому, он немного признал силу атаки Союн. 
   Союн пересекла поле битвы радости и горя идя прямо к Вииду. 
   `Теперь, когда Союн и Торидо присоединились, мы можем преодолеть Воинов Хаоса для задания и смогли бы даже быть в состоянии найти карту неожиданного ваяния'. 
   После охоты на 3 Болардов Союн непреднамеренно смотрела на Виида. Это было тем же самым инстинктивным поведением, которое Вы могли увидеть от ребенка, который хотел получить похвалу от его матери. 
   Челюсть Виида упала ниже его рта выдавливая из него принудительную улыбку. 
   - Хорошая робота Союн. У меня осталось немного хоедеопбапа, сделанного ранее, Вы хотите ещё поесть? О, я отдам вам кролика после того, как я искупаю его в ванной. 



Глава 2. Появление Незваных Гостей 



   Вместе с Союн и Торидо в группе, Боларды больше не были угрозой. Каждый раз, когда велся бой, армия нежити была значительно уменьшена, но с помощью этих двоих, охота на болардов стала очень легкой. 
   Сила Виида более чем удвоилась в уровне. 
   `Нет жестких парней а? Даже при том, что количество нежити растет, сила, доступная для того чтобы сконцентрироваться на сражении, ограничена'. 
   Виид приказал, чтобы последний оплот Вампиров, Зомби и Скелетов Рыцарей просто следовал за ними, потому что от них не было никакой практической помощи. 
   `Скорее я предпочел бы Скелетов Волшебников для увеличения дальних атак'. 
   С Союн и Торидо, способными к подавлению монстров, было лучше увеличить число войск поддержки. 
   Каждый раз, когда они боролись с Болардами, количество нежити расходовалось меньше и армия во главе с Виидом, также увеличивалась в качестве. 
   `Поступающий опыт и снаряжение, не плохо'. 
   С тех пор как половину Болардов брала на себя Союн, количество опыта уменьшилось, но охота немного ускорилась. 
   Виид не жаловался когда число предметов, которые выпадали с монстров, также увеличилось. 
   - Держаться! 
   Был даже независимый управляемый отряд Вампиров, собирающие снаряжение, когда они следовали вперед. 
   Охота назад и вперед около области Наследства Скульптора была чрезвычайно быстра. 
   В Лас Пхаланксе Виид поднял его уровень 10 раз. 
   Если бы он продолжал охотиться с Союн, то он мог бы быстро и уверено поднять свой уровень. 
   `Но уровень умений сильно не увеличится...' 
   Вы ничего не получаете, если Вы проигрываете, это является законом! 
   Виид хотел продолжить оставаться в этом месте охотясь на Болардов и Таирбадгеров, но была потребность переместиться в другое место. 
   `Должны ли мы переместится к размёрзшей реке? Или подняться на вершину 7 пика для выполнения задания о потерянных Пиратах Армениана?' 
   Он бросал вызов Воинам Хаоса четыре раза с нежить, но во время охоты на них, он только проигрывал и убегал с потерями. 
   Теперь с добавлением Союн и Торидо, от которых была большая помощь в сражении, ситуация несколько изменилась. 
   Из-за присоединения этих двух, он должен был изменить конфигурацию армии нежити, чтобы найти оптимальную эффективность. 
   Воины Хаоса боролись таким способом, что даже если они будут пойманы в ловушку в промежутках между нежитью, они не могут быть остановлены. 
   - Воины хаоса будут довольно трудным противником... лучше поохотиться в течение пары дней. Также надо научить Союн и Торидо, как сражаться с Воинами Хаоса. 
   Виид даже не подозревал как за него волновалась Союн, она надеялась, что Виид не умрет. 
   Охота на Воинов Хаоса была необходима для выполнения задания Виида. Она не хотела, чтобы он пострадал от чувств вины или горя, если она была бы убита в пути. 
   - На данный момент я хочу вернуться к месту, где я высадился, там больше монстров, чем здесь. Будем охотится рядом с тем местом хорошо? 
   Союн кивнула её головой, чтобы дать согласие на предложение. 
   Виид охотился с Союн некоторое время, когда он вернулся к размерзшей реке, вдалеке виднелся флот Королевства Хейвен. 
   - Даже сюда приплыло так много кораблей? 
   От центра континента до Лас Пхаланкса чрезвычайно большое расстояние. 
   Однако суда носили флаг Королевства Хейвен. 
   Десятки опытных судовых адмиралов приближались. 
   Виид был занят, охотясь в последнее время, таким образом, он не знал об окружающих обстоятельствах. 
   Чтобы командовать большим количеством нежити, он должен был выключить шепот и чат гильдии. 
   Виид все еще чувствовал, что была проблема. 
   - Хорошо я не могу просто ждать здесь. 
   Приближающийся флот Королевства Хейвен заметил бы, если бы он привёл с собой армию нежити для охоты. Обычные игроки относили армию нежити к монстрам. 
   - Давайте вернемся к охоте в место, в котором мы первоначально были. 
   Из пещеры, где он скрывался, он вытащил оборудование и снаряжение из нескольких трещин в земле и отправился к области около Наследства Скульптора. 

*** 

   - Ooooo, мы наконец прибыли в Лас Пхаланксе. Это самый край севера, одна из 10 опаснейших зон континента! 
   Многие игроки во флоте Королевства Хейвен восхищались от вида Лас Пхаланкса. 
   На Версальском Континенте есть публично раскрытая информация о нескольких типах монстров, трудностях ландшафта, расстоянии и т.д. 
   Определенно эта одна из 10 опаснейших зон. Бесчисленные влиятельные люди бросали вызов опасным зонам! 
   Просто то, что они побывали здесь, заполняло их гордость. 
   В Лас Пхаланксе не было ни одного дерева, а черные вулканы испускали резкий дым, иногда, темно-красная лава текла по поверхности. 
   Жестокость местных монстров была огромна до такой степени, что не было бы преувеличением, чтобы сказать, что они были сверх опасными. 
   Регулярные игроки с низким боевым духом, просто посмотрев на монстров высокого уровня издалека были бы уже истощены а их характеристика силы и ловкости понизилась бы. 
   В частности состояние страха заставило бы уровень умений уменьшиться в несколько раз. 
   Армия нежити! 
   - Впереди, есть огромная концентрация нежити. 
   Даже, прежде чем высадиться разведчики отслеживали передвижения нежити. 
   Армия нежити во главе с Виидом? Встреча с армией произошла быстрее, чем мы ожидали. Зомби, Вампиры, Рыцари Смерти, Ведьмы, Скелеты, я в первый раз вижу такое разнообразие. 
   - Действительно - это Виид. Он полностью адаптировался к Лас Пхаланксу и теперь охотится, это - все доказательства, в которых мы нуждаемся. 
   - Даже как некромант ... как он может управлять таким количеством монстров? Может у него есть способность командовать каждой армией монстров индивидуально? 
   - Надо надеяться, это верно для нас. Если это - Виид то, это возможно! 
   Игроки во флоте Королевства Хейвен были рады обнаружить нежить. 
   Высшие чины гильдии Гермеса имели настолько серьёзный зуб на Виида, что другие члены гильдии даже не замечали те бесчеловечные отклонения. 
   Они последовали за Виидом аж до самого Лас Пхаланкса несмотря на отсутствие знаний о его местонахождении. Некоторые игроки считали центр континента, где происходили бесчисленные сражения за власть более важным. 
   Тем не менее, многие игроки должны были следовать за политикой гильдии. 
   Они были врагами Виида независимо от личных отношений. 
   Однако, идея возможной охоты на Виида в Лас Пхаланксе наполнила их чистым восхищением. 
   - Хорошо. 
   После достижения Лас Пхаланкса Дринфельд чувствовал, что его бремя немного уменьшилось. 
   - Как только мы высадимся, мы должны взять под свой контроль область. 
   Он был жадным до подземелий, предметов и уровней. Кроме того, у него были члены флота с которыми он мог охотиться. 
   Даже если преследование Виида было бы отсрочено немного, это казалось ему прекрасной возможностью. 
   - Прямо по курсу - корабль-призрак. 
   Ожидая Виида, корабль-призрак был поставлен в док размёрзшей реке. 
   - Не пройдя через это место, Виид не будет в состоянии вернуться к центру континента. 
   Дринфельд приказал, чтобы 3 больших судна выманили корабль-призрак и захватили его. 
   Лейтенант спросил. 
   - Есть много игроков высокого уровня на борту Полярной звезды, Вы хотите, чтобы я повёл их в атаку? 
   - Лучше не стоит, не известно что он может сделать. 
   - Я твердо полагаю, что мобилизация команды Полярной звезды сделает захват корабля-призрака очень лёгким. 
   Игроки высокого уровня собрались в больших количествах у главной оси судна Полярная звезда флота Королевства Хейвен. 
   - Но они также хотят высадится в Лас Пхаланксе. Разве они не будут против этого? 
   - Сначала пусть Полярная звезда, захватит корабль-призрак. После этого пусть солдаты НПС, и рыцари охраняют его. 
   - Тогда я приму меры. 
   Кквагванг! 
   Кваахахаханг! 
   Вскоре после этого, сражение между судном Королевства Хейвен и кораблем-призраком было начато. 
   Способность к прицеливанию у корабля-призрака была плоха и скоро он получил удар по носу судна, сопровождаемый неумолимым нападением. 
   Это заняло больше времени, чем ожидалось, но враги, были наконец повержены. Затем игроки из Полярной звезды и морские рыцари прошлись по кораблю-призраку, и без большой трудности взяли на себя управление. 
   - Те парни из Королевства Хейвен высаживаются. 
   Подчиненные пиратского короля Гриффита тайно следовали за Дринфельдом. 
   Сообщение разведчиков пришло ему. 
   - Высаживаются в Лас Пхаланксе... довольно храбро. 
   Будучи оставленным позади, Гриффит понятия не имел о ситуации впереди. С другой стороны, нежить не могла обнаружить их тоже. 
   Благодаря Безумным Акулам из Бекки Нинх они смогли спокойно передвигаться, избегая нежить до этого места. 
   - Виид уже высадился в Лас Пхаланксе правильно? 
   - Похоже на то. 
   Вице капитан Корум ответил. 
   До этого, Пираты Гриффита с 2-м в команде Вице капитаном достигли компромисса с лейтенантом флота Королевства Хейвен. 
   - Что мы должны делать теперь? 
   - В настоящее время я боюсь мы можем только ждать. 
   - Нужно подумать об этом... 
   Гриффиту дали бы награду за смерть Виида. 
   Первоначально перед нападением, пираты обычно ждали в реках или морях. 
   Но Гриффит, отличался от любого другого пирата, и не мог ждать. 
   - Дринфельд дал нам разрешение высадиться. 
   - У нас есть враждебные отношения с флотом Королевства Хейвен. Разве они не нападут на нас? 
   Военно-морской флот королевства сражался с пиратами каждый раз, когда они встречались в море. 
   Для военно-морского флота ловля пиратов была лучшим методом, быстрого заработка опыта и достижений. Аналогично, пираты также штурмовали морские военные корабли, чтобы приобрести сокровища и вознаграждения. 
   Во-первых, сокращение расстояния между военно-морским флотом и пиратами было чрезвычайно трудным. 
   Число игроков во 2-м флоте Королевства Хейвен превосходило число пиратов, хотя было более низкого качества. 
   Даже не зная результат сражения в море, было бы трудно сражаться и победить у игроков и солдат Королевства Хейвен на земле. 
   - Всё в порядке на данный момент. Бадырей сделал заказ у нас, если мы будем использовать его имя, то они не нападут на нас. Однако, только чтобы удостовериться, я свяжусь с Гильдией Гермеса на стороне. 
   После вхождения в контакт с гильдией Гермеса и получения одобрения, Пираты Гриффита были готовы высадится на Лас Пхаланксе. 
   - Мы проделали весь путь сюда, поэтому мы должны, по крайней мере, поохотиться на некоторых сильных монстров. 

*** 

   Виид щелкнул его языком. Королевство Хейвен. 
   Единственный корабль-призрак, который привез его, не мог сравниться с огромной экспедицией. 
   - Это - флаг 2-го флота Гильдии Гермеса? 
   Он был удивлен не только силой Гильдии Гермеса, но также и тем, что они могли позволить себе послать свои вооруженные силы в Лас Пхаланкс. 
   Это был практически первый раз, когда он столкнулся с печально известной и приветствуемой Гильдией Гермеса. 
   - Почему из всех мест они прибыли именно сюда? Я просто хочу жить и есть в мире. Дела теперь станут только ухудшаться. 
   Возвращаясь в область вокруг Наследства Скульптора, он немного нервничал. 
   Он не знал факта, что флот Королевства Хейвен был враждебным к нему. Однако надеяться на хорошие результаты, в сражении с таким большим количеством игроков было трудно. 
   - Какого черта, они собираются украсть еду у другого человека, чтобы съесть? 
   Он достиг места с трещиной в земле, где Союн уставилась на отдаленный вулкан. Его сердце замерцало на мгновение от красоты, которая, казалось, ждала его. 
   Виид любовался как ее волосы раздувались на ветру как в сцене из кино. 
   - Гм. 
   В результате Виид стал около неё. 
   В соответствии с его видом нежити, положение, которое он занял, испускало ужасающую атмосферу. 
   Виид стоял там спокойно и ветер обдувал его голову. 
   Поскольку он был скелетом, у него не было волос! 
   Со стороны это выглядело как будто нежить угрожала красавице Союн. 
   Учитывая спонтанно появляющуюся атмосферу, эта сцена похода на то что Союн, связанная долгом, готовилась уничтожить Виида, который изменил его внешность на скелета. 
   - Кеюхеюм, время, чтобы охотиться снова. 
   Виид взял армию нежити, чтобы привлечь Болардов. 
   Монстры давали необходимый опыт, а также много кожи. 
   С добавлением в группу Союн он мог использовать проклятия и взрыв трупа без опасения. 
   Охотничья скорость была очень быстра из-за особенности Берсеркера Союн, которая привлекала большинство монстров к ней. 
   Использования по полной наступление нежити, проклятья Некроманта и взрыв трупов наряду с поддержкой Союн полностью изменило способ охоты. 
   `Некроманты обычно не ладят с другими профессиями, но вместе с Берсеркерами можно было сотрудничать'. 
   Профессия Берсеркера была также довольно редка. 
   Просто приобретение профессии было трудным. После этого Вы должны были охотиться в одиночку в течение долгих промежутков времени в опасных областях, чтобы увеличить характеристику и навыки и должным образом развить профессию. 
   Это не была профессия доступная тем, кто хотел сражаться в группе. 
   - В любом случае мы собираемся продолжить охотиться, остальное не важно. 
   После охоты в области с серьезными трещинами на земле в течении длительного времени, было бы потеряно всё хладнокровие. 
   Самое большое преимущество армии нежити было безумной охотничьей скоростью и получения снаряжения. 
   - Чтобы охотиться на Воинов Хаоса, мы должны уйти от сюда и отправится в другое место. 
   Вокруг кратера вулкана было подземелье. 
   В большой трещине на земле, ниже ландшафта с утеса, вытекала лава. Посреди всего этого было расположено подземелье. 
   Он собирался спуститься вниз по созданной лестнице, чтобы войти в подземелье когда. 
   - Нет никаких подземелий. 
   Как первый исследователь, он получил бы на неделю 2x опыт и выпадение снаряжения. 
   Но монстры в подземелье обычно более высокого уровня, чем бродящие вокруг монстры в один иногда и в два раза. 
   В Лас Пхаланкс, учитывая, что наземные монстры были уже подавляющими, Вы не могли опрометчиво войти в подземелье. 
   - Если бы мы вошли в подземелье как требовалось, и это была бы узкая пещера или лабиринт, то я не был бы в состоянии взять с собой армию нежити и зачистить его. 
   Так или иначе большого выбора у Виида не было. 
   - Короткий перерыв. Я должен приготовить рис для своей сестры ... перегруппируемся чуть позже. 
   Пришло время есть ужин, поэтому наряду с Союн, он вышел из системы, чтобы отдохнуть в течение часа. 
   На ужин были гангдоенджанг, бибимбап и чуть теплый суп из бобовых ростков. 
   После жарки в горшке риса на масле и употребления ужина с его сестрой, Ли Хён включил компьютер. 
   - Поскольку появился список новых предметов, решить по какой цене их продать будет не легко. 
   Более новые предметы были получены им во время охоты в Лас Пхаланксе. 
   Когда Вы шьете кожу и непосредственно создаете одежду, цена устанавливается в соответствии с товарами промышленного назначения. Рыночная цена на драгоценности также повышалась в зависимости от цветовой насыщенности и блеска, и все же много неоткрытых предметов которые были продемонстрированы были бесполезны, пока они были просто вещами. 
   - Если есть возможность, я должен продать или обменять товары. 
   Вещи никогда не продавались, но Вы должны были найти покупателей для предметов. Он никогда не продавал магазинам, потому что сделка с ними не позволит ему получить разумную цену. 
   - Когда я избавляюсь от вещей через Мануе, определенно я узнаю цены на эти предметы. 
   Кроме того, он получил бы прибыль от предметов, которые он изготовил бы как портной или кузнец. 
   Чтобы получить хорошую цену за предмет, Вы должны продавать вещи людям, которые нуждаются в них для этого вы должны иметь полное понимание о профессиях в Королевской Дороге и понимать внутренние дела и текущую ситуацию в королевстве или деревни. 
   Первоначально торговец, Ли Хён использовал безошибочные способы чтобы собрать деньги. 
   Предметы, полученные в Лас Пхаланксе, были чётко организованы и занесены в домашнюю бухгалтерскую книгу, сопровождаемую сбором информации. 
   Цены на предметы не были установлены таким образом в зависимости от ситуации, Вы должны были быть осторожными. 
   Чтобы заработать много денег, охотясь на монстров, Вы должны были интересоваться суммой опыта, а также какие типы снаряжения вы с них получите и в каком количестве. 
   Чтобы собрать информацию о предметах, он выделил некоторое время, чтобы получить доступ к форумам Королевской Дороги. 


   Название: Какое приключение Виид выполняет в Лас Пхаланксе? 

   Одним щелчком история Ли Хёна вышла наружу. 
   - Как они узнали, что я нахожусь в Лас Пхаланксе? 
   Виид всегда выполнял тяжелые задания, таким образом задаваться вопросом, какое задание он выполнял, было распространенным занятием. 
   Преобразование в Лича было за гранью воображения, разве Вы могли бы подумать что это он? 
   Много комментариев следовало за этим постом. 


   Я надеюсь что это скоро появится в графике вещания КСМ медиа. 

   Это - единственная надежная передача. 

   Парни, будет возможно охотиться на севере Лас Пхаланкса позже? 

   Человек выше, просто забудьте об этом. Исторически, север не был первоначально холодным. Временные события просто замаскировали Лас Пхаланкс. Там только смерть. 

   Есть ли информация о Лас Пхаланксе, исходящая от Гильдии Гермеса? Так как Дринфельд и флот уже прибыли туда. 

   Свежие новости, Пираты Гриффита также прибыли туда. Я получил известие от друзей оттуда. Во время путешествия место назначения было сохранено в абсолютной тайне и только когда они начали высаживаться в Лас Пхаланксе, они смогли рассказать об этом другим игрокам. 

   Невероятна. Виид высадился в одной из 10 опасных зон и огромное количество игроков также высадилось там после него, невероятно. 

   На форумах Королевской Дороги главной темой стал Лас Пхаланкс. 
   У многих игроков есть фантазии о приключениях. 
   Путешествие на новые земли с хорошими охотничьими угодьями рассеянными вокруг в изобилии, а также получение огромного количества вещей и опыт, и преодоление риска и опасных ситуаций, чтобы получить награду за задание! 
   Каждый раз, когда легенды и тайны Версальского Континента должны были быть показаны, игроки становились настолько восторженными, что на форумах размещалось столько сообщений, что Вы не могли прочитать статьи. 
   На данный момент то, что в одной из 10 опасных зон, Лас Пхаланкс, находятся Виид, флот Королевства Хейвен и Пираты Гриффита было в основе всех тем. 


   Название: Суть истинных авантюристов заключается в том чтобы бросать вызов тайнам. 

   Господа Авантюристы. В гробницах и подземельях, давайте брать не только экспонаты и деньги, блуждая по широким землям, а давайте проводить исследования. 

   Легко вам говорить это, у вас ушло только несколько минут что бы написать этот пост, идите и рискуйте собой сами. Я держу пари, что за всю вашу жизнь вы никогда не видели область как эта прежде. Если бы вы там оказались вы бы просто напрасно умерли. 

   Вам повезло бы, если бы Вы заблудились на своем пути туда. 

   Кто-либо начинает приключение в их родном городе? 


   Название: Все это время мы искали одну из 10 опасных зон. 

   Я просмотрел и обработал много данных, но я не смог найти никаких соответствий. 

   Она была открыта только несколько дней назад, но мы не могли даже выяснить, как он вошел или как он смог выжить в течение даже нескольких дней. 

   Но Виид был кем-то, кто не знает страха или отказа. 

   Я предсказываю, что когда-нибудь, он побывает во всех 10 опасных зонах. 

   Виид побывает во всех опасных зонах в течении дня! 

   В течение года я думаю, что он побывает в трёх из этих мест? 


   Название: Угадайте содержимое задания Виида. 

   Он внезапно отправился на корабле в Лас Пхаланкс для задания? Был ли он Личем или нет я не знаю, но, учитывая, что задание находится в Лас Пхаланксе, Вы можете вообразить трудность задания и насколько удивительным оно будет. Лас Пхаланкс, возможно это - что-то о чем стоит задуматься. Как вы думаете, что Виид получит? 

   Я могу только высказать мрачное предположение. 

   У нас дома есть собака. 

   Это был мой младший кузен. Ему всего 8 лет. Я отвечаю за него во время вечеринки по случаю дня рождения. 

   Успех или провал, это не будет проблемой. И мы неизбежно не ляжем спать всю ночь, чтобы насладиться передачей! 

   Много историй о приключениях Виида были написаны. Однако истории о флоте Королевства Хейвен и пиратах появились также. 


   Название: Почему такие игроки как бандитские пираты отправились в Лас Пхаланкс? 

   Название: флот Королевства Хейвен достиг Лас Пхаланкса в то же самое время что и Виид, в чём причина? 

   Название: Есть факт, флот Королевства Хейвен отслеживал Виида начиная с острова Ипиа! 

   Название: флот Королевства Хейвен и пираты решили устроить заговор? Они враждуют между собой почему они не сражаются? 

   Игроки проанализировали посты и неустанно оккупировали форумы с их предположениями. 
   Бадырей и Дринфельд, наряду с Гильдией Гермеса не ожидали, что всё дойдёт до такого. 
   Уничтожение корабля-призрака в море и убийство Виида не привело бы к такому большому волнению. 
   Однако это было на земле нового приключения под названием Лас Пхаланкс, и то что флот Королевства Хейвен и пираты, преследовали Виида принесли подозрение среди игроков. 
   Никакая тайна не вечна, это известный закон. 
   Пошли посты которые постепенно раскрывали правду об истинной цели флота Королевства Хейвен и пиратов. 


   Мой друг сейчас в флоте Королевства Хейвен. Он сказал мне, почему, они следовали за Виидом, они хотят вмешаться в его задание и убить его. 

   Это ложь, правильно? 

   Мой кузен старшего возраста входит в состав пиратской команды. Он сказал, что также получил подобную информацию. 

   Гильдия Гермеса собирается публично приказать, чтобы армия Лезвие-Убийцы казнила Виида? 

   Нет сомнения, что флот Королевства Хейвен и пираты стремятся сделать это. 

   Ничего себе я хотел бы быть там. Забрать снаряжение и предметы у Виида это будет джекпот. 

   Даже при том, что они хотят это сделать, я не знаю, возможно ли забрать задание. Если оно имеет ограниченные материалы тогда да, но если оно может быть найдено где-либо ещё тогда нет. Кроме того, я слышал, что, только если известность и несколько других условий подходят, то специальное задание будет предлагаться им и это позволит им перехватывать его. 

   Грязная Гильдия Гермеса! Сколько ещё людей умрёт от них. Вы хотите быть их рабами всю жизнь? 

   Таким образом, Гильдия Гермеса и пираты прибыли в Лас Пхаланкс, чтобы охотиться на Виида? 

   Верно. Они пришли туда с намереньем сделать это. 

   Очень плохие парни. 

   Те отвратительные действия произойдут через сколько день или два? 

   Глаза Ли Хёна бились в конвульсиях с гневом, когда он прочитал форум. 
   - Почему я... 
   Он задался вопросом, почему из многих людей в мире они выбрали его их целью, он играл только для того, чтобы накормить его рот и жить, а получить предметы первой необходимости. 
   Гильдия Гермеса, была самой престижной гильдией на центральном континенте, а также была известна их злодеяниями, было лучше избегать её. 
   Первоначально, Виид создал его персонажа в Королевстве Розенхейм. На центральном континенте, из-за местных налогов, было трудно даже получить доступ к охотничьему угодью. 
   Налог даже распространился на передвижения и т.д., тирания престижных гильдий! 
   Откровенно говоря, нервы Ли Хёна были на пределе. 
   Гильдия Гермеса сформировала самую большую силу на Версальском Континенте, поддерживая огромное влияние в Королевстве Хейвен. 
   В охотничьих угодьях они убивали тех, кто был бельмом на глазу и относились снисходительно только к тем кто был "Частью Гильдии Гермеса". 
   Поддерживаемые влиянием и силой, игроки высокого уровня были приняты как члены гильдии, увеличив мощь гильдии. 
   Когда Виид увидел флот Королевства Хейвен в первый раз в Лас Пхаланксе, даже при том, что это было очень неудобно, он был вынужден уйти с охотничьих угодий, чтобы избежать их. 
   - Вы действительно преследовали меня весь этот путь, чтобы попытаться убить меня? 
   Поскольку это задание имеет определенные ограничения, Вы не сможете украсть его, таким образом, единственная оставшаяся причина их прибытия состоит в том, чтобы препятствовать моему успеху. 
   В соответствии со смешной причиной украсть задание, они приплыли в отдаленный Лас Пхаланкс. 
   Если лезвие начало быстро покрываться ржавчиной, откажитесь от него. 
   Гильдии должны хорошо использовать свою власть и бояться нарушить систему соревнований и быть в состоянии подавить провокацию других гильдий. 
   Они хотели пожертвовать Виидом. Скрытый мотив Гильдии Гермеса был легко предсказуем. 
   - Если бы мы могли бы избежать битвы - это было бы хорошо. 
   Вопреки его словам его лоб был искажён, у Ли Хёна не было никакого другого выбора. 
   Противник преследовал его до самого Лас Пхаланкса, чтобы сразится с ним, из-за этого, он не мог просто уйти сказав до свидания и уплыть вот так. 
   - Если дела обстоят так, значит сражение неизбежно. 
   Ли Хён искал информацию на форуме Союза Тёмных Геймеров. 
   - Знай своего врага. Даже если я буду ранен, мне нужен план побега. 
   Много Темных Геймеров умерли от тирании Гильдии Гермеса. 
   Поскольку Ли Хён прочитал материалы о гильдии, он был погружен в глубокое размышление. 

*** 

   - Выгрузите основные запасы. 
   - Вперёд, двигаемся без остановки. Мы должны создать барьер к концу дня. 
   Игроки и солдаты флота Королевства Хейвен деловито двигались. 
   Информация о Лас Пхаланксе была очень темна. 
   Они ничего не знали о монстрах или ландшафте. 
   Обычно группа авантюристов осматривает местность вокруг. В то время монстры значительно не реагируют. 
   Однако монстры чувствительны к крупномасштабным высадкам людей и нападению группами. Ни при каких обстоятельствах там не могла быть граница. 
   - Постройте базу на холме около места высадки и исследуйте Лас Пхаланкс. 
   Дринфельд и главная часть флота, чтобы максимизировать контраст между отдыхом и работой, попытались создать крепость для поддержки, как можно скорее. 
   Вы должны гарантировать удобный сон ночью, чтобы быстро восстановить мораль и стойкость. 
   Когда Вы строите барьер вокруг холма, против нападений монстров используются материалы чтобы построить стену, это намного более безопасно, чем простые палатки или навесы. 
   Он строился больше для главных силы флота Королевства Хейвен и игроков, а не матросов НПС, солдат, и т.д. 
   Для игроков, входящих в состав флота, это не была легкая задача после утомительного путешествия превышающего 1 месяц. 
   Как для моряков, было нормально для большинства из них владеть их собственным судном. Но когда ты путешествуешь на корабле в течение долгого времени, из-за уменьшения морали, все виды бунтов имеют возможность возникнуть. 
   Было довольно много возможных причин для волнения, таких как восстание, беспорядки, ностальгия по дому, и т.д. 
   Командуя солдатами и морскими рыцарями, Дринфильд должен был обратить особое внимание на мораль и усталость. 
   - У нас мало леса Капитан! 
   - Капитан, я не могу раздобыть древесину. 
   Деревья не могли вырасти на бесплодной, непревзойденной среде Лас Пхаланкса. 
   Оставляя вдали видимых монстров, Дринфлед ответил. 
   - Чтобы создать стену, разберите судно и соберите много камней, чтобы укрепить его. 
   - Да сэр. 
   Игроки и команда присели вниз, чтобы нести камни. 
   Из-за отдаленного путешествия, чрезвычайная усталость накопилась, но даже в таком состоянии, у них не было времени, чтобы расслабиться, поскольку им отдали приказ сделать лагерь. 
   Перенос тяжелых каменных блоков и тяжелая установка стен уменьшила выносливость. 
   - Разведчики, сделайте осмотр прилагающей территории. 
   Дринфельд отослал разведчиков, чтобы полностью подготовиться. 
   Пять разведчиков быстро обошли прилегающею к лагерю местность, чтобы определить количество монстров и места их обитания, прежде чем возвратиться назад. 
   - Специальные знаки опасности были видны. 
   - Монстры, бродящие вокруг, кажется, находятся под контролем умного монстра класса босса. 
   Новости привели Дринфельда в хорошее настроение. Если это был просто крупный рейд на монстров, в некоторой степени это принесло ему спокойствие. 
   - Какой ландшафт? 
   - Ландшафт очень плох. Поскольку большая часть области - крутая скала, кажется, что будет трудно перемещаться во время рейда. 
   В то время как сражение продолжается, становится более трудно сражаться систематически в бурной скалистой области. 
   Кроме того, команда Королевства Хейвен была приучена к сражениям в море, а не на суше. 
   - Когда монстры перемещаются, чтобы обойти нас, кажется, что потребуется много времени. И даже с разведчиками постоянно наблюдающими за ними, мне - любопытно..., это место действительно безопасно? 
   Часть разведчиков не могла быть уверена. 
   Поблизости один из вулканов испускал черный дым, и земля встряхнулась немного. Через трещины в земле текла лава. 
   - Ну, так как Виид прибыл раньше, чем мы, нет никакого способа, которым это может быть безопасное место. 
   - Вы абсолютно правы. 
   Команда стремилась создать хорошие стены до ночи. 
   Члены команды 2-го флота Королевства Хейвен, как говорили, имели по крайней 250 уровень. 
   Но в среднем, большинство игроков было в районе 200 и в начале 300 уровня. 
   Игроков было только 46 человек, солдат насчитывалось 590 человек. 
   С палатками и стеной, они создали спокойное место для отдыха. 
   Само собой разумеется, они не забыли установить наблюдение по периметру. 
   Тем временем Пираты Гриффита вступили в контакт с лидерами Гильдии Гермеса, чтобы высадиться. 
   - Запрещаем полностью. Флота Королевства Хейвен более чем достаточно, чтобы охотиться на Виида. 
   Главы Гильдии Гермеса настояли на своём. 
   Когда флот высадился в Лас Пхаланксе, они не чувствовали себя приятно при мыслях о пиратах, эксплуатирующих охотничьи угодья или раскапывающих реликвии в их области. 
   Гриффит пошел на уступки. 
   - Я запрещу всем пиратам атаковать военные суда Гильдии Гермеса. 
   - Не годится. 
   - Я готов поделится 3 сокровищами раскопанными в подземельях. 
   - Лас Пхаланкс - очевидно, уникальная область для нашей Гильдии Гермеса. 
   Высадившись первыми всего несколько часов назад, Гильдия Гермеса бесстыдно требовала, чтобы им платили налоги от добычи! 
   Она была престижной гильдией центрального континента, однако, слова "бесстыдно" было ужасно недостаточно для описания Гильдии Гермеса. 
   К сожалению для группы Гриффита он знал, что не сможет договориться как он хочет и ему придется плавать на кораблях вокруг. 
   Гриффит послал окончательный ультиматум. 
   - Чтобы спасти репутацию, гильдия Гермеса можете взять целых 30% от сокровищ. Мы - пираты моря. Мы не боимся 2-го флота Королевства Хейвен. Подумайте о нашем договоре, я с нетерпением жду Вашего искреннего ответа. 
   Лидеры Гильдии Гермеса, к сожалению, должны были дать разрешение. 
   2-й флот Королевства Хейвен высадился в Лас Пхаланксе. После высадки защита судов стала ослабленной. Если что-то столь чрезвычайное, как пиратское нападение произошло бы, это будет большой проблемой. 
   После получения разрешения на высадку поздно вечером пираты сделали первый шаг на территорию Лас Пхаланкса. 
   - Король Пиратов Ним, мы должны построить базу? 
   - У нас нет времени. Сегодня мы обязаны остаться на другой стороне. 
   Вокруг крепости, построенной флотом Королевства Хевен, Пираты Гриффита укрыли их тела тонкими одеялами. 



Глава 3. Ночь Нежити 




   Флот Королевства Хейвен и пираты собрались в боевое построение и предприняли попытку мгновенного захвата Лас Пхаланкса. 
   Виид испытывал недостаток в количестве воскрешенных низкой нежити. 
   Однако, даже если Вы соберете вместе нежить, таких как зомби, это не будет иметь большого значения для него. 
   Дринфельд, игроки и даже команда, сражение с ними было неизбежно, таким образом, степень призыва должна будет быть по меньшей мере класса Рыцаря Смерти. 
   - Друзья, которых я ищу, являются... 
   Есть несколько сильных монстров на Лас Пхаланксе. 
   Даже монстры не могут быть проигнорированы. 
   Если Вы подымите с ними много близости и дружбы, они могли бы вам помочь. 
   Для монстров с низким интеллектом и огромной ненасытностью, предоставления восхитительной кухни может привести к хорошим впечатлениям. 
   Такие вещи как подарки могли бы также потребоваться, но рассмотрение механики отношений дружбы после этого, сражаясь вместе в тяжелый момент ваша дружба станет очень прочной. 
   - Гм, Вы там... 
   Виид решил поговорить с Болардами. 
   Куареюреюрею! 
   Мех у монстров немедленно встал дыбом и они напали! 
   Виид охотился на более чем 1,000 животных, он собрал их кожу, зубы, хвосты, и т.д. и превратил мясо в вяленое мясо. 
   Из-за их несмываемых вражеских отношений Боларды даже не потрудились выслушать его. 
   Таирбадгерсы, монстры типа летучей мыши не понимали человеческую речь, но они достигали своих действий в коллективных группах, а не по одиночке. 
   - Вовлечение Таирбадгерсов будет полезно. 
   Даже если он использовал бы Скульптурную Трансформацию, чтобы измениться в Таирбадгерса, так как он не знает их язык, это было бы бесполезно. 
   - Но я могу сделать их моими союзниками, я так думаю. 
   Виид уверенно сказал. 
   Охота в Лас Пхаланксе в течение долгого времени создала серьезную враждебность к нему, а это означает, что монстры безоговорочно приблизятся с гневом и желанием атаковать! 
   Враждебность монстров Лас Пхаланкса к Ван Хоку и Торидо также чрезвычайно высока. 
   Даже если они обнаружат их за пределами их территории, то они будут все ещё сражаться с ними. 
   - Во всяком случае кажется, что обеспечение минимум 30-ти из них не будет проблемой. 
   Рассмотрим последствия после! 
   - Когда Вы были голодны в течение долгого времени, Вы не можете сказать различие между потреблением замороженной и жареной свинины. 
   Даже если это будет неумышленная помощь от монстров, то этого будет достаточно, пока они сражаются с флотом Королевства Хейвен и пиратами. 
   - Однако, оставить их в покое после того, как они преследовали меня, просто непостижимо... 
   Когда вы вовремя охоты или выполнения задания будете внезапно атакованы, то вы неизбежно, будете убиты. 
   Несмотря на это, единственный метод, чтобы уменьшить недостаток заключался в том, чтобы нанести превентивный удар. 
   По крайней мере противник возможно не мог бы ожидать, что Виид сначала заманит их в засаду. 
   - Нужно выбрать хорошее время, чтобы напасть на них. Благодаря тому что я прибыл в Лас Пхаланкс первым, я могу разузнать о всех вещах, которые я должен использовать в своих интересах. Вызываю Огненного Булыжника! 
   У этих духов сильная и нетерпеливая природа. Однако, если это приказы Виида то, Огненный Булыжник, полностью повинуется. 
   В Море много Элементных Шаманов заключают контракт с Огненным Булыжником, чтобы охотиться вместе. 
   Благодаря Огненному Булыжнику сила, которая может быть показана на земле, немного увеличивается. 
   С появлением Огненного Булыжника можно было отчетливо чувствовать возрастающую температуру окружающей среды. 
   - Хозяин, прошло много времени, с тех пор как мы виделись в последний раз. 
   - Да давненько не виделись. 
   - Кеюхихи, это моё любимое место. 
   Будучи вызванным в Лас Пхаланксе, Огненный Булыжник радовался как ребенок. 
   Огненный Булыжник мог сообщить относительно самых оптимальных местоположений в области. 
   Виид не вызывал Огненного Булыжника ранее, когда он охотился на монстров из-за их сопротивления и потребления маны. 
   Огненный Булыжник, возможно, содействовал бы, усилению пламени и выносливости у монстров Лас Пхаланкса. 
   Иногда, свойства пламени восстанавливают живучесть монстра вместо того, чтобы навредить ему, поэтому Виид не мог призвать его. 
   - Вызываю Грязевого Человека. 
   Наряду с формой и хорошим впечатлением от воспитанного взрослого человека, был вызван Грязевой Человек. 
   Грязевой Человек также хорошо выполняет приказы и посвящает себя защите Элементных Шаманов, даже рискуя своим телом. 
   Со многими усилиями создав контракт, сила которую Вы сможете проявить также увеличится. 
   Вокруг Моры самыми популярными Елементалями были Огненный Булыжник и Земляной Человек. 
   - Вы звали, Хозяин? 
   Виид зашел так далеко, поэтому он вызвал елементалей! 
   После этого на рту Виида появилась мерзкая улыбка. 
   - Вы напали на меня первыми. Я действительно не хотел сражаться, но с этим ничего нельзя поделать. Это - все, ваша вина. 
   Перевод всей ответственности на других. 
   Виид мобилизовал все доступные ему силы и грязные методы. 
   Преступная совесть, замешательство, и т.д. для него даже не существовали. 
   - Кеюхеюхеюхею. 
   Виидя как Виид, воображает что-то и улыбается, Желтоватый, Ван Хок и Торидо тихо кивнули их головами. 
   Как люди, которые пострадали от него, они знали этот взгляд. Когда кризисная ситуация наступает, большая часть человеческой натуры будет ярко показана. 
   `Вы напали на тяжелого ублюдка'. 
   `Как может такой зловещий человек существовать...' 
   `Должно быть у него оригинальная натура. Если бы эти люди не приехали, то они бы не пошли на мясные консервы`. 
   `Действительно это ошибка встретиться с нашим хозяином'. 
   Как и ожидалось от Адмирала 2-го флота, у Дринфельда были большие стремления. 
   - Гильдия Гермеса все больше и больше расширяет свое присутствие ... и я буду правителем этого просторного моря. 
   После становления одним из 1,200 сильнейших в Королевской Дороге у него был прекрасный стандарт, которому ему необходимо было соответствовать. По таким причинам он следовал за командами гильдии. 
   Он пытался искренне следовать за приказом отданным гильдией, охотиться на Виида, но он стал жадным. 
   - Прибытие в Лас Пхаланкс, это - возможность. 
   У него не было намерения выступить против Гильдии Гермеса, которой управляет Бадырей. 
   Те, кто даже немного знал о действительной мощи Гильдии Гермеса, знали, что не было никакой свободы даже в море. 
   Однако, в то время как он будет выполнять команду охоте на Виида, собрать немного предметов для личной выгоды было бы прекрасно. 
   - Люди теперь наблюдают за мной и моим флотом. Я думаю, что это - возможность увеличить репутацию Гильдии Гермеса. 
   Через внутреннюю сеть гильдии он убеждал высшее должностное лицо. 
   У людей был огромный интерес к Лас Пхаланксу. 
   Показ приключения через Интернет и телерадиовещание заставило бы телеаудиторию взлететь. 
   Лидеры Гильдии Гермеса провели необходимые обсуждения. 
   Как и Королевская стража Бадырея, целью, которой они стремились достигнуть, была великая гильдия, об этом было проинструктировано всё внешнее управление гильдии. 
   Гильдмастер Рафаель был полон решимости. 


   Предоставляю вам эту честь. Покажите всю мощь Гильдии Гермеса. 

   Переговоры были сделаны с телестанциями. 
   Несколько телестанций были увлечены возможностью показа исследования и охоты в Лас Пхарнаксе в режиме реального времени. 
   Но KMC медиа не приняло их предложения, поскольку они полностью поняли, что ситуация рисковая и они занимались исключительным освещением приключений Виида. 
   - Имя Дринфельда распространится по всей земле как и Виида. 
   Флот Королевства Хейвен встал рано в начале следующего дня, и был готов к исследованиям. 
   - Временно оставьте 200 человек в крепости. 10 игроков и 190 солдат пусть охраняют крепость и усиливают защиту. 
   Дринфельд наряду с игроками и командой начал исследование. 
   Элитные матросы показывали свои максимальные способности в море. 
   С другой стороны, их боевые способности на земле несколько ослабли, но будучи убеждённые их собственным способом, войска матросов выросли. 
   Пираты Гриффита были первыми кто отправился на охоту. 
   - Заблокируйте их там! 
   - Стрелы! Выпускайте стрелы! Лучше использовать дальние атаки против этой высокой температуры. 
   - Маги? 
   - Пираты, где маги! 
   Боларды жестоко убили пиратов. 
   У пиратов было замечательное мореходное умение, но они находились на намного меньшем боевом уровне по сравнению с матросами флота Королевства Хейвен. Охота на Болардов 400 уровня естественно приводила к непрерывным жертвам. 
   Куахоооо! 
   С ревом Болардов огромное число пиратов бросило их оружие и пустилось на утёк! 
   Неважно кто это был Гриффит или пираты, был один важный урок, который они усвоили, препятствуйте тому, чтобы страны щедро платили пиратам, потому что, если вам не везёт, для пиратов становится трудно иметь дело с населением в целом. 
   Из пабов, пирсов, казино, переулков, и т.д. пираты могли легко быть наняты на работу и расти ещё быстрее, однако, по сравнению с матросами, их установленная лояльность была низкой, и у них были слабый разум. Если бы Вы пренебрегли командованием судном даже на немного, то они устранили бы вас и сбежали бы уведя судно после кражи денег, а затем ушли бы и оставили флот. 
   Поэтому, Пиратский король Гриффит, вместо того чтобы развивать пиратов, подобрал несколько пиратов, которые сильно восхищались им и его генералами и дал им возможность заниматься своими делами. 
   Численно доминируя наряду с их диким пиратским характером, они сражались против монстров. 
   Под лидерством обычных пиратов и их слабыми командными способностями, подчиненные пираты были обязаны жертвовать собой. 
   Этот способ походил на сбрасывание детеныша льва с утеса и воспитания только оставшихся в живых. 
   - Уровень монстров высок. 
   От этого зрелища лица Дринфельда и игроков флота немного побледнели. 
   - Однако эта степень сопротивления уже ожидалась, когда они формировали свой план. 
   Из-за морских рыцарей игроки были немногословны. 
   - Конечно. Есть огромное различие между нами и теми толпами, не было бы правильно сравнивать нас с пиратами. 
   В дополнение к Дринфельду и флоту Королевства Хейвен было несколько других игроков высокого уровня, что делало их решительно отличающимися от пиратов. 
   Они также решили охотиться на Болардов. 
   - Начинайте нападение! 
   В пределах флота только три волшебника и двенадцать лучников использовали нападения с большого расстояния. 
   Под огнем от атакующих Болардов, Дринфельд и морские рыцари сражались с ними манерой заманивания их в засаду. 
   Посреди сражения умерло 2 матроса, но по сравнению с пиратами они получили довольно незначительный урон. 
   Для Дринфельда, этот урон был очень дорогим потому что, чтобы воспитать 1 матроса, Вам требовалось много времени и усилий. 
   - Поскольку мы будем сражаться снова и снова, мы привыкнем к ним. Попытайтесь минимизировать урон. Вперёд! 
   Дринфельд продолжал охотиться с его подчиненными. 
   В конце концов Вы не можете приехать в Лас Пхаланкс, и не получить никакого урона. 
   Охота на Болардов даёт возможность получать снаряжение и опыт. 
   Каждый матрос был размещен среди игроков или морских рыцарей, чтобы не быть заманенным в засаду Болардами. 
   - Есть определенная степень заслуги от адаптации к Болардам. 
   Небольшой отряд высокоуровневых игроков из флота Королевства Хейвен позволил безопасно охотиться на Болардов. Это позволило утомленным матросам легко обучаться и поднять их уровни от охоты на Болардов. 
   Лица Дринфельда и других игроков светились. 
   '10 опасных зон кажутся несколько преувеличенными. Задумайтесь об этом, до нас никто не исследовал их. У охоты в Лас Пхаланксе есть преимущества'. 
   `Когда это сражение будет показано, моя популярность увеличится ещё больше'. 
   Честно говоря они рассчитывали на большие трудности. 
   Пройдя через Болардов, они вошли в теневое место, и внезапно подверглись нападению Таирбадгерсов. 
   Внезапное нападение было несколько слишком огромным чтобы матросы могли справиться с ним на поле битвы. 
   Уровни в середине или в конце 300, остались с Тарбадгерами один на один, если они будут неспособны противостоять их нападениям то они умрут. 
   Хотя они были окружены 5-6 Таирбадгерсами, было всё ещё возможно охотиться на них, не умирая, потому что включая Дринфельда, они имели 28 человек. Пираты, с другой стороны, имели только 15 человек. 
   Таирбадгерсы были чрезвычайно быстры и летали блестяще вокруг них делая охоту чрезвычайно трудной. 
   В море они были хорошо обучены и сильны, но без него матросы были только схвачены и съедены напрасно. 
   - Матросы отступить назад. Игроки заботьтесь о Ваших собственных жизнях! 
   Дринфельд сдержал себя и отдал команду, Гриффит отдал подобный приказ. 
   Сохраняя безопасность подчиненных, они решили медленно возобновить их приключение. 
   Высадка в Лас Пхаланксе! 
   Вещание в режиме реального времени транслировалось на каждой телестанции, и также сообщалось о значительно более высокой телеаудитории. 
   На форумах телестанций и интернет-форумах Королевской Дороги, было оставлено много постов. 


   Как и ожидалось от одной из 10 опасных зон. Уровни монстров удивительны. Второй флот Королевства Хейвен под предводительством Дринфельда занимает ключевую позицию в Гильдии Гермеса. Действительно это флот Гильдии Гермеса. Они медленно, но осторожно продвигаются. Я ожидаю, что они исследуют весь Лас Пхаланкс. 

   Они смело сражались с Болардами благодаря морским рыцарям. У Гильдии Гермеса есть действительно выдающаяся храбрость и сила. 

   Чтобы иметь возможность исследовать одну из 10 опасных зон, сила Гильдии Гермеса действительно подавляющая. Это заставляет меня хотеть следовать за их храбростью и уверенностью. 

   Только посмотрите на эти посредственные действия поклонников гильдии Гермеса. 

   Я действительно сыт по горло поклонниками Гермеса. Вы думаете, что можете доминировать на зрительских форумах? 

   Это - их первый раз в Лас Пхаланксе, и они просто следуют за Виидом. 

   Боларды и Таирбадгерсы действительно пугающие. Они все скоро умрут. 

   Виид путешествует в одиночку по опасному Лас Пхаланксу, в то время как они действуют группой, преследуя его, и предаются чрезвычайному самовосхвалению. 

   Острые ощущения от исследования одной из 10 опасных зон вызвало огромный рост в телеаудитории, но общественное мнение в Интернете не было на стороне Дринфельда и Гильдии Гермеса. 
   Однако это был факт, что много зрителей завидовали приключениям Гильдии Гермеса! 
   Дринфельд спроектировал подробный план. 
   Гордящийся полученным снаряжением от охоты в окрестностях, первый день наконец закончился. 
   Из-за отдаленного путешествия и уменьшения выносливости и усталости матросов имелся риск получения большого урона. 
   Легко достигнув Лас Пхаланкса, и высадившись по сравнению с их количеством они понесли небольшой урон. Они определенно должны были продемонстрировать свое мастерство. 
   На второй день они решили заняться всерьез исследованием подземелий. 
   Подземелья, имели более высокий уровень сложности, и не были такими легкими. 
   Можно понести большой урон, но когда Вы безопасно закончите исследование подземелья награда и эффекты от прямого эфира будут удивительны. 
   У Дринфельда было желание увеличить его престиж, покорив опасные подземелья Лас Пхаланкса. 
   После покорения подземелий и расширения его территории в Лас Пхаланксе. Он занялся бы исследованием более широкой области и преследованием Виида всерьез. 
   Он хотел продемонстрировать телеаудитории его непревзойдённую силу и убить Виида! 
   Он думал послать двух или трех морских рыцарей, чтобы измерить его умения. Если бы он был способен сразится с ним, то он подумывал о сражении один на один. 
   `Конечно, перед этим, он должен был хорошо отдохнуть'. 
   Если бы Дринфельд убил Виида его известность взлетела бы выше небес. 
   Но он даже не подозревал о том, что Виид думал сразится с ним и разработал отличный план, используя местность Лас Пхаланкса. 
   Второй день. 
   Посредством труда матросов крепость на холме стала достаточно прочной, чтобы могла продержаться какое-то время если огры атакуют её. 
   Поблизости была построена пиратская база. 
   Охотясь на монстров, обе стороны понесли ущерб от 30 до 70 человек. Игроки не умирали, но смерть матросов или пиратов была очень дорогой. 
   - Они могут быть восстановлены, когда мы вернёмся на Версальский Континент. Я не возражаю если матросы понесут урон. 
   - Мы будем в состоянии включить в список несколько человек из пиратов. 
   Для военно-морского флота и пиратов, известность была важна. 
   Когда известность будет высока, много квалифицированных матросов или пиратов добровольно вызовутся к вам в команду. 
   Они могут быть легко наняты в будущем, Поэтому они решили игнорировать нанесенный ущерб в Лас Пхаланксе и сконцентрироваться на приключении. 
   И таким образом, исследование подземелья началось! 
   - У нас осталось много матросов, таким образом, мы должны сделать что-то прямо сейчас, чтобы продемонстрировать наше мастерство. 
   Дринфельд выбрал вход в большое подземелье. 
   - Было бы хорошо, если это - не очень глубокое подземелье. Немного печально что мы не взяли с собой на приключение нашу команду для раскопок. 
   Если бы выбранное место в Лас Пхаланксе было бы слишком слабо, то показывать его зрителям не было бы слишком хорошей идеей. 
   Поскольку он был беззаботным по отношению исследования подземелья, в него было посланы только матросы и несколько волшебников, чтобы войти в исследуемую область. 



   Вы стали первым исследователем Подземелья Сердце Вулкана. 

   Награда: известность увеличена на 1,300. В течение недели удвоены опыт и выпадение снаряжения. 

   Первые монстры на которых вы будете охотиться с большей вероятностью оставят посте смерти лучший предмет. 

   - О, как и ожидалось! 
   - Мы - первые исследователи. 
   Дринфельд и игроки были вполне рады. 
   Как у первооткрывателей их грудь трепетала. 
   - В два раза больше опыта и предметов! 
   - Адмирал, я думаю, что у нас появится желание охотиться здесь в течение еще нескольких дней. 
   Все уже улыбались как полностью распустившийся цветок. 
   Если бы не телетрансляция, то Дринфельд уже бы бодро и широко смеялся бы над удачей обнаружения подземелья. 
   - Есть ещё много подземелий кроме этого. Мы должны сконцентрироваться на сражении. 
   - Да сэр. 
   Как Адмирал за которым наблюдали много глаз, он должен был дать команду достойным способом. 
   И настало время сражения. 
   Воореюреюреюнг! 
   Ваджиккеин! 
   Квагвагванг! 
   В темнице было огромное количество установленных ловушек и монстров. 
   Появились монстры в районе 400 и даже 500 уровня. 
   Это было подземелье с монстрами высокого уровня и многими естественными ловушками. 
   Потолок рушился на нападавших, и земля полностью исчезала. 
   Из-за трансляции исследование подземелья стало более трудным, но они хотели свести урон по матросам к минимуму. 
   Несмотря на риск, Дринфельд и морские рыцари сделали то, что было необходимо и пошли вперед. 
   - Вперед. Нападайте. Уклоняйтесь. Мы - самая сильная Гильдия Гермес! 
   В сражении против монстров, семь или восемь матросов погибли, но выходя из него они испытали действительно захватывающую напряженность и острые ощущения. 
   Таким образом они продвинулись и оказались в месте посреди озера лавы, окружающего их. 
   В сердце подземелья было пять спящих Огненных Гигантов. 
   - Кажется, они не бодрствуют. 
   - Нам подготовить магов? 
   - Крупные монстры и неприветливый ландшафт, я не думаю, что это сражение будет легким... 
   К сожалению, профессии с возможностью дальней атаки такой как волшебник или лучник было не у многих людей в команде. 
   Матросы могли стрелять из луков, но их слабый урон не был способен к нанесению никаких фатальных ударов по огненным гигантам. 
   Дринфельд и морские рыцари были неспособны идти по лаве, таким образом, они не могли напасть на гигантов. 
   - Давайте просто пройдём мимо них. 
   С половиной тела погруженного в лаву спали Огненные Гиганты. 
   Дринфельд, морские рыцари, игроки и матросы украдкой шли по узкой дорожке ниже каменных стен. 
   Напротив них вокруг озера был ход, ведущий куда-то ещё. 
   Тогда в один момент! 
   Тудудук. 
   Наряду с тонким звуком, конец дороги по которой шли матросы немного разрушился. 
   Часть камней попала в лаву и утонула. 
   Дринфельд и морские рыцари рефлексивно посмотрели на Огненных Гигантов, но они крепко спали даже без дрожи. 
   `Гмм, повезло'. 
   `Выглядит хорошо. Мы сможем пересечь это место безопасно'. 
   Но тогда произошел несчастный случай. 
   Потея и колеблясь из-за высокой температуры, идя по дороге ноги матросов расслабились и начали соскальзывать. 
   - Еюаааах! 
   Матросы громко кричали, когда они упали в лаву. 
   `На сей раз они не будут спать'. 
   `Пожалуйста, пусть это будет просто страшным сном'. 
   Огненные Гиганты уже пробудились и обнаружили людей, стоящих на краю обрыва. 
   - Слабые люди, которые пришли сюда, Вы не получили разрешение войти. Разбудив меня, Вы должны сразится и доказать, что у вас есть достаточно сил, чтобы находится в этом месте. 
   Гигант, погруженный в лаву, поднял свою руку. 
   В руке толщиной в 2 метра и длиной в 30 метров он держал меч. 
   Это был неизвестный меч, но он не плавился в лаве, Вы могли только предположить, какая у этого меча была удивительная сила и сопротивление высокой температуре! 
   Урон от оружия обычно пропорционален интенсивности его веса. Если оружие не было достаточно острым то должен быть довольно большой штраф, но палаши Огненных Гигантов были оружием вне таких размеров. 
   - Смерть злоумышленникам. 
   Пять Огненных Гигантов размахивали своими палашами. 
   Когда их меч атаковал, каменные стены разрушались и куски скалы падали на них сверху. 
   Это не было единственной проблемой. 
   Лежа в озере лавы, земля дрожала каждый раз, когда Огненные Гиганты делали большие передвижения. 
   Лава брызнула, когда их острые лезвия поднялись, принеся Дринфельду и его компаньонам незаслуженную неудачу, узкая дорога по которой шли матросы, была разрушена от атаки Огненных Гигантов. 
   - Ккеюахахак! 
   - Помогите! 
   От удара Огненного Гиганта 15 матросов расплавились не оказав никакого сопротивления. 
   Ужасный урон! 
   Сравнивать их с Болардами было невозможно. Таково было великолепие колоссальных монстров боссов. 
   - Вперёд! 
   Магам приказали подготовить волшебство заранее. 
   Несколько видов волшебства были сосредоточены на Гигантах Огня, но от него не было фактически никакого повреждения. 
   Скорее это, казалось, вызвало их гнев, и они размахивали своими мечами еще более энергично. 
   После того, как игрок сообщил, что Огненные Гиганты остались невредимыми, Дринфельд воскликнул. 
   - Убегайте! 
   - Вперед! Мы должны выбраться отсюда! 
   Игроки остановили борьбу против размахивающих мечами Огненных Гигантов и бежали к выходу. 
   У Дринфельда не было желания сражаться и потерять значительную часть драгоценного флота, который он развивал, всего лишь за несколько следующих минут. 
   - Бегите так быстро как только можете спасайтесь отсюда. 
   Они столпились на узкой дороге и падали в лаву. Посреди этого Огненные Гиганты продолжали атаковать и накапливать повреждение по очереди. 
   От творившегося хаоса они вышли из подземелья с колеблющейся суммой потерь в 76 человек. 
   Не ожидая подчиненных, чтобы выжить, все убегали по одиночке чувствуя предельное унижение! 
   В общей сложности погибло 7 игроков. 
   В месте где они умерли, невозможно было даже определить местонахождение трупов, таким образом, нельзя было вернуть потерянные предметы. 
   - Кеюеюк. 
   Кулаки Дринфельда дрожали. 
   Но даже при том, что это раздражало его, он не посмеет войти в подземелье снова, чтобы сражаться. 
   В море, если судно не ломается, матросы не умирают так легко. 
   Однако в подземелье матросы потерпели сокрушительное поражение и больше не хотели сражаться. 
   - Мы должны подумать о трансляции. Много людей смотрит. 
   Он получил шепот от его лейтенанта и других игроков. 
   Едва ощущая трансляцию, Дринфельд разгладил его выражение и сказал. 
   - Подземелья имеют огромную сложность. Как и мы, никто не будет в состоянии пройти их. Сегодняшнее исследование было трудным поэтому на данный момент, мы собираемся пойти и расслабиться. 
   Без мотивации исследовать другое подземелье, они возвратились в крепость. Появление пиратов также показало, что они понесли большой урон, от исследования подземелья. 
   Обе группы утешались тем, что знали что другая группа также потерпела неудачу в прямом эфире. 

*** 

   В течение двух дней Виид сидел и создавал скульптуры, ожидая. 
   Тем временем Союн не скучала. 
   Виид делал скульптуры тех вещей, которые он видел таких как монстры Лас Пхаланкса или корабль-призрак. 
   Каждый раз, когда скульптура была милым или симпатичным йети или животным, ее ладонь простиралась. 
   - ... 
   Это значило что она хотела их! 
   Виид дрожащей рукой, отдавал ей скульптуры. 
   Это была печально, и он не хотел отдавать их ей, но она села рядом с ним, ожидая момента, когда скульптура была закончена, к тому же как он мог отказать, когда она просила? 
   Скульптуры всегда были самыми лучшими подарками для женщин! 
   Заменяя слова, каждая созданная скульптура впитывала горе и радость от работы. 
   `Черт эта работа достойная, но у меня все еще остались позади незначительные сожаления'. 
   Виид намеренно сделал большой вздох. 
   - Слова скульптора, это - произведение искусства, искренне сделанное из души. В каждой из моих работ есть частичка моего сердца, наполненная в них поэтому я надеюсь, что Вы будете дорожить ими. 
   Конечно, в его голове не было такой вещи как дать что-то бесплатно. 
   - Мы довольно близки друг с другом, не так ли? 
   Обычно, Виид не смел бы говорить так бесстыдно. 
   Союн ясно смотрела на его лицо. 
   -Мы слушаем лекции вместе, и едим вместе рис ... я дал Вам цыплят и собаку, и скоро я дам Вам кролика. 
   По этой логике большая близость была между ними! 
   Союн кивнула чтобы подтвердить его слова. 
   Услышав это она стала смущённой, думая о том насколько близки они были. 
   Её единственный друг, оставаться с ним, было удобно и приятно. Этим человеком был Виид. 
   - Но Вы должны узнать что-то важное, больше, чем с членами семьи или близкими друзьями, я не небрежен с денежными сделками. 
   - ...? 
   - Что я имею в виду, скульптуры, можно продать за огромную сумму поэтому, если Вы будете просить их так часто то, Вы сможете заработать много денег. 
   Чувствуя себя виноватой, и не тратя впустую времени, она торопливо отдала скульптуру, когда он говорил. 
   - Одна из этих драгоценных скульптур стоит больше чем 100 золотых и даже при том, что это печально, я отдаю её Вам. Тем не менее вам не кажется странным, что только я даю что-то вам. Мы - оба взрослые люди. Если вы просто обменяете её деньги, то они принесут проблемы позже вы поймете это. Вместо того, чтобы продавать её кому, я надеюсь, что Вы подарите её кому-то, с кем Вы близки. Вместо этого я буду заботиться о снаряжении с монстров которых вы убьете. 
   Будучи близким с ней, как предполагается он отдал её бесплатно, но вместо этого приобрёл снаряжение с некоторой неопределенной все же убедительной логикой! 
   Даже при том, что много предметов накопились от невероятной охоты в Лас Пхаланксе, Виид не мог остановить его жадность к снаряжению. 
   Таким образом, Союн отдавала бы ему её снаряжение, за старательно сделанные скульптуры Виида. 
   `Скульптуры помогают укрепить способность заработать деньги, не плохо. Действительно, сила искусства впечатляет!' 
   Союн стала очень дружелюбной по отношению к Желтоватому, Золотому Человеку и Золотой Птице. 
   Вместо того, чтобы быть с видом, Желтоватый ложился на его животе рядом с Союн с расслабленным выражением лица. Золотой Человек был таким же предателем и даже Золотая Птица, отказывалась оставлять плечо Союн. 
   Если сравнить её отношение к Некроманту Вииду то она показывало серьезное отвращение к нему и даже близко не приближалась, хотя в тоже время она подносила свою голову к Союн с обожанием, поскольку она гладила её голову и подбородок. 
   Виид чувствовал потребность немного улучшить дружеские отношения с Золотой Птицей. 
   `Но я не могу бросить профессию Некроманта'. 
   Чтобы выжить в Лас Пхаланксе, нежить была важна, это были его мысли. 
   Честно, как скульптору для него, иметь дело с несколькими монстрами высокого уровня, было трудной задачей. 
   С помощью нежити можно было собрать большое количество предметов, это была замечательная профессия, и он не хотел её менять. 
   - Всё благодаря этой профессии. Я могу хорошо наестся и быть богатым. 
   Благодаря оправданиям подобно этому, Виид продолжал хранить верность профессии Некроманта! 
   Вечно неспособный стать ближе к Золотой Птице, казалось, что он пересек точку не возврата. 
   Пока он тратил время на вырезание скульптур, вызванный Елементаль Огненный Булыжник внезапно испустил красный свет. 
   - Аура огня в Лас Пхаланксе становится более сильной. 
   Сила Елементалей становилась более мощной чем ближе они были к месту их истиной природы. 
   - Наконец настало время чтобы он взорвался. 
   Грязевой Человек, беспокоился о чем-то, и ворчал, когда он бродил вокруг. 
   - Хозяин, силы земли находятся в конфликте. 
   Это означало, что скоро будет большое извержение вулкана, и землетрясения! 
   Когда это произошло, Виид прекратил вырезать скульптуры и оставил его место. 
   - Теперь пора начинать. 
   Определённые оправдания не были сильно важны. 
   Часто требовалось сделать плохие вещи, и он, возможно мог бы сделать что-то другое, что было еще хуже. 
   Действительно, Виид со дней Континента Магии сделал чрезвычайно много плохих вещей. 
   Занятый зарабатыванием на жизнь, он жил мирно, но истинная природа человека не может быть отброшена, это является законом! 
   Нежить начинайте перемещение. Сегодня будет Ваша ночь. 
   Дринфельд и матросы расположились в крепости на холме, очень скоро его начало трясти. 
   - Что это такое? Похоже, что земля дрожит. Землетрясение? 
   - Старайтесь не спотыкаться, опустите туловище, и старайтесь держать равновесие. 
   Первое землетрясение было серьезным, и матросы упали на землю. Под заблуждением, что оно быстро закончится они ждали. 
   Дринфельд и игроки были в незначительном беспорядке. 
   Даже при том, что они упали, не было почти никакой потери здоровья. 
   Квареюреюреюреюрею. 
   Но от второго и третьего землетрясения, постепенно повышались колебания. 
   Скалы с отдаленных гор одновременно начали обваливаться. Это была трудная ситуация для тех, кто стоит в этом месте. 
   С крахом забора возник шум. 
   - Землетрясения становятся все больше и больше! 
   - Держитесь за что-то! 
   - Палатки разрушатся. Не оставайтесь внутри! 
   Жестокое волнение произошло. 
   Даже база пиратов, построенная вокруг крепости, стала дезориентированной из-за последствий землетрясений. 
   В поисках Виида, пираты осмотрели пещеру, сделанную из нескольких переплетающихся пещер и выбрали её их базой. 
   Поскольку она выглядела пустой и её было легко защитить, они использовали пещеру в качестве своей базы. 
   Но когда землетрясение вспыхнуло, взволнованные по поводу её разрушение, они вскарабкались наверх, чтобы убежать. 
   Тогда земля внезапно взорвалась от крика. 
   Весь Лас Пхаланкса встряхнулся от землетрясения. 
   И вулканы одновременно начали извергать лаву. 
   На форумах зрителей телестанций и интернет-форуме главной темой было подземелье Лас Пхаланкса. 


   Уровень монстров в Лас Пхаланксе действительно высокий. Мне интересно когда мы будем в состоянии отправится туда и охотиться на них. 

   Разве это не займёт много времени, пока мы не сможем охотиться там группами? Даже в будущем, я сомневаюсь, что люди сознательно посетят это место, так как оно слишком далеко. 

   Огненные Гиганты действительно великолепны разве не так? За одно мгновение, они сеют ужасное опустошение. 

   Дринфельд и флот были сокрушены, а затем спасались бегством, кеюкею. 

   Даже у Гильдии Гермеса были огромные проблемы. 

   Лас Пхаланкс одна из 10 опасных зон, которые трудно найти и находиться в конце севера, хотя если учесть что это опасная зона, я немного разочарован. 

   Кроме этого места, были другие места со столь же высоким уровнем монстров. 


   Человек выше, Вы что предполагали, что они умрут в течение нескольких минут в ограниченных зонах? 

   Захочет ли Гильдия Гермеса отправится в поход завтра? 

   Телеаудитория была высока и в то время как шел длительный прямой репортаж, игроки болтали на форумах. 
   Но затем в один момент, посты на форумах внезапно начали быстро взбираться вверх. 


   Наконец вулканы на Лас Пхаланкс начали извергаться! 

   Землетрясения проделало трещины в земной коре. Лава, быстро поднимается из земли. 

   Ккия, я должен посмотреть на это! 

   Кажется, будет зрелище, которое Вы просто не можете пропустить. 



Глава 4. Битва во время извержения вулкана 




   От земли исходили высокая температура и пар. Часть земной коры ушла под землю. Из-за землетрясения, монстры Лас Пхаланкса боролись за выживание, в то время как почти одновременно, большинство вулканов в Лас Пхаланксе начали извергать лаву в воздух. 
   Поток лавы от вулканов лился дождем и просачивался в трещины в земле, пока они не переполнялись. Великий вид извержения вулкана в Лас Пхаланксе. Природа Лас Пхаланкса должна была быть полна внушающих страх угроз. Виид наблюдая зрелище издалека издавал удовлетворенный смех. 
   - Действительно великолепное зрелище! 
   Когда он пострадал от извержения вулкана, всё было ещё хуже. Охота была прервана, и он должен был убегать очень далеко. В процессе он был лишен его нежити, действительно адское бедствие! 
   Но когда другие получают ущерб от вулканов и землетрясений, не было замечательнее вида, чем этот. Это походило на забавную историю понижения цен на землю от вашего кузена из гор. 
   - Никогда не забуду это зрелище в течении всей жизни! 
   С неба как метеориты повсюду падали фрагменты извержения вулкана. Лава покрывила скалы, выпуская дым в ясное небо, и лилась по земле. 
   Суююююю - квагвагвагванг! 
   Огромный рев раздался вокруг, поскольку взрыв проделал огромное отверстие в земле. От обломков пала крепость, созданная флотом Королевства Хейвен. Кропотливо сделанные заборы и стены, разрушились как листки бумаги и игроки и матросы, умирали. 
   - Это опасно. 
   - Давайте! Бегите к краю реки! 
   Построенная для предотвращения набегов монстров крепость стала препятствием для отступления. В дополнение к идущим по всей поверхности землетрясениям, куски лавы могли быть замечены падающие с неба. 
   - Еюаааааг! 
   Вопя и крича со всех сил, матросы великолепно умирали! 
   Десятки вулканов в Лас Пхаланксе начали извергаться и в то же время обломки скал полились дождём. Как будто тысячи маленьких метеоритов одновременно падали на землю, это было опасное, но все же захватывающее дух зрелище. 
   До сих пор Виид был в безопасных местах каждый раз, когда извержения вулкана происходили, но они не могли гарантировать полную безопасность. Просто когда десятки маленьких метеоров падали на дальние от него расстояния они могли вызвать горные обвали. 
   - Пока ты находишься на этой территории, здесь нет никакого безопасного места. 
   Испытав несколько извержений вулкана, он проверил зоны безопасные для выживания. Виид цеплялся за дальний конец вершины горы. Летающие обломки от извержения вулкана, которые поражают пики, не наносили практически никакого урона. 
   - Судя по текущему состоянию местности мы должны отступить на борт судна. 
   - Давайте уйдём отсюда, пока вулкан не успокоится. 
   Игроки и матросы бежали к берегу, чтобы найти убежище на борту кораблей, ставших на якоре в размёрзшей реке, но тогда они увидели крупный легион нежити. На заднем плане лавы, текущей по потрескавшейся земле, стояли легионы нежити, состоящие из Рыцарей Смерти, Ведьм, Вампиров, Зомби, Скелетов Воинов, Скелетов Волшебников, Призраков, и т.д., они начали двигаться вперёд. 
   - Нежить! 
   - Все легионы нежити начали продвижение. Давайте подготовимся! 
   Руки зомби качались и дрожали, когда они побежали. Хотя они разрушались от того, когда были поражены огненными шарами по пути, большое количество нежити шло в атаку. 
   - Кеюхеюхеюхею. 
   - Хиккеюк! Хиккеюк! 
   Как только они покинули стены разрушенного форта они подверглись нападению от нежити. Каждый раз, когда куски лавы падали, появлялись яркие огненные вспышки. Каждый раз, когда это происходило, можно было увидеть игроков и матросов отчаянно сражающихся с нежитью. 
   Рыцари Смерти открыли их рты и произносили определённые слова. 
   - Не бегите, вы будете похоронены в этой лаве, все умрут. 
   - Цель наших жизней состоит в том, чтобы забрать как можно больше из вас с собой. Не убегайте и сражайтесь с нами! 
   Со словами которые приказал произносить Рыцарям Смерти Виид, мораль врага была разрушена. 
   - Вулканы будут извергаться ещё сильнее. Лава сотрёт это место с лица земли. 
   Флот Королевства Хейвен был на вершине холма, где ландшафт облегчал защиту во время вторжения монстров. Но теперь, когда вулкан начал извергаться, большое количество обломков покрыло его. Конечно, независимо от того, насколько сильно будет течь лава, холм не был бы полностью уничтожен, но страдание от извержения вулкана впервые максимизировало их беспокойство и страх. 
   У них было достаточно сил чтобы победить нежить, но все же они не концентрировались на сражении, поскольку они беспокоились о возможности убежать и уклониться от обломков лавы. Рыцари Смерти и нежить получали хорошие результаты в битве. Пораженные волшебством Скелетов Волшебников, матросы постепенно отправлялись в мир смерти. 
   - Кеюлкеюлкеюл! 
   Виид восхищенно смеялся. Совершение плохого дела и создание неудачи. 
   - Чувство употребления в пищу пряного цыпленка рядом с голодным человеком. 
   Золотой Человек, Желтоватый, Золотая Птица и Союн наблюдали это зрелище. 
   Командуя нежитью, он постоянно смеялся с удовлетворением. Страдание других считалось удачей, и воспринималось с восхищением. Поскольку это было его истинным характером! 
   Скорее, если бы Виид внезапно стал добрым к незнакомцам, и поделился деньгами и предметами, с новичками, то они были бы еще более потрясены и взволнованы. Однако, для Виида было едва возможно измениться, но даже при том, что он делал более плохие дела с их отношением это было понятно. 
   Поскольку извержения вулканов стали более интенсивными, матросы и пираты не выходили из их укрытия. С нежитью, матросами и пиратами схлестнувшимися в бою, он не мог не наслаждаться этим видом. Нежить также умирали от осколков глыб. 
   - Время, чтобы аккуратно использовать новые нападения. 
   Как только число нежити уменьшилось, мана была восстановлена. Виид направил Посох Павшего Святого прямо к крепости и пел магию проклятия. 
   - Из ваших тел я создам нежить. Для вечности Вы никогда не должны оставлять мои руки. Декларация Некроманта! 
   Волшебство проклятия Виида было применено 4 раза подряд. Физические отклонения, зуд, страх, раздражение! 
   С тех пор, как вулканы Лас Пхаланкса начали извергаться, мораль матросов и пиратов была отвратительно низкой. Дринфельд и морские Рыцари не делали никаких приготовлений к извержению вулкана. Имея дело с легионом нежити, мораль понизилась еще больше от магии проклятий. 
   - Первый противник, который должен быть убит... 
   Целью Виида были Священники и Волшебники, скрытые в крепости. Игроки пираты могли использовать божественную силу или магию пронумерованную только до 7. Классификация судов, способность поворачивать и пропускная способность орудий была критически важна, таким образом, Священники не были настолько необходимы. Волшебники тоже, но на борту когда весьма тяжелые битвы имели место они могли переломить ситуацию. 
   - Взрыв трупа! 
   Виид, махая его руками собрал белую ману и пел заклинание. Волшебство было сконцентрировано на Священниках и Волшебниках, осматривающих раненых. Там где они собрались, мана Виида вошла в контакт с трупами, и они яростно взорвались. 
   Бросание Кости некроманта было их основной магией нападения, но повреждение от Взрыва Трупа было намного более сильным, чем урон от Волшебников среднего уровня. 
   - Кеюаааг! 
   - Это - магическая атака! 
   - Некромант, командующий легионом нежити, где он? 
   - Виид! Виид скрывается где-то, командуя легионом нежити. 
   Неспособные думать ясно посреди извержений вулканов, только теперь они наконец заметили Виида. 
   Взрыв трупа наносил серьёзный урон живым, в зависимости от здоровья причиненный ущерб может быть до 10 раз больше. С цепочными Взрывами Трупов и слабой защитой Священников и Волшебников, смертельных случаев было большое количество. Более чем 60 матросов получили большие и малые повреждения. 


   Взрывая большое количество тел сразу, связанное с магическим умением мастерство увеличилось. 

   Широко известный морской Рыцарь, по имени Олеюбан был убит. 

   Слава увеличилась на 13! 

   Разыскиваемый в Королевстве Нортон, пират Баллакал был убит. 

   Известность увеличилась на 5! 

   Слава уменьшена на 5! 

   Вы можете получить вознаграждение, если Вы отправитесь в Королевство Нортон. 

   Убиты невинные люди. 

   Убиты невинные люди. 

   Убиты невинные люди. 

   Уровень увеличился. 

   Слава увеличилась на 1980. 

   Из-за эффектов Посоха Павшего Святого, эффекты черной магии и навыков Некроманта усилены максимум на 70%. 

   За каждую человеческую жертву характеристика увеличится на 85 в течение одной недели. 

   Максимальная мана увеличилась на 270%. 

   Из-за Посоха Павшего Святого, слава увеличилась на 2010. 

   Вы установили рекорд как Некромант. 

   Убито самое большое количество людей за короткий промежуток времени. 

   На рту Виида сформировалась злая улыбка. 
   - Слишком плохо, прискорбно до такой степени. 
   Даже плохие вещи оцениваются, это закон. Любая плохая вещь, которую сделал Виид, была в другом измерении. Каждый раз, когда он убивал матросов и пиратов, он получал уравновешивающие друг друга известность и славу. Среди Пиратов Гриффита, не говоря уже о команде Дринфельда, приблизительно половина имела высокую славу и умела статус убийц. 
   Их убийство давало больше опыта и известности чем обычно, и выгода восстановления славы могла также быть замечена. 
   - Виид уже здесь! 
   Виид был наконец обнаружен. Игроки, путешествующие по морю, характеризовались очень хорошим зрением. Они обратили свое внимание на взрывающийся вулкан и озирались вокруг, чтобы обнаружить Виида напивающего заклинание. Модифицированный скелет одетый в робу и удерживающий Посох Павшего Святого! На его лбу была красная метка. 
   - Виид! 
   - Избегайте тел, кто знает, когда следующее нападение будет! 
   - Нет, он один, просто нападите и убейте его. 
   Посреди необъединенных мнений Дринфельд принял решение. Он слышал, что, избегая вулканических обломков, Виид вышел из укрытия, чтобы напасть. 
   - Организуйте войска и поймайте Виида! 
   Он скрылся вначале, потому что легионы нежити, которые нанесли такой большой ущерб, не были замечены пока не стало слишком поздно. Виид того, что был нанесён огромный урон из-за внезапного нападения усилило желание поймать Виида в его разуме. Но тогда в северном направлении, Рыцарь Смерти Ван Хок помчался к крепости. А с запада пошел в атаку Лорд Вампиров Торидо. 
   Проблемой были 50-60 монстров, мчавшихся прямо позади них! У Болардов и Таирбадгеров была большая степень привлекательности, которая могла быть почувствована на прекрасном уровне. Виид, с другой стороны, приказал, чтобы легионы нежити привели на поле битвы врагов, которые неоднократно побеждали его, Воинов Хаоса, которые непрерывно телепортировались на короткие расстояния, чтобы преследовать их. 
   - На сей раз это - легион монстров Лас Пхаланкса! 
   Игроки в крепости кричали в унисон! Избегая обломков лавы, их боевой дух полностью пропал. После нежити был набег монстров. Все шло согласно плану Виида. 
   Он выбирал только самые отвратительные действия. Попав в это адское положение, они сошли с ума. 
   - Всем приготовиться к сражению! 
   Они должны были выйти из укрытия крепости и сражаться. И через некоторое время, монстры Лас Пхаланкса окружили их. 
   Элитные игроки 2-го флота Королевства Хейвен и пираты находились в худшей из возможных ситуаций и размахивали своим оружием. Полагаясь на их коллег и стены, они сопротивлялись монстрам. Несмотря на отсутствие Священников и Волшебников, они не сдались и выносили всё с храбростью. 
   Они страдали в течение многих трудных времен во время приключения и извержения вулкана с землетрясениями, телеаудитория увеличилась, и с тех пор, как Виид пошел в его атаку, телеаудитория моментально увеличивалась в 1-н, 2-а и 3-и раза одновременно. 
   Флот Королевства Хейвен и пираты подверглись нападению монстров и Некроманта! 


   Никогда не предположил бы, что Виид решит столкнутся с ними в одиночку. Однако, без ожидания он напал первым, когда они покинули их базу. 

   Это не справедливо. В то время когда они страдают от бедствия, он начал внезапное нападение. Разве это не слишком трусливо? 

   Они глупы от того, что не подготовились. 

   Пока они полностью не изучили Лас Пхаланкс, они должны были быть осторожными. Они не в том возрасте, когда родители все еще меняют им подгузники, Вы знаете это. 

   А собраться в таких больших количествах для охоты на Виида кажется справедливой? 

   Кажется, есть что-то не так с Вашими ожиданиями о Вииде. Вы думали о Рыцаре или Воине, который появится героически? Я скажу Вам правду, во времена Континента Магии, Виид был известен тем, что полностью стирал охотничьи угодья от монстров. Гильдии, которые бросали ему вызов, были без разбора растоптаны и уничтожены его средствами и методами. 

   Это - Виид. 

   Бесполезно писать о славе Виида. Довольно много игроков дрожит от их неудачных попыток убийства Виида во времена Континента Магии. Вы думаете, что это - шутка, что люди говорят, что прохождение Виида более пугающее, чем летающий Дракон? 

   Использования монстров и ландшафта классический метод Виида. В действительно самые презренные уловки, используются им без колебания, враги боятся его потому что, он более силен. 

   Жестокость к таким противникам это нормально! 

   Не только простые игроки, несколько гильдий, дворяне, феодалы и т.д смотрели трансляцию. 
   - Кеюлкеюлкеюл. 
   Виид наблюдая за сражением с матросами и пиратами, и коварно смеялся. 
   Хотя будучи пораженным обломками лавы и умирая, они сражались с нежитью и монстрами, чтобы защитить их базу. Он не испытывал желание приветствовать их величественный дух товарищества или неплохое сражение. 
   Виид был здесь злодеем. 
   Было заметно что, обычные матросы и пираты казались были неспособны сражаться. 
   Последствие проклятия свидетельствовало, что мораль, сильно упала, а боевая способность, также была немного затронута. Силы Матросов Дринфельда и Пиратов Гриффита были ослаблены гораздо сильнее чем обычно. В бою невидимая мораль группы была более важной. 
   1,000, 2,000 человек упали обессиленными от понижения одной только морали, а для пары сотен из них, степень силы, которую они могли продемонстрировать продолжала падать. 
   - Такие злые поступки, с этого времени лучше просто слушать то, что он говорит. 
   Рыцарь Смерти Ван Хок действовал как Тёмный Рыцарь. Окруженный врагами, он сражался своим путем к победе против нападающих морских Рыцарей. Используя сильные навыки нападения, он забирал их жизни, прежде чем они могли убежать, и каждый раз, когда здоровье и мана Ван Хока падали, Виид использовал соответствующую магию, чтобы восстановить их. Как нежить под командованием Некроманта, он мог сообщать о состоянии своего здоровье и маны Вииду. 
   Вампир лорд Торидо сделал себя невидимым чтобы создать возможность внезапных нападений. Хватая матросов, он погружал в их шеи свои острые клыки. Посреди сражения с монстрами они внезапно умирали когда появлялся Торидо. Когда здоровье и мана были наполнены до максимума, происходила атака Лорда Вампира! Затем появились его подчиненные, Истинный Клан Вампиров Крови. Поскольку они не должны были волноваться по поводу того, чтобы быть полностью уничтоженными священниками, они превратились в летучих мышей и атаковали их крыльями. Однако будучи пораженными обломками лавы в воздухе, они рассеивались как пыль. 
   - Жертва Истинного Клана Вампиров Крови была огромна. 
   Большинство Вампиров было все еще молоды. Они росли через битвы, но неизбежная жертва должна была быть принесена. Летя в небе и уклоняясь от обломков лавы, они нападали с воздуха на землю. Прорываясь через защиту матросов и пиратов, они погружали свои клыки в их шеи. Для Вампиров это была возможность увеличить их огромную силу. 
   Виид был в относительно спокойном месте, но хаос окружал слишком жалкого Дринфельда и Гриффита. 
   Иногда по Вииду удавалось совершить нападения. 
   - Стреляйте! Убейте его! 
   Ослепленные известностью или сердитые за утрату их коллег, игроки атаковали его стрелами. Конечно, такие слепые нападения могли бы поразить Виида, поэтому без долгих размышлений, он скрыл себя и собрал ману. 
   - Желтоватый, как тот, кто создал Вас, я могу сказать что вы несомненно, стали действительно благородным. Желтоватый хочешь немного закусок? Подойдите поближе и посмотрите". 
   Желтоватый решил подойти. Хотя он сомневался что Виид, даст ему закуски, он все еще двигал своими ногами. 
   Виид яростно схватил шею Желтоватого. 
   - Высасывание маны! 
   Еюммеоеоеоео! 
   Он поглощал ману Желтоватого. Думая об этом, этот метод понизил бы его близость, но чередуясь между Золотым человеком и Желтоватым, он быстро поглотил их ману. 
   - Взрыв трупа! 
   Распространение от бедствия всюду по крепости и рассеянным по полю боя трупы взорвалось. Посреди плотного формирования барьера произошел Взрыв Трупов. Тяжело сделанная матросами крепость разлетелась беспорядочно повсюду на тысячи осколков и всё поле битвы было объято пламенем, мешая должным образом найти следы Виида. 
   Виид применил подлый, противный, грязный метод нападения, но эффект был прекрасен! 
   - Теперь, давайте аккуратно использовать другое волшебство? 
   Виид напевал заклинание призыва Рыцарей Смерти. Посреди расположения противника он вызвал нежить. 
   Дринфельд препятствовал тому, чтобы формирование матросов разрушилось, командуя, ими и разбивая падающие обломки лавы его мечом. 
   Ведя флот как адмирал, он был опытным в военно-морской войне. Использование военных кораблей и построение боевого порядка, бомбардирование и уничтожение врагов стало его специальностью. Таким образом на земле он никогда не видел такие нападения, которые использовали преимущества монстров, магии и ландшафта. 
   Не было также никакого способа для него вообразить причину, почему Виид нападёт на них первым. 
   Даже посреди того как его боевой дух был сокрушен различными способами, он возвратил свое хладнокровие и подготовил контратаку. 
   - Вы выбирайтесь от туда и убейте Виида! 
   - Да, сэр. 
   Он послал специальную группу за Виидом, состоящею из 2 надежных игроков и лучших 8 морских Рыцарей во флоте. 
   Чтобы получить возможность добраться до Виида под падающими с неба обломками крепости, поражающими специальную группу, были принесены в жертву 2 морских Рыцаря! Они пересекали землю по которой текла лава, и перепрыгивали через пропасти в земле. Прорываясь через огонь, ещё 3 трое потеряли их жизни. Чтобы избежать обнаружения, они пошли обходным путем на большом расстоянии, понеся значительный ущерб. 
   - Теперь мы почти на месте. 
   Морские Рыцари достали их мечи и спокойно поднялись на гору. Волшебники и Некроманты были уязвимы во время ближнего боя. Они приблизились близко к Вииду, намереваясь забрать его жизнь. 
   Но их путь к нему заблокировал один человек. Союн, покрытая броней и одевшая её шлем, была в полной боевой готовности и ожидала их. 
   Сеюреюреюнг! 
   Союн без колебания достала ее меч. 
   Извержения вулкана, землетрясения, набеги монстров, Взрыв Трупов, и т.д. уменьшили силу флота Дринфельда больше чем на половину. 
   Число оставшихся в живых, 15 игроков, 219 матросов! 
   Больше чем 30 матросов умерли от тяжелых травм, это не было бы преувеличением, чтобы сказать, что их ужасно истребляли. В течение определённого времени мертвые игроки не смогут повторно подключится к игре, но матросы которых было так тяжело обучить были потеряны навсегда. 
   Ближе к концу боя Виид призвал проблемный Ядовитый Туман. 
   Священники и Шаманы, использующие волшебство детоксификации, были неспособны развеять магию Некроманта среднего уровня, поэтому вместе с чрезмерными ранами от сражений, и неспособность сбежать от монстров привело их к беспомощной смерти. 
   Пиратам был нанесён огромный урон. Выживших среди игроков пиратов было не больше 30, а пиратских Солдатов осталось только 152. 
   Высаживаясь в Лас Пхаланксе, флот Дринфельда имел огромное количество людей, но рассмотрев сейчас ту ситуацию в которой они оказались, она могла быть заслужено названа роем смерти. 
   - Виид! 
   Дринфельд и Гриффит оказались в ней из-за Виида. Гнев вспыхнул от ужасной утраты подчиненных, и их истребление было ясно показано через прямую трансляцию огромной телеаудитории. 
   - Несомненно я убью вас. 
   - Ставя мою честь как пирата, я убью Вас. 
   Они решительно решили отступить к размёрзшей реке на 4 дня, пока Священники и Маги не возродились бы. 
   Виид тем временем, расслаблялся вокруг прибрежной полосы и, возвратился к трусливой охоте, чтобы поднять уровень легиона нежити. 
   Они были достаточно сердиты, что бы у них появилась одышка, как будто кто-то поместил горячий красный перечный порошок в воду, которую они пили. 
   - Цель теперь состоит в том, чтобы прикончить Виида. 
   Флот Дринфельда и Пираты Гриффита выбрали определенную цель. 
   И в чате гильдии и на форумах, много историй дразнили их, поэтому они пытались восстановить свою честь. 
   Виид был также знаком с местью. 
   - Когда вы мстите истинно плохим парням, Вы не должны быть обеспокоены тем, что называется законом! 
   Слабая казнь, которая дает плохим парням пространство для манёвров, является главной ошибкой, если вы будете милосердным к противнику, то Вы закончите с кинжалом торчащим из затылка. 
   - Настало время, чтобы быстро отступить. 
   В то время когда мёртвые игроки снова смогли подключиться к игре Виид проницательно переместился в новые охотничьи угодья из Сильно Потрескавшихся Земель в Земли Наследия Скульптора. 
   Флот Королевства Хейвен и Пираты Гриффита уже не следовали за ним опрометчиво. Они не знали, установлены ли по пути ловушки, но больше, чем что-либо ещё они боялись землетрясений, как только начинались вибрации больших вулканов Лас Пхаланкса, они падали на землю в слезах. 
   - Остерегайтесь уловок! 
   - Полностью изучите местность и подготовьтесь к извержениям вулканов. 
   В отличие от их небрежности в прошлый раз, они провели хорошую разведку всей территории. После того, как извержение вулкана произошло, они систематически расширили область, по которой они могли преследовать его. Однако несмотря на то что было показано на поверхности, они послали убийц с заказами взять жизнь Виида. 
   - Те сильно гордые парни не собираются отступать. 
   Виид уже ожидал, что возмездие прибудет всеми видами способов. На Континенте Магии, сражение с престижными гильдиями, не заканчивалось всего одним поражением. Виид был закалён, пройдя через многие такие сражения. 
   - Хозяин, люди приближаются. 
   Лорду вампиров Правителю клана Истиной Крови Торидо удалось обнаружить признаки находящихся рядом людей. 
   - Сколько там людей? 
   - Десять. Зашли сзади. 
   - Сильные? 
   - Они на уровне парней у которых мы высосали кровь на днях. 
   Во время рейда по контрасту Ваши противники не должны быть столь же сильными, это является законом. Для легионов нежити, Торидо, Ван Хока и Союн было совсем не трудно победить убийц, состоящих только из 10 морских Рыцарей. Поскольку убийцы были заманены в ловушку и уничтожены, Виид взял их снаряжение. 
   - Мы должны получить побольше снаряжение Рыцарей и продать его подороже многим людям. 
   Были получены Перчатки Королевских Рыцарей и пояс для удерживания кинжалов! 
   Кроме того, два предмета, ядовитый кинжал и стальная броня были оставлены. Ограничение по уровню у стальной брони было 290, делая её хорошим предметом гардероба для рыцарей среднего уровня. 
   - Вот это ваша доля. 
   Виид отдал кинжал и стальную броню Союн. 
   Самая дорогая броня была его любимым снаряжением, но потому что у предметов полученных в этот раз были неважные характеристики, от их продажи будет трудно получить очень высокую цену. 
   `Создайте союзника заранее'. 
   Виид не забывал о важности относительно сотрудничества. Если с двумя людьми случатся плохие вещи, то вместе вам будет легче добиться успеха. 
   На них были совершены ещё 2-а, 3-и, 4-е, 5-ть и 6-ть нападений! 
   Когда вулканы извергались Виид на завтрак, ланч или ужин собирал нежить и монстров и изводил Дринфельда и Гриффита. Он заманивал их в засаду только, когда они охотились на монстров или были рассеяны по территории. 
   Ненавистное, непревзойденное нападение. Грязное и летальное, но не было похоже что Дринфельда, и Гриффит не смогли бы проиграть нежити и монстрам. Однако с Болардами и Воинами Хаоса, преследующими их независимо от того насколько хороша была защита, по крайней мере 10 человек были убиты. Поскольку погибших матросов и пиратов было трудно заменить в Лас Пхаланксе, Виид сконцентрировал все его нападения на них. 
   Нежить играла с матросами, в то время как Воины Хаоса сражались с Дринфельдом и другими игроками. Дринфельд, игроки и морские Рыцари перенесли мучение от телепортирующихся Воинов Хаоса, но в конце жестокого сражения победили их и продолжили охотиться. 
   Группы по 1-2 игрока умирали одна за другой. 
   - Выдающиеся боевые навыки. 
   Виид тщательно наблюдал те сцены. 
   Дринфельд и Гриффит только защищали себя, и не контратаковали, чтобы избежать нанесения урона. 
   - Убейте Виида! 
   - Схватите его. Я щедро вам заплачу. 
   - Украдите его снаряжение и задание! 
   Гриффит непосредственно возглавил свою группу самоубийц и пошел в атаку. Независимо от нежити или монстров, целью группы, было убить Виида. 
   - Будьте готовы понести урон. Безоговорочно заберите жизнь Виида! 
   Некоторые остались блокировать нежить, когда другие пошли вперёд. Они должны были суметь справиться с монстрами, нападающими на их тела и создать два - три пути, которые вели прямо к смерти Виида и остановке его нападений. Борьба между преследователями и преследуемым! 
   Виид старательно бежал с его гремящими суставами. 
   - Я говорю Вам, что никогда не буду пойман! 
   Достоинство нежити в том, что выносливость не падает. Кроме того, хотя его сила была более слабой, и его физическая способность к урону была уменьшена, его легкому телу было приятно бежать. 
   - Бег на четырёх конечностях! 
   Скелет Лич бегал вокруг Скалистых гор на четвереньках, чтобы убежать! 
   - Схватите его! 
   - Какой Некромант настолько быстр! 
   - Почему не выходит его поймать? 
   Команда преследования бежала со всех их сил. 
   До сих пор он фактически не чувствовал потребность использовать его умение Бег на четырех конечностях, но даже двигаясь он рассматривал эту ситуацию и как возможность улучшить его умение. 
   Как только умение достигло среднего уровня, оно изменилось, позволив ему очень эффективно перемещаться по горному ландшафту. Он смог перемещаться также проворно как лев или тигр. Кроме того, когда уровень умения достиг Продвинутого, появился звуковой эффект. 
   Ттагакттагакттагак. 
   Эти звуки он слышал когда бил копытами или мчался галопом. 
   Виид хорошо знал географию Лас Пхаланкса и хорошо был знаком с местоположением монстров. Большое количество людей, что преследовало его, естественно привлекало внимание монстров, когда имела место погоня. 
   - Ван Хок, Торидо! Сражайтесь! 
   Игроки, мобилизованные в команду преследования, были измучены. 
   - Атака Резкой Волны! 
   Каждый раз, когда Гриффит использовал свои навыки, Боларды и Таирбадгерсы возникали повсюду. И пока он сражался с ними, Виид мог убежать на значительное расстояние. С промежутком между Гриффитом и отрядом самоубийц, он бросил магию проклятья, которая быстро исчерпывала выносливость. Гриффит больше не мог продолжать его преследование и возвратился к размёрзшей реке. 
   Несмотря на риск, Виид поднажал с рейдами. 
   - Несколько раз это была трудная дорога. 
   Отряд самоубийц пошел на многое, блокируя его продвижение через горизонт даже после смерти. Повторяя преследование через его пути отступления, они развивали свои методы день за днем, чтобы ускользнуть от монстров. Даже когда Виид пытался привлечь монстров, вместо того, чтобы отступать некоторые продвигались по прямой линии. Группа преследования ограничила пути отступления, тогда как группа преследования день за днем увеличивала их навыки. Повреждение матросов и пиратов увеличилось, но даже умирая они преследовали его. 
   - Вы следовали за мной с большой силой и стимулом, но слишком плохо пришло время кончать с этим. 
   Союн, Желтоватый и Золотой Человек заманили их в засаду и прикончили их. 
   Только горстка смельчаков следовала за ним до самого конца, желая убить его и украсть его предметы, они были беззаботны, несмотря на то, что это было более трудно, чем ожидалось. Даже если он попытался взять нежить и монстров на набег, команда разведки Дринфельда, атаковала только его. Прочная защита как железная стена ведущая Виида в ловушку с очевидным желанием захвата. 
   До 6-го рейда, вместо того, чтобы сражаться с нежитью, они тянули их вокруг, используя для этого различные схемы! Виид кусал его губы. 
   - Легкая и простая тактика, действительно ли это - предел? 
   Но зайдя так далеко, он не был разочарован. 
   С времён Континента Магии он имел множество способов чтобы вести дело с престижными гильдиями в Лас Пхаланксе он просто использовал тактику с самыми быстрыми и видимыми эффектами! 
   - Еще 7 остаются, но приготовления к их созданию очень трудоемкое для меня, и повреждение может также быть нанесено ... 
   Даже если Вы убьёте врагов 10 раз, для вас всё будет иначе если вы умрёте хоть один раз, то Вы потеряете ваши заработанные деньги. 
   Виид взял Союн и его людей к Территории Наследия Скульптора и полностью отступил. 
   Дринфельд все время терпел неудачу на этих основаниях. Он верил что если будет сражаться во главе отряда и нанесёт поражение монстрам, и легиону нежити то этого будет достаточно, чтобы убить Виида. 
   - Это доказывает, что он - тануки. 
   Он был достаточно умен, чтобы подготовить по крайней мере полдюжины путей отступления перед нападением. Из-за таких факторов, как толпы монстров, ловушки, ландшафт, и т.д. большое количество войск работало над его поимкой. 
   - Не преследуйте группами. Расширьте нашу область поиска и поймайте его здесь. 
   У Дринфельда, очевидно, был скрытый мотив. 
   `Когда мы просто прибыли в Лас Пхаланкс, он был здесь. Даже если он более знаком с территорией, поскольку приехал перед нами, нет никаких доказательств, что он может блуждать по очень широкой области. И прежде всего, чтобы возвратиться на Версальский Континент, он должен пройти здесь'. 
   Флот Дринфельда взял на себя полное управление над кораблём-призраком и размёрзшей рекой. 
   - Если мы пойдём и расширим охотничью область в Лас Пхаланксе, то мы определенно встретим его. 
   Опрометчивое преследование Дринфельда нанесло огромный ущерб его подчиненным. Поскольку монстры ультравысокого уровня находились в Лас Пхаланксе, терпение должно быть проявлено, но на его уме не было намерения о прощении. 
   - В конце концов я убью его. Я буду препятствовать тому, чтобы он смог когда-либо вернуться на Версальский Континент. 
   Ради искупления его разрушенной гордости адмирал 2-го флота Королевства Хейвен должен был убить Виида. Дринфельд попросил подкрепление от Гильдии Гермеса. Поскольку теперь они в основном состояли только из морских Рыцарей или матросов, они не могли эффективно преследовать убегающего Виида, швыряющего в них нежить. 
   - О предложении уничтожить Виида, я прошу, одолжить мне войска поддержки... 
   После краткого обсуждения Гильдия Гермеса прислала положительный ответ. Они были готовы к скорой прелюдии в сообщении об их Союзе Глав, но неудача Дринфельда была бы воспринята как неудача Гильдии Гермеса. 
   - Виид действует как Лич. Я пошлю 15 Старших Священников, 10 Старших Волшебников и 10 Рыцарей в поддержку. 
   Уровень войск поддержки выходил за рамки на которые Дринфельд надеялся. 
   - Спасибо. Я определенно прикончу Виида. 
   - Для гладкого выслеживания я пошлю 8 Убийц, 4 Воров и 1 Землекопа. Обязательно убейте Виида, а также покорите подземелья Лас Пхаланкса. 
   Чтобы взять на себя полное управление над Лас Пхаланксом в прямом эфире с демонстрацией силы, Гильдия Гермеса решительно послала войска. 
   - Те ублюдки, они проклинают меня где-нибудь? 
   Виид резко поцарапал его уши. Хотя его проклятие сильно уменьшило их силы, только когда пройдёт 1-2 месяца в Королевской Дороге он наконец сможет есть хорошо. 
   - На Версальском Континенте я жил неплохо зарабатывая, но ... Ваша сторона первая напала на меня. 
   Виид жил в большой сдержанности. Требование чрезмерной цены и продажа скульптур и нескольких других продуктов, неуклонное повышение цен на другие товары которые продавались, вплоть до ухаживания за новичками готовя для употребления в пищу травяную кашу, он делал все, чтобы выжить! 
   - Так или иначе я никогда не буду в состоянии возвратиться обратно, не прорвавшись через тех ублюдков. 
   С самого начала это не была проблема, которая могла быть решена простым извинением. Даже если он будет им кланяться они все равно не простят его. 
   - Для начала, ради препятствования тому, чтобы эти ублюдки словили меня, я должен продолжить наблюдение. Торидо, Ван Хок, Желтоватый, Золотой Человек! 
   - Да, Хозяин ним! 
   - Подготовьтесь к бою. 
   Увеличивая легион нежити до максимума, и взяв с собой Торидо, Ван Хока и ожившие скульптуры, приготовления к борьбе были закончены. 
   - Наконец, настало время, чтобы охотиться на Воинов Хаоса. 
   Чтобы решить задание, исследование Лас Пхаланкса началось в тот момент. Он проинструктировал Союн о том, как бороться с Воинами Хаоса. 
   - Эти парни абсолютно не применяют защитные позиции, если они пытаются телепортироваться на короткие расстояния. В частности когда у нескольких из них сильно понижается здоровье, они собираются вместе, таким образом, Вы должны быть осторожными. 
   Он достаточно наблюдал за стилем боя Воинов Хаоса, сражаясь с нежитью и когда Гриффит боролся против его ловушек. 
   - Опасные монстры, но если Вы не сделаете ошибку, Вы сможете словить их. Даже если придётся принести всю нежить в жертву, мы должны прикончить их. 
   Ван Хок верхом на желтоватом хвастался сильными мышцами, и был готов показать максимальную мощь Рыцарей. В прошлый раз Золотой Человек сражался с Воинами Хаоса с Желтоватым, но они больше не были вместе, поэтому теперь, он просто шел на своих двоих. 
   Что бы освободить маршрут к месту, где Пираты Армениана были уничтожены, нужно преодолеть 8 Воинов Хаоса! 
   Чтобы увеличить лидерство, Виид использовал Рев Льва. 
   - Нежить вместе со мной, Лордом Крови, Рыцарем Смерти, и теми кому я даровал жизнь, Желтоватым и Золотим Человеком! Все в атаку! 
   - Кеюаааанг! 
   Виид провопил, и нежить помчалась к их врагам размахивая их руками! Вдохновившись храбростью для трудного сражения они пошли вперед, после боевого клича Некроманта. 
   `Очень круто. Если бы она запела в этот момент, то это было бы очень замечательно'. 
   Виид взглянул украдкой на Союн. После многих сражений вместе, она закрывала уши обеими руками. Для Союн это был просто громкий шум и только! После того, как звук воплей закончился, она достала свой меч и выдвинулась вперёд. Её добычей были 5 Воинов Хаоса. 



Глава 5. История Сеюлроео 




   - Нет никаких монстров, которые не умирали бы, когда по ним наносят много повреждений. Нападайте! 
   Виид приказал, чтобы легион нежити напал на Воинов Хаоса, в то же время готовясь бросать магию проклятий. 
   Воины Хаоса используя свои топоры, прикончили полдюжины нежити, чтобы успешно победить их, Виид должен быстро скастовать магию проклятий. 
   - Темный и влажный воздух, унесите ветер, который несет гниющее зловоние мертвых. 
   Проклятое волшебство, которое может использоваться, только когда есть много зомби! 
   Оно уменьшает ману, стойкость, и живучесть, а также понижает сопротивление к различным отрицательным эффектам. 
   Виид направил обе его руки к Воинам Хаоса. 
   - Дыхание Разложения! 
   Использованная магия испустила грязный аромат. 
   Воины Хаоса были непосредственно затронуты проклятием, так как они находились в пределах урона волшебства разложения Некроманта. 
   Союн не была затронута проклятием, так как на неё заранее был наложен иммунитет к заклинанию. 
   Нежить продолжала атаковать, но как и ожидалось они были убиты Воинами Хаоса. 
   Но несмотря на это, большое количество зомби, постоянно нападающих на них, уменьшало здоровье и стойкость врага. 
   С их изогнутыми руками нежить продолжала мчаться вслепую без страха перед смертью, что привело к понижению морали врагов. 
   - Облако темноты собирается над врагами и забирает их зрение. Проклятие Ослепления! 
   Виид направил волшебство проклятия к Воинам Хаоса, но не затронул их. 
   Воины Хаоса использовали телепортацию, чтобы избежать проклятия, как только оно было использовано. 
   - Облако темноты собирается над врагами и забирает их зрение. Проклятие Ослепления! 
   Виид не разочаровался в использовании волшебства проклятия на Воинах Хаоса и наблюдал их передвижения каждый раз, когда они телепортировались, чтобы избежать проклятия. 
   Цель волшебства проклятия состояла в том, чтобы ограничить их зрение. 
   Омрачая их поле зрения темнотой они не будут в состоянии увидеть Некроманта. 
   Тоже самое с передвижением врага, положением их товарищей, атакующих их волшебными заклинаниями, но эффект не длится очень долго. 
   Виид запомнил способ телепортации Воинов Хаоса, держа подготовленную заранее ману для использования заклинаний. 
   - Теперь они разделены! 
   Воины Хаоса внезапно начали сжигать легион нежити. 
   Нежить умирала от ударов пылающих топоров. 
   Когда Воины Хаоса раскачиваются, их топоры могут быть подожжены от трения об измельчённую землю. 
   С объединением нападения и защиты от этих атак, сражение стало еще более трудным. 
   Использование волшебства проклятий, поддержание легиона нежити стоит большого количества маны, Виид не может позволить себе потратить впустую её большое количество. 
   - Но теперь я знаю, как контратаковать. Скелеты Маги и Лучники в атаку! 
   Волшебство и стрелы были сосредоточены на Воинах Хаоса, которые создавали огненные стены. 
   Союн, Торидо и Ван Хок, едущий верхом на Желтоватом, сражались с оставшимися 5 Воинами Хаоса. 
   В тот момент, когда враги используют их телепортацию, волшебство проклятия, уже было готово для применения. 
   Местоположения с высокими возможностями того, где они могут появится после телепортации были определены! 
   - Проклятие Ослепления. 
   Скелеты Стрелки и Волшебники нацелились на возможные области их появления. 
   Эти места теперь засыпались стрелами, волшебством и проклятиями. 
   Воины Хаоса получали проклятие, как только они появлялись, и темно-синий туман покрывал их глаза. 
   - Два! 
   Оно успешно затронуло двоих из них. 
   - Концентрируйте на них нападения. 
   Воины Хаоса, которые были прокляты, сосредоточили свои атаки на Скелетах Волшебниках и Стрелках. 
   Хотя Некроманты сражаются, используя только заклинания и нежить, способность оценивать ситуацию и быстрое принятие решений также необходимы. 
   Два проклятых Воина Хаоса не могли избежать стрел и волшебства из-за их омраченного поля зрения. 
   Атаки, проведенные Скелетами Волшебниками и Лучниками, теперь показывали свои эффекты. 
   Сражение с 8 Воинами Хаоса было довольно трудным. 
   Было страшно от того, как они значительно уменьшали количество нежити. 
   Торидо и Союн, а также Ван Хок взяли на себя по одному их них, в то время как количество нежити продолжало уменьшаться. 
   Золотой человек отдал приказал, чтобы подразделение Скелетов Лучников помогало в сражении, концентрируя их атаки на одной точке. 
   - Я предполагаю, теперь настало время. 
   Здоровье двух Воинов Хаоса было значительно уменьшено. 
   - 5, 4, 3, 2, 1. Теперь! 
   Как только у них осталась одна треть их здоровья, Виид начал собирать ману для каста магии проклятия. 
   - Облако темноты собирается над врагами и забирает их зрение. Проклятие Ослепления! 
   Волшебство было скастовано снова на ослабленных Воинов Хаоса! 
   Хотя поначалу трудно было заметить его эффекты, но волшебство проклятия показало свои результаты, когда Воины Хаоса телепортировали себя к легиону нежити. 
   Волшебство проклятия снова успешно затронуло Воинов Хаоса! 
   Хотя одна четверть нежити была уничтожена за время битвы. 
   - Сожгите Зомби! Не жертвуйте собой бессмысленно. Нападайте! 
   Они начали концентрировать свои нападения в одной точке. 
   Воины Хаоса показали сильное чувство боевого духа и товарищества. 
   - Сосредоточьте свои нападения на одном из ослабленных врагов. 
   - Хорошо, голголгол! 
   Он применил метод нападения, который использует в своих интересах поведенческие модели Воинов Хаоса! 
   Безымянный монстр Воин Хаоса сражался с Союн. 
   Когда Воин Хаоса обнаружил, что его союзники были в опасности, он немедленно попытался использовать телепортацию, но нечего не вышло. 
   Это был одни из профессиональных навыков Берсеркера, который обязывает врага продолжать битву с ним и препятствует тому, чтобы он убежал. 
   Союн сражалась с использованием ее навыков владения мечом, но затем, поскольку сражение продолжалось очень долго, красное сверкание появилось в области. 
   Несмотря на снижение здоровья и маны, Берсеркер продолжает его нападение на врага. 
   Меч продолжает наносить удар за ударом, применяя продвинутый навык владения мечом, который позволяет ему неуклонно нападать. 
   Топор, которым владел Воин Хаоса, был применён для защиты. 
   Окружающее пространство теперь стало морем огня, но Союн не показывала вообще никакого намеренья отступить. 
   Пока здоровье Берсеркера не уменьшается до ноля, враг должен продолжить сражение, без возможности убежать. 
   То же самое относится к Берсеркеру, сражение должно продолжаться, пока один из них не умрёт, действительно очень опасная профессия. 


   Воин хаоса был побежден. 

   Из-за успеха охоты Известность Союн и членов группы поднимается на 2. 

   Опыт увеличился. 

   Успешная охота на воинов хаоса! 
   В начале охоты Виид, объяснил его группе, что, когда Воины Хаоса получают определенное количество повреждений, они имеют тенденцию собираться вместе с другими Воинами Хаоса с помощью телепортации. 
   - Вы должны оставаться бдительными, они еще более опасны у них накапливается много повреждений. Небрежность приведет только к смерти. Хотя нежить может быть принесена в жертву, они могут быть подняты снова, но если ожившая скульптура умрёт, то это будет огромной потерей. Мы должны подготовить путь отступления, когда будем сражаться с ними. 
   Виид повторил эту лекцию 17 раз. 
   Союн теперь сражалась с другим Воином Хаоса и когда его здоровье было меньше на половину, она пошла в силовое наступление. 
   Уникальное умение Берсеркера, которое увеличивает урон, нанесенный нападением, но потребляло в два раза больше маны в отличие от обычного умения. 
   Когда они входят в это состояние, становится трудно следовать за их движениями задержка в реакции, когда используется этот навык уменьшается наполовину, таковы особенности Берсеркера. 
   Ущерб, нанесенный от нападений, значительно ускорил охоту на Воинов Хаоса. 
   Даже если Виид не поддерживает её, она может определенно убивать всех монстров из подземелий и охотничьих угодий самостоятельно. 
   Союн была довольно находчива, но это удачное нападение было главным образом благодаря лекциям Виида. 
   Он не должен был волноваться о ней, так как он уже объяснил ей все необходимые вещи. 
   Он даже тайно гордился ею, так как она слушала его 17 раз. 
   Теперь остался один здоровый Воин Хаоса и два на пороге смерти! 
   У Виида была уверенность, что они смогут победить. 
   `Нежить нанесла меньше ущерба, чем я думал'. 
   Легион нежити был уменьшен на 30%, но Рыцарь Смерти и элитные единицы были все еще в хорошем состоянии. 
   Труп Воина Хаоса полученный Виидом был очень полезен. 
   4 шаг магии воскрешения нежити. 
   Большое количество маны необходимо, чтобы возродить труп. 
   - Душа воина, который пал в глубины ада, приди и используй в своих интересах эту плоть. Ожывление Мертвеца! 
   Нежить Воин Хаоса был поднят из трупа. 
   Он выглядит подобно тому, когда он был жив, но глаза показывали темно-синий блеск. 


   Душа воина, Наидео, была вызвана. 

   Призрак наемника Наидео, умер, не оставив имя в истории Версальского континента! 

   Наидео имел хорошие навыки и выжил в бесчисленных сражениях, но в конечном счете погиб во время исследования подземелья. 

   Дворяне, которые проводили исследование подземелья, не дали компенсацию семье Наидео. 

   Наидео пренебрегли, и его душа питает большую ненависть к дворянам. 

   Особенности: Воин Наемник, имеет страх перед подземельями, отвращение к дворянству, может использовать различные типы оружия. 

   У него есть все физические способности Воина Хаоса! 
   Двое из Воинов Хаоса остались, чтобы защитить двух травмированных союзников. 
   Другие три, телепортировались между легионом нежити и поджигали их. 
   Союн была ответственна за борьбу с одним из них, а также как и Торидо, в то время как Ван Хок с Желтоватым бросались на другого. 
   Теперь пришло время дать команду нежити с именем. 
   - Я просто назову Вас Воином Хаоса. Теперь пойдите, и помогите лорду Вампиров Торидо. 
   - Да. Мой. Лорд. 
   Наидео нежить Воин Хаоса использовал телепортацию, чтобы немедленно приблизится и напасть на вражеского Воина Хаоса. 
   Топор огня против топора огня, каждый раз, когда эти два оружия скрещивались происходили искры и взрывы. 
   Трудно бороться против Воина Хаоса, но у нежити Наидео была безграничная стойкость, дающая ему силу в сражении. 
   Даже если враг далеко телепортируется, то Наидео просто будет следовать за ним и, телепортируется за ним. 
   Эти двое телепортировались, пока наносили удары друг по другу 5 - 6 раз! 
   - Торидо, идите сражайтесь вместе с Ван Хоком! 
   - Но я хочу одержать победу над тем парнем. 
   - Вы не повинуетесь моим приказам во время сражения? Я изобью Вас? Или я убью Вас? Что Вы предпочитаете? 
   - Я буду следовать приказу Хозяина! 
   В то время как Виид позволил Наидео сражаться с одним из врагов, он взял на себя ответственность за остальных. 
   Торидо было тяжело сражаться в одиночку против одного Воина Хаоса. 
   Однако обледенив силы Торидо, Ван Хока и Желтоватого сражение с Воином Хаоса стало легче. 
   Вызванная нежить, хотя они и не имеют высокий уровень они все еще, получают опыт от сражения с врагом. 
   - Будет намного более трудно победить Воинов Хаоса позже, но я определенно получу больше опыта от этого. 
   Виид был вне себя от радости из-за перспективы роста! 
   Чтобы увеличить коэффициент безопасности, Виид добавил еще одну единицу, чтобы напасть на врага. 
   Золотой Человек, возглавил отряд, полный Скелетов Волшебников, Лучников и другой нежити, и охотился на врага, и скоро Ван Хок нанес последний удар. 
   Сидя на Желтоватом он мчался с огромной скоростью, он продемонстрировал своё умения владения мечом перерезав горло Воина Хаоса. 
   - Хорошая работа! 
   Теперь еще два умерло, Союн только что победила второго. 
   Только пятеро осталось, и двое из их были ранены. 
   У одного из них была серьезная травма и смерть была неизбежна. 
   Сложилась такая ситуация что даже не надо было нападать. 
   - Разрыв! 
   Простое волшебство проклятия. 
   Кровь продолжает течь из ран, уменьшающая здоровье и выносливость. 
   - Немного маны, которую я использовал для Оживления Мертвеца, было восстановлено. 
   Виид успешно сражался с пятью оставшимися и битва приближалась к своему окончанию. 
   Волнение заполнило область. 
   Когда Виид широко открыл его челюсти, Союн закрыла ее уши. 
   Виид пел! 
   - Предоставьте мне трупы моих врагов! Я - лорд Нежити! Великолепная сила нежити приведёт сражение к победе! 
   Воины Хаоса, находились в отчаянии, и попробовали, сбежать, но в конце концов, они не могли избежать смерти. 


   Ваша группа успешно охотилась на Воинов Хаоса. 

   Репутация увеличилась на 24. 

   Первоисследование Лас Пхаланкса было увеличено на 0.3%. У Первоисследователей есть 100%-е увеличение адаптируемости. 

   Имея дело с монстром на области, защита и сопротивление увеличены. Первоиследование может быть увеличено от исследования подземелий. 

   Из-за боевого опыта, сопротивление к огню увеличивается на 1.7% в течение следующих 100 дней. 

   Увеличенное сопротивление продолжает накапливаться, в то время как Вы продолжаете охотиться. 

   Когда сопротивление огню увеличивается, снижение здоровья может также быть уменьшено. 

   Враждебность от Воинов Хаоса увеличена. Дружеские отношения с Огненными Гигантами увеличены. 

   Превоиследование, в очень полезной для охоте области, которая может помочь вам стать сильнее, поэтому вы не хотите её покидать. 
   Но она еще не имеет достаточно значительного эффекта и из-за извержений вулкана, охотиться стало еще более утомительно и сложно. 
   - Сопротивление огню и поднятие дружеских отношений с Огненными Гигантами. 
   Виид посмотрел много видео о приключениях исследователей подобно тому как были разбужены Огненные Гиганты посреди подземелья. 
   Сила Огненных Гигантов в потоках лавы, объединенных с извержениями вулкана, явно превосходит силу яда короля Гидры. 
   - Хотя я не уверен, это могло бы стать полезным в будущем. Будет замечательно, если это произойдёт. 
   Виид решил мыслить позитивно. 
   В месте смерти Воинов Хаоса были разбросаны предметы. 
   - Самый волнующий момент. 
   Проверяя предметы, нужно остаться спокойным и избавиться от глупых мыслей. 
   - Пожалуйста, пусть это будет джекпот. 
   В месте, где первый Воин Хаоса умер, были золотые монеты, полезные ископаемые и рогатый шлем. 
   Он имел много достойных характеристик, прибавляющих силу и защиту, но его могут носить только Гномы и он имеет ограничение 440 уровня. 
   - Во-вторых, у нас есть... 
   Полученное снаряжение не было чем-то желанным. 
   Оружие и броня, которую носят только Воины Хаоса, факелы и кухонные принадлежности и некоторые огненные шары. 
   - Определение! 


   Огненная Сфера: Прочность: 3/3 Взрывная сила: 205 

   Обращаться с осторожностью. Удаление печати с неё и бросание заставят её взорваться. 

   Она может нанести большой урон монстрам имеющим низкое сопротивление огню, и она может также использоваться, чтобы разрушать здания и ландшафты. 
   Она была очень ценна, и это будет тратой, чтобы просто разделить её между Союн и им. 
   Этот предмет может быть удачно использован в зависимости от ситуации. 
   - Хм, эти предметы должны быть распределены справедливо. Поскольку у нас есть шесть шаров пламени и нас шестеро, каждый из нас получит по одному. 
   Виид, Желтоватый, Золотой Человек, Торидо, Ван Хок, а также Союн. 
   Даже если он разделил их так, Виид не слышал жалоб от Союн. 
   Хотя распределение было отчасти несправедливо, у нее, казалось, не было навязчивого желания заполучить этот предмет. 
   Бороться непосредственно с монстрами во время охоты, но затем не проявлять интереса к предметам. 
   Вииду стало стыдно, поэтому он решил дать 2 Огненных Сферы Союн. 
   - Вы так упорно сражались поэтому, я дам Вам свою долю. 
   Торидо, Ван Хок, Желтоватый и Золотой Человек оправились спустя некоторое время от рассмотрения Огненной Сферы. 
   В месте, где умерли третий и седьмой Воины Хаоса, были синие топоры, которые сияли. 
   Сердце Виида внезапно начало колотиться. 
   - Наконец ... Что-то ценное, топор! 
   Я не должен быть небрежным, ища предметы. 
   Виид взял остальную часть вещей на земле, приближаясь к топору, распираемый от эмоций. 
   - Определение! 


   Топор Хаоса: 

   Атака: 175 - 191 

   Прочность: 130/130 

   Топор воинов Лас Пхаланкса. Это оружие, созданное из смеси металлов и полезных ископаемых, испускает ауру хаоса. 

   Внушительно. 

   Ограничения: может использоваться только профессиями связанными с боем. 

   Требуется Продвинутое Мастерство Топора. 

   Сила должна быть 1,300 и выше. 

   Минимальный уровень для использования 420. 

   Характеристики: 

   Он может нанести фатальный удар по врагам со слабой защитой. 

   Может нанести последовательный ряд фатальных ударов. 

   Имеет 3%-е поглощение маны. 

   Аура хаоса, имеющаяся в топоре, позволяет телепортироваться на короткие расстояния. 

   - Джекпот! 
   Появился уникальный предмет! 
   Топор - тяжелое оружие, у которого есть большая разрушительная сила. 
   Хотя мечи универсальны, топор наносит намного больше урона как оружие. 
   Конечно, у него есть свои недостатки также из-за его малого диапазона атаки и трудности использования, но когда игрок использует топор, это может ускорить охоту. 
   И среди игроков в классе Воина есть много пользователей топора. 
   - Превосходно. 
   С добавлением этих двух топоров только шары пламени достойны упоминания среди найденных вещей. 
   Оживление Мертвеца было применено на остальной части трупов. 
   Чтобы поддержать 8 новой нежити, потреблялось 30% маны. 
   Навыки Виида потребляют много маны, но он компенсирует это с помощью увеличенной регенерацией маны от его одетого снаряжения. 
   Настало время чтобы подняться на вулкан Лас Пхаланкса и охотиться на Воинов Хаоса снова! 
   С его первоклассными Немертвыми Воинами Хаоса и предметами полученными от последнего сражения, охота стала намного легче. 
   Получен топор и 14 Огненных Сфер! 
   Но Виид хмурился. 
   - Топор Воинов Хаоса, это - большое оружие, но вероятность выпадения не очень высока. Это - вполне редкий предмет. 
   Количество игроков высокого уровня ограничено. 
   Если бы у этого топора не было низкой вероятности выпадения, его стоимость могла не быть слишком большей. 
   - Есть только один путь. Охотиться и собрать связку топоров, а затем продать их в качестве уникального в своём роде снаряжения. 
   Если кто-то будет его использовать, это будет лучший способ продать его другим. 
   Сражаясь с Воинами Хаоса, легион нежити был существенно уменьшен. 
   Для их замены первоклассная нежить была вызвана, используя Оживление Мертвых. 
   Уровень 4 шага Некроманта магии призыва нежити был все еще низким. Виид все еще должен был поддерживать его нежить. 
   Потребление маны было огромно, но качество было лучше, чем количество. 
   Кроме того, вызванная нежить сохраняла способность к телепортации, которая была очень полезна для преследования вражеских Воинов Хаоса. 
   Виид теперь собрал группу нежити из 20 Воинов Хаоса вокруг него! 
   Виид использовал Скульптурную Трансформацию, чтобы превратиться в ворона и осмотреть место, где Пираты Армениана были истреблены. 
   Первоначально, Золотая Птица, которая была восстановлена из империи Нифхельм, должна была быть той, кто будет исследовать область, но по некоторым причинам она не хотело сотрудничать. 
   - Это должно быть достаточно близко. 
   В то время как Виид блуждал, Желтоватый раскапывал и обонял землю. 
   В области, где была завалена земля после землетрясение, трупы Пиратов Армениана лежали рассеянными по поверхности. 
   Среди трупов один носил престижную одежду. 
   - Этот - парень. 
   У Виида есть хорошие инстинкты. 
   Он - тот, кого он должен был найти после преодоления его длинного пути по заданию к Лас Паханксу. 
   - Это задание смехотворно трудно. 
   Охотясь на Воинов Хаоса, Таирбадгерсов и Болардов он медленно приближался к необходимому месту. 
   - Степень сложности этого задания Скульптора трудно постигнуть. 
   Скульптор определенно, не зашел бы настолько далеко без помощи высокоуровневых коллег. 
   В этот момент мысль появилась прямо в голове Виида! 
   - Могло случиться так, что я должен использовать в своих интересах скульптуры в этих поисках? 
   С 1 стадии задания сражения против церкви Ембрю, и до этого места он даже должен был использовать свою способность Скульптурной Трансформации только, чтобы добраться туда, где он теперь! 
   Даже если бы Скульптору так или иначе удалось прибыть одному в Лас Пхаланкс, то ему было бы трудно из-за плохой боевой способности у профессии. 
   Но Наследие Скульптора было здесь. 
   Дайте жизнь скульптуре! 
   - Таким образом, это задание заставило меня приехать сюда, чтобы получить скульптуры, оставленные позади покойным императором Гейхаром. 
   Изучение, как сделать скульптуры посредством работы с древесиной, было нормой, но Виид должен изучить искусство скульптуры от покойного императора Гейхара через Воспоминания Скульптуры. 
   Должен дать жизнь Наследию Скульптора! 
   Они были ожившими скульптурами, которые положили начало Версальского континента. 
   Скульптуры, которые выжили, все были шедеврами. 
   Желтоватый сидел спокойно, в то время как Виид шел и почёсывал его голову. 
   'Этот парень и Золотой Человек бесполезны, 10-20 из тех скульптур должны быть намного более полезными!' 
   Скульптуры шедевры. 
   Наследие Скульптора, многие из работ покойного императора Гейхара были неожиданно найдены там. 
   Скульптор, который изо всех сил пытался приехать в Лас Пхаланкс с опустошенным телом только, чтобы дать жизнь скульптурам вот заключение трогательной истории в конце задания. 
   Но по некоторым причинам, Виид не мог увеличить его дружеские отношения с Золотой Птицей с тех пор, как он стал Некромантом. 
   - Нет, нет, этого не может быть. 
   Виид сильно покачал головой и отрицал это. 
   - Это просто смешно. Я просто размышляю, не может быть, чтобы всё это было правдой, не так ли? 
   Миру определенно не понравилась бы идея быть рядом с нежитью, но Виид не был кем-то, кто мог думать как обычный человек. 
   Если проследить за курсом его действий, он применил Скульптурную Трансформацию в Лича Шаяра и назвал себя Деорол, чтобы стать капитаном корабля-призрака, а затем позже, он изменил и улучшил свою трансформацию в Лича Шаяра. 
   Он использовал его преимущество в охоте. 
   - Это не должно было иметь место. Было естественно, что скульптуры жизни должны были быть полезны и показали бы благодарность своему хозяину. Таким образом, что должны ответить те которым я даровал жизнь? 
   Mуууууу! 
   Желтоватый тянул ноги по поверхности, крича, Золотой Человек внезапно стоял на страже, держа его лук. Они были живым доказательством того что им даровали жизнь. 
   Виид не очень активно предоставлял жизнь его скульптурам из-за штрафа художественной характеристики и снижения уровня, но они были абсолютно необходимым фактором в этом задании. 
   Чтобы решить задание, Наследию Скульптора нужно дать жизнь, но он беспокоился относительно того, сколько уровней он потратит на это. 
   Постоянное беспокойство о прибыли и потери! 
   После страдания от этого трудного задания разве он не получил бы стоящее вознаграждение, когда оно было бы закончено? 
   - Кеохеохехем! Так или иначе я увижу, что произойдёт, когда я прибуду к своему месту назначения. 
   Как говорится, если Вы будете глупы, то Ваше тело пострадает. 
   Это довольно жалко, что Виид полностью понял значение той фразы посредством его собственных действий. 
   Виид протянул его руки, стирая его заботы. 


   Вы получили колючую робу. 

   Вы получили Глаз Огненного Гиганта. 

   Роба была дорогим предметом. Она была предметом от задания, что означало, что она не исчезнет, так как она была получена сейчас, кто-то мог бы взять её позже. 
   Была статуэтка у основания робы. 
   Её внешний вид был очень подобен Золотой Птице, и она была покрыта слоем пыли и грязи. 
   Виид вылил воду из фляжки и вымыл скульптуру. 
   Она испускала красивый серебряный цвет. Скульптура была сделана из смеси платины и мифрила. 
   Ккируруру! 
   Найдя ее потерянного партнера, Золотая Птица внезапно помчалась к скульптуре и потерла голову. Тогда она посмотрела на Виида просительными глазами. 
   'Что?' 
   Виид решил проверить скульптуру. 
   - Завершение поисков ... Определение! 


   Печать империи Ахреупен, Таинственная Птица: 

   Прочность 130/130 

   Она символизирует власть Имперского Домашнего хозяйства империи Ахреупен, которая управляло Версальским Континентом с изяществом. 

   Она была сделана как пара вместе с Золотой Птицей Сенорией Рузерони. Сделана мастером скульптором. 

   Художественная ценность: 51,300 

   Характеристики: 

   Известность +4 500. 

   Дворянство +150. 

   Честь +90. 

   Харизма +45. 

   Очарование +100. 

   Затрагивает диапазон лидерства и харизмы. 

   Имеет увеличивающийся эффект. Увеличивает Дружеские отношения с жителями женского пола. 

   Если используется в качестве украшения, лояльность дворян увеличится на 15%. 

   Имеет правящий эффект. 5% увеличение дипломатического преимущества. 

   30% увеличение удачи, в защите от осады или от крупномасштабного сражения. 

   Может вызывать таинственный туман. Она не может быть повреждена. 

   Историческое сокровище, из-за того, что вы нашли одну из Печатей империи Ахреупен, Характеристика Искусства увеличивается на 51. 

   Тогда история заветной Печати империи Ахреупен начала раскрываться перед ним. 
   Архимаг Сеюлроео. 
   Он пришел в императорский дворец империи Нифхельм, когда он сжигался дотла монстрами. 
   Внезапно императорский дворец был покрыт плотным туманом! 
   Чтимые Имперские Рыцари ждали его, чтобы атаковать из засады, но Сеюлроео, имея большое количество маны, отбросил их. 
   История от Таинственной Птицы! 
   Сеюлроео мог наблюдать за целой областью из его местоположения. 
   Мордред, великолепная Имперская столица империи Нифхельма, растаптывалась и разрушалась монстрами. 
   Священники Ембрю и Варварские Наемники были теми, кто командовал монстрами. 
   Блуждая по императорскому дворцу, Сеюлроео нашел два меча, которые были запечатаны на земле Виллы Императора. 
   Меч с облаками и ударами молнии, нарисованными на нём и красный меч без ножен! 
   После этого Сеюлроео отправился в море и стал капитаном пиратской команды. 
   Затем он бросил меч, на котором были нарисованы облака и удары молнии в Черное море, и вместе с его полностью подготовленной пиратской командой, достиг Лас Пхаланкса. 
   Но тогда внезапное неизвестная ядовитая атака убила их всех! 
   Сцена от скульптуры все еще продолжалась. 
   После того, как много времени прошло, молодой Воин Хаоса взял меч. 
   Затем он немедленно отправился к входу соседнего подземелья. 
   *Дзинь!* 



   Задание агент империи Нифхельм завершено (2) 

   Архимаг Сеюлроео играл важную роль в крушении империи Нифхельм, сговорившись с церковью Ембрю. 

   Он хотел отомстить за его учеников и семью, которые были убиты, но его действия все еще не могут быть оправданы. 

   Сеюлроео взял Красный Звездный меч. 

   Сделанный из магии Красного Дракона, что касается его происхождения и как он оказался в этом мире, это все еще неизвестно. 

   Известность увеличивается на 3,600 как вознаграждение от задания. 

   Вся характеристика увеличивается на 5 в качестве награды за приключение. 

   Получено 20 бонусных очков. Они могут быть распределены в любые желаемые характеристики. 

   Получен Титул! 

   Исследователь Полярного Региона. 

   Никто не может остановить Вас на земле, по которой Вы ступаете. 

   Титул даётся за завершения трудного задания в одной из опасных зон континента! 

   Идя на пересеченной местности, потребление Выносливости будет уменьшено на 60%. 

   Каждый раз, когда вы будете находится в опасной зоне, сопротивление будет увеличено на 10%. 

   Эффекты навыков также увеличены на 7%. 

   Увеличение характеристики было дано как компенсация от таинственной скульптуры. Заключительный этап задания S-класса был также продемонстрирован. 
   *Дзинь! * 


   Восстановление Красной звезды (3) 

   Меч, который взял молодой Воин Хаоса, является очень опасным оружием. 

   Созданный игривым Драконом, огромное количество маны запечатано в его пределах. 

   Когда он будет доставлен к волшебному кругу, оставленным позади Древним Волшебником в Лас Пхаланксе, монстр, который обладал им, получит огромную власть. 

   Круг Имбеола расположен в самой глубокой части Лас Пхаланкса. 

   Возвратите Красную Звезду, прежде чем она поглотит силу волшебного круга как можно скорее. 

   Если вы преуспеете в задании, Вы будете в состоянии получить уважение от северных рас. 

   Трудность: S 

   Ограничение задания: Последняя часть из 3-этапного задания. Ограничение только для Скульпторов с Продвинутым уровнем Ваяния. 

   Если Вы примите задания, Вы сможете увидеть историю Сеюлроео. 

   Так как Виид зашел настолько далеко, он немедленно кивнул. 
   - Я сделаю Красную Звездную своей ... нет, я сохраню мир. 


   Вы приняли задание. 

   В империи Нифхельм был растущий гений, молодой волшебник по имени Сеюлроео.. 
   Он преуспевал в каждом исследовании, которое он начинал. 
   Он был первым, кто сражался против вторгающихся монстров. Он также познакомился со многими расами, которые не являются людскими. 
   У него была очаровательная невеста по имени Летия Евелинн. 
   - Вы - единственная для меня. Я вынесу все что угодно только, чтобы быть с Вами. 
   Сеюлроео пообещал жениться на Летии и присоединиться к Аристократии империи Нифхельм. 
   У него есть типичные особенности героя. 
   Красивое лицо, хороший дом, красивая невеста, и он одарён волшебством. 
   Сеюлроео был настолько одарён, что любой из его друзей будет завидовать! 
   - Согласно декрету Императора, Сеюлроео должен был присоединиться к армии, чтобы истребить монстров во внешних регионах через один месяц. 
   - Я принимаю это задание. 
   Сеюлроео, вместе с армией, убил много монстров во внешнем регионе, используя его волшебство. 
   Виид видел гигантских и теперь мёртвых монстров, сокрушенных сильным волшебством показанным через видео. 
   Тогда Сеолроео вернулся, в столицу надеясь на большое вознаграждение за его похвальное дело. 
   - Семья Летии была казнена из-за измены. 
   Дом его невесты был полностью уничтожен. 
   Поскольку доказательства были слишком очевидны, Сеюлроео был беспомощен и ничего не мог сделать. 
   Сеюлроео рыдал перед могилой своей невесты. 
   После того, из-за его горя, он изолировал себя в своей лаборатории вместе с его волшебством. 
   Вместо того, чтобы иметь мысли о мести против империи Нифхельм, он полностью отстранился от мира, и погрузил себя в свои магические исследования. 
   И так, прошло несколько лет. 
   В пределах теней можно было услышать тайные голоса. 


   Он не может смириться со смертью своей невесты. 

   Отчаяние Сеюлроео только сделает его более развращенным. 

   Почему он все еще не на нашей стороне? 

   Он может попытаться уничтожить империю Нифхельм, он и его ученики должны быть убиты. 

   Избавьтесь от его семьи. 

   Тогда мы должны продолжить выполнять наш план. 

   В то время как Сеюлроео был все еще изолирован в его лаборатории, все его члены семьи погибли. 
   Их смерти были вызваны или неизвестной болезнью или нападением убийц. 
   Даже если империя Нифхельм занималась расследованиями, результата никогда не было. 
   В то время как Сеюлроео впал в еще большее отчаяние, его ученики умерали заболев болезнью неизвестного происхождения. 
   Среди всей этой трагедии убийца попытался напасть на Сеюлроео, но он поймал его своим волшебством. 
   - Кто Вы? Скажите мне кто, приказал, чтобы Вы сделали это! 
   - Это была империя Нифхельм! 
   Тогда убийца внезапно совершил самоубийство. 
   Ожерелье было найдено на убийце. 
   Сеюлроео начал сомневаться и быстро проверил заднюю часть ожерелья. 
   И позади ожерелья, он наконец нашел то, что он искал, определенная отметка секретной организации империи Нифхельм. 
   - Они пытаются избавиться от меня? 
   Заговор во главе с империей Нифхельм угрожает жизни Архимага. 
   С того дня Сеюлроео решил убежать и скрыться, но это только привело к слухам в империи Нифхельм, что он тайно планировал восстание с тех пор, как он потерял свою семью и невесту. 
   - Теперь я вижу что они действительно стояли позади всего этого. 
   Расстроенный Сеюлроео расположился в месте, где не было никаких людей и жил в одиночестве. 
   Все время он продолжал свои магические исследование. 
   Из-за его горя, он иногда был на грани потери его здравомыслия. 
   Однажды, священники церкви Ембрю приехали к нему. 
   - Мы хотели бы предоставить Вам возможность отомстить империи Нифхельм. 
   Сеюлроео, который жил в одиночестве и не имел контакта с людьми, стал более здравомыслящим. 
   - Шанс получить месть... 
   - Сеюлроео, даже при том, что Вы не совершили нечего плохого, то что произошло с Вами несправедливо. Согласно нашему расследованию, падение Дома Евеллейн было организовано императорским дворцом. 
   Священники в доказательство показали ржавое ожерелье. 
   - Оно было найдено на руинах дома Евеллейн. 
   - ... 
   - Вы, тот кто любил эту женщину и Вашу семью, даже после потери их вместе со всеми Вашими учениками, Вы приняли решение стать отшельником, теперь решите, хотите ли Вы отомстить или нет. 
   Волшебство церкви Ембрю было направлено на ожерелье. 
   Сеюроео был ослеплен ожерельем, а затем изображения Имперских Рыцарей Нифхельм, жгущих дом его семьи и его невесты, было показано. 
   - Месть... я хочу мести. 
   - Вы приняли верное решение. Вместе мы разрушим империю Нифхельм. 
   - Но кто Вы? 
   - Церковь Ембрю. 
   - Я думаю, что слышал это имя прежде. Где ... я слышал о нем? Ах! Вы - те, кто поклоняется Злому Богу? 
   - Люди дезинформированы. Мы пытаемся исправить их не правильные восприятия о нас. 
   Сеюлроео успешно промыли мозги, и по причине, того что его разум, ослабел он сказал. 
   - Я хочу присоединиться к вам. 
   Сеюлроео присоединился к церкви Ембрю. Он заботился об их оружии и броне, и он также поделился с ними всеми его магическими исследованиями. 
   Была развязана война против империи Нифхельм! 
   Церковь Ембрю использовала монстров, а также регулярную армию, чтобы беспорядочно убивать граждан. 
   Потеряв его рассудок, Сеюлроео стал пешкой церкви Ембрю и наблюдал, за резнёй что развернулась перед его глазами. 
   Старые друзья Сеюлроео попытались защитить империю, но они все погибли от его руки и рук священников Ембрю. 
   - Наконец я возвратился. 
   Сеюлроео вошел в горящий императорский дворец. 
   Ослепленный жадностью, он беспорядочно крал сокровища, побеждая рыцарей, с которыми он столкнулся. 
   Все волшебные барьеры были разрушены, и императорский дворец был наводнён вторгающимися монстрами. 
   В пределах императорского дворца могут быть найдены два меча. 
   Они были запечатаны там империей Нифхельм. 
   Красная звезда. 
   Этот меч, который заставил большое бедствие случаться на Версальском Континенте в прошлом с Мечём созданный Асмодианом! 


   Создание: 

   Прочность 96/180. 

   Атака 218-249 

   Материал, используемый, для создания этого оружия, не существует на Версальском Континенте. Предполагается, что им пользовались Асмодиане. 

   Заряжен. Может вызывать молнию, гром и шторм. 

   Ограничения: 

   Никаких ограничений по уровню. 

   Может использоваться всеми профессиями. 

   Когда используется в битве, он показывает признаки магии проклятия. 

   Никаких фиксированных свойств. 

   Если почитатель Злого Бога будет обладать этим оружием, то его свойства изменятся. 

   Характеристики: 

   Может вызвать монстра из Подземного мира, жертвоприношением. 

   Предлагая жертву, характеристика увеличатся. 

   Увеличивает силу темного волшебства на 200%. 

   Специализируется на волшебстве проклятий! Будет в состоянии использовать все волшебство проклятий. 

   Игрок будет неуязвим для всего волшебства проклятий. Может быть использован для управления слабыми монстрами. 

   В тот момент когда его рука сжала меч, лицо Сеюлроео, было заполнено горечью. 
   Магия промывки мозгов церкви Ембрю была снята, и его рассудок возвратился. 
   - Что я наделал? 
   Сеюлроео сожалел о своих действиях. 
   Присоединение к церкви Ембрю, которая поклонялась Злому Богу, и участие в заговоре, чтобы разрушить империю Нифхельм и доминировать над континентом. 
   Его действия теперь не могут быть отменены. 
   Оглядываясь назад, он понял, что бессознательно присоединился к церкви Ембрю, когда они посетили его. 
   - Церковь Ембрю, должно быть, была позади всего этого! 
   С этого момента Сеюлроео решил посвятить остальную часть его жизни в борьбе против церкви Ембрю и восстановить империю Нифхельм. 
   - Я должен собрать силы, чтобы сразится против церкви Ембрю. 
   Тогда он выбросил Меч Созданный Асмодианом в море, но взял Красную Звезду с собой в Лас Пхаланкс. 
   В истории магии Имбеол был самым влиятельным владельцем магии огня. Его магии было достаточно, чтобы растопить целый замок. 
   Он был одним из 12 самых великих магов. 
   Сеюлроео попытался пойти в Круг Имбеола и поглотить ману сохраненную там используя меч, но из-за того что он долго не возвращался в церковь Ембрю, бездействующее ядовитое заклинание, которое было помещено в него внезапно было активировано, и он был отравлен. 
   - Чтобы фактически умереть вот так... 
   Наконец, Сеюлроео скончался, а артефакт попал в руки появившихся монстров Лас Пхаланкса. 
   - Наконец, заключение истории. 
   Из-за катастрофы, которая случилась на континенте, имя церкви Ембрю стало всем известно! 
   Виид наконец изучил историю, скрытую позади задания. 
   Наконец нашлась связь, которая связывает трудное задание S-класса с расследованием о падения империи Нифхельм, которое было вызвано крупномасштабным вторжением монстров. 
   - После починки всех потерянных концов прошлого может начаться реконструкция империи Нифхельм. 
   В процессе завершения задания детали о покойном императоре Гейхаре фон Археупене могли обнаружиться, а также раскрыты тайны оживших скульптур, Золотой Птицы и Таинственной Птицы, и нахождения Наследия Скульптора. 
   Оно может быть поручено только Скульптору, с большим и нематериальным активом. 
   Это было бы прекрасно, если много драгоценных камней и полезных ископаемых Лас Парнакса могло бы быть приобретено в качестве награды за задания. 
   - Я должен забрать меч дракона из рук того молодого Воина Хаоса. Так или иначе это должно быть наиболее неотложным делом. 
   Хорошо, что то место не слишком далеко отсюда! 
   - Если задание будет успешно, я смогу получить тот Меч Дракона. 
   В то время как Виид предполагал наложить его руки на меч, его сердце начало биться быстрее, у него появилась одышка и слюни капали из его рта. 
   Меч Дракона, который не был создан на Версальском Континенте, был лучше, чем какие-либо другие мечи, которые он видел. 
   - Определение! 
   Виид не забыл проверить одежду Архимага Сеюлроео. 
   Она может увеличить магический урон и уменьшить на 30% потребления маны на заклинания с этими эффектами, её можно считать высококлассным снаряжением. 
   - Джекпот! 
   У Виида была широкая улыбка, но тогда он заметил Союн. Он внезапно почувствовал как на него оказывается давление, так как он монополизировал предметы. 
   Но они было получены через задание, они были слишком ценными, чтобы быть разделенными справедливо. 
   Виид увидел, что Союн безразлично кивнула ее головой. 
   Было открытое отверстие в порванной робе Виида, надетой на нём, он получил её на реке Плача. 
   Даже если он восстановил бы её используя умения шитья без необходимой ткани, увеличение маны будет фиксировано, и робе будет нанесён урон. 
   Виид носил робу из-за её эффектов, но его ребра были выставлены на обозрение и это было, довольно неприглядно. 
   - Спасибо. 
   Виид никогда не чувствовал эту пользу, когда он проводил свое время с Союн. 
   Виид был очень рад, что он смог взять все предметы. 
   - Определение! 


   Глаз Огненного Гиганта: 

   Прочность 30/30 

   Превосходный магический материал. 

   Может расширить диапазон атаки и силу магического посоха огня. 

   Это - сырье, используемое в качестве волшебного реактива. 

   Если Вы будете владеть этим предметом, то сопротивление Огню увеличится и вы не подвергнетесь нападению Огненных Гигантов. 

   Характеристики: 

   5% сопротивление Огню. 

   Получите признание со стороны Огненных Гигантов. 

   Дринфельд понес огромный ущерб от их нападений и был вынужден отступить! 
   Это был предмет, который обеспечивает Вашу безопасность против них. 
   Затем Виид одел колючую робу. 
   - С этим я буду готов к последней части задания? 
   Однако Золотая Птица все еще смотрела на него печальными глазами. 
   Ккукку ккукку ккукку. 
   Виид по очереди смотрел на Золотую Птицу и другую скульптуру, сделанную из мифрила и платины, Таинственная Птица. 
   Как только он это заметил, Виид смог быстро рассудить ситуацию. 
   - Вам действительно нравится этот парень, ха? 
   Золотая Птица внезапно подвернула её тонкие ноги и крылья, чувствуя себя пугливой, когда Виид указал на это. 
   Покойный император Гейхар ваял Золотую Птицу и Таинственную Птицу в одно и тоже самое время. 
   Однако Золотая Птица была оживлена и получила миссию защиты экспонатов покойного императора Гейхара. 
   Виид был бы в состоянии получить много дружеских отношений от неё, используя Таинственную Птицу! 
   Изящная и элегантная, имея самое высокое очарование, что только Таинственная Птица может показать. 
   Император Гейхар уже был мертв очень давно, и его скульптуры на континенте продолжают разрушаться, но эта скульптура отличается от других и находится все еще в отличном состоянии. 
   К сожалению, Виид трансформировался из Скульптора в Некроманта и из-за этого, он не мог увеличить свои дружеские отношения с Золотой Птицей. 
   Затем посреди всего этого, он нашел Таинственную Птицу и она просила Виида даровать ей жизнь. 
   Ккуру ккуру. 
   Виид уже запланировал использовать в своих интересах эту ситуацию. 
   У него должна быть власть на переговорах, так как Золотая Птица - жесткий противник, которого тяжело убедить. 
   Тогда Виид начал говорить как по сценарию. 
   - Искусство скульптуры - действительно самое тяжелое и трудное в мире. Иногда нужно пострадать и упорно трудится в постоянных поисках красоты. Скульптор должен работать кто знает, сколько ночей и дней, но ему все еще очень тяжело зарабатывать на жизнь. 
   - ...? 
   Желтоватый и Золотая Птица показали озадаченные выражения. 
   Вииду пришлось нелегко в увеличении его профессионального мастерства скульптура, и он должен был постоянно делать те милые скульптуры животных по пути, чтобы они были отняты у него Союн. 
   - Я пожертвовал многим, чтобы вырезать эти скульптуры, и Вы надеетесь, что я предоставил бы жизнь этой скульптуре, если Вы просто попросите? Когда я сражался, Вы просто стояли там, и игнорировали моё положение, итак, почему я должен выполнять вашу просьбу? 
   Кку.. ккукку!! 
   " Скажите мне, с самого начала, было что-то не правильно из того, что я сказал? Вы ни разу не предложили помощи. 
   Виид использовал несколько слов в начале что бы сделать угрозу, но закончил тем что пробудил вину у Золотой Птицы, у него был действительно высокий уровень убеждения! 
   Золотая Птица неохотно делала некоторый шум в течении длительного времени. 
   Виид кивнул. 
   - Хм, я не могу хорошо вас услышать. 
   Ккукку ккукку!! 
   Желтоватый был рад, что Золотая Птица теперь стала его новой коллегой, в то время как Виид смотрел, как будто все шло согласно его плану. 
   Он даже действовал, очень сдержано. 
   `Только подумать, что жестокий человек как он мог показать такое выражение'. 
   `Возможно у него могла бы быть мягкая сторона, в конце концов'. 
   Желтоватый начал переоценивать его хозяина, но внезапная команда Виида отключила его мысли. 
   - Лечь. 
   - ...? 
   Хотя команда была неожиданно резкой, Золотая Птица немедленно легла. 
   - Слишком медленно. Сделайте это быстро! Теперь вращайтесь на земле 5 раз! 
   Приказы говорились Виидом! 
   Золотая Птица, пытаясь снискать расположение Виида, и каталась по земле. 
   `Сначала я должен победить её неподчиняющуюся сторону'. 
   Увеличение дружеских отношений и в то же время наличие их имеют свою ценность, Виид полностью использовал в своих интересах услугу которую он мог оказать золотой птице. 
   - Вы можете остановиться теперь и отдохнуть. 
   Золотая Птица протянула крылья, лежа на земле. 
   Союн также хотела, чтобы она выполнила несколько прыжков, но наблюдение, того как она ложится и отдыхает, было просто слишком милым и восхитительным. 
   У нее было твердое убеждение, что Виид не прикажет, чтобы она сделала что-то чрезвычайное. 
   - Щебетайте, если я говорю один, и пищите если я говорю два. 
   Ккукку ккукку. 
   - Один. 
   Ккувоо. 
   - Два. 
   Твит. 
   "Чередуйте!" 
   Ккувоо - твит, Ккувоо - твит. 
   Так как уровень Золотой Птицы превысил 500, она может быстро перемещаться не уставая при этом. 
   Птица слышала, как Виид громко хлопнул. 
   - Хорошо, Вы можете остановиться и подняться теперь. 
   Золотая Птица внезапно подпрыгнула, и в пределах ее голубых глаз цвета сапфира показался интенсивный свет ожиданий. 
   Таинственная птица. 
   Прошло много лет, с тех пор как император Гейхар умер, и никто больше, кроме Виида не может даровать жизнь на долго потерянному партнеру Золотой Птицы. 
   - Я предоставлю ей жизнь, с нетерпением ждите её. 
   Но Виид все еще не был удовлетворен, и он планировал заставить её и дальше работать на него. 
   - Точно так же, как при разведение цыплят вкус еды будет зависеть от того, как Вы вырастите их. 
   Виид приобрел еще 1 подчиненного для битвы! 
   `Уровень золотой Птицы - 519 ... он довольно высок'. 
   Наследию Скульптора императора Гейхара будет дарована жизнь в то время как он на задании! 
   Судя по специальным особенностям рас, у них будет превосходная боевая способность. 
   Их уровни были бы определенно лучше, чем у Желтоватого и Золотой Птицы. 
   `Я должен дать жизнь Таинственной Птице и заставить, работать на меня позже'. 
   Они - скульптуры, которые символизируют империю Археупен. 
   Если жизнь будет дана им, то они будут определенно высокого уровня. 
   Даже если бы Золотая Птица не просила его об этом Виид все равно даровал бы ей жизнь, так как это - часть его задания. 
   - Я не испытываю желание делать это прямо сейчас. Золотая Птица, в зависимости от Вашего поведения я дарую ей жизнь. Поэтому упорно работайте с этого времени. 
   Ккукку! 



Глава 6. Подземелье Ада 



   Виид решил поохотится прежде, чем выслеживать молодого Воина Хаоса. 
   - Я должен подготовиться прежде, чем идти в подземелье. 
   Сопротивление огню увеличивается с каждой охотой на Воинов Хаоса в Лас Пхаланксе. 
   Трупы Воинов Хаоса были также ценными активами для Некроманта, и Золотая Птица, в то же время, искренне поможет в сражении. 
   В то время как сражение продолжается, Виид был удивлен увидеть, что Золотая Птица окружила себя в свете, а затем ее тело и ноги начали рости. 
   Её шея, крылья, талия, все начало увеличиваться! 
   После её преобразования она имела размер 3 метра и 20 сантиметров. 
   В её золотые перья плавно были включены красивые драгоценности. 
   Алмазная корона была надета на её голове. 
   Золотая Птица может использовать полиморфную способность, чтобы изменять её тело. 
   Муууууууууу! 
   - Голголголгол! 
   Другие ожившие скульптуры проявили потрясенную реакцию, когда они увидели Золотую Птицу. 
   В некотором смысле, они задавались вопросом, почему они не были созданы такими же как она. 
   Как у скульптур, сделанных Виидом, у них есть большая гордость когда дело доходит до их внешности, но им могло быть только стыдно после таго, как они увидели эти различия. 
   - Вы парни все еще хороши. Просто не забывайте того как выглядят Виверны. 
   - ... 
   Желтоватый и Золотой Человек стали тихими, когда они услышали о Вивернах. 
   Им очень повезло, что они не были так торопливо сделаны как уродливые Виверны. 
   Затем Виид возглавил нежить. 
   - Воины хаоса, вперёд! 
   Воины Хаоса используют телепортацию на короткие расстояния во время сражения, делая атаку по ним очень трудной, но затем Золотая Птица внезапно начала размахивать своими когтями в пустой области. 
   - Кеек! 
   Момент появления в этом месте телепортирующих Воинов Хаоса был предсказан, когти и клюв, использовались, чтобы атаковать наиболее уязвимые точки. 
   *Ттадададададак! * 
   Золотая Птица атаковала сериями смертельных атак прямо как дятел! 
   Воины Хаоса не могли выстоять против этих атак и быстро умирали. 
   Золотая Птица взлетела в воздух после уничтожения и отбрасывания монстров. 
   У неё была ужасающая боевая способность. 
   Трансформированная Золотая Птица заговорила с Виидом. 
   - Виид Ним, мы победили. 
   - Конечно это так. 
   У монстров в Лас Пхаланксе есть свое волшебство признака огня и увеличение умений почти в два раза. 
   Поэтому потребуется высокое сопротивление огню. 
   Охотясь на Воинов Хаоса сопротивление огню было поднято до 22%. 
   - Если учесть что 10%-е увеличение сопротивления в опасной зоне включено тогда, теперь это 32%. 
   У Виида первоначально было хорошее сопротивление, это было из-за имеющейся у него большой силы духа. 
   Виид, Союн и ожившие скульптуры начали двигаться вперёд наряду с нежитью. 
   Сопротивление не было единственной вещью, которая увеличилась, от охоты на Воинов Хаоса, 18 топоров были приобретены по пути, и из-за этого у рюкзака Виида было увеличение веса. 
   Из-за того что Виид был скелетом его сила уменьшилась и ему было тяжелее нести рюкзак. 
   Предметы, которые стоят большого количества денег, не могли быть оставлены позади! 
   Виид обычно прятал и оставлял его снаряжение в скрытых пещерах и слепых точках, но он не хотел делать это с дорогими предметами. 
   И поэтому он вместе с большим рюкзаком весящим на его плечах и ключицах, шел тихо к подземелью. 
   Теперь пора возобновить задание и войти в опасное подземелье. 
   - Торидо, Ван Хок. 
   - Да Хозяин! 
   - В Вашем распоряжении Хозяин. 
   - Вы двое отправляйтесь первыми в подземелье. 
   Виид решил использовать его слуг! 
   Так как это - чрезвычайно опасное подземелье, несомненно, в нем будет большое количество Воинов Хаоса вместе с их подчиненными. 

*** 

   Тем временем Дринфельд и Гриффит расширяли их область исследования в Лас Пхаланксе. 
   Их подкрепление от Гильдии Гермеса в Королевстве Хейвен скоро должно было достигнуть Лас Пхаланкса. 
   Тем временем они пытались увеличить свою адаптируемость для сражения на местном ландшафте, полном извержений вулканов и трещин в земле. 
   - Успокойте себя и давайте покажем им, как элита завоюет эту землю. 
   Коалиция морских Рыцарей высокого уровня и Пиратов объединила силы. 
   Хотя охота не была бы очень эффективна, но если бы они были снова заманены в засаду Виидом, они могли бы немедленно начать контратаку. 
   - Я не забочусь о том, какие средства и методы, Вы используете для его поимки, просто принесите мне голову Виида любой ценой. Гильдия Гермеса выделит значительное вознаграждение тому, кто это сделает. 
   У них больше не было гордости, которую они когда-то показывали. 
   Группа Дринфельда успешно охотилась на отряд Болардов. 
   Большое извержение вулканов последовали за этим через некоторое время. 

*** 

   CTS медиа и LK гейм транслировали их приключения в Лас Пхаланксе в прямом эфире! 
   Они перенесли большие оскорбление и интенсивное высмеивание в прямом эфире, но это скоро успокоилось. 
   Экспедиция во главе с Дринфельдом продвинулась к потрескавшейся земле у Наследия Скульптора. 
   Волнение наполнило зрителей, смотрящих видеозапись передаваемую CTS медиа. 
   - Наследие Скульптора, это - полностью неожиданное место. Вы думаете, что Виид прибыл сюда? 
   - Это кажется так. 
   Экспедиция продолжала их охоту и из-за эффектов Наследия Скульптора, это стало намного легче. 
   - Дринфельд, Вы, в основном, используете большой нож в качестве оружия так же как и другие морские Рыцари, почему? 
   - У него очень большой урон и высокая прочность, которая необходима для сражения против морских монстров и Пиратов. 
   - Так вот почему Вы используете его, хотя все еще трудно сражаться здесь в Лас Пхаланксе. 
   - Я соглашусь. Требуется очень много времени, чтобы приплыть сюда, и уровни монстров довольно высоки. 
   - Было опасно сражаться, избегая, извержения вулканов не так ли? Наблюдение их непосредственно перед собой, я уверен что это является ужасающим опытом. 
   - Я, Дринфельд, вместе с 2-м Флотом были выбраны Королевством Хейвен, потому что мы можем хорошо приспособиться к опасной окружающей среде. 
   "Но что относительно Виида? Он, кажется, приспособился очень хорошо после того как прибыл сюда первым". 
   - Иметь в приключении, крупномасштабную группу для исследования сильно отличается от того чтобы перемещаться в одиночку. Риски между этими ситуациями не могут быть сравнены. 
   Разговоры между Дринфельдом и Пиратами Гриффита показывались в передаче. 
   Прямой эфир с их приключениями выпускался два раза в день, и он занимал первое место в рейтингах. 

*** 

   Из-за контракта с Виидом, KMC медиа не могли показывать выполнение его задания. 
   Так как если задание - будет передаваться по каналу, это увеличит шанс для Дринфельда и Гриффита вмешаться в него. 
   Это было также сделано, чтобы скрыть текущее местоположение Виида. 
   Окна главного офиса KMC медиа были все еще освещены, поздно вечером весь штат работал сверхурочно. 
   Они готовились редактировать видео, так как они не знали, когда задание Виида закончится. 

*** 

   На Версальском Континенте граждане и священники начали говорить. 
   - Вы слышали об императоре Гейхаре? Он был первым императором империи Ахреупен, которая объединила целый Версальский Континент. Любой, кто изучал историю, узнал бы его. 
   - Вы слышали об Архимаге Сеюлроею, говорят, что он использовал любые средства и методы, чтобы достигнуть его целей. Даже Маги Матам говорят о нем, и в старых записях говорится, что он был гением. Ходят также слухи о нем, в которых говорится, что он был ключом к краху империи Нифхельм. 
   - Не было ли какой-то причины, по которой у него не осталось выбора, кроме как сделать так? 
   - Вы можете поверить в это. Есть земля, куда только храбрецы могут отправиться! На ней есть монстр, который обладает очень мощным оружием. Он определенно вызовет огромное бедствие... и единственный, кто может остановиться, его - это один Скульптор. 
   Гномы, Эльфы и Волшебные воины были вызваны. Они готовились отправить экспедицию в Лас Пхаланкс. 
   - Если он проиграет тому монстру, который угрожает нашему миру, то он определенно начнет перемещаться. Гномы готовили свои войска для сражения. 
   - Эльфийские Лучники также делали приготовления к битве, мы покажем им истинную мощь Духов Огня. 
   Виидео передвижений рас Гномов и Эльфов были размещены на домашней странице Королевской Дороги. 
   Только слепые игроки не будут в состоянии увидеть того, что происходит в пределах Версальского Континента. 
   Приключение Виида определенно стало самой горячей темой на континенте. 

*** 


   Вы стали первым исследователем Подземелья Ада. 

   Преимущества: 

   Известность увеличена на 2,100. 

   В течение недели удвоен опыт и вероятность выпадения предметов. 

   У первого монстра на которого вы будете охотится, будет иметься самая большая вероятность выпадения редкого предмета. 

   - Вау! 
   Виид сделал удивленный крик. 
   Известность, которая было получена, была смехотворно высока. 
   Какого черта!? Насколько опасно это подземелье должно быть, что я получил такую высокую Известность?" 
   Можно предположить, что следующая область будет довольно трудна даже с вызванной нежитью. 
   - Тем не менее, лучше зарабатывать деньги, в то время пока вы все еще молоды, так как эти деньги будут вам полезны, когда Вы будете стариком. 
   Виид приказал, чтобы его подчиненные двинулись вперёд. 
   Внутренний проход подземелья был достаточно широким, чтобы там могло пройти огромное количество воинов. 
   Огонь лился дальше под землей и был отражен стенами пещеры, создающими изумительный вид. 
   - Идите аккуратно и пройдите это место. 
   Виид пошел направо откуда вырывалось пламя, в то время как Союн пошла на лево. 
   Этим маленьким актом Союн была очень благодарна соображениям Виида. 
   Но это было очень далеко от правды, его мотив очень отличался от того, как джентльмен действует по отношению к женщине. 
   `Я не в коем случае не пойду по левой стороне. Кто знает, когда монстр появится от туда'. 
   Инстинктивное отражение для самосохранения! 
   Полученное Виидом сопротивление к огню было довольно высоко, поэтому текущий уровень пламени был все еще терпим. 
   На стенах пещеры было много кристаллов, агатов и гранатов. 
   Хотя они классифицировались как драгоценности, они не были дорогими и имели обычный вид. 
   - Это - хорошее место для того, чтобы сделать скульптуры. 
   Виид задержался, на некоторое время смотря на стену. 
   - Мягкие покрытые кожей люди пришли сюда! 
   - Я чувствую запах гниющего зловония нежити! 
   С другой стороны прохода, 6 Рыцарей Ада крупных размеров вышли, и направились к ним бежав на полной скорости и крича. 
   Рыцари Ада были намного более крупными, чем Варвары, а их рост был выше Огров, и они размахивали своими мечами. 
   Каждый раз, когда они делали шаги, подземелье немного дрожало. 
   Виид немедленно начал отдавать команды. 
   - Воины хаоса, в атаку! 
   20 первоклассной нежити отдали приказ атаковать. 
   Риск был довольно высок, так как они были втянуты в битву на близком расстоянии. 
   - Остальные наблюдайте за ними и готовьтесь отступать! 
   Думайте, прежде чем Вы будете рисковать, лучше проверить, готовы ли плоды хурмы прежде, чем пробивать их. 
   Если собранная нежить не может соответствовать Рыцарям Ада в сражении, тогда они будут использоваться в качестве козлов отпущения для отступления. 
   Торидо и Ван Хок не вступали в бой вместо этого, они находились в состоянии готовности. 
   `Если мы будем преследуемыми теми монстрами, то я буду использовать их, чтобы выиграть немного времени'. 
   Воины Хаоса, которые были созданы благодаря умению Оживление Мертвеца, использовали свою телепортацию, чтобы держаться в стороне от угла обзора Рыцарей Ада. 
   Они также использовали свои топоры, чтобы нанести урон. 
   И конечно, эти топоры были снаряжением, которое было выдано из рюкзака Виида. 
   Чтобы увеличить силу нежити Виид заставил их использовать мощное оружие! 
   - Грррр, отвратительные Воины Хаоса! 
   - Эта гниющая немертвые раздражают. 
   Продолжавшееся жестокое сражение между нежитью и Рыцарями Ада только раздражало Виида. 
   Начиная с 4 Шага магия воскрешения немёртвого создает превосходную нежить, у которой есть высокий интеллект, но всё что они могли сделать в сражении прямо сейчас, это просто уклоняться. 
   Используя его огромное лидерство над нежить Виид думал о том, что можно использовать против этих сильных монстров. 
   Один смелый план. 
   Сражение на истощение. 
   Было много нежити, которой Виид командовал непосредственно, они были выбраны, чтобы играть активную роль. 
   С повторными сражениями эта нежить продолжают учиться. 
   Элитная нежить, отправленная Виидом, продолжала раздражать Рыцарей Ада, и отталкивать их обратно. 
   Это происходило из-за их количества, которое было значительно выше по сравнению с втянутыми в бой монстрами высокого уровня. 
   - Среди Воинов Хаоса есть те, разложение у которых ухудшается. Кажется, что Воины Хаоса начинают изнашиваться. 
   От наблюдения за сражением он пришел к выводу. 
   Замечание таких деталей не настолько трудно для Виида. 
   - Торидо, Ван Хок, что вы делаете? Не просто стойте там, идите и сражайтесь! 
   - Понял Хозяин. 
   Виид, будучи их хозяином, ругал их без раскаяния даже при том, что он первоначально приказал им оставаться в резерве, и подготовится к отступлению. 
   Ван Хок и Торидо немедленно помчались вперёд, чтобы присоединиться к борьбе. 
   В то время как эти двое взяли Рыцарей Ада в клещи, Золотому Человеку также отдали приказ. 
   - Стреляйте в них из лука отсюда. 
   - Голголгол! 
   Золотая Птица также участвовала в сражении с помощью использования её невероятно быстрой скорости, она смогла наносить урон по жизненно важным точкам Рыцарей Ада. 
   Союн вытащила ее меч и также решила вступить в бой. 
   Виид, непосредственно не участвующий в сражении , начал проклинать врагов. 
   Тогда один из Воина Хаоса был побежден и мана, используемая для его поддержания была восстановлена. 
   - Мы должны заставить их сражаться немного дольше. 
   Расслабление, наблюдая за сражением других было привилегией, предоставленной классам Мага и Клирика. 
   - Их большой размер не только для шоу. 
   Внезапно отметки, выгравированные на броне Рыцарей Ада, начали сиять и из-за этого, они получили большое увеличение защиты. 
   С их превосходной защитой и огромным ростом было необходимо проявлять большую осторожность в охоте на них. 
   Хотя теперь они были главным образом ослаблены из-за магии проклятия Виида. 
   - Это сражение длится довольно долго. 
   Прошло уже 8 минут! 
   Рыцари Ада уставали, и мана Виида была исчерпана. 
   Большое количество маны было необходимо, чтобы возрождать нежить, и Воины Хаоса продолжают исчерпывать свою ману каждый раз, когда они используют телепортацию. 
   Нежить, Союн и другие теперь начали окружать Рыцарей Ада, создавая живую стену. 
   С Золотой Птицей, отвлёкшей одного из них на дальнее расстояние, охота стала немного легче. 
   - Мы должны закончить это сражение быстро. Воины хаоса, семеро самых храбрых из Вас идите и убейте того Рыцаря Ада. 
   Виид, являвшийся лордом нежити, командовал ими с помощью огромной харизмы. 
   Воины Хаоса, на которых он указал Томом Балкана и Посохом Павшего Святого, значительно похрабрели и начали немедленно телепортироваться к изолированному Рыцарю Ада. 
   - Взрыв трупа! 
   Квагвагваг! 
   Воины Хаоса, которые показали большую доблесть и лояльность к Вииду, были вознаграждены приказом взорваться! 
   Используя Взрыв Трупа на трупах монстров высокого уровня был огромный взрыв высокой разрушительной силы. 
   Ярко-красный столб огня был поднят с земли к потолку в один момент! 
   Наконец с разрушенной формацией врагов Виид отдал короткий и точный приказ. 
   - Убейте его! 
   Все сконцентрировали их нападение на ужасно раненом Рыцаре Ада. 


   Из-за смерти их товарища Рыцари Ада теперь в состоянии страха. 

   Волшебные эффекты проклятия увеличены на 35%. 

   Все сопротивление теперь уменьшено на 60%. 

   Агрессия понижена, но теперь они более сосредоточены на защите. 

   Только четверо из остающихся врагов не уступали страху. 
   Виид сосредоточил его волшебство проклятия на тех, которые вошли в состояние страха и пошел в сконцентрированное наступление на них по одному. 
   Виид не скрывал его радость каждый раз, когда он подымал упавшие предметы. 


   Вы подняли уровень. 

   Ваша Известность увеличилась на 6. 

   Умение Некроманта было улучшено. 

   Первооткрытие не увеличивалось в отличие от охоты на Воинов Хаоса. Это было наиболее вероятным, потому что раса, которая действительно доминирует над Лас Пхаланксом, была Воинами Хаоса. 
   - Так или иначе я должен проверить предметы. 
   Среди полученной брони, была та, которая выделилась. 
   Исключительный предмет, соответствующий большому телосложению Варварских Воинов! 
   Хотя ограничение было на 460 уровне Виид, не волновался. 
   - Не то, чтобы у меня мало вещей для продажи. Просто если будет трудно продать её, тогда просто надо будет почувствовать запах прибили и продать её позже. 
   С Рыцарей Ада также упали различные полезные ископаемые и небольшое количество мифрила и драгоценностей. 
   Виид разделил предметы, которые он собрал точно пополам и отдал часть Союн. 
   Это было - фактом, что она принимала активную роль в сражении вместе с нежитью, и если бы она не прибыла в Лас Пхаланкс, то Торидо не помогал бы в зачистке подземелья. 
   Конечно, охота на Воинов Хаоса была бы также более тяжелой. 
   Виид следил за куском Мифрила с чрезвычайной жадностью. 
   - Очень трудно получить редкий Мифрил ... Как только я соберу достаточно, я превращу его в броню, вы согласны? 
   Союн кивнула. 
   - Я сделаю самую лучшую броню позже. 
   Хотя Виид показывал его лучшую добродушную улыбку, с выражением лица скелета она может быть замечено только как чрезвычайно гнилая улыбка. 
   `Половина драгоценностей была отдана ей, так как она проделала хорошую работу'. 
   Настроение Виида прояснилось, когда он взял долю мифрила Союн, так как он действительно намеревается сделать из него броню. 
   Виид стремится увеличивать его умение кузнечного дела. 
   Количество мифрила, которое он мог бы найти здесь, могло ускорить развитие его умения больше чем на несколько дней, место его обычной работы. 
   Он мог собрать много мифрила во время охоты в этом подземелье, а затем создать скульптуру, сделанную из чистого мифрила, не будет ли это просто несбыточной мечтой. 
   Конечно, для Скульптора это было бы настоящим успехом. 
   - Я должен буду восполнить количество нежити... Оживление Мертвеца! 
   Число Воинов Хаоса значительно уменьшилось, а трупы Рыцарей Ада, были идеальными кандидатами для замены. 
   12 оставшихся Воинов Хаоса начали телепортироваться, чтобы собрать остальные трупы Рыцарей Ада, чтобы заменить 8 павших. 


   Тело Рыцаря Ада сопротивляется темной магии. 

   Умение некроманта должно быть, по крайней мере, 2 Продвинутого Уровня чтобы поднять это тело. 

   Призыв нежити потерпел неудачу. 

   Труп не превратился в нежити, но мана Виида все еще потреблялась. 
   - В моем текущем состоянии я не смогу использовать эти трупы. 
   Виид не был очень удовлетворен и решил отдохнуть. 
   Мана и стойкость должны быть восстановлены, то же самое сделала Союн и другие ожившие скульптуры. 
   Группа все еще не отдохнула и не пришла в себя полностью, но все же другое сражение собиралось начаться! 
   - Люди и нежить бросившие вызов этому месту, какая неосведомлённая группа дураков. Это не то место, куда Вы можете просто опрометчиво войти. 
   - Здесь нет места для Вас жалкие люди. Я должен буду уничтожить всех Вас здесь. 
   Рыцари Ада вновь появились. 
   Из-за того что имена Виида и Союн, имели красную отметку, другие монстры в подземелье были агрессивны к ним. 
   Бесчестье Виида перевалило уже за 6,000. 
   Если у кого-то будет отметка убийцы тогда, монстры скорее всего не сбегут от битвы. 
   Если Вы не убьёте их достаточно быстро тогда, они могут даже призвать подкрепление. 
   И так как Ваше имя будет заметно, Вы будете преследоваться всюду по подземелью. 
   Таким образом пожертвовав еще 8 Воинами Хаоса охота на двух Рыцарей Ада была успешно завершена. 



Глава 7. Огненный Гигант 



   Текущая глубоко в подземелье, река лавы вошла в поле зрения. 
   Подземная река лавы, имела ширину огромные 400 метров! 
   Огромная высокая температура испускалась от неё, её было достаточно, чтобы истощить любого приблизившегося к ней. 
   Союн осталась вдалеке от неё в отличие от Виида, который пошел к ней. 
   Если бы не его высокое сопротивление огню он получил бы большое количество повреждений к настоящему времени. 
   В то время как Виид и его нежить не показывали больших изменений на их телах, Желтоватый и Союн много потели. 
   Также их выносливость теперь потреблялась более быстро. 
   После подтверждения того, что не было никаких альтернативных способов обойти реку лавы Виид, сделал объявление. 
   - Мы должны будем обойти её кругом используя их. 
   Камни и металлы были найдены, торчащими посреди реки лавы. 
   Самые маленькие по размеру соответствовали ноге человека, в то время как большие составляли площадь приблизительно 13 квадратных футов. 
   У большого количества из них есть плоские поверхности. 
   Хотя это не было единственными вещами, найденными в реке лавы. 
   Гиганты огня, которые заставили экспедиционную группу убежать с поджатыми хвостами, спали в ней. 
   И тем что соединяло, эти две стороны между рекой лавы был веревочный мост, вероятно, используемый или Рыцарями Ада или Воинами Хаоса. 
   Виид исследовал веревку, которая, кажется, была сделана из сплетённой кожи Боларда. 
   - Хм, не уверен, безопасно ли это, лучше проверьте его с помощью нежити. Воин Хаоса 1, Вы идете первым. 
   - Да. Мой. Лорд. 
   С твердыми движениями нежить Воин Хаоса начал пересекать веревочный мост. 
   Для нежити было довольно легко пересечь его, так как у них не было страха перед смертью. 
   Пройдя три четверти веревочного моста он использовал свою телепортацию, чтобы достигнуть другой стороны. 
   - Хорошо. Давайте начинать двигаться. 
   Затем настала очередь для пересечения моста другой нежити, в то время как Торидо перелетел на другую сторону перенеся Золотого Человека и Желтоватого. 
   Желтоватый, после того как увидел горячий поток лавы, очень испугался и начал дергаться, но после больших усилий они смогли перенести его на другую сторону. 
   Теперь настала очередь Виида и Союн. 
   Из беспокойства Виид внезапно спросил Союн. 
   - Вы боитесь? 
   Союн покачала её головой, а затем быстро направилась к веревочному мосту. 
   Виид шел позади неё. Затем он схватился за веревку и пристально посмотрел вниз, то что он увидел, было вполне ужасающим видом. 
   Лопающиеся пузыри красной лавы создавали сильную жару. 
   Одно неправильное движение означает один длинный путь в Ад! 
   Виид, чувствовал беспокойство и начал бормотать. 
   - Вы - парень, который пережил ситуации гораздо худшие, чем эта. Просто продолжайте идти прямо, здесь нечего бояться, правильно? Хотя пересечение веревочного моста, казалась рискованным и опасным, но если подумать то местные монстры используют его и, кажется, нет никаких проблем. В некотором смысле, я должен считать себя удачливым. 
   Как только Виид закончил бормотать, 10 Воинов Хаоса появились на другой стороне. 
   Кажется, что эта группа Воинов Хаоса разведывала область. 
   - Я могу ощутить чье-то присутствие. 
   - Нежить! 
   - Убейте всю вторгнувшуюся нежить. Убейте человека, который осквернил наших павших братьев! 
   Нежити Воины Хаоса с Красными топорами в руках, Торидо, Ван Хок, Золотая Птица, Золотой Человек и Желтоватый, подготовились к атаке. 
   Они были единственными, кто мог непосредственно перехватить их на данный момент. 
   - Защитная формация! Воины хаоса 1, 2, и 3 сосредоточьте Ваши атаки на одном из них, используя телепортацию. 
   Виид командовал сражением, оставаясь на веревочном мосту и подготовился использовать магию проклятия, но в тот момент как будто нарисованный гигантский угорь внезапно появился из лавы. 
   Эти угри как монстры начали извергать огненные шары. 
   И эти огненные шары были нацелены на одежду Виида и броню Союн. 


   Вы получили огненный урон от атаки Баовантов. 

   Жертвоприношение! 
   Если огонь не будет потушен, то повреждение продолжит накапливаться. 
   В то время как двое из них оправлялись от внезапного нападения, другая группа Баовантов появилась и выпустила ещё большее количество огненных шаров. 
   Из-за увеличения сопротивления огню, урон не был серьёзным, но текущая ситуация, была, намного более опасной. 
   Кроме того, каждый раз, когда огненные шары от Баовантов атаковали их, веревочный мост колебался заставляя Виида останавливаться каждые 2 - 3 метра, когда он пытался убежать. 
   Балансирование, чтобы не упасть теперь было достаточно трудным и теперь пересечение моста, стало еще более трудной задачей! 
   - Хозяин в опасности! 
   Ван Хок завопил, когда он заметил ситуацию, в которой оказался Виид. 
   Виид имел дело с различным количеством монстров, балансируя, чтобы сохранить равновесие, он посчитал Баовантов, большей угрозой и решил напасть на них в первую очередь. 
   `Они находятся в лаве, таким образом, я не могу напасть на них непосредственно. Темное волшебство - все, что я могу использовать, так как у меня нет заклинаний, которые могли бы противостоять их признаку огня'. 
   Серия атак водной магией, была бы большой помощью в этой ситуации, если заклинание воды или льда могло бы использоваться. 
   Хотя Виид был только в состоянии использовать только самые простые заклинания воды и льда, даже если бы у него была книга заклинаний. 
   И так как он не имеет класса Мага, он не был бы в состоянии нанести максимальный магический урон от использования тех заклинаний, поэтому он решил что используя этот метод он не сможет победить Баовантов. 
   `Я не хочу спрыгивать на камни'. 
   Хотя несмотря на то, что у некоторых скал есть плоские поверхности, они было все еще не очень надежны, так как было возможно упасть в реку лавы после приземления. 
   Сражение с Баовантами в реке лавы является определенно не самым лучшим выбором! 
   Даже если он посреди битвы решил бы снарядиться Мечом Демона как от Некроманта, физические повреждения от него были бы очень слабы. 
   `Это не хорошо'. 
   Виид был очень быстр когда дело доходит до принятия решений, но Союн начала действовать прежде чем он мог что-то решить. 
   `Я не хочу видеть, как он умирает'. 
   Баованты начали свою атаку, но Союн заблокировала их нападения, уменьшив своё здоровье на одну треть. 
   Виид был удивлен действиями Союн. 
   Меч Света! 
   Один из навыков владения мечом класса Берсеркер. 
   После получения урона она немедленно активировала это сильное умение. Это было новым навыком меча, который она освоила после приобретения опыта от предыдущих сражений. 
   Меч Союн теперь был покрыт ярким красным светом. Затем она направила его к Баовантам. 
   Квагвагвагванг! 
   Потребляя ману меч создал сильный взрыв. 
   Меч Света был простым умением. 
   Для его активации необходима только мана, и он может непосредственно уменьшить здоровье монстров, пренебрегая их защитой. 
   Поскольку бежать от этого сражения было бы очень невыгодно, единственный оставленный выбор состоял в том, чтобы стоять прямо перед ними. 
   Таким образом, Союн посвятила себя использованию навыков владения мечом. 
   Хотя их было очень много, умение было все еще очень эффективно, чтобы использовать его из-за быстрой скорости нападения и высокой разрушительной мощи, но мана Берсеркера очень быстро потребляется. 
   Кеее. 
   Ккваеак! 
   Баованты, которые были поражены взрывом, падали один за другим. 
   Даже если они попытаются защититься навык владения Мечом Света, все еще успешно поразит их забрав огромное количество здоровья. 
   Теперь не было никакой потребности непосредственно нападать на Баовантов, так как умение было атакой на большое расстояние с использованием манны. 
   И из-за особенностей класса Берсеркер, монстры которые сражались с ней, теперь оказались под давлением. 
   На это Баованты начали принимать ответные меры, используя их атаки на большие расстояния. 
   Тем временем Виид цеплялся за веревочный мост, который страдал от продолжающегося сражения. 
   - Черт возьми. 
   Каждый раз когда Союн атаковала, веревочный мост дрожал ещё сильнее. 
   Баованты, извергающие огненные шары, быстро уменьшались из-за постоянных колебаний меча Союн. 
   Так как они были затронуты проклятием безумия Берсеркера, монстры не могли убежать или оградится от навыка владения Мечом Света. 
   Теперь они потеряли физический контроль и даже если их тела стали усталыми и разваливающимися, они все еще безоговорочно нападают на своё окружение. 
   Умение, которое не остановится, пока все враги не будут стерты. 
   Союн намеревалась остаться, чтобы дать возможность Вииду убежать. 
   Даже если веревочный мост был бы разрушен, и она полетела бы вниз к своей смерти, она все еще продолжила бы использовать атаку на дальнее расстояние, пока вся ее мана не будет исчерпана. 
   `Убегай быстрее'. 
   Это было сообщением, которое она пыталась передать ее глазами, но Виид интерпретировал его по-другому. 
   `Каким-то образом сделайте что-то, чтобы мы победили'. 
   Виид думал, что она была неблагоразумна. 
   И мысль о том чтобы бросить Союн и убежать, никогда, не приходила ему в голову. 
   Было трудно для него это принять, но он должен сражаться вместе с его коллегой. 
   Он должен теперь посвятить свою жизнь его коллеге, потому что он не может убежать. 
   Виид был уверен, что Союн не хотела быть единственной кто, боролся бы до самого конца. 
   `С колебанием веревочного моста я не могу сконцентрироваться на касте магических заклинаний. Что вообще я могу сделать?' 
   Лук Высокого эльфа! 
   - Грязевой человек, окажите мне поддержку. 
   Грязевой Человек был повторно вызван и, точки опоры были созданы на мосту. 
   нежить все еще продолжала свое сражение с Воинами Хаоса, но Виид не мог позволить себе использовать ману, чтобы помочь им. 
   - Дух воды! 
   Виид использовал Лук Высокого Эльфа Еурики и выпускал стрелы в Баовантов. 
   Стрелы, которым придали силу духи воды, попали в Баовантов! 
   Хотя урон от стрел не был мощным, так как он был в форме скелета Лича Шаяра, этого было достаточно что бы помочь Союн. 
   Баованты все еще продолжали нападать на Союн их огненными шарами. 
   И из-за громких звуков битвы Огненные Гиганты пробудились. 
   - Слишком шумно, не могу спать. 
   Пробуждение Огненных Гигантов, может означать только проблемы. 
   С помощью их рук, длиной в десятки метров, они ловили Баонтов а затем отбрасывали их. 
   Каждый раз, когда они двигались, поток реки лавы изменялся, а земля дрожала. 
   Затем Огненный Гигант вынул его меч из реки лавы и указал им на Виида и Союн. 
   После того как он увидел могущественное колебание, которое убило десятки людей в экспедиционной группе, сбежать от него, будет невозможно. 
   Виид быстро вытащил предмет. 
   Он достал Глаз Огненного Гиганта и тогда, приближающийся качающийся меч внезапно остановился. 
   - Вы... 
   Виид проглотил его слюну. 
   - Не враги. 
   Затем он изменил свое внимание на Баовантов. 
   Виид приблизился к Союн, чтобы удостовериться, что он не нападет на неё. 
   Каждый раз, когда один из Баовантов умирал, большое число неизвестных золотых порошков попадало в реку лавы. 
   Они были драгоценными предметами, но они не стоили риска! 
   Поскольку с Баовантами теперь сражаются другие, Союн прекратила использовать её умение и могла теперь свободна перемещаться. 
   Союн быстро пересекла веревочный мост и вступила в бой нежити против Воинов Хаоса. 
   Только девять из врагов оставалось, нежить смогла убить одного. 
   Желтоватый, Золотой Человек, Торидо и Ван Хок с трудом выносили сражение, но теперь подмога прибыла. 
   Теперь, когда не было никаких более опасных факторов, у Виида не было потребности пересекать веревочный мост второпях, таким образом, он начал использовать волшебство проклятий чтобы помочь нежити. 
   Использовалась магия проклятий, что поражала большую площадь, так как было трудно определить куда телепортируются враги. 
   И так как та часть подземелья, в которой появились Воины Хаоса, не была очень широка, было легко поразить их брошенной Виидом магией проклятья. 
   Текущее сражение заставило Воинов Хаоса впасть в состояние паники из-за пробуждения Огненных Гигантов, но Виид смог использовать это в своих интересах и закончить сражение. 
   После Виид услышал слова Огненных Гигантов, возвращающихся ко сну не слишком далеко от верёвочного моста. 
   - Я ... не должен делать слишком много шума как Воины Хаоса и Баованты. 
   Огненным Гигантам нравится отдыхать в горячей лаве, и они не хотят быть потревоженными! 
   Виид теперь должен заняться реорганизацией нежити, так как он только потерял много нежити Воинов Хаоса по пути сюда. 
   Были также новые тела, которые можно использовать для воскрешения, но Виид всё еще не покинул веревочный мост. 
   - ...? 
   Союн, Желтоватый и Золотой Человек посмотрели на него озадаченными взглядами, неспособные понять текущее поведение Виида. 
   - Я не могу оставить те драгоценные руды. 
   Драгоценности первого класса и большие куски руд, такие как мифрил, алмазы, янтарь, и адамантий, находились на поверхности камней в реке лавы. 
   Не так часто можно увидеть такое большое количество руд таким образом, Виид начал спускаться вниз. 
   После безопасного приземления Виид снова достал Глаз Огненного Гиганта и поместил его на видное место. 
   Затем используя свой молоток и долото он начал стучать по выступу, делая много шума. 
   Кканг, кканг, кканг, кканг! 
   Виид решил работать осторожно, но создавать шум в данный момент было необходимым шагом. 
   Через некоторое время Огненные Гиганты открыли их глаза. 
   - Тишина лучше всего. 
   Слова внушающие сон! 
   Виид продолжил извлекать руды, пытаясь загипнотизировать их. 
   Каждый раз, когда Огненный Гигант находится в половине пробуждённом состоянии, он пытался сделать им внушение. 
   - Есть слишком много Воинов Хаоса. Убейте, убейте столько, сколько Вы можете. Почему? Поскольку Ваша раса - та, которая действительно доминирует над огнем. 
   - Эта река лавы течет по всему континенту. Конечно, это привело бы к одной из их баз. 
   - Кроме того, Огненные Гиганты - истинные правители Лас Пхаланкса. 
   - Если Вы, парни не возьмёте инициативу тогда эти земли, будут забраны у Вас. 
   - Также те раздражающие Воины Хаоса шумные. Было бы лучше, если их количество было сокращено. 
   Когда они собирались полностью проснуться, Виид симулировал вялую зевоту, и Огненные Гиганты успешно погружались в дремоту и засыпали. 
   За это время 15 различных типов престижных драгоценностей и руд были приобретены и достаточно мифрила, чтобы создать два меча. 
   Большая прибыль была получена в Лас Пхаланксе. 

*** 

   Юрин рисовала красками в чистом озере. 
   Сцена, которая, потрясла бы защитников природы! 
   Около озера проживали большие и маленькие травоядные животные и монстры. 
   Их глянцевыми глазами они тщательно наблюдали за Юрин. 
   Художник Водного Света рисовал, и толпа собиралась. 
   - Какую картину я должна нарисовать? 
   Юрин бормотал себе под нос, пытаясь найти тему для произведения. 
   Группа Пейла была на задании, связанном с Имперской столицей Мордред павшей империи Нифхельм. 
   Но она хотела свободно попутешествовать по многим различным местам, таким образом, она покинула группу на некоторое время. 
   - Животные и монстры, кажется, живут в гармонии здесь. 
   Юрин начала рисовать деревья с богатыми фруктами в озере. 
   Затем она нарисовала область полей с бататами, идея состояла в том, чтобы здешние монстры не голодали. 
   Удивительно но картина не расплылась по воде. 
   К тому времени, когда волосы Юрин, прикрытые ее шляпой, упали на ее плечи, ее кисть закончила рисовать. 


   Живопись Водного Света использовалась на озере! 

   Вы закончили картину `Щедрость Природы'! 

   Красивый пейзаж, нарисованный в озере, он изображает изобилие природы, как и предполагалось художником. 

   Сцена, которая успокаивает разум. 

   Аккуратные цвета и тонкие мазки кисти показывают, что эта работа была сделана зрелым живописцем. 

   Однако, она не полностью объединялось с природой и когда дождь пройдет, живопись будет нарушена. 

   Художественная ценность: 98 

   Специальные характеристики: Пока Щедрость Природы будет отражаться в воде, будет временное увеличение темпа роста соседних растений. 

   Животные будут склонны собираться около озера. 

   4%-е увеличение регенерации маны для классов Клирика и Волшебника. 

   Уровень Иллюстрации новичка повышается до 7. Нарисованные линии более точны и могут использовать преимущества характеристик инструментов рисования. 

   Умение рисование было увеличено. 



   Юрин теперь восхищалась ее работой. 
   Она была рада, что животные были довольны. 
   Но внезапно вода на озере начала волноваться. 
   - Ух, что произошло так внезапно? 
   Юрин стала взволнованной и попробовала отбежать от озера. 
   Но тогда рябь в воде успокоилась, и водные капельки начали подниматься. 
   Так как это было ночное время, она полагалась на звезды и лунный свет, чтобы наблюдать за всем. 
   И после наблюдения картины ночного неба отраженной на воде, она была загипнотизирована. 
   Тогда водные капельки, которые поднялись с озера, окружили ее и начали кружиться. 
   С луной и звездами отраженными на воде, водные капельки искрились! 
   Но изумительный вид не заканчивался на этом. 
   Живопись, нарисованная Юрин, изменилась во что-то другое. 
   Никогда, прежде не виденные гора и замок вне воображения появились. 
   Водные капельки, которые теперь блуждали, кажется, вели Юрин к красивой живописи. 
   Юрин приблизилась к живописи. 
   Даже при том, что вода в озере качалась, живопись была безмятежна. 
   - Где это место? 
   Это был очень красивый замок. 
   И его ворота были широко открытыми, как будто он пытался предложить ей войти. 
   Решив рискнуть, Юрин нарисовала ее внешность перед замком и затем активировала ее умение. 
   - Картинная Телепортация! 
   Через несколько моментов присутствие Юрин исчезло из озера. 
   Сила, которая удерживала водные капельки, в воздухе также, исчезла, и они упали в озеро. 
   Сначала, замок из живописи не мог быть замечен, но потом... 
   - Ничего себе! 
   Юрин сказала с взволнованным голосом. 
   Это был самый красивый замок на Версальском Континенте! 
   Он был построен на ветреном холме горы с широкой областью за ней. 
   Юрин шла по золотым полям, и направилась к замку. 
   Кажется, он был построен сто лет назад и так или иначе имел волшебную защиту, так как замок был чистым и получил незначительный ущерб. 
   Это совпало с величественным замком, найденным в живописи. 


   Вы увидели Замок Св. Георгия. 

   Известность увеличилась на 350. 

   Вы оценили красоту здания, Мудрость, увеличена на 10, Характеристика Искусства, увеличена на 25. 

   Это была удивительная выгода для Юрин, так как её Мудрость и Характеристика Искусства были увеличены. 
   Если бы это был Виид, то у него, конечно, была бы гнилая улыбка на его лице, пока он смотрел бы на пейзаж. 
   - Извините. 
   Не было никаких охранников, охраняющих открытые ворота. 
   - Я хотела бы войти внутрь! 
   Она честно сказала о своих намереньях и прошла через ворота. 
   Было много цветов и деревьев, растущих в саду и рыб плавающих в ясном водоеме. 
   Можно было даже чувствовать слабый запах аромата цветов. 
   И теперь она занялась ожидаемым внутренним туром по замку! 
   Было много комнат внутри, таких как рабочий кабинет, библиотека, комната горничных, комната охранников, и на втором этаже комната рыцарей. 
   На втором этаже была большая комната с именем Петров, написанным на ней. 
   Удивительно, но на комнате напротив него было написано имя Юрин. 
   - Так или иначе это не походит на совпадение. 
   Юрин осторожно решила отыскать хозяина комнаты и открыла дверь, не делая не одного звука. 
   Внутри была просторная гостиная с мраморными полами с тщательно продуманным дизайном, достойным дворянина! 
   Из открытых окон можно было увидеть сад замка и великолепный пейзаж гор. 
   В спальне есть кровать, достаточно большая, чтобы на ней могли удобно спать пять человек. 
   В большой ванной, заполненной теплой водой, плавали лепестки роз! 
   Комната походила на престижный номер в гостинице. 
   И на стене весело пустое полотно. 
   Кажется, что у неё была комната как в сказке в одиноком замке. 
   Время, казалось, замедлилось для Юрин, но по приближающимся шагам можно было услышать как кто-то поднимается по лестнице. 
   - Кто-то, кто живет в этом замке, и только что возвратился, слишком плохо, что я не смогу наслаждаться в одиночку этим местом больше. Так как тот человек получил разрешение святого жить здесь, это означает что он не плохой человек? Но с другой стороны, не было никаких волшебных сигнальных устройств, установленных в замке против незаконного проникновения. 
   Когда Юрин вошла в комнату, она оставила дверь открытой. 
   И в этом открытом дверном проеме стоял - человек с косматыми волосами и одеждой, окрашенной различными красками. 
   Затем он сказал довольно не громким голосом. 
   - Эй Вы, Художник водного света, не заходите сюда без раз- 
   В момент когда человек увидел лицо Юрин, его лицо, напряглось, и сердце прекратило биться, он был совершенно безмолвен. 
   Художник водного света Петров! 
   Он был человеком, который незаметно рисовал в Королевской Дороге. 
   Его картины известны феям и духам, но остальная часть мира ещё никогда не видела их. 
   Хотя он получил огромную Известность, она была ограничена только феями и духами. 
   И все его принятые задания были связаны только с увеличением его умения художника. 
   Он был тем кто также нашел Замок Св. Георгия. 
   Ему было не интересно признание людей. 
   Петров жил своей жизнью только с гордостью и страстью. 
   И теперь из-за незваного гостя у него на лице было очень неловкое выражение. 
   - Привет, Вы - мой сосед Петров? 
   Юрин начала говорить с ним, но затем немедленно принесла машинальные извинения. 
   - Я так сожалею, что вошла без разрешения хозяина, теперь я уйду. 
   - Нет, всё в порядке. Я даже не владелец этого замка. 
   Петров тогда с тревогой объяснил ситуацию Юрин второпях. 
   Замок Св. Георгия был фактически не был замком который был построен на Версальском Континенте. 
   Он первоначально был живописью на чистом холсте. 
   Очарованные живописью, феи нашли для него место подходящее для строительства и использовали магию дракона для преобразования земли. 
   - Я был здесь в течение года выполняя задание, по восстановлению этого замка. 
   - Ухм, я рисовала на озере, когда внезапно появилась живопись этого замка. 
   - Понятно и так как Вы - Художник водного света, Вы смогли попасть сюда. Хотя умение Художника водного света - единственный способ попасть сюда, у других живописцев должны также быть другие способы перемещения сюда, но это потребует получения определённого задания. 
   - Эй, эта комната... 
   - Это - комната Юрин. Должно быть довольно удобна внутри. 
   - У вас есть возможность возвратиться в эту комнату отовсюду с Версальского Континента, Вы можете также принести сюда свои собственные предметы и оставить их здесь. Кроме того, Вы можете также экспортировать предметы, которыми Вы владеете отсюда. 
   Петров был живописцем, который достиг среднего уровня в умении живописи, и использовал в своих интересах этот замок из-за его задания и у него нет желания в раскрытии ни одной известной информации о нем общественности. 
   Но каждый раз, когда он смотрел на Юрин, его сердце начинало колотиться. 
   У Петрова обычно была высокомерная и убежденная в своей правоте природа, и он часто игнорировал других людей. 
   Но в момент, когда он встретил Юрин, он влюбился в неё с первого взгляда. 
   Как для живописца, ему было естественно ценить очарование и красоту женщин. 
   Мягкие и тонкие линии лица Юрин и её ясные глубокие глаза были просто слишком красивы вне всякого сравнения! 
   Она уже была очень красива, но, она испускала впечатление, что она будет еще более красивой в ближайшем будущем. 
   Она была прекрасной красавицей, которую живописец захочет продолжить рисовать всю оставшуюся часть его жизни. 
   И таким образом, Петров рассказал обо всём, что знает Юрин. 
   - Когда Вы оставите живопись в своей комнате, Вы продолжите получать ее эффект везде, где бы вы ни были. 
   - Что ты имеешь в виду получать её эффекты? 
   - Ах, я сожалею о том, что сказал это так внезапно без любых надлежащих объяснений. То, о чём я говорил, это эффекты живописи дающие благословение игрокам. Картины, нарисованные другими художниками, отличаются от Ваших собственных картин, эффектами которые Вы будете получать. Например, если Вы поместите мои картины в свою комнату, то Вы не получите ни одного из ее эффектов. 
   У Петрова было жалостное выражение на его лице. 
   Он хотел выглядеть хорошо объясняя эти вещи, но он чувствовал себя неловко и начинал объяснять всё в спешке. 
   Но каждый раз, когда он разговаривал с Юрин, он мог бы наблюдать за её красотой особенно каждый раз, когда она изменяет выражения на своём лица. 
   Петров полностью влюбился в неё. 

*** 

   Пересеча лаву дважды, теперь они были глубоко в Подземелье Ада. 
   Они продолжали сражаться с Рыцарями Ада и Воинами Хаоса по пути, и теперь они переживали извержение вулкана. 
   Преодоление извержения вулкана, в то время как они находились глубоко под землёй Лас Пхаланкса давало новое чувство волнения. 
   Даже если Вы скроетесь в безопасной зоне, то вы будет все еще чувствовать тряску как на тех захватывающих аттракционах. 
   - Кеюееек! 
   Желтоватый, Золотой Человек и нежить спотыкались повсеместно, в то время как Виид и Союн удерживались на ногах, только держась за стены. 
   - Вызываю Грязевого Человека. Окажите поддержку нежити и остальным. 
   Благодаря Грязевому Человеку группа прекратила спотыкаться. 
   Разрушение стен в проходах подземелья было также предотвращено, гарантировав их выживание. 
   Виид собрал большую информацию о Подземелье Ада. 
   Много лет обитающие здесь монстры были в постоянной борьбе друг против друга. 
   С давних пор в Лас Пхаланксе различные расы монстров родились в их собственных соответствующих им подземельях. Это заставило их укреплять свою собственную группу. 
   А Подземелье Ада было главным проходом, который соединяет все подземелья Лас Пхаланкса. Постоянные столкновения монстров происходят из-за деформаций, сделанных извержениями вулкана, или создания новых путей или блокирования их. 
   Но самым пугающим из всех было количество лавы, которая вытекает во время извержения вулкана! 
   Лава, которая подымается из глубокого подземелья, проходит через проходы с ужасающей скоростью. 
   И прямо сейчас определенное изменение произошло в безопасной зоне Виида, появились признаки маленьких трещин. 
   Горячий воздух выходил как из гейзера. 
   Кажется, как будто лава вырвется из него, но это все еще относительно безопасное место на некоторое время. 
   - Вулкан извергался сегодня, таким образом, я предполагаю, что он будет бездействовать в течение нескольких дней. 
   Если Вы не потратите впустую этот шанс, тогда можно свободно исследовать подземелье. 
   Хотя это было неопределенно, было ли то, что произошло, незначительным землетрясением или извержением, Виид смог подтвердить, что это было действительно извержение через различные признаки. 
   Виид полностью приспособиться к характеру вулкана и начал ваять скульптуру из камня! 
   - Если мир будет разрушен завтра, то я буду в состоянии прекратить платить налоги. 
   После того как поток лавы успокоиться, чрезвычайно увеличилась скорость исследования. 
   Прежде, чем позволить монстрам успокоиться после окончания снаряжения, нежить ударили по ним первыми. 
   Продолжая поиски Рыцарей Ада они сражались против определенной группы Воинов Хаоса. 
   Среди них один Воин Хаоса произнес странные слова. 
   - Кубичуя будет мстить за меня. Вы определенно испытаете смерть от его силы. 
   Виид был заинтригован, таким образом, он спросил. 
   - О чем ты говоришь? 
   - О чём ты думаешь? У меня больше нет ничего, что сказать Вам. 
   Воин Хаоса, даже при том, что он был пленником, все еще имел гордость и отказался давать информацию. 
   - Торидо, подойдите, и высосите его кровь. 
   - Независимо от того, что Вы будете делать, я ничего никогда не скажу. Просто уже убейте меня! 
   Кажется, что несмотря на пытку Воин Хаоса все еще хочет унести его секреты в могилу. 
   Таким образом, Виид изменил его подход, несмотря на трудность он попробовал читать выражения лица его противника, и таким образом он начал свои провокации. 
   - Хооо, таким образом, Вы будете даже держать рот на замке о Мече Дракона Кубичуи. Я предполагаю, что это действительно - факт, что у Воинов Хаоса есть высокие отношения друг с другом. 
   - Вы... Как вы... 
   - Таким образом, это действительно верно. 
   Воин Хаоса вздрогнул, как будто по нему нанесли удар. 
   Охотясь в подземелье, группа Виида блуждала в течение нескольких дней. 
   Так как уже и сложные проходы продолжают изменяться после достижения тупика, путь, чтобы возвратиться обратно мог исчезнуть. 
   Они путешествовали в течение долгого времени таким образом в некоторой степени, они должны были приблизиться к своей цели. 
   - В течение долгого времени у него был Меч Дракона в его распоряжении, но почему он до сих пор не пошел к магическому кругу? 
   - ... 
   Воин Хаоса продолжал держать язык за зубами. 
   - Воин Хаоса Кубичуя, наверняка у него был невероятно быстрый рост. С Мечом Дракона в его руках не было никаких противников, которые могли соответствовать ему. 
   - ...! 
   Воин Хаоса не мог скрыть вид изумления на его лице. 
   Союн и другие скульптуры жизни были также удивлены от того, насколько умён был Виид в вытаскивании информации из Воина Хаоса глядя на его реакцию. 
   - Много времени прошло с тех пор ... Кибичуя теперь стал лидером Вашей расы, не так ли? 
   Воин Хаоса произвёл иронический смех. 
   Виид тогда изменил его формулировку. 
   - Нет, место этого он - Даежеонса. Самый выдающийся воин среди Воинов Хаоса! (T/N: Даежеонса - используется endic.naver.com как отсылка, которая может означать `могущественный воин', это - также название корейского буддистского Храма), 
   - ...! 
   - До сих пор конфликт между Воинами Хаоса и Рыцарями Ада не прекратился, а причина почему Вы, парни пытаетесь вторгнуться, на территорию Рыцарей Ада - заключается в том, потому что волшебный круг расположен где-нибудь там. 
   - ...! 
   - Это - главная причина, почему Ваша раса ведет территориальную войну с ними, не так ли? Даже при том, что у Рыцарей Ада есть высокий коэффициент рождаемости, Вы должны все еще изо всех сил пытаться убить их так, чтобы Ваша раса достигла волшебного круга! 
   - Воин Хаоса, даже если Вы не говорите то выражения, которое Вы демонстрируете прямо сейчас, достаточно, чтобы рассказать мне обо всем. 
   Виид сделал краткое объяснение. 
   - Любой, кто нетерпеливо смотрел утренние и вечерние дорамы, мог легко предположить всё это. 
   - ... 
   Крупные поклонники дорам Южной Кореи! 
   Виид часто смотрел дорамы по телевизору вместе с его бабушкой. В тех дорамах было распространено показывать основную сюжетную линию, когда кого-то собираются убить, то другой человек старается изо всех сил чтобы спасти того человека. Так как у тех дорам было много эмоциональных сцен, Вам даже не нужны были диалоги, простое наблюдение, за выражением их лиц было уже достаточно для Вас, чтобы узнать о том, что происходит. 
   - Так или иначе я доберусь туда первым, прежде чем Кубичуя получит его власть. 
   - Уже слишком поздно. 
   - Что заставляет Вас говорить это? 
   - Когда вулкан извергался в последний раз, открылся небольшой проход, направленный прямо к нему. Прямо сейчас, Кубичуя, возглавил армию Воинов Хаоса, и уже должен был быть у местонахождения волшебного круга. 
   *Дзинь!* 


   Вы получили информацию, касающуюся задания. 

   Кинематографическая сцена появилась перед Виидом. 
   В ней была большая пещера. 
   Расположенное в углу кипящего озера лавы, было самое большое поселение Рыцарей Ада! 
   В центре его был алтарь с нарисованным волшебным кругом. Колоссальное количество красной маны было собрано вокруг него, и казалось что он, непрерывно расширяется и сокращается. 
   - Кубичуя вторгся на нашу территорию! 
   - Убейте Воинов Хаоса! Защитите нашу священную землю! 
   Рыцари Ада против Воинов Хаоса! 
   Обе стороны мобилизовали для сражения свои войска включавшие по крайней мере 500 человек. 
   Но Рыцари Ада пали один за другим от могущественного Воина Хаоса, который владел красным мечом вместо топора. 
   Кажется, что Воинов Хаоса было в 1.5 раза больше Рыцарей Ада и, казалось, что им будет трудно победить. 
   Интенсивное сражение разворачивалось между расами. 


   Задание Восстановление Красной Звезды было обновлено. 

   Цель: остановите воинов хаоса. 

   Кубичуя стремится поглотить силу, собранную Кругом Имбеола со всех концов Лас Пхаланкса и используя её, он намеревается сделать Воинов Хаоса непобедимыми. 

   Сражайтесь против Кубичуи вместе с Рыцарями Ада. 

   Чтобы увидеть сражение с точки зрения Рыцарей Ада, закройте глаза в течение 4 секунд. 

   Задание потерпит неудачу, если Кубичуя успешно поглотит ману волшебного круга. 

   У Виида все еще есть отметка убийцы, и его Бесчестье превышало 7,500. Его имя было все еще красным и очень выделялось, он думал о пути в котором Рыцари Ада не нападут на них, но тогда рисунок пересекающегося маленького и большого кругов появился и был выгравирован на его лбу. 
   Символ Рыцарей Ада! 
   Тот же самый символ также был выгравировал у Союн, оживших скульптур и нежити. 
   Виид был тем, кто выполнял задание, но потому что они были частью той же самой группы, они также получили символ. 


   На Вас был выгравирован Символом Ада. 

   Вы больше не враждебны с Рыцарями Ада. 

   Тогда Виид закрыл его глаза и смотрел продолжающееся сражение. 
   Кубичуя показывал впечатляющие умения. 
   Только, взмахнув Красной Звездой огненные шары летели в его врагов. 
   Продвинутая магия огня свободно использовалась. 
   Никакое колдовство не могло сравниться с широким диапазоном взрывов, огненными стрелами, сделанными Красной Звездой, эта была очень сильная магия! 
   Воины Хаоса возглавляемые Кубичуей атаковали с огромной силой. 
   Судя по текущему сражению, Рыцари Ада смогут, продержаться приблизительно в течение 3 - 4 часов. 
   Если бы это было сражением один на один тогда, они не были бы зажаты в угол. 
   - Хм ... у меня нет много времени в запасе. Вызываю Огненного Булыжника, Грязевого Человека. 
   - Есть ли еще работа, которую необходимо сделать мой Лорд? 
   - В последнее время все, что мы делаем, это тяжело работаем. 
   Не слушая их жалоб Виид начал отдавать приказы. 
   - Огненный Булыжник, определите местонахождение, где происходит большое сражение. Грязевой Человек, найдите самый короткий путь к тому местоположению. 
   - Для нас это будет легкой задачей. 
   Огненный Булыжник и Грязевой Человек скоро исчезли, а затем вновь появились. 
   - Я определил местонахождение битвы. Потребуется приблизительно 30 минут, чтобы добраться туда бегом, так что следуйте за мной, я буду вести вас вперёд. 
   Время золото! 
   Даже этих 30 минут достаточно, чтобы сделать урон от сражения необратимым для Рыцарей Ада. 
   Но так как есть физические ограничения для обеих сторон, во время сражения, наиболее вероятно, будут перерывы. 
   Они должны быть в состоянии продержатся приблизительно 3 - 4 часа, даже при худшем варианте развитий событий они ещё не должны были достигнуть волшебного круга. 
   - Вперед! 
   Виид, Союн, и остальные начали бежать. 
   И конечно, Виид не забыл убить заключенного Воина Хаоса и взять его снаряжение. 
   Дададададак! 
   Виид, Союн и остальная часть группы издавали громкий шум, когда они бежали. 
   Кажется, что все оставшиеся Воины Хаоса и Рыцари Ада были вовлечены в текущее сражение, таким образом, они не сталкивались ни с одним из них по пути. 
   Виид ненадолго закрыл его глаза посреди бега, чтобы проверить ситуацию на поле боя. 
   - Это будет довольно трудно. 
   Кибичуя и Воины Хаоса были слишком сильны. 
   - Абсолютно различная раса, они должны быть более сильными, чем Личь Шаяр и иметь тот же самый уровень что и Балкан. 
   Кибичуя был великим воином. 
   В центре поля битвы, с почти бесконечной стойкостью и превосходящим мастерством сражения, были Рыцари Ада которые были сокрушены им. 
   Он полностью соответствовал титулу Даеджеонса! 
   Волшебство огня Красной Звезды использовалось снова, но из-за высокого сопротивления огню Рыцарей Ада они не падали легко. 
   - Прежде чем я прибуду, я должен сделать что-то заранее. 
   Виид кратко остановился и вытащил Таинственную Птицу. 
   Немедленно поняв, что собиралось произойти, Золотая Птица махала крыльями с восхищением. 
   - O печать империи Ахреупен, созданная великим императором Гейхаром, я разделю свою жизнь с тобой, душой благородного художника. Теперь поднимитесь от своего бесконечного сна и стань моим товарищем по оружию. Оживление Скульптуры! 



   Вы предоставили жизнь скульптуре. 

   Уровень скульптуры будет основан на Характеристике Искусства. 

   Характеристика Искусства в настоящее время 1,889, таким образом, уровень скульптуры будет 447. 

   Кроме того, из-за того что она, была классифицируется как историческое сокровище, у Печати империи Ахреупен, сделанной Мастером Скульптором императором Гейхаром, будет 35% увеличение ее уровня. Уровень увеличен до 603. 

   Однако штрафы определенного уровня должны быть применены. 

   Будет 10%-й штраф уровня из-за монстра, являющегося летающим типом. 

   Будет 10%-й штраф уровня из-за монстра, имеющего способность к преобразованию. 

   Будет 7%-й штраф уровня, полагая, что у скульптуры была долгая история, таким образом, её прочность уменьшилась в течение времени. 

   Три признака было предоставлено. 

   Признаки изменятся в силе согласно форме и качеству скульптуры. 

   Признак драгоценного камня (100%), признак ветра (100%), признак Искусства (100%) 

   Признак драгоценного камня - специальная харизма, которая увеличивает политическое влияние. 

   Признак ветра увеличит скорость полета монстра. 

   Признак Искусства увеличит эффекты скульптур и других произведений искусства на 150%. Это применимо ко всей группе монстра. 

   Из-за того, что она была классифицирована как историческое сокровище, у неё будет экстраординарное изящество и достоинство. 

   Так как это - работа, сделанная Мастером Скульптором императором Гейхаром, здоровье и мана будут увеличены. Другие дополнительные эффекты Мастера Скульптора не будут применены из-за отсутствия таланта у того кто даровал ей жизнь. 

   Кроме того, будучи печатью, которая символизирует империю Ахреупен, специальные способности будут добавлены. 

   Может вызвать таинственный туман, благоприятный, для использования для защиты во время осады. 

   Усиливает способность управления солдатами и улучшает разведку. 

   5,000 маны использовалась. 

   Из-за увеличения эффективности в использовании умения Оживление Скульптуры, потребляемый уровень и характеристика будут уменьшены на 20%. 

   6 очков характеристики Искусства навсегда уменьшено. 

   Уменьшенная характеристика может быть восстановлена, от создания других скульптур, или других действий связанных с искусством. 

   Уровень понизился на 1. 

   Из-за уменьшения уровня, последний раз поднятая характеристика уменьшится на 5. 

   Характеристика может быть поднята снова при получении нового уровня. 

   Пожалуйста, заботьтесь об ожившей скульптуре. 

   После смерти скульптуре нужно предоставить жизнь снова, чтобы возвратить ее душу. 

   Скульптура не может быть восстановлена, если она была полностью разрушена. 

   В течение сотен лет Таинственная Птица символизировала величество Имперского Домашнего хозяйства империи Ахреупен. 
   Но теперь, скульптура, сделанная из Мифрила и Платины, начала перемещаться. 
   Ккируруруру. 
   Таинственная Птица мигнула глазами и приветствовалась видом Золотого Человека и Желтоватого. 
   Затем она посмотрела на Виида и Союн. 
   Точно так же, как новорожденный птенец, ища его мать! 
   Виид обратил на это внимание, таким образом, он начал говорить с ней. 
   - Я - тот, кто даровал Вам жизнь. Я - Ваш отец. 
   Таинственная Птица с глазами, сделанными из красивых драгоценностей, неустойчиво шла к Вииду. 
   Но в отличие от Золотой Птицы, она смогла немедленно заговорить ее клювом даже в ее текущей форме. 
   - Отец, пожалуйста, дайте мне имя. 
   - Имя ... мне нужно хорошее имя... 
   Тогда Виид посмотрел на фигуру Таинственной Птицы и смог придумать имя. 
   - Я назову Вас Еюнсае. 
   В некотором смысле, это было хорошее имя, но оттенок не отличался от имени Желтоватого. 
   - Еюнсае, это - довольно хорошее имя. Мне нравится. Спасибо, Отец. 
   После этого она немедленно прилетела и уселась на плече Союн. 
   Виид был тем кто даровал ей жизнь, но в значительной степени она предпочла Союн ему! 
   Посмотрев на неё, её характер кажется походил на женский. 
   - Так или иначе давайте пойдем! 
   Виид не мог позволить себе больше напрасно тратить время. 
   - Сюда. 
   Ведомые Грязевым Человеком они не должны были колебаться, при выборе пути когда они сталкивались с развилками на дороге. 
   После 25 минут бега они наконец прибыли к своему месту назначения! 
   Воины Хаоса и Рыцари Ада были все еще заняты крупномасштабным сражением. 
   С оглушительными взрывами огонь взлетал через поле битвы. 
   Виид примерно знал ситуацию сражения, но Союн и ожившие скульптуры не имели об этом понятия. 
   Кубичуя, орудуя Красной Звездой, показывал огромное мастерство сражения. 
   Под его лидерством Воины Хаоса боролись используя различные формирования. Виид, сначала, вычислил, что Рыцари Ада должны быть в состоянии продержатся 3 - 4 часа, но смотря на теперешнюю ситуацию было, довольно очевидно, что они продержатся очень недолго. 
   Если они падут здесь, то баланс сил в Лас Пхаланкс начнет рушиться. 
   - Кеюхеюм. 
   Теперь Виид был довольно колеблющимся. 
   Но тогда Огненные Гиганты внезапно появились из озера лавы. 
   - Вы пробудили меня ото сна, я убью всех Вас! 
   - Раздражающие ублюдки, нарушающие наш сон, Вы все должны столкнуться с нашим гневом! 
   Пять вторгшихся Огненных Гигантов размахивали своими мечами! 
   Но несмотря на это, Рыцари Ада и Воины Хаоса не отступали. 
   Кроме того, крупное количество Баовантов также присоединились к битве. 
   Они начали извергать огненные шары, добавляя ещё больше беспорядка. 
   Хаотическое поле битвы теперь собрало всех монстров Подземелья Ада. 
   - Кажется что Рыцарей Ада, все еще около 300. Ах, еще двое просто умерли... Воины Хаоса, кажется, получили больше подкрепления и теперь в двое превосходят Рыцарей Ада. Хотя я знал, что Огненные Гиганты появятся в определённый момент, но я не ожидал, что Баованты присоединяться также. 
   Виид смог оценить их число и теперь оценивал сражение. 
   Желтоватый скрывался от страха, в то время как Золотой Человек терял его желание сражаться. 
   - Голголгол, мы закончим тем, что умрём, если вступим в сражение прямо сейчас. 
   Вииду напомнили о нависшей смерти! 
   Союн спокойно наблюдала за Виидом. Она решила следовать без вопросов за решениями что он примет в его задании. 
   Задания S-класса приводили только к чрезвычайным трудностям одно за другим, поэтому продолжать его прямо сейчас очень рискованно. 
   Виид должен был теперь принять его решение. 



Глава 8. Война Рас Лас Пхаланкса 



   - Сражайтесь. 
   Виид наконец решил. 
   Золотая Птица и Еюнсае, вдвоём разделили одно и тоже решение в игнорировании выбора Виида. 
   Так как он - человек с более низким уровнем, чем у них, они должным образом не рассматривают его как своего хозяина. 
   Однако Виид ясно выразился, что он хочет вступить в бой, таким образом, они должны высказать свои мысли. 
   - Это самоубийство. 
   - Вы просто сделали себе смертный приговор. 
   У них вообще не было веры в Виида! 
   - Ваше мнение не имеет значения, мы - оказались в этой ситуации вместе и осталось не так много времени. 
   После понимания того, что собирается произойти, и Торидо и Ван Хок склонили их головы. 
   `Я встретил неправильного хозяина'. 
   `Как я, мог, связать себя с этим человеком снова?' 
   Слуги Виида впали в глубокое отчаяние. 
   Золотой Человек и Желтоватый оба были поражены страхом в отличие от Союн, которая даже не показывала намека на него. 
   Это потому что чем более тяжелые условия на поле битвы, тем более ярко сияет Союн. 
   Виид переместил его пристальный взгляд от Союн и возвратился назад к наблюдению за сражением. 
   - Хотя я действительно говорил, что мы вступим в бой, но на данный момент давайте пока подождём здесь. 
   Воины Хаоса во главе с Кубичуя, которые боролись против Рыцарей Ада, были теперь разделены. 
   Некоторые из них отделились, чтобы бороться с Огненными Гигантами, в то время как другие сражались с Баовантами. 
   В то время как Огненные Гиганты и Баованты были заняты сражением с Воинами Хаоса, у Рыцарей Ада так или иначе появилась временная отсрочка. 
   Каждая из рас пыталась доминировать над другой, казалось что это была война, чтобы увидеть, кто безраздельно властвует над этой территорией. 
   Каждый раз, когда Огненные Гиганты будут показывать свою силу, всё подземелье будет дрожать, в то время как крупные сконцентрированные огненные атаки Баовантов были настолько горячими на что скалы находились на грани плавления. 
   Если бы Виид должен был сделать его ход сейчас, то вместе с его группой, и нежитью, повлиять на ход сражения, было бы очень трудно. 
   Виид имел только горстку нежити из Воинов Хаоса в запасе, и даже если на его стороне будут сражаться Золотая Птица и Еюнсае, то он все еще столкнётся с врагами, которые численно превосходят их. 
   - Будут ли Рыцари Ада следовать за мной, если я буду командовать ими? Но даже если они сделают так, я все еще не могу гарантировать нашу победу против Воинов Хаоса. 
   Виид думал об использовании его Продвинутых навыков Некроманта, чтобы создать легион нежити, но он скорее всего не продержится очень долго, если будет сражаться против Воинов Хаоса. 
   Сделать Рыцарей Ада победителями в конце этой расовой войны будет действительно трудной задачей. 
   В то время как Виид размышлял о сражении, прошо 30 минут. 
   К настоящему времени приблизительно сто Воинов Хаоса пали, но в то же время 50 прибыло в виде подкрепления. 
   Между тем у Рыцарей Ада были потери в количестве 70 жертв. 
   Можно было довольно чётко увидеть, какая сторона проигрывает, даже если Вы смотрели сражение издалека. 

*** 

   - Ах! 
   - Почему он ничего не делает? 
   Начиная с начала задания Виида в Лас Пхаланксе сотрудники KMC медиа всегда работали сверхурочно. 
   Команда Операторов осталась, чтобы отредактировать аудио и видео. Даже абсолютно несвязанные с этими делами, Человеческие ресурсы и другой Штат Отдела также остались на телестанции. 
   Никто не хочет уходить, потому что все они хотели наблюдать за приключениями Виида. 
   У сотрудников было даже теплое кофе и подготовленные одеяла. 
   Если Виид потерпит неудачу в его задании, то весь Версальский Континент будет значительно затронут. 
   Поэтому, общие интересы были сосредоточены только на задании. 
   Мало того, что Королевская Дорога была популярна среди молодежи обоих полов, но также и среди стариков. 
   - Убейте! Убейте их! 
   - Уничтожьте их! 
   - Предметы! Какие предметы они сейчас дропнули? 
   - Джекпот! 
   Пеон Сеонг Гу, также известна как красивая девушка талисман станции, постоянно заполняла всю кино комнату ее воплями, приветствием и битьем по мебели до такой степени, что все присутствующие уже привыкли к этому. 
   Даже при том, что сотрудники просто смотрели с экрана, приключение в Королевской Дороге было все еще слишком ярко. 
   Для них было очень хорошо, что время в Королевской Дороге в 4 раза отличается от реального мира, поэтому они могли просто пропустить скучные части как то, когда группа ест, идёт, отдыхает, и т.д. 
   Так как они смотрели прямой эфир, они получали много видео материалов. 
   Это вызвано тем, что это было приключение Виида, таким образом, не было много частей, которые будут обрезаны. 
   Кроме того, во время приключения в Лас Пхаланксе было много внезапных землетрясений, которое приводили к катастрофическим событиям, таким как появление трещин по земле и разрушение стен, которое удивляло всех каждый раз. 
   - Виид, почему Вы еще не пошли в атаку? 
   Каждые из сотрудников думал о том же самом вопросе что и директор Канг. 
   Теперь это была последняя стадия задания трудности S-класса. Если Виид преуспеет в нём тогда, его имя войдёт в историю Версальского Континента. 
   Но зрители в комнате начали волноваться, так как теперь задание могло бы закончиться разочарованием. 
   KMC медиа не могли не иметь низкие ожидания насчёт успеха после того как увидели, что последний противник был непреодолимой стеной, через которую нужно было прорваться. 
   Но если это не может быть сделано Виидом тогда, кто еще сможет завершить такое сложное задание? 
   - Хм, разве Вы не собираетесь делать ваш ход? 
   Директор Канг чувствовал беспокойство, таким образом, он попытался успокоить себя, жадно глотая стакан воды, но его секретарь, который смотрел около него, сделала его озадаченным, когда внезапно сказала несколько слов. 
   - Я думаю, что он сдался. 
   - Сдался? 
   Директор Канг спросил в сомнении. 
   - Виид, зашедший так далеко, собирается теперь сдаться? Если он выиграет это сражение тогда, то он получит огромное вознаграждения, таким образом, я не думаю, что у него есть какая либо причина просто сдаться. 
   - Однако теперь бесспорно, что он не может победить. Он не имеет вариантов в запасе кроме как бросить задание. 
   - Это может быть так, но... 
   У директора Канга было горькое выражение на его лице. 
   Несмотря на безнадежную ситуацию, он не мог не иметь определенные ожидания, и хотел поддержать Виида! 
   Воины хаоса, Рыцари Ада, Огненные Гиганты и Баованты, если Вы посмотрите на ситуацию, то было похоже что группа Виида походила на омаров, бросающими вызов морю, полному китов. 
   - Лучше бросить задание и вернутся живым. 
   Даже детсадовец пришел бы к этому рациональному и разумному выводу. 
   Но несмотря на это директор Канг и штат KMC медиа все еще чувствовали себя напряженными в ожидании действий Виида в видео. 
   `Задание слишком трудное. Просто бросьте его, так как в мире все еще есть другие задания'. 
   Было распространено видеть, как игроки что выполняли сложные задания и бросали их на полпути из-за высокой сложности, но текущее приключение прямо сейчас выполняет Виид, таким образом, они хотят посмотреть его до самого конца. 
   Поскольку действия Виида всегда приводили к экстраординарным результатам! 

*** 

   Глаза Виида никогда не покидали поле битвы, всегда вычисляя его следующий план действий. Он продолжал оценивать сражение, не делая никаких перерывов. 
   `Еще не время...'. 
   Воины Хаоса во главе с Кубичуей убивали Рыцарей Ада одного за другим. 
   Огненные Гиганты все еще бегали необузданными и размахивали своими мечами, расщепляющими землю и заставляющими потолок и стены разрушаться. 
   Из-за разрушения потолка, большие количество Баовантов в озере лавы было убиты падающими обломками. 
   Посреди этого столпотворения Виид все еще остался сосредоточенным, чтобы не пропустить возможность нанести удар. 
   Навыки Кубичуи в борьбе были очень разнообразны. 
   Во время сражения он подобрал топор и теперь владел двумя различным видами оружия в обеих руках. 
   Он даже выполнил семь последовательных комбо ударов, используя топор. 
   И каждый раз, когда он размахивает своим топором в пустом воздухе, сильный взрыв поражал Рыцаря Ада. 
   - Гнев Огня. 
   Была использована Огненная магия Меча Дракона, Красная Звезда. 
   Рыцари Ада попытались заблокировать магию огня своими щитами, но разрушительная сила была так огромна, что их просто сдуло. 
   Кубичуя даже смог сбить с ног Огненного Гиганта. Затем он начал волнительное нападение, по очереди нанося удары Огненному Гиганту его топором и мечом. 
   - РААААААААА! 
   В момент когда Огненный Гигант пал, соседние орды Воинов Хаоса, кричал в унисон, сигнализируя о том что настало время для их нападения. 
   Умирающий Гигант Огня катался назад и вперед из-за тяжелой боли! 
   К тому времени, когда один из Огненных Гигантов наконец умер меньше чем половина от первоначального числа Рыцарей Ада осталась, охранять Круг Имбеола. 
   Другие Огненные Гиганты начали бушевать еще сильнее и Рыцари Ада, владеющие их мечами, и щитами вопили и отчаянно сражались. 
   Как только Кубичуя поглотит манну Круга Имбеола, он превратится в еще более влиятельного монстра. 
   Виид, имел сверхчеловеческое терпение и все еще, продолжал ждать даже несмотря на то, что ситуация происходящая прямо перед ним продолжала ухудшаться. 
   - Все еще ... не время. 
   Ожидая точно так же, как грабитель, готовившийся ограбить банк, Виид достиг высшей точки его концентрации. 
   В море огня приблизительно тысяча монстров с признаком огня была все еще занята хаотической войной. 
   Через некоторое время Кубичуя снова смог убить другого Огненного Гиганта. 
   Если пройдёт ещё больше времени то это позволит Воинам Хаоса только получить ещё большее преимущество, таким образом, теперь настало время, чтобы действовать. 
   - Сейчас. 
   Виид наконец сделал его ход. 
   - Желтоватый, Золотой Человек, Вы двое не участвуете в сражении, так что оставайтесь здесь. Если всё будет выглядеть не очень хорошо, тогда убегайте. 
   - Понятно, голголгол! 
   - Вся нежить должна следовать моим приказам. Командующий нежити! 
   Умение некроманта! 
   С активным умением было теперь возможно получить полный контроль над нежитью игнорируя их волю, как будто марионетки они соединились в поток. 
   После тихого ожидания в стороне больше одного часа, Виид начал его нападение. 
   - Мерцание! 
   Поднимая их топоры, нежить из Воинов Хаоса начали бежать. 
   Используя их телепортационное умение, они пришли прямо в местоположению Кубичуя. 
   Но это не было единственная вещь, которая была в голове у Виида. 
   Прежде чем его нежить прибыла на поле боя, он нацелил свою магию на тело Огненного Гиганта которого Кубичуя недавно убил. 
   - Взрыв трупа! 
   От тела Огненного Гиганта произошел большой оглушительный взрыв, распространившийся всюду по области. 
   - Кеюаак! 
   Кубичуя был поражен взрывом, а другие находящиеся рядом Воины Хаоса были отброшены. 


   Умение Взрыв трупа значительно увеличилось. 

   Враждебность от Гигантов Огня увеличивается на 55%. 

   Много системных окон сообщения появилось перед ним. 
   Поэтому Виид бросал волшебство проклятий в Кубичую с очень быстрой скоростью. Приблизительно двум третям этих заклинаний было оказано сопротивление и только Проклятие Ослепления и три других магических проклятия вступили в силу. 
   Прежде чем даже дым и огонь исчезли в области, нежить состоящая из Воинов Хаоса начали атаковать Кубичуя своими топорами. 
   - Куааа! 
   Нападение нежити! 
   Нежить начала применять все свои атаки, прежде чем вражеские Воины Хаоса смогли бы вмешаться. 
   Кибичуя смог контратаковать его мечом и сжечь некоторых из нежити, но тем не менее он получил некоторый урон. 
   В конце концов, Виид был очень быстр в управлении нежитью. 
   - Золотая Птица, возьмите меня и летите. Еюнсае, Вы идете прямо к Кубичуе. Торидо, Ван Хок, Вы двое следуете за мной. 
   - Понятно. 
   - Понятно. 
   Используя обе его ноги, Золотая Птица схватила Виида за плечи и начала летать над полем битвы. 
   Пролетая между ног Огненных Гигантов, это был превосходный полет, в котором ей удавалось избежать даже телепортирующих Воинов Хаоса, преследующих их! 
   Торидо раскрыв его чёрный плащ летел за Виидом неся Ван Хока. 
   - Теперь опусти меня на землю! 
   Они были все еще на 10 метровой высоте над Кубичуей, но услышав приказ, Золотая Птица распрямила свои когти, которые держали Виида. 
   Пройдя через дым и огонь, Виид успешно упал на Кубичую. 
   Виид использовал его нежить, чтобы привлечь внимание Кубичуи, и запутал его магией проклятия. Это было планом Виида, чтобы обмануть огромного Кубичую, и успешно приземлится на его спину. 
   Однако у Кубичуя были длинные руки, таким образом, он использовал свой топор, чтобы атаковать им Виида, который цеплялся за его спину. 
   - Проклятие! Снарядить щит, Закрыть Глаза! 
   В этот момент Виид мог полагаться только на его выносливость. 
   Топор прошел сквозь щит и поразил Виида. 
   Чрезвычайно сильный урон! 


   Вы получили тяжелый шок. 

   Вы потеряли 38,900 Очков жизни. 

   Пока Вы не вылечитесь и не сделаете полное восстановление, ваше максимальное здоровье будет уменьшено на 2,590. 

   Вы ошеломлены в течение 7 секунд. 

   Вы не можете использовать магию из-за потери чувства равновесия. 

   Даже после получения такого урона, Вииду все еще удавалось удерживаться за Кубичую. 
   Он отчаянно боролся, чтобы остаться там, схватившись за гигантский шлем Кубичуи. 
   Если он упадет сейчас, то умрет бесполезной смертью. 
   Даже если он не был бы убит Кубичуей, он все еще мог быть раздавлен Огненным Гигантом или оказываться под атакой огненных шаров Баовантов после падения. 
   Виид отчаянно пытался избежать разнообразных смертей, которые ждали его. 
   Для Виида это были самые долгие 7 секунд во всей его жизни. 
   Кубичуя был очень быстр, Виид мог чувствовать его интенсивные движения тела. 
   Нежить продолжала их отвлекающий маневр, становясь целью топора и меча Кубичуи который переключился на них вместо Виида. 
   С поддержкой нежити Виид смог вынести эти 7 секунд! 
   Зрение Виида и его чувство равновесия теперь возвратилось к норме. 
   До сих пор он все еще держался на шлеме Кубичуи. 
   И в то время как его руки были все еще на шлеме, он активировал свою магию. 
   - Высасывание Жизни! Высасывание маны! 
   Эти заклинания Лича были очень полезны, но плохой их стороной было то, что он может активировать их только в непосредственной близости, но Виид осуществил просто безумный трюк и смог использовать эти заклинания в сражении. 
   Висеть на спине монстра ультравысокого уровня, Воина Хаоса Даеджеонса, владеющего Мечом Дракона и поглощать его здоровье и ману, ход о котором, никто даже не смел бы подумать! 
   - Раздражающий и трусливый скелет, ты все еще не мертв?! 
   Кубичуя был все еще занят, парируя атаки нежити, и был неспособен остановить Виида. 
   Если бы нежить не парировала и принимали атаки Кубичуи, Виид не продержался бы так долго. 
   Виид как будто приковал себя цепью к Кубичуи с таким опасным движением! 
   Хотя Виид имел преимущество в этом положении, было все еще трудно для него атаковать или активировать атакующую магию, такую как Темное Копье. 
   - Куааа! 
   Кубичуя вопил, когда он направил весь свой гнев в его атаки, уменьшающие количество нежити! 
   Для Виида не было легко поддержать его положение на спине Кубичуи. 
   Каждый раз, когда Кубичуя перемещался, Виид должен был приложить больше усилия, чтобы продолжить удерживаться и когда Кубичуя направлял его топор к его затылку Виид избегал его атаки буквально в паре миллиметров, проворно двигавшись вперед-назад. 
   Как цикада, цепляющаяся за неистовствующего носорога! 
   Поездка на спине Даеджеонса Кибичуи была настолько напряженная, что волосы на коже ставали дыбом. 
   Кроме того, даже простого касания топора было достаточно, чтобы сжечь кого-то. 
   - Мерцание. 
   Кубичуя попытался использовать свое умение телепортации, но ничего не получилось. 
   Так как Виид постоянно истощал его здоровье и манну, он не мог использовать ни один из своих навыков. 
   - Проклятый скелет! Вы смеете делать седло из моей спины, я убью Вас прямо сейчас! 
   Кибичуя теперь намеревается сосредоточиться на убийстве Виида, но точно так же, как прежде, Виид смог избежать его нападений, которым он постоянно подвергался. 
   Внезапно из дыма появились Золотая Птица и Еюсае. 
   Используя их способность к трансформации они превратились в копье и меч. 
   Достигая их максимальной скорости, трансформированное оружие было нацелено на Кибичую! 
   Атака походила на два пучка света, вспышкой пронёсшихся через воздух. 
   Хотя нападения могли бы нанести огромный ущерб, условий не было достаточно, чтобы гарантировать попадание. 
   Кибичуя определенно попытался бы уклониться от нападения, таким образом, Вииду была нужна нежить, чтобы удержать его. 
   Виид вычислил время, прежде чем Кибичуя начнет его уклонение. Планируя быть на одни шаг вперед, Виид прокричал его команду. 
   Нежить, срочно бросайтесь к нему! 
   Нежить из Воинов Хаоса сделали безумный рывок и врезались в Кибичую, затрудняя для него выполнения любых необходимых действий. 
   Лишенный возможности уклониться, копье и меч нанесли ему удар в плечо и бок. 
   - Показать Статус! 
   Будучи Некромантом, Виид мог использовать умение, которое может показывать статус Кубичуи. 


   Воин Хаоса Даеджеонса Кубичуя. 

   Один из монстров класса босс в Лас Пхаланксе. 

   Случайно, он смог приобрести Меч Дракона во времена своего детства. С тех пор он смог выиграть несметное число сражений в Лас Пхаланксе и стал Воином Хаоса Даежеонсой. Обладая великой силой, у него есть острое желание доминировать над всеми. 

   *Способен использовать часть волшебства, которое было запечатано в Мече Дракона. 

   Каждый раз, когда он находится в области признака огня, медицинская регенерация увеличивается до 3 раз. 

   *Омраченное видение, при смерти, усталый, и сбитый с толка из-за эффектов магии проклятия. 

   * из-за тяжелых травм, боевая эффективность немного уменьшена. 

   Здоровье: 21% 

   Манна: 9% 

   Имея высокое лидерство, Кибичуя мог возглавить Воинов Хаоса, убивших двух Огненных Гигантов в пределах промежутка одного часа. 
   Но накопившийся урон, который он получил от этого боя, плюс от Взрыва Трупа, взятие в клещи нежитью, Торидо, Ван Хок, Золотой Птицей и Еюнсае, уменьшило его здоровье до 21%. 
   Но несмотря на это, Воин Хаоса класса босс все еще, казалось, был грозным соперником из-за его безумно высокой скорости восстановления! 
   Однако Кибичуя также впал в отчаянье, таким образом, он призвал подкрепление. 
   - Куааааа! Враги нападают на меня. Воины, идите сюда! 
   Ближайшие Воины Хаоса ответили на зов. 
   - Даеджеонса в опасности. 
   - Уничтожьте новых врагов! 
   Используя их умение телепортации, Воины Хаоса помчались туда, где был Кубичуя, однако, Рыцари Ада и Гиганты Огня преградили им путь. 
   Виид должен был нанести больше урона Кубичуе, прежде чем его подкрепление прибудет, так как не было никакой гарантии, что те монстры смогут долго удерживать их. 
   Но приняв во внимание эту ситуацию, Виид, уже продумал контрмеры заранее. 
   - Ситуация ухудшается второй раз. Взрыв трупа! 
   Тело второго умершего Огненного Гиганта использовалось для заклинания. 
   Ударная взрывная волна встряхнула всё подземелье оставив позади дым и огонь, заполнившие область. 


   Взрыв трупа увеличился на 1 уровень. 

   Враждебность от Гигантов Огня достигла максимального значения. 

   Эффект предмета, который понижает враждебность, будет ослаблен. 

   Вам рекомендуется избегать привлечения внимания Огненных Гигантов. 

   Некоторые обломки, которые прибили со стороны трупа Огненного Гиганта, летели к местоположению Виида. 
   Из-за огромного взрыва, который произошел, были убиты шесть Воинов Хаоса. 
   И много других врагов лежало на земле. 
   Виид теперь получил больше времени, таким образом, он не мог позволить себе потратить этот шанс впустую. 
   Ван Хок вместе с Торидо начали своё нападение, используя в своих интересах эту возможность. 
   Виид также управлял нежитью, чтобы направить их на раненого Кубичую, в то время как Золотая Птица и Еюнсае подготовили другую атаку взяв воина в клещи с обеих сторон. 
   - Убейте его! 
   Золотой Птица и Еюнсае полетели вниз с чрезвычайно высокой скоростью, взяв в клешни Кибичую и нанесли ему огромное количество урона. 
   - Как мои воины могли так легко пасть здесь? Чёртовые собаки Рыцарей Ада! Я полностью сокрушу Вас, и всю нежить здесь. 
   Нежить продолжала их нападения, но на сей раз Кубичуя провёл сильную контратаку его топором. 
   Нежить могла только напрасно умирать. 
   Только приблизительно семь нежити из Воинов Хаоса выжили. 
   - Наземное Ограничение! 
   Буря сформировала окружение в области с Кубичуей как её центр. Это походило на барьер, который ограничил область, препятствуя Ван Хоку и нежити убежать. 
   - Кеюхеюхеюхею, я собираюсь убить всех вас сначала! 
   С Ван Хоком, пойманным в ловушку в барьере ветра, Кубичуя начал битву один на один. 
   Кубичуя размахивал его топором с огромной скоростью. Виидя нападение, Ван Хок сосредоточился на защите, но он был неспособен противостоять его огромной силе удара и был отброшен. 
   Наконец Кубичуя, после разрушения стойки Ван Хока, пронзил его мечом. 
   - Ку ... уугх. 
   После бесчисленных сражений Ван Хок наконец умер. 
   Но так как его душа и тело были запечатаны черной магией в ожерелье, было все еще возможно повторно вызвать его после определённого времени. 
   Однако, так как он умер рано, главная сила на стороне Виида исчезла с поля битвы. 
   Но по крайней мере, он так или иначе смог уменьшить здоровье Кубичуи на 3%. 
   `Мы полностью изолированы'. 
   Виид считал, что теперь шансы на победу были очень не велики. 
   Остающееся здоровье Кубичуя все еще очень высоко, и то что он имеет высокий уровень и высокую защиту делает происходящее только хуже. 
   `Я должен позволить Золотой Птице и Еюнсае отступить, прежде чем будет слишком поздно'. 
   В ситуации, как эта Виид был неспособен убежать поэтому, он приказал Золотой Птице и Еюнсае улететь через промежутки в барьере ветра, прежде чем они присоединятся к нему в нависшей над ним смерти. 
   Что касается Союн, она немедленно помчалась к Кубичуе, пройдя через плотный дым, созданный после того, как Огненный Гигант взорвался. 
   Ее меч теперь излучал интенсивный красный свет. 
   В то время как у Кубичуи его здоровье и мана, постоянно истощались, душ из метеоритов как заграждение был направлен на него. 
   Град нападений, который игнорирует все виды защиты. 

*** 

   В кино комнате KMC медиа все были заняты, работой. 
   - Я хочу ещё раз увидеть ту вырезанную часть. Сосредоточьтесь на направлении, где много монстров может быть замечено на экране. Картинка от лавы слишком яркая. 
   - Я должен понизить яркость? 
   - Давайте сделаем часть лавы немного более темной. Мы должны избегать причинение боли глазам зрителей. 
   Огромное количество видео материала передавалась от сражения Виида. 
   Поэтому в KMC медиа пытались убрать как можно больше ненужных частей. 
   В это время Дринфельд и 2-й флот Королевства Хейвен вместе с Гриффитом и его пиратской командой все еще охотились над землей в Лас Пхаланксе. 
   Тогда внезапно видео было показано по телевидению, сначала демонстрировалось извержение вулкана, затем видео переместилось на сцену, где можно было увидеть что много Воинов Хаоса собралось. 
   - Воин Хаоса Даеджеонс Кубичуя спровоцировал войну рас. 
   - Если они выиграют эту войну тогда, то они станут доминирующей расой Лас Пхаланкса. В настоящее время Рыцари Ада, Гиганты Огня и Баованты вовлечены в финальную битву с ними. 
   Впоследствии, два огромных взрыва произошли в подземелье Лас Пхаланкса. 

*** 

   Под небом Лас Пхаланкса собираются облака войны. 
   - Мы столкнемся с этим скелетом. 
   - Соберите больше войск! 
   - Мы не позволим ему остановить Кубичуя. 

*** 

   Все, кто посмотрел это видео немедленно, признали его заданием Виида. 
   Аудитория CTS медиа переместилась на форум KMC медиа, прося показать шоу полностью. 
   Слухи о продолжении задании Виида распространились с невероятной скоростью в Интернете. 

*** 

   Директор Канг считал, что и Дринфельд и Гриффит не смогут вмешаться в задание Виида в этой точке. 
   - Проблема состоит в том, преуспеет ли он или нет... 
   Будет ли задание иметь успех или неудачу, всё равно его все еще стоит показать. 
   И если он скоро не покажет задание, то зрители, которые продолжили спрашивать о том, когда шоу будет показано, скоро начнут поджигать их. 
   Но информация о программе, которая покажет задание Виида, была все еще скрыта со строгой конфиденциальностью, он даже сказал рекламодателям просто готовиться. 
   Даже предприятия, которые обычно не дают объявление благоприятно отнеслись к этому. 
   - Наша компания сотрудничает с несколькими группами теперь ... Поэтому, кого из пяти мы должны рекламировать сначала? 
   - Сколько часов потребуется, чтобы закончить редактирование? И во сколько мы можем начать передачу? Что касается объявлений, обработайте их от наших новых спонсоров, я хотел бы пустить их в эфир первыми. 
   - Те с высокой стоимостью за рекламу, понятно. С этим наши конкурирующие компании не смогут победить нас в рейтингах. 
   Рекламные контракты уже были подписаны, всё что осталось, сделать это указать время откуда начнётся телерадиовещания. 
   Программа начнется с того места, где группа Виида начала исследовать Подземелья Ада потом покажите извержение вулкана и употребление в пищу пожаренных бобов и наконец их участия в войне рас. 
   Спустя некоторое время несколько команд испытывали затруднения при выполнении последнего редактирования передачи. 
   - Начните передачу с первой части. После открытия вставьте в промежутки объявления, каждые десять интервалов. 
   - Начинайте шоу теперь. 
   Программа, которая собиралась транслироваться в эфире, была той, что штат, подготовил заранее. 
   Что касается остальной части задания, так как оно все еще продолжалось, видео будет отредактировано, одновременно с трансляцией. 
   - Удар! 
   - Аххх, было не достаточно нанести финальный удар. 
   - Такая жалость! 
   Операционным Командам приходилось нелегко, в то время как другой штат, которому было нечего делать, был занят просмотром видео. 

*** 

   Президент Юнг Деук Су читал отчет, предоставленный доктором Ча Юнхи из Больницы Восстановления Саемаюл. 
   - У неё произошло довольно большое улучшение. Это походит на чудо. 
   Он думал что его дочь, никогда больше не скажет не одного слова, но она заговорила с кем-то. 
   Хотя это был неловкий и короткий разговор, для него он имел большое значение. 
   Доктор написал все успехи Союн в отчете. Если она будет в состоянии надеяться на людей снова, тогда в конечном счете, то она возвратит свой голос. 
   Это - только вопрос времени, пока она полностью не выздоровеет. 
   Президент Юнг Деук Су улыбался после увиденных результатов. 
   - Союн действительно проводит большую часть ее времени с тем человеком? 
   Он получал все виды информации, касающейся Союн от ее телохранителей. 
   Со времени когда она навестила Ли Хёна в его доме, любые другие соответствующие события, сообщались без исключения. 
   - Да, она сделает это. 
   - Так, они говорили не один раз? 
   - У Союн, кажется, есть дружеские отношения с ним. 
   Не встречаясь с Ли Хёном непосредственно, телохранители сделали полную проверку данных о нем. 
   У Ли Хёна было несчастное детство из-за огромных долгов накопленных его бедной семьёй. Он развил индивидуальность скряги из-за того, чтобы был постоянно преследуемый ростовщиками. Но несмотря на все это, он, кажется, глубоко заботится о том, чтобы с его семьёй всё было хорошо. 
   Он, кажется, презирает иметь перспективу встречаться с любой женщиной, так как он думает, что это - просто пустая трата времени и денег. В некотором смысле его характер был несколько подобен Союн, потому что ему также не легко открыться другим, но в случае Союн, она просто боится пострадать, таким образом, она пытается не заводить, связей с другими людьми, изолируя себя в процессе. 
   Он обучается искусству фехтования в додзё. Разводит много животных в его доме, и скорее всего содержит их не как домашних животных а как запасы продовольствия. Союн, казалось проявила симпатию к его собаке по имени Супчик и в настоящее время заботится о ней, у ветеринара, не нашлось вопросов относительно здоровья собаки. 
   У него нет особых хобби, и его жизнь, кажется, просто повторением передвижений в додзё из его дома затем в университет и под конец на рынок. 
   В специальном замечании было добавлено, что он имеет персонажа под ником Виид в популярной игре в виртуальной реальности Королевская Дорога и, кажется, довольно известен. 
   Данные, собранные на его персонажа, были очень огромны, и все отчеты показывают, что он выполнил множество впечатляющих и невероятных подвигов. 
   Президент Юнг Деук Су играл в Королевскую Дорогу несколько раз, когда он был в отпуске, но в течении того времени он никогда не слышал о персонаже по имени Виид. 
   - Он, кажется, хороший компаньон для Союн. 
   - Я думаю так также..., Таким образом, мы должны продолжить позволить им встречаться? 
   - Пока я позволяю это. Я не хочу насильно разделять их и нанести вред Союн. 
   Президент Юнг Деук Су не хотел видеть, что Союн получила травму и страдает снова. 
   Однако он сказал остановить их отношения, если тот человек решит позже стать с нею парой. 
   Внешность, богатство, происхождение, являются значительными отличиями между ними. 
   - Согласно расследованию, его слабость - деньги, таким образом, я могу просто дать ему деньги, в благодарность за то, что он заботился о ней. Я дам ему достаточно денег, что ему хватит на всю жизнь. Я уверен, что он придёт к пониманию, и никогда не пересечёт эту черту и останется просто её хорошим другом. 



Глава 9. Виид снова сделал это 



   Атака Союн была похожа на поток метеоритов, и поразила Кубичую с очень быстрой скоростью. 
   Пеобеобеобеобеок! 
   Высокосортные атаки игнорировали всю защиту, и нанесли огромное количество повреждения. 
   - Кеюееек! 
   Против такого молниеносного нападения Кубичуя не смог ничего сделать, и принял на себя весь урон. 
   Союн была в состоянии бешенства и безрассудно атаковала Кубичую! 
   В то время как Кубичуя продолжал получать десятки ударов, он медленно отступал. 
   Берсеркер продолжит нападать, пока всё его здоровье и выносливость не исчерпаются. Однако непрерывное использование умения быстро увеличило потребление маны, а также увеличило физическую усталость, но Союн не подавала никакого вида. Спокойная и интенсивная, работа меча, в который она вложила всю свою силу, продолжал оставаться активным даже при том, что она приближалась к истощению. И даже в том состоянии, Союн все еще показывала проворные движения, которые, как можно было предположить, были на экстраординарном уровне. 


   Вы в области эффекта умения. 

   Вы потеряли 1,396 Очков жизни. 

   Виид который, все еще цеплялся за спину Кубичуи, также понес урон от последовательных ударов умения. 
   Сражение тогда превратилось в соревнование выносливости, Кубичуя все еще получал последовательные удары, однако, Союн нападала просто в припадке слепого гнева, не заботясь о её уменьшающейся выносливости, это могло привести к возможности для контратаки Кубичуи в тот момент когда она откроется . 
   - Высасывание Жизни! 
   Виид продолжал изо всех сил пытаться удержаться за спину Кубичуя, используя Высасывание Жизни. 
   Он боялся потерять его жизнь, так как Союн быстро и опрометчиво атаковала её умениями наугад. А если прибавить к этому факт что Союн имела отметку Убийцы, выставляющую на показ ее имя, которое было написано пугающим красным цветом. 
   Так каждый раз, когда тело Кубичуя получало шок от атак, Виид чувствовал себя очень испуганным. 
   Типично для Берсеркера, Союн никогда не думает, когда она нападает! 
   Из-за неустанных нападений, Кубичуя теперь был в неустойчивом состоянии, но даже будучи в таком состоянии он все еще намеревался предпринять ответные меры. 
   - Бесстрашный человек! Только подумать, что Вы сможете загнать меня в угол. 
   Хотя он рассматривал Скелета Виида как кого-то тяжелого, раздражающего и трусливого, отношение с которым он рассматривал Союн, слишком отличалось. Воин Хаоса Даеджеонса Кубичуя уважал тех, кто обладал силой, но было ясно, что он презирал волшебника нежить. Виид теперь был Личем и имел очень высокое Бесчестье, поэтому было нормально для монстров показывать к нему только презрение. 
   Во всяком случае все еще было необходимо избежать нападений Даеджеонса Кубичуи любой ценой. 
   Если бы её персонаж был бы поражен его топором или Мечом Дракона, единственным результатом была бы только смерть. 
   `Это плохо'. 
   Виид попытался предупредить Союн, но казалось, что на неё нельзя было повлиять и она продолжала, размахивать её мечом. Её нападение не могло быть остановлено. Мана собиралась в её мече, который к настоящему времени излучал красный свет крови. 
   `Она собирается сделать что-то'. 
   Союн готовилась к крупномасштабному нападению. 
   И когда её кроваво красный меч разрубил воздух, это нанесло ущерб по окружающему пространству, как будто только что прошел шторм. Несмотря на это, Кубичуя просто отступил назад, а затем широко размахивал его мечом, создавая силу, способную дать отпор нападению Союн. 
   - Женщина Воин, я хвалю Вашу храбрость. Убить тебя будет большой честью. 
   Затем Кубичуя пнул землю и начал бежать к Союн. 
   Однако кроваво красный меч еще раз разрубил воздух, нанеся урон Кубичуе и Вииду. 
   Красный кровавый свет должен был рассеяться, и тем не менее она продолжала нападать. 
   Все же трудное умение было легко выполнить! 
   Воин Хаоса Даеджеонса Кубичуя не паниковал от нападений, а вместо этого попробовал, заблокировать их используя его топор и меч. 
   - Куаааааах! 
   Кубичуя кричал от боли, также как и Виид. 
   - Еюааааак! 
   После того как он увидел Союн, делающую так много атак без колебания, Виид начал сожалеть. 
   `Если бы я знал, что это должно было произойти, то я должен был бы приготовить долгосрочные ингредиенты с истекшим сроком годности и накормить её этим! Нет, я должен был бы брать больше её снаряжения каждый раз, когда мы заканчивали охотиться на монстров, она просто пришла украсть мои скульптуры, это очень несправедливо!' 
   Союн сконцентрировалась на её умении, чтобы нанести максимальный урон. Умение, сформированное из сжатой красной маны, было выпущено. 
   - Ккваеаеаек! 
   Пораженный умением, Кубичуя был подброшен в воздух. Ситуация была теперь полностью изменена Союн, наносящей атаки вместо Кубичуи. 
   Кквагвагвагвагванг! 
   Каждый раз, когда Кубичуя был атакован, то же самое относилось и к Вииду. 
   Влево и вправо, вверх и вниз, тело Кубичуи вращалось как волчок! 
   В тот момент Виид переосмыслил боевые навыки Союн. 
   'Очень сильна'. 
   Недавно она сражалась вместе с Торидо, но после преодоления бесчисленных полей битвы, это сделало её настолько сильной. 
   `Она не была хороша ни в готовке, ни в создании скульптур, но она была чрезвычайно влиятельной в сражении'. 
   Особенностью Берсеркера было не показывать колебания в бою; чем более агрессивнее она нападала, тем больше увеличивалась сила у её навыков. 
   Союн была определенно ни на кого не похожа! 
   В то время как здоровье Кубичуи продолжало уменьшаться, Виид, также переносил ту же самую судьбу. Но даже с такими большими повреждением оставшееся здоровье Кубичуи было все еще 11%. 
   - Спасите Даеджеонса! 
   Воины Хаоса, которые были отброшены после взрыва тела Огненного Гиганта, вернулись! 
   Преданные Воины Хаоса еще раз начали телепортироваться к Кубичуе. 
   Всего от 10 врагов их количество внезапно достигло 20. Они выросли в количествах и пошли, в атаку на Союн и трех оставшихся из нежити. Другие Воины Хаоса начали преследовать с помощью телепортации Золотую Птицу и Еюнсае; однако, эти двое не снижались, чтобы атаковать их на земле, вместо этого они летели еще выше. 
   Неспособные выстоять против огромного числа врагов, нежить была истреблена Воинами Хаоса. С самого начала ситуация никогда не была благоприятна для Виида. 
   - Союн, убегайте! 
   Союн получила несколько ран от Воинов Хаоса, но её сосредоточение на битве ни разу не дрогнуло. 
   - Тсх, тогда я попробую это. Оживление Мертвых! 
   Поле битвы переполнялось сотнями трупов. 
   С каждой из убитой нежити 15 новых Воинов Хаоса должны были заменить их. 
   Виид не должен был волноваться о количестве маны, поскольку он получал её устойчивую поставку. 
   `Из-за Высасывания Маны'. 
   После неуклонных нападений, теперь Кибичуя был неспособен двигать его телом и был в состоянии замешательства. Используя эту возможность, Виид начал кастовать его заклинания еще раз. 
   - Оживление Мертвых! 
   Были поднято еще 17 немертвых Воинов Хаоса. 
   *Дзынь!* 


   Умение воскрешение нежити достигло 10 среднего уровня и было преобразовано в умение воскрешения нежити продвинутого уровня. 

   Теперь Вы можете вызвать духи эльфийских Воинов на специальных телах. 

   Нежить теперь более ловкая и быстрая. 

   Вы можете получить полный контроль над низшей нежитью. 

   Если у Вас будет высокая Известность на Версальском Континенте, то Вы будете в состоянии командовать несметным количеством нежити. 

   Ваше умение Вызова Нежити достигло Продвинутого уровня. 

   Из-за того, что вы находитесь в форме Лича, физические способности нежити должны увеличиться. 

   Навыки Лича, Высасывание Маны и Высасывание Жизни должны увеличиться в эффективности на 15%. 

   Вы должны продолжить оставаться в форме нежити на оставшееся время задания Меча Дракона. 

   Если Вы отмените Скульптурную Трансформацию, то Вы провалите задание и никогда не сможете выполнить его снова. 

   Из-за текущего состояния, наложенного благодаря Скульптурной Трансформации, все характеристики должны быть увеличены за исключением Известности. 

   Из-за наличия высокой характеристики Искусства, нежить теперь в состоянии танцевать. 

   Нежить может теперь выполнить очень причудливый танец под небом залитым лунным светом. 

   - Что за отвратительная удача! Почему из всех вещей именно эти появлялись?! 
   Умение Воскрешения Нежити теперь было на продвинутом уровне. 
   Но нынешняя нежить была воскрешена, в то время как его умение было все еще на среднем уровне. 
   Это было бы пустой тратой времени, отозвать их, а затем повторно призвать снова. 
   - Сражайтесь! Убейте всех врагов своего хозяина! 
   Нежить состоящая из 20 Воинов Хаоса телепортировались, чтобы оказать поддержку Союн, остальные останавливали вражеских Воинов Хаоса которые шли в атаку. Виид продолжил поглощать ману от Кубичуи, чтобы поддерживать нежить, но у него было все еще достаточно маны, чтобы использовать его заклинания. 
   -Взрыв трупа! Взрыв трупа! Взрыв трупа! Взрыв трупа! 
   Взрывы трупа с чрезвычайно высокой взрывной силой были активированы один за другим. 
   - Идите туда и уничтожьте всех врагов! 
   Группа нежити из Воинов Хаоса взрывалась одна за другой. 
   Используя высококачественные трупы Воинов Хаоса как живые бомбы, было создано ещё больше опустошения это был отчаянный план Виида. С помощью нежити из Воинов Хаоса Союн смогла избавиться от нападений врагов и прыгнула к Кубичуе. 
   К сожалению, Кубичуя уже пришел в себя после его запутанного состояния и начал петь. 
   - O горящие души воинов, которые доминировали над этой землей! Дайте мне силу, чтобы сражаться! 
   Буйство Воинов! 
   Все мышцы Кубичуи внезапно начали выпирать. 
   Из-за вызванного гнева, теперь его сердцебиение теперь будет, увеличивать его силу, ловкость и восстановление выносливости! 
   - РААААА! 
   Со вспышкой Кубичуя нанёс удары по Союн дюжину раз. 
   С его невероятно быстрой скоростью и силой, Союн была полностью поражена, и её раны от предыдущего нападения Воинов Хаоса добавили ещё больше недостатков. Кроме того, из-за её умения, потребляющего большую часть ее выносливости, она стала чрезвычайно слабой. 
   - Человеческий женщина воин, теперь я заставлю вас умереть! 
   Кубичуя нанёс удары по Союн его топором еще несколько раз, а затем нанес последний удар Красной Звездой. 
   Виид сожалел, поскольку он мог только наблюдать, как Союн умирала! 
   Виид сильно прокричал. 
   - Вся нежить атакуйте Кубичую! 
   Но уже была безнадежная ситуация. 
   Перед её смертью Союн была единственной, кто была способна нанести большое число ранений Кубичуе. 
   Нежить из Воинов Хаоса начали всенаправленное нападение против Кубичуи! 
   - Стремитесь к левой стороне! Пусть пятеро из Вас нападут сверху справа! 
   Из-за Виида, находящегося позади Кубичуи, он видел вещи с той же самой точки зрения. Благодаря направлениям Виида нежить смогла устроить хорошее сражение с Кубичуей. 
   Однако это не длилось очень долго. Пока они нападали на него с топорами, Кубичуя контратаковал их, выпустив огненный шар сжегший нежить. 
   - Лезвие Торнадо! 
   Торидо атаковал Кубичую, используя его сильнейшее умение! 
   Золотая Птица и Еюнсае также спустились на землю, чтобы напасть, но все их атаки были отражены Кубичуей, и вражеские Воины Хаоса преследовали их, в то время как они взлетали вверх. 
   - Слабый скелет теперь настала Ваша очередь. 
   Кубичуя триумфально объявил об этом, когда все помехи были удалены. 
   Хотя его тело было разбито и полно ран, у Кубичуи все еще была удивительная регенерация здоровья. 
   Поскольку его жизнь оказалась под угрозой, Виид продолжал высасывать жизнь у Кубичуи точно так же, как москит. 
   - Умрите, скелет! 
   В момент когда он размахивал топором Виид немедленно, отступил к флангу Кубичуи. 
   - Третья Рука! 
   Умение Скульптора, которое позволяет создать третью руку. С рукой, схватившей руку Кубичуи, ему ели удалось избежать атаки. Хотя нападение было остановлено на полпути, Виид все еще получил некоторый урон, таким образом, он ещё раз начал высасывать жизнь, чтобы выздороветь. Каждый раз, когда Кубичуя нападал своим топором, Виид избегал его, используя уловки и движения точно такие же как у обезьяны. 
   - Я собираюсь продолжить преследовать Вас до самого конца! 
   С неустанными нападениями Кубичуи кости Виида начали раскалываться и когда они ломались, его здоровье значительно уменьшалось. 
   'Я собираюсь умереть вот так?' 
   Если бы Виид был бы отброшен от Кубичуи тогда, он определенно умер бы от заклинаний, которые последовали за этим. 
   - Голголгол! 
   В состоянии близком к смерти Виид услышал знакомый голос Золотого Человека. 
   Mуууууууууу! 
   И даже мычание Желтоватого. 
   Виид помнил, что он приказал им не участвовать в сражении и если бы всё стало хуже, то они должны были отступить. 
   - Я - Золотой Человек. Мы не позволим Вам убить нашего хозяина, голголгол! 
   Едя на спине Желтоватого, Золотой Человек, был похож на храброго рыцаря. 
   - Вы еще не ушли?! 
   - Остановитесь! 
   Чтобы остановить их, орды Воинов Хаоса пошли вперёд, чтобы заняться ими. 
   - Заряд голгол! 
   Золотой Человек, размахивая его мечом, прорвался через ряды противника. 
   Каждый раз, когда они прорывались через Воинов Хаоса, трещины, раны и царапины будут выгравированы на его гладком теле. Некоторые части были отрублены, в то время как некоторые области таяли, но это не мешало ему продвигаться. 
   Желтоватый принимал на себя атаки огненных шаров и прорывался через орды Воинов Хаоса! 
   Золотой Человек, используя его признак драгоценного камня вытащил пять ярких синих сапфиров из его тела. 
   Они были высококлассными драгоценностями, которые могли быть проданы за высокую цену в магазинах континента. 
   - Ювелирное разрушение, Сфера Сапфира! 
   Снежная буря льда и снега, идущая от золотого Человека, отмела окружающих Воинов Хаоса! 
   Шторм из ледяных черепков хлестал Кубичую. 
   - Кееек! Что это за атака... Мерцание! 
   Кубичуя попытался телепортировать подальше от снежной бури, но из-за Виида, все еще цепляющегося за него, умение не сработало! 
   Охваченный заклинанием сапфировой снежной бури, Кубичия подвергся большому количеству повреждений. Виид был также задет атакой. Чтобы уменьшить как можно больше урон, Виид вцепился в спину Кубичуи. 


   Из-за чрезвычайного холода, Ваше тело теперь заморожено. 

   Здоровье быстро падает. 

   Физические способности уменьшены на 87%. 

   Чрезвычайно опасное состояние! Из-за того, чтобы вы нежить, Вы неспособны сопротивляться холоду. 

   Челюсти и пальцы теперь заморожены, Вы не можете бросать заклинания. 

   Вы теперь потеряли возможность чувствовать по всему телу. Кожа и нервы подвергнутся некрозу, но так как тело состоит только из костей, это условие не будет применено. 

   Ваше тело не может двигаться. 

   Все использованные заклинания теперь отменены. Все меры защиты использованные заклинаниями теперь удалены. Высасывание Жизни и Высасывание Маны теперь невозможно. 

   Системные окна сообщений появлялись в огромных количествах. 
   Неспособный избежать области эффекта заклинания сапфира, здоровье Кубичуи также решительно падало. 
   Среди снежной бури ледяной фрагмент ударил одну из глазниц Виида. Оставшимся одним глазом, Виид наблюдал за Золотым Человеком как он кастовал сильные заклинания против Воинов Хаоса. 
   Затем Золотой Человек внезапно воскликнул. 
   - Хозяин, я покажу миру, насколько я благодарен Вам. Голголгол! 
   Тогда он ещё раз использовал волшебство которое Виид запретил ему использовать. 
   - Ювелирное Разрушение! 
   Рискуя его жизнью ради хозяина, Золотой Человек вытащил еще 5 сапфиров и активировал умение. 
   Он больше не мог использовать это умение поскольку в его теле закончились драгоценные камни. 
   Наконец, Золотой Человек использовал своё тело, чтобы создать взрыв, который заполнил область золотым блеском подорвав Воинов Хаоса и Кубичую. 
   Это было его последним средством; Золотой Человек взорвал его собственное тело для того, чтобы спасти Виида и победить врагов. 
   В этот момент голова Виида была переполнена калейдоскопом воспоминаний о Золотом Человеке. 
   Затем он произнес ему свои последние слова. 
   - Почему Вы настолько некомпетентны? Вы должны все же отработать свое содержание. 
   Как брат, Виид разделил с ним его снаряжение. Вииду не требовалось больше, носить его снаряжение новичка и глиняный меч, таким образом, он передал их Золотому Человеку. 
   - Кто по вашему сделал так усердно .... Для Вас, закончить вот так это, вызывает жалость. 
   - Голголгол. 
   Даже при том, что к нему всегда резко относились, он охотился и рос рядом с Вивернами, не будучи неудовлетворенным. С его красивым лицом он был иногда самодоволен, но он учился быть покорным, он сделал это, чтобы получить похвалу от Виида. 
   - Куааааах! 
   Золотой Человек умер, но Кубичуя был все еще жив. 
   - Убью, я убью Вас! 
   Кубичуя выл как раненое животное. 
   Желтоватый все еще неистовствовал вокруг, крича, и убивая уже травмированных Воинов Хаоса. 
   Отчаянные времена требуют отчаянных решений! 
   Виид немедленно вытащил нож для резьбы Захаба и нанес себе удар в грудь. 
   Лично уменьшая то, малое здоровья что у него оставалось, но прежде, чем умереть он достал свою Медную Пластину Отдыха. 

*** 

   - Аахх. 
   = Как это могло произойти... 
   Сотрудники KMC медиа были опустошены. 
   Последняя стадия задания потерпела неудачу, и только смерть ждала ожившие скульптуры Виида. 
   Слезы горя и печали могли быть замечены среди сотрудников студии. Даже у директора Канга было горькое выражение. 
   - Время непобедимости Виида подошло к концу. 
   Даже если это был Виид, задание всё равно потерпело неудачу. Кроме того, трудность задания была очень высока, таким образом, никто не мог действительно обвинить его в неудаче. 
   Способность возглавить нежить в сражении с Кубичуей и предательское использование трупов Огненных Гигантов как его личные пороховые бочки. Путь которым он бросил вызов армии Воинов Хаоса, был действительно замечательный. 
   - Уф, я чувствую себя настолько опустошенным. 
   Директор Канг все еще праздно смотрел передаваемое видео. 
   Кубичуя, накопив большое количество повреждений, упал на одно колено и отдыхал с Воинами Хаоса, собранными вокруг него и формирующими непреодолимую охранную стену. 
   У Рыцарей Ада все еще было достаточно людей, чтобы сопротивляться Воинам Хаоса, хотя Огненные Гиганты теперь были ослаблены; но в целом, ситуация на войне мало изменилась. 
   Когда Виид вступил в бой, это был действительно захватывающий дух момент. В то время как они продолжали смотреть, большое количество Воинов Хаоса умерло в битве, но еще многие должны были прийти и присоединятся к беспорядку позже. В то время как Рыцари Ада и Огненные Гиганты продолжали удерживать их территорию, много Воинов Хаоса к тому времени было измученными от сражения; некоторые из них даже начали отдыхать. Увидеть это было не очень удивительно; из-за характера игры, такая ситуация вполне возможно могла произойти. 
   - Таким образом всё закончится вот так. 
   Во время драматических моментов, не только директор Канг, но также и остальная часть Операционной Команды были приклеены к экрану. Чтобы привести их всех в чувства, директор Канг хлопнул в ладоши. 
   - Все просыпайтесь. Мы все еще должны закончить нашу работу. Задание потерпело неудачу, мы должны будем вывести этот заголовок и выбрать соответствующую музыку на задний фон. Программный Отдел, каковы наши зрительские рейтинги на данный момент? 
   - Сейчас, пожалуйста, подождите один момент. 
   Сотрудники Программного Отдела посмотрели на их мониторы и рассмотрели результаты. 
   - Прямо сейчас среди 17 телерадиовещательных компаний у нас есть 92.5% доли на рынке. Даже с нашей программой, конкурирующей с каналами новостей по радио, мы все еще имеем 8.9% рейтингов. 
   Домашний шопинг, комедии, дорамы, это то, что, сейчас транслируется по телеканалам, но рейтинги все еще достигают 8.9%. 
   Если посчитать только среди каналов которые занимаются трансляцией новостей по игре тогда, рейтинги достигают целых 92.5%. 
   Никакие другие телестанции никогда не регистрировали такой высокий зрительский рейтинг, за исключением KMC медиа прямо сейчас. 
   Среди ста человек только 7-8 не смотрели трансляцию Королевской Дороги по KMC медиа. 
   - Эти рейтинги - абсурдны... 
   Персонал KMC медиа немедленно проверил, была ли какая-то ошибка в результатах, в то время как остальные уже шумели. 
   Наводнение предложений прибывало от представителей продаж рекламы различных компаний, и даже у Международного Подразделения был тяжелый день из-за звонков дикторов из других стран. 

*** 

   Пользователи вышли из под контроля и затопляли форумы сообщениями. 


   KMC медиа действительно транслируют нечто невероятное. 

   Приключение Виида в настоящее время транслируется в эфире. Сейчас же, включайте свои телевизоры и идите смотреть его на KMC медиа. 

   Для тех, кто не может посмотреть его по телевидению, Вы можете зайти на их веб-сайт и смотреть интернет-трансляцию. 

   Просмотр в Интернете не рекомендуется. Есть слишком много людей, пытающихся получить доступ к сайту и поэтому видео, неспособно буферизоваться. 

*** 

   CTS медиа и другие телестанции очень завидовали KMC медиа. 
   Короткое неустойчивое повышение рейтингов может быть прекращено, но так как был создан большой интерес у зрителей, увеличение числа зрителей обеспечено. KMC медиа даже добавили эффекты в своей программе, делая еще большее увеличение телеаудитории. Особенно теперь, когда Королевская Дорога получала больше популярности у общественности. 
   Первоначально, из-за высокой цены капсул, люди отказывались от их покупки несмотря на популярность и выгоду виртуальной реальности. Но прямо сейчас, даже если у Вас есть дорогой автомобиль и хороший дом в котором вы живёте, было так же важно иметь аккаунт в Королевской Дороге. 
   Семьи, охотящиеся вместе с их маленькими детьми теперь уже, были привычным зрелищем в Королевской Дороге. Королевская Дорога определенно внесла большие изменения, не только в Корее, но и во всем мире. 
   С увеличивающимися трансляциями игры для общественности ее влияние в СМИ выросло также. 
   И в этот день, особенно помнили бы Виида и KMC медиа. 
   Другие телестанции испытывали большое затруднения при попытке остановить понижение их рейтингов. В них входили CTS медиа, Джачанг и определенное число других телестанций, которые были значительно затронуты. Это - потому что они приняли решение показывать в прямом эфире приключение экспедиции. Сначала, они поддерживали интерес большого количества зрителей и имели их достаточно много чтобы продавать место для рекламы. Но как только приключение Виида было показано по телевидению, аудитория немедленно оставила их и переместилась на канал KMC медиа . 


   Приключение Виида наконец началось. 

   Время, смотреть KMC медиа. До свидания. 

   Я также ухожу. Кеюкеюкею. 

   Зрители никогда не упускали информацию, это было, потому что Интернет был заполнен историями о Лас Пхаланксе. 
   У всех было пристальное внимание к ожидаемой программе о приключениях Виида. 

*** 

   Продолжая смотреть на экран, директор Канг пробормотал себе. 
   - Жаль, что такое сенсационное задание закончилось неудачей. 
   Виид недавно умер после участия в таком интенсивном сражении и со своей смертью забрал с собой огромное количество волнения. Но еще не пришло время, расслабляться, отдохнуть можно будут только тогда когда специальная программа о Вииде в Лас Пхаланксе, достигнет своего конца в прямом эфире. Хотя сражение закончилось, многие сотрудники KMC медиа все еще седели на их места, смотря видео. 
   Что касается штата, который вернулся к работе, они еще раз приклеили их глаза к экрану. 
   Было все еще много того, что можно было посмотреть во время войны рас, которая определит, кто будет единственным правителем Лас Пхаланкса. 
   У директора Канга внезапно появился вопрос. 
   - Виид уже умер, так, почему мы все еще получаем видео трансляцию? 
   У других сотрудников также были подобные мысли. 
   - Да, Виид определенно умер... 
   - Если бы он умер тогда, то видео было бы отключено к настоящему моменту. 
   Сотрудники штата, которые стали энергичными поклонниками Виида, продолжали смотреть видео трансляцию, не говоря ни слова. 
   Бам. Бам. 
   Их сердца теперь колотились. 
   Вскоре после этой сцены они уже предположили то, что собиралось произойти дальше. 
   С тех пор, как Виид покончил с собой, у этих взволнованных сотрудников глаза были прикованы к экрану а, сердце билось очень громко. 
   'Давай'. 
   `Пришло время восстать... Кеюкеюкеюкеюкеюкею'. 

*** 

   Вокруг был Плотный дым! 
   Но затем огромный луч зеленого света вспыхнул подобно молнии. 
   Когда Виид внезапно проявился, он посмотрел вниз на Кубичую, который расслаблялся не далеко от него. Виид был восстановлен через умение Сила Обманувшего Смерть, но так или иначе он чувствовал что его тело, сильно отличалось от того раза, когда он был воскрешен как Скелет. 
   Его кости были, более толстые, чем стальная конструкция здания. 
   Он имел крылья и хвост и огромную голову с мордой. 
   Виид возродился как Дракон. 


   Вы возвратились из темной бездны. Уровень умения Сила Обманувшего Смерть увеличился на 1. 

   Умение достигло 3 уровня Новичка. Сила и здоровье получат дополнительные 2% из-за власти тьмы. 

   Дополнительный эффект будет предоставлен, если вы будете бороться более злобно. 

   Возможность поднимать больше нежити увеличена. 

   После восстановления число доступных определенных для расы навыков увеличивается, а также уровень умений. 

   Вы были возрождены как крупный монстр. 

   Штрафы будут применены к расовым навыкам. 

   Из-за Вашего отказа соответствовать основным условиям характеристик этой расы, Ваше тело будет разрушаться с течением времени. 

   У Вас будет относительно слабое здоровье. 

   Большое количество силы будет требоваться, на поддержание массы тела. 

   Любые внезапные движения могут нанести вред Вашему телу. 

   Прежде чем Вил смог привыкнуть к его новому телу, он, начал искать Желтоватого. 
   `Хорошо, он еще не умер'. 
   Желтоватый, приближаясь к его неизбежной смерти был вне себя. Из-за его последнего сопротивления, Воины Хаоса не могли нанести окончательный удар. 
   `Я не могу пока позволить Вам умереть'. 
   Виид сделал один шаг вперед, который был больше чем 10 метров в длину. 
   Кквааааанг! 
   Чрезвычайно большие шаги. 
   Большие шаги резонировали, встряхивая целое подземелье. Только, перемещая его новые суставы он продемонстрировал огромную силу. Но пройдясь немного, существенное количество его здоровья понизилось. 
   Страдание крупного монстра! 
   Виид использовал его челюсти, чтобы поймать Желтоватого. 
   Желтоватый, не понимая, что произошло, был поднят в воздух. 
   - Золотая Птица, Еюнсае, если Вы парни все еще живы тогда, заберите Желтоватого с Вами. 
   Джаеджаеджаеджае! 
   Золотая Птица и Еюнсае влетели через дым с громким криком. Летя в воздухе через определенный интервал, они спасли Желтоватого, быстро выхватив его. Тогда Виид поднял его лапу на уровень плеч, чтобы помочь Желтоватому, которого он спас взлететь ещё выше, в то время как он блокировал путь Воинов Хаоса, которые, возможно хотели бы преследовать его. 
   `Теперь настала - очередь Кубичуи'. 
   Затем Виид повернулся. 
   Рыцари ада и Воины Хаоса были ошеломлены, в то время как они продолжали смотреть вверх. 
   Хотя Виид колебался некоторое время, он не должен тратить впустую больше не секунды. Он не должен давать время Кубичуи, что бы он пришел в себя, и было бы очень эффективно использовать его текущее тело, чтобы бороться против него теперь. Но так как был потолок, блокирующий его, Виид был неспособен взлететь. 
   - Куоооооооо! 
   Рев дракона! 
   Виид переместился инстинктивно, использовав в своих интересах ошеломленное состояние Воинов Хаоса. 
   Используя его задние ноги, он внезапно растоптал Кубичую. Это было нападение, с применением всего его веса. Из-за его тяжелых травм, Кубичуя был неспособен использовать его умение телепортации, поэтому у него не было возможности для спасения. Однако он не умирал, будучи растоптанным и медленно восстанавливался. 
   Но затем Виид подбросил его в воздух как шар прежде, чем громко сжевать его в его челюстях. 
   - Мы должны спасти Даеджеонса! 
   - Нападайте на Дракона! 
   Эффект от Рева Дракона не длился даже в течение пяти секунд. 
   Воины хаоса подняли свои топоры, и телепортировались к Вииду, и начали ломать его тело. 
   Шея, позвоночник, фаланги и ноги, все ломалось топорами Воинов Хаоса. 
   Всё тело Костяного Дракона было покрыто пламенем! 
   Крупные монстры были сильны из-за их высокой силы и здоровья. Но у того что вы рождены с огромным телом также есть и свои недостатки. Хотя у них было достаточно силы убить врагов одним ударом, у них была медленная скорость нападения. И их атаки были также полны открытых мест. 
   Кроме того, Виид все еще не привык к текущему состоянию его тела. 
   `Было бы хорошо, если бы я, попрактиковал использование этой формы для начала...' 
   Он чувствовал себя странно из-за наличия хвоста и пары крыльев. 
   Обернув его передние конечности вокруг его тела и покрыв его голову свернутыми крыльями, Виид горбился. 
   Это можно было назвать лучшей оборонительной позицией для Дракона! 
   Вынося все нападения и неспособный контр атаковать, Виид сосредоточился только на его цели. 
   `Передние клыки и коренные зубы, кажется, довольно сильны'. 
   Точно так же, как при жевании скалы были громкие трескавшиеся звуки, но Виид не заботился, сломались ли его зубы. 
   Станет он беззубым Драконом или нет, он отчаянно пытался уничтожить Кубичую! 
   Из-за получения огромного числа нападений, здоровье Виида быстро уменьшалось. 
   Так как Кубичуя был неспособен использовать телепортацию, он все еще жевался в челюсти Виида. 
   И посреди хруста через Кибичую, появились системные окна сообщений. 
   *Дзинь! * 



   Вы подняли уровень. 

   Вы подняли уровень. 

   Вы подняли уровень. 

   Амбиции Воина Хаоса Даеджеонсы Кубичуи доминировать над Лас Пхаланксом были окончены. 

   Из-за большого успеха в сражении, Ваша Известность увеличилась на 1,875. 

   За достижения победы над Кубичуей. Весь Версальский Континент похвалит Вас и Ваше приключение в Лас Пхаланксе. 

   Барды со всех концов континента споют похвалы для Вас. Каждый раз, когда песни о вас будут распространены, Ваша Известность увеличится, и Бесчестие немного уменьшиться. 

   Привлекательность увеличилась на 35. 

   Вы получите благосклонность большинства дворян и королей. 

   Харизма увеличилась на 11. 

   Боевой дух увеличился на 7. 

   В результате этой великолепной победы, достигнутой в Лас Пхаланксе, у всех, кто участвовал в сражении, вся характеристика будет увеличена на 6. 

   Теперь у вас необратимая вражда с Воинами Хаоса. Враждебность теперь навсегда на максимально высоком значении. 

   Титул приобретен! 

   Бессмертный воин. 

   Титул даётся воину, который одержал победу после использования умения обманувшего смерть, и превзошел его собственные ограничения. 

   Вы получили специальное уважение от Нежити, Некромантов и Темных Рыцарей. Рыцари Смерти теперь будут благоприятно служить Вам, когда Вы возглавите их в сражении. 

   Если вы будете сражаться против врагов, более сильных, чем Вы, то ваше здоровье, сила и ловкость увеличатся на 5%. 

   Эффекты от умения Сила Обманувшего Смерть увеличатся на 10% после воскрешения. 

   Вы получили Ботинки Воина Хаоса Даеджеонсу . 

   Вы получили набор пластинчатой брони Воина Хаоса Даеджеонсу. 

   Вы получили Подземную Карту области Лас Пхаланкс. 

   Вы получили Меч Дракона, Красная Звезда. 

   Вы получили Пару Обручальных колец Сеюлроео. 

   Получение предметов! 
   Но Виид быстро понял, что его оставшееся здоровье составляло только 12%. 
   - Хозяин, я могу прийти, чтобы спасти Вас. 
   - Я не могу больше смотреть на это. 
   Золотая Птица и Еюнсае возвратились за Виидом после того как доставили Желтоватого к безопасному местоположению. 
   Но Виид остановил их используя шепот. 
   - Нет никакой потребности волноваться обо мне. Возвращайтесь к Желтоватому. Это - приказ. 
   Виид знал, что, даже если Золотая Птица и Еюнсае вернутся за ним, он все еще не сможет быть спасен. Все оставшиеся Воины Хаоса теперь набросились на него. Хотя Рыцари Ада были все еще заняты, сражением с некоторыми Воинами Хаоса, группа Огненных Гигантов изменила их цель и устремилась к Вииду чтобы забрать его жизнь. 
   Смерть Виида была неизбежна, но у него не было сожалений. Виид уже подготовился к этому. 
   - Проклятые ублюдки! Я заберу Вас всех в ад вместе с собой! 
   Виид глубоко вздохнул. Он вдохнул столько, сколько он мог. Его грудь Дракона ужасно раздулась. 
   После поглощения всей его маны он использовал своё умение. 
   Кислотное дыхание. 
   Кислотное Дыхание Костяного Дракона окружило всех Воинов Хаоса находящихся на поле битвы. 



Глава 10. Свадебная церемония Сеюлроео 




   В KMC медиа было так тихо, что Вы могли даже услышать звук слюны, глотавшейся человеком, сидящим рядом с Вами. 
   Когда Виид возродился, все сосредоточились исключительно на передаваемом видео. 
   Даже отделы, ответственные за видеоредактирование, прекратили работать. 
   От экранов, установленных в офисе Генерального директора до Канцелярии президента, везде показывалась одна и та же самая видеозапись и все смотрящие видео были преисполнены благоговейного страха в тот момент когда Виид возродился как Дракон. 
   Сила Обманувшего Смерть, объединенная с эффектами Медной Пластины Отдыха, возродила его в виде Дракона! 
   - Это абсурдно. 
   - К-Как - это... 
   Из-за эффектов Медной Пластины Отдыха, Виид был возрожден как Дракон несмотря на низкий уровень его умения Силы Обманувшего Смерть. Но из-за огромных штрафов которые были на него наложены, Виид не мог использовать полный потенциал того, чтобы быть Драконом в сражении. 
   Также нахождение в подземной темнице было очень неблагоприятно для крупного монстра летающего типа. 
   Однако несмотря на многочисленные недостатки, его глаза все еще угрожающе мерцали. 
   Воскрешение Виида в виде Дракона заставило всех дрожать. 
   Просто просмотр этого заставил штат станции впасть в изумление, но что относительно зрителей, которые будут наблюдать расширенную версию видео, когда оно будет отредактировано! 
   Зрители Королевской Дороги будут определенно потрясены, наблюдая этот эпический момент. 
   - О, как я завидую Вам. 
   - В конце концов мы говорим о Вииде. Никакой другой человек не сможет пойти на такое приключение. 
   Виидео было полно волнения, и весь станционный штат был полностью поглощен им. 
   Директор Канг, вместе с его помощниками, теперь размышляли относительно того, как они будут формировать видео для передачи. 
   - Заголовки... нет, мы не должны вставлять их. Оно хорошо и так. 
   Размещение заголовков не производит впечатление, и они слишком выделяются. Они просто заставят выглядеть его фривольным. 
   Все были очарованы, в то время как они продолжали наблюдать за Виидом обращенного в Дракона, но к сожалению, Виид умер во второй раз. 
   Но Кубичуя был наконец побеждён, трудные поиски S-класса были закончены. 
   Скоро, жители Версальского Континента начнут рассказывать новости о успехе Виида который будет подобен божественному сообщению с небес. 
   Если Подумать, то с начала, директор Канг и остальная часть штата KMC медиа сомневались относительно вероятности успеха задания трудности S-класса! 
   После того, как Виид умер, передача видео в комнату кино была прекращена. Больше не было передаваемых изображений, и при этом не было никакого звука. 
   Все было тихо некоторое время. 
   И как будто пораженные молнией, они немедленно начали вопить, когда они вернулись к соответствующим им задачам. 
   - Измените название специальной программы. `Крестовый поход Виида'! Нет, пождите! Не это. `Предел Нежити, как это звучит? 
   - У нас будет увеличение во времени трансляции, помощники попросят согласие на изменение телерадиовещательного графика на нашей домашней странице. 
   - Поступали звонки от различных компаний, которые бросались друг на друга для указания различных цен на объявление. 
   Появление Дракона составило приблизительно 2 минуты и 56 секунд! 
   В течение примерно 3 минут это станет легендой не только для зрителей, но также и для целой сферы трансляции игры. 

*** 

   Ли Хён вышел из своей капсулы и сидел сложа руки, испытывая огромное чувство потери. 
   - Теперь у меня нет доступа к игре, пока не прошли 24 часа. 
   Он использовал кислотное Дыхание, чтобы убить столько Воинов Хаоса, сколько он мог. Но даже если он смог сделать нападение дыханием, он не знает в полной мере какие повреждения, оно нанесло. 
   Кроме того, он был возрожден как Дракон, но с навыками только уровня Новичка! 
   Его умение Полета, Рев Дракона и Кислотное Дыхание были соответственно на 4 уровне Новичка, на 6 уровне и на 3 уровне. 
   Он не мог представить дальнейшее сражения против Воинов Хаоса из за его быстро уменьшающегося здоровья, таким образом, он решил использовать одну огромную атаку дыханием. 
   - Так или иначе это было довольно трудно. 
   Ли Хён встал и начал убираться. 
   Если бы он включил его телевизор, то он увидел бы содержание его задания, показывающееся в самом разгаре, но он интересовался только просмотром новостей и шоу `Открытие тайн Версальского Континента'. 
   Просмотр телепередач кроме этих - только пустая трата электричества! 
   - Теперь, когда я закончил с работой по дому, пора подмести двор и почистить клетки. 
   Стирка простыней, чистка холодильника, поддержание курятника, было много вещей, которые он все еще должен был сделать. 
   Сейчас был осенний сезон и во дворе нападало большое количество листьев. 
   - Осень наступает очень быстро. 
   Ли Хён всегда был очень чувствителен к сухим и холодным ветрам. 
   - Я должен буду скоро начать делать кимчи. 
   Прежде чем настанет зима, было важно приготовить кимчи! 
   Так же, он собирался сделать ещё больше работы по дому, но он был внезапно прерван. 
   Дин-дон, дин-дон, дин-дон, дин-дон 
   Кто-то постоянно нажимал дверной звонок у парадной двери. 


   Нет Торговцам. 

   Нет религиозным праведникам. 

   Было похоже что дверной звонок собирается сломаться. 

   Я собираюсь ударить того, кто так сильно нажимает на звонок и ломает его. 

   Тот человек определенно видел предупредительный знак, но все еще продолжал упорствовать в нажатии дверного звонка. 
   Ли Хён пошел, чтобы открыть парадную дверь и был удивлен увидеть там Союн. Кажется, что она поспешно приехала к его дому, поскольку бусинки пота сформировались на ее лбу. 
   Когда она пришла первый раз, она взяла цыплят, но теперь кажется, что она хочет кролика, которого она попросила в обмен на Торидо. 
   - Привет, давно не виделись? Давайте заходите внутрь. 
   Ли Хён приветствовал ее как близкого друга и пригласил её в дом. Затем он дал ей чашку наенгнокча (T/N: холодный зеленый чай). 
   - В эти дни погода становится холоднее, и я должен был предложить горячий зеленый чай, на данный момент, это должно помочь вам согреться. 
   - ... 
   - Я принесу немного меда? 
   У Союн был очень взволнованный взгляд на её лице и она проявляла мало интереса к зеленому чаю. 
   `Хотя я умерла ... Почему он с удовольствием поприветствовал меня?' 
   Когда Союн умерла, она немедленно вышла из капсулы. 
   Ранее, KMC медиа связались с нею относительно ее появления в группе задания. Но конечно, она не делала никаких прямых переговоров, вместо этого оставила это на адвоката, отвечающего за нее. 
   Обычно, им не нужно было согласие человека для показа его внешности, но так как это было задание Ли Хёна, им было нужно её согласие для шоу. 
   Впоследствии, они пришли к соглашению, чтобы ограничить её внешность тем, где она одела маску на лицо и тонкую кожаную одежду, покрытую броней. 
   Тогда она тогда спросила KMC медиа о ситуации в Лас Пхаланксе. 
   Золотой Человек умер, в то время как Виид умер дважды. 
   Союн к тому времени была намного более заинтересована в том, чтобы утешить убитого горем Ли Хёна, чем заботиться о понижении её уровня и умений. 
   Но Ли Хён просто поприветствовал ее, когда она прибыла. 
   - Не хотите пить зеленый чай? О, как грубо с моей стороны. Я не подал никаких фруктов. 
   Обычно, Ли Хён показал бы абсолютно безразличное поведение. 
   Но в Королевской Дороге, Союн потеряла её жизнь, сражаясь против Кубичуи. Её отважные действия привели к успешной охоте на Воина Хаоса Даеджеонсу. 
   Естественно, он был благодарен, но быстро повернув голову, он начал формулировать схему распределения выпавших предметов. 
   `Я буду притворяться игнорирующим ёе в настоящее время'. 
   Поскольку он очищал яблоко, Ли Хён пускал слюни думая как получить больше предметов. 
   У него не было даже капли вины, когда он начал интриговать ёе! 
   - Ах, черт побери, он что банкрот. Как он не мог уронить много предметов, когда он умер? 
   Он тщательно очищал яблоко, поскольку говорил очень хитро. 
   Даже если бы она посмотрела бы передачу, она все еще не смогла узнать, какие предметы он получил. Это было, потому что Кубичуя умер, в то время как он был во рту Виида. 
   `Это будет слишком мало, если я скажу, что выпал только один предмет? Но это был босс... это был также монстр, связанный с заданием, она могла бы сомневаться относительно моих утверждений позже'. 
   Затем Ли Хён заговорил тихим голосом. 
   - Однако, всё не было настолько плохо. Вроде бы упало, 5 предметов снаряжения, или 3? Ах, их было 4. Так или иначе это - то, что он дропнул, когда он умер. 
   Он первоначально получил 5 предметов, но думал о сокращении их всего лишь до 2. Однако, если было бы только 3 предмета, для деления, один человек получит на один предмет больше. 
   В конечном счете он пошел на компромисс с 4 предметами, таким образом, это может быть разделено на 2, и будет выглядеть менее подозрительным. 
   - Я думаю, что Кибичуя носил очень хорошее снаряжение. Но откровенно говоря, я думаю, что маловероятно, что мы будем в состоянии носить то снаряжение. 
   В то время как Ли Хён продолжал говорить, он также чувствовал себя расстроенным. Именно, потому что он не смог проверить предметы которые, он приобрел. 
   `Чтобы разделить их, я должен был должным образом определить сначала их стоимость'. 
   По времени Версальского Континента они провели приблизительно несколько месяцев трудностей вместе. В ходе их приключения Союн очень сильно помогала ему, поэтому её обман будет несправедлив из-за усилий, которые она показала. 
   В конце концов, это - здравый смысл разделять предметы, согласно вкладу в задание. 
   Однако один предмет был удален таким образом, она получит только 2 предмета, но 3 предмета было бы более надлежащим вознаграждением! 
   `Хорошо. Кажется, что у нее нет жалоб'. 
   Союн прикрыла её рот чашкой чая и мягко улыбнулась в облегчении. Её естественная улыбка походила на улику из другого измерения по сравнению с гнилой улыбкой Ли Хёна. 
   Когда Ли Хён создал Статую Фреи, он вообразил красивую улыбку Союн. 
   И прямо сейчас, перед его глазами, её улыбка источала такое очарование, что он не мог не чувствовать себя увлеченным ею! 
   Но Ли Хён даже не мог смотреть ей прямо в глаза. 
   Это было, не потому что он случайно лгал о предметах, которые он получил от Кубичуи, но из-за её выражения, и взгляда в её глазах он почувствовал глубокую привязанность. 
   `Это становится неловким'. 
   Тогда Ли Хён попытался изменить тему. 
   - Я собираюсь возвратиться к уборке ... хотели бы Вы помочь? 
   Вместо того чтобы развлекать её, он предложил помочь навести порядок в доме. Тем не менее, Союн просто кивнула. 
   - Давайте уберём двор для начала. Там накопилось очень много листьев. 
   В то время как они убирали двор, Союн была более весёлой в отличие от её обычного состояния. 
   Она даже попыталась сгрести кучу листьев к месту где был Ли Хён! 
   С отношениями, что они построили от посещения лекций в университете и прохождении вместе приключений в Королевской Дороге, она могла сейчас беззаботно играть. 
   Затем они пошли к клеткам, чтобы убрать курятник и поскольку они выпустили цыплят, сильно пахнущий запах распространился по двору. 
   Седевший петух с вертикальным гребенцом встал, чтобы сопроводить куриц, которые сопровождали их птенцов. 
   Поскольку потребуется сделать большую чистку, Ли Хён понял, что будет много брызгав от воды, таким образом, он немедленно проверил одежду которую в настоящее время носила Союн. 
   `Приблизительная стоимость в районе 200,000 вон'. 
   Она носила вполне дорогое пальто. 
   "Я почищу это место сам, как насчет того чтобы вы помыли посуду? После того, как Вы сделаете это, уберите её, достаньте горшки и миски и вымойте их до чистоты. 
   Союн кивнула и пошла в дом. 
   С открытыми окнами можно услышать звук воды, вытекающей из слива. 
   Человек, чистящий курятник и женщина, моющая посуду, это походило на сцену, напоминающую жизнь молодой супружеской пары. 
   `То что она помогла с уборкой было очень большой помощью, таким образом, я должен буду приготовить что-то восхитительное на ужин'. 
   Ли Хён тогда решил приготовить много кисло-сладкой свинины. 
   КРАШХ! 
   Затем снова настала тишина и возвратилась, только звуки плавно воды идущей некоторое время. 
   Затем звук того, как моют посуду можно было услышать снова. Но даже и минуты не прошло, как это произошло снова ... 
   КРАШХ!! 
   Чистя курятник, у Ли Хёна были слезы на его глазах. 
   - Это же моя посуда? 
   Без любого признака ответа был слышен звук продолжавшегося мытья посуды. 
   Союн искренне попытался помыть посуду. Хотя она сделала ошибку пытаясь переместить тарелки влажными руками, из-за чего они соскользнули, но к счастью, не было больше никакой разбитой посуды. 
   Тем вечером Ли Хён приготовил его кисло-сладкую свинину и съел её, смотря телевизор! 
   После наблюдения программ искусства и дорамы, настало время для Союн идти домой. Ли Хён тогда торопливо обернул книгу в газету и дал её ей как подарок. 
   - В этой книге есть много жизненных уроков. 
   Это был первый раз в жизни Ли Хёна, когда он сделал подарок девушке кроме его сестры. 
   - Это абсолютно не за предметы, которые я получил в Лас Пхаланксе, просто я подумал, что Вы хотели бы прочитать её. 
   Название книги <<Невладение>>. (T/N: Вероятно, относится к этой книге), 

*** 

   На Версальском Континенте игроки услышали новости в храмах Гномов и Эльфов. 
   - Божественное послание снизошло к нам. Упрямый воин положил конец злу, которое угрожало миру на континенте. 
   - Черт возьми, он очень экстраординарный человек. 
   - Воины леса, давайте возвращаться. 
   Воины, которые были собраны, для организации экспедиции, были расформированы. 
   KMC медиа достигли самых высоких зарегистрированных зрительских рейтингов, и люди, смотрящие их передачу, не могли заснуть до рассвета, в то время как Барды, в уважении к приключению Виида, писали и пели песни. 


   О, великий герой 

   Мы будем всегда помнить, что вы были на забытой земле, где у Вас было приключение 

   Ваши шаги станут указателем для тех, кто захочет рискнуть также как вы 

   Ваши скульптуры, которые остались в различных частях мира 

   Предоставят нам храбрость, чтобы сделать наш путь открытым 

   В то время как Виид получал самую высокую из похвал, подкрепление Дринфельда достигло Лас Пхаланкса. Они были элитой Гильдии Гермеса, составленной из Священников, Магов, Рыцарей, Убийц и Воров. 
   Представительный Рыцарь тогда начал говорить с ним. 
   - Если этих людей не будет достаточно, чтобы убить Виида тогда, я отправлю сообщение Рафаелю. 
   Дринфельд уверенно ответил: 
   - Этих мужчин достаточно. С таким количеством Магов мы, несомненно, превратим эту землю в могилу Виида. 
   - Гордость Гильдии Гермеса под угрозой, обращайтесь с ними безупречно. 
   Столкновение с Некромантом было постоянным беспокойством, но теперь с дополнительными Священниками, кровным врагом нежити, они будут в состоянии, очистить их. 
   Посредством трансляции KMC медиа они смогли узнать, что Виид может преобразовываться в Дракона, таким образом, теперь они чрезвычайно опасались его. 
   - Для чести Гильдии Гермеса мы должны убить его. 
   - Маги, Священники и Рыцари .... мы, обязательно, прикончим его". 

*** 

   Когда Виид повторно соединился, он вернулся в Подземелье Ада, где проходила война рас. 
   Последствие жестокого сражения оставило область изуродованной с большим количеством расплавленных скал и рассеянных останков. 
   - Гм. 
   После того как он умер дважды, вместо его измененной формы Лича, Виид обратно трансформировался в человека. 
   -Я должен проверить, сколько уровней и процентов умений я потерял, а также предметы, которые я получил от Кубичуи. 
   Уровень и умения были проверены вначале, потом приобретенные предметы. 
   - Окно характеристики, окно информации об умениях! 
   Было потеряно 2 уровня и его текущий уровень был 383, в то время как Мастерство Скульптуры было уменьшено на 25%. У умений Ремесла, Шитья, Кования, Техники Секущего Ножа и его других умений было уменьшение между 10-17%. 
   В то время как он наполнялся расстройством и горем о уменьшении его умений после того, как он проделал огромную тяжелую работу чтобы поднять их, Виид немедленно, вытащил предметы, которые он получил. 
   Тяжелые Ботинки Воина Хаоса Даеджеонсы, Набор Пластинчатой Брони, карта и меч с красноватым жаром Красная Звезда! 
   Улыбка появилась на губах Виида. 
   - Определение! 
   Он решил сначала проверить броню. 


   Ботинки Кубичуи: 

   Прочность: 37/105 

   Защита: 68 

   Обувь, носившаяся Воином Хаоса Даеджеонсой Кубичуей. 

   Наполненные специальной силой, которая заставляет воинов полностью подчинятся. 

   Ограничения: 

   Уровень 500 

   Сила 800 

   Только для Воинов Хаоса и Варваров 

   Характеристики: 

   Способны использовать заклинание Мерцания. 

   Здоровье +8,000 

   Может перехватить атаки, идущие с земли. 

   Воины вынуждены подчиниться. 

   В зависимости от уровня и количества подчиненных, будет временное увеличение Лидерства. 

   Что касается Набора Пластинчатой Брони, её Защита была 280 и она имела ограничение 550 уровня. 
   - Я не умер бы, если бы носил такую броню. 
   Затем была Подземная Карта области Лас Пхаланкс, у нее была сложная структура, во многом напоминающая паутину и имеющая много отверстий которые были созданы повсюду. 
   Было много других областей, которое приводят к подземным проходам подземелья. У входов в подземелье Лас Пхаланкса есть специальные структуры и на полпути через проходы, другой проход был бы создан. 
   - Наличие карты полезно различными способами. 
   Наконец, долгожданный момент проверки Меча Дракона. 
   В этот момент Виид не мог больше подавлять его эмоции и его сердце забилось с волнением. 
   - И-Индефикация! 


   Красная Звезда: 

   Прочность: 192/210 

   Атака: 190-215 

   Меч создан Драконом. 

   Меч был сделан, с использованием части его кости. 

   Часть силы Красного Дракона наполнена в нем и имеется сопротивление к магии. 

   Этот меч был украден у Дракона и он ищет его с тех пор. 

   Ограничение: 

   Уровень 570 или выше 

   100% сопротивление огню 

   Вы должны иметь способность управлять огнем. 

   Характеристики: 

   Очень легкий. 

   Уменьшает потребление выносливости при использовании навыков. 

   Ловкость +10% 

   Прочность не уменьшается легко. 

   Атаки могут проникать через броню. 

   Увеличивает шанс причинения статуса травмы на 250%, уменьшая способность к сражению у противника. 

   Может пройти через любую волшебную защиту. 

   Власть огня усилена на 100%. 

   Поглощение огненных атак от рас с признаками огня увеличит Вашу силу. 

   Волшебное сопротивление +30% 

   Монстры ниже среднего уровня будут чрезвычайно запуганы. 

   Увеличивает силу меча базируясь на навыках нападения. 

   Может удалить все отрицательные бафы. 

   Предоставляет игроку специальное умение `Красная Звезда'. 

   Каждый раз, когда Вы вынимаете меч для сражения, есть шанс в 0.01%, что Вы сможете вызвать Дракона. 

   Умение Красная звезда: 

   Неспособность проверить. 

   Трудность в идентификации. 

   Глубоко связанное с атрибутом огненной магии. 



   Обручальное кольцо Сеюлроео (?): 

   Прочность: 40/40 

   Изумрудное кольцо, которое символизирует надежду, молодость и вечную любовь. Обработано ремесленником гномом, который влил все его сердце и душу в эту работу. 

   Кольцо, полученное Сеюлроео, заполнилось его стремлениями жениться на женщине, которую он любил. 

   Это - набор вместе с другим кольцом (?) другая сторона. 

   Ограничения: 

   Не состоящий в браке молодой человек. 

   Партнер женского пола должен быть тем, с которым вы можете разделить кольцо. 

   Характеристики: 

   Увеличивает концентрацию маны и увеличивает магический урон от заклинаний на 27%. 

   Ускоряет темп изучения магической формулы заклинания. 

   35% увеличение Регенерации Манны. 

   Известность +1,200 

   Изящество +40 

   Культура +40 

   Интеллект +40 

   Мудрость +40 

   Харизма +150 

   Предоставляет игроку умение магии барьера 'Щит'. 

   У Виида были смешение чувства о предметах. 
   - Я не думал, что приобрету Пару Обручальных колец Сеюлроео. Но как и ожидалось, у меня теперь есть Меч Дракона. 
   Красная Звезда может нанести высокий урон и имеет много характеристик. Однако ограничение уровня очень высоко. 
   Это что-то, что не может быть легко продано из-за его ограничения ношения и сопротивления огню. 
   Кроме того, было бы трудно поднять цену за такое чрезвычайно редкое снаряжение! 
   - Я даже не знаю, кому продать его. 
   Виид чувствовал себя значительно разочарованным, когда он осмотрел основные полученные предметы. Он умер дважды и также потерял большое количество его уроненных предметов, среди них была броня Талрока, некоторые инструменты для шитья и несколько скульптур. 
   Из-за того что у Виида было накоплено много Бесчестия и было наличие Метки Убийцы, он уронил намного больше предметов чем обычно. 
   Но он вновь собрал свои предметы, и те что он получил от его нежити во время сражения, Союн только что повторно соединилась и появилась одновременно с прибытием Золотой Птицы, Еюнсае и Желтоватого. 
   - Хорошо, что Вы живы и здоровы. 
   Виид заботливо погладил Желтоватого. Тогда Желтоватый сердечно потер его лицо и облизал его языком, это было что-то, что он не будет обычно делать. 
   `Хозяин, спасибо. Я не знал, что Вы следили за мной и спасли меня. Извините'. 
   `Я умер бы без вас в том месте. Как вы можете просить у меня прощения ...' 
   Со стороны это было похоже на очень трогательную сцену, но никогда даже в их самых диких мечтах они не были в состоянии подумать о том, что было истинными намерениями Виида. 
   Еюнсае, махая её крыльями, приземлилась на плечо Виида. Это был жест привязанности. 
   Среди оживших скульптур только у Еюнсае была женская природа. И на сей раз, она, кажется, изменила мнение о Вииде. 
   - Сейчас я должен распределять выпавшее с Кубичуи снаряжение, но так как мы не можем носить обувь и набор пластинчатой брони, сначала я продам их, а потом и дам Вам вашу долю, хорошо? 
   Союн кивнула. Так как она давно не возвращалась в город или замок, и число предметов, которые она приобрела в областях ранее и те что она получила, здесь превышали ее текущую способность переноса предметов. 
   - Но Вы можете взять это. 
   Виид передал мужское кольцо из Пары Обручальных колец Сеюлроео ей, в то время как он держал у себя другое оставшееся женское кольцо. 
   - Я распределю их одинаково между нами двумя. 
   - ...? 
   Из-за ограничений, Виид должен быть тем, кто сделает предложение и в то время как он предложил кольцо Союн, его лицо стало ярко-красным как яблоко. 
   Значение кольца никогда не было маленьким делом особенно для женщины тем более если это обручальные кольца! 
   *Дзынь!* 


   Нося Пару Обручальных колец Сеюлроео, будет исполнено ваше самое дорогое желание. 

   Если кольцо одето, то эффекты кольца позволят Вам разыграть его долгожданное и невыполненное желание. 

   Желание Сеюлроео состоит в том, чтобы иметь свадьбу с его невестой, Вы хотите продолжить? 

   Не состоящие в браке мужчина и женщина приведут в действие часть желания Союлроео и его невесты Летии Эвелинн, выполнив их пожелания и освободят их от сожалений. 

   У Виида, конечно, не было никакого другого выбора, кроме как продолжить. 
   Уникальный классовый предмет имеет эффект увеличения Регенерации Маны, который очень важен для охоты. 
   И через некоторое время, двое которые были в Подземелье Ада Лас Пхаланкса вместе с ожившими скульптурами, заметили, что окружающее их пространство внезапно было преобразовано в величественный замок. 


   Вы прибыли в замок Евелин империи Нифхельм. 

   Это место - воплощение мечты Сеюлроео, иллюзорный мир, названный `Иллюзия Мага'. Хотя мир и иллюзорный, предметы, приобретенные здесь, останутся с вами. 

   Затем к Вииду и Союн приблизились дворецкие и служанки. 
   - Ахх, это - то, что происходит, когда я забываю разбудить Вас вовремя. Сегодня свадьба, мы должны подготовиться быстро. Одежда, посланная портными, уже прибыла, давайте быстрее Мастер Сеюлроео. 
   Внешность Виида была той же самой что и прежде, просто обычной, но служанки рассматривали его как Сеюлроео. 
   Тогда Виид был насильно перемещён служанками. Союн также была отправлена с другими служанками в другую комнату. 
   - О, боже мой, у Вас такая гладкая кожа. 
   - Всего один взгляд на леди Летию и Вы можете уже сказать, что она - несравненная красавица. Мастер Сеюлроео - действительно очень удачливый человек. 
   Виид мог услышать голоса служанок, говорящих с Союн, спускаясь в зал. 
   Затем служанка спросила Виида. 
   - Вы должным образом заботитесь о коже? 
   - Ах, у нас есть мыло находящееся там. Поспешите и пойдите умойте Ваше лицо. 
   Желтоватый, Золотая Птица и Еюнсае были покинуты, и остались стоять в зале. Но вскоре после того, как, менеджер ранчо и хранитель сада появились и взяли их с собой куда-то в другое место. 

*** 

   Виид принимал ванну в ванне, заполненной горячей водой с его головой, обмотанной полотенцем. В Королевской Дороге принятие ванны даёт вам чувство освежения. 


   Вы восстанавливаетесь от усталости намного быстрее. 

   После ванны, если Вы съедите еду, то Вы сможете восстановить выносливость на 20% выше от максимальной. 

   После удобной ванны Виид отдыхал в течение 30 минут. Затем он надел костюм, который послал портной, хотя в нем было очень неудобно передвигаться. 
   Используя в своих интересах ситуацию, Виид использовал его Идентификационное умение, чтобы проверить свадебный наряд эры империи Нифхельм. Предмет предоставлял увеличение Изящества и Харизмы и производил очень хорошее впечатление на противоположный пол. 


   Вы изучили методы изготовления свадебных костюмов для высшего дворянства. 

   Для Виида, у которого было умение Шитья, это была прекрасная возможность изучить, как сделать новый костюм, хотя то, что он изучил, казалось, было довольно бесполезно. 
   Защита - почти нулевая, он легко мнётся из-за низкой Прочности, и его специальный эффект даёт незначительное прибавление к Харизме. Усугубляет положение то, что если костюм помнётся, то это приведет к понижению характеристики Изящества и Харизмы! 
   `Сбор материалов для костюма и его создание очень трудно'. 
   После надевания костюма служанки начали укладывать его волосы. 
   Применяя странную помаду, его волосы стали гладкими и блестящими и были расчесаны в прическу, которую он никогда не делал прежде. 
   `Просто примените шампунь на волосы и ополосните их, затем высушите их, используя полотенце'. 
   Для Виида, кто предпочитает прагматический образ жизни, это было незнакомым для него опытом. 
   Причесывая его хохолки, его волосы были разделены в отношении 7 к 3. 
   Виид был очень смущен, когда он просмотрел в зеркало и неловко обратился с просьбой. 
   - Не было бы нормально просто уложить мои волосы как обычно? 
   - О, хотели бы Вы сделать причёску в обычном стиле, Мастер Сеюлроео? 
   - ... 
   С этим ответом служанки Виид был неспособен ответить. 
   `Я верну назад свою прическу после свадьбы. На данный момент я должен буду просто вынести это, пока всё не закончено'. 
   За всё свою жизнь Вииду никогда не доводилось пользоваться косметикой. 
   После служанки позволили Вииду взглянуть на себя в зеркало. 
   - Я думаю, что Мастер выглядит очень красиво. 
   Слушанье, того что они говорят о его внешности, сделало взгляд Виида хмурым, поскольку он знал, что все вынуждали себя произносить слова похвалы. 
   И затем, успокоительная музыка начала играть. 
   - Свадьба вот-вот собирается начаться, Мастер Сеюлроео. 
   - Тогда я должен идти. 
   Виид хотел закончить это событие побыстрее. 
   Любой человек определенно был бы в состоянии сочувствовать ему. Это походит на чувство накопленной усталости при сопровождении женщины в универмаге, для поддержания её внешнего вида на высоком уровне. 
   - Вы должны пойти и обменяться поздравлениями с гостями, но посетите священника сначала. 
   - Разве свадебная церемония не может начаться прямо сейчас? 
   - Леди Летии требуется много времени, чтобы подготовиться. На свадьбе невеста должна быть самой красивой. 
   Союн, все еще занималась подготовке к свадьбе, Виид был неспособен ускорить этот процесс. 
   Свадьба Виида будет проведенной перед синим фонтаном в зале, где в настоящее время находились гости и смотрели на него. 
   `Так или иначе это даже не моя свадьба ..., я должен пойти и приветствовать гостей'. 
   - Сеюлроео, Ваша теория на тайных искусствах, которая уменьшает время произношения заклинания, удивительна. Вы уже достаточно квалифицированы для завоевания в этом году Премии Ученого Майтама. 


   Вы получили волшебный компонент, Хвост Синей Ящерицы. 

   Виид торопливо выправил его костюм и предложил рукопожатие. 
   - Спасибо за то что пришли на мою свадьбу. 
   - Я не могу поверить, что преемник графа Байрона уже женится, время действительно бежит очень быстро. 


   Вы получили 800 золотых монет империи Нифхельм. 

   Волшебники и дворяне приехали на свадьбу, чтобы принять участие в ней как гости. От них можно было получить подарки и поздравительные деньги, поэтому Виид с удовольствием вежливо приветствовал их. 
   После этого священник, епископ Сиприенус, начал говорить. 
   - Мы собрались здесь сегодня, чтобы соединить в святом браке молодого и многообещающего волшебника-дворянина, сэра Сеюлроео Байрона и драгоценный камень нашей империи Нифхельм, леди Летию Эвелинн. 
   Свадебная церемония была начата с напыщенного музыкального представления. 
   После того, как первая песня закончилась, священник представился благородным доброжелателям. 
   Симфония, выражающая радости и печали жизни играла впоследствии. 
   Виид был удивлен узнать, что в свадебную церемонию было включено столько процессов. Он хотел закончить церемонию как можно скорее, но затем прибыли подносы с едой, и слуги усадили гостей за столы и разложили им ужин, а стаканы наполнили холодными напитками. 
   `Я предполагаю, что было бы несоответствующее, заварить Мешочки Зеленого чая Самдасуу в день свадьбы... Процесс подготовки был бы слишком длинным'. 
   Желтоватый, Золотая Птица и Еюнсае были среди гостей. 
   Желтоватому дали свежие овощи, в то время как Золотой Птице и Еюнсае дали в еду приготовленных угрей и змей без любых приправ. 
   - Входит жених, сэр Сеюлроео Байрон. 
   После слов священника Виид благородно вошел в свадебный проход. 
   `Я получил много прибыли'. 
   Виид сорвал джекпот и теперь, все, что оставалось сделать, чтобы закончить свадьбу, это обменяться кольцами. 
   Для Виида не было тяжело, одеть женское кольцо на палец Союн и получить от неё мужское кольцо, таким образом, это было легкой задачей. 
   После представления себя священнику и гостям, Виид стоял смирно и ждал появления невесты. 
   - И появляется самая красивая невеста в мире. 
   Оркестр начал играть ясную мелодию. Медленно идя через проход появилась Союн, одетая в белоснежное подвенечное платье. 
   Её внешность прямо сейчас не может быть даже сравнена с тем разом, когда она носила подвенечное платье во время школьного фестиваля. 
   Она могла быть описана только как вся красота в мире, объединенная вместе, когда она вошла в проход. 
   Тогда Виид начал вспоминать. 
   `Тогда, я был тем, кто снял ее вуаль'. 
   Их отношения проделали длинный путь. 
   `Если подумать, то мы прошли через многие различные места вместе'. 
   Все это началось когда они случайно, встретились в доме преподавателя в те дни когда он был новичком в Королевстве Розенхейм. А также тогда, когда он использовал скульптурную трансформацию в Орка Каричи, и они путешествовали вместе по Равнинам Отчаянья. После этого они вместе отправились выполнять задание на севере, сажая Эльфийские Семена Деревьев и охотясь на Костяного Дракона. 
   И в Лас Пхаланксе, она сражалась вместе с ним, хотя это закончилось тем, что это стоило ей жизни. 
   Хотя для Виида было бы трудно сделать его работу, если бы Союн не было рядом. 
   Но это не было бы преувеличением, чтобы сказать, что много скульптур, которые он сделал по её подобию, безусловно были самыми красивыми творениями, которые он когда-либо делал. 
   В конце концов, первый Великолепный Шедевр, который он создал, был скульптурой, основанной на ней. Даже его первая Лунная Скульптура была также основана на ней. 
   После понимания того, что одетая в подвенечное платье Союн приближалась, Виид насильственно остановил его воспоминания. 
   Через различные совпадения его судьба теперь еще раз переплетена с Союн, хотя он все еще боится принять это. Это было, потому что он полагал, что другой человек, более подходящий для нее, существовал где-нибудь. Тогда Виид напомнил себе: 
   `Бабушка однажды сказала мне, внешность женщины не означает все'. 
   В то время как много мыслей пробегало в его голове, Союн приближалась всё ближе. 
   Со словами его бабушки в голове Виид решил спокойно оценить Союн. 
   `Если девушка будет симпатична тогда, то Вы будете счастливы в течение 3 лет, если она будет замечательным поваром тогда, то Вы будете вместе в течение 30 лет, и если она будет умна тогда, то у Вас будет 3 поколения счастья. ` 
   `Союн чрезвычайно симпатична, таким образом, должно быть дополнительное число лет. Так 6 лет счастья?' 
   Даже после становления её другом или мужем, всё ещё было бы трудно проигнорировать прекрасную внешность Союн. Вы будете даже думать, что находитесь на небесах, если Вы увидите, что Союн спит лицом рядом с Вами, когда Вы просыпаетесь! 
   Однако такое великолепное время провождение закончилось бы через 6 лет, хотя он не был очень уверен, будет ли это даже относиться к ней. 
   `После 6 лет она все еще будет выглядеть как в 20-ть, и у меня есть чувство, что она будет еще более красивой с течением времени... Так или иначе у бракосочетания с женщиной, которая знает, как готовить, будет 30 лет счастливой жизни в лучшем случае' 
   Он уже испробовал еду Союн, квалифицированно приготовленной ею вместе с приправами в коробке для завтрака с запиской, написанной от неё. Это была еда, сделанная со значительным умением, не ниже чем даже у Виида. 
   `Я предполагаю у нас будет 30 лет счастья, так как она знает, как готовить'. 
   Они были бы в состоянии готовить еду вместе, если бы у Виида была такая жена, они могли бы провести остальную часть их совместных лет, развивая и улучшая рецепты. 
   У Союн также достаточно хорошие оценки в университете Южной Кореи даже, не смотря на то что она не посещает занятия, хотя когда она записалась на лекции вместе с ним, она была хорошей слушательницей и всегда делала записи лекции. Во время экзаменов она давала бы ему записи по частям, которые он не понимал и когда он посмотрел в её сумке, то он заметил что там были иностранные тезисы и технические книги. 
   Она читает много книг в её свободное время. 
   `У нее хорошая голова на плечах'. 
   Даже с оценивающими критериями его бабушки, он не мог понизить очки Союн. 
   `Очевидно, есть недостатки. Они просто скрыты, у каждого человека есть свои отрицательные стороны где-нибудь внутри. Как храп ... и так далее. Хотя, она спала спокойно во время нашего пребывания на Адском Острове'. 
   Во вспышке памяти Виид вспомнил определенный момент. 
   `Она наклонилась ко мне, когда она заснула на острове. Это - вполне плохая привычка сна. Она также ест и пьет много моей еды, даже не переживая её как следует и берёт только 2 гарнира её палочками для еды'. 
   Виид так или иначе пытался придраться к мелочам в ошибках Союн. Он даже пытался указать на любые незначительные ошибки в ее привычках. Даже если оглянутся назад, когда он охотился вместе с Союн, в его уме, благодаря недоразумениям она была зафиксирована как злой человек. 
   После того, как Союн сделала светлое приветствие, они взялись за руки. 
   Священник хлопнул в ладоши, чтобы возобновить церемонию. 
   - Это - действительно честь исполнить обязанности по такому радостному случаю... Жених, сэр Сеюлроео, родившийся в Замке Херода, смог очень рано узнать как управлять потоком маны и позже стал учеником Мастера Монто... Невеста, леди Летия, родившаяся в престижном Доме Евелин, выращивание цветов и деревьев её призвание... Эта свадебная церемония имеет большое значение для империи Нифхельм... Свадьба этих добродетельных мужчины и женщины... 
   Виид сделал сонный зевок, когда он вынес скучную процессию. Не было никакого смысла в запоминании содержания сообщений священника поскольку этого не будет в письменном тесте. 
   Короче сообщение священника было хорошее, но оно стало еще более длинным, когда он начал прославлять какого-то Святого, который может заставить природу цвести, а бабочек летать перед ним. 
   `В конце все это просто сводится к тому, чтобы соблюсти традиции и получить благословления'. 
   Вииду удалось это вынести, поскольку он наконец достиг последней части сообщения священника. После этого это был наконец Обмен Клятвами, самый основной момент свадебной церемонии. 
   - Вы берете эту женщину, чтобы она была Вашей преданной женой? Вы обещаете быть верным ей в хорошие и в плохие времена, в болезни и в здравии, любить её и чтить её, оставляя всех других и держатся только её, пока Вы оба живы? 
   Ради продолжения свадьбы Виид должен был ответить должным образом и одеть кольцо на руку Союн. 
   - Я согласен. 
   Виид сжал руку Союн. 
   Как у Берсеркера, её руки были приучены ко многим сражениям, но вопреки этому они были очень тонкими и имели безупречный цвет. 
   Он даже находил, что ногти на её пальцах очень симпатичны, когда он одевал на неё кольцо. 
   На сей раз епископ Сиприанус повернулся к Союн и задал ей вопрос. 
   - Вы обещаете быть верной ему в хорошие и в плохие времена, в болезни и в здравии, любить его и чтить его, оставляя всех других и держатся только за него, пока Вы оба живы? 
   У неё были красивые ухоженные волосы с применением косметики, Союн, была одета в подвенечное платье, и думала о большом количестве вещей. 
   От её первой встречи с Виидом до этого самого момента. 
   Они провели много времени вместе. Она хорошо познакомилась с ним благодаря животным, которых он разводил, а также Желтоватым, Золотым Человеком и другими ожившими скульптурами. 
   Она боялась и опасалась других людей, но с Виидом, она чувствовало себя спокойно. 
   Ча Юнхи однажды заинтересованно сказала ей: 
   - Вы собираетесь продолжать жить вот так? 
   - ... 
   Союн хотела сказать что-то, но она все еще ужасно боялась говорить. Для нее было все еще не возможно разговаривать с кем-то и передать ее чувства. 
   - Жизнь походит на дрейфующие облака. Как подросток, Вы должны идти, учится в школу и быть вовлечены в школьную активность. Идти и заниматься чем-то, что вы будете делать каждый день. Не волнуйтесь о том, что сказать Вашим родителям, даже если Ваши оценки были бы уменьшены на несколько балов. 
   Она не имела в виду, что вы потратите впустую жизнь после завершения экзаменационного ада. 
   - Вы должны пойти, и испытать смысл свободы, которую каждый получает, идя в университет. Также Вы должны начать готовиться к устройству на работу со второго года университета, так как отбор очень жесток при попытке получить работу. 
   Каждый год война за трудоустройство становится только более интенсивной. Если Вы не подготовитесь заранее, то Вам будет очень нелегко получить хорошую работу позже. 
   - Посмотрите, прямо сейчас, мне чуть больше 20-ти лет и всё, что я делала, была работа с тех пор, как я выпустилась и вписалась в общество. Но я все еще не состою в браке, таким образом, я должна пройти те раздражающие брачные интервью во время отпуска в моем доме, чтобы быстро найти, человека на котором можно женится. 
   Время сделает Вас более чувствительной к старению, и вы будете каждый день приходить к осознанию, что молодость покидает Ваше тело. 
   - Союн, для вас все еще слишком рано, чтобы сдаваться и прожить всю вашу жизнь в клетке. В конце концов. 
   Ча Юнхи нежно улыбнулась. 
   - Счастье может быть найдено даже в самой простой из вещей. Вы должны жить как другие и подружиться, в то время как Вы будете учиться, друзья, которые будут идти наряду с Вами станут вашими пожизненными компаньонами. И если Вы посчитаете, неинтересным вступать в кружки в колледже тогда, Вы должны найти для себя хобби. 
   - ... 
   - Кроме того, как только Вы войдёте в компанию, будут времена, когда Вы будете чувствовать себя напряженно, сердито, и раздраженно и будете находиться на грани желания немедленно написать заявление об уходе, но если бы Вы преуспели, разве Вы не почувствовали бы удовлетворение? Когда Вы станете старше, у вас появится желание вступить в брак, а после этого воспитывать ребенка в течение Ваших 30-ти или 40-ка лет не было бы так плохо. 
   - ... 
   - Прохождение через взросление состоит в том, что Вы испытываете большую часть счастья жизни. Однако то, по поводу чего я волнуюсь, это то, что Вы упустите эту возможность. 
   Хотя ее выражение никогда не менялось, она все еще слушала то, что ей говорили. 
   - Вы не живете обычной жизнью. Если Вы живете в своем собственном мире, не заводя друзей... тогда, Вы не сможете быть в состоянии создать много счастливых воспоминаний. Это - пустая трата времени. Вы должны обладать храбростью, когда настает время. Если Вы не сделаете, вещи, которые действительно смогут сделать Вас счастливыми, они могут просто исчезнуть. 
   Союн понимала слова Ча Юнхи, но её сердце отклоняло их. 
   Однако нахождение вместе с Виидом значительно напомнило ей о тех словах. Особенно в то время, когда в лишенной всего деревне Море проводился фестиваль, её сердце чувствовало тепло только от того что она была рядом с Виидом и это сделало её очень счастливой. 
   То тепло было сопоставима с теплотой, исходящей от батареи если на неё положить руки. 
   После потребления еды, что сделал Виид, продолжение совместного приключения и наблюдения его скульптур, Союн чувствовала, что она хотела стать его компаньоном, а не только отдаленным зрителем. У неё было замороженное сердце, но она хотела передать то, что она любила эту теплоту. 
   Хотя это было что-то, что она не подготовила заранее и могла споткнуться, она собрала теперь все свое мужество. 
   Охваченная большими трепещущими чувства и нервозностью в ней, она сказала с дрожащим голосом. 
   - Д-Да, я согласна. 


   ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ ... 
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