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	Серебряная Стрела около 100 человек собрались на широком балконе верхнего этажа Волшебной Башни. Все они были игроками преодолевшими установленное Волшебным Институтом ограничение на 60 уровень как и ожидалось от игры нового поколения Новый Мир предлагал бесчисленные варианты в приделах системы. Свобода выбора каждого была огромна. И конечно были бесчисленные способы поднятия собственных характеристик, просто использовали их не все. Однако была одна неизменная формула относящаяся ко всем играм - проведенное время, равняется уровню. Если Ваш уровень выше чем у других, значит вы провели в игре больше времени чем другие! Новый Мир существовал немногим больше четырех месяцев. Кроме того было в три - четыре раза труднее левелапнуться в Новом мире по отношению к другим играм. Это означало, что игрок мог бы поднять уровень до 180 - 240 за это же время в любой другой игре. И 100 таких игроков сейчас собрались в одном только Гиране. Это было результатом того, что Новый Мир захватывал воображение. Конечно у всех были их собственные таланты. Это была причина, почему они были так уверенны в себе, несмотря на полеченное задание и то что они не знали какие враги могут появиться. Однако Арка не интересовала их уверенность. Он просто пускал слюни по их снаряжению. -Это не шутка, где они получили такие предметы? Арк думал, что он был довольно удачлив получив свои вещи. Но после того как он рассмотрел снаряжение остальных собравшихся здесь игроков, его уверенность пошатнулась. - Это определенно, по крайней мере, Редкий предмет. Яркий, рогатый шлем викинга, перчатки, обитые острыми лезвиями от запястья до локтя, обувь, сделанная из костей, красных как кровь, двуручный меч, выглядящий как лезвие. Все они были не простыми элементами снаряжения. Кроме того, хотя здесь и собралось 100 игроков, Арк не видел одинаковых предметов. Было такое чувство, что он приехал на выставку первоклассного снаряжения. Если бы конвертировать все эти предметы в деньги, сколько бы он смог получить? Острый глаз Арка заточенный на слепом аукционе мгновенно оценивал всех игроков, получалось, каждый носил на себе снаряжения на сумму от 400 до 500 золотых. Со 100 игроков это по крайней мере 40,000 золота. 400 миллионов, если перевести в воны! Нереальная цена. Арк был простым человеком, который вздыхал, когда приходили ежемесячные счета за коммунальные услуги. Хотя и говорили, что покупательная сила денег возросла по сравнению с прошлым, потому что больше не было таких быстро растущих цен. Слыша слово 'миллион' люди все так же вскрикивали. И теперь 'миллионы' плавали перед его глазами. [T/N: автор включает игру слов здесь, где корейское слово для миллиона, явного "ugk", походит на звук удивления, как "ах!"] Арку пришли на ум видимые им недавно новости - выручка на аукционах специализирующихся на Новом Мире уже превысила 10 миллиардов. Тогда он просто думал, что такое невозможно, но теперь, это действительно походило на правду. - Ах, если все эти люди были монстрами ... -Прошу внимания,- NPC представитель Волшебного института появился на этаже после того как все игроки наконец собрались.- Только что появилась новая информация. Волшебный Институт не единственный кто понимает угрозу сложившейся ситуации. Торговая гильдия 'Мидус' из коммерческого района к югу о Гирана, послала вооруженное торговое судно с ополчением на территорию Джексона. Кроме -то гильдия воинов Северной области ' Меч Х' так же послало ополчение к Джексону. - Гильдии Торговцев и Воинов? - если добавить еще Волшебный Институт, не получается ли что все три великие гильдии сделали свой ход? - как и ожидалось, это было не обычное задание,- в голосах переговаривающихся игроков слышалось удивление. Арк тоже видел информацию о 3 великих гильдиях на досках объявлений в деревнях. В Новом Мире было понятие главных гильдий управляемых NPC. Независимо от расы или королевства, в котором игрок принял решение начать, для создания свой гильдии он должен был получить разрешение одной из 3 великих. Другим словами гильдия образованная игроком была связанна с одной из главных гильдий. Таким образом нужно было внести плату одной из великих гильдий, после взамен игроки могли получать поддержку и специальные гильдейские задания. Уникальным было то, что влияние главных гильдий не было нерушимым. Оно было подобно долям на рынке Торговцев. Поэтому чем больше игроков выбрало ту ии иную гильдию, тем больше влияния она имела. В настоящее время самые популярные классы среди игроков были Воин, Маг и Торговец. Это и решило какие из гильдии будут великими. Воинская гильдия - Лучший Меч, главная торговая гильдия Мидус и Институт Волшебства гильдии Магов. Конечно, когда игрок выбирал гильдию он был не обязан выбирать гильдию связанную с его классом. Было немало случаев, когда задания данные гильдиями имели наибольшую ценность для игроков, чей класс был связан с гильдией. Таким образом, чаще всего гильдия выбиралась в соответствии с классом. Благодаря этому три великие гильдии имели влияние лишь чуть меньшее, чем влияние королевской семьи и церкви. -Нет, вероятно, никакой потребности повторять, что спасение Джексона это наша приоритетная задача. Но с другой стороны, это так же и битва между тремя великими гильдиями. И конечно, статус Волшебного Института может измениться в зависимости от результата. Вы все будете непременно вознаграждены в зависимости от внесенного вами вклада, так что мы надеемся, что все приложат все возможные усилия. Причиной, почему три великие гильдии организовывали ополчения, было то что Джексон был стартовой локацией для игроков начинающих свой путь в королевстве Шуденберг. Именно там они выбирали свой класс и гильдию. И если великие гильдии смогут поднять свой статус на этой территории, то это несомненно привлечет к ним новых членов. Не только игроки, но и NPC конкурировали между собой, ведь это был Новый Мир. Однако игроков не интересовало соревнование между главными гильдиями, все чего они хотели, был опыт и вознаграждение. После упоминания трех великих гильдий разговоры стали еще более взволнованными. -Если все три великих гильдии участвуют то вознаграждение, несомненно будет огромным -Мы бы могли получить даже волшебное оружие. -Как хорошо что последние неколько дней я поднимал уровни как сумашедший. -Я просто зашел в Гиран что бы очистить мою сумку, но я и не думал получить такое задание! Джекпот! чем больше маштаб задания тем больше и награда за него. Но Арка волновало совсем другое: -Это не причина для радости. Это просто означает, что там будет еще больше конкурентов. Даже если мы получили задание ивента от различных гильдий, то основное задание было тем же самым. В конце опыт и предметы вклада должны были бы быть разделены между сотнями игроков. В результате вклад который он мог заработать, будет уменьшен, таким образом вознаграждение так же неизбежно уменьшиться. Конечно с большим количеством людей шанс на успех выше, но это все равно не причина для радости. -До прибытия дирижабля есть еще примерно 30 минут. Может быть это не много, но Волшебный Институт приготовил кое-что для участников ополчения. Пожалуйста подходите и берите их в порядке очереди. Мы не смогли подготовить всего, так как времени было очень мало, но и то что есть должно быть довольно полезно. Маг одну за другой раздавал коробки участникам. В каждой лежали средние микстуры восстановления(3). Для их создания специальным образом смешивались десятки трав. Это - существенное подспорье для воинов, позволяющие им мгновенно излечить полученные в сражении раны. Микстура излечивает 300 здоровья за раз, но бессильна против эффектов болезней и ядов. Очень питательная булочка(10) лучший сорт еды, сделанный с большим количеством очень питательных компонентов. Она имеет не очень приятный вкус, но полностью утоляет голод и усталость. На 50 % увеличивает восстановление здоровья сроком на 1 минуту. Если потребляется с напитком то скорость восстановления манны так же увеличивается на 50%. Не может использоваться в сражении. Шар письма( место событий) Новый вид транспорта созданный технологиями Института Волшебства. При использовании тело преобразуется в письмо и немедленно телепортирует в выбранную башню Института. но так как разработка новая у нее есть некоторые ограничения, при использовании испытывается некоторый дискомфорт. Вероятно потребуется еще немало исследований для того что бы использовать его повсеместно. Текущий координатный набор: Джексон - Гиран. Число использований: 1. После того как все разобрали свои коробки волшебник продолжил свое объяснение: - Так как башня в Джексоне не может в настоящее время исполнять свои основные функции, все вы отправитесь туда на дирижабле. Но если Джексон будет защищен и Волшебная Башня вернет свою былую силу, вы сможете использовать Шар письма, что бы быстро вернуться в Гиран. Это означало, что если задание будет завершено то не будет проблем с возвращением в Гиран. С другой стороны сотни пользователей высокого уровня, идущих через низкоуровневую область, создали бы проблемы с балансом сил. -Дирижабль приближается!- сразу после того как Арк убрал полученные от Института вещи на одном конце балкона начало нарастать волнение. Глаза Арка расширились, и он инстинктивно повернул голову. Напротив чистого синего неба появился сверкающий серебряный дирижабль. -Это и есть дирижабль, созданный Волшебным Институтом. 200 метров в длину, мало того, его скорость 300 км/ч благодаря четырем двигателям, работающих на сильнейшем волшебстве. Это военный линкор с защищенной кабиной и оружием называемым Копье Тора. Именно на нем вы и полетите в замок Джексон. С гордым выражением лица Маг раскрывал военные тайны. Но имя, которое лепетал Маг и то которое внезапно вспомнил Арк отличались. -Хиденберг! Хинденберг был огромным немецким дирижаблем, сделанным в 1900-х годах. Но к сожалению он исчез из-за взрыва неизвестной причины во время испытаний. Теперь это был легендарный дирижабль, существующий только на старых фотографиях блуждающих в интернете. Но это мелочи. В любом случае каноническая форма Серебренной Стрелы совпадала с Хиндербергом. Имеющий форму судна, в три-четыре раза больше футбольного поля, воздушный шар регулировал высоту, а двигатели в основании обеспечивали толчок. Однако это было единственным сходством. Элегантность Серебренной Стрелы была так зящна, что ее нельзя было сравнивать с грубым Хендербургом. Но о вмонтированном в Серебренную Стрелу сложном золотом устройстве вокруг которого было множество металлических труб можно было только догадываться. Как нереальная работа металлического искусства, она имела прекрасную эстетическую красоту. Пока дирижабль парковался рядом с балконом, игроки толкались у самого края. - Мы будем молится за Вас!- прокричал Маг -Все ополчение на борту? -Да, Капита! - Хорошо разверните Серебренную Стрелу на 30 градусов по отношению к порту, место назначения Джексон! - отдал приказ капитан с белой бородой и сонным голосом. Одновременно с этим воздух вокруг дирижабля пришел в движение. Нос Стрелы указал на юга - западную территорию Джексона! - Быстрее! Ополчения Воинов и Торговцев уже давно отбыли. Если мы прибудем поздно Серебренная Стрела станет посмешищем. Отправляемся в плаванье на максимальной скорости. Ррррррррр ... Бууум! Зарокотали четыре волшебных двигателя; соответствуя своему имени дирижабль рванул вперед подобно стреле. Вооод! -Кгххх, я, я почти упал. ироки на палубе завалились на одну сторону. Если бы Арк не держался за борт, он упал бы вместе с остальными. -Мухаха, держитесь крепче, новобранцы. Это не мои проблемы, если вы упадете,- грудной смех капитана раздался из-за спин членов экипажа. *** -А это не так уж и плохо,- освежающий бриз трепал волосы Арка. Дирижабль на максимальной скорости мчался над землей. Сначала юноша был ошарашен развитой скоростью - 300 км/ч! Это была впечатляющая скорость, но при этом дирижабль не предполагал тот же комфорт, что и самолет. Иногда порывы ветра качали судно, и ветер бушевал на палубе. Но ко всему можно привыкнуть. А чувство свободы, рождающиеся на такой высокой скорости, пьянило. - Мы только что пересекли горы Аргуса. Арк пристально смотрел вниз на мелькающие горы и их окрестности. Для пересечения гор, на которые Арк потратил несколько дней, Серебренной Стреле не понадобилось и 40 минут. Как только они пересекут широко раскинувшуюся равнину, можно будет увидит замок Джексон. Но пока Арк раздумывал об этом воздух вокруг вдруг начал темнеть. - А? Что происходит? Ведь еще не время для сумерек? Сначала темнело постепенно, словно опускался туман, но дирижабль был окружен черной непроглядной тьмой. Как только они оказались окружены черным туманом, появилось чувство, что тело вдруг потяжелело в десятки раз. Взможно, из-за этого дирижабль, который устремился вперед на огромной скорости задрожал, качаясь из стороны в сторону. В то же время все игроки получили одно и то же сообщение : ' Дирижабль вошел в область действия ТемныйТумана, созданного неизвестной волшебной силой! Все игроки в области получают штраф Видения, их статы уменьшаются на 10 %. На игроков посвятивших себя Тьме штрафы не распостраняются.' -Что это такое?! -Темный Туман? Черт, статы и вправду уменьшились на 10%!?- игроки начали проверять свои характеристики, то тут, то там слышались извергаемые ими проклятия. Арк так же свою статистику. Но к счастью, штраф на него не распространялся, из-за его класса - Идущий во Тьме. Скорее его статы даже увеличились с получением бонуса от темноты. С 20%-м повышением от темноты от его собственной профессии и дополнительными 10% от Подарка Темноты выученным в Гиране, и так как статистика других персонажей была снижена на 10%, то Арт был на 40% сильнее чем они! -Не так уж и плохо для начала. Видимо этот Темный Туман и есть причина, почему Волшебный Институт назвал напавших на Джексон Армией Тьмы. Если так, то получается, мои бонусы будут держаться на протяжении всего квеста. Хе-хе-хе, чувствую это было хорошей идеей выбрать профессию Идущего во Тьме. Арк упивался странным чувством превосходства. Но в то время пока Арк усмехался ситуация становилась все серьезней. Из-за того что Темный Туман окружил их, у команды было не мало работы. -Капитан, мы мощность двигателей падает! -Нет никаких причин для паники. Это, скорее всего действия врага, чтобы замедлить подкрепление. Хех, это бесполезно. Им не остановить Серебряную Стрелу туманом такого уровня. Все по местам, к бою! - Подготовте Серебряную Стрелу к сражению, Копье Тора наизготовку! С тяжелым лязгом открылись орудийные порты на всем протяжении дирижабля. Десятки стволов показались с обоих бортов. Но больше всего в глаза бросалось огромное орудие появившееся из фронтального оружейного порта. Сделанное из серебряного метало это оружие по форме напоминало трезубец! Именно об нем с таким энтузиазмом рассказывал NCP из Волшебного Института: главное оружие Серебряной Стрелы - Копье Тора. Из-за того что дирижабль подготовили к бою, Туман стал еще гуще. Видимость упала до пары метров. -Зажечь сигнальные огни! Как только зажглись многочисленные огни дирижабля, стало возможным рассмотреть виднеющуюся внизу землю. Лица собравшихся на палубе игроков одно за другим бледнели от увиденного. -Гхх, откуда все эти монстры? -Кто-нибудь видел таких монстров раньше? - Черт побери, и это с ними мы должны сражаться для завершения задания? Внизу собралось огромное количество монстров, плотным ковром покрывающих землю. Было трудно определить их точное количество, но там было по меньшей мере несколько тысяч! Они отличались от привычных монстров, что встречались игрокам до сих пор. Большинство из них были темнокожими гуманоидными монстрами, но среди них виднелись и гиганты ростом в несколько метров. Свет явно разозлил их, и они начали атаковать дирижабль. -Они нападают! - Уклоняйтесь! Игроки, которые просто смотрели вниз, были убиты стрелами и камнями. Для игроков 60 уровня одна или две стрелы не нанесут много урона. Но из-за внезапности нападения, вспыхнула давка, так как остальные резко отпрянули от бортов. В панике несколько игроков упали за борт. -Ха? Из-извените! -Черт! Ты ублюдок! Выпавшие игроки были мгновенно разорваны столпившимися внизу монстрами, даже раньше, чем они коснулись земли. Лицо игроков казались понурыми. И это не было из-за смерти их товарищей. Просто это задание отличалось от всех остальных. Мало того, что оно считалось проваленным из-за смерти выполнявшего, но так же проваливший не мог зайти в игру в течение трех дней. Из-за ого что игроки были охвачены страхом, капитан воскликнул: -Сухопутные крысы! Нет никаких причин для страха. Гордость Волшебного Института, Серебряная Стрела была создана для сражений и не так слаба, что бы проиграть такому слабому противнику. -Капитан, все орудия полностью заряжены. -Прекрасно. Дайте тем глупым монстрам ощутить на себе всю их мощь. -Все орудиям, полная готовность! Направление 300 к земле! С механическим скрежетом малые орудия и Копье Тора указали на землю. Баррель трезубообразной формы занял свое положение с хорошо различимым гулом. Синяя аура, казалось, собралась на наконечнике копья и ярко вспыхнула. Затем дрожа голубой сгусток сорвался с Копья и устремился вперед. БУУУМ! Сильнейший удар молнии сотряс землю. Место удара окутало синим светом распространившемся на несколько сотен метров. Разряды разошлись по земле, нанося монстрам сильнейший электрический урон. ГАААРРРР! Монстры поверженные ударом погибли мгновенно, те кого задели распространявшиеся по всюду заряды потеряли большую часть здоровья. Даже обладатели высоких уровней, колебались, со здоровьем, отброшенным в желтую зону. А из-за того что основная часть урона была нанесена электричеством многие монстры потеряли сознание от шока. Это было внушающее трепет АОЕ! Капитан ургожаеще тряс кулокм восклицая: -Ухаха, как вам это?! Вы высокомерные ублюдки! Это гордость Серебряной Стрелы - Копье Тора! - Это было удивительно! Немалая площадь была очищена всего одним ударом. Хотя возможно, это была заранее подготовленная сцена, но все равно визуальное воздействие было не вероятно. Изначально игроки были обеспокоены нападением, но сила дирижабля была столь высока, что создавалось впечатление что это задание ни такое уж и сложное. Однако это не значило, что игроки ни чего не должны были делать. Конечно, видимость не была для Арка проблемой. Стоило ему применить Глаз Кота и все окружение засветилось бледно зеленым светом. Ночное зрение было дополнительным умением Глаз Кота. - Теперь стоит поискать выживших. -Все кто выжил, пожалуйста, собирайтесь здесь! Арк услышал чей-то голос. Ошеломленные игроки нерешительно собирались вокруг кричавшего. Выжавших было больше чем ожидалось. Но воинов с высоким уровнем здоровья и защиты среди них не было. Это было следствием того, что вес пластинчатой брони, которую носят воины придал им при падении большее ускорение и как следствие воины получили больший урон, чем стрелки и волшебники, носящие кожаную или тканевую броню. Выжило приблизительно 40 человек, еще 60 погибли при соприкосновении с землей. Тот кто собирал выживших, был стрелком в кожаной броне и шапке с перьями. У него должно быть было не мало лидерского опыта, и он быстро взял ситуацию под контроль перехватив инициативу. -Все вы вероятно, в курсе сложившейся ситуации, и понимаете, что падение дирижабля было запланированным событием. На данный момент наша основная задача - добраться до замка Джексон. К счастью Копье Тора уничтожило большинство монстров в этой области. Но есть и выжившие, и возможно часть из них скоро будет здесь. Так как у нас еще есть время, предлагаю напасть на них, и после двинутся к Джексону. -Да, давайте сделаем это. - Тогда прошу вас выбрать свою роль в будущем сражении и восполнить запасы здоровья и манны при помощи еды. Выжавшие игроки явно умели быстро принимать решения. Они восстановили здоровье, при помощи еды и, проверив классы, друг друга распределили роли. И со стрелком в качестве лидера, объединились в единую боевую единицу. Однако Арку их действия казались странными: -Что? Они в своем уме? После подсчета выживших, первая пришедшая им в голову мысль была о Джексоне. Разве не странно? Выжило 40 человек, значит в округе сейчас лежало 60 трупов. Следовательно, было около 60 предметов, которые можно было подобрать. Так как репутация погибших была нейтральной, да и погибли они не от рук игроков шанс выпадения предметов с них был не высок. Но их было 60 человек, и даже если шанс дропа будет 10%, это уже 6 вещей... Плюс, разве это были самые обычные игроки? Все они были пользователями с минимум 60 уровнем. Шанс на хорошие вещи переносимые в сумках был высок. По крайне мере микстура восстановления в коробке от Института стоила 20 золотых, если подать ее в магазине. - Может быть мне повезет, и я найду предмет снаряжения? Бесспорно - джекпот! Но это было не все. Были еще бесчисленные тела мертвых монстров погибших от удара Копья. Шанс найти что-то серьезное был невелик, так как тела были полностью уничтожены Копьем, но все-таки... А так разве они не должны были собрать весь дроп? Это несомненно является прямой обязанностью выживших! ... По крайне мера Арк считал именно так. Однако оказалось, что остальные игроки так не считали. Ведь после подобного события мало кто сможет думать о вещах. Возможно и был кто-то с подобной идеей, но вокруг было темно, да и нельзя было предугадать когда монстры возвратятся. Потому они посчитали, что у них просто нет времени на сбор предметов. Но Арк очень отличался от них, даже ради одного медянка он был готов рискнуть своей жизнью. ' Ни один из них не может похвастаться здравым умом. Если они так переживают за вою жизнь, то зачем было соглашаться на это задание? Разве не ради прибыли они здесь? И за боязни монстров, которые могут и не вернуться, они решаю бросить все это вещи и пойти пермяком к Джексону?' ... Для меня лучше умереть, но собрать все эти предметы. Конечно, эти мысли так и не были высказаны в слух. 'Хе-хе-хе, но тем лучше. Да, все вы должны уйти и как можно соре. А я соберу все эти вещи'. Как только Арк принял решение, он тут же использовал Скрытность. Тело юноши немедленно слилось с темнотой и исчезло. Благодаря этому другие игроки не замечали Арка. Все их мысли были направлены на скорейший уход из этого места. Так что, сформировав единый отряд, они выдвинулись к Джексону. Проверив, что все ушли Арк снял скрытность и призвал Фамильяров. -Дедрик, Череп. Прочешите окрестности. Особое внимание уделите поиску тел. Если найдете какой-либо предмет, немедленно сообщите мне. -Хозяин, вы заходите так далеко только ради того, чтобы обобрать трупы? - Дедрик смотрел на Арка полными жалости детскими глазами. Дедрик начал спорит потому, что Арк не привык к ослушанию Фамилиаров, и так же, потому что использование их в бою было обыденно и привычно. Но из-за того что Арк стал позволять Дедрику говорить, то что он хотел, тот стал возвращаться к старым привычкам. -Вы ребята, хотите есть мою еду или все же идете искать трупы? -Ха, я собираюсь найти столько вещей, сколько только возможно,- Дедрик четко показал свои чувства, когда перекинулся в летучую мышь и отлетел в сторону. А лояльный Череп отправился на поиски еще до второго предупреждения. -Было бы лучше, если бы Череп мог говорить вместо этого... Какая жалость. Так что один человек и два Фамильяра упорно работали обыскивая мертвецов. Но из-за того, что тела были разбросаны по большой территории работа требывала не мало времени. Сколько времени прошло? Старательно обыскивая область они, наконец, добрались до места падения дирижабля. -А? что это такое?- в глаза Арку бросился непонятный черный объект, лежащий рядом с телом мага. На первый взгляд объект не особо отличался от лежащих в округ камней, но Арк заметил не соответствие. Как только юноша взял его в руки появилось информационное окно: ' Плод Базиума. Плод Базиума, так же известен как растение мечтаний. Базиум - редкое растение не встречаемое в этой части северного континента. Опасно. Способно к самостоятельному перемещению для охоты. После того как набирает достаточно питательных веществ приносит плоды. Обычно раз в десять или сто лет. После правильного приготовления используется как усилитель для магических и алхимических реактивов. В результате этого стал целью охоты многих магов, что и дало его название - растение мечтаний.' ' Таким образом это магических компонент?' Арк осмотрел плод с уже большим интересом. Воины осваивали новые навыки посредством обучения и повторения. Но у маги использовали иные методы изучения новых заклинаний. Самым легким было придти в Волшебный Институт и заплатить за изучение. Главными недостатками того способа была трата денег и то, что изучить можно было только общие заклинания. Кроме того ассортимент был не особо широк. Из-за этого, ради изучения нового заклинания маги высоких уровней дни и ночи искали древние руины. Там можно было найти древние книги оставленные древними магами. В этих книга содержали более мощные заклинания, чем те, что предлога Институт, и среди них было немало уникальных. Таким образом как торговцы рисковали ради повышения доли на рынке, маги делали своей целью поиск новых заклинаний. Но проблема была в том, что иногда для изучения заклинаний нужны были особые магические компоненты. Конечно такие магические компоненты продавались за немалые деньги. ' Если мне повезет, то можно выручить большие деньги за этот плод. Не плохое начало?' -Змея убери это.- сказал Арк без задней мысли. однако Змея обычно без проблем глотавшая любые предметы, внезапно забилась в конвульсиях и свернулась в клубок. - Ха! Змея, что случилось? Шш, ш шшш... Змея с трудом подняла голову. Словно бы она линяла, вся кожа вокруг рта потеряла свою пластичность и покрылась морщинами. Перед глазами Арка высветилось новое информационное окно: ' Из-за Плода Базиума, Дитя Аламона начало метаморфозу'. 'А? что такое? Значит, Змея съела Плод? И еще важнее, что за метаморфоза? Так Змея может расти едя? Но рост - это рост, а что такое метаморфоза? И она началась?' Арк абсолютно ничего не понимал в происходящем. Перед ним появилось новое сообщение: ' Новый навык для Дитя Аламона: Новое умение +???? Личинки (Дети) Аламона могут освоить новый навык через метаморфозу. Однако призыватель должен самостоятельно раскрыть суть нового навыка и способ его изучения. Срок 20 дней. Если навык не будет открыт, метаморфоза признается неудачной. На время метаморфозы все способности Дитя Аламона запечатаны - способность к хранению вещей утеряна.' Арк безучастно уставился на сообщение. Змея осваивает навык? Он не мог даже представить подобного. ' Кто бы мог подумать, что Змея может развиваться таким образом. Действительно ли это сможет принести большую пользу чем сумка от Змеи? Безусловно, если Фамильяр получит полезны навык, потеря одного или двух предметов не так критична. Но у Арка не было уверенности в собственной удачливости. ' Ну я буду недалеко от замка Джексон во время задания, так что не будет особой потребности в использовании Змеи как сумки...' Проблема была в том, что Змея должна была освоить навык для успеха метаморфозы. Исходя из того, что на изучения было дано 20 дней, становилось ясно, что это не было тем, что можно было бы освоить самостоятельно. -Как быть? Если бы это были Череп или Дедрик, то Арк мог бы попробовать обучить их в бою, однако у Змеи не было даже статов, не говоря уже о боевых способностях. Так каким образом он должен был изучить этот навык? - Еек, убирайся. Аххх! - Хехехе, я уничтожу всех людей. Внезапно Арк услышал звуки борьбы с дальнего конца обломков. Отложив все размышления, он успокоился и направился туда откуда доносились голоса, чтобы взглянуть на выжившего NPC. Он был окружен тремя темнокожими монстрами, которых юноша видел с судна. -Кто-то из команды выжил? - Арк рассматривал монстров при помощи Кошачьих Глаз. Это были темнокожие гуманоидные монстры, с гладкими лицами и тонкими губами. Они словно бы сошли с афиши фильма ужасов: монстры 80 уровня - Тени. С другой стороны уровень Арка в настоящее время равнялся 68. Но благодаря Темному Туману, вся округа была погружена во тьму. Его бонус темной стороны и Дар Ночи, давали юноше 30 % увеличение характеристик. Переводя в уровни, добавляли целых 20 уровней, таким образом мжно было сказать, что сила Арка была эквивалента 88 уровню. Это было его истиной мощью. В то время, пока он был новичком, было трудно заметить какие либо изменения от действия способностей. Умение приносили все больше бонусов с ростом уровня. Так на 3 уровне прибавка была равна 1 уровню, но на 300 она была бы 100! - Определенно стоит попробовать!- Арк немедленно использовал скрытность, что бы приблизится к Теням, а затем нанес удар по затылку. - Вы нанесли критический удар! Удар в спину наносит на 200% больше урона! Тень ошеломлена на 10 секунд. -Череп, Дедрик, построение С! - Хорошо, похоже я собираюсь немного развлечься! Треск, треск, треск! Посторенние С: Череп и Арк нападали на одну Тень, в то время как Дедрик отвлекал остальных. Это был самый эффективных план, для битвы в окружении. В то время пока Арк застрял слепом аукционом доме, у них не было времени на сражения. Но Череп и Дедрик жаждали действий, так что сейчас они были более активны, чем обычно. Честно говоря, Арк так же жаждал битвы, потому не сильно отставал. - Взять их! БУМ БУМ БУМ БУМ! Цепочка взрывов пробежала вдоль тела Тени от искрящихся атак наносимых мечами. Эта была способность Арка наносящая непрерывные критические повреждения. Тень вздрогнула и отступила. После раскрутки меча, энергия снова восстановилась. Стимулируемый возросшей чувствительностью Арк устремился вперед - шаг, другой и меч вошел в тело Тени. В тот момент из тела Тени появилась новая рука. - Чт-что? Что это? Арк рефлекторно поднял меч. С звонким металлическим звуком рука отскочила. К счастью, благодаря инстинктивной защите, юноша избежал критического урона, но все равно потерял приблизительно 80 хп. Атаку нельзя было заблокировать при помощи меча, только снизить наносимые ей повреждения. Однако проблемой был не урон. -Что, эти ублюдки? Они могут свободно выращивать руки? Это была атака которую было трудно представить. И не только грудь, руки вырастали из спины, боков и даже головы. Везде где это было, необходимо вытягиваясь на пару метров как резина. Кроме того Арку начинало казаться, что эти существа так же получают бонус от темноты, возможно они наслали Туман потому, что он был выгоден им. 'И земля подгнила настолько, что стала скользить. И теперь сложнее уклоняться' - Вах! Хозяин, это сумасшествие! - хотя Дедрик и летал с большой скоростью, но и он не мог противостоять многочисленным рукам. - Череп, иди и помоги Дедрику, переходим на построение В!- Арк отослал Черепа и сосредоточился на клинке. Враг был хитрее, чем ожидалось, да и ландшафт был неудобен. И хотя это нельзя было назвать худшим из возможных сценариев, но и лучшим он не был. Но глаза Арка горели еще ярче, чем прежде. 'Значит, с этого момента я буду биться с противниками вроде этого? Отлично, чувствую, я неплохо заработаю на вас!' Арк прыгнул взмахнув мечем. После тренировок тхеквондо, его тело, наконец, стало показывать свой истинных потенциал. После того как Арк принял решение, его противники были обречены. Все это время Арк ни разу не забыл про тренировки, даже если играл по 18 часов в сутки. И такая убежденность работала. Если вы пропустите день с каким-нибудь оправданием, то после пропустите и второй, потом третий, четвертый. Как только вы решаетесь и начинаете что-то, не может быть никаких оправданий или отговорок, даже если вы не сможете выспаться или поесть. Только постоянно проливая пот можно достичь большего. - Идите ко мне, вы тухлые яйца!- меч Арка в очередной раз пронзил Тень. Пока Тень пыталась соскользнуть с клинка из ее плеча выросла еще она рука. Неожиданно. Но если вы ожидаете, нападения с любой стороны, то это перестает удивлять. Даже не имея возможности уклонится эти атаки были не так уж и опасны. 'Без зубов они просто резина!' ПУВ! Арк отбил руку и провел круговой удар по ногам. Раненая в колено Тень отступила. Монстр был выведен из равновесия всего на 1 - 2 секунды, но для того кто обучается тхеквондо это время для 4 ударов. Так что Арк провел низкий удар с разворота. Шанс на то что на монстра наложится отрицательных эффект после удара был всего 3%! Тень получила удар в челюсть, заработав ошеломление, и вытянула руки во все стороны. От подобной хаотичной атаки было куда сложнее увернуться. Арк получил значительный урон от рук, атаковавших со всех направлений. Однако Юноша не остановился и продолжал наносить удары по Тени. В тот момент, когда Тень собиралась ударить Арка в плечо и чуть развернулась, он контратаковал и убил монстра. 'Не так уж и плохо! Бонус от Тумана для Тени составляет 10-20 %'. даже если уровень врага был тот же или чуть выше, разрыв все равно был достаточен. Арк бросился к оставшимся двум теням. Арк использовал скользкую почву в своих интересах. Разогнавшись, он врезался в живот Тени. С криком та согнулась. Юноша безжалостно атаковал. Если Тени были однотипны Демонам, тогда их шеи были столь же уязвимы как и коленные суставы. Резким взмахом меча, Арк вскрыл Тени горло. - Ах, т-ты человек! Молниеносные атаки снизили здоровье тени до 50% 'Похоже, они не могут отращивать новых рук, если не давать им времени на передышку.' -Дедрик, Череп построение А, давайте как можно быстрее здесь закончим! - Ясно, Хозяин!- Череп ухватил Тень за ногу, а Дедрик использовал Темный Покров. Темным Лезвием Арк наносил по противнику колоссальный урон. Добавьте сюда бонус от сотрудничества с Фамильярами, остатки жизни Тени ушли в ноль и та растаяла. - Кеке, мы сильны! Как только две Тени были уничтожены, третья развернулась, чтобы бежать. -Куда это вы собрались?- Фыркнул Дедрик врезаясь в спину Тени. Послушался хруст. -Ва-вахахаха, как тебе это? Я - Дедрик, аристократ Нижнего мира! - хвастался Дедрик, сверкая шишкой размером с грецкий орех. треск треск, треск треск треск! Взволнованный происшедшим Череп прыгал вокруг Тени нанося удары. Монстр 85 уровня был убит противниками на 30 уровней ниже его. Из-за Арка один за другим проводящим критические атаки, здоровье Теней быстро опускалось в красную зону. - Кекекеке! Ч-человек..., я могу пасть..., но, в конце концов, смерть найдет тебя... - Ах, я так смущен. Вы монстры должны просто умереть. Перекинувшись в детскую форму, Дедрик гримасничал и топтался по Тени, которая истаяла с огорченным выражением на лице. Ах, мошенник не знающий милосердия... По началу у Дедрика не было подобных склонностей. Однако он все больше походил на Арка в словах и поступках. В частности в плохих. Таким образом, это вполне оправдывает поговорку: 'не пейте холодной воды перед детьми'. [ В Кореи считается, что питье холодной воды вредно для здоровья. А сама поговорка значит, что не стоит поступать неправильно перед детьми, они запомнят и повторят.] -Сэр, вы в порядке? - Да, благодаря Вам. Большое спасибо,- член команды, облегченно вздохнувший, был Боцманом. -Кто-то еще из команды выжил? - Я не знаю. Я был с Капитаном в рулевой рубке, до самого конца. - А Капитан...?- Боцман покачал головой. - Он погиб. Я был в рулевой рубке, поэтому если я выжил, то может быть и другие члены команды. Пожалуйста, прошу вас. Может, вы пойдете со мной искать других выживших? Как Боцман я не могу оставить своих подчиненных, но, увы, я не умею сражаться. Т-трум, появилось окно задания. 'Ассамблея героя! * подквест: спасите членов команды Серебряной Стрелы. Дирижабль Волшебного Института потерпел крушение в Окрестностях Джексона. Хоть это и был несчастных случай, стоявший многих жизней, усилия Капитана и команды готовых к смерти, смогли уменьшить ущерб. После страшной катастрофы выжил Джабель - Боцман. Если он смог пережить крушение не смотря на то что находился в рулевой рубке, то могут быть и другие выжившие. Джамбель попросил вас найти и спасти выживших членов экипажа. Спасите членов команды и сопроводите их в замок Джексон. Это будет благородным шагом, если вы спасете обреченных. Сложность: Е' -Подквест! - прошептал Арк. ' Ассамблея героя' была заданием - ивентом, собравшим сотни игроков и продолжающиеся три дня. Конечно, было немало событий включенных в сам ивент. Подквесты как бы стояли обособленно от основного задания. Они вполне могли повлиять на успех всего ивента. - Подквесты существуют. Тогда это означает, что есть способы получить очки вклада в одиночку. Это было предчувствие нахождения ключа к прохождению квеста. - Эй, вам не кажется, что ваше поведение бессовестно? Вы требуете услугу, будучи спасенным от смерти. Если вы что-то просите, вам стоит предложить что-то взамен,- влез Дедрик. Как он сумел так четко, описать мысли самого Арка. Однако Арк продолжил играть роль справедливого человека перед NPCs. - Пожалуйста, не обращайте внимания на этого негодника. Я выжил лишь благодаря усилиям Капитана и команды. Спасение членов экипажа это моя ответная благодарность. Что бы убедится, что никто из них не умер напрасно я обыщу каждую щель. Поэтому, Боцман, прошу помогите мне. - Конечно. Так как это был подквест, Арк определено получить свою награду. Однако у юноши был и другой мотив участия в этих поисках. - Ах! Кроме того, боцман, пожалуйста, тщательно обыщите тела и давайте мне, все что найдете. Хотя они и мертвы, разве мы не должны передать их вещи родственникам. - Ах, действительно. Давайте так и сделаем. Причиной подобного предложения стало то, что трупы были разбросаны по большой территории, и даже при помощи своих Фамильяров Арк не смог бы обыскать их все. Но с Боцманом и другими выжившими членами команды можно было попробовать. -Так делая задание я могу еще и лут собрать. Словно двух птиц одним камнем. Пока Арк обыскивал местность, он наблюдал за Боцманом краем глаза. В конце концов он смог привлечь NPS как помощника. - Охохо, как и ожидалось от Хозяина! - воскликнул Дедрик, наблюдая со стороны. -Закрой рот. Я всегда говорю так, но это только ради выгоды. После получаса поисков удалось вызволить 10 человек из-под обломков дирижабля. Конечно это было не так уж и просто, в средней для спасения 3 членов экипажа нужно было уничтожить 3 - 4 Тени. Но Арк не избегал сражений. Кроме того были и члены команды с навыками боя и исцеления, и пусть их уровни были не высоки, они брали числом. Так что бороться с Тени стало легче. Согласно инструкции Арка все спасенные собирали упавшие с игроков предметы и отдавали их юноше. Это было ужасно, но с уничтоженных Копьем монстров не упало не единой вещи. Зато выпавшая с игроков экипировка превысила все ожидания: '5 Средних микстур Восстановления, 1 Волшебный ящик инструментов и 2 предмета снаряжения!' ' Информационное Окно!' Рукавицы силы ( волшебные) Тип брони: Стальные перчатки Защита:50 Прочность: 3/60 Вес:50 Требования для использования: уровень 60+, класс: воин. Высококачественные стальные рукавицы, продаваемые в Торговом Городе, Гиране и специализированных магазинах. И хотя их производят в больших количествах, они любимы авантюристами за качественную отделку швов и высокую защиту. Во время плавки железа добовляется пара капель крови Людоеда, что дает прибавку к силе владельца. Бонус к силе +10. Ботинки Норада (волшебные) Тип брони: кожаная обувь. Защита: 35 Прочность: 4/30 Вес: 20 Требования для использования: уровень 65+ Ботинки, изготовленные из кожи лошади, которая водится только в северных областях. Они лучшая работа известного, но давно исчезнувшего производителя брони 'NORAD'. Скорость лошади способной обогнать ветер все еще сохранилась в этой коже и усиливает своего владельца. Бонус: скорость движения +10%, уклонение +5%. Оба эти предмета если выставить их на аукцион стоили бы 60 - 70 тыс. Вон ( 600-700$). ' Думаю стоит выставить перчатки сейчас, а сапоги пока оставить и использовать.' Так или иначе у Арка не было достойных ботинок кроме Кандалов Акулочеловека. Арк немедленно использовал роскошный ящик инструментов, что бы починить ботинки, надел их и конечно не забыл, объяснить Джабелю уставившемуся на него: - Я буду использовать их только до тех пор пока не найду их хозяев. Сейчас мы нуждаемся во всем, что может помочь нам добраться до Джексона, так, что не волнуйтесь, покойный определено хотел бы, чтобы я использовал их. -Ах, да... Правильно,- двусмысленно ответил Джейбл. Тем, кто защищал команду, был Арк. Возможно из-за того, что остальные игроки ушли, даже не задумавшись о поиске членов экипажа, Джейлоб никак не реагировал на странные действия Арка. -Теперь обыскав все окрестности, давайте отправимся Джексон,- отведя от себя излишние подозрения, Арк повел команду сквозь Темный Туман. Как только они удалились от места крушения количество монстров сразу увеличилось. Обычно встречались группы по 3-4 Тени, но иногда попадались и по 30. Были так же толпы монстров во главе с теми гигантами, которых они видели с дирижабля. Хоть они и были похожи на теней, но эти монстры, называемые Хиптоны были в 5 раз крупнее, имели каменную кожу. Их уровень был 90! Однако они не представляли особых проблем для группы Арка. -Гм, кажется, группу, ушедшую вперед, немного потрепали. Арк вел свой отряд по следам уже прошедших игроков. Благодаря уже прошедшему здесь отряду повсюду валялись горы трупов, отмечая места сражений.

	  Это было действительно удачно. Благодаря их отчаянной борьбе Арк смог пройти мимо, даже не борясь с единственной группой монстров. Арк просто жужжал, роясь в телах.

	  "Змея, если Вы видите какие-либо предметы, которые я пропустил, глотай их всех".

	  Возможно, потому что группа набега непрерывно заманивалась в засаду, но они не взяли упавшие предметы должным образом. Однако Змея кивнула слабо, захватывая ппредмет и глотая его, но он плевал, он отходит назад с болезненным лицом. Тогда это склонило свою голову.

	  "Ах, правильно. Было сказало, что было в метаморфозе?"

	  Во время метаморфозы Змея не могла глотать или выложить предметы. Кроме того, Змее приходилось, нелегко просто оставшись обернутой вокруг талии Арка. Это было, вероятно, ошибкой неожиданной метаморфозы. Наблюдение всегда очаровательной Змеи в таком мягком состоянии заставило его чувствовать жалость.

	  "Змея, пока я не выясняю способ решить это, Вы хотите вернуться в Нижний миру?"

	  Шипение, шипение!

	  Слыша это, Змея яростно покачала головой, поскольку она сжала свою власть на его талии и потерла ее голову на нем.

	  Ну, Ковчег не отличался от родителя Змее. Так как это страдало от боли, это не хотело быть отделенным от него еще больше.

	  "Хорошо, я понимаю. Это должно быть твердо, но просто подождите немного. давайте найдем путь независимо от того что".

	  Как только Арк использовал его Ухаживающее умение с сочувствующим сердцем, Змея кивнула со скорее более ярким лицом.

	  "По крайней мере, Ухаживающее профессиональные работы. Так или иначе я чувствую жалость к Змее, но я не могу оставить это место в течение 9 дней, пока я участвую в конечном счете задании. Хахх, этому нельзя помочь. 20 дней во время игры составляют почти неделю в реальной жизни. К счастью, есть все еще некоторое свободное время. Я буду постоянно искать путь после окончания задания ивента".

	  Арк унес вздох, когда он погладил голову Змеи. Не было ничего больше, что он мог сделать для Змеи. Плюс, это не было ситуацией, где он мог обратить внимание, на Змею.

	  Даже при том, что группа набега прошла через область, были все еще оставленные монстры. Поэтому, Арк переместился тщательно и послал Дедрика, чтобы разведать область. Хотя были все еще времена, они должны были войти в сражение, они никогда не должны были бороться больше чем с шестью Тенями благодаря разведке. С помощью членов команды 6 Теней не были очень трудными противниками.

	  "Я также помогу!"

	  "Давайте отомстим за Капитана!"

	  Если борьба вспыхнула, члены команды сражения вытащили свои кинжалы даже, не будучи спрошенным. Медик даже пришол во время сражения, беря хиты из Теней и перевязал Арку, когда он был ранен. Он не возвращал много здоровья, когда медик применил скорую помощь, но это была значительная помощь, потому что это имело непрерывный эффект.

	  "Вы ранены. Я буду лечить Вас".

	  "Вы не должны заходить так ..."

	  "Нет, Вы боретесь за нашу пользу, таким образом, я не могу оставить Ваши раны без присмотра".

	  Они возместили тем, кто помог им несмотря ниначто. Арк не мог помоч как NPCs, потому что они походили на это.

	  После борьбы приблизительно в 15 битвах его Опит рос. Хотя он боролся с командой, Арк получил весь Опит, так как большая часть повреждения была от него. Благодаря этому его Опит повысился на 50%, и он поднялся уровень. Группа набега, которая шла вперед, должно быть, также убила много монстров, но так как Опит был разделен среди 40 человек, они, вероятно, не добирались тогоже что и Арк.

	  "Небо темное! Опит и предметы на всем протяжении земли! Это - действительно стадия, сделанная для меня!"

	  Он чувствовал жалость к Змее, но он чувствовал, что мог полететь. Но его радостная охота закончилась достигнув замок Джексона.

	  Как только они достигли ворот замка, Джабель взял руку Ковчега с эмоцией.

	  "Мы действительно благодарны. Если бы это не было братца Арка, мы ничтожно погибли бы. Я никогда не буду забывать Вашей доброты. Хотя мы можем только вознаградить Вас благодарностью прямо сейчас, мы уведомим Волшебный Институт Вашего дела так, чтобы Вы могли получить заслуженную награду".

	  "Я счастлив просто способностью помочь Вам. Хотя, конечно, я не остановлю Вас, если Вы скажете, что сообщите о нем Волшебному Институту ..."

	  * суб-квест "Спасение Членов команды Серебряной Стрелы", был закончен.

	  Вы безопасно привели членов команды, которые выжили в замок Джексона. Они никогда не будут забывать Вашу специальную помощь. Волшебный Институт будет также думать высоко о Вас для спасения их драгоценного штата.

	  Вознаграждение: 100 Пунктов Вклада за каждого спасенного члена команды, +50 Известности, +100 Дружбы с Волшебным Институтом.

	  Вклад, который каждый получает для убийства Тени, равнялся всего 10. Спасение 12 членов команды, с другой стороны, было 1,200 пунктами вклада. Он получил ту же самую сумму мыслей вклада, которые он получит от убийства 120 Теней. Он даже получил предметы, уроненные пользователями.

	  "Не плохо, рассматривая это - первый матч задания".

	  После отсылки его Фамильяров Арк шел к воротам.

	  Ивентовый квест начинаются теперь.

	  * * *

	  "Это - действительно замок Джексон?"

	  Замок Джексон выглядел полностью отличающимся от воспоминаний, которые он имел его полтора месяца назад.

	  Благодаря нападению монстров стены замка были в руинах тут и там и разрушили дома, мог быть замечен внутри. Поместье Лорда также показало признаки нападения. С областью, окруженной темнотой, это было столь же мрачно как рассмотрение крушения.

	  "Это только были 2 дня времени в игре, так как нападения начались, и всё уже - так плохо?"

	  Арк боролся рядом с Сильфовыми Рыцарями Джексона прежде. Хотя они не смогли победить босса древних руин, Дебру, они были самым сильным NPCs которые встретились Арку. Если враг нанес так много ущерба даже при том, что Рыцари Сильфиды сопротивлялись, это означало, что враг был настолько многочисленным и сильным.

	  "Ну, все три главных гильдии послали подкрепление, таким образом, задание будут закончены так или иначе ..., но что еще более важно, что я должен сделать теперь? Я соединяюсь с Волшебным Институтом? Или ..."

	  Арк послал членов команды внутри сначала и шпионил вокруг ворот.

	  Именно тогда он шпионил группа пользователей, проходящих через ворота. Арк начал приближаться к ним в надежде на получение некоторой информации, но тогда вздрогнул, когда он остановился. Он быстро отступил и скрылся позади стены.

	  "Как сделал того мошенника ...?"

	  Один из игроков, идущих посреди 10 других - он был одним из нескольких игроков которые знали Арка.

	  Это был Андель!

	  Ублюдок, который обманул Арка, кто был тогда уровнем 1 в потерял 84 из его стати! Конечно, он был пойман Арком впоследствии, потерял 128 из своей статистики и отслоился. Средний человек уже разочаровался бы в игре в том точке. Нет, он был уверен, что разочаруется в игре.

	  "Как етот ублюдок присоединялся к заданию ивенту?"

	  Даже рассмотрение, что он мог вернуть свое снаряжение деньгами, которые означали его все еще, достиг уровня 60 после потери 128 статов?

	  Кроме того, если он смог участвовать в ивентовом квесте, это также означало, что он смог избавиться от его Хаотичного состояния. После того, как Андель был пойман Арком, он понял, насколько внушающий страх Хаотический штраф был. Если бы он хотел продолжать играть в игру, то он должен сначала избавиться от своего Хаотического статуса.

	  "Это, возможно, не был легкий ..., кажется, что он перенес довольно много все это в то время как, гм?"

	  Однако глаза Арка не показывали намек сочувствия.

	  Даже при том, что он отступил после сокращения 128 из пунктов статистики Анделя, это не было, потому что Арк простил ег. Это было просто, что он не мог больше тратить впустую время на подобных Анделю. Это могло бы быть различное, если бы Андель просто разочаровался в игре, но если он собирался играть, затем он был все еще врагом.

	  Его обещание, что он убилвалбы Анделя снова и снова пока его статы неапустятся на 0 еслли он покажется перед Арком Снова не были пустые слова. Если бы они встретились снова в различном месте, то Арк уменьшил бы его до 0, как обещано.

	  "Но ублюдок не Хаотический теперь".

	  Арк мог бы быть сердитым, но он не был достаточно глуп стать Хаотическим событий ивентового задания.

	  "Плюс, я не могу даже тронуть его прямо сейчас, потому что он с Булма или другими товарищами по команде. Нет, это было бы довольно подрывным, если он должен был разыскать меня теперь. В то время как ивентовое задание продолжаются, будет лучше его избежать".

	  Как раз в то самое время, когда Арк думал, что, кто-то сзади внезапно говорил с ним.

	  "Эй, действительно ли Вы были тем, который спас членов команды?"

	  "Да, это был я. А Вы?"

	  Арк момента повернул его голову, его глаза стали широкими в удивлении.

	  Удивительно, Рэймонд приближался к нему сопровождаемый Солдатами. Он был Алхимиком Джексона, который был пойман Арком, тайно поднимая Кристаллический Голем, чтобы лечить болезнь его сына.

	  "Рэймонд?"

	  "О, таким образом, это были Вы! Я подбежал, когда я слышал имя Арк от членов команды".

	  "Как Вы ...?"

	  "Я стыжусь. Фактически, прямо после того, как Вы уехали, я вздался Лорду. Но когда Лорд услышал мои обстоятельства, вместо того, чтобы наказать меня, он сделал его так, я мог жить, служа Джексону. И теперь, я был временно поручен с работой управления волонтерскими войсками. Конечно, я - все еще заключенный, но благодаря Вам и изяществу Лорда, я в состоянии гордо выправить плечи и заботиться о своем сыне".

	  "Это хорошо, я рад". Арк улыбнулся широко, когда он держал руку Рэймонда. Рэймонд взволновал его, когда он оставил Джексона, но казалось, что вещи удались лучше, чем ожидаемый.

	  Те, кто грешит, должны быть наказаны. Это было очевидно, но иногда была комната для сочувствия. Кто-либо мог забить камнями человека, который совершил убийство, чтобы спасти его сына? По крайней мере человек, который оценил его семью больше, чем другие, не будет в состоянии бросить камни.

	  Конечно, привязанность Арка к Рэймонду не была должна ни в каком небольшом количестве к редкому свитку "Волшебное Восстановление". Это были действительно одни из навыков, из которых он сделал действительно хорошее использование.

	  "Я чувствую, что был освобожден от некоторого тяжелого бремени благодаря Вашим словам. Каждый день мое сердце было тяжело, потому что оно не было похоже, что я смог сдержать обещание, что сделал с Вами".

	  "Нет никакой потребности думать как этот. Нет никакого правила, в котором говорится, что нужно заплатить цену греха со страданием одного. Я думаю Лорд, оцененный мудро также".

	  "Я уже услышал об отношениях между Вами и Лордом; даже после того, как Джексон подвергся нападению, Лорд иногда упоминал Вас. Нет, это не время для неработающего лепета. Лорд был бы рад видеть Вас. Я буду заботиться о процессе регистрации для ополчения, таким образом, Вы пойдете навестить Лорда".

	  "Хорошо".

	  Арк немедленно пошел к Лорду под эскортом охранников.

	  "Что, кто тот парень?"

	  "Как он идет прямо в Замок Лорда сразу же?"

	  "Возможно он - пользователь с чрезвычайно высокой Известностью?"

	  Пользователи шептали среди себя, наблюдая Арка, получающего VIP отношеие, как только он достиг замка.

	  Было только естественно, что он привлек их внимание. Было очень немного людей, которые получили такое отношение от NPCs. Это была выгода только для тех с невероятно высокой Известностью или людьми, которые подняли Близость до пределов, закончив специальные задания. Конечно, Арк не был вообще доволен их интересом к нему. Это было бы неприятно, если бы он попался на глаза Анделю.

	  В любом случае, как только Арк вошел в замок Лорда, глаза молодого Лорда стали столь же широкими как блюдца.

	  "Вы ... Арк! Вы - Арк!"

	   "Вы чевствуете себя хорошо?"

	  "Хаха, я не могу действительно сказать, что ..." Лорд улыбнулся слабо и осел его плечи. "Так или иначе Вы приехали".

	  "Как я не мог приехать после слушания, что замок Джексон подвергся кризису?"

	   "Да, я полагал, что Вы, конечно, приедете".

	  "Однако ситуация выглядит хуже, чем, что я слышал".

	   "Действительно".

	  Лорд кивнул с убитым горем выражением. "Это - как Вы сказали. Ситуация очень серьезна. Так как Вы прибыли, Вы, должно быть, ездили на дирижабле, посланном от Гирана. Действительно ли я прав?"

	  "Да, это было опасно, потому что мы были перехвачены во время нашей поездки, но я так или иначе смог выжить и добратся в замок Джексон".

	  "Я вижу, даже после страдания многих трудностей, спасибо за то, что не отказался в Джексоне и прибылся. Как Ваш друг и как лорд замка Джексон, я выражаю мою благодарность Вам. Мое сердечное спасибо идет к храбрым Воинам, которые были принесены в жертву, участвуя в ополчении".

	  Удобно. Первое чувство Арк зарегистрировался, в то время как разговор лицом к лицу с Лордом был комфортом. Арк не чувствовал малейшую отговорку тоном молодого Лорда. Если человек сделал что-то стоящее быть благодарным, он выразил свою сердечную благодарность, и он искренне сочувствовал тем, кто погиб. Это был такой естественный ответ, но ту же самую естественную реакцию было трудно найти среди игроков. Возможно, потому что это было игрой, считали приемлемым не действовать серьезное.

	  Но возможно потому что Арк не был в состоянии испытать много игр виртуальной реальности, было много раз, когда NPCs чувствовал себя подобно настоящим людям. Это было то, почему? Теперь он был более удобным говорящий с NPCs, чем пользователям. В отличие от непредсказуемых пользователей, разговора с NPCs, развернутым организованными способами. По крайней мере, он не должен был волноваться о том, что сказать им.

	  "Одних только Ваших слов, конечно, достаточно, чтобы успокоить упавший, мой Лорд".

	  "Это - все, что я могу сделать. В любом случае крушение Вашего дирижабля - инцидент, который объясняет текущую ситуацию Джексона. В конце концов, мы не смогли отослать спасательные экспедиции несмотря на знание, что Ваш дирижабль был перехвачен. Кроме того, дирижабль не был единственным, который взял внезапное нападение".

	  "Не только Серебряная Стрела?"

	  "Как Вы, вероятно, знаете, все три великих гильдии выступают вперед и посланное ополчение Джексону. 3 великих гильдии мобилизовали свою большую часть лучшего оружия. Однако они были все побеждены один за другим в то время как на маршруте как дирижабль".

	  Молодой Лорд начал объяснять суть ситуации.

	  Неопознанная армия монстров напала на замок 2 дня назад, ето было 16 часов назад, прошлым вечером, в режиме реального времени. Небо было внезапно охвачено Темным Туманом как Армия тьмы, на который нападают. Без любого времени, чтобы взять на себя управление, они были нанесены огромный удар.

	  "Погибли многие иностранцы(тоесть игроки), которые были посвящены охоте вокруг замка Джексона. Однако, хорошая вещь состояла в том, что иностранцы, которые выжили, объединили свою силу с Солдатами и наконец заблокировали нападение. Затем прежде чем мы были полностью охвачены в темном Тумане, мы срочно послали SOS от Волшебной Башни до Гирана".

	  Это был волшебный сигнала,который Арк видел в Гиране.

	  3 великих гильдии все полученные запросы о помощи. Они ответили быстро и решили послать ополчение. Первые, чтобы прибыть были теми посланными Торговой Гильдией. Представители Торговой Гильдии прорубают княжество Джексона на борту бронированного торгового судна, Приза. После нахождения рядом с замком Джексона они запланировали в начале их крупномасштабного действия по приземлению.

	  "Таким образом, они потерпели неудачу".

	  "Правильно, кажется, что монстры знали, что SOS послали из волшебной башни. Как только Приз пересекся в границы княжества Джексона, они были заманены в засаду монстрами, находящимися в засаде, и были отакованы. Среди 100 ополчения на борту, приблизительно 60 были потеряны с Призом, и только этим утром, приблизительно 40 оставшихся в живых прибыли".

	  Как ожидалось не все, кто участвовал, могли достигнуть замка Джексона. Было испытание, подготовленное к каждой гильдии, и только тем, кто прошел, мог участвовать в фактических заданиии.

	  Торговая Гильдия и Волшебный Институт были оба в Гтране, таким образом, уровень ополчения был подобен. Вот почему число оставшихся в живых от дирижабля было также подобно числу от Приза.

	  "Тогда ополчение Гильдии Воина, должно быть, также получило внезапное нападение".

	  "Да, но к счастью, гильдия Воина не получала много урона. Хотя они были заманены в засаду, 70 переживших и достигли Джексона несколько часов назад. Они говорят, что это благодаря известному Воину, который привел сражение. Он - Святой рыцарь, Алан, о котором мы слышали несколько раз даже в замке Джексон".

	  "Алан!"

	  Арк чувствовал, что его ум был расплескан с холодной водой.

	  Алан ... Его имя был незабываем в другом смысле, чем Андель. С тех пор, как Арк встретил его, он чувствовал когда-либо существующий шип дискомфорта в том, чтобы играть в игру.

	  Он был первым, чтобы заставить Арка чувствовать себя настолько разбитым. Он был также тем, который заставил Арка чувствовать, что Лариет был схвачен от него. И он был причиной, почему он сделал первый шаг к тому, чтобы быть геймером для жизни.

	  "Так, чтобы парень также участвовал в этих задании!"

	  Он столкнулся с соревнованием в полностью неожиданном месте.

	  Его чувства были смешаны после слушания имени Алана. Он знал, что возможность как это прибудет однажды, и как кандидаты Глобал Exos, это было неизбежно так или иначе. Однако Арк еще не был готов конкурировать один на один с ним.

	  Еще нет... Правильно, это не было время.

	  Если они встретились, когда он не был готов, было вероятно, что Арк просто прибудет, чтобы чувствовать то же самое расстройство как прежде. Чем желание более сильного Арк выиграть у него было, тем больше его расстройство будет.

	  "Кроме того, если Лариет все еще с Аланом ..."

	  Больше, чем что-нибудь, он не хотел быть оскорбленным снова перед Лариет.

	  Поскольку выражение Арка стало серьезным, молодой Лорд спросил с шутливым голосом, "Ты знаешь его?"

	  "Да, немного ..."

	  Ясно. Тогда я продолжу то, что я говорил. Рэймонд реорганизовывает ополчение, посланное 3 Великими Гильдиями, чтобы сформировать временную силу, чтобы охранять внешность. Сэр Алан был назначен за командование ими на области".

	  "Поручено Алану?"

	  "Он - Святой Рыцарь, признанный Собором. Это не должно удивлять, рассматривая Известность, которую он собрал".

	  Это было то, почему пользователи были одержимы Известностью.

	  Если бы Ваша Известность была высока, то Вы не должны были действительно беспокоиться подъемом Близости. С одной только Известностью Вы получали VIP приём независимо от того, куда Вы пошли, и были случаи, куда NPCs пошел, ища Вас после слышания слухов, чтобы просить приять задание. Кроме того, Вы могли также лично дароваться название от известные гильдии или лицензионный платеж. Был ли у Вас он или нет, это была абсолютно необходимая стоимость для Рыцарей, Продавцов и профессий как Ученый подобно в развитии через игру.

	  Главная особенность выбранной скрытой профессии Арка, Идущего во Тьме, была бонусом темного признака. Между тем главными особенностями Алана как Святой Рыцарь была Вера и Известность. Игнорируя его исходный символ, Алан был верным, священным Рыцарем в игре. Поэтому, даже делая те же самые задание как другие люди, Алан получал бонусную Веру и Известность.

	  Вера показала ее силу, имея дело с монстрами, и Известность могла выиграть право, которое будет поручено выгодная роль, когда большое событие как это имело место.

	  "Если он будет зарегистрирован как командующий в системе, то он поймет больше очков вклада и очков опыта в качестве награды. Прокляните, который означает, что будет трудно выиграть больше очков вклада, чем Алан в этом задании?"

	  Это был факта, недавно изученный Арком, но путь темноты, Идущего во Тьме был противоположностью Алана - Арк перенес штраф Известности. Это было предназначено, чтобы уравновесить его профессию.

	  Однако Арк смог получить почти столько же Известности сколько другие пользователи благодаря успешному удивительному лечению с Уходом.

	  "Нет никакого смысла в размышлении о таких вещах теперь. Все, что я должен сделать, является подъемом моего Идущего во Тьме мой собственный путь. Так же, как наши выбранные пути отличаются, могут быть вещи, которые я могу сделать,а Алан не может".

	  "Сэр Алан провалил экспедицию Лабиринта Тераша дважды, таким образом, его Известность не столь большая как прежде, но не было все еще никого в волонтерских войсках, которые могут соответствовать ему. Кроме того, он как упорно работает, как мы ожидали".

	  "Таким образом, он подвел то время, когда он сказал, что шел в Лабиринт Тераша!"

	  Арк смог получить неожиданную информацию от молодого Господа.

	  Если так, тогда Алан не был бы в состоянии поднять свой уровень и Известность очень. Это в и себя было хорошими новостями, но Алан будет отчаянно пытаться восполнять неудачу с этими ивентовым заданием. Смотря на одни только это задание, он не мог сказать, что это были действительно хорошие новости.

	  "Ну, ситуация сэра Алана в стороне, это - текущая линия защиты. После награждения сэром Аланом мы помещаем волонтерские войска в линию защиты".

	  Молодой Лорд привлек внимание к себе и говорил, указывая на карту княжества Джексона.

	  Алан разделил волонтерские войска на 3 взвода. Он назначил Взвод 1 на парадные ворота, где вражеские нападения были самыми жестокими. Взвод 1 был вероятен тот, который лично вел Алан. Взвод 2 и 3 был размещен в стороны, чтобы помочь Взводу 1.

	  "С этим размещением Алан и Взвод 1 определенно получат большую часть вклада".

	  Это все было? Давая и отказывая в пунктах вклада каждому отдельному пользователю все зависели от прихотей Алана. Конечно, его первоочередная задача была собой. Алан захватил право первой строчки с самого начала на еавентовое задание с его высокой Известностью.

	  "Алан ..."

	  Участвуя в задании, Арк даже не надеялся занять первую строчку. Но после нахождения там не был никакой шанс вообще, он потерял всю мотивацию. К тому же, чтобы думать его противником был Алан ...

	  Помимо волонтерских войск группа называвшаяся ополчение участвовали. Ополчение состояло из пользователей, которые были в Джексоне во время засады; они получили поиски событий от молодого Лорда а не от 3 Великих Гильдий. Но так как они были всем низким уровнем, они использовались в качестве запасных войск.

	  "Назначение волонтеров было поручено сэру Алану, но Вы - исключение. Говорите, если есть взвод, Вы желаете командовать. Я буду награждать сэром Аланом, чтобы сделать его так, чтобы Вам назначили взвод, который Вы хотите".

	  Арк кратко смотрел на карту и обдумал.

	  Рассматривая Опит и пункты вклада, Взвод 1 был лучшим. Но командующим Взвода 1 был Алан; даже если Арк не мог бы получить достойное вознаграждение, он не мог бы найти, что он в себе слушался от Алана.

	  Взводы 2 и 3 были также в аналогичной ситуации, когда они также находились под прямой командой Алана. Кроме того, даже если бы его назначили на линии фронта, то было бы трудно получить вклад, в котором он нуждался, если он не был помещен в команду нападения. Кроме того, если бы он столкнулся с Анделем или Булмой, не было никакого сообщения, каков результат был бы.

	  Какой бы ни он выбрал, ни один не был желателен.

	  "Есть ли способ, которым я могу поднять свой вклад, борясь независимо?"

	  После размышления некоторое время, Арк спросил молодого Господа, "Где войска замка борются?"

	  "Рыцари Сильфиды оставили защиту парадных ворот волонтерским войскам и отсутствуют, блокируя линию поставки врага. Защита не все - нанесение удара врага является истинной миссией Рыцарей Сильфидов. Охранники Джексона охраняют задние ворота".

	  Вот именно!" Глаза Арка вспыхнули.

	  Солдаты Джексона были NPCs. Если бы он должен был бороться рядом с ними, он не должен был бы волноваться о Анделе или других пользователях. Он также не должен был бы волноваться о том, чтобы быть зажатым посреди многих пользователей и будет иметь много возможностей получить пункты вклада и Опит.

	  К сожалению сценарий охоты с Рыцарями Сильфида не должен был быть. Ну, если бы влиятельные Рыцари Сильфида участвовали в линии защиты, то была бы проблема с балансом трудности с задаия. Однако охранниками Джексона был также NPCs, с которым Ковчег был очень знаком.

	  "Я хотел бы охранять задние ворота наряду с охранниками Джексона".

	  "Вы будете?"

	  "Да, как Вы, вероятно, знаете, я хорошо познакомился с Солдатами Джексона. Вместо того, чтобы смешиваться с незнакомцами, я был бы более доволен охранниками Джексона, с которыми я разделил сердце".

	  "Но ... задние ворота, которые они в настоящее время охраняют, не является очень безопасным местом. Число врагов и частота нападений низкие по сравнению с парадными воротами, где монстры нападают неуклонно, но есть только 30 оставленных охранников Джексона. По сравнению с главными воротами, которые охраняются приблизительно 140 волонтерскими войсками, задние ворота более опасны".

	  "Мой Лорд". Ковчег пристально посмотрел на молодого Лорда сверкающим глазом и говорил сильно. "Замок Джексон - второй дом мне. Кроме того, Вы назвали меня другом, мой Лорд. Как я могу желать безопасности, когда замок Джексон посреди кризиса? Если защита замка Джексона опасна, тогда это прекрасно. Даже если я должен был погибнуть, охраняя его, именно это я желаю. Я прошу Вас, пожалуйста, позвольте мне сделать так".

	  "Ковчег, Вы действительно .....!" Молодой Лорд боролся со своими эмоциями.

	  Даже капитан охраны, Кросс, кто слушал его со стороны, был преодолен с эмоцией.

	  "Милорд, я также спрашиваю эту пользу. Если справедливый Арк иностранца, кто был признан покойным лордом, должен был помочь, он поднимет мораль охранников. Пожалуйста, предоставьте этот запрос. Я поклянусь защищать его от вреда".

	  "Прекрасно, хотя иностранец, участвующий в силе охраны, беспрецедентен, Арк боролся с дьяволом с Рыцарями Сульфида прежде. И если это - Вы, кто любит Джексона больше, чем кто-либо, Вы имеете право сделать так. Сэр Кросс, Арк - мой друг. Я оставляю его Вам".

	  "Да, сэр".

	  Поскольку Кросс твердо кивнул, окно сообщения появилось.

	  - Искусство Коммуникации повысилось на 5.

	  Искусство Коммуникационной статистики имело решающую помощь.

	  "Хе-хе-хе, способ решить это задаие становится ясным наконец".

	  Так, Арк смог участвовать в сражении, не привлекая внимание других пользователей.

	   Крестовый Поход Джексона

	  "Кхекхекхе, нападение! Отметите их, не оставляя единственного человека!"

	  Еще раз группа монстров роилась к задним воротам.

	  "Это - враг. Все готовятся к сражению!"

	  По приказу Кросса солдаты, которые делали перерывы, поднялись срочно. Тогда они столкнулись с бесчисленными металлическими лязгающими шумами!

	  Как молодой Лорд сказал, было определенно не легко защитить задние ворота.

	  Легион, состоящий из десятков монстров, приол, чтобы напасть на задние ворота равномерно. Хотя они не были на уровне Рыцарей Сильфидов, Охрана продемонстрировала способности, соответствующие игрокам на уровне 80 или около этого. Кроме того, их сраряжение было значительно, таким образом, их нападение и защита были также довольно хороши. Один, из них могл легко снять одну или две Тени, но была проблема.

	  С точки зрения состава, способности к сражению и стратегии, Охрана была в длинном путями от Рыцарей Сильфидов.

	  В первую очередь, состав Охраны не был так же хорош как тот из рейда игрока. В отличие от рейда игрока, которые были равномерно сделаны из Воинов, Стрельцов, Магов и Клерикалов, из силы охраны только были Воины и Стрельцы. Поэтому, когда враг был на них, и у них даже не было стратегии, заряжающей в том, в то время как покачивание их мечей было всем она.

	  Было неудивительно, что была значительная потеря здоровья с каждым раундом сражения.

	  Вторая проблема была, даже при том, что они потеряли так много здоровья, не было Клерикала, таким образом, не было никакого способа прийти в себя должным образом. Благодаря этому они должны были применить скорую помощь или съесть еду, чтобы возвратить здоровье после того, как борьба была закончена. Было много случаев по пути, где они должны были бороться с легионом монстра, прежде чем они успевали, придя в себя. Сражение с недостающими навыками заняло много времени, и так как оно заняло много времени, сила охраны должна была бороться снова, прежде чем их здоровье составило восстановленных 100%. Они были пойманы в порочном круге. Однако, они смогли вынести благодаря мощному снаряжению, которое даровалось охране NPCs.

	  "Это - борьба, где все держатся на их огромной защите и здоровьем".

	  Но Арк не был поддержан с такой же защитой и здоровьем как Охрана. Если бы он столкнулся с монстрами, бросившись в сражение как, они сделали, он скоро встретил бы свой конец.

	  "Завершение слабых монстров, в то время как охранники защищают себя с щитами, будет хорошо".

	  Арк стоял перед тремя или четырьмя Тенями, которые потеряли большую часть их здоровья и были выдвинуты к задней части. Однако даже это потребовало большого предостережения. NPCs также повишался, когда они накопили опита, и если их вклад повысился, они продвинулись к более высокому положению в обществе. Конечно, они были жадными для Опита и вклада. К счастью, они открыто не заявляли свои жалобы, так как его близость с ними была высока, но они уставились на него неловко, когда он схватил монстров со здоровьем предельной низкой черты.

	  "Мое место с ними исчезнет, если моя близость с охранниками упадет".

	  Арк чувствовал кризис ситуации и решил оставить его сверкающую жадность.

	  После нескольких сражений он начал видеть грубый компромисс.

	  Когда он собрал монстров с 50%-м оставленным здоровьем, охранники не показали очевидных реакций.

	  "Эй Арк, не нагружай себя слишком трудно".

	  Скорее они иногда даже поощряли его.

	  "Хорошо, таким образом, они пропускают это очень! Теперь нет никакой потребности волноваться".

	  Как только он был уверен в пределе, Арк начал перемещаться оживленно. Меч Арк расколол темноту как вспышка.

	  Тени, которые уже потеряли половину их здоровья, были уничтожены с тремя или четырьмя критическими ударами Арка. Арк пнул дико во всех направлениях и выпустил Темное Лезвие, чтобы истребить монстров.

	  Не было никакой потребности волноваться слишком много о его здоровье и Мане. После борьбы, пока он не попал в критическое состояние, он отступил, когда это стало опасным и съел еду. Испытанные охранники держали фронт, таким образом, он мог оставить это им и сделать перерыв. Это было чем-то, что он не будет в состоянии сделать, если бы он боролся с игроками.

	  Борясь как этот, новое окно сообщения появилось.

	  Умение "Упрямое Желание" достигло 100 пунктов в профессиональном мастерстве и увеличилось, до среднего.

	  Упрямое Желание (Средний, Пассивный): Преодоление неисчислимой жизни и смертельных ситуаций сделало Вашу храбрость еще более недрогнувшей. Способность к концентрации, которая сияет во время кризиса, стала одним более сильным уровнем.

	  В кризисе Критический Шанс Удара увеличится на 40%, и способность к Регенерации увеличится на 10%.

	  Упрямым Желанием был первый навык который Арк, выучил.

	  Упрямое Желание было умением, которое только активировалось в критической состоянии. Умение прекратило расти, потому что Арк, достиг точки, где он редко достигал критического состояния. Несмотря на это, он не мог целеустремленно попасть в критическое состояние поднять умение, так как не было никакого знания, на что виды ситуаций возникнут, охотясь один. Однако это была различная ситуация, когда охранники поддерживали его как теперь.

	  "Упрямое Желание наконец достигло Среднего звена. Теперь шанс поднять навыки. У упрямого Тела нет многого, что осталось также, таким образом, я должен использовать эту возможность попасть в критическое состояние чаще. Но если бы я собираюсь приблизиться к челюстям смерти, не было бы хорошо поднять близость также?"

	  "Дедрик, Череп. Нет никакой потребности в Вам парни, чтобы участвовать в сражении. Патрулируйте область и помогите любым охранникам в опасности!"

	  "Понятно, Хозяин".

	  У Арка был Дедрик, и Череп придирчиво проверяют ситуацию со сражением. Тогда он смог быстро бежать перед охранниками в критическом состоянии, которые были в опасности.

	  Именно тогда он бросил взгляд на гвардейца, который являлся объектом сконцентрированного нападения от монстров, ездящих на ящерицах, развитых версиях Теней под названием Мстители.

	  "Хехехе, умереть. Человек!"

	  "Остановитесь, ACK!"

	  Здоровье Арка резко упало от взятия критического удара копьем.

	  "О, Арк!"

	  "Пожалуйста, уходите, я возьму его отсюда!"

	  "С-спасибо".

	  "Ваш противник - я!"

	  "Хехехе, Вы взяли удар для другого, также - действительно ли это - кодекс незначительных людей галантности?"

	  Мститель сделал выпад в том, поскольку это бормотало ироническим голосом.

	  "Дедрик, теперь. Покройте глаза того парня!"

	  Дедрик полетел в быстро и развернул оба его крыла, чтобы закрыть лицо Мстителя. Тогда Арк захватил и швырнул Череп в лицо Мстителя, заставляя его колебаться и колеблется. В тот момент Арк прыгнул на зарядное тело ящерицы и выпустил летальное движение.

	  "Темное Лезвие!"

	  Мститель взял значительный урон от игнорирующего защиту нападения и катился от спины ящерицы. Арк забросил Мстителя с ударами и нападениями с применением мечей, поскольку он колебался к его ногам!

	  Конечно, так как он должен был поднять свои скиллы для Упрямого набора, он не забывал быть пораженным несколько раз. Затем как только Упрямое Желание и Тело были активированы, он немедленно имел дело Темное Лезвие и закончил жизнь Мстителя.

	  - Вы победили Мстителя и спасли Вашего товарища по команде от кризиса. Вклад +20 (+10)

	  "Добавленные пункты вклада!"

	  Ему предоставили бонусные пункты вклада, так как он снял врага после взятия хита для гвардейца.

	  Это не было всем. Когда он боролся, экономя гвардейцам как этот несколько раз, было изменение в способе, которым гвардейцы смотрели на Арка. От простых дружеских отношений, чтобы уважать ...

	  "Спасибо, я выжил благодаря Вам".

	  "Вы - действительно Арк. Я буду рад умереть ради Вас!"

	  Поскольку рыцари выросли, чтобы уважать его больше, ограничения Арка стали менее строгими. Они не жаловались, даже когда он схватил монстров приблизительно с 40%-м здоровьем.

	  "Есть ли все еще способ, чтобы поднять близость больше с охранниками?" Глаза Арка сияли.

	  Только тогда сделал он ловил на грубый смысл того, что он должен был сделать.

	  Когда это стало временем для Арка, чтобы отдохнуть, он сделал еду Приготовления Выживания, не экономя его компоненты. Медицинское восстановление было разнообразно быстрее, чем нормальная еда, и это даже предоставило дополнительные эффекты!

	  "Ах, после потребления этой еды, моя усталость, кажется, так или иначе улетела".

	  "Так или иначе это заставляет меня чувствовать, что я могу пробежать 100 метров за 10 секунд".

	  "И вкус восхитителен также".

	  После только еды высушенных порций в течение нескольких дней охранники говорили с энергичными лицами. Кроме того, их статы увеличилась, и их скорость восстановления ускорилась, таким образом, для них было легче стоять перед роящимися монстрами также.

	  Затем, Арк повернул его глаз на ремонт.

	  У охранников были комплекты инструментов, но они должны были усердно работать за их оборудованием в течение долгого времени, чтобы сделать ремонт. Но Волшебное Восстановление Арка было мгновенно!

	  "Принесите мне все сломанное оборудование!"

	  Арк выпил Ману, восстанавливающую Травяной Чай во время разрывов, и быстро отремонтировал оборудование охранников. Нападение и защита оборудования солдат были исключительными, но они были все Распространены, оборудиваны. В результате охранники радовали, когда Арк отремонтировал их оборудование без штрафов длительности.

	  "Спасибо, чтобы думать, что ремонт был бы сделан так быстро. Теперь борьба будет намного легче".

	  "Рассмотрите это как спасибо. Это легче благодаря Вам, поэтому, пожалуйста, возьмите его".

	  Когда он закончил число набора ремонта, Кросс даже вытащил запасной ящик для инструментов и дал его ему. Хотя они были просто общими ящиками для инструментов, каждый стоил 10 Золота!

	  Это все было? Его навыки повысились, и так как он способствовал сражению с едой и ремонту, он получил дополнительные очки вклада. В то же время его близость росла, поэтому когда он нанес последний удар на монстрах в критическом состоянии или даже схватил предмет от монстра, срубленного другим солдатом, они не хватали об этом.

	  Как только он сдвинулся с мертвой точки, это был гладкий парусный спорт оттуда. После повторной борьбы в сражениях, где он опрометчиво попал в критическое состояние, Упрямое Тело скоро стало Средним. И Упрямое Желание и Тело только имели 7 скиллов в запасе, чтобы поднятся, таким образом, это не заняло время.

	  Упрямое Тело (Средний, Пассивный): Как великий воин, бесчисленные раны и муки сделали Ваше тело еще более сильным. Ваша увеличенная защита будет сиять в трудной ситуации.

	  В кризисе защита и Критическое Уклонение Ударов увеличатся на 40%, способность к Регенерации увеличится на 10%.

	  * Как эффект набора Упрямого Желания и Тела, Вы изучили "Адреналин".

	  Адреналин: истинный Воин не будет чувствовать страх в критической ситуации. Скорее их интенсивное волнение выпустит адреналин и заставит их забыть страх и усталость. Теперь, когда Вы сталкиваетесь с кризисом, адреналин будет выпущен, и Вы будете в состоянии произвести большую часть способности своего тела.

	  В кризисе, Неприкосновенности на +50% от Страха, Темп Реакции +20%.

	  "Я наконец поднял оба из Упрямих в наборе до Среднего уровня!"

	  Когда он установил цель и настойчиво преследовал ее, профессиональный рост был также быстр.

	  Эффект Адреналина был невероятен. Как только он попал в критическое состояние, все его обостренные чувства, заставив его чувствовать, как будто враг Замедлился. Естественно, было намного легче избежать нападений врага. Кроме того, его скорость нападения увеличилась, позволив ему сделать шесть атак за время, которое потребовалось, чтобы сделать пять. С Упрямыми серийными добавленными эффектами вдобавок ко всему, взлетела его сила борьбы. После приблизительно трех или четирёх часов борьбы, он даже смог согласовать свое дыхание с охранниками.

	  "Все, быть сильным! Только мы можем защитить замок Джексон!"

	  "ДАААААААА!"

	  Ухаживающее умение, которое он иногда использовал также, оказало огромное влияние. Их настроение вздымалось, солдаты боролись с монстрами еще сильнее.

	  Чтобы максимизировать охотничью эффективность, Арк иногда ступал из сражения, чтобы получить стороний квест от Рэймонда. Рэймонд, который ответил за волонтерские войска, уполномочил его маленькие квесты.

	  "Это будет большая помощь в защите замка, если Вы победите приблизительно пятьдесят Теней".

	  "Мстители - лидеры взвода, которые ведут Тени ..., если Вы победите их, то мы будем в состоянии встряхнуть их цепь командования".

	  "Вы видели Hipton(Хиптона) прежде, правильно? Они - гигантские монстры, держащие луки из железа или молотки. Они говорят, что три или четыре Хиптона продвигаются, чтобы напасть на стены замка. Пожалуйста, остановите их".

	  У стороних заданий были простые рассказы, как вышеупомянутое. Когда он закончил поиски, его опит, вклад, и стоимость, названная операционной оценкой результатов деятельности, повысилась. Сначала, он не знал то, что операционная стоимость оценки означала, но после завершения приблизительно десяти квестов, он схватил суть его. Он получил более тяжолые задания с более высокой операционной стоимостью оценки результатов деятельности.

	  Однако игроки не брали поиски несмотря на знание, что они были доступны. Во-первых, получаемый опыт и пункты вклада были скудны, и в набеге, это было слишком привлекательно, чтобы пойти полностью в парадные ворота, чтобы получить квест одному.

	  С другой стороны, с охранниками NPC, взятие задания было довольно благоприятно для Арка. Иногда, они даже подвергают себя опасности, чтобы помочь Арку закончить задание. Благодаря этому Арк смог закончить задание намного более легко, и накопите дополнительный опит и вклад.

	  "Штрафа за то, что подняли точки вклада в одиночку не было. Нет, это фактически в сто раз лучше, чем средний набег. Начиная с больше, чем что-нибудь я могу полностью надеяться на NPCs".

	  Всего спустя 5 часов после того, как Ковчег присоединился к охранникам, он поднял уровень 2 раза.

	  Имя персонажа:Арк

	  Раса:Человек

	  Отношение:Хорошие +100

	  Известность:750

	  Уровень:71

	  Профессия:Идущий во тьме

	  Титул:Рыцарь Кот, смотритель души

	  Здоровье:1,415

	  Мана:1,125 (+100)

	  Духовная сила:100

	  Сила:178

	  Ловкость:218 (+17)

	  Выносливость:268

	  Мудрость:27

	  Интелект:216

	  Удача:43

	  Гибкость:17

	  Искусство общения:23

	  Привязанность:23

	  Специальная статистика: знание древних реликвий:63

	  Эффекты снаряжения:

	  Кожаная броня Чёрной медведемыши: Ловкость 2, сопротивление морозу +20

	   Лапы кошки: скорость нападения +10%, ловкость +15, критический коэффициент эффективности +10%

	   Голова кристаллического голема: мана +100

	   Ботинки NORAD: скорость движения +10%, уклонение +5%

	  * Все способности увеличатся на 30% в темноте.

	  * у Вас есть способность скрыться в темноте (продолжительность 15 минут. Отмененный, когда Вы входите в бой).

	  * Страх Сопротивления, Темнота, Слепая, и периоды Соблазнения, увеличена на 50%.

	  * Вы можете произвести истинные способности от всех типов инструментов.

	  Однако его время, охотясь с охранниками достигло полностью неожиданного тупика. После 6 часов командующий охраны, Кросс, говорил с утомленным лицом, "Сегодня, мы возвратимся назад до завтра".

	  "Ха? Что ты имеешь в виду?

	  "Так как они зарядили в некоторое время, монстры будут тихи некоторое время. И охранники все усталые. Если мы не получим надлежащий отдых, то мы не будем в состоянии вынести завтрашнее сражение".

	  Это была проблема усталости. Понятие времени отличалось для NPCs. Для игрока целый день составлял 8 часов в режиме реального времени. Игрок мог толкнуть себя не ложиться спать несколько ночей и вести борьбу. Таким образом, когда было затишье в нападениях монстра, игроки шли искать монстров, чтобы охотиться.

	  Однако 6 часов игроку составляли 18 часов к NPC. Кроме того, в отличие от пользователей, NPCs чувствовал усталость и боль того, чтобы быть раненным реалистично. Даже если они возвратили свое здоровье с едой или микстурами, их усталость также не исчезала.

	  "С ситуацией, как это, мы не будем в состоянии получить достаточный отдых, но так как мы передали тот по кругу нападений врага теперь, мы будем в состоянии отдохнуть до рассвета. Так как Вы также выдвинули себя довольно трудно, Вы должны, по крайней мере, поспать немного".

	  "... я понимаю".

	  Те слова походили на проливную холодную воду по его возрастающему настроению.

	  Однако даже Арк не мог наложить более трудный график на охранников.

	  "Таким образом, это означает в течение каждых 6 часов, я должен бороться один в течение 2 часов".

	  Но монстры, которые напали на стены, приехали в легионы. Они были трудными противниками для Арка, чтобы иметь дело с один. Несмотря на это, он не мог попросить протискиваться с набегом нападения в течение всего двух часов.

	  "Что сделать? Если я буду играть вокруг в течение 2 часов в течение каждых 6 часов, то я ничего не буду делать в течение 6 часов каждый день. Другие будут не ложиться спать всю ночь, чтобы охотиться, таким образом, промежуток просто вырастит больший ..."

	  Возглавив в с охранниками для перепланирования, Арк сдул вздох. "И думать, что неспособность Змеи съесть предметы была бы этим важным".

	  Так как он боролся в замке Джексон, он думал, что будет в состоянии продолжать продавать его лут. Но была переменная, которую он даже не вообразил. Это было это, все магазины NPC закрыли магазин, когда замок Джексона подвергся нападению. Предметы первой необходимости могли быть куплены через квартермейстра в замке, но продажа лута была невозможна.

	  Ивентовый квест только что начались. Однако мешок Арка был уже на 80% полон.

	  С тех пор не было никакого знания, какой предмет дропнитца и когда, он был теперь неспособен вслепую захватить предметы за исключением, которые сложили.

	  "Чтобы думать, что я попал в ситуацию, где я не могу захватить все перед глазами ..."

	  Они были japtem стоимостью в дюжину меди и несколько серебряных мотет в лучшем случае но собирающий мелочь в конечном счете приводит к настоящей сумме. Так как он не мог взять деньги, которые были на земле, он, вероятно, сойдет с ума и оторвет волосы.

	  Это не было единственной проблемой.

	  Шипение, шипение ...

	  Войдя в метаморфозу, Змея постепенно слабела и выплёвывала предметы от живота равномерно. Так как все изделия что Змея хранила, были полезны, в зависимости от предмета, были времена, когда он оставил предметы, которые он получил или взял их. Ковчег действительно чувствовал, что его кожа очищалась далеко с каждым предметом, который он должен был оставить позади.

	  "Я не могу обвинить Змею, так как она съела Плод Басиум моей ошибкой ..."

	  Наблюдение Змею выплюнала ещо один предмет с изнурительным выражением, Арк мог только вздохнуть. Теперь, когда он знал, что Змея выплёвывала предметы равномерно, он больше не мог не вызывать ее. Если бы Змея вырвали все драгоценные предметы в Аду, то не было бы никакого способа восстановить их.

	  По крайней мере Змея смогла возвратить свою силу немного, когда Арк иногда использовал Уход, который, к счастью, уменьшил рвоту. Конечно, Арк обдумал много способов закончить процесс Змееиной метаморфозы. Однако не было ничего в особенности, которое пришло на ум.

	  Взгляды его могли бы знать, Арк спросил Алхимика Рэймонда, который был богат знанием относительно волшебных компонентов. Однако Рэймонд покачал головой.

	  "Даже я услышал о Плоде Басилум. Однако Плод Басилум обработан специальным способом, чтобы сделать волшебную медицину или используется в качестве катализатора. Я никогда не слышал о живущем существе, которое съело его непосредственно, таким образом, трудно сказать. Я сожалею, что не помогаю".

	  "Это в порядке".

	  Он знал, что это не было чем-то, что могло быть решено так легко. С кислым лицом Арк покачал головой и обернулся.

	  Затем Рэймонд спросил осторожно, "Арк, я могу говорить с Вами на мгновение?"

	  В чем дело?"

	  "Фактически ... услышавший, что Вы были здесь, есть человек, который говорит, что абсолютно должен видеть Вас".

	  Смущенный, Рэймонд жестикулировал к мальчику, задерживающемуся дверной проем. Это было знакомое лицо. Поскольку Арк смотрел на него, Рэймонд объяснил, "Это - мой мошенник, которого Вы спасли, мой сын. Который напоминает мне, я даже не представил его Вам. Это - Том".

	  "Ах!" Только тогда сделал Арк, впомнил мальчика.

	  Это был ребенок Рэймонда, который лежал на его постели больного. Его лицо тогда было измучено, но теперь он выглядел абсолютно здоровым. Конечно, он сделал, так как почти половина года прошла для NPC.

	  Глаза Тома искрились, когда он смотрел на Арка и сказал, "Вы - Арк, правильно? Отец сказал мне так о Вас. То, что я умер бы, если бы не Вы, и что я никогда не должен забывать Ваше имя. Конечно, я никогда не буду забывать Вас. Арк, Вы - спаситель моей жизни".

	  Новая улыбка распространилась на губах усталого Арка. Хотя он знал, что это был запрограммированный ответ NPC, это было все еще дружеским, чтобы видеть, что мальчик стал здоровым благодаря своим действиям.

	  Фактически, Арк не был в состоянии понять, когда были случайные новости движущихся историй о ком-то жертвующем анонимно или посвящающий их все жизни другим. По какой причине можно было бы отдать деньги, на которые они работали до крайности? Но видя слезы в глазах Тома, он думал, что мог понять их чувства. Предоставленный, он только чувствовал, что путь, так как это было игрой; в реальной жизни не было никакого пути.

	  "Я не такой великий человек. Скорее Ваш отец более замечателен".

	  Том потер кончик носа и ответил гордым лицом, "Хе-хе-хе, я знаю это. Но Вы - столь же великий человек как мой отец".

	  Тогда Дедрик шептал от плеча Вида, "Он все еще не знает настоящего персонажа Хозяина, бедный парень. Лучше, если он не узнает".

	  В то время как Арк давал Дедрику неодобрительный взгляд, Том сказал, "Но Арк, Вы помогаете раненным людям, правильно?"

	  "Я хочу помочь им, если возможный".

	  "Затем Вы думаете, что могли также помочь моему другу и его папе?"

	  "Этот парень, что Вы говорите? Арк здесь только что возвратился от борющихся монстров, чтобы защитить замок Джексон. Разве Вы не думаете, что мы должны позволить ему отдохнуть?"

	  "Но ..." Том опустил его голову с угрюмым выражением.

	  "Рэймонд, что это?"

	  "Нет, фактически ... После того, как замок Джексон был покрыт Темным Туманом, много жителей страдали от необъяснимой болезни. И так как беженцы от полноты территории собрались здесь, они не в состоянии пройти удовлетворительное лечение. Мы обратились за помощью от нескольких волонтерских войск, но они говорят, что у них нет свободного времени ... нет, так как они прибыли, чтобы защитить замок Джексон, мы не можем жаловаться".

	  Так как Клерики были основной властью набега нападения, конечно будет трудно предоставить их время.

	  Арк, рассмотренный на мгновение, кивнул его головой и сказал, "Пожалуйста, вовлеките. Я, вероятно, не буду большой помощью, но я не могу позволить ей пройти".

	  "Но Вы только возвращались со сражения?"

	  Арк ответил без колебания. "Я обучен, таким образом, хорошо, даже если я не сплю в течение нескольких дней или около этого."

	  В любом случае было трудно отправиться на охоту одно в течение 3 часов. Поэтому, он решил, что будет лучше увеличить его близость с жителями вместо этого.

	  Что я тебе говорил! Я сказал, что Арк поможет, не так ли?"

	  "Хаах, это стало неудобством Вам, потому что этот маленький парень сказал что-то ненужное".

	  Рэймонд привел Арка во временный приют беженца с примирительным взглядом.

	  Как он услышал, приют был заполнен людьми, которые были очевидно больны. Семьи могли только наблюдать за своими страдающими родителями или детьми мучительными глазами.

	  Он привык к такой сцене к настоящему времени, но его сердцу, все еще чувствовавшему обиду. Он знал, что это было просто виртуальной реальностью. Но это походило на наблюдение печальной истории и разрыв даже при том, что это было просто вымышленное кино. Тот эффект был еще больше в Новом Мире, где все чувствовало себя более реальным, чем это сделало в кино.

	  "Папа, папа ..., Пожалуйста, проснитесь, ааааа!"

	  "Кашель, кашель, мама. Моя голова болит".

	  "Мой ребенок, будь сильным. Вы поправитесь".

	  "Охх, как мог такой хороший ребенок ... Бог, пожалуйста позволь этому ребенку жить ..."

	  Ребенок, пытающийся разбудить ее родителя, потрясая его. Родитель, держащий ее бледного ребенка и просьбу.

	  У него была глыба в его горле. Это было, как будто он наблюдал свое прошлое сам.

	  Сколько он кричал, держа рукой его матери, которая не могла проснуться с ее постели больного? Сколько он просил? Насколько боящийся и боящийся был он в мысли, что, возможно, он потеряет свою мать?

	  Если бы он закрыл глаза даже сейчас, то Арк мог бы рассказать по памяти стихи Библии, которые он прочитал много раз в темной палате. Он сделал все, что он мог, чтобы сжать в соломе. Он желал и желал, чтобы Бог появился и сказал ему жертвовать своей собственной жизнью вместо этого.

	  То отчаяние ... эти люди чувствовало то же самое, как он имел. Наводненный в воспоминании, глаза Арка стали сырыми в некоторый момент.

	  "Они не просто NPCs. Они - люди". Арк сжал его зубы.

	  Чтобы быть правдивым, сначала, он не хотел признавать, что он чувствовал сочувствие к NPCs.

	  Плакать из-за игры? Он думал, что это было что-то, что только одного-или двухлетний ребенок сделает. Но поскольку он путешествовал вокруг Нового Мира и встретил бесчисленный NPCs, Арк оставил те мысли.

	  Если определение жизни должно было быть в состоянии думать для себя, то NPCs жили существа также. Хотя они были человеком, сделанным Альсом, если у них была совесть, тогда они уже не отличались от живых существ.

	  Каков был позор в сочувствии им?

	  Те, кто должен действительно стыдиться, были людьми, которые показали их нечувствительность, хихикая, смотря печальное кино. Мы должны принять вещи, которые печальны как печальные. Не это, что делает человека человеком?

	  "Дедушка ... Аххх".

	  "Парень. Двиньтесь в сторону на мгновение".

	  Арк сидел рядом с хныкающим ребенком и держал руку дрожащего старика.

	  "Пожалуйста, потеряйте свой страх и будьте сильны. Прежде чем Вы будете терпеливы, Вы - дедушка этого ребенка и превосходного друга для Ваших соседей. Хотя, конечно, это трудно для Вас, Вы не единственный, кто страдает от Вашей боли. Ваш внук, который плачет здесь, Ваш друг, который стонет затем Вы, и устойчиво столько же боли сколько Вы, как они волнуются. Пожалуйста, помните это. Облокотитесь на них так, как Вы хотите и одалживаете их силу, чтобы бороться с болью. Это - просто испытание, не судьба, которая не может быть преодолена. Слезы Вашего внука и искренность забот Вашего друга будут Вашим оружием".

	  Это было тем, что он хотел сказать его матери давно, в то время как она лежит на своей больничной койке.

	  В тех словах было активировано Ухаживающее умение, и яркий свет выделен. Затем поскольку свет стал более сильным, темная энергия, которая заполняла приют, начала слабеть.

	  Впоследствии, была разительная перемена. Лица смертельных больных пациентов освещены. Их дыхание стало удобным, и звук кашля из приюта остановился.

	  Уход чуда преуспел.

	  Вы можете искренне понять сердце и умы больного в будущем.

	  То, что хотят пациенты, не является медициной, чтобы немедленно смыть их боль. То, что они хотят, является теплой рукой, которая может понять их боль и чистить их раны с искренним сердцем. Все, особенно беженцы, чувствовали чувство отчуждения, которое было более вредно, чем их болезнь. Теперь, Ваши искренние слова им будут лечением, более превосходным, чем медицина.

	  Пока Темный Туман остается, беженцы не полностью выздоровеют. Но Ваши искренние слова дали им храбрость, чтобы бороться с болезнью. Беженцы кратко забудут свою боль и вынесут, пока Темного Тумана не не стало.

	  *Из-за успеха Уходом Чуда, вся статистика увеличилась на 1.

	   * Привязанность увеличилась на 10.

	   * Известность увеличилась на 50.

	   * Выравнивание к Хорошему увеличилось на 50.


	  * Вы приобрели название "Смотритель(Заботящийся обо) Всех" от последующего Ухода Чуда. Известность как Смотритель увеличилась, таким образом, Вы получите похвалы от многих пациентов.

	  * Как бонус за титул, вся статистика увеличивается на 1.

	  * Известность увеличивается на 50.

	  Он получил 2,000 дополнительных очков вклада. Хотя это не имело никакого влияния на сражение, они были очками вклада, которые он получил для спасения жителей. Но большее вознаграждение было улыбками, которые возвратились к лицам пациентов.

	  "Какое облегчение ..."

	  Спасибо. Огромное спасибо".

	  Что я тебе говорил! Я сказал Вам, что Арк будет в состоянии помочь!" У Том лелись слёзы из его глаз, когда он гордо вопил.

	  Это было тогда - он внезапно услышал терпящий крах шум от входа, поскольку озадаченный голос выкрикнул.

	  "Арк? Вы говорили Арк?"

	  Когда он обернулся, он видел, что девочка носила белую одежду, смотрящую безучастно на Арка. Когда Арк сделал странное выражение, Том указал на нее и объяснил, "О, она работает и помогает здесь. Ее имя - Роко ..."

	  "Это напоминает мне, Вы действительно говорили, что начали игру, также, не так ли? Это было сумасшедшим в последнее время, таким образом, я забыл об этом".

	  "Хехе, я уже - уровень 25". Джин Хуе-сун, иначе Роко, объявляла гордо.

	  Она недавно прибыла в замок Джексона из Хэрун-Вилледжа. Затем только когда она достигла, Джексона сделал она сначала узнает об изменении работы. Профессия, которую она выбрала, была Менестрелем, профессия, которая могла использовать и небольшое восстановление и поддержать навыки.

	  "Всего ..." Арк щелкнул его языком.

	  Хотя он встретил много пользователей, он никогда не видел Менестреля. Хотя у Менестрелей были восстановление и способности к поддержке, они были менее эффективными, чем Связанные с клерикалом профессии. Кроме того, Клерикалы были снабжены их собственной способностью к борьбе и смогли к соло без большой трудности в результате. Однако способность к борьбе Менестрелей была настолько же низкой как Продавцы.

	  Сильная сторона Менестреля по Клерикалу была то, что, так как это использовало музыку, большинство ее навыков имело широкий эффект области. Однако не быть в состоянии к соло легко был большой штраф, таким образом, это была профессия, на которую посмотрели сверху игроки. Поэтому, было много случаев людей, которые по ошибке измененный на работу, отмененный чрезвычайно вначале, и выбрал различную профессию. Отмена профессии была только доступна профессиям начинающего, и Вы должны были заплатить штраф 200 золота к профессии NPC. Значение, это была профессия, которую люди хотели отменить даже, имея необходимость заплатить такой большой штраф.

	  Но Роко покачала головой. "Мне нравится эта профессия. У меня всегда был большой интерес к музыке, Вы видите. Я могу попробовать инструменты, которых у меня даже не был шанс коснуться, потому что они были дорогими, как арфа, фортепьяно и флейта, к содержимому моего сердца. Кроме того, с небольшим усилием я могу быстро учиться играть здесь. И ..."

	  Она не начала Новый Мир, чтобы играть соло. Так как это была игра, в которую она начала играть с желанием встретить Арка и быть полезной ему, она выбрала Менестреля без колебания. Однако она не могла сказать, что перед Арком, что она была как Хён Ву в Реальности.

	  "Я не знал, что Вы интересовались музыкой".

	  "Поскольку мы никогда не шли в караоке вместе".

	  "Хорошо да. Однако, это - облегчение, что Вы нашли работу, которую Вы любите".

	  "Да, это была хорошая идея начать Новый Мир".

	  Поскольку Роко позволяют, избегают приглушенного смеха, Дедрик уставился на нее подозрительно и бодал в, "Кто это, Хозяин? Ваша подруга? Это так, как это?"

	  "Хотите умереть?"

	  Когда Арк угрожал, Роко спросил яркими глазами, "Ого? Та летучая мышь, это не было просто художественное оформление? Она также говорит?"

	  "Я не летучая мышь. Я - дворянин Нижнего мира, Дедрик!"

	  "Kяяяяяяяя, она сказала, что - дворянин. Как восхитительный!"

	  Дедрик надувал его грудь с гордостью, когда Роко внезапно схватил и потряс его. Она также обнаружила Череп, кто катился рядом с нею и взял его.

	  Она не была тем же самой Роко, которая кричал на простой вид мышей. Как живая игра виртуальной реальности полностью изменила ее.

	  "Aй, Вы не отпустите? Как Вы смеете

	  Неспособный вынести захват и сотрясение Роко, Дедрик, превратился в человека и, выразил его раздражение. Но та просто добавило масла к интересу Роко. Когда он превратился в милого мальчика, Роко обняла его, хихикая.

	  "Omo, таким образом, Вы можете также трансформироватся. Наблюдение Ваших диких глаз походит на рассмотрение моего маленького брата, когда он был молод. Hohoho, это должно быть хорошо, Арк. Вы собираетесь, чтобы нести вещи как это вокруг, также".

	  "Что? Ве-вещи как это?"

	  "Уаа, настолько милый. Эй, сколько вам лет?"

	  "... Триста лет".

	  "Хохохо, даже способ, которым Вы отвечаете, милый. Подходите сюда, и старшая сестра даст Вам немного белого хлеба".

	  "Хотите умереть?"

	  "Продвиньтесь, не встесняйтесь и играйте со старшей сестрой. Череп, Вы подходите сюда также".

	  "Хо-хозяин, сделайте что-то с этой ципай!"

	  Поскольку Роко ткнулся носом в его щеку, Дедрик, которому обращаются за помощью с бледным лицом. Однако, так как Арк был рассержен высокомерным отношением Дедрика в эти дни, он полностью проигнорировал Дедрика и спросил Роко, "Но Вы все еще справляетесь вполне прилично. Не легко находится в этом месте ..."

	  "О, правильно!" Роко хлопнул, как будто запоминание чего-то именно тогда. "Задумайтесь о нем, есть кто-то, кого я должен представить Вам, оппа(братишка)".

	  "Представить?"

	  "Да, он - тот, который помогал мне начиная с Харун-Вилледжа. Он отсутствует на маленьком поручении, но он скоро вернется. Я уверен, что Вы будете рады видеть его, также".

	  Роко захватил руку Арка и потянул его вперед.

	  Начиная с начала ивентового задания для игроков в Джексоне Территори стало невозможно выйти из системы. Поэтому, если они не умерли, они не могли убежать, пока ивентовое задание не закончились. Таким образом, даже если игрок оставил единицу, персонаж оставили в игре в состоянии сна. Человек Роко ввел ему, также не возвратился к его отделению и все еще спал против стены здания.

	  "Разве Вы не узнаёте его?"

	  "Хорошо ... нет никого, кого я знаю в Новом Мире ..." Арк, исследовал персонажа равнодушным глазом.

	  Он был персонажем мужского пола с большим телом. Его бранированое тело выпирало с мышцами. Что касается оружия и такого, он носил перчатки боевых искусств как то, что Вы могли бы видеть в играх MMA, и его запястьях, локтях, и плечи были обернуты в кожаные полоски.

	  В целом, атмосфера вокруг него походила на американского прореслера.

	  "Он знает меня? Но я никогда не видел человека как он в Новом Мире?"

	  "А? EEHHH?" Уставившись на лицо человека, причудливый крик разорвался изо рта Арка. Квадратное угловатое лицо, густая борода. Это было действительно лицо, которое он знал по памяти. И это не было в игры, а в действительности!

	  Именно тогда персонаж вибрировал и поднял его голову. Он смотрел на Арка и Рокко со свободным пристальным взглядом, примерно оценил ситуацию, усмехнулся и встал.

	  "Не Хён Ву ли ето! Действительно хорошо встретить Вас в игре. Как дела?"

	  "Де-детектив Гвон?"

	  "Почему Вы так удивлены? Вы были тем, который сказал мне испытывать игру. Я дал ему движение, и я вполне доволен им. Таким образом, я был так занят, играя, что я даже не спал в течение нескольких дней. Ну, я все еще иду в больницу. Я привык не ложиться спать всю ночь с моих детективных дней. Ахх, мое плечё болит".

	  Гвон Хва Ранг. Нет, JusticeMan бормотал, вращая его рукой.

	  Удивительно, JusticeMan уже был уровнем 40.

	  "Ах, это действительно был богатый событиями месяц". JusticeMan бормотал, рассеянно смотря на отдаленные горы.

	  * * *

	  Фактически, Гвон Хва Ран, не поднимал уровень очень быстро после первого старта игры.

	  Так как он по неосведомленности избил Волков до смерти с начала, конечно он получил много ОПИТА, Но помогая другим, он так и не смог получить 100% ОПИТА, и иногда он даже умирал, таким образом повышение стало медленнее и медленнее. Кроме того, даже при том, что Гвон Хва Ран, был так же сильним, как и неосведомлёным, он был фактически Нуб в играх.

	  Конечно, так как у него были грубые навыки, имея дело с Дикими Собаками, и Волки не составило проблем. Однако, как только он так или иначе достиг уровня 20, Дикие Собаки и Волки больше не давали много опыта. Таким образом, он вышел немного далее, и проблемы, в которые он не мог врубиться, произошли.

	  Деревня новичка была буквально деревней новичка. Это - область, где люди без ведома игры могут жить в, так или иначе. Но как только он покинул деревню новичка, его ситуация изменилась полностью.

	  Что обеспокоилось, Гвон Хва Рана особый, были монстры, которые применили неправильные условия. Поскольку это была все еще область низкого уровня, не было никаких монстров, которые применили сильные неправильные условия, но Гвон Хва Ран, понятия не имел, что сделать и просто боролся, даже когда он получил, 'Кровотечение' или 'Ослабевание'.

	  Неправильное сопротивление негативным ефектам было под влиянием Ловости, Интеллекта и Удачи. Однако без любого ведома распределения статистики, он вслепую вылил свои пункты статистики в только Силу и Выносливость. Его сопротивление против условий было предельной низкой чертой, поэтому когда он взял удар, он почти наверняка получил условие статуса.

	  Нормальный игрок придумал бы контрмеры тем пунктом. Но Гвон Хва Ран, было ничто, если не боевой дух - чем тяжелее ситуация, тем больше его мотивации горело, таким образом, он начал умирать как сумасшедший. В результате его статистика сокращалась, и он даже дропал свое потертое снаряжение, поэтому конечно, борьба стала более трудной.

	  Это все было? Хотя ему было более чем сорок лет, у него не было понятия управления денежными средствами. Таким образом у него даже не было денег, чтобы отремонтировать его оборудование, таким образом, они сломались, и были даже времена, когда он не мог купить себя белый хлеб, чтобы поесть. Предоставленный, игроки, которые получали его помощь иногда, заботились о нем, но Новый Мир не был столь легким местом, что можно было жить на просто этом.

	  "Черт побери, почему эта игра так сложная?"

	  Избитый до смерти монстрами, которые выглядели невероятно слабыми все снова и снова, Гвон Хва Ран, поцарапал его голову, куря пачку сигарет. С ситуацией это серьезное, он был вынужден признать, что он не мог должным образом поднять свой персонажа просто вслепую врывающийся и борющийся.

	  Гвон Хва-Ран произвел свою сигарету и поглядел на руководство для Нового Мира, который прибыл, когда он купил единицу. Хотя он думал о чтении его, он быстро покачал головой. Он не мог даже помнить прошлый раз, когда он прочитал книгу. Особенно не играющее руководство заполнилось правилами игры, которые были странными, чтобы высказаться. Смотря на ужасно толстое руководство, он не мог даже потянуть нерв, чтобы взять его.

	  "Это сводит меня с ума. Как раз в то самое время, когда игра становилась хорошей. Что это такое? Однако, я не могу просто цепляться за занятое, Хён Ву и обращаются за помощью к ..."

	  Затем что-то вспыхнуло в ум Гвона Хва-Рана. "Подождите, минутку, чтобы думать о нем, не является там довольно многими фанатиками игры? Если я втяну их ..."

	  Гвон Хва-Ран немедленно встал и сделал некоторые звонки тут и там.

	  Короткое время впоследствии, 10 мужчин были собраны в его доме. Они были мужчинами с красочным прошлым как довольно позорные карманники, контрабандисты, мошенники, жестокие преступники, и т.д. Гвон Хва Ран, кто стал должностным лицом, осуществляющим надзор за условно осужденными, управлял этими так называемыми бездельниками с досье.

	  Гвон Хва-Ран вызвал их и усмехнулся, как он попросил, "Хорошо, любой здесь, кто уверен в том, чтобы играть в игры, поднял Ваши руки".

	  Все 10 человек подняли руки.

	  "Хорошо, тогда не будет никакой проблемы. С этого времени Вы все будете моими тренерами".

	  "Ха? Ваш тренер?"

	  "Да, с этого времени, все Вы будут сменяться приезжающий в мой дом, чтобы тренировать меня".

	  "В какую игру Вы играете?"

	  "Новый Мир".

	  "Но у нас не было шанса играть Новый Мир все же ..."

	  Экс-преступники поцарапали головы неуверенными выражениями.

	  Но после слушания вопросов Гвон Хва Рана, взгляды на их лица повернулись, чтобы произнести изумление. Гвон Хва Рана, был человек без любого MMORPG, нет, любые играющие элементарные знания вообще.

	  Если Вы будете бороться, то Ваш уровень повысится, Если Вы левелапнитесь, Вы становитесь более сильными. Тогда Вы должны бороться с более сильными врагами. Это был весь Гвон Хва Рана, знал о Новом Мире.

	  "Что такое активные навыки, Вы спрашиваете? Вы серьезно называете это вопросом?"

	  "Вы все еще не знаете то, что делают микстуры?"

	  "Почему точно Вы бродите вокруг со своей броней прочь?"

	  "Вы сняли его, потому что это было раздражающим? Тогда, почему в мире Вы думаете, что люди неудобны, когда они не носят тяжелую броню пластины?"

	  "Почему Вы держите вслепую врывающийся и умирающий? Ха? Не знать отступление? Ты издеваешься надо мной?"

	  "Как к чётру Вам даже удавалось поднятся до 20 уровня?"

	  "Ах, черт возьми. Я не могу взять это больше, это слишком печально. Эй Вы, единицы заказа!"

	  В конце, с бездельниками, отрывающими их волосы с расстройством, они ввели единицы и закончили тем, что играли в игру вместе. После прежнего детектива десять экс-преступников приехали в прогулку пути геймеров.

	  Их имена персонажей были номером 1401 - 1410, их испытательными числами.

	  С помощью этих хорошо осведомленных игре товарищей Гвон Хва Рана, начал изучать основы Нового Мира. Но он был все еще влюбленным детективом. Основной стиль игры Гвон Хва Рана не изменялся.

	  "Там! Чье-то обращение за помощью там! Вперед!"

	  "EHH? Снова? Что мы получаем для того, чтобы сознательно перейти к помощи?"

	  "Независимо от того, как это началось, это - одна из Ваших социальных программ регулирования. Вместо того, чтобы поместить вовремя позже, Вы будете практиковать справедливость здесь и изучать, как удовлетворение его, понято?"

	  "Это хорошо, если мы не изучаем это".

	  "Тихий! Вы хотите быть пораженными и пойти или просто пойти?"

	  Гвон Хва Рана, запугал их и тянул их вокруг. Вид их был разговором об игроках в Харун-Вилледже.

	  "Смотрите на это, команда Мачомена выросла!"

	  Точно так же, как это, сторона, составленная из детектива и экс-преступников, стало новой горячей темой в деревне новичка. Это было то, как Гвон Хва Ран, кто не знал, что об играх, смог достигнуть уровня 40 через месяц.

	  Ну, с 10 пользователями, поддерживающими Вас, Вы не можете не поднять уровень быстро.

	  * * *

	  JusticeMan и Роко встретились в Харун-Вилледже. После того, как JusticeMan спас Роко несколько раз, они начали, распространяются вокруг вместе каждый раз, когда они загрузились. Это было то, почему Роко смогла достигнуть уровня 25 без любой боевой способности.

	  Затем они естественно узнали что, они оба знали Арка, и с той связью, они закончили тем, что шли полностью в замок Джексон вместе. Не еще долго после того, как они прибыли, поиски событий начались, и они бессознательно присоединились к ополчению.

	  "Тогда, что сделало Вас смена работы ?"

	  "Я еще не выбрал профессию. Я озирался, но я не нашел тот, который соответствует мне все же".

	  "Вы все еще не выбрали професию на уровне 40?"

	  "Не наличие работы, кажется, не имеет значения? Плюс, с замком в таком беспорядке прямо сейчас, я не могу, даже если я хотел". JusticeMan ответил незаинтересованным выражением.

	  Арк кратко уставился на JusticeMan и Роко. Он хотел быть некоторой помощи JusticeMan и Роко, которые были все еще нубами к способам Нового Мира. Кроме того, каждый походил на спасителя ему, и другой был тот, о котором он думал как маленькая сестра.

	  Они были действительно людьми, которым он искренне хотел помочь.

	  Даже при том, что экс-преступники были с ними, их уровни были все еще ниже 20. Кроме того, так как начало поисков событий, 8 умерло, оставив только ? 1401 и ? 1405. Было только 2 из них оставлены.

	  "Везде, куда я иду с JusticeMan и Роко, с нами, вероятно, сухо обращались бы ... раз так ..."

	  После обдумывания на мгновение Арк решил тянуть их в Охрану. Это не было бы легко, но он не думал, что будет невозможно, если он будет использовать близость что он поднял с Охраной и его отношениями с Лордом.

	  "Господин, Вы хотите поднять очки вклада с Роко и мной? Так как это - ивентовый квест, если Вы поднимете свой вклад, участвуя в ополчении, то Вы будете в состоянии получить довольно хорошее вознаграждение".

	  "Звучит хорошо для меня. То, что делает ополчение, скучно. Роко также начала эту игру, чтобы играть с Вами, таким образом, это не проблема, но я не уверен, что это будет в порядке, так как у нас есть столько других участников".

	  JusticeMan бормотал при царапине его головы.

	  "Другие участники? ? 1401 и ? 1405?"

	  "Нет, фактически, JusticeMan господин - действующий лидер ополчения. Люди, которым он помог в Харун-Вилледже, рекомендовали ему. В начале было приблизительно 200 человек, которые получили задание ополчения, но почти все они умерли в первый день. Есть только приблизительно 20 человек, которые выжили из 50, кто следовал за JusticeMan".

	  "Пятьдесят?" ответил Арк удивленным выражением. Это было захватывающим, что столько пользователей следовало за JusticeMan, который только играл в течение 20 дней. Конечно, у JusticeMan было очарование, которое так или иначе привлекло людей к нему. Но это было в реальном мире. Как в мире сделал игры нуб, собирают столько людей? Никогда видя необычный геймплей JusticeMan, Арку пришлось, нелегко вообразив его.

	  "Так или иначе 20 ополчения ... это могло бы быть жестким, но я мог бы также попытаться спросить".

	  Ему не нравилось взаимодействовать с другими игроками, но они были людьми, которые следовали за JusticeMan. Если бы это был кто-то еще, Арк отказался бы от них, даже если бы они предложили ему мешок денег, но это была другая история для людей, связанных с JusticeMan и Роко.

	  Или в действительности или игра, они были этими только двумя людьми, с которыми Арк не вычислял прибыль или потерю. Чем меньше там, тем более сильны приложение.

	  * * *

	  "Вы просите, чтобы я объединил ополчение с Охраной?" Получив запрос Арка, Лорд ответил озадаченным выражением. "Ну, Верно, что нет ничего, чтобы назначить ополчение прямо сейчас ..., но это укалывает мою совесть, чтобы отослать ополчение снова, когда многие уже пожертвовали собой. И правдиво, я даже не знаю, были ли бы они большой помощью".

	  "Я возьму на себя ответственность за них. Кроме того, они определенно будут полезны".

	  "Хм ..."

	  Поскольку молодой Лорд обдумал, Кросс, близость которого с Арком была еще выше, оказал его поддержку. "У Арка должен быть собственный план, видя как он спрашивающий как это. И даже если они не большая часть помощи в сражении, мы можем все еще поручить заднюю часть Охраны им. Ополчение - также волонтерские войска, которые поднялись, чтобы защитить Джексона, и не неправильно, чтобы выдвинуть их к спине просто, потому что они слабы?"

	  "Что Вы говорите, имеет смисл, хорошо. Я оставлю тот вопрос Вам. Но помните это. Житель или иностранец, их жизни одинаково драгоценны. Кроме того, защита их и сокращение жертв являются нашей обязанностью. Если это кажется опасным, Вы должны возвратить их в замок".

	  "Конечно".

	  Как этот, 20 ополченцев, на которых никто даже не смотрел, были добавлены к Охране Джексона. Одним самым довольным решением был прежний детектив, JusticeMan.

	  "Наконец, мы получили работу, которую стоит сделать. Я собирался устать от багажа движущиеся задания".

	  "Пожалуйста, не выдвигайте себя слишком много. Даже если Вы просто будете участвовать немного, то Ваш вклад увеличится". Арк встревоженно упросил чрезвычайно мотивированный JusticeMan.

	  Но JusticeMan просто фыркнул. "Я не могу сделать этого. Даже если я умираю, умирание в огне состоит в том, как полицейский Южной Кореи должен пойти".

	  Через некоторое время Арк понял, что его страхи были необоснованными. "Ч-что - это?"

	  Предсказание Арка, что JusticeMan и ополчение с их низкими уровнями не были бы полезны, было опрокинуто. Хотя они не могли бороться, много монстров сразу как Охрана могли, умение, с которым они систематически оказывали давление на монстров, в то время как отлично в синхронизации было несравнимо с Охранниками.

	  Эти 20 пользователей соблазнили монстров, окружили их, и полностью уничтожили их всех в одном ударе.

	  JusticeMan, который начал путь позже, чем Арк, даже выяснил навыки различных рабочих мест и использовал их эффективно в компаниях. Благодаря этому даже пользователи со средним уровнем 35 смогли охотиться на монстров уровня 85. Факт, что они выжили в сражении, пока волонтерские войска не прибыли, не был всей удачей.

	  "Задумайтесь об етом ..."

	  Это было тогда, что Арк помнил, что JusticeMan не был никаким обычным государственным чиновником. Он был человеком, который был послан Южной Америке в специальной команде как полицейский преподаватель.

	  Чтобы поместить его в слова, в сражение группы, он был профессионалом!

	  Это все было? Арк был слишком сосредоточен на игре и забыл один очевидный факт. Нет, большинство пользователей, вероятно, забыло этот факт.

	  Это был факт, что 80% здоровых мужчин в Корее получили профессиональную военную подготовку! 80%, получающих военную подготовку, не были распространены во всем мире.

	  Потенциал этого был невообразим.

	  Люди обычно говорили, что можно было бы гнить, если бы они вошли в вооруженные силы, но они сказали это, потому что они не знали потенциала военной подготовки. Был даже инцидент как это в Японии давно. Корейские международные студенты в Японии негодовали на опрометчивое насилие местной якудзы и объявили всеобщую войну. Однако их противники были специализированными убийцами, которые не смущались убивать. Когда международные студенты приехали в них, конечно якудза фыркнула в них.

	  И как ожидалось, сначала международные студенты были пододвинуты обратно. Что изменилось, ситуация состояла в том, когда команда была поручена международному студенту, который был офицером. Как только цепь инстанций была установлена, ситуация изменилась полностью. Выдвинутый к близкому уничтожению военной операцией контратакует, оно закончилось стоянием на коленях якудзы и просьбой прощения.

	  Сцена перед глазами Арка не очень отличалась от того инцидента. Хотя они были только уровнем 35 и не могли продемонстрировать много силы собой, если они выполнили тактику при надлежащем командующем, пользователи, которые закончили начальную военную подготовку, показали удивительную работу в команде и единство.

	  Работа в команде геймеров из Республики Корея, которые доминировали над играющим миром онлайн в 90-х, прибыла из их военной подготовки.

	  "Таким образом, Вы можете играть в игру как это!"

	  Арк, кто собирался учить JusticeMan, закончил тем, что учился от него вместо этого. Но был кто-то, кто получил больший шок от тактики JusticeMan.

	  "Ohh, стратегия этих иностранцев не плоха. Кто чорт возьми, етот парень возглавляет ополчение?"

	  Это был командующий Охраны, Кросс.

	  JusticeMan неохотно закончил тем, что возглавил ополчение. Но как только он был поручен с миссией, он сделал бы ее, даже если бы небо падало. Так как он всегда возглавлял ополчение, делая стратегии, он получил полностью неожиданное умение, 'Тактику'. Кросс реагировал на то умение.

	  "Без сомнения тот парень был генералом в некотором иностранном государстве. Мой Бог, чтобы думать мы сохраняли такого выдающегося человека как он запертым в форте ..., я вижу, так вот почему Вы хотели, чтобы ополчение присоединилось к Охране".

	  "Да, хорошо ... это о праве". Арк улыбнулся со странным выражением и говорил двусмысленно.

	  "Благодаря Вам я наконец открыл глаза. Я понял, какова истинная тактика!"

	  Кросс переехал к JusticeMan с приветствием. И затем он начал просить, чтобы JusticeMan учил его тактике с самого начала. JusticeMan, который жил для забавы помочь другим, с удовольствием соглассился.

	  "Хорошо, но мое обучение действительно трудно!"

	   "Я решителен!"

	  JusticeMan получил команду Охраны немедленно. Благодаря этому солдаты должны были бороться с монстрами, получая его специальное обучение рабочей группы.

	  "Я - ничто без группы. Есть только Мы!"

	  "Фактическое сражение скоро поворачивается к обучению. Независимо от того, как нажим ситуации, не ломайте формирование!"

	  "Слабый! Эй, Вы! Отступите и дайте мне 100 отжыманий!"

	  NPC быть вытащенным, в то время как в высокой температуре сражения, чтобы получить наказание не была даже забавная ситуация.

	  "Эй Вы там, разве Вы не можете сделать его правильно?"

	  Конечно, люди, скупо выдающие наказания, были квалифицированным TAs(преступниками?), ? 1401 и ? 1405. В любом случае отсутствие Охраны организации навыков было усилено JusticeMan. Естественно, их скорость , охоты на монстров также, увеличился.

	  Роко была также выше дежурного блюда. Хотя Роко выбрала профессию Менестреля, которой избежали все, она продемонстрировала чрезвычайно активную роль в сражении группы, несмотря на то, что была только уровнем 25. Как только это стало опасным, звук арфы и пения Роко можно было услышать.

	  "Аромат продолжил ветер, прибывает, чтобы вытереть усталость дня и отогнать темноту".

	  - Песня Живучести применилась. В течение следующих 5 минут, уменьшений усталости и ночного видения дан. Затрагивают все люди, которые услышали песню.

	  Навыки поддержки менестреля затронули большой радиус. Кроме того, большинство из них имело длительные эффекты.

	  "Песня борьбы" увеличила мораль и храбрость союзных войск, в то время как "Песня Отчаяния" уменьшила мораль и храбрость врага. Кроме того, если она спела "Песню Восстановления", 200 здоровья было восстановлено более чем 3 минуты. Хотя это не было очень по сравнению с волшебством восстановления Клерика, у этого был широкий диапазон! Кроме того, это было умение с едва любым потреблением Маны.

	  Но основным моментом была "Песня Живучести", которая уменьшила усталость! Благодаря ему Охрана не чувствовала себя утомленной и имела больше времени, чтобы получить грубое обучение JusticeMan.

	  "NPCs сотрудничают с игроками, это удивительное!"

	  Арк даже не был в состоянии вообразить такой дополнительный эффект.

	  Низко выровненное ополчение выровняло как сумасшедший. Конечно, Арк накопил значительный опыт и пункты вклада.

	  "Связанное с поисками информационное окно!"

	  - Текущий вклад Арка 9,400. Вы находитесь на 68-м месте.

	  Когда Арк присоединился к Охране, его разряд равнялся 127. С тех пор было приблизительно 160 пользователей в замке Jackson включая 20 ополчения, которые участвовали в задании, он был в середине верхнего диапазона.

	  "Но впереди все еще длинный путь, чтобы поймать до Алана".

	  Лучшие 10 участников обновлялись каждые 8 часов на информационном табло площади. Нынешние лучшие 10 игроков были всеми во Взводе 1, который был во главе с Аланом. И пункты вклада Алана были избиением 30,600, помещая его в подавляющее первое место.

	  Он использовал свое положение, чтобы съесть пункты вклада Взводов 2 и 3, но никто не высказал их жалобы, потому что он был командующим самого сильного взвода.

	  Алан был признан номером 1 не только NPCs, но также и игроки.

	  "Я могу действительно настигнуть Алана?"

	  Все шло лучше, чем ожидал Арк. Однако стена Святого Рыцаря Алана, который был все еще поддержан игроками, была так же высока как всегда.

	  Кроме того, в отличие от других волонтерских войск, Арк и ополчение не могли продолжить сражение без Охраны. Естественно, не было легко поймать до волонтерских войск, которые пошли, ища сражение без отдыха.

	  "Я должен быть удовлетворен этим уровнем?"

	   Святой Рыцарь Алан

	  "Уф, я устал".

	  Хён-Ву тянул его усталое тело назад домой. С началом ивентового задания он не ложился спать в течение двух дней. Другие игроки смогли оставить свох персонажей, и иногда покоиться, когда замедленные нападения монстров, но Хён Ву, не может позволить себе такую роскошь.

	  Даже когда не было никакой борьбы, у него была забота о больных пациентах в приюте. Хотя они возвратили свою живучесть с успехом его удивительного обращения, болезнь не была полностью вылечена. Для Хён Ву, кто сожалел пропустить даже 1 пункт вклада, это было фактически довольно удачно.

	  Однако независимо от того, насколько занятый он был с поисками, он не мог забыть заходить в больницу один раз в два дня. Если бы он пренебрег своей матерью из-за игры, то то это не поместило бы телегу перед лошадью?

	  "Однако, состояние матери, стал настолько лучше". Улыбка распространилась на губах Хён-Ву.

	  После стартового лечения восстановления цвет лица его матери улучшался день за днем.

	  Даже при том, что у него, самого, были тяжелые, темные круги под его глазами, Хён-Ву, все еще столь же волновался как всегда. Однако, потому что был выбор, который Гвон Хва Ранг, примерно предложил, его беспокойство не было так же остро как прежде. В любом случае не было никакого лучшего лекарства от интенсивной усталости Хёна Ву, чем новости о медицинском улучшении его матери.

	  "Я должен спать в течение нескольких часов, прежде чем я авторизуюсь?" Если я не буду спать теперь, то я не буду в состоянии спать в течение целого дня ..."

	  Это уже были два дня начиная с начала ивентового квеста. Был только один день, оставаясь теперь. Хён Ву сильно поднял его веки, которые медленно свисали самостоятельно, когда он включил ТВ из привычки. Он не знал, когда такая привычка сформировалась, но он не мог заснуть хорошо, если бы его среда не была шумной. В результате урегулирование таймера по телевизору и отключение укрепились в привычку.

	  Освещение игры вещало, оказалось, начинался по телевизору. Это была программа, которая обычно обращалась с общими играми, но недавно, две трети отчетов были о Новом Мире, который передавался как социальная тема. Кроме того, начиная с начала ивентового квеста, это превратилось в Новую Мировую программу особенности в целом.

	  Симпатичный репортер давал длинный отчет относительно Нового Мира на экране телевизора.

	  "Я теперь возьму Вас, чтобы узнать об этих ивентовом квесте. Г-н Ха Мюнг-ву, Вы чуствуете себя хорошо?"

	  "Да, рад видеть Вас".

	  То, когда знакомое лицо появилось по телевизору, Хён Ву, прибавил громкость немного.

	  "Как я сказал упомянутый прежде, зрителям любопытно на предмет многих вопросов относительно этих ивентового квеста. Во-первых, сказано, что не было никакого объявления, прежде чем это задание начались, и, из-за него, я услышал, что было наводнение жалоб от игроков, которые не могли участвовать. Что вы думаеде об этой проблеме, Сер?"

	  "Мы слушаем внимательно, так как они - слова, прибывающие от тех, кто оценивает Новый Мир так. Однако Новый Мир - прекрасный мир виртуальной реальности. Если работа вмешается в такой мир, чтобы объявить о будущих инцидентах заранее, или если информация будет пропущена, то это вызовет серьезную проблему в итоговом балансе игры. Поэтому, Глобал Эксос придерживается положения зрителя относительно прогресса игры".

	  "Затем Вы хотите говорить, что следующее событие будет также иметь место без предшествующего уведомления?"

	  "Поскольку это еще не было обсуждено подробно, я не могу сказать. То, что я могу сказать, - то, что Новый Мир - мир, исключительно сделанный для игроков. Начало события не было предназначено разработчиками, но курсом каждого пользователя действий и решений, естественно влияя на прогрессию".

	  "Как удивительно. Затем в конечном счете это означает, что Новый Мир не отличается от действительности, правильно?"

	  "Это - точно идеал игры, который мы ищем". Ха Mунг Ву, смеялся, как будто довольный словами репортера.

	  "Тогда давайте изменим тему. Недавно был предмет эпического уровня, проданного за Вон 70 миллионов (~ 70,000$) на аукционной территории, специализирующейся на продавании товаров Нового Мира . Каковы Ваши мысли на таком событии?"

	  "Вон 70 миллионов?" Хён Ву, чувствовал себя шокированим. Это только были три месяца начиная с открытия Нового Мира. В конечном счете игроки были, в лучшем случае находились под уровнем 100, но 70 миллионов вон ... Затем разве это не означало, что предметы такой стоимости могли легко появиться в будущем?

	  Однако по телевизору, Ха Mунг Ву, не показывал очень удивленную реакцию. "Ну, Это уже были 20 лет, с тех пор как торговля предметами была сделана законной. С тех пор бесчисленные предметы были проданы, и больше, чем несколько дорогих превысили миллионы в цене. Хотя это не было давно, мы открылись, я думаю, что естественно для предмета с такой ценой появиться. Кроме того, я полагаю, что предмет беспрецедентной цены скоро появится в Новом Мире".

	  "Ничего себе я уже дрожу в ожидании! Я начинаю понимать слова многих магнатов игры, которые болтали в Интернете. Затем, пожалуйста, продолжите делать хорошую игру для нас".

	  "Да, мы попробуем".

	  Ха Минг Ву, поклонился как ТВ, визуальное измененный.

	  "Магнаты игры ..."

	  Это было термином, введенным для людей, которые стали богатыми, продав товар игры. Конечно, становление тем потребовало бы вкладывающих капитал бесчисленных часов и удачи, но это была фантазия, мечтавшая каждым геймером, который играл для проживания, когда они загрузились.

	  Хён Ву было, конечно, не исключеним. Даже если бы это не было вплоть до того, чтобы быть магнатом, он думал, что не было бы ничего больше, чтобы желать, если он мог бы просто жить, не волнуясь о его ежемесячных счетах.

	  "Но это также только будет возможно, если моя стойкость поддержит на высоком уровне".

	  Хён Ву закрыл его глаза, когда он зевнул широкий. Однако его глаза, сфотографированные открытый как удивленный кролик в следующих звуках от ТВ.

	  "К сожалению, из-за тайны разработчиков, мы все еще неспособны приобрести видео, связанные с поисками событий. Очевидно, игроки, участвующие в поисках, кто захватил видеозапись экрана, были неспособны послать нам свои видео, потому что они не могут выход из системы. Однако мы смогли встретиться с трудностью, известный игрок, который, согласно отчетам нескольких игроков, в настоящее время стоит в 1-м месте в пунктах вклада поисков. Вы говорили, что Вашим персонажем был Алан?"

	  "Алан!"

	  Хён Ву выстрела к его ногам, и захватил его пристальный взгляд на экране телевизора.

	  "Да, я - Алан".

	  Человек, который ответил на вопрос репортера, был молодым человеком в его ранних 20-х. С красивым лицом и ношением одежды, которая выглядела дорогой на первый взгляд, даже его фигура была образцовым классом. Видя его легкое самообладание несмотря на то, чтобы быть на камере, казалось, что он был успешной знаменитостью.

	  "Таким образом, этот человек - Алан ..." вздох, из которого вытекают самостоятельно.

	  Было много случаев, где игроки с красивыми знаками в игре были фактически унылы по внешности. Но для Алана, это было противоположное. Святой Рыцарь Алан был значительным симпатичным мальчиком, но наблюдения настоящего Алана было достаточно, чтобы заставить Вас думать, что персонаж в игре был фактически немного испорчен.

	  При виде Алана, улыбающегося из ТВ ему, Арк испытал необоснованное чувство поражения.

	  Богатый, солидный, и у него, вероятно, был хороший уровень образовательной подготовки, так как его было достаточно, чтобы быть принятым на работу в Глобал Exos. Не было ничего, в чем он испытал недостаток. Он не был кем-то, кто мог даже быть сравнен, с Хён Ву, кому недоставало так очень, очень много. Думая о КангМи Су, котограя ему понравилось довольно много, он непреднамеренно сдул вздох. Честно, если бы Хён Ву, был девочка, его сердце склонилось бы к Алану, а не ему. Казалось, что репортер думал так также.

	  "Я не ожидал, что Вы будете так красивы. Если Вы говорите, что Вам нравятся игры, неудивительные, что я получаю темное чувство ..."

	  [T/N: репортер искаженно предполагает, что рассмотрение его внешности, Алан мог быть плейасом. Из девочек, а также игр.]

	  "Это также - история от прошлого".

	  "О, ho, говорят Вы, полагает, что Вы хороши-смотритесь"?"

	  "Конечно, нет. Однако я думаю, что это - уклон, чтобы сказать, что я 'темный' для того, чтобы играть в игры".

	  "Да, смотря на Алана-ним, я действительно думаю тот путь. Но часто, известные люди обычно отказываются показать лица в игре. Каковы Ваши мысли на этом, Алан-ним?"

	  "Это также отличалось бы в зависимости от отдельных лиц. Святой Рыцарь Алан, которого я воспитываю, всегда является достойным характером. Я ничего никогда не делал плохо в игре, и я никогда не сеял ничью ненависть. Нет действительно никакой причины скрыться".

	  "Ничего себе так охладитесь. Тогда Вы говорите, что получили 1-е место в этих поисках честно и справедливо".

	  "Конечно. Однако я не первый из-за своих собственных успехов. В действительности или в игре, нет никого, кто преуспевает один. У меня есть много друзей, и я просто стал первым некоторый путь или другой посредством их помощи. Таким образом, сначала я должен дать им мою благодарность".

	  "Вы даже говорите хорошо. Даже я хотел бы помочь Вам".

	  "Благодарность y -"

	  Хён Ву выключил ТВ.

	  Никто не может преуспеть один. Слушание тех сделанных слов Хён Ву чувства, как будто все, что он сделал в Новом Мире, отрицалось. Даже если те слова были верны, он не хотел слышать больше. Хён Ву отбросил его одеяло и вошел в единицу.

	  "Я не могу победить ни в чем против Алана в действительности. Таким образом, я не могу, и не проигрывать ему в игре. Ждите и посмотрите, Алан, я превзойду Вас когда-нибудь любой ценой!"

	  Он давно забыл свою усталость.

	  * * *

	  - Внезапное нападение умением убийства имело дело Вы критический удар. 300 X 3 нанесенный ущерба.

	  Как только Арк соединился с игрой, его приветствовало красное предупреждающее сообщение. Почти 60% его здоровья были потеряны немедленно.

	  Чтобы избежать оплачивать квартирующий счет, Арк вышел из системы в довольно пустынном переулке. Однако он был ошеломлен, так как это была все еще улица в замке, все же он внезапно нанес ущерб, как только он соединился.

	  "Ха? Что-то происходило в Джексоне, в то время как я ушел?"

	  Затем кто-то внезапно появился перед его глазами.

	  Это не был монстр. Характер, носящий черную как уголь кожаную броню и даже цветной платок по лицу, был определенно пользователем. Арк торопливо забрал и бросил Взгляд Кота. Однако он не мог проверить информацию пользователя.

	  При помощи Глаз Кота, основной информации, имени, профессии и здоровья противника был показан. Конечно, это не было применимо ко всем игрокам. Только здоровье было показано для врагов, которые были больше чем 10 уровнями выше. Однако его информационное окно просто выглядело стертым с шумом в целом.

	  Он определенно использовал специальное умение или свиток, чтобы скрыть его личность. И если он сознательно скрывал свою личность и нападение, у него, конечно, не было благих намерений.

	  "Кто Вы?"

	  "Hmph, поэтому теперь Вы отвечаете, я думал, что Вы могли бы спать в единице, так как не было никакого ответа, когда я назвал Вас. То приветствие было просто заменой для будильника, поэтому не будьте слишком раздражительны".

	  Несколько гермафродитный голос прибыл из пространства в цветной платок.

	  "Что? Вы называете это приветствием?"

	  "Безотносительно. Я не хочу спорить с Вами".

	  Когда Арк выразил его гнев, он щелкнул рукой, как будто это было неприятно.

	  "Я буду сохранять его коротким. Передайте пункт под названием Лезвие Гололедицы. Затем я уеду спокойно".

	  "Лезвие гололедицы?" Арк связал его брови, как он попросил.

	  Лезвие Гололедицы было последним предметом, который он выиграл на слепом аукционе. Арк купил его, потому что у него было чувство, что было что-то больше к нему, но он просто хранил его, так как его цель была неясна. Но как он даже знал название ппредмета?

	  "Прекратите притворяться, что Вы не знаете. Я знаю, что Вы купили его на аукционе".

	  "... Вы напал на меня, чтобы украсть его?"

	  "Я сказал Вам, правильно? Ранее было просто приветствие, и хорошо, я, возможно, убил Вас, если бы Вы не ответили даже тогда ... Честно говоря, я не очень терпеливый человек. Я должен был преследовать Вас полностью здесь даже после получения рассчитанных задания, потому что Вы схватили ппредмет. Я все еще имею один день. Ты знаешь, сколько я изо всех сил пытался найти Вас, потому что Вы скрыли в frickin(грёбаном?)" странное место после достижения Джексона?"

	  "Это - Ваша проблема".

	  "Вы говорите некоторые симпатичные слова".

	  "Вызовите мои действия, симпатичны?"

	  "Достаточно. Давайте возвратимся к предмету. Передайте предмет. Я скажу Вам заранее, лучше не составить оправдания. Я уверен, что Вы не хотите, чтобы эти драгоценные ивентовое задаие закончились Вашей смертью".

	  Это была, очевидно, угроза.

	  Арк впивался взглядом в него с немного напряженным взглядом.

	  Он определенно не походил на легкого противника. Текущий уровень Арка был приблизительно 70. С премией признака темноты он достиг 90. Даже если бы Арк был в 'Скритности' и преуспел в удар в спину игрок уровня 90, то он не мог повреждение соглашения 900. Даже если он не знал, каким умением Убийцы это было, не казалось, что была комната для сомнения, статистика и уровень этого противника были выше, чем Арка. Кроме того, основанный на оборудовании он носил и его использование 'Скритности', было вероятно, что его характер имел также темный признак, как Ковчег. Он не был кем-то, у кого Арка мог выиграть с 60% его здоровья вниз от превентивного удара.

	  "Задание потерпят неудачу, если я умру. 24 часа неспособности к логину!"

	  Смерть означала бы, что два дня того, чтобы не ложиться спать для этих поисков улетят немедленно. Однако Арк не был тем только к, покорно передают предмет, он заплатил 220 Золоту и 1 Меди Вон приблизительно 2.2 миллиона (~ 2,200$) в наличных деньгах. Даже если он встретил грабителя с ножом, Вон 2.2 миллиона стоило рискнуть Вашей жизнью для в борьбе. По крайней мере Арк сделал бы это.

	  "Hmph, Вы должны шутить. Если бы Вы убиваете меня в городе, разве Вы немедленно не подверглись бы сконцентрированному нападению от Солдат?"

	  "Это не что-то, о чем я должен волноваться".

	  Противник говорил медным тоном. Они не были пустыми словами; Арк чувствовал уверенность от него, как будто он, конечно, имел в распоряжении некоторые меры.

	  "И если я не дам его Вам, даже если я умру?"

	  "Я могу просто взять его от Вас после того, как я убью Вас".

	  "Я хотел бы видеть, что Вы пробуете".

	  "Вы роете" свою собственную могилу, идиота. Если у Вас действительно будет желание умереть, то я убью Вас. Цель Арк, определяемая отметка: Лезвие Гололедицы", кричал он, разрывая красный свиток, который он вытащил.

	  Это было очень знакомое [Грабеж] свиток, который определял пункт в пакете противника и украл его после смерти. Однако глаза из-за цветного платка были заполнены беспорядком.

	  От его запутанных глаз Арк был уверен, что его собственные мысли были правильными на отметке. После того, как Арк узнал о существовании опасных свитков, таких как [Грабеж], он спрятал все ценности в животе Змеи. Он вычислил что, если бы объем свитка был рюкзаком, то он не был бы в состоянии искать живот NPC.

	  Его предсказание попало в десятку.

	  К счастью, Змею еще не вырвало Лезвие Гололедицы. Сообщение, говорящее, не было таким пунктом, вероятно, появился перед глазами парня.

	  Арк усмехнулся, как он хитро попросил, "Что случилось? Вы видели неутешительное сообщение или что-то?"

	  "Вы ... просто что ты делал с предметом?"

	  "Интересно? Возможно я распродал его где-нибудь?"

	  "Сделайте - не заставляют меня смеяться! Нет никакого способа, которым Вы распродали предмет аукциона, который Вы купили для 220 Золота. Нет, магазин, вероятно, даже не купил бы его. Конечно, нет никакого способа, которым другой человек купил изделие как он, вызовите других людей, не имеют никакой потребности в нем".

	  "Таким образом, Вы даже знаете, за какого количества я выиграл его. Вы входили с волонтерскими войсками Гирана?" Поскольку Арк говорил с суженными глазами, парень вздрогнул. "Ну, Безотносительно. В конце Ваше предположение правильное. У меня все еще есть предмет. Но Вы никогда не будете в состоянии украсть его с подобными [Грабеж] свиток. Вы все еще собирающийся убивать меня?"

	  Он не мог ответить.

	  Если он не мог бы взять ппредмет, он хотел, то не было никакой прибыли в убийстве Арка. Он просто отметить как Хаотический игрок и роиться до смерти Солдатами. Теперь, у Арка была инициатива.

	  Он впивался взглядом в Арка на мгновение и сказал, "Прекрасный. Тогда давайте проведем переговоры. Я куплю изделие за 250 Золота. Предмет связан с моей профессией исключительные поиски так или иначе. Я не знаю то, что Вы ожидали, когда Вы инвестировали 220 золота на нем, но это бесполезно Вам. Это не ложь".

	  "Не хочу".

	  "Что? Я даю Вам еще 30 Золота, и Вы все еще говорите нет?"

	  "Несомненно, возможно я согласился бы, выпустили ли Вы предложение с начала. Я, возможно, даже продал его за 220 Золота".

	  Конечно, это была ложь. Арк не был таким глупцом что он передаст его в продаже кому-то, кто был готов рискнуть убийства игрока в городе для него. Но так как ситуация стала как это, для него было лучше действовать щедрое.

	  "Но Вы напали на меня, не предупреждая и даже попытались убить меня. Теперь это не о деньгах, это личное. Позвольте мне прояснить - у меня нет намерения продать его, даже если Вы предлагаете 300 Золота".

	  "Вы действительно хотите умереть?"

	  "Вперёд, если Вы хотите", Арк язвительно заметил со смехом.

	  Это было парнем, который следовал за ним полностью здесь для одного пункта. Он не мог убить Арка, зная, что он навсегда заблудился бы, чтобы получить предмет, если бы он убил Арка здесь и ухудшил их отношения еще больше.

	  Это было время, он изучил то, что хотел Арк. С сердитым ярким светом он спросил угрожающим голосом, "Что ты хочешь?"

	  "Интересно? Это зависит от того, что Вы можете сделать для меня. Нет, перед этим разве Вы не покажете мне свое имя? Так как Вы знаете мое имя, было бы несправедливо, если я не знаю Ваше. Торговля начинается с места проведения выставки".

	  "... Освобождающее умение".

	  Когда он пробормотал низким голосом, шум на информационном окне исчез. Это сказало, что его именем был Шамбала и его профессия была Святым Убийцей.

	  Это было профессией, о которой Арк никогда не слышал о. В Новом Мире были профессии Вора, но это был его первый раз слушание Убийцы. Ну, это не было удивительно, так как Арк только знал 1/10 профессий. Но Святой Убийца? Какая смешная работа была этим?

	  "Святой убийца? Ты издеваешься надо мной?"

	  То, что он думал, было еще более странным, был то, что имя Шамбалы было все еще показано в белом. Если игрок нападает на другого игрока сначала, даже если они не убивали, имя нападавшего становится серым. Это в основном означает, что, хотя он не убийца, он - все еще плохой парень. В результате даже при том, что Солдаты не пошли бы, насколько напасть, было много недостатков, потому что польза с NPCs упадет. Однако имя Шамбалы было все еще белым ...

	  Было также умение, используемое, чтобы скрыть его окно информации; казалось, что он был человеком, который использовал странное умение.

	  "Почему Ваше выравнивание(отнощение) не понижалось? Это - также свиток?

	  "..."

	  "Если Вы не хотите отвечать, тогда увидемься поже".

	  "Это - профессия исключительное умение".

	  Как только Арк начал уходить, Шамбала ответил разбитым голосом.

	  "Умение ..."

	  Еще раз Арк понял важность, зная информацию об умении. Недавняя тактика JusticeMan была также только возможна, потому что он знал навыки других профессий как свои пять пальцев.

	  В будущем он часто заканчивал бы тем, что имел необходимость к PVP, когда он пошел в области высокого уровня. Это было бы очень невыгодно, если он не мог бы выяснить навыки своего противника. Так, как Арк упорно работал, чтобы скрыть навыки Идущего во Тьме, выяснение навыков других профессий было также важно. Это было еще больше для профессии игрока, который мог бы стать врагом.

	  "Описание?"

	  ""Агент Смерти", если Вы получаете разрешение от Смертельного Бога для определенных поведений, если Вы передаете преступление или даже убиваете игрока, Вы не будете сделаны Хаотическими. Пока Вы не пойманы другими игроками или NPCs, независимо от того, что Вы делаете прекрасен. В то время как умение Агента Смерти активно, другие люди не могут даже смотреть на Ваше окно информации".

	  Шамбала ответил, как будто не было действительно потребности скрыть его. Ну, даже если Вы знали об этом перед рукой, это не было умение, которое могло бы быть заблокировано.

	  "Нет никакого воздействия на Ваше выравнивание, даже если Вы делаете что-то плохо? Это не мошенничающее умение? Разве это не означает, что он мог даже разбить Торговый NPC до смерти и ограбить его магазин в случае необходимости?"

	  Конечно, не было никакого способа, которым система Нового Мира была настолько легка. Был, конечно, значительный штраф, чтобы сохранить равновесие. Но быть в состоянии передать злые дела без наказания, в зависимости от его использования, это могло быть очень сильное умение. Особенно против игроков ...

	  После рассмотрения его некоторое время, Арк думал возможно и спросил, "Затем Вы могли убить кого-то как Алан, если бы Вы хотели?"

	  "Это слишком сложно". Шамбала покачал головой. "Было много случаев, где мое умение не работало против людей в намного более высоких уровнях, чем я. Кто-то со статистикой Веры также тверд. Хотя хорошо, становясь Хаотическим не слишком много проблемы, но ... Алан и я не хороший матч. Святой Рыцарь постоянно получает непрерывную защиту ауры, таким образом, не легко быть рядом с ним, даже если я использую 'Скрытность'. Много моих навыков не работает над ним, также".

	  Другими словами, если у него был хороший матч на ком-то, он был уверен, что мог бы победить даже против Алана. Его голос казался бесспорным его собственным способом.

	  Арк думал об этом долго и трудно перед киванием. "Хорошо, затем давайте сделаем это как это. Всюду по прогрессу этого задания Вы поможете мне безоговорочно".

	  "Что? Вы собираетесь делать меня Вашей декоративной собачкой?"

	  "Есть только один день, оставленный, пока задание не заканчиваются. Вы сказали, что Вам потребовались два дня, чтобы найти меня? И есть один день до концов задания так или иначе. Это не такое плохое условие, разве Вы не думаете?"

	  "... Что, черт возьми, я должен сделать?"

	  "Вы должны будете узнать и видеть".

	  "Вы сдержите свое обещание, правильно?"

	  "Конечно. Разве Вы не говорили, что предмет бесполезен мне так или иначе? Тогда не продает его за прибыль и избавляется от него лучше всего для меня?"

	  "Продайте? Конечно, Вы не говорите, что продадите его мне?"

	  Глаза Шамбалы резко сузились.

	  Глаза Арка расширились в удивлении той реакцией. "Я просто отдал бы 220 Золота за предмет кому-то, кого я едва знаю? Пока Вы следуете за своим обещанием следовать моим заказам на продолжительность задаиня, я буду щедр и дам его Вам за 300 Золота. Даже многое действительно щедро для меня".

	  "300 Золота?"

	  "Думайте о 70 Золоте как о штрафе за попытку убить меня. Хорошо, если Вы не хотите".

	  "... черт возьми. Хорошо".

	  В конце Шамбала ответил, скрипя зубами.

	  "Huhuhu, я не занимался бизнесом неполная занятость только для взглядов".

	  Заключая сделку, лучше установить немного трудное условие в начале. Если бы Арк попросил 300 Золота с начала, то Шамбала, вероятно, попытался бы торговаться. Но если цену назвали в честь подавления возмутительного условия, это - человеческая тенденция потерять способность думать о цене. Поэтому они были бы слишком взволнованы по поводу потери торговли от того, чтобы быть слишком жадным и заключающим сделку.

	  Он фактически не знал, будет ли использование для Шамбалы или нет. Он только что использовал его в качестве достаточного оправдания привести торговлю в его пользу. Благодаря этому он получил союзника, которому он мог доверять в течение одного дня и сделал легкие 70 Золота.

	  "Huhuhu, 70 Золота с самого начала. Похож, что дела идут удаться приятно".

	  Это было более чем достаточно компенсации за нападение сзади.

	  * * *

	  "Вздох, они все еще получили способы пойти".

	  Он понизился бараками, но Охрана все еще прилегла далеко. Начиная с мометта когда JusticeMan Роко и Охрана не легли спать в течение целого дня, они получали немного закрытого глаза и стали живущими статуями.

	  Так, хотя Арк вынудил себя авторизоваться, не было действительно очень для него, чтобы сделать, как только он вошел. Несмотря на это, он не хотел уезжать снова, таким образом, он собирался в приют беженца озираться. Однако, когда он видел правление, которое было внезапно установлено на площади, он не мог не вздохнуть.

	  Истинные герои, которые собрались для Джексона!

	  Нынешним 1-м участником в Охранниках Джексона был Святой Рыцарь Алан. Пункты вклада: 37, 800.

	  Даже при том, что Арк охотился как его жизнь, зависевшая от него в конце, Алан превысил его в 4 раза пунктами. Это было различием между одиночкой и возглавления рейда нападения.

	  Арк охотился с Охраной, но это не был формальный рейд нападения. Ополчение было тем же самым. Из-за этого пункты вклада от монстров, срубленных Охранниками, не были зарегистрированы как Арком. Однако ситуация Алана отличалась. Он добрался до Джексона перед Арком и схватил положение волонтерского войскового командира вначале. Благодаря этому усилиям не только 1-е, но также и 2-е и 3-и взводы были добавлены постепенно к общему количеству Алана.

	  Это было специальной особенностью Святого Рыцаря, профессия, предоставляющая огромную выгоду, которую другие игроки не могли даже вообразить в военной ситуации.

	  Даже в навыках только для профессии, промежуток расширялся. Святое умение профессии Рыцаря предоставило ауру цвета буйволовой кожи, которая подняла статистику каждого члена партии. Таким образом, его вклад повысился каждый раз, когда он использовал умение, и так как он командовал подавляющей силой Взвода 1, он смог накопить еще больше вклада. С другой стороны, все навыки Идущего во Тьме были для сольной игры. Он был уверен, что мог победить, если бы он боролся с Аланом один на одном на том же самом уровне, но если бы они боролись с тем же самым числом товарищей по команде, то это была бы подавляющая победа Алана.

	  Это было точно такой ситуацией.

	  Именно тогда площадь внезапно извергся с шумом.

	  Поворачивая его голову, он видел Взвод 1 вход в замок.

	  Удачливый лидер, который недавно поднялся в Новом Мире как сверкающая фигура в сражении, Алан, уверенно ехал в площадь на белой лошади. У него были красивое лицо, ниспадающие светлые волосы и яркий, полный набор брони Редкого сорта. Он источал принудительное, которое укротило наблюдателей с одним взглядом.

	  Как только Алан появился, девочки собрались в кричавшем площади.

	  "KYAA, это - сэр Алан!"

	  "Вы видели специальный телевизионный отчет, который был передан сейчас?"

	  "Да, да, я услышал об этом от друга и загрузил его онлайн".

	  "Действительно ли сэр Алан так красив?"

	  "Он мог быть знаменитостью".

	  "И его самообладание переполнения, тот воздух сентиментальной элегантности, он - джентльмен от богатой семьи наверняка".

	  "Ahh, он будет не просто смотреть на меня однажды?"

	  Женщины лепетали, когда они пристально посмотрели на Алана с желанием в их глазах.

	  После его появления на ТВ популярность Алана повышалась быстро. Это был мир, где можно было заработать богатство и известность просто, играя в игру хорошо. Но сверху всего этого, он был хорошим взглядом, выглядел нагруженным, имел чувство юмора и лидерство ... чертовски, даже его волосы выглядели хорошими. Для большинства девочек, которые видели передачу, особенно те, которые увлекаются Новым Миром, Алан был идеалом их мечтаний! Он был их принцем в яркой броне.

	  Поскольку девочки подняли шум, Алан усмехнулся, когда он махнул. Хотя все было окутано темным Туманом, это было, как будто луч света сиял через и вспыхнул от его взъерошенных светлых волос и белых зубов. Это было полным эффектом специального профессионального Ореола, который, как говорили, только следовал за отличенными ублюдками.

	  В искусном таланте Алана девочки запнулись за крик и упали дико.

	  "Tch, он играет вокруг. Он думает, что это - дешевая третьесортная драма?"

	  "Черт возьми снимите свою юную драму на передаче или чем-то".

	  "Он действует как знаменитость просто "причина, он был по телевизору однажды".

	  "Кто делает Вы должны, быть первым во вкладе указывает на, здорово".

	  Неспособный иметь несправедливость, поскольку они смотрели, несколько парней пробормотали с ревнивыми голосами.

	  Было много игроков в 2-х и 3-х взводах, которые перенесли жалобы против Алана. Он использовал свою позицию командующего, чтобы открыто привести Взвод 1 в выгодные ситуации. Благодаря этому 2-е и 3-и взводы не могли не отставать от 1-го взвода в пунктах, даже после управления вокруг сумасшедшего подобного. Несмотря на все это, их жертвы удвоили жертвы 1-го взвода. Как будто это не было достаточно, теперь он уносил весь интерес девочек. Как влюбленные мужчины, захватывая немного был данный.

	  Однако Алан не был тем, который высказал неудовольствие в их жалобах. Если он был принцем, то они были вопящими самозванными кандидатами Золушки.

	  "О, мой, что с теми парнями?

	  "Вы - ревнивая причина, Вы - жалостный человек?"

	  "Очень забавный. Почему они рассердились на сэра Алана для их собственных ошибок?"

	  Они все еще были разумны до того точки, но их стрел, скоро превращенных к полностью от цели.

	  "Но что та девочка придерживается сэра Алана?"

	  "Да, она всегда бродит вокруг с сэром Аланом, не так ли?"

	  "Она - его маленькая сестра или что-то?"

	  "Нет, я слышал немного их разговоре вместе прежде, и они даже говорят неофициально друг с другом?"

	  "Но почему она придерживается его как этот? Она - жена сэра Алана или что? Это eyesore*".

	  "Она должна следовать за ним вокруг надежды вытащить что-то из него".

	  "Наблюдение, поскольку она драпирована в черной как уголь одежде, ее индивидуальность, определенно мрачно также".

	  "Так как она выбрала симпатичного Эльфа, она, должен быть похожим на уродливую девицу в реальной жизни. Они говорят, что это - общий падеж, чтобы изменить лицо на противоположный взгляд, делая характер. Чем более сильный комплекс изображения, тем более сильный те признаки. Хотя сэр Алан - исключение".

	  "Geez, это просто грубо, чтобы вообразить девочку как этот придерживающийся сэра Алана".

	  Даже в действительности это был женский менталитет, чтобы облить грязью, когда они видели девочку рядом с известной, красивой знаменитостью. Был даже кто-то, кто недавно перенес ненависть и эмигрировал из страны, когда картина ее заседания рядом со знаменитостью была поднята в Интернете.

	  Это был поведения которое Арк, не мог действительно понять. Если бы у них было свободное время, то они должны просто накопить немного денег и купить некоторую резину, чтобы жевать вместо этого. Он не знал, почему они троллили других, когда не было ничего хорошего, которое будет иметься от него.

	  Пока он не участвовал в чем-то, что он не мог понять, тогда безотносительно. Но цель их оскорблений была кем-то, кого он знал хорошо. Женщина следующий Алан не была никем другим, чем Канг Ми-су, Лариета. Как будто это не был ее первый раз, слыша все виды клеветы, у нее был свой капот вниз низко, когда она дрожала. Собирание повернуть его голову далеко и симулирует не признавать такой жалкий вид, Арк заморозился в течение его следов.

	  "Это - действительно просто слишком много ..."

	  Арк не хотел попадать в историю с Аланом или Лариетт все же. Хотя он сузил промежуток, он был все еще длинным путем от Алана. Однако он был сердит и плюнул несколькими словами в толпе беспечных девочек, которые не только оскорбляли Лариетт прямо перед ним, но также и следовали за Аланом.

	  "Разве Вы не являющийся немного резким кому-то, кого Вы даже не знаете очень хорошо?"

	  "Что с этим парнем?"

	  Девочки подняли брови, когда они впивались взглядом в него. Но Арк не был, чтобы вздрогнуть от взглядов девочек.

	  "Если Вы собираетесь оскорбить кого-то, Вы не должны, по крайней мере, узнавать, кто тот человек первый? Лариетта, который я знаю, не является типом девочки, которая пронзительно кричит в любом, в отличие от Вас люди. Она - искренний человек, который знает, как упорно работать для будущего. Это не мое беспокойство, если Вам нравится Алан, но симпатия его не является достаточным оправданием клеветать на других".

	  "Мой, как забавный. Кто Вы думаете, что должны сказать нам, что сделать?"

	  "Тогда, кто Вы должны оскорбить Лариуту так, как Вы хотите?"

	  У прилавка Арка лица девочек стали еще более ядовитыми. Они как раз собирались контратаковать, когда Лариета повернул ее голову с немного удивленным выражением, по-видимому услышав утверждение. Тогда она обнаружила Арка и бормотала со встревоженным голосом, "Арка?"

	  Когда Лариета приблизился, девочки отступили, бормоча "tch" при их дыханиях. Основная особенность этих видов девочек была то, что они не могли даже пищать, когда противостоится целью их оскорблений.

	  "Таким образом, это действительно - Вы, Арк!"

	  "Ах, да ... это было некоторое время". Арк вздохнул, когда он склонил голову.

	  Он закончил тем, что встретил Лариету, становясь сердитым. Это не была действительно ситуация, которую он приветствовал, но Лариета, должно быть, был довольно рад встретить его, потому что она продолжала говорить с ярким выражением, абсолютно отличающимся с только моментов прежде.

	  "Таким образом, Вы участвуете в конечном счете задании. Это не происходило со мной вообще. Вы присоединялись к Ополчению?"

	  "Нет. Я действовал с Ополчением, но я получил поиски от Волшебного Института Гтрана".

	  "Ха? Тогда Вы хотите говорить, что Вы передали уровень 60?"

	  "Да. Я на уровне 70 теперь ..."

	  Чтобы быть точным, после объединения усилий с Ополчением, он поднялся другой уровень к 72.

	  Глаза Лариетт расширились в ответ на ответ Арка.

	  Арк был уровнем 35, когда они встретились в первый раз в Новом Мире. Это было спустя приблизительно полтора месяца после того, как он начал игру. Другой с половиной месяц прошел с тех пор. Арк поднял уровень 35 раз. Просто смотря на число, это не было странно. Но это был здравый смысл в играх это, чем выше Ваш уровень, тем тяжелее это должно было поднять. Если бы потребовалось десять дней, чтобы добраться от уровня 1~10, то потребовалось бы пятнадцать дней, чтобы добраться от уровня 10~20.

	  Конечно, те правила также относились к Арку. После встречи Лаиет, помещая несколько часов в день в то, чтобы играть в игру, Арк решил идти, путь игры для жизни и его время игры увеличил коллектор. Кроме того, 35 уровней было только возможно, потому что он только столкнулся с более сильными монстрами, чем себя после изменения его профессии на Идущего во Тьме. Честно, рассматривая время игры Арка, его скорость роста была невероятна, даже когда они встретились на уровне 35.

	  Не имея никакого способа знать это, Лариетт показала удивленную реакцию. "Это удивительно. Правдиво, я думал, что Вы преуспевали бы, если бы Вы добрались приблизительно до 50 ..."

	  "Я был удачлив. Но что относительно Вас, мисс Лариетт?"

	  "Я ... я наконец достигла уровень 70 сегодня".

	  "Это должно быть, потому что набег Лабиринта Тарха потерпел неудачу".

	  "Как Вы знали об этом?"

	  "Я просто стышал ето отсюда и там".

	  "Да, Вы правы", ответила Лариетт подавленным голосом. "Набег мы попытались тогда подведенный три раза. В результате мы фактически потеряли уровни, тратя впустую неделю. Из-за этого это было чрезвычайно трудное время для Алана. Но так как он выровнял хорошо, в отличие от меня, он - уровень 98 прямо сейчас. Если бы мы преуспели, то он прошел бы 100 к настоящему времени".

	  Это освободило его значительно, чтобы услышать, что Алан еще не достиг уровня 100, но это не было что-то, что он мог выразить перед Лариетт. Арк говорил с тоном, который высказал сожаление, "Таким образом, это - то, как это было. Вы, должно быть, также прошли много трудности, мисс Лариетт".

	  "Так как я 27-й во вкладе в этих поисках, я уверен, что ситуация станет намного лучше, пока я могу обращаться только с большим количеством дня. Хотя, ну, в общем, это также благодаря Алану".

	  Так как она была частью Взвода 1, конечно она оценивалась выше, чем Арк. Однако, чтобы быть в 27-м месте, казалось, что Алан, вероятно, обращал большое внимание к ней.

	  Но было что-то еще беспокоящее Арка. Ему действительно не нравился способ, которым Лариетт упомянула Алана в конце каждого предложения.

	  " мисс Лариетт также ..."


	  Собираясь думать о чем-то, Арк скоро покачал головой.

	  Именно тогда принц на белой лошади внезапно подошел позади Лариет с его группой последователей.

	  "Мисс Лариетт, что ты делаешь? Все идут в гостиницу".

	  "О, Алан. В хорошее время Вы приехали. Вы помните этого человека, правильно?"

	  "Я? Мы встретились прежде?" Алан поглядел на Арка и наклонил голову.

	  Лицо ковчега внезапно покраснело. После встречи его впервые в Джексоне, единственной целью Арка был Алан. Он преднамеренно избежал Алана после присоединения к заанию, потому что Арк поместил так много важности в него.

	  Но Алан действительно не мог даже помнить Арка. Ему Арк не отличался от NPC, который он встретил на обочине. Хотя у него не было щепки желания, которое будет признано Аланом, фактически быть односторонне проигнорированным сделало что-то неописуемым скачком в пределах него.

	  "Арк. Вы не помните? Вы встретили его здесь прежде, и я представил Вас ему".

	  Это было тогда - грубый голос резко прибыл из-за Алана.

	  "А? Ублюдок Т-ты!"

	  Андель, с которым Арк действительно не хотел сталкиваться, был также частью Взвода 1.

	  "Чертовски, это - то, почему я не хотел делать что-то, чтобы выделиться ..."

	  Но так как они встретились, не было действительно никакой причины избежать его также. Арк смеялся, когда он пробормотал пронизывающе, "Это было некоторое время. Я не знал, что Вы все еще играли в игру? Кажется, что Вы избежали своего Хаотического статуса".

	  "Что? Вы гнилой -!"

	   "Андель, остановись. Разве Вы не можете видеть, что он говорит со мной?"

	  Так же, как Андель собирался подойти к нему, Алан гримасничал и ярко светил. Тогда Андель дрогнул, когда он глубоко вздохнул и отстранился.

	  "Был Андель знаком с Аланом?"

	  Алан заставил Анделя отступить с одним словом. Это не имело бы быть легким сделать, если их отношения сформировались в одной только игре. Поэтому, было вероятно, что они знали друг друга в реальной жизни также.

	  "Это то, как Андель выздоровел, так быстро будучи полностью разрушенным мной? Ну, это не было бы все это трудно, если бы игрок как Алан поддерживал его. И если бы он был поддержан игроком высокого уровня как Алан, то их отношения должны быть достаточно близкими. Нет, есть шанс, большинство игроков во Взводе 1 является экзаменующимися, как Лариетт и Андель. Мне не нравился он с начала, но есть еще одна причина, почему я ненавижу Алана".

	  В то время как у Арка были такие мысли, Алан, который шептал с Анделем, немного повернул свой пристальный взгляд.

	  "Задумайтесь о нем, я действительно помню. Арк, я приношу извинения, были ли Вы оскорблены".

	  "Это в порядке. Вещи как этот могут произойти", Арк ответил холодным голосом.

	  Затем с неудобным выражением из-за странного настроения Лариет внезапно захватил руку Арка и заявил, "Ах, правильно, почему Вы не присоединяетесь к Взводу 1? Это было бы прекрасно на Вашем уровне, мы потеряли некоторых людей в последнем сражении, таким образом, у нас есть некоторые открытые вакансии врейде. Это хорошо, право Алан?"

	  Лариет удивила Арка, внезапно захватив его руку, но тем, который реагировал более ощутимо, был Алан. Он хмурился, когда он кратко впивался взглядом в Арка прежде, чем сказать с раздосадованным голосом, "Верно, что есть открытия. Но уже есть люди, ждущие, чтобы быть добавленными при открытии, таким образом, ..., я могу быть командующим, но я не могу только добавить людей, которых я действительно не знаю. И так как похоже, что есть некоторая враждебность между Вами и Анделем ..."

	  "Но Алан, я знаю его очень хорошо".

	  "Взвод 1 структура команды уже установлен. Мы должны будем вести самый трудный бой в течение прошлого дня задания, таким образом добавляя кого-то, кто не соответствует, наш ритм мог сломать наше формирование".

	  "Но ..."

	  "Это прекрасно". Арк отклонил руку Лариеты и покачал головой. "Как я сказал прежде, у меня также есть люди, с которыми я работаю. Я должен был бы отклонить предложение присоединиться к Взводу 1 так или иначе, таким образом, нет никакой потребности в Вас два, чтобы бороться".

	  Даже если не было Ополчения или Охраны, Арк не хотел быть подчиненным Алана.

	  Можно было сказать, что это была ревность хорошего парня или гордость плохого парня. Он просто хотел выгравировать свое имя в уме Алана с его собственной силой.

	  "Тогда нет ничего больше, чтобы сказать. Я ухожу. Мисс Лариетт, давайте пойдем".

	  Алан посмотрел сверху на Арка от на его белой лошади прежде, чем кружиться вокруг. Тогда он направился в гостиницу с его вопящими поклонниками леди позади него. После кратко после отъезда Алана одинокими глазами, Лариет поклонился решительно Ковчегу и повернулся.

	  Извени. Арк".

	  Ее странно опечаленный голос пасся мимо его ушей.

	  "Почему сожалеет она? Алан или отношение Анделя? Или быть неспособностью, чтобы поместить меня во Взвод 1?"

	  Арк послал ей взгляд опроса, но она поспешно следовала за Аланом. Пристально смотря на нее, Арк, небрежно отмеченный к убийственному Анделю, "Рассматривая Ваше отношение, я думаю, что могу примерно предположить Ваши отношения с Аланом".

	  "Что?"

	  "Ваш владелец идет. Разве Вы не должны торопить и следовать за ним?"

	  "Вы ублюдок, я позволю Вам пойти на данный момент, но просто ждать и после окончания ивентового задания!"

	  "Если Вы хотите, чтобы Ваша статистика пошла в 0, тогда в любое время".

	  В медном ответе Арка Андель сжал его зубы, ярко светил и уехал со Взводом 1. Затем некоторое время впоследствии, когда Арк собирался обернуться, окно сообщения появилось перед его глазами.

	  - Алан использовал [Перо Шептания], чтобы начать частную беседу.

	  Шептание было методом коммуникации, которая позволила двум людям иметь частную беседу. Было только возможно, если Вы использовали [Перо Шептания] или [Безопасная Коммуникация] свиток, когда Вы знали имя других, и они были в диапазоне набора; другими словами, это был дорогостоящий метод.

	  "Что? Он передумал, чтобы сказать мне присоединяться к Взводу 1?"

	  Без очень мысли Арк разрешил шептание. Немедленно впоследствии объем от его среды тускнел, и он ясно слышал Алана, уговаривающего на его ухо.

	  Вы сказали, что Вашим именем был Арк?

	  Он говорил грубо с самого начала. Арк хмурился, как он ответил.

	  И что же?

	  Ты знаешь Лариет хорошо?

	  И почему я должен ответить на это?

	  Хорошо да ... Так или иначе, я дам Вам один совет. Было бы лучше для Вас не думать об ухаживании за Лариет. И в игре и в реальной жизни.

	  Кажется, что Вы даете совет неправильному парню? Я не был тем, который начал разговор с нею. И даже если я сделал, это не что-то, что касается Вас. Правдиво, слушание чего-то вроде этого от Вас заставляет меня чувствовать симпатичный pissed прочь.

	  Тогда Алан смеялся низким голосом.

	  Вы все еще не добираетесь, почему Лариет внезапно захватил Вашу руку?

	  Что? Что ты имеешь в виду?

	  Вы так унылы, как Вы смотрите. Хорошо подумайте об этом. И не забывайте мой совет.

	  После высказывания только, что он хотел сказать, Алан закончил шепот.

	  "Ч-что? Этот козёл? Разве он не абсолютно двуличный ублюдок?"

	  Арк чувствовал, что он был поражен ведром воды, спя.

	  И Алан, который появился по телевизору и Святому Рыцарь Алану, был очень спокойными и воспитанными людьми. У него была дерзкость, которая смотрела свысока на людей, но от внешней стороны он выглядел прекрасным. Но его голос шепотом абсолютно отличался. Разве это не был явный способ говорить, пренебрегают его противником, и он также не показывал странную навязчивую идею, рассматривая Лариель как его владение?

	  "О чем Вы говорите мне хорошо подумать? Что случилось с Лариель, захватывая мою руку?"

	  Он не мог понять то, что Алан хотел говорить с теми словами, но у него не было времени, чтобы обдумать его очень долго.

	  "Арк!"

	  Он повернулся в звуке кого-то звонящего из-за него, чтобы видеть JusticeMan и Роко, идущих к нему.

	  "Когда сделал Вас логин?"

	  "Только только что, но так или иначе, кажется, что что-то срочное произошло!"

	  "Что-то срочное?"

	  "Да, сэр Кросс нашел меня, как только я авторизовался. Он сказал, что Лор искал Вас, таким образом, это не может быть нормально. Он попросил, чтобы я нашел Вас и передал сообщение с чрезвычайно пораженным выражением".

	  Задумайтесь о нем, было также странно, что Взвод 1, который держал линию защиты, делая почти весь их отдых и лечение возле замка, внезапно возвратился. Был несомненно, они получили некоторый заказ от молодого Лорда. Ну, было верно, что был только один день, оставленный до завершения ивентового задания.

	  Арк не ожидал, что задание только закончатся как это. Это было время для чего-то решающего, чтобы произойти.

	  "Хорошо, давайте пойдём сразу".

	   Операция Взрыва Орудий Ожога

	  После достижения Замка Лорда Арк столкнулся с нежелательным лицом снова. Когда группа Арка следовала за Кроссом внуттрь, Алан, который уже был там, сделал немного удивленное выражение.

	  Только лидеры каждого рейда получили вызов молодого Лорда. Это не было место для регулярного пехотинца, который не был даже лидером Ополчения, составленного из игроков низкого уровня. Но Алан скоро повернул голову как будто незаинтересованный. Его отношение походило на благородное игнорирование простого человека.

	  "Тот ублюдок, он становится более раздражающим". Арк был еще более рассержен отношением Алана.

	  Затем молодой Лорд озирался и говорил, "Все Вы упорно работали, чтобы защитить замок Джексон. Я отослал вызов, даже в это напряженное время, потому что возникла неотложная ситуация. Рэймонд, объяснит".

	  "Да, этим утром, на рассвете, разведывательная единица обнаружила врагов, двигающих равнины на запад замка Джексона. Есть приблизительно 600 из них. Они в настоящее время делятся на два батальона; каждый транспортирует орудие ожога".

	  "Scorch cannon(Орудие ожога)?"

	  Командующие уставились друг на друга с шутливыми взглядами.

	  Молодой Лорд объяснил с тяжелым голосом, "Они - мобильные орудия, которые перехватили дирижабль, торговое судно со стальной броней и танк, посланный этими тремя гильдиями".

	  "Те черные шаровые молнии тогда!"

	  "Вы должны знать их силу хорошо, поскольку Вы уже испытали ее. Это была только половина дня, с тех пор как орудие ожога напало на замок Джексон. Результат этого - текущий замок Джексон, который Вы видите теперь. Мы собрали всю волшебную власть из Волшебной Башни Джексона, чтобы установить щит в стенах замка, но это не могло сопротивляться. Если их другие мобильные орудия не переместились, чтобы перехватить волонтерские войска трех гильдий, замок, возможно, был уже превращен к руинам".

	  "Какая большая проблема".

	  "Если два орудия ожога оставят расположить себя в пределах диапазона, то замок Джексон не будет в состоянии держаться в течение даже половины дня. Наш единственный выбор - выполнение операции из засады теперь, в то время как орудия ожога в движении и взрывают их. Причина, которую мы назвали Вами всеми здесь, состоит в том, чтобы обсудить ету операцию".

	  Молодой Лорд просмотрел свою среду прежде, чем говорить с Аланом. "С ситуацией как это мы должны вести всеобщую войну и остановить орудия ожога бесперебойно. Поэтому, когда Рыцари Сильфид возвращаются, они блокируют парадные ворота и киоск в течение времени. В течение того времени я думаю о делении всех наших сил в линии Джексона защиты в две единицы, чтобы напасть на одно орудие ожога каждый. Во-первых, я поручу первую единицу сэру Алану. Я оставляю детали формирования и стратегий Вам".

	  С его уровнем, Известностью и его занятием 1-го места во вкладе среди волонтерских войск, это был очевидный результат, что молодой Лорд поручит команду первой единицы Алану.

	  Алан кивнул самодовольно. "Я понимаю".

	  "Затем вторая единица будет ..."

	  Когда молодой Лорд повернул свой пристальный взгляд, воин, отвечающий за Взвод 2, поднял голову натянуто. Он думал, что был очевидным выбором после Алана. Но человек, которого выбрал молодой Лорд, был неназванным, обычным игроком.

	  "Арк, будет хорошо оставить это Вам".

	  "Ха?"

	  Алан и лидеры Взводов 2 и 3 сделанных изумленных выражения.

	  Это было чем-то, что Арк никогда не ожидал, таким образом, он носил потрясенное выражение. Пункты вклада Арк все еще боролись в середине верхних уровней. Как он мог быть внезапно поручен с такой задачей?

	  Если бы кто-то был зарегистрирован как командующий специальной задачи, то конечно они получили бы дополнительный Опит и вклад. Алан смог занять 1-е место в рейтинге из-за этого. Из-за этого любой хотел бы стать командующим большой операции.

	  Но передавая по лидерам Взводов 2 и 3, кто был в лучших 10, и предоставление положения к Арку было чем-то, что они не могли принять. Как ожидалось Алан немедленно поднял возражение.

	  "Пожалуйста, подождите! Тот человек все еще не накопил достаточно вклада для этого. Чтобы поручить такое большое обязательство ему, это не разумное суждение. Кроме того, это не справедливо".

	  "Черт возьми Алан, Вы ублюдок. Высказывание бесполезных вещей ..."

	  Арк задался вопросом внутри. Новый Мир был игрой, но NPCs думал тот же самый способ, которым делают настоящие люди. Они не могли действовать без достаточного рассуждения, и это было более явно в управлении NPCs как палата лордов. Они помогли бы кому-то, кого у них была высокая близость с тем, если это было что-то пустяковое, но они не могли бы назвать команду операции с судьбой Джексона в зависимости от него ни без какого оправдания и близости одной.

	  Алан указывал, что, поскольку потребовал пересмотр. Но решение молодого Лорда было результатом факторинга в стоимости, которую не знали Алан, и даже Арк.

	  "Это не он. Эта задача поручается основанный на операционных критериях оценки результатов деятельности; согласно отчету Рэймонда, у Вас, командующего Взвода 1, есть самая высокая операционная оценка результатов деятельности, и затем Арк. Хотя, это только в миллиметре от Взвода 2 командующий".

	  "Операционная оценка результатов деятельности!"

	  Это было стоимостью, которую он поднял, делая поиски Рэймонда. Он даже не предположил, что такая вещь будет играть роль как это.

	  Он закончил приблизительно 30 маленьких подпоисков благодаря этому, его операционная оценка повысилась значительно; с другой стороны, так как Алан и командующие Взводов 2 и 3 получили вклад и EXP только от того, чтобы быть там, они проигнорировали скудно полезные поиски Рэймонда. В результате единственная операционная оценка, которую они имели, была тем, что они получили от того, чтобы быть зарегистрированным как командующие.

	  Алан сжал зубы, когда он смотрел на Арка. В таком случае не было никакого способа, которым будет полностью изменено решение.

	  "Затем давайте продолжим брифинг, сэра Алана, Арк. Обсудите формирование между собой".

	  Тр-тр-трум, окно поисков трещало перед глазами Ковчега.

	  Ассамблея героя!

	  * суб-квест: операция взрыва орудия ожога

	  Два орудия ожога, находившиеся в собственности Армия тьмы, продвигаются на замке Джексона. Если орудия ожога войдут в диапазон, то они поместят замок Джексона в большую опасность. Поэтому, Лорд Джексона предложил, чтобы операция остановила орудия ожога.

	  - Условия успеха задания: Это задание разделены на A и группы B. Все игроки в защиту Джексона должны выбрать между A и группой B. После завершения задаия все игроки в группе будут награждены бонусным опытом и вкладом.

	  - Условия неудачи поисков: Поиски автоматически терпят неудачу, если все игроки убиты во время операции или если они неспособны закончить миссию в течение срока. Кроме того, если и A и группа B потерпят неудачу, и эти 2 орудия добираются в пределах диапазона и начинают нападать на замок Джексона, то главные поиски потерпят неудачу, даже если там все еще выжевшие игроки.

	  *Срок: 3 часа

	  * Арк в настоящее время - лидер Группы B. Игрок зарегистрировался, поскольку Командующий получает 20%-ю премию в очки вклада и опыте. Однако после неудачи есть штраф на-30%.

	  Трудность: D ++

	  Суб-квест, которые могли возможно заставить главный квест терпеть неудачу!

	  "Ну, затем давайте разделим войска теперь", сказал молодой Лорд, смотря на Командующих.

	  Закончив чтение информации задания, Алан внезапно улыбнулся холодно, когда он говорил. "Действительно ли волонтерские войска свободны выбрать к которому отряду присоединиться?"

	  "Да, это будет только работать, если группа будет работать хорошо вместе, таким образом, я буду соблюдать решения полевых командиров".

	  "Тогда Взвод 1, конечно, будет в Группе A, но что Вы сделаете, Взводы 2, 3 и Ополчение? Это не имеет значения для меня так или иначе".

	  "Взвод 2 также присоединится к Группе A".

	   "Мы будем также ..."

	  После наблюдения взгляда в глазах Алана быстро ответили командующие от Взводов 2 и 3.


	  Молодой Лорд говорил с потрясенным выражением, "Что? Это не было бы проблемой? Если целая сила идет к Группе A, то, что Группа B, как предполагается, делает?"

	  "Нет ли все еще Ополчение и остающаяся Охрана Джексона?"

	  "Но Ополчение только около 20. Охрана - только 30, и даже объединилась, они только составляют 50".

	  С другой стороны, Взводы 1, 2, и 3 объединенных означали приблизительно 120. Хотя были жертвы более чем два дня сражения, их числа были все еще дважды больше чем это Группы B. Кроме того, было до 300 монстров, сопровождающих каждое орудие ожога. Против этого много монстров весь ад вырвался бы на свободу, если бы было сражение. В такой схватке, независимо от того насколько крепкий их организация была, Ополчение игроков уровня 35 в среднем не будет никакой помощью.

	  Алан ответил ухмылкой, "Это не мое беспокойство. Они просто выбирают лидера с более высоким шансом выживания. Они не доверяют кому-то, кто скрылся в углу и мучил вопросы с управлением с мелкими задачами".

	  "Но ..."

	  "И вместо того, чтобы ловить двух кроликов, это должно быть менее обременительно для Джексона также, чтобы организовать силы, чтобы гарантировать, что мы можем преуспеть с одним. После заботящийся об одном, другой не должно быть твердо избавиться в конце концов. Конечно, Группа B необходима, так как было бы трудно, если бы враг сконцентрировал их силы. Так, не будьте глупы и просто выиграйте время, пока Группа A не проявит заботу за одним орудием ожога и приедет в помощь. Вам необходимо сделать так много с 50 людьми, да? Как это звучит?"

	  У задания была высокая степень свободы, и Алан ударил ее слабость точно.

	  В задании сказали, что должно было быть две группы, но они не определяли, что каждая группа должна была снять орудие ожога. Таким образом, не имело значения, если бы одна группа сняла обоих, и даже если бы они закончились время и не могли бы снять один из них, то задание не были бы неудачны.

	  У Алана не было ничего, чтобы проиграть от концентрации власти Группе A. Скорее это был метод, который гарантирует ему опит и вклад. Кроме того, начиная с Охраны во главе с Кроссом был NPCs, ими не могла управлять прихоть игрока, и низкое выровненное Ополчение только будет в их пути. Поэтому, он взял полезные Взводы 2 и 3 и оставил те два для Арка.

	  "Алан, Вы ублюдок ...!"

	  Проклятия росли к его языку. Но JusticeMan, выложенный с тяжелым голосом перед Арком, мог.

	  "Этот молодой маленький сосунок соски говорит непристойности, как грубый".

	  "Что?"

	  "Я получаю суть его от слушания, что Вы говорите. Всегда есть один как Вы, живя для вкуса превосходства. Это - безнадежные ублюдки как Вы, что я ненавижу большинство".

	  "Hmph, слава Богу. Я волновался, что Ополчение приедет, крича, чтобы попросить, чтобы я позволил им в Группу A".

	  "Что ерунда. Я не присоединился бы к Вам, даже если бы Вы спросили".

	  Поскольку JusticeMan фыркнул, Роко также дал ему брань. Но без знакомых среди игроков, не было никакого способа, которым Арк мог поколебать лидеров Взводов 2 и 3 так или иначе. Скорее они, казалось, думали, что Арк занял позицию командующего Группы B незаконно, поскольку их внешность к Арку была менее, чем дружественной. Благодаря этому у Арка не было вариантов.

	  У него не было выбора, кроме как стоять перед 300 монстрами со всего 50 войсками, половина которых было Ополчение уровня 30.

	  Не было ничего, что он мог делать с этим, таким образом, он не хотел казаться, что войска были свалены на него принуждением Алана.

	  В конце Арк кивнул его соглашение. "Я понимаю, я пойду в бой с Ополчением и Охраной Джексона".

	  Молодой Лорд кивнул с обеспокоенным выражением. "Хорошо. Если Вы принимаете его, то у меня нет ничего больше, чтобы сказать также. Давайте возобновим то, что сэр Алан сказал на данный момент. Операция начинается через 1 час. После того, как Вы будете сделаны, готовясь, пойдите к Квайтермейстру. Я сделаю, чтобы он подготовил товары, необходимые к этой операции".

	  * * *

	  "Это действительно будет в порядке?" Кросс спросил со взволнованным выражением. "Есть определенно пункт к словам сэра Алана. В то время как мы удерживаем один батальон монстра, могут быть большие шансы на успех, если Группа A снимает одно орудие наверняка и объединяется с нами, чтобы снять другой, но Группа B могла бы быть неспособна избежать уничтожения. Несмотря на это, если мы будем неаккуратны о давлении на врага, то Группа A, конечно, нанесет тяжелый ущерб ..."

	  Честно, это было проблемой. Если бы Группа следовавший, то главное задаие не потерпели бы неудачу. Не было действительно никакой причины Арку, чтобы переместиться согласно плану. Но так как Охрана была частью Группы B, он не мог использовать метод притворства напасть, останавливаясь в течение времени. Если бы он сделал такую вещь, его близость, вклад, и репутация резко упала бы.

	  "Так или иначе у меня нет выбора, кроме как перемещаться согласно плану".

	  Арк смеялся с равнодушным выражением. "Не волнуйтесь. Будет путь. Нет, я найду путь".

	  "Да, хорошо. Я буду доверять и следовать за Вами на данный момент. Я буду готовить Охрану, таким образом приезжайте, находят меня, когда Ваши приготовления сделаны".

	  "Понятно".

	  После того, чтобы оставлять Кроса Арк пошел к Ополчению и объяснил заание. Услышав обстоятельства, Ополченцы показали немного разочарованные взгляды. То, что они должны были присоединиться к Группе B, у которой не было надежды на успех, казалось, весило в большой степени на их умах.

	  "Это достаточно, выходить в пламени лучше, чем протирка от ублюдка как этот. Yah!"

	  "Понятый. Мы будем только следовать за Вами, JusticeMan!"

	  Как Джастисемен кричал, Ополчение просто приняло его без возражений. Как только Арк разделил задаие, Ополчение автоматически стало частью Группы B.

	  "Но действительно, что я должен сделать теперь?"

	  Он получил задание на данный момент, но он был в замешательстве.

	  Монстры, которых они встретили бы на пути к орудию, не были проблемой. Однако было по крайней мере 300 монстров уровня 80~90, охраняющих орудие.

	  "Было бы возможно, если бы мы соблазнили двадцать - тридцать из них за один раз ..."

	  По большей части монстры в батальоне были коллективным целым. Если бы одно подвергшееся нападению, они все напали бы.

	  Конечно, могло бы быть возможно соблазнить некоторых во время, используя Дедрика. Но был предел тому также, и у этого задания даже был срок. Получение к орудию ожога со всего 50 войсками, с чередованием сражений и отдыха, приняло бы 2 часа. Если бы они встретили больше врагов, чем ожидаемый, то могли бы быть меньше, чем полчаса или только несколько минут, оставленных, когда они достигли орудия ожога. Это означало, что они имели, заботятся о 300 врагах и взрывают орудие ожога за считаные минуты; только с Ополчением и Охранниками, это были безнадежные задание с начала.

	  "Даже если бы я так или иначе возвращаюсь живой, различие между Аланом и мной, для этого задания, походило бы на небеса и землю; если мы терпим неудачу тогда, мы подводим главное задание, таким образом, я не могу вмешаться в Алана. Но тем не менее, нет никакого способа избавиться от нескольких сотен монстров немедленно ..."

	  Именно тогда идея внезапно вспыхнула в ум Арка.

	  "Ждите? Несколько сотен? Правильно, тот метод мог бы работать ..."

	  Было такое чувство, что он был потрясен назад к его чувствам. Правдиво, возможность была низкой. Но если он мог бы использовать этот метод, у Арка определенно был шанс преуспеть.

	  "Хорошо, здесь ничто не идет. Давайте пойдем, узнают на данный момент. Нет никакого времени".

	  Арк немедленно отправился до лагеря беженцев, который копился в одном конце замка Джексона. Там он встретил Боцмана дирижабля, Джабела, и консультировался с ним о методе, который он продумал. Джейбл послушал на мгновение, мысль долгое время, и ответил скептически.

	  "Возможно. Честно трудно дать Вам ответ прямо сейчас. Мы делали попытку аварийной посадки и не было второго взрыва, таким образом, это не полностью без надежды, но прежде, чем видеть его лично ... и даже если бы это прекрасно, время, чтобы демонтировать и повторно собраться отличалось бы основанное на ситуации".

	  "Так или иначе, таким образом, это возможно".

	   Да, конечно."

	  "Помощь Волшебного Института абсолютно необходима, чтобы сохранить замок Джексон. Вы поможете?"

	  "Если это - что-то, что мы можем сделать, тогда конечно. Мы живы, благодарит Вам, Арк. Кроме того, мы - люди, которые приехали, чтобы сохранить замок Джексон. Как члены команды благородной Серебряной Стрелы, это - наша обязанность".

	  Джабел ответил смело как приличествование подчиненного храброго Капитана.

	  "Хорошо тогда. Это еще не гарантируется, но по крайней мере теперь есть некоторая надежда".

	  Как ожидалось, если Вы будете думать об этом, то ответ прибудет. Это было преимущество игры с высокой степенью свободы.

	  Найдя подсказку для решения, он смог расслабиться немного и думать о ситуации более глубоко.

	  "Но даже если я закончу задание, то ничто не изменится в конце".

	  Так как Алан подмел все волонтерские войска, которые он закончит, задание уже не отличались от доказанного факта. Это означало, что ситуация не изменилась бы, даже если бы Арк преуспел; не было бы никакого изменения в рейтинге.

	  Лучшая вещь, которая могла произойти с Арком, состояла в том, если он преуспел и Группа А неудавшееся. Но это было Группой A с 120 пользователями на среднем уровне 80. Даже для них, это не было бы легко, но было мало шанса, который они подведут.

	  "Я должен усилить свое решение!"

	  Арк сжал его зубы. Правдиво, он сделал план заставить Группу A потерпеть неудачу. Чтобы быть точным, это был метод, о котором он думал после встречи Шамболой. Но с другой стороны, если бы Группа законченный провал и Группа B также потерпели неудачу, то главное задание закончились бы неудачей.

	  Это вызвало бы отчаяние Алана, но все, что Арк делал в течение прошлых нескольких дней, повернется к пыли.

	  "Однако я не могу избить Алана, не беря на себя некоторые риски".

	  Задание не были проблемой теперь. Это превратилось в борьбу недовольства с Аланом, и это не было всем. Был даже Анель, ничем не хуже для него, даже жуясь и глотал, придерживаясь Алана. Это не было время, чтобы сдержаться из страха потерь.

	  "Алан и Андель. Вы парни выбрали неправильного человека, чтобы связатся.

	  Арк решился.

	  Быть готовым использовать любого и все методы, независимо от того как дешевый ...

	  Арк немедленно вынул его горшок в пустом переулке. Тогда он вытряхнул компоненты, оставленные в его сумке, и начал готовить.

	  Воющий закаленный Чили

	  Еда сделана из чрезвычайно стимулирующего плода перца чили; если съедено, неостанавливаемая высокая температура изойдет от тела. Предупреждение, что-то могло бы пойти немного криво из-за серьезной высокой температуры.

	  Сила +10 в течение 5 минут, 'Беспорядка' в течение 3 минут после того, как эффекты смягчаются

	  Средний Эффект Готовки Выживания: На 5 минут добавление специй удлинит 'Беспорядок'.

	  После создания 120 частей почти за 30 минут Ковчег наполнил его в мешок и ушел, чтобы найти Шамбалу.

	  Так как Шамбала не принадлежал Взводам 1,2, или 3, он разделил задание с ним и заставил его присоединиться к Группе B. Поскольку он объяснил свой дешевый план Шамбале, он скоро сузил глаза.

	  "Вы сказали, что у Вас были навыки, но это - просто что-то вроде этого?"

	  "Скажите это просто, Вы можете сделать это или нет?"

	  "... я могу сделать это".

	  "Хороший, нет большого количества времени, оставленного, пока мы не отбываем теперь, спешим".

	  "Получил его. Я действительно не знаю, какова цель этого, но я сделаю это, так как я обещал".

	  Шамбала взял мешок с Воющим Закаленным Чили и исчез в темноте.

	  Шамбала использовал 'Скрытность', чтобы пойти в склад в замке. Цель была поставками, подготовленными молодым Лордом к этой операции - еда, которая будет дана Группе A, также будет там. Арк попросил, чтобы Шамбала смешался Воющем Закаленном Чили с едой в поставках.

	  "Готовка выживания показывает свой эффект, даже когда смешано с другими продуктами!"

	  Это было что-то, что он уже доказал. Кроме того, если это было смешано в различной еде, это стало неопознанным снова, и дополнительные эффекты не могли быть известны, не пробуя его.

	  "Еда, произведенная в замке, маленькая в количестве, но это имеет дополнительные эффекты другое продовольственное отсутствие. С решающим сражением перед ним Алан определенно съест поставляемую еду. Если эффекты показывают тогда ..."

	  Так как это было смешано в с другими продуктами, каждый игрок в Группе A не мог бы быть затронут, и эффект будет, вероятно, значительно уменьшен. Но даже если только половина была затронута, она была бы несомненно, чтобы быть очень неблагоприятной ситуацией.

	  Это был средний и дешевый метод!

	  Причина он не использовал этот метод прежде, не была из-за его совести. Если была определенная прибыль для него, Арк был готов сделать любое презренное дело, не мигая глазом, по крайней мере в Новом Мире. Он только сопротивлялся, потому что, быть пойманным, сделав такое дело NPCs или игроками будет влиять на его выравнивание. Но теперь он не должен был даже волноваться об этом. Был профессиональный Агент Смерти "козырной картой Шамбалы", в конце концов.

	  "Ха-ха-ха, Алан Вы ублюдок. Имейте вкус этого".

	  После окончания всех его приготовлений Арк ушел, свистя, чтобы найти Квартермейстра.

	  * * *

	  "Мы предоставили поставки Охранникам отдельно. Вот поставки для Ополчения".

	  Найдя его час спустя, Квартеймейстр обеспечил поставки. Как ожидалось было 20 единиц еды и 20 Общих Ящиков для инструментов. Затем NPC от Волшебного Института дал шару размер футбольного мяча Командующим этих двух групп, Арку и Алану. Поставки, упомянутые молодым Лордом, не учли это.

	  "Это - волшебная бомба".

	   "Волшебная бомба?"

	  "Да, орудие ожога заключено в слой, более сильный, чем сталь. Потребовалось бы несколько часов, чтобы сломать его с Вашим оружием. Но если эта волшебная бомба установлена в оборудовании, это может повернуться, ожог налетают на металлолом сразу. Но, есть одна вещь, относительно которой Вы должны быть осторожны. Поскольку мы произвели его в порыве, мы не смогли поместить надлежащие устройства безопасности на него. Это должно продлиться некоторое время, но ..., если Вы обнаруживаете некоторый странный признак от волшебной бомбы, выбрасывают его и бегут к безопасному месту".

	  "Понятый".

	  Волшебная бомба

	  Волшебная бомба сделана Волшебным Институтом с большой взрывной силой. Однако это нестабильно, потому что это - все еще прототип и может не быть в состоянии управлять Маной должным образом.

	  Таймер бомбы может быть установлен с 10 секунд максимум в 1 минуты. Но потому что устройства безопасности нестабильны, выключатель автоматически активирует и начнет взрыв через 2 часа и 50 минут.

	  Так как срок поисков составлял 3 часа, это означало, что бомба должна была быть установлена в течение 2 часов и 50 минут, и оставление 10 минутами могло быть потрачено, ценя орудие ожога, взрываются в досуге, когда задание были закончены.

	  "Было бы замечательно, если Вы не становитесь истребленными быстро и сделали, чтобы монстры срочно раздавили вас".

	  Беря и хранение его поставок сначала, Алан говорил, когда он смотрел на Арк.

	  И Вам того же."

	  "У Вас есть сильное желание, прекрасное. Тогда мы будем держать пари на том, кто уничтожает орудие ожога сначала?"

	  "Поступать как угодно".

	  Как Арк ответил прямо, Алан фыркнул и перевернул свою гору. Тогда эти 120 человек в Группе A пошли парадные ворота как ослабевающий поток.

	  Наблюдая, что они уезжают, Кросс резко просмотрел его среду и спросил, "Но, почему Учитель, и Ополчение не прибили ещо?"

	  Человек котороко Кросс называл Учителем, был JusticeMan.

	  "Ополчение уже уехало где-то в другом месте. После того, как мы победим монстров и доберемся до орудия ожога, они прибудут, после нашего пути".

	  "Что ты имеешь в виду этим? Вы делили наши уже малочисленные силы?" Кросс спросил взволнованным тоном.

	  Ополчение не было решающей помощью, но было все еще различие между наличием и не наличием их.

	  "Они готовят что-то, в чем мы нуждаемся для этой миссии".

	  "Каков план?"

	  "Трудно объяснить его подробно прямо сейчас. Вы будете только доверять и оставлять свою жизнь мне?" Арк говорил сильно, когда он уставился на Кросса с серьезными глазами.

	  Кросс встретил его пристальный взгляд некоторое время перед киванием. "Хорошо. И Вы и я предпринимаем эту операцию с нашими жизнями на линии так или иначе. Кроме того, Лорд разместил Вас в команду. Если Вы спросите, то мы будем следовать".

	  Спасибо."

	  Как этот, Арк вышел ворота замка только с Охранниками.

	  После продвижения примерно 10 минут от ворот они прибыли на развилку. Они были путями, из которых прибывали два орудия ожога. Войска Алана пошли оставленные, таким образом, естественно, Арк взял право.

	  После выбора, какой путь взять в развилк, монстры начали свое наступление полного масштаба.

	  "Kekeke, Люди. Сползать полностью здесь!"

	  "Умрите!"

	  Это была единица сорока - пятидесяти Теней и Мстителей.

	  "Рыцари отправляют, поднимают Ваши щиты и обвинение; ударьте врагов в лидерстве. Стрельцы, двиньтесь во фланги и заблокируйте движения задних врагов! Если схватка вспыхивает, форма в от 3 до 1 формирования треугольника!"

	  Движения Охраны отличались до. В то время как Кросс быстро оценил ситуацию и дал заказы, войска, перемещенные регулярно.

	  Пятнадцать Рыцарей выбежали, поря Тени с их щитами. Они помчались к выпитым Теням, поскольку Стрельцы в спине выпускают стрелы, которые остановили движения Мстителей парализованими.

	  Это отличалось до, когда они будут все заряжать и иметь дело раунд нападений, каждого человека для себя. Как винтики пересечения колеса, как только они помогли друг другу, у их объединенной силы борьбы было большое увеличение.

	  Это было результатом так называемого Спартанского обучения JusticeMan.

	  "Нападите на фланги, поскольку Вы измените фронт снова!"

	  После получения тактического обучения JusticeMan способность Кросса прочитать ситуацию улучшилась чрезвычайно. Вдобавок ко всему, Арк восполнил дефицит, добавив щедрые количества еды с дополнительными эффектами. Благодаря этому, со всеми видами увеличенных способностей, Охранники показывали большие навыки, чем их уровни предложат.

	  "Как ожидается господина JusticeMan. Изменить NPCs как это всего за два дня ..."

	  Он был только переполнен большим восхищением.

	  "В любом случае не должно быть слишком трудно двинуться в орудие ожога с одними только Охранниками".

	  Это было его самое большое беспокойство прежде, чем покинуть замок, будут ли они в состоянии победить врагов, когда они двинули орудие ожога с маленькой силой, и также, если они могли бы добраться до орудия ожога вовремя. Одни только те два были заботами, которые находились вне контроля Арка.

	  Но это сражение сделало его уверенным, что это было определенно возможно.

	  "Мы устраним монстров максимально быстро и прогресс! Дедрик, Череп, План A!"

	  "Хорошо!"

	  Треск, треск, треск.

	  С одним Фамильаром вращающимся на полу и другим полетом в воздухе, Арк также прыгнул в сражение. Его последовательные критические хиты разразились от его острых нападений с применением мечей. Он возвратил все из нападений врага с критическими повреждениями, и он стрелял удары, когда он мог, чтобы бомбардировать Тени отклонениями статуса.

	  Привыкший к борьбе с Тенями теперь, Арк мог стоять перед пятью из них самостоятельно. Кроме того, у Шамбалы также были навыки, равняющиеся Арку. Он не нападал как настойчиво, так как он был вытащен против его воли, но он легко боролся три или четыре самостоятельно.

	  С Арком Шамболой, заботящимся о приблизительно 20% вражеских сил, бремя Охранников освещалось значительно. Благодаря этому не занимало много времени легко истреблять монстров. Изучив тактику, Охранники не теряли много здоровья, также. Это уменьшило остальных время и ускорило прогресс. Но, было больше единиц монстра, чем ожидаемое блокирование дороги. Даже при том, что они продвигались, заканчивая один раунд сражения за 10 минут, это приняло 2 часа и 20 минут, чтобы достигнуть орудия ожога. После завершения последней единицы монстра и покрытия холма, они видели огромное орудие, сделанное из стали в пределах темноты.

	  "Это - орудие ожога?"

	  Орудие ожога достигло высоты огромных 20 метров. С запасным путем, который был похож, это было сделано из плотно упакованных, маленьких пластин железа, была огромная подобная руке вещь, простирающаяся от верхнего уровня. Черное пламя мерцало от пяти причудливо сжатых пальцев. Вещью, которая была похожа на руку, был, вероятно, баррель, который высунул скачок Маны.

	  Ruummmbble ...

	  Резак на земле трещал мягко, поскольку это вращалось. Это было медленно, но это определенно сужало расстояние между ним и замком Джексон. Хорошо, теперь проблемой был рой 300 монстров, окружающих орудие ожога!

	  "Единственная оставленная вещь состоит в том, чтобы ждать и доверять господину JusticeMan и Ополчению!"

	  Было только приблизительно 40 минут, оставленных, прежде чем время закончилось. Несмотря на это, Арк ждал терпеливо. Эти 30 Гвардейцев не могли победить монстров 10 раз одно только их число. Арк Шамбала и даже Ополчение не имели бы значения. Так, у него не было выбора, кроме как взять азартную игру.

	  После того, как 10 минут прошли, Кросс, который спрашивают взволнованным голосом. "Чего Вы ждете? Мы не имеем много времени в запасе!"

	  "Я знаю. Но прямо сейчас, пора ждать".

	  "Кого Вы ждете? Вы говорите о сэре Алане?"

	  "Нет. Это - господин JusticeMan и Ополчение".

	  "Но разве Вы не знаете, что, даже если они присоединились, ситуация не изменится очень?"

	  "Я предполагаю, что пора сказать Вам. Фактически ..."

	  Как раз в то самое время, когда Арк собирался сказать что-то, Шамбала, который покоился сзади с равнодушным лицом, подпрыгнул.

	  "Ковчег, это - разветчик!"

	  Поскольку Арк повернул его голову в удивлении, приблизительно десять Теней поднялись на холм, сторону обнаруженного Арка, и обернулись в удивлении.

	  "Черт побери! Шамбала!"

	  Арк и Шамбала выскочили подобных стрел и упали на Тени. Они оба бежали в и лились на нападениях, имея дело непрерывные критические удары. Как только Стрельцы от Охранников присоединились, Тени упали слабо. Но даже Арк и Шамбала не могли победить их всех всего через несколько секунд.

	  Кроме того, они были разветчиками; с начала у них не было намерения контратаковать. В то время как остальная часть ублюдков блокировала Арка и нападения co, один из них сбежал вниз из холма и выпустил проникающий крик.

	  "Squaaaawk! Враги! Враги!"

	  И БАМ! 300 монстров одновременно повернулись, чтобы посмотреть на вершину.

	  "Здесь Люди! Люди!"

	  Эти триста монстров выли крики, заполненные ликованием как они находящийся "под кайфом" холм. Хиптоны качал огромные молотки, и Мстители, ездящие на ящерицах, размахивали своими мечами как сумасшедший также. Тени следовали после них как рой. Тот один заставил их всех дрогнуть.

	  "Ет-ето - конец!"

	  "Если это много монстров атакует нас ...!"

	  Лица Охранников побледнели.

	  Было отчаяние даже в глазах Кросса. "Чо-чорт возьми! Если это будет походить на это тогда, то я, по крайней мере, возьму еще один со мной! Все изменились!"

	  "ВЫ не МОЖЕТЕ!" Арк кричал отчаянно, когда он заблокировал путь Кроса.

	  "Что? Я не могу? Что ты имеешь в виду?"

	  "Нет никакого шанса победы, если мы боремся как это".

	  "Тогда ...?"

	  "Все, что мы должны сделать прямо сейчас, является вниманием на защиту. Если мы защищаем, мы можем продержаться в некоторой степени, даже если есть триста монстров".

	  "Вы говорите, что есть цель для того, чтобы вынести?"

	  "Это - запрос. Пожалуйста, сделайте, как я сказал. Устойчивый в течение долгого времени в настоящее время единственный способ, которым мы можем выжить".

	  "Hnng ... хорошо. Щиты вперед, заблокируйте наступление врага! Держитесь до конца!"

	  По приказу Кросса Гвардейцы сделали стену со своими щитами Затем ревя отчаянно, монстры и Охранники столкнулись. Нападение Теней и Мстителей главным образом подпрыгнуло от щитов. Защита щита была обычно больше, чем защита всего объединенного оборудования. Конечно, защитная власть бесполезна, если Вы не блокируете, но если Солдат разочаровывается в нападении и принимает защитное положение, их защита увеличивается существенно.

	  Как ожидалось здоровье Охранников не уменьшалось очень несмотря на принятие управления монстрами десять раз их число. Но огромный, мускулистый монстр, напоминающий тролля, Хиптон, не был удержан защитным положением. Был дополнительный эффект, "Разрушьте Защита", с разнообразием оружия с тупым краем, которое качал огромный монстр!

	  "Wooaaah!"

	  CLAANG!

	  Когда Хиптон качал вниз его молоток, три или четыре солдата пошли, летя с парализацией. Хотя всего два из тех Хиптонов появились, формирование Охраны разрушилось немедленно.

	  "Шамбала, я оставляю Хиптона на той стороне Вам!"

	  "Sheesh, Вы действительно доите меня для всего, что я стою".

	  "Не жалуйтесь. Вы должны закончить задание, также, так или иначе".

	  "Я не интересуюсь заданием как это, сколько раз я должен сказать это для Вас, чтобы понять?!" Шамбала жаловался, когда он бежал к Хиптону.

	  С бонусом признака темноты только Арк и Шамбала смогли бороться один на одном с Хиптоном.

	  "Дедрик, привлеките его внимание! Череп, нападение! План C!"

	  Удар, удар, ударр!

	  Арк кружился вокруг Хиптона, когда он имел дело последовательные критические удары. Чем медленнее они двинулись, тем выше шанс критических ударов. Вдобавок ко всему, было дополнительное повреждение бонуса с Фамильрами Кооперативного Нападения и Контратаки, он имел дело, проскальзывая мимо случайных нападений.

	  С огромними повреждения Хиптон, с здоровьем нумерацией в тысячах упал на землю в конце. Арк пошел во фронт и выпустил Контратаки, парируя нападения зарядных Теней.

	  В отличие от уклонения, блокирующего с мечом, побрил далеко здоровье, но у него не было выбора. Земля была гнилой и скользкой от Темного Тумана, таким образом, он не мог развязать проворные уклончивые маневры как нормальный. Что было хуже, больше чем десять нападений летели в сразу. Уклонение их всех было невозможно!

	  Но ситуация взяла другую перемену к худшему. Он не мог проигнорировать здоровье, которое понижалось постепенно от блокирования всех нападений с его мечом. Кроме того, была потеря длительности каждый раз, когда он заблокировал нападение.

	  "Черт возьми я не буду в состоянии продлиться долго как это!"

	  Затем в то время как Арк стонал, он парировал еще одну Теневую руку, которая летела в, и окно сообщения появилось со звуком трубы.

	  Вы освоили новый навык.

	  Парирование (Новичок, Пассивный): Вы познакомились с защитой блокирования вражеских нападений, поместив все Ваше желание в один только меч. Вы теперь будете в состоянии заблокировать вражеские нападения с еще большим умением.

	  Должен Парировать преуспевают, увеличения защиты 3 раза повреждением Вашего меча. Никакая потеря в прочности меча.

	  Затем был подобный искре эффект как новое сформированное окно.

	  Было зарегистрировано новое Умение Цепи.

	  Умение цепи: Когда по крайней мере два навыков, которые могут быть, могут использоваться, последовательно присоединены, они будут автоматически зарегистрированы как новое умение цепи. Если умение будет успешно выполнено, то умение цепи активирует и даст Вам бонусный эффект формирования цепочки. Однако, если даже одни из цепочечных навыков потерпят неудачу, то Вы подвергнетесь штрафу.

	  * Текущие применимые навыки цепи

	  Ответный удар (парирование + контратака)

	  Продвинутый прилавок, который резко парирует нападение врага и возражает назад.

	  Умение цепи преуспевает: 50%-й шанс выпивания противника 5-10 метров.

	  Умение цепи терпит неудачу: 50%-й шанс того, чтобы быть парализованным в течение 3 секунд.

	  "Умение цепи?" Арк уставился на окно сообщения с ошеломленным выражением.

	  Затем Тень вытянула свою руку. Арк парировал руку с его мечом из отражения, затем выпустил Контратаку, когда он сменил друг друга. В тот момент искра вспыхнула в наконечнике его меча как активированное умение цепи. Тень была брошена назад несколько метров, врезалась в груду с другим монстром и растянулась на полу.

	  "Таким образом, это - умение цепи!"

	  Арк испытывал желание приветствовать. Был спецэффект отталкивания его врага 10 метров! В его текущей ситуации это было более полезно, чем умение, которое просто нанесло больше ущерба.

	  Ковчег быстро вошел в сражение и злоупотребил умением цепи. Его способность судить шанс успеха умения была все еще низкой, таким образом, не все были выпиты. Но физическая способность Арка была превосходна! Он был скоро схвачен выбор времени его и смог поднять показателя успешности.

	  "Ответный удар!"

	  Бум, бум, бум, бум!

	  Монстры, нападающие на Арка, были брошены назад во всех направлениях. Как будто он подавал шары, когда каждый пошел, летя, другой разрушился в куче. Благодаря этому он осветил груз на Охранниках, и шаткая линия защиты возвратила свою опору. И после того, как десять минут прошли, они внезапно услышали звучный крик из-за холма.

	  "Я прибыл!"

	  Арк, Шамбала, Крос и Охрана повернули их головы настолько трудно, они почти сломали шеи.

	  Это был JusticeMan и Ополчение. Они приблизились с двенадцатью членами команды Серебряной Стрелы, тянущей большой объект, излучающий синий свет. Ствол оружия в форме острого трайдента, это было Копье Тора, который был присоединен к дирижаблю.

	  Правильно, это был чрезвычайный карта Арка, назрел. Для Группы B было невозможно убить триста монстров в течение срока минут. В то время как он думал, он помнил сцену, которую он видел от дирижабля. Копье Тора, который нанес сокрушительные удары по тремстам монстрам!

	  Заключением того, что он узнал из Джабеля и Механика, было Копье Тора, не получило слишком много ущерба от аварийной посадки. Кроме того, он учился, обвинили ли они его в волшебной власти, оставленной в двигателе, они были бы в состоянии запустить его, по крайней мере, однажды. Проблемой было время, должен был демонтировать его от корпуса, повторно собрать его с двигателем, и затем тянуть все это путь к орудию ожога. Это было, почему Арк послал Ополчение как охранников для команды сначала. Это было, также был то, почему Арк провел драгоценное время, чтобы победить всех монстров на пути, это должно было убрать путь для Ополчения, которое будет следовать.

	  "Вы наконец прибыли, Вы не опаздываете!"

	  "Все, разделение сторонам и отступлению на максимальной скорости!" Выяснив ситуацию наконец, Кросс быстро отдал заказ.

	  Охрана бросила вниз их щиты и сбежала к задней части. Вибрирование как он взорвалось бы в любую секунду, это было тогда, что Копье Тора удалило молнию.

	  Вспышка, БУУУУМ!

	  Синий свет проник в темноту и окрасил землю в синий. Так как это было кустарно заряженный от волшебной власти двигателя, это было более слабо чем тогда, когда это использовалось на дирижабле. Но даже так многого было более чем достаточно, чтобы переменить ситуацией.

	  Монстры купались в искрах, мгновенно потерял их здоровье и попал в критическое состояние. Даже Хиптоны с их тысячами HP были всего до 30%. И была даже Парализовать вспишками от молнии в качестве награды!

	  "Теперь время, НАПАДЕНИЕ!

	  "WOAAAAAH!"

	  По приказц Кросса Охранники ворвались с перезаряжаемой моралью.

	  Даже если враги были 10 раз своим числом, это была другая история, если противник был в критическом состоянии. Кроме того, если они были также парализованы, тогда это не отличалось от нанесения удара чучела. Так как Ополчение присоединилось также, монстры были быстро уменьшены в числе. Арк бежал вокруг взволнованного убийства монстров, когда Шамбала вопил от около него.

	  "Теперь не время, чтобы сделать это, глупое!"

	  "Что?"

	  "Срок задания!"

	  Арк немедленно возвратился к его чувствам. Он срочно проверил окно задаия и нашел, что было только 20 оставленных минут.

	  "Ответный удар!"

	  Арк использовал умение цепи, чтобы выпить роящиеся Тени и бежал к орудию. Когда он пошел внутри, он видел, что источник энергии изверг черный дым в пределах сложного лабиринта труб. Он инстинктивно знал, что это было местом, чтобы поместить волшебную бомбу.

	  'Вот!'

	  "Хозяин, остерегитесь!"

	  Мгновенный Арк вышел вперед, Дедрик внезапно кричал. Он рефлексивно подскочил назад как огромный топор задетое прошлое и ударил землю.

	  "Как отваживаются подобных ЧЕЛОВЕЧЕСКОЙ попытке пятнать орудие ожога, охраняемое МНОЙ!"

	  "Был все еще оставленный монстр?"

	  Пораженный, Арк крутил его голову вокруг. Тот момент, огромный монстр прыгнул из темноты и врезался в грудь с ее плечом.

	  Брошенный в воздух, Арк катился из орудия ожога. Когда он начал передовой рулон и возник, монстр, держащий кровь, красный топор шел из входа.

	  Тень 5 метров высотой носящая изнашивающаяся толстая пластинцатую броню!

	  Предупреждающее сообщение появилось перед ним.

	  - Мини-босс Оружия "монстр босса Нарак" появился!

	  "О, дерьмо, мини-босс ...!"

	  "Пойдите к черту, Человек!" Нарок вопил, когда он бежал вперед.

	  Арк парировал топор Нарака, когда он выпустил прилавок. Умение цепи! Но Нарок только вздрогнул назад один шаг и немедленно ворвался, чтобы размахивать его топором как сумасшедший.

	  Claash, CLAAASH!

	  Он поднял свой меч, чтобы заблокировать, но он потерял целые 150 здоровья.

	  Уровень Нарака был приблезилельно 130. Так как это был мини-босс, у этого, вероятно, не было такого же дополнительного здоровья как регулярный босс, но насколько уровни пошли, это было выше, чем у Андалины, которую он встретил в животе Галлика. Кроме того, так как это было отдето в пластинцатую броню, которая выглядела больше чем несколько сантиметров толщиной, ее защита не могла быть по сравнению с Аделэйном.

	  "Черт возьми, темное лезвие!"

	  Арк начал землю и размахивал его мечом. Как лезвие, которое стало один с темнотой, погруженной в горло Нарака, он кричал. Критическая защита игнорирования нападения! Но как будто он не брал напавший все, Нарак захватил и снял Арка за шею. Он задохнулся, поскольку его сила просочилась далеко.

	  "Подобные Человеку смеют -!"

	  "Темная Черта!"

	  Адрик отчаянно ворвался на нос Нарака. Поскольку Нарак вздрогнул и предпринял шаги спина, Череп, быстро насыпанный под его ногами. Ступая на Череп и терять равновесие, Нарак колебался. Именно тогда тень быстро сузила расстояние и подскочила как пантера, поскольку два кинжала хлестали в запястье Нарака.

	  Наконец, рука, сжимающая его горло, ослабилась. Арк пнул вверх и вырвался на свободу от схватывания Нарака. Проворно приземляясь как кошка, Арк задохнулся глубокие вздохи, когда он повернул голову. Человек, который напал на запястье Нарака парой кинжалов, не был никем другим, чем Шамбала. Арк смеялся, дыша свободно.

	  "Я не знал, что Вы приехали, даже когда я не звал".

	  "Это - проблема для меня, если Вы умираете", Шамбала пробормотал, поскольку он наблюдал за Нараком в присевшем положении. "Другие слишком заняты, одерживая победу над фаворитами. Это - просто Вы и я".

	  "Хорошо ..." Арк кивнул. Охранники и Ополчение безумно боролись с этими тремястами монстрами. Фактически, это было бы более неприятно, если бы они прибыли в помощь. Если бы Нарок и триста монстров собралсь вместе в схватке, то ситуация стала бы еще более трудной.

	  "Я вхожу сначала. Присоединитесь, когда Вы будете мочь, нуб!"

	  Поскольку Шэмбэла использовал свое умение, и он исчез в правом направлении, где он сидел. Затем он внезапно появился несколько метров вперед и размахивал его кинжалами в Нарака. С ревом он посадил критический удар. Нарак размахивал его топором с криком гнева, но Шамбала проскользнул мимо всего нападения со специфическими активными действиями и плавными движениями руки. Это было похоже, что он не был затронут вообще скользкой землей. Затем он соединил колебание своего кинжала с его уклончивыми движениями и имел дело критические удары на высоком показателе. Они были подобны Контратаке Арка, но они были намного более квалифицированными и гладкими движениями!

	  "То движение, я видел его прежде где-нибудь ..."

	  Обстреливая через его воспоминания, Арк скоро вспомнил.

	  "Правильно, это - китайские Боевые искусства!"

	  Назад в средней школе, это было, когда товарищеский матч между преподавателями обучения Школы самбо и Кунг-фу Тхэквондо начался. Затем когда владельцы двух спортзалов выступили вперед для штанги, он видел, что Владелец Кунг-фу показал такие движения. Видя Владельца Кунг-фу уклонение дождя Владельца Тхэквондо ударов и отвечания движениями как Шамбала восхитило учеников.

	  Он думал, что владелец Кунг-фу назвал ту технику "Qigong".

	  Чувство движений, которые Владелец Кунг-фу показал тогда и Шамбала, было подобно. Он мягко щелкнул кончиками пальцев, чтобы изменить траекторию топора Нарака, который ударил пол.

	  Конечно, навыки - навыками, а игра - игрой. Независимо от того, как умело он использовал qigong, повреждение, зарегистрированное в системе, не могло быть полностью проигнорировано. Но когда Арк проверил здоровье Шамбалы, казалось, что qigong уменьшил ущерб, нанесенный на 80%, когда успешный.

	  "Как ожидалось у Шамбалы есть не только специальное умение".

	  Арк использовал Тхэквондо, чтобы получить доступ к скрытому набору навыков игры. Шамбала, вероятно, использовал китайские боевые искусства, чтобы достигнуть подобных результатов. Специфический Арк чувства уверенности Шамбалы чувствовал с самого начала - это было точно почему.

	  "Хорошо да Джиу-джитсу, что господин JusticeMan сказал, что учился, было также зарегистрировано как умение от боевых искусств, которые он изучил в действительности. Если он - кто-то, кто изучил боевые искусства как господин и я, то вероятно, что уровень его основного умения нападения высок".

	  "На что, черт возьми, Вы смотрите безучастно?" Как Арк наблюдал рассеянно, Шамбала кричал разбитым голосом. "Если Вы выяснили мой стиль, тогда Вы знаете, что сделать, правильно?"

	  Конечно, он знал. Арк возвратил его дихание снова благодаря Шамбале и сузил его расстояние от Нарака с активными действиями. Основы всех боевых искусств прибывают из активных действий. Особенно в Тхэквондо, который использовал удары, активные действия были самым важным фундаментальным в определении уровня нападения и защиты. Находя его нормальный ритм снова как этот, Арк взял в коротких дыханиях, когда он начал выпускать ярость ударов.

	  Удар с разворота, передний удар, обратный удар!

	  При его ударах, которые влетели как ураган как порыв ветра, даже Нарак вздрогнул и отступил. Поскольку Арк развязал его полномасштабное наступление, нападения Шамбалы получили скорость также. Когда был промежуток между ударами Арка, пара кинжалов Шамбалы проникла в существенный момент, как будто он ждал его. Тхэквондо и Кунг-фу, две формы в зените боевых искусств, развязывали объединенное нападение в игре виртуальной реальности. Так как Дедрик и Череп, кто испытал бесчисленные сражения с Арком, добавили их помощь вдобавок ко всему, дополнительный эффект был невероятен.

	  "Aaack, подобные Людям -!"

	  Нарок не мог даже размахивать его топором должным образом и отстранился несколько раз по очереди.

	  "Это чувствует себя странным".

	  Это было первым разом, когда он боролся с Шамболой, но их ритм, подобранный хорошо, как будто он был Арку товарища по команде, боролся вместе с в течение долгого времени. Возможно это было, потому что они оба были людьми, которые полировали их боевые искусства некоторое время, или потому что они были на той же самой длине волны в системе, так как они оба имели признак темноты. Кунг-фу Шамбалы и удары Арка оба дополнили друг друга, когда они тяготили Нарока.

	  Фактически, было большее значение к этому, чем простое сотрудничество этих двух профессий, Идущего во Тьме и Святого Убийцы, в Новом Мире. В истории игры эти две профессии были соединены связью со Средневековья. Однако тот факт еще не был известен ни Арку, ни Шамбале.

	  Однако Нарок был также намного более сильным, чем ожидаемый. Даже после взятия Арка и нападений Шамбалы в течение почти 10 минут, его здоровье только уменьшилось на 40%. С другой стороны, быть пораженным полным на одним из нападений Нарака мгновенной ошибкой стоило бы им 20% их здоровья. К счастью, Охранники и Ополчение одерживали победу над фаворитами и были на их способе помочь, таким образом, Арк и Шамбала смогли получить эффект песни Роко. Роко спел "Песню Восстановления", которое излечило 200 здоровья более чем 3 минуты без отдыха. Поэтому, пока они не были поражены по очереди, они могли постоянно возвращать здоровье.

	  "Есть приблизительно за 10 минут до срока поисков я могу выиграть это, если это с Шамбалой!"

	  Затем как раз в то самое время, когда Арк был уверен в победе, его сумка внезапно вибрировала, поскольку это автоматически открылось.

	  Шар размер футбольного мяча излучал красный свет из сумки.

	  Мана волшебной бомбы уходит!

	  Время уехало до взрыва волшебной бомбы: 59 секунд.

	  "О, ДЕРЬМО, 1 МИНУТА ...!"

	  Лицо ковчега бледнело. Теперь, когда он думал о нем, он не вошел в факт, что срок волшебной бомбы составлял 10 минут быстрее, чем задание в его вычисления. Если бы они не могли бы закончить сражение в течение 1 минуты, бомба взорвалась бы! Арк и Шамбала, и конечно, Группа B, все нанесли бы необратимый ущерб.

	  НЕВОЗМОЖНЫЙ "FRICKIN"! Мы не можем снять Нарака в течение минуты!"

	  Если бы бомба взорвалась как это, то они были бы уничтожены наверняка. Тогда был только один оставленный метод - они должны будут разочароваться в задании и бросить бомбу далеко.

	  Представляясь понимать ситуацию также, Шамбала кричал срочным голосом, "Разочаруйтесь в задании! Вы не можете самоликвидироваться ради некоторых пунктов вклада!"

	  "Я знаю!"

	  "Черт возьми, чтобы должными быть разочароваться в задании после прибытия настолько далеко ..."

	  Но не было никакого выбора.

	  Тут ничего не поделаешь."

	  Это произошло, когда Арк сжал его зубы плотно, когда он вытащил волшебную бомбу. С изящным выбором времени один из ударов Шамбалы снизила здоровье Нарака точно к 50%. В тот момент Нарак внезапно устанавливают его топор вертикально, когда он ударил землю, выпустив рев в небе.

	  "ВЫ УБЛЮДКИ ... Я УБЬЮ ВАС, AAAOOO!"

	  Это было, когда тело Арка напряглось.

	  "О, ад нет!"

	  Специальное умение Нарака 'Вой' вступило в силу.

	  Все игроки и NPCs в диапазоне были парализованы сильным Страхом, который захватывает ум и тело в течение 1 минуты!

	  "KEEUK, Вы поганые ублюдки мухи!"

	  Глаза Нарака пылали, когда он приблизился.

	  "Действительно ли это - конец?"

	  Арк был в отчаянии. Если бы он взял удар от Нарака как это, то он умер бы. Даже если бы он не был поражен, то он умер бы, когда волшебная бомба взорвалась. Как только он получил Парализацию, конец был уже решен.

	  Именно тогда твердо укрепленный Арк видел Череп. В отличие от Дедрика, у Черепа была неприкосновенность, чтобы Бояться в некоторой степени, потому что это был Немертвый; Череп сползал к Нараку, дрожа неудержимо. Это отжимало все свое желание прибыть в помощь Арка. Видя, что, что-то прыгнуло и росло в пределах него.

	  "Это бесполезно, Череп! Нет ничего, что может быть сделано, даже если Вы блокируете!"

	  ХРУСТ!

	  В конце Череп растоптали под ногами Нарака и силой отозвали. Но жертва Черепа сделала чудо. Арк принял 200 повреждений с исчезновением Черепа, и он немедленно попал в критическое состояние и был окрашен красным.

	  Вы находитесь в критическом состоянии, таким образом, Упрямое Желание и Упрямое Тело активировали.

	  * эффект набора 'Адреналин' активировал. Неприкосновенность от Страха увеличилась на 50%, и Вы освободились от эффекта 'Вой'. Скорость реакции увеличилась на 20%.

	  "Адреналин!"

	  У Идушего во тьме первоначально была 50%-я неприкосновенность от Страха. С дополнительными 50% Адреналина вдобавок ко всему, это стало 100%, и он был освобожден от парализации.

	  После активации Адреналина он чувствовал сенсацию как ток электризации. Его скорость реакции увеличилась взрываясь в то же время. Арк быстро катился, когда он уклонился от топора. Он проверил информацию волшебной бомбы, было только 20 оставленных секунд.

	  Не было никакого способа, которым он мог знать, насколько большой радиус действия взрыва бомбы был, но он думал, что мог узко избежать смерти, если бы он управлял приблизительно 100 метрами и бросил его. И в момент, когда он собирался повернуть тело, бесчисленные мысли резко прорвались в пределах его головы.

	  "Нет, есть все еще шанс! Хорошо, я буду frickin", пораженным, если я не умру!"

	  Арк обернулся снова и бежал к Нараку.

	  Шамбала и другие люди уставились на нерешительные действия Арка потрясенными глазами. Но они были парализованы, таким образом, они не могли даже двинуть ртами. Они могли только следовать за движениями Арка глазами.

	  Нарак смеялся, когда он размахивал своим топором. Арк скользил на гнилой земле, когда он ударил солнечный сплетение ублюдка обратный ударом.

	  "KEUUUK!" Нарак стонал неловко, когда он колебался.

	  Тогда Арк поднял одним футом, когда он ударил подбородок ублюдка воздушным ударом с разворота, и затем он пихнул волшебную бомбу в зияющий рот Нарака.

	  "Ублюдок Т-ты! Что ты... ack! Ack!"

	  Смущенный Нарак блевал, когда он попытался выложить волшебную бомбу. Бросая себя как шар, именно тогда вертикальный передний удар Арка бушевал в челюсть Нарака!

	  Челюсть Нарака, брошенная, и его рот, согласилась с треском. Одновременно, Арк приземлился на землю и выпустил умение цепи 'Ответный удар' со всей его силой и выпил Нарака.

	  Всего за один момент произошли все эти движения.

	  BOOOOM!

	  Немедленно впоследствии звук взрыва разорвался из живота Нарака. Его живот, раздутый как воздушный шар прежде чем быть высосанным внутрь. Белый дым дрейфовал из его вялого, зияющего рта. Но даже при том, что волшебная бомба взорвалась в пределах его живота, Нарак был все еще жив. Его целое тело, становящееся темно-красным, Нараком уставился на Арка налитыми кровью глазами, когда он скрипел зубами.

	  Удвойте критический шанс!

	  "Отьёбись, ТЕМНОЕ ЛЕЗВИЕ!"

	  - Вы имели дело критический хит X2 с Двойным Критическим Шансом.

	  Арк окончательного удара развязал, заставил здоровье Нарака достигнуть 0 наконец.

	  "Y-you ... даже не думают о ..., возвращая живой ... просто, потому что Вы ... победили меня ... AACK!"

	  Он был действительно столь же стойким как таракан. Нарак выложил все слова, которые он должен был сказать даже при том, что его здоровье было в 0 прежде, чем кричать и взорваться. Он был унесен вдребезги во всех направлениях, и в то время как его плоть и кожа пошли, летя, Шамбала, Охранники, и парализация Ополчения была выпущена, поскольку взаимный символ появился выше их голов. Взаимный символ появился выше головы Арка также.

	  - Ваш уровень повысился.

	  Всем предоставили огромный опит, Арк и Шэмбэла также поднялся 2 уровня, и остальная часть членов партии также повысилась на 2 или 3 уровня. Роко, который был на просто уровне 25, поднялся 5 уровней немедленно. Благодаря этому были полностью восстановлены их здоровье и Мана, которая задевала пол. Ковчег и Шамбала сдули глубокий вздох, когда они оба снизились к земле. Шамбала смотрел безучастно на труп Нарака перед хихиканьем, затем ворвался в смех.

	  "Ха-ха-ха, Вы превзошли мои ожидания. Та последняя часть была действительно удивительной".

	  "Не я тот, чтобы сказать это!"

	  Смех сбежал изо рта Арка также. Это было первым разом, когда он чувствовал, что борьба с кем-то была забавой. Однако ситуация не была тем обращением. Они так или иначе победили Нарака, но были все еще другие оставленные монстры фаворита. Кроме того, остающееся время было теперь всего 10 минутами. Так как у них не было волшебной бомбы также, их метод, чтобы уничтожить орудие ожога в течение 10 минут также исчез.

	  "Неудаче задания нельзя допустить. Если мы одерживаем победу над фаворитами сначала и не торопимся, чтобы уничтожить орудие ожога перед возвращением, нам необходимо обеспечить некоторый опит, по крайней мере. Давайте получим пункты на данный момент".

	  Был ключ грязный с отпечатками пальцев, пергаментом и кольцом, где Нарак взорвался.

	  "Информационное окно".

	  Окровавленный старый ключ


	  Письменные инструкции, отпечатанные с лордом одобрения Волдераса темноты

	  Письменные указания, отправленные к Нараку Командующим Армия тьмы, Валдерас. Вы видите содержание подробно, если Вы ищете его информацию.


	  Возрождение духа (волшебство)

	  Тип изделия:Кольцо

	  Ограничение использования:Уровень 70

	  Кольцо Нарак посыпало последнюю из его волшебной власти положить проклятие на. Если какой-либо игрок касается кольца, то умение проклятия 'Ультиматум', который активирует призванный Нарак. Когда проклятие выпущено, оно может использоваться в качестве нормального волшебного кольца.

	  Выбор: сила +5, скорость восстановления маны +5%

	  "Что? Профессиональный Ультиматум проклятия?"

	  Затем в то время как Арк наклонял его голову, когда он смотрел на сообщение -

	  Умение 'Ультиматума' Нарака активировало.

	  Властью проклятия, положенного Нарака, все мертвые монстры в пределах 500-метрового радиуса возродятся как Немертвые в течение 30 минут. Восстановленные Немертвые будут питать большую враждебность к живым существам.

	  Наряду с сообщением, он слышал крик Роко сзади.

	  "KYAA, монстры ползают от земли!"

	  "H-how может это быть!"

	  Наполненный крик вытекал изо рта Арка также. Эти приблизительно двести монстров, которых им наконец удалось убить Копьем Тора, поднимали тела как Немертвые. Хиптоны, Тени, Мстители. Даже ..., который был разорван на куски Нарак, ползающим из земли также?!

	  "Черт возьми чтобы думать он поставил капкан как это!"

	  "Нет никакого места, чтобы бежать!"

	  "Бог черт возьми, мы даже продержались до сих пор.."

	  Лица людей в Ополчении были запавшими в отчаянии.

	  Но Арк покачал головой.

	  "НЕТ! Нет никакого пути! Есть, должен быть метод!"

	  Арк преуспел в нескольких задаиях с трудностями, которые были невероятны с его уровнем до сих пор. Если было что-то, что он изучил, делая их, даже в заданиях, которые казались невозможными, всегда была подсказка, подготовленная к тому, чтобы освобождаться от кризиса, если Вы смотрели достаточно тщательно.

	  Что определило бы жизнь, или смерть была то, как быстро подсказка была найдена!

	  Арк уставился на предмет на земле.

	  "На сей раз это - подсказка. Если то, что я думаю, является правильным ..."

	  Арк захватил предмет и бежал к орудию ожога.

	  "Шамбала, господин JusticeMan. Подойдите к орудие ожога и блокируйте вход!"

	  "Что? Что Вы говорите? В этой ситуации, куда мы не можем даже убежать?"

	  "Просто верьте в меня и следуйте!"

	  "... Хорошо. Все, давайте пойдем в орудие ожога!"

	  Как только JusticeMan сделал заказ, Охранники и Ополченцы следовали за Арком. Арк резко возрос автоматически возобновляемая лестница в орудии. Наверху была огромная комната, абсолютно открытая на всех сторонах. После быстрого поглядывания вокруг его среды Арк скоро обнаружил машину, заполняющую всю сторону комнаты. У этого было несколько рычагов, и он видел замочную скважину внутри.

	  "Опознающий Глаз!"

	  Как только он использовал умение, информация неопознанного ключа появилась.

	  Ключ Нарака (специальное)

	  Ключ который капитан Оружия Нарак использовал, управляя орудием ожога.

	  "Как ожидалось это было ответом; этот ключ - главный ключ, который перемещает орудие ожога!"

	  Ковчег управлял вперед одним шагом и вставил ключ. Орудие ожога вибрировало, поскольку четыре ноги высовывались от его более низкого тела, закрепляя его на земле. Когда размещение закончилось, черное как смоль пламя мерцало в окне. Когда Арк захватил рычаг и попытался переместить его, был звук оборудования как вращаемое орудие.

	  "Мы попытаемся проверить его мощь?"

	  Арк приспособил орудие, чтобы установить цель на колебании, роясь Немертвый. Тогда он твердо нажал кнопку, приложенную к стороне, и орудие вибрировало яростно.

	  Ruummble!

	  Орудие ожога, которое уменьшило замок Джексона до руин и разбило дирижабль с единственным ударом!

	  Та же самая ужасающая сила разворачивалась перед его глазами. Как только орудие ожога нагрелось, черная энергия бушевала как шторм. Немертвое роение вокруг орудия ожога было буквально порвано к тряпкам и пошло, летя. Немертвый Нарак не был никаким исключением также. Как только это сползало от земли, это было подметено в шторм орудия ожога и потеряло по крайней мере 50% своего здоровья немедленно.

	  - За 3 минуты до того, как энергия орудия ожога перезарядится.

	  "Huhuhu, это захватывающе!"

	  Немертвые, которые выжили, роились вокруг орудия ожога. Но стальное заключенное в кожух орудие ожога даже не сдвигало дюйм с места. Затем перезарядка была сделана. Шторм черного огня повысился еще раз! Немертвый Нарак не мог больше выносить ни одного и исчез. Триста немертвых монстров были отметены со всего двумя выстрелами.

	  "A-Арк!"

	  Подскочив как попало к верхнему этажу, JusticeMan и Роко кричал с глубоко тронуты голосами. Но Арк даже не поворачивал его голову и вращал орудие. Было все еще что-то, что он имел в запасе, чтобы сделать. Он просмотрел свою среду Глазами Кота и определил другое орудие ожога далеко.

	  "Тот ублюдок Алан потерпел неудачу!"

	  Срок орудия ожога уже прошел. Другое орудие ожога было прекрасно и хорошо который означал, что Алан провалил задание! Шамбала, казалось, проверил орудие ожога, а также он приблизился со стороны, затем бодал плечо Арка и шептал, "Походит Ваша злая уловка работает".

	  Он говорил о Воющем Закаленном Чили, который был смешан в поставки А Группы перед отъездом.

	  Бессловесно, Арк улыбнулся зло.

	  "Он, должно быть, получил большую силу из неизвестного источника некоторое время".

	  Арк ясно предположил то, что испытал Алан. С орудием ожога перед ним Алан, вероятно, съел еду, чтобы готовиться к сражению. И он, должно быть, был вполне удовлетворен, когда его Сила странно увеличилась. По крайней мере, пока пять минут не прошли, и большинство людей попало в Беспорядок.

	  Как только он был Смущен, он не будет в состоянии управлять своим персонажем. Но перед этим, он бродил бы вокруг, поскольку ему нравились вслепую навыки увольнения. Затем в то время как он и его товарищи по команде упорно боролись таким способом, что-то пойдет немного криво, и заключение было очевидно.

	  У беспорядка обычно была самая короткая продолжительность эффекта среди отклонений статуса, но если нужно было быть околдованы с ним однажды, то это было предательским, так как не было никакого знания, как ситуация развернется.

	  "Алан, Вы негодяй, было бы хорошо, если бы Вы умерли ..."

	  Это было просто принятие желаемого за действительное. Казалось, что возможность перспектив Алана, становящихся темной, была тонкой способностью Алана рассмотрения, но ...

	  "Святой рыцарь сэр Алан, я приму задание, которые Вы подвели".

	  Арк нацелил орудие ожога и нажал кнопку.

	  Огромное черное пламя собралось перед его глазами прежде, чем стрелять прочь в темноту. И некоторое время впоследствии он видел орудие ожога, медленно разрушающееся с ревом издалека.

	  "Удар удар удар", это было, когда резонирующий барабан, зондированный как задание, был обновлен.

	  * Вы нашли скрытое решение задания "Операционной Бомбой Орудия Ожога".

	  Вы преуспели в том, чтобы победить капитана Оружия Нарака и овладеть орудием ожога.

	  Вы взорвали бесчисленных монстров и даже другое остающееся орудие ожога. Теперь не должно быть никакого пути к замку Джексона, чтобы взять нападение с применением орудия ожога. Скорее орудие ожога привыкнет как оружие, чтобы защитить замок Джексона от армии Темноты.

	  Это имеет успех, никто не ожидал или даже надеялся на, и Вы будете в состоянии получить достаточный вклад для него.

	  Специальное вознаграждение: Монстры убили из орудия ожога в течение 30 минут X5, дополнительный Опит и вклад, Известность +50

	  * дополнительное вознаграждение Командующего: Опит, очки вклада +3 000. Известность +50

	  Взаимный символ появился выше голов Арка и Группы Б снова. И затем уровень, с пунктами вклада и Известностью, были добавлены как сумасшедший.

	  "Keuhaaa, это, что они говорят поднять уровень дважды в быстрой последовательности? Удивительные задаие как это, это - первое!" JusticeMan также смеялся широко, когда он говорил.

	  "Тот ублюдок Алан, я хочу видеть, каково его выражение будет".

	   Лорд Тьмы Валдерас

	  Переместите орудие, нацельтесь, и ОГОНЬ!

	  Когда черная шаровая молния поражает свою отметку, она сокрушает раздражающих монстров, ползающих вокруг немедленно, поскольку она рассеивает их. Так как у этого есть большое расстояние также, даже монстры, которые были похожи на пятнышки, далеко в расстояние, не были никакой проблемой.

	  Он должен сказать, что было такое чувство, что он играл FPS (Шутер от первого лица) игра? Его напряжение и усталость улетели немедленно.

	  Когда он видел сообщение, что 5 пунктов вклада и EXP были добавлены за монстра, он думал, что он шутил, но он мог выстрелить из орудия ожога десять раз через 30 минут. Монстры, уничтоженные во всего одном выстреле, будут колебаться от минимума десятков к более чем ста, таким образом, его пункты вклада и опыт повысились как сумасшедший. С 2 от убийства Нарака и 1 от суб квеста Арк повысился 3 уровня и был теперь уровнем 75. Шамбала также поднял уровень точно так же, в то время как низко уровеневый JusticeMan, Роко и другое Ополчение поднялись по крайней мере на 5 уровней.

	  Игроки уровня 30 когда-либо поднимали это удивительно быстро? Ополчение было тронуто так глубоко, что они не могли преобладать над ним некоторое время. Пункты вклада Арка также повысились от 9,000 до 18,000 в мерцании глаза.

	  - Текущий вклад Арка 18,560. Вы находитесь в 21-м месте.

	  "Мое ранжирование повысилось на 40 немедленно!"

	  Он наконец начал догонять до игроков во Взводе 1. Алан все еще вел ранжирование вклада, однако, различие, которое было в 4 раза более большим, имело севший к 2 разам. Было такое чувство, что туман очистился, позволив ему бросить взгляд на вершину горы наконец.

	  "Я не знаю, могу ли я избить Алана, но я мог бы быть в состоянии войти в лучшие 10".

	  "Вы упорно работали. Отдых некоторое время".

	  Достигнув замка, Арк распустил Группу B и направлялся в Замок Лорда, чтобы сообщить о результате. Однако, передавая площадь, он слышал шум прочь стороне. Поворачивая его голову, он видел игроков от Группы A, которая подвела операцию и возвратилась, чтобы собраться там. В отличие от этого того, когда они уверенно отбыли, все окружали и впивались взглядом в Алана, Анделя и остальную часть Взвода 1. Он, оказалось, встретил их, как он любопытно думал о том, что произошло с Группой A. Арк протолкнул толпу, чтобы рассмотреть ситуацию.

	  "Если у Вас есть рот скажем что-то", хватал Воин.

	  "Как Вы собираетесь взять на себя ответственность за это?"

	  "Как эта моя ответственность?"

	  "Что?"

	  "Я никогда не выполнял операцию произвольно. Я всегда продвигался, обсуждая его с лидерами Взводов 2 и 3. Разве Вы не думаете, что вызываете его немного, возлагая вину для неудачи только на мне?"

	  Алан держал голову высоко и ответил высокомерным выражением. Собранные пользователи спорили, как будто они не могли верить ушам.

	  "Мы не действуем этот путь, потому что мы подвели задание!"

	  "Правильно, из-за волшебной бомбы, которую Вы бросили, 6 человек от нашего рейда умерли!"

	  "Наш потери 7. Даже наш лидер рейда умер!"

	  Если Вы соединили их слова, это свелось к этому. Как все ожидали, Группа A легко достигла орудия ожога. Тогда они напали на эти 300 монстров передней частью. Их борющиеся силы были почти равны, но как только полностью неожиданный мини-босс "капитан Оружия Нэджэк" обнаружился, Группа A была пододвинута обратно.

	  Алан был вынужден назвать отступление. Враг был более сильным, чем он думал, таким образом, он собирался поднять их статистику с едой и отдельными любителями прежде, чем делать попытку всеобщего нападения снова. И поскольку Алан запланировал в первой Группе развязанный жестокое нападение, когда они нажали назад на врага. Проблема была 5 минут спустя ...

	  Игроки внезапно начали идти на волнение. Околдованный с Беспорядком, они обошли кастинг их навыков везде.

	  "Воющий Закаленный Чили" Арк занял место в, показывали их цвета. Но не было никого в Группе A, которая знала, что они попадут в Беспорядок. Это было, потому что они никогда не слышали о том, чтобы быть околдованным от потребления нормальной еды. В любом случае, благодаря всем схождение с ума, Группа A взяла огромный удар. Правдиво, до этой точки, это не была ошибка Алана.

	  Однако, прежде чем Беспорядок смягчился, время волшебной бомбы достигло своего предела. Наконец вырываясь на свободу от Беспорядка, у Алана было два варианта. Охватить бомбу как некоторый героический солдат и умереть один. Или, он мог гарантировать свое собственное выживание независимо от того, кто еще умер.

	  "Выбор, который сделал Алан, очевиден даже, не видя его".

	  Здоровье игроков уже достигало предельной низкой черты из-за Беспорядка. Начиная с бомбы, взорванной в их среде, результат был очевиден. 15 убитых, с десятками более швырнувшего в критическое состояние. Потрясенная Группа A немедленно отступила, и задание закончились неудачей.

	  "Мы понимаем, что это была неожиданная ситуация. Но было большое повреждение от Вас, так называемого Командующего, бросая волшебную бомбу. Это - определенно Ваша ответственность!"

	  "Тогда, что я, как предполагалось, сделал? Я, как предполагалось, охватил волшебную бомбу и умер или что-то?"

	  "Что?"

	  "У людей, которые умерли просто, не было удачи".

	  Алан был умен. Это может быть игрой, но он не смог привести это много людей просто с его высоким уровнем. Ему были нужны остроумие, лидерство и обаяние для него, чтобы быть возможным. Алан был снабжен всем этим. Как будто это не было достаточно, он получил одну дополнительную, ненужную вещь. Самый большой недостаток тех, кто думает самих умный; гордость. Правдиво, независимо от того кто смотрел на него, Алан был в заблуждении. Однако он не приносил извинения. Именно из-за его гордости, прикрепленной с ним до конца. Это была причина, игроки были сердиты. И, как только гнев прорвался через шлюзы, он раздулся неудержимо.

	  Те из заслуги привлекают неуместное внимание и зависть. Чтобы командовать другими, нельзя не получить эгоцентричную сторону.

	  Алан жил этот путь до сих пор; были маленькие жалобы, но ничто не стало слишком большим из проблемы. Однако недавнее, быстрое повышение Алана к известности начало тянуть много ревности. И, теперь, когда было оправдание, люди нападали на левого и правого Алана.

	  "Это - то, почему мне не нравятся игроки".

	  Конечно, ему не понравился Алан еще больше. В первом месте во вкладе Алан был также твердо усажен в первом месте в игроках тот не понравившийся Арк. Таким образом тяжелое положение Алана было радостью Арка. Злая улыбка распространилась по губам Арка.

	  "Я упорно работал так для этого, это будет позор, чтобы позволить ему пройти только с аргументом. Теперь, мы должным образом разожжем этот огонь?"

	  "Дедрик, это - специальная задача".

	  Арк вызвал Дедрика и шептал в его ухо. Глаза Дедрика искрились, когда он уколол уши.

	  "Oooh, как ожидлось от Хозяина! Какое действительно закулисное - я имею в виду, удивительный, идея".

	  "Думайте, что Вы можете сделать это?"

	  "Просто оставьте это мне, что-то вроде этого приветствуется любое время".

	  Дедрик улыбнулся со странным выражением, когда он сползал низко вдоль земли. Ползая между ногами шумно спорящих игроков, Дедрик был столь же ловким как таракан. Таким способом Дедрик вполз мимо игроков и прыгнул, чтобы присоединиться к задней части белой лошади Алана. Это было, когда грубый вскрик взорвался.

	  "Закройте пасть, Вы ублюдки! Ты знаешь, с кем Вы имеете дело? Вы думаете, что я - некоторый pushover, потому что я остался тихим? Вы, которых должны просто переместить парни, поскольку Вам говорят! Черт возьми Вы думаете, что я, Алан, имел бы дело с ублюдками как Вы, если бы не опыт и вклад?"

	  Кричащие игроки внезапно успокоены. Алан покачал головой со сбиваемым с толку выражением. "N-no. Я не сделал ..."

	  "Этот ублюдок, это, как он думал о нас?"

	  "Я не могу верить ушам, кажется, что он находится под заблуждением, что он может сделать что-нибудь, что он хочет будучи по телевизору однажды?"

	  "По телевизору он сказал это и что о помощи других людей ..., таким образом, его истинное сам походило на это".

	  Игроки пробормотали удручаемыми голосами. Даже женщины, которые всегда вслепую брали сторону Алана, шептали, когда они поглядели на него разочарованно. Именно тогда другой крик разорвался от Алана.

	  "Я сказал Вам замолчать, Вы проклинаете распутные девки, закрытые также! Вы несчастные суки, я вынес Вашу раздражающую передачу сигналов ответчика и преследование после меня, но Вы предаете меня теперь? Иди к черту!"

	  "Wh-what? Суки?"

	  "Алан, это слишком!"

	  Поскольку девочки начали кипеть, мальчики возникли, чтобы кричать оскорбления на Алана. Со встряхиваемым выражением Алан отошел назад, качая головой.

	  "N-no, это не был я, кто сказал это!"

	  "Вы думаете о рассмотрении нас как идиоты до конца? Кто еще там, но Вы, ха?"

	  Алан хлестал голову вокруг, чтобы видеть, но Дедрик был уже отозван и возвратился в Нижний Мир. Он застрял в безвыходном положении. Алан был внезапно отпечатан как кто-то с раздвоением личности.

	  "Он показал свои истинные цвета наконец".

	  "Sheesh, есть даже парни как он?"

	  "Какой необщительный толчок. Я не возьму Ваши чертовы заказы больше".

	  "Такое разочарование. Я не знал, что он был таким человеком. Вперед."

	  Игроки быстро рассеялись, как будто они даже не хотели говорить об этом больше. Как будто он не вполне понимал ситуации, Алана оставили с немым взглядом. 100 человек были собраны вокруг него, но теперь было только пятнадцать оставленных игроков.

	  "Настолько жалкий. Ну, он действительно делал что-то стоящее стать тем жалким ..." После отъезда пощади с другими, углы губ Арка повысились немного. "Вот почему Вы должны замарать с людьми тайно".

	  Это не походит, он не думал, что зашел слишком далеко, но он не заставил Дедрика сказать неправду. Арк знал Алана, по крайней мере, был двуличный ублюдок наверняка. Не было никакой потребности чувствовать что-то как позор, говоря людям о правде, правильно? Предоставленный, он не ожидал, что Алан упадет на землю с чем-то вроде этого. Но игроки оставили его, таким образом, его вклад указывает, что бесконечно взлетал, будет неизбежно колебаться.

	  "Это - начало. Алан, Вы сделали врага из меня. Не думайте, что это закончится просто этим. Когда-нибудь я выставлю Вашу истинную личность перед Лариет".

	  Арк становился более злым день за днем.

	  * * *

	  "Арк, я слышал новости от сэра Кросса. Вы сделали это!"

	  Молодой Лорд радовался, когда он переехал и взял руку Арка.

	  "Не только сделал Вы останавливаете орудие ожога, Вы фактически захватили его! Вы сделали нас большое дело действительно. Никакие слова похвалы не достаточно. Мы должны немедленно сообщить жителям о Вашем героическом выполнении. Рэймонд, опишите уведомление, чтобы поместить на доску объявлений".

	  "Да, сэр". Рэймонд сиял, когда он поднял свою ручку.

	  "N-not вообще. Эта миссия не была чем-то, что я сделал самостоятельно. Если бы не помощь Охраны, Ополчения и членов команды Серебряной Стрелы, я не был бы в состоянии сделать что-либо. Вот почему они - по существу те, кто закончил миссию. Если Вы поднимаете уведомление, пожалуйста, поставьте их имена, а не мои". Арк говорил кротко, когда он отказался от чести.

	  Всего несколько минут назад он засвидетельствовал падение Алана, популярность которого управляла небом высоко. Предоставленный, половина из него была работой Арка, но независимо, это произошло. Кто-то, кто терпит, привлекает внимание. Это только относилось к Алану. Объект зависти скоро становится объектом горькой ревности. У Алана были уровень и организационная власть иметь дело с таким вниманием, но интерес других игроков был значительно неудобным элементом для Арка. Он мог легко стать целью Хаотического игрока, и было очевидно, что много ограничений на его действия будут следовать за ним. Он хотел избежать, по крайней мере, этого любой ценой.

	  "Я просто возьму прибыль без торчания". Это был целью Арка, сделал, участвуя в этих задании.

	  Не имея никакого способа знать такие сокровенные мысли, молодой Лорд кивнул, глубоко тронутый.

	  "Я верю факту, что я помог, достаточное вознаграждение сам по себе".

	  "Как ожидается от Арка! Никакая потребность за цену на благодеяние? Вы - действительно человек, который походит на кристалл галантности. Безусловно, вот почему Отец смог доверять Вам и поручить подарок на память Вам. Я понимаю, если Вы действительно средний это, нет никакой помощи ему. Рэймонд, перечислите на уведомлении, что за этой операцией следовали действия Охраны, Ополчения и команды Серебряной Стрелы, как Арк, етого требуют. Ето хорошо?"

	  "Да, спасибо". Арк усмехнулся, когда он начал обсуждение основной темы. "Фактически, я приехал, чтобы показать Вам это, мой Лорд".

	  Арк протянул пергамент, который он получил после убийства капитана Оружия Нарака.

	  - Вы проверили содержание "Письменных Инструкций, Отпечатанных с Владельцем Темноты Валдерасом" Одобрение."

	  Это сказало о Капитанах Оружия орудий ожога, Нарака и Наджака.

	  Вы идиоты, что, черт возьми, Вы делаете, это принимает неделю?!

	  Из-за Вашей некомпетентности, наш Великий Владелец Волдерас решил лично привести Демоническую армию к линии фронта. И, демонстрируя Великую державу Темноты лично, Он уничтожит каждых без разбора из слабых Людей.

	  Вы два, переместите орудия ожога в местоположение, отмеченное во вложенной карте, прежде чем полная луна повысится. Как только Великий Владелец Волдерас прибывает, мы нападем на замок Ждексон наряду с орудиями ожога.

	  "Валдерас!" Воскликнул молодой Лорд в удивлении.

	  "Действительно ли это - имя, о котором Вы услышали?"

	  "Да ..." молодой Молодой помещает руку в его лоб, когда он молол вздор со своими внутренними размышлениями. "Я видел, что имя в старом документе держало замок внутри. Я слышал, что Валдерас был тем, который управлял током территория Джексона перед Средневековьем как воин легендарного Драконианца. Было сказано, что он был превосходным Лордом, но как только Средневековье началось, он внезапно преобразовал в авангард темноты и терроризировал континент. Тогда эти 7 Героев скоро появились, и я слышал, что Валдерас исчез наряду с Властью Темноты".

	  "Как может кого-то, кто исчез сотни лет назад -?"

	  "Нет никакого способа сказать. Возможно, ..." молодой Лорд продолжал говорить серьезным голосом. "Я только говорю это, потому что это - Вы, но правдиво, с тех пор, как неопознанный Армия тьмы напал на Джексона, был очень большой неудобный распространяющийся вокруг разговор. Тревога, которую может пробуждать темнота Средневековья, распространяется существенно. Темный Туман, покрывающий Джексона, делит много общих черт с Властью Темноты, которая может быть найдена в отчетах того времени. Это - часть причины, почему 3 Великих Гильдии послали волонтерские войска так быстро. Поскольку, если этот вопрос действительно связан с Армия тьмы, то это не обычная проблема".

	  "Тогда?"

	  "Конечно, все еще слишком рано, чтобы прийти к заключению, что Средневековье наступило снова. Как я сказал, Валдерас был потомком Драконианов, который первоначально управлял Джексоном. Есть возможность, которую он скрывал где-нибудь и напал на Джексона, чтобы исправить его снова. Однако нет сомнения, что ситуация более серьезна, чем ожидаемый".

	  Кросс и Рэймонд также обменяли слова с серьезными лицами.

	  "Согласно отчетам наших документов, у Валдераса, как говорят, есть сила, которая конкурирует с силой единственного армейского подразделения. Известные Герои, которые действовали в Средневековье, погибли в его руках".

	  "Я не думал, что это закончится как этот ..."

	  "У нас нет времени. Завтра полная луна повышается".

	  "Есть все еще за два дня до того, как подкрепление Королевства, как ожидают, прибудет, но стены замка уже слишком ослаблены, чтобы сопротивляться из-за непрерывных ежедневных нападений монстра. Если они войдут, чтобы напасть на замок, то Джексон нанесет невозвратимый ущерб, даже если мы победим в сражении".

	  "Мы должны мешать им достигнуть замка любой ценой".

	  Был несомненно, что пергамент, объявляя внешность Волдераса собирался объявить о заключительном сражении. Другими словами, это означало, что Валдерас был C ++ заключительный босс задания!

	  Он, конечно, был бы более сильным, чем какой-либо босс, с которым Арк стоял прежде!

	  "Мои мысли точно, мы просто должны мешать Валдерасу прибыть сюда, любой ценой. Есть два дня, пока подкрепление не прибывает, если мы можем держать его в течение двух дней, это будет наша победа".

	  "Конечно. Это не будет легкое сражение, если противником будет Валдерас, но, к счастью, у нас есть письменные инструкции, принесенные Арком, таким образом, мы знаем маршрут врага. Кроме того, одно из орудий ожога даже попало в наши руки. Если мы мобилизуем орудие ожога и все наши силы, чтобы заманить маршрут в засаду, они берут, у нас есть хорошие шансы на успех".

	  Молодой Лорд кивнул головой, когда он захватил руку Арка.

	  "Как Вы слышали, все это - Ваше выполнение".

	  - Предоставляя решающую информацию, которая будет влиять на результат войны, Ваш вклад повысился на 3,000.

	  Очень желанное сообщение появилось с веселыми звуковыми эффектами.

	  "Предстоящая борьба будет более длительной и более опасной, чем любое из сражений прежде. Однако мы можем выиграть эту борьбу, если мы держимся в течение всего еще двух дней. Кроме того, проклятая темнота, которая покрыла Джексона, будет снята также". Молодой Лорд говорил с голосом решения. "Сэр Кросс, подготовьте необходимые поставки сразу и обсудите детали операции".

	  "Да, сэр!"

	  Крос закончился торопливо. Затем после того, как приблизительно час прошел, Рэймонд объявил о заказе мобилизации Лорда на площади. В то же время окно поисков появилось перед каждым игроком в Джексоне.

	  Ассамблея героев!

	  *подквест: заключительное сражение

	  Лорд Темноты, Валерас, приводит Демоническую армию к замку Джексона. Если Валдерас достигнет Джексона, то он получит непоправимый удар. Поэтому, Лорд решил сконцентрировать все свои силы, чтобы заманить их маршрут движения в засаду, чтобы остановить их наступление.

	  Эта операция - общая мобилизация, выпущенная командой Лорда; весь разместил войска, игроки должны участвовать. Есть 2 дня, пока подкрепление Королевства не прибывает - если наступление Волдераса будет остановлено или если он будет побежден к тому времени, то гарнизон Джексона победит. Заключительное сражение с жизнью Джексона на линии начинается теперь. Поднимите свои мечи и победите темноту!

	  (Все игроки, участвующие в этой операции, получат 50 дополнительных вкладов для каждого монстра, которого они убивают. Все игроки, которые участвуют в повреждении или убийстве Волдераса, получат увеличение пунктов вклада. Кроме того, все игроки, которые успешно заканчивают задание, получат расчетное увеличение пунктов вклада.)

	  Трудность: C ++

	  * * *

	  Было решено, чтобы операционной областью была долина в нескольких километрах от замка Джексон. Это был хороший ландшафт для выполнения захвата в клещи после пододвижения обратно армии монстра.

	  Игроки, которые приняли поиски и собрались в операционной области, были объединенными Взводами 1, 2, и 3, но только нумерация 100. В начале было немногим более, чем 140 человек, но постоянно борясь и предпринимая Операционную Бомбу Орудия Ожога, приблизительно 40 человек погибли.

	  Кроме того, они не были сгруппированы как один, как они были прежде. С их доверием к центральной точке сломанный Алан игроки все разделились на стороны.

	  Это не была ошибка всего Алана, что рейд разбился. Эти задание дали больше пунктов вклада, чем кто-либо прежде. Кроме того, это было заключительным сражением, которое отметило финал задания. Пришло теперь время понять больше мыслей, чем кто-либо еще вместо оставления в живых. Было неизбежно, что они бросят вызов операции в сторонах, а не в рейде.

	  "Каждый монстр дает 50 дополнительных вкладов".

	  "В лучшем случае даже мы могли бы превратить его в лучшие 10".

	  "Это - наш последний шанс взять реванш. Никакая потребность обратить внимание на другие. Так как это является последним так или иначе, заботьтесь о людях в нашей стороне только".

	  "Клерик-ним, не используйте волшебство восстановления на других сторонах и экономьте Вашу Ману".

	  Игроки деловито шептали среди себя в группах пар и троек.

	  Арк был занят его собственным способом, потому что было больше людей, за которыми он должен был ухаживать. "Однажды сражение запуски, там не будет пора рассмотреть ситуацию. Те в большей части опасности будут Ополчением низкого уровня. Вы заработали довольно много вклада из орудия ожога, таким образом, Вы абсолютно не должны быть слишком жадными для вклада. Вы понимаете? Выживание является самым важным".

	  "Да, понятый".

	  Роко также кивнул с полностью нервным выражением. Со Взводами 1, 2, 3, Ополчение, Охрана Джексона, и даже Рыцари Сильфид, подсчет голосов был почти 179. Кроме того, молодой Лорд наносил на карту детали операции и передавал ее игрокам. Однако было бесспорно, что, как только сражение вспыхнуло, игроки будут действовать самостоятельно, ослепленные опытом и вкладом.

	  В конце только Вы можете взять на себя ответственность за свою собственную жизнь.

	  Конечно, это было то же самое для Арка. Единственная вещь, которую он мог сделать для Ополчения, состояла в том, чтобы дать им еду, которая подняла их максимальное здоровье на 300. Как только сражение началось, у него не будет времени или склонности помочь другим.

	  "Сражение, где Вы должны улучшить свои результаты с одной только Вашей способностью!"

	  Это был фактически ситуации на которую Арк надеялся.

	  "Что Вы собираетесь сделать?"

	  Арк смотрел на Шамбалу, который сидел с расслабленным лицом.

	  Обещание Шамбали состояло в том, что он поможет до конца ивентового задаия. Но Арк дал ему пункт, который он хотел после Операционной Бомбы закончились Орудия Ожога. Змея уже подбросила все в пределах живота. Это был позор, чтобы позволить предмету занять место в его сумке, и Арк судил, что он сделал столько же работы, сколько обещано. И также, если он действительно должен был сказать это, он не хотел сохранять Шамбалу связанным с такими условиями, потому что ему, лично, действительно понравился Шамбала. Конечно, независимо от того сколько Арку понравился он, он не получил даже 1 Золота от 300.

	  "Я не все, что заинтересовало вкладом, но ..., я сделаю это с Вами. "Причина это - забава бороться рядом с Вами".

	  Казалось, что Шамбала также понравился Арку вполне немного.

	  "Это - демоническая армия!"

	  Именно тогда Маг, который был начеку с Ночным видением, кричал с одной стороны.

	  Арк также использовал Глаза Кота, когда он повернул свой пристальный взгляд. Толстый рой монстров входил в долину. Тени, Мстители, Хиптоны ..., но они были на абсолютно другом уровне от монстров, с которыми они столкнулись прежде. Игроки и NPCs, подобно, видели, что, в то время как монстры выглядели одинаково, их уровни и оборудование все отличались. Монстры, входящие в долину, были все одеты в длительной броне, и они были также вдвое более большими в размере.

	  Поверхности лиц игроков укрепились как камень.

	  "Монстры уровня 100 смешаны в также".

	  Уровни выше голов монстров были избиением 90~100!

	  Игроки были главным образом уровнем 70~80. Только Взвод 1, командовавший Аланом, поддержал средний уровень 80, но даже тогда, они не могли показать 100% своей способности из-за влияния Темного Тумана. С другой стороны, монстры получили премию признака темноты, и, считая уровни одними, различие между этими двумя группами было огромно.

	  Однако двигатель Арка рос вместо этого. Уровень Арка наконец достиг 75, но вычисление в бонуса признака темноты, его статы была на уровне 97. Не было никакой трудности в охоте на них, даже если он не делал сторону.

	  "Хорошо, это стоит сделать на этом уровне. Нет даже штрафа за то, что не были в набеге. Чем выше уровень, тем выше основные пункты вклада должны быть. Нет, давайте не волноваться о других людях. Моя цель - один только Алан. Мой вклад - все еще почти 20,000 далеко от его. То, что определит, насколько я могу уменьшить то различие в этом сражении, в настоящее время является моим умением".

	  Как хищник, наблюдая его добычу, Арк захватил его меч, когда он подготовил тело. Короткое время прошло, и Демоническая армия приблизилась, пока они не были правы впереди. Внезапно, резонирующие цокоты копыт звонили всюду по долине как группа, обвиненная к Демонической армии. Группа, рванувшая вперед с их вертикальными копьями, была элитной силой Джексона, Рыцарями Сильфидами.

	  "Это - решающий момент. ДЛЯ МИРА ДЖЕКСОНА!"

	  "WOOAAH, ДЛЯ МИРА ДЖЕКСОНА!"

	  "Kekeke? A-засада!"

	  "Люди здесь, останавите их!"

	  Тени в центре деятельности вспыхивают при шоке, когда они подняли свои щиты. Металлические звуки прозвучали как копья, и щиты столкнулись. Беря удари из ускоренных копий, Тени пошли, летя везде.

	  Они были действительно ультимативным корпусом Провинции Джексона, Рыцарями Сильфиды! Они полностью выставили напоказ навыки, которые отключили маршрут поставки монстра, когда они обошли область отдельно во время прогрессии задания. Как только Рыцари Сильфиды зарядили, формирование Демонической армии сломалось мгновенно.

	  Кросс возник, когда он поднял свой меч. "Теперь время, нападите на фланги!"

	  "WOOAAH!"

	  Игроки, скрывающиеся в засаде вдоль флангов долины, вылиты. Поскольку игроки бросают свои главные навыки одновременно, темная область, украшенная как дневной свет. Навыки, используемые игроками, были главным образом наступательными навыками, но любители или помогающее волшебство кастовавшеся Магами или Священниками были многочисленными также. С эффектом умения проклятия AOE, используемого Демоническим перекрыванием армии вдобавок ко всему, красочные окна сообщения появились как сумасшедший перед глазами Арка. Были так многие, что было невозможно сказать, кто использовал, какое умение, относилось ли это к нему, или если это было любителем или проклятием.

	  Но Арк не обращал внимания на сообщения. "Эффект исчезнет, так как проклятия и любители главным образом уравновесятся так или иначе. Никакая потребность обратить внимание на другие вещи. Независимо от того, сколько там враги, мой противник - только тот передо мной так или иначе!"

	  Он даже не вызывал Дедрика. С бесчисленными игроками вокруг, он должен был ограничить свои навыки - была большая опасность взять нападение от игрока, который принял Дедрика за монстра. Он покончил с Ополчением и Охраной также. Он приехал это далекое получение их помощи из необходимости, но прямо сейчас все были товарищем по команде и также соревнованием. В конце Вы могли только гарантировать свою жизнь Вашими собственными навыками.

	  "Я определенно более удобен один. Умираю ли я или живу, это - моя ответственность".

	  Правильно, это было первоначально стилем борьбы Арка.

	  Арк сконцентрировал все его внимание на просто его меч и монстра перед его глазами.

	  "Kekeke, человек! Умрите!"

	  "Закрой рот и здохни, ТЕМНОЕ ЛЕЗВИЕ!"

	  Арк сузил промежуток между ними немедленно и ударил горло зарядной Тени. Развязывая непрерывные удары с разворота в колеблющейся Тени, ее здоровье упало на 70%, поскольку она разрушилась мягко. Когда он выпустил другое Темное Лезвие вдобавок ко всему, Тень вопила, поскольку это исчезло.

	  "Я имею, должен победить как можно больше врагов с начала".

	  Если бы затянувшаяся война началась, то только сильных монстров оставили бы. Если бы игроки роились в тогда, то конечно стало бы трудным заработать очки. Таким образом, он должен был обеспечить свой вклад, убив даже еще одного монстра в самом начале, даже если он должен был злоупотребить своей Маной.

	  "Ответный удар!"

	  Арк парировал нападение, летящее в в нем, когда он немедленно приковал цепью с Контратакой. Как активированное умение цепи, Тень пошла, летя. Благодаря этому три - четыре монстра все упали. Арк немедленно бежал в них и размахивал его левым и правым мечом.

	  Удар удар удар!

	  Непрерывно разрывные критические удары!

	  Тени, кто носил пластинчатую броню, не изложили проблемы Арку. Слабые места, показанные Глазами Кота, были суставами брони, где защита не применялась! Достигнув пика точности, меч Арка наморщился в суставы, как будто быть впитанным и имело дело критические удары. Нося тяжелую броню пластины, скорость реакции монстров была медленной. Кроме того, другие отклонения статуса часто регистрировались от его ударов. Кроме того, Темное Лезвие, которое иногда высовывало проигнорированную защиту в целом. Броня ничего не значила для Арка.

	  Его нападение прилавка усилилось, когда он заблокировал нападения, врывающиеся от всех направлений. Инстинкт борьбы, который он подавил некоторое время из-за не упущения Охраны и восстановленного Ополчения. Чувства его всего тела обострились, поскольку энергия росла дальше.

	  "Таким образом, Вы выползли, чтобы умереть, Человек!"

	  Нагрудник ездящего на ящерице Мстителя искрился, поскольку он вонзил свой меч. Арк, провернулся, чтобы скользить мимо меча, затем ступил на ящерицу, чтобы возникнуть. Взлетая в небо, удар пятки Арка резко упал прямо вниз и врезался в вершину головы Мстителя. Раскачиваясь с ошеломить, Мститель вышел из себя и катился прочь. Финишем был Двойным Критическим Удар, сделанным возможным его беззащитным состоянием!

	  Арк не был, чтобы упустить тот шанс. Его меч скользил промежуточный броня с металлическим шипением, порезав горло Мстителя.

	  Умение Шамбалы было так совместимо с Арком, что это было удивительно. Когда Шамбала привлек внимание врага с 'Мерцанием', уровень оглушения с ударами Арка увеличился значительно. Кроме того, так как у них обоих были профессии, которые могли использовать эффект Удара В Спину, монстры попали в критическое состояние во всего трех - четырех ударах, если они напали от спины и фронта.

	  Даже, развязывая нападение компании как этот, этим двум не были нужны слова. Если Арк переместился сначала, Шамбала естественно шел в ногу с ним, и наоборот. То специальное предложение, которое "что-то", что только два человека обучались в боевых искусствах, могло разделить, было между ними. Они преодолели на монстров как рыба в их элементе.

	  Однако полная ситуация со сражением медленно двигалась к Демонической армии, постепенно. Баланс власти перевернулся, потому что поддержка огня от Исчерпанных маной Магов и Стрельцов утихла после того, как несколько минут сражения и Воины также разрушились один за другим. Но была большая причина.

	  "Тот ублюдок Алан ...!"

	  Сторона Алана, которая была фактически самой сильной в гарнизоне, не продвигалась настойчиво. С начала борьбы они позировали в предместьях и принимали выжидательный подход. Даже когда сторона прямо рядом с ними была уничтожена, они просто расслабились и смотрели. Так как он не был командующим больше, его отношение было полностью беззаботным.

	  То отношение Алана, внезапно измененного, когда огонь заполнил долину.

	  Shhriiieek! BOOOOM!

	  Черная шаровая молния пересекла долину и упала на долину. Огромный огонь вспыхнул, поскольку монстры были немедленно растоплены.

	  "ЭТО - ОРУДИЕ ОЖОГА!"

	  Утомительные игроки вспыхивают в приветствиях, когда они повернули головы.

	  Орудие ожога стояло высоко на далеком холме. Орудие ожога поместило себя и начинало выпускать огонь поддержки наконец. Заканчивая его перезарядку, орудие ожога извергло огонь снова. Каждый раз, который произошел, здоровье монстров, которые были упакованы в подобных сардин, резко упал.

	  Сторона Алана столкнулась с правом сражения после этого.

	  "Теперь время, нападение! Суждение о Священной Земле!"

	  Записывая в долг долине, роскошный ореол унесен вдаль с Аланом в центре. Волшебство AOE, которое нанесло Святой ущерб всем монстрам признака темноты!

	  В единственном ударе множество монстров с их здоровьем в почти предельной низкой черте не могло вынести непрерывное повреждение и взорванный. Это не был просто Алан. Члены партии, которые прыгнули в сражение с ним, бросили навыки AOE как сумасшедший с Маной, которую они копили. "Душ стрелы", который излил бесчисленные стрелы как дождь от Стрельца, 'Ад' Мага, который окутал пространство 10 метров в огне, 'Шок' Воина, который поразил максимум 8 монстров с щитом в одном ударе!

	  Все они были навыками, которые высосали огромную сумму Маны - их Мана, уже исчерпанная, другие игроки могли только наблюдать молча.

	  "Алан, Вы ублюдок, таким образом, Вы стремились к этому, в конце концов".

	  Арк скрипел зубами с выражением в ярости.

	  Большинство монстров потеряло по крайней мере 70%-е здоровье из орудия ожога и нападений игроков. С волшебством AOE, сложенным на них слой слоем, не было никакого способа, которым монстры могли противостоять ему. Одно волшебство AOE снизило очки; сторона Алана накапливала возмутительную сумму вклада.

	  Даже после этого поле битвы было во власти Алана.

	  "Таким образом, есть причина, почему люди следовали за Аланом даже, проклиная его".

	  Его первый взгляд борьбы Святого Найта Алана действительно взял пирог.

	  "Бессмертная Аура!"

	  Поскольку Алан использовал Святого Рыцаря исключительное умение, его среда была окутана белым светом. Это была аура, которая уменьшила ущерб, который его члены партии нанесли от монстров признака темноты на 30%. Кроме того, хотя нормальные Паладины могли только использовать одну ауру, Святой Рыцарь мог сложить их. Впоследствии, Алан использовал ауру, названную "Астрономический Свет", и скорость восстановления Маны увеличилась на 30%. В результате Мана стороны Алана не уменьшалась очень, как раз когда они бросают навыки. Просто нахождение в стороне Алана дало Вам это большая часть дополнительного эффекта. Факт, что Взвод 1 игрок держал лучшие 10 во вкладе все это время, был абсолютно неизбежным результатом. Это было то, почему Алан был в состоянии командовать волонтерскими войсками несмотря на неудачи.

	  Это все было? Верхом лошадь, у Алана даже была подвижность. Он бежал быстрее, чем кто-либо к месту, где орудие ожога запустило и бросило его умение AOE. Способный к снятию пяти Теней за 2~3 минуты, у Арка и Шамбалы также была чрезвычайно быстрая охотничья скорость, но они не могли выдержать сравнение с Аланом, который растопил очки в единственном ударе.

	  "Это навики Святого Рыцаря, о которых я только услышал?" Было такое чувство, что влажное одеяло бросалось по его мотивации. "Таким образом, была тайна к его 40,000 пунктов вклада. Черт возьми. Если это походит на это, очевидно, что я не могу догнать его, даже если я борюсь к смерти. Я - взбешон, но только Алан может охотиться как этот".

	  Если Идущий во Тьме был профессией, которая специализировалась на сольной игре и PVP, то Святой Рыцарь был тем, который специализировался на сражении группы. С их особенностями профессии не было никакого способа, которым Арк мог выиграть у него в сражении группы. Кроме того, Алан теперь разбил набег и расстался от других игроков. Не было действительно никакой причины его играть лицемера и позволить им обеспечить вклад. Из-за этого, он без разбора кружил вокруг поля битвы когда он безразлично запустил навыки в монстров, которых другой игрок уменьшил до половины здоровья. Даже Тень, которую Арк разбил в критическое состояние, разрушилась от одних из его навыков AOE.

	  "Черт возьми мой двигатель борьбы действительно производится".

	  "ЧЕРТ ПОБЕРИ, это слишком много!"

	  "Дешевый ублюдок, выходя как это! Давайте пойдем, прежде чем Алан возьмет все это!"

	  Игроки бушевали в возмутительности Алана, но не было никакого способа остановить его. Кроме того, шанс выиграть проигрывающее сражение появился в результате действий Алана, таким образом, там был бесполезен проклинать его также.

	  "Однако, для Алана, чтобы быть тем, получая большую часть вклада ..."

	  Право, когда Арк разрывался в гневе -

	  GRRRR, ROAAAR!

	  Рев взорвался из задней части Демонической армии. При колебаниях, которые встряхнули область, общее внимание повернулось к направлению, откуда звук прибыл. Монстры, которые нажимали в непрерывно разделенном сторонам как огромный монстр, появились. Монстр, 20 метров в высоте, с ее всем телом, покрытым черным огнем! Демон был драконом от талии вниз и имел появление человека от туловища, которое было покрыто красной броней.

	  "GRRRRR, СМЕХОТВОРНАЯ ПЕНА. ВЫ СМЕЕТЕ БЛОКИРОВАТЬ МОЙ ПУТЬ ..."

	  Языки черного огня исчезли каждый раз, когда он открыл рот.

	  Красное сообщение появилось перед глазами Ковчега.

	  - Лорд "монстра босса Темноты Валдерас" появился!

	  "Валерас! Тот парень - ...!"

	  Каждый игрок остановился и уставился на Валдераса.

	  "Я ИСПРАВЛЮ СВОЮ ТЕРРИТОРИЮ И НАПИТОК ВАШЕЙ ПЛОТИ И КРОВИ!"

	  Ужасное энергетическое приличествование его размера лилось от его глаз высвечивания. Подавляющее существование, которое заставило поле битвы замолчать мгновенно! Но эмоция, которая вспыхнула в глаза игроков, не была просто ужасом. Их счастье было больше вместо этого. Определенное число врагов должно было быть побеждено для Валдеса, чтобы появиться. Это означало, что задание входили в свой заключительный этап.

	  Теперь, если бы они просто сняли Валдераса, то задаие, которые продолжались в течение 3 дней, закончились бы. Независимо от их ранжирования люди, которые выжили до заключительного сражения, накопили много пунктов вклада, если бы они просто победили Валдераса, то они были бы вознаграждены в течение их 3 дней усилия.

	  "Вы понимаете мысли вклада только от удара Валдераса!"

	  "Давайте победим Валдераса и закончим задание!"

	  "Сконцентрированное нападение!"

	  Люди устремились вперед как рой пчел.

	  "Тот ублюдок - зло, которое бросило замок Джексона в отчаяние!"

	  Рыцари Сильфиды и Охрана также подняли свои длинные мечи высоко, когда они зарядили. Бесчисленные волшебные удары и стрелы бомбардировали его, и Воины окружили Валдераса, размахивая их мечами.

	  Но Валдерас был смехотворно силен. Даже после взятия бесчисленных нападений, не было даже знака, что его здоровье понизилось вообще. Окутанный черным огнем, даже прокляните волшебство, не работал над Валдерасом.

	  "МУХИ!"

	  Валдерас размахивал огромной железной булавой. Прочность стальных щитов стала 0 немедленно и сломалась. Воины, которые потеряли их щиты, были поражены железной булавой и отшвырнулись. Арк использовал тот шанс приблизиться к задней части Волдераса и толчку с его мечом. Вклад был бы награжден, если бы он просто нанес ущерб. Он не мог только сидеть без дела и часы.

	  "Темное Лезвие!"

	  Удар в спину и критическая защита игнорирования хита! Но Валдерас даже не поворачивал его голову. Это не было даже нападение, стоящее его внимания. Скорее черное окружение огня, Валдерас нанес ущерб Арку, когда он успешно напал.

	  - Вы получили 100 ущерба от "Оплота Волдераса Коррумпированного Огня".

	  - Вы заболели 'Ожогом' и будете наносить 10 ущерба каждые 10 секунд в течение 1 минуты.

	  "Черт побери!"

	  Это означало, что он возьмет 160, повреждают каждый раз, когда он развязал нападение. Чтобы сказать, что пункты вклада были бы даны каждый раз, когда Вы повредили Валдерас, казалось, что не было такой вещи как свободная в мире, в конце концов.

	  "GRRRR, ВЫ БЛОКИРОВАЛИ МОЙ ПУТЬ С НАВЫКАМИ, СОСТАВЛЯЮЩИМИ ПРОСТО ЭТО?"

	  Валдерас размахивал его железной булавой как ветряная мельница.

	  Буря была подметена, поскольку Валдерас нанес огромный ущерб всем игрокам, окружающим его. Но, нападение не заканчивалось там. Тогда Валдерас открыл его утробу широко, и черный огонь изверг. Специальное умение Дыхания Дракона!

	  Четыре Воина, которые были уменьшены всего до 50%-го здоровья от ужасного нападения AOE, упали без даже шанса вытащить микстуры восстановления. Если бы они были Воинами уровня 70~80, то их здоровье должно быть по крайней мере 1,000 в 50%. Кроме того, они были обернуты в броне пластины, таким образом, их защита должна быть более чем 200. Несмотря на это, они не могли взять два удара и разрушились. Арк быстро развязал уклончивые маневры, но он также нанес значительный ущерб. Когда Воины упали мягко, мораль игроков резко упала.

	  "Чертовски, как к чётру мы, как предполагается, выигрываем у демона как это?"

	  "Волшебство восстановления не может даже не отставать от повреждения, которое мы получаем, нападая!"

	  "Но у Магов и Воинов есть он лучше! Наши стрелы даже не попадают в него в целом!"

	  Но был один, единственное исключение.

	  "Святой Меч!"

	  Алан бежал в том, когда он размахивал своим мечом высвечивания. Когда он ударил демона сверкающим мечом, Валдерас, казалось, заражался настоящим шоком, поскольку его здоровье уменьшилось заметно. Алан бросил Святой Меч на всех его членов партии и набросился на Валдерас.

	  Как только Святой Меч использовался, умение авто контрудара Волдераса было аннулировано, также.

	  "Святой Рыцарь действительно!"

	  "Черт возьми я должен был вступить в партию Алана, в конце концов".

	  "Но есть способ заблокировать тот авто контрудар!"

	  Маги бросают Водное волшебство внезапно. Если Водные наступательные периоды использовались против пламени, огражденного Валдерасом, он нанес ущерб, столь же небольшой, как это было. И если Водное волшебство было брошено на меч, они узнали, что контратака пламени был аннулирован. Но большинство Магов было вне Маны и не могло допустить что волшебный эффект больше, чем нескольким людям.

	  "Черт возьми, чтобы думать, что я должен сидеть и смотреть, оставляя ту глыбу опыта и вклада ..."

	  Необходимость наблюдать, что Алан взволнованно нападает на Валдерас, сожженные внутренности Арка. Кроме того, он даже должен был наблюдать за Взводом 1, и Анделем поднимают свой вклад, таким образом, его внутренности собирались разлететься в прах. Но, не было никакого другого пути.

	  Формирование, где сторона Алана и несколько высоко уровневых игроков с волшебным эффектом осадили Валдерас и остальную часть игроков, заблокировало фаворитов, нажимающих в от их среды, был естественно сформирован. Как он или нет, они могли только помочь Алану, так как задание должны были быть побеждены сначала.

	  "так или иначе есть шанс победить!"

	  "Если у нас есть Алан и орудие ожога, мы могли бы даже быть в состоянии победить!"

	  После того, как несколько минут прошли, здоровье Волдераса упало приблизительно на 50%. Независимо от того, насколько впечатляющий босс он был, он не мог противостоять больше чем 30 игрокам, проглатывающим микстуры восстановления как вода, когда они напали как сумасшедший.

	  Наконец, перезарядка орудия ожога была закончена также. Подобный лазеру свет простирался из орудия ожога и прицелился в Валдерас, игроки отступили как ослабевающий поток. Одновременно, шаровая молния полетела через воздух и посадила прямое попадание на Валдерас.

	  BOOOOM!

	  "Хороший выстрел!"

	  "Это может быть монстр босса, но должен был нанести большой ущерб!"

	  Игроки кричали со взволнованными голосами. Но вид Валдерас, который появился впоследствии, сделал их лица бледными.

	  "К-как мог это быть -!"

	  "ОН дейсвительно востановил здоровье?!"

	  Удивительно достаточно здоровье Волдераса восстановилось к 70% снова.

	  "Н-нет почему, он может даже поглотить повреждение пламени?"

	  Они понимают слишком поздно. Черный огонь, окутывающий его тело, еще более сильное, чем прежде, Волдерас улыбнулся слабо.

	  "GRRR, ВЫ ГНИЛЫЕ ЛЮДИ! АУРА ЧЕРНОГО ПЛАМЕНИ!"

	  - Волдерас использовал "Ауру Черного Пламени".

	  Все монстры в пределах 100 метров от Валдераса получат "Оплот Черного Пламени".

	  Все монстры, нажимающие в приблизительно них, были обернуты в черный огонь, как Валдераса.

	  "Черт возьми, это бля смешно! У всех монстров есть Оплот Черного Пламени?!"

	  "Теперь мы не можем даже использовать орудие ожога!"

	  Даже при том, что это было бесполезно против Валдераса, орудие ожога защищало игроков от Демонической армии вперед. Именно благодаря орудию ожога сторона Алана смогла сосредоточиться на Валдерасе. Но если бы все монстры получили защиту огня, то орудие ожога было бы действительно предоставлено бесполезное. Не было никакого способа, которым игроки могли заблокировать Демоническую армию, так как они нанесли ущерб с каждым нападением.

	  "ЗГОРИТЕ В ОГНЕ АДА, ЛЮДИ! ГНЕВ ПЛАМЕНИ!"

	  Волдерас глумился над потрясенными людьми все снова и снова, когда он использовал умение. Вся долина дрожала, как будто было землетрясение как измельченное открытое право разделения. Затем сотни огня росли от отчуждения и взорвались, когда они столкнулись с игроками. Суетящийся огонь был размером теннисных шаров. Они не были так быстры, что движения тела, полируемые в высокой температуре сражения, не могли избежать их, но для обычных игроков было почти невозможно избежать огня этой скорости. Не было ничего больше, чтобы быть сказанным о Воинах, носящих тяжелую пластинчатую броню. Низко уровневая группа Ополчения нанесла еще более серьезный ущерб. Роко взял удар из огня сразу, и JusticeMan помогал другому человеку, когда он упал в обморок от хита до его спины. Игроки на уровне 80 потеряли 30% своего здоровья в единственном ударе. Конечно, Ополчение уровня 30~40 погибло бы с одним хитом.

	  Не было ничего, что Арк мог сделать, как раз когда он наблюдал, что они упали.

	  "Черт возьми, что-то вроде этого -!"

	  Защитное формирование разрушилось немедленно. Демоническая армия или Валдерас больше не были проблемой больше.

	  "ОТСТУПЛЕНИЕ, ВСЕ ОТСТУПЛЕНИЕ!"

	  Они слышали крик Кросса издалека. Он в конечном счете судил, что повреждение только ухудшится в их текущем состоянии. Но даже отступление было уже невозможно. Они сделали круглое формирование, чтобы вылить сконцентрированный огонь на Валераса и были похоронены в пределах сотен Демонических армейских монстров. Поскольку они наблюдали за своими товарищами по команде, падающими один за другим, то же самое сообщение появилось перед каждым игроком.

	  Уничтожение и провал задаия!

	  "Никакой чертов путь. Нет никакого способа победить Валераса, имеющим 100%-е сопротивление огню!"

	  Арк избежал последовательных шаров пламени, когда он сжал зубы.

	  "То, что 100% запускают сопротивление, это - выбор, приложенный к Легендарному пункту. Если это не пункт, то то сопротивление может только быть побеждено в подводном мире. Огонь был бы бесполезен там, но здесь ..."

	  Это было тогда. Арк вспомнил карту, которая была присоединена к письменным инструкциям.

	  Верно. Эта долина, есть ...!"

	  Арк вызвал дедрика, когда он катился на земле.

	  "Дедрик, лети! Рэймонд управляет орудием ожога. Пойдите к Рэймонду и скажите ему разбивать шаровую молнию в речной берег!"

	  "Что? Какого черта?"

	  "Закрой рот и просто делают, как я говорю! Нет никакого времени!"

	  Поскольку Арк кричал, Дедрик колебался, когда он летел к орудию ожога.

	  И затем несколько минут спустя, когда половина сил упала от Валераса и пылающих нападений Демонической армии, орудие ожога, внезапно вращаемое к Северу. Тогда рев звучал как высунутая шаровая молния.

	  Наблюдение, что шаровая молния исчезает в темноте, высвеченные глаза Арка.

	  "Это имеет успех. Теперь мы просто должны держаться!"

	  И, короткое время впоследствии, он чувствовал вибрацию в основании его ноги. Сначала это была едва значимая, маленькая вибрация, но это скоро стало достаточно сильным, чтобы заставить его тело дрожать. Арк избежал летающего огня, когда он открыл свою сумку.

	  "Кандалы Шаркмена!" Арк быстро сменил обувь и кричал Шамбале. "Шамбала держись за меня!"

	  "Что?"

	  Проскальзывая мимо огня с qigong, Шамбала говорил недоверчиво. Колебания, казалось, становились более сильными, тогда внезапно, взрыв рева из долины с грохотом.

	  ROOOAAR, CRAASH!

	  "Вода? Как?"

	  Игроки, NPCs, и даже Валдерас и монстры все остановленные и вспыхивают в удивлении. Огромное количество воды встряхнуло землю, поскольку это ворвалось. Расположенный долина была рекой, где торговое судно со стальной броней, посланное Торговой Гильдией, имело, снизился. Подтвердив на карте, которая шла с письменными инструкциями, Арк взорвал банк между долиной и прибрежной полосой с шаровой молнией. Конечно, переполняющаяся речная вода следовала за наклоном и помчалась вниз в долину на огромной скорости.

	  "Если это не подводное, то все, что я должен сделать, делают его под водой!"

	  Огромное водное нападение ворвалось, искоренив скалы и деревья!

	  Естественно, Вы нанесли бы огромный ущерб если пораженная голова на. Игроки немедленно бледнели, когда они сбежали в каждом направлении. Тогда Арк разыскал Анделяl среди испуганных игроков. На мгновение злой свет вспыхнул от глаз Арка.

	  "Андель! Кажется, что Ваша судьба должна умереть в моих руках, в конце концов!"

	  "Змея, у меня есть запрос. Вы думаете, что можете двинуться?"

	  Мягкая Змея подняла голову высоко и кивнула.

	  "Даже если это твердо, перенесите просто это однажды. Тот ублюдок - враг, который замарал со мной много раз. Независимо от того, что Вы должны сделать, свяжите его ноги, таким образом, он не может убежать!"

	  Шипение, шипение!

	  В упоминании, что он был врагом Арка, Змея шипела резко, поскольку она понизилась от талии Арка. Тогда это проворно сползало на земле и обернуло себя вокруг ног Анделя. При этом полностью неожиданном нападении Андель не имел успеха на его лице. Тогда он уставился на Змею сбиваемыми с толку глазами и обнаружил Арка слишком поздно.

	  "Ублюдок Y-you, чето Вы сделали ...!"

	  "Кто тот, который сказал, ждите и смотрите?"

	  "Вы собираетесь пытаться сделать что-то мне со змеей как это?"

	  Андель хмурился, когда он поднял свой меч.

	  "Слишком поздно".

	  Тогда, поскольку Арк бормотал со злой улыбкой, поток заполнил долину жестоким ревом. Один только поток не повреждал плееры, но скалы и деревья притянули с волной, отличались. Корчащийся Андель взял хит голове от большого валуна и потерял 70% его здоровья. Змея нанесла ущерб в то же время и была насильно оттозвана, но здоровье Змеи равнялось всего 50, и таким образом, Ковчег только получил 25 возмещения убытков.

	  "Arghhh, d-damn это!! ВЫ, я УБЬЮ ВАС!"

	  Андель кричал, поскольку его несли вниз с потоком.

	  "Не заставляйте меня смеяться. Я даже не замарал бы с Вами, если я собирался заканчивать его здесь".

	  Благодаря ношению Кандалов Шаркмена поток не затрагивал Ковчег вообще. И, если он не был затронут потоком, просто избежав, чтобы скалы и деревья, врывающиеся, не были никакой проблемой. Но Арк бежал к валуну, который быстро приближался.

	  "Ответный удар!"

	  Арк парировал скалу с его умением цепи. В тот момент скала отшвырнулась с тяжелым лязгом.

	  "AGH! Ч-что ...!"

	  Лицо Анделя побелело. Скала Арк отодвинул с его умением цепи, стрелял прямо к нему как стрела. Андель срочно поднял его щит, но не было никакого способа, которым он мог сделать надлежащие защитные движения, будучи брошенным вокруг потоком.

	  ХРУСТ!

	  Со звуком чего-то сокрушаемого, лицо Анделя рухнуло в. И затем он пропустил меч, который он держал, когда он исчез, подметенный порогами. Арк убил его, но не было никакой причины его стать Хаотической, так как он не напал на Анделя непосредственно.

	  "Я позволю Вам от этого времени с этим. Но в следующий раз, когда Вы обнаруживаетесь передо мной, я определенно сделаю Вашу статистику 0".

	  Арк усмехнулся, когда он взял меч.

	  В то время как Арк брал его мелкую месть, наводнение полностью охватило долину.

	  Окруженный в огне, Валдерас и монстры, которые получили признак огня, были отметены порогами; пар издаваемий с настоятельным звуком воды, встречающей горячий металл. В результате долина была покрыта туманом, сделанным из пара.

	  Вода. Это был мир Арка еще раз.

	   Подводный Повелитель

	  CRAAASH!

	  Сильный поток ударил Валдераса и его Демоническую армию. Демоническая армия, и даже Валдераса, не могли сопротивляться и были отметены потоком. Не было ничего больше, чтобы быть сказанным об игроках. Отчаянно бегущие пользователи пошли, летя в потоке как листья в шторме. Несколько погибли после взятия повреждения из скалы или дерева. Однако несмотря на взятие порогов передней частью, Арк прекрасно подошел. Это было благодаря Кандалам Шаркмена, которые аннулировали воздействие на окружающую среду.

	  "Это - как я ожидал!"

	  Охваченный в поток, Оплот защиты Пламени Валдераса и Демоническая армия полностью исчезли. К тому же, монстры, врезавшиеся в воду, нанесли огромный ущерб. Однако те эффекты были только дополнительным. Истинной целью Арка был подводный штраф на монстрах. Арк уже испытал террор водного штрафа. Экологический штраф природы, который сделал одно неспособное, чтобы переместиться должным образом, уже не говоря о нападении или защитить!

	  Экологический штраф относился к монстрам также. Кроме того, так как монстры носили броню пластины, штраф будет много раз хуже. Действительно, даже после того, как поток спал, монстры не могли возвратить свой баланс и крутились вокруг. Другими словами, как слепые рыбы!

	  "Что сделало Вас ...!"

	  Шамбала кричал с ошеломленным голос, когда он лился воздушные пузыри. Арк вытащил Чешую Русалки, перелистнул его ему и усмехнулся.

	  "Вы получите его, как только Вы видите его отсюда на, хотя, только если Вы можете следовать за мной".

	  Арк сменил обувь и броня в Ботинки NORAD, которые подняли скорость движения и уровень уклонения и водный штраф, аннулирующийся Бронёй Стража Русалов. Тогда вес, придавливающий его тело полностью, исчез. Хотя он был подводным, его движения были естественными, как будто он бежал вокруг на равнинах.

	  "Хорошо, мы начнем? Глаза Кота!"

	  Протянув его суставы с потрескиваниями, Арк бежал к колеблющимся монстрам.

	  "Кто к чёрту - этот чувак? И что с этим масштабом?" С немым взглядом Шамбала уставился на спину Арка, когда он бежал как ветер.

	  Арк бежал в воде.

	  УУУУУУУУУУУдар!

	  Здоровье Арка монстров, который задевают мимо, резко упало немедленно.

	  Он даже не видел, что монстры крутились вокруг как враги больше. Под водой у уровня или чисел не было значения. Хотя не было легко стоять перед даже всего пятью монстрами только недавно, ситуация отличалась теперь. Даже если он был окружен двадцатью - тридцатью монстрами, он был уверен, что мог бы убрать их через минуту. Ранее получив Оплот Пламени, монстры взяли огромный урон к своему здоровью от того, чтобы быть погруженным. Но больше, чем которые, то, что применилось наиболее прямо сейчас, было то, что это место было теперь подводным!

	  Водный штраф был фатальным для тех, кто никогда не испытывал его. Когда Арк сначала пошел под водой, он почти несколько раз умирал от монстров 10 уровней ниже, чем он. Но, он преодолел все трудности и справился с под воду борьбой.

	  Это все было? Прямо сейчас Броня Стража Русалов аннулировала подводный штраф в целом. К Арку подобные колеблющимся монстрам не отличались от новорожденных малышей. Арк мог только видеть Тени, Мстителей, и даже Хиптонов как опыт и вклад. Абсолютная ситуация, созданная комбинацией воздействия на окружающую среду и предметов!

	  "Это - мой мир!"

	  Озираясь, выживающие игроки вели жестокую борьбу с монстрами, нажимающими в. Хотя это была борьба, которая даст потные пальмы ее собственным способом, это была абсолютная комедия к Арку.

	  Воин вышел из себя, размахивая его мечом, заставляя его кружиться и вокруг, и глупый Маг неосмотрительно используемое волшебство освещения и закончил тем, что вредил себе с искрами. По крайней мере, ситуация для Воинов была немного лучше. Благодаря их тяжелой броне пластины они снизились к основанию и смогли получить свою опору. Но Маги и Стрельцы, плавающие в воде, закончили тем, что брали сконцентрированные нападения от монстров, нажимающих в от всех направлений.

	  Каждый раз, когда он видел игрока как этот, Арк, в который врываются, убил монстров, и затем спокойно исчез. Он не пытался спасти их, это было просто, потому что это будет позор, чтобы потратить впустую Опит за монстра

	  "Это - действительно лёгкая прогулка!"

	  Опыт и вклад плавали о в воде. Весь Арк должен был сделать, управлялся вокруг в воде, и проглотите их. Где можно было счесть что-то более захватывающим, чем это?

	  Но это не было все приятно. Бесчисленный japtem, плавающий вокруг с трупами! Змея исчезла, и его сумка была полна; так как он должен был оставить позади все те предметы, его слезы препятствовали его видению. У него даже не было комнаты сумки для меча, который Андель дропнул так, он был вынужден обойти перенос его.

	  Внезапно имея необходимость носить меч в обеих руках, его движения не были так же проворны как прежде. Его центр баланса изменился тонко так действия, к которым он привык, все это время не соединялся как, он хотел. Но это был еще один драгоценный предмет, который он взял. Даже если он умер, у него не было абсолютно никакой мысли о понижении оружия, которое попало в его руки. Кроме того, это было подводным; его замедляемые действия не были никакой угрозой против монстров, получающих огромный штраф.

	  - Вы нанесли критический удар.

	  Каждый раз, когда Арк размахивал его мечом, критический удар вспыхнул наряду с воплем.

	  Это было то, потому что уровень уклонения монстров впал в отчаяние из-за того, чтобы быть подводным. Удары были также тем же самым. Каждый раз, когда он пнул, монстр выйдет из себя и пойдет, летя. Нападение прилавка Неважно, просто плавая назад к Арку заняло много времени. Убийство монстров как ничто.

	  Даже без Брони Стража Русалов, Арк был тем, кто избежал бесчисленных щупалец Медузы и нанес удар его мечом в промежуток размера булавки в суставах Краба. Он мог иметь дело критические удары на монстрах, входящих в замедленное движение его закрытыми глазами. Кроме того, с монстрами вниз к здоровью на 30-40%, это не было сражение, а резня.

	  Каждый монстр, который двинулся, исчез, как будто таял перед Арком. Много монстров появились даже после этого, но не было ни одного, что могло не отставать от движений Арка.

	  "Kekeke, тот Человек, как он может переместить это быстро?"

	  "Ack! Сильный Х-хэ!"

	  Слова монстров были своим последним. Это была буквально полноценная зачистка!

	  "Я хочу убрать всех монстров, если я могу, но ..." Арк вздохнул в сожалении.

	  Бесчисленный опит и вклад, лежащий вокруг него! Арк мог боров все это, если бы он просто обратил свое внимание на него. К сожалению, у него не было достаточного количества времени для этого.

	  Много монстров уже бежали из воды. Конечно, выживающие игроки сняли бы тех монстров самостоятельно. Но если бы Волдерас оставил воду, не было никакого знания, как ситуация изменилась бы. Если бы Волдерас вышел из воды и возвратил его силу, то метод, чтобы закончить задание исчез бы. Другими словами, независимо от того сколько вклада он накопился, он не будет в состоянии получить вознаграждение.

	  "Я должен победить, в то время как он подводой!"

	  Арк бежал в темной воде, когда он преследовал после следа Волдераса.

	  "Нет никакого времени! Где он? Как далеко он был отметен?"

	  Арк мчался полностью вниз по течению как этот, уничтожая монстров, нажимающих в.

	  Удар, удар, удар.

	  Именно тогда дрожь внезапно возникла под водой. Он посмотрел в их направлении и бросил взгляд на вид огромной тени, перемещающейся в большой степени в темную воду. Демон с телом дракона и верхним туловищем Тени!

	  "Валдерас!"

	  Заключительный монстр босс, которого десятки не были в состоянии победить даже после бомбардирования его! Но ситуация отличалась теперь. Валдерас только имел 40%-е здоровье в запасе. 70%-е здоровье было сокращено на 30%, будучи охваченным потоком. Действительно казалось, что более сильное власть пламени, больше повреждения это взяло от воды. Кроме того, в отличие от монстров, которым предоставляли Оплот Пламени на промежуток времени набора, признак Волдераса был первоначально огнем. Он наносил устойчивый ущерб как интенсивную реакцию огня, и вода прорвалась вокруг его тела.

	  "Теперь время. Если я буду скучать по нему здесь, то не будет второго шанса!"

	  "Валдерас, я не собираюсь терять Вас!"

	  Арк заблокировал путь Волдераса. Валдерас выложил дикий крик, когда он размахивал своей железной булавой.

	  "ОТВЯЖИТЕСЬ, ЧЕЛОВЕК -!"

	  Но сила булавы не была тем же самым как прежде. Нападение было столь же медленным как муха, снижающаяся, чтобы покоиться, и не было никакого внушающего страх черного огня. Не было трудно уклониться. Но Арк решил себя, принять ущерб чтобы парирование и контатака.

	  "Ответный удар!"

	  - Вы имели дело критический хит!

	  Поскольку умение цепи вспыхнуло, Валдерас был выпит. Он старался изо всех сил использовать Ответный удар, чтобы выдвинуть Валдераса в более глубокое место, таким образом, он не мог убежать.

	  Первоначально, Ответный удар мог только выпить монстров до среднего размера; у крупных монстров был вес им так, темп активации фотоэффекта тылового удара был очень низким. Но это было подводным, таким образом, размер или вес Волдераса не представили интереса, когда монстр не мог даже получить его центр баланса.

	  "Как ожидалось! Этот парень не отличается от регулярного монстра теперь!"

	  Он был уверен в нем после одного удара. Огонь, приписанный Валдерасом, был чрезвычайно ослаблен. Кроме того, навыки пламени, которые сделали Валдераса неукротимым, были все запечатаны. Наконец, с Оплотом Пламени, которое уводят, повреждение прошло должным образом. У него было такое здоровье, что даже критический удар только побрил далеко только 0.1%, но это был огромный прогресс, по сравнению с тем, когда не было никакого эффекта вообще.

	  "Я могу победить. Я могу бороться с ним самостоятельно".

	  Отозвав Дедрика, Арк повторно вызвал его снова.

	  Ддрик который полетел к орудию ожога, появился перед его носом с напуганным выражением.

	  "Хозяин! Ack, этот парень ... не является ли ето Валдераса?"

	  "Дедрик не возражайте и привлекайте его внимание!" Арк заказал, когда он передал Чешую Русалки.

	  "Uhuhuhu, Вы толстый ублюдок! Игра вокруг с чем-то вроде Вашего уровня не является никакой проблемой, если мы подводные!"

	  Казалось, что Дедрик также взял борющийся Валдераса слегка. Дедрик немедленно показал подводные навыки, которые он освоил в море, когда он начал преследовать Валдераса.

	  "ПОДОБНЫЕ ЧЕЛОВЕКУ СМЕЛИ БЫ ПРОТИВОСТОЯТЬ МНЕ, БЕЗЖАЛОСТНОМУ ВОИНУ, ОДНОМУ?!"

	  "Вы еще не схватили ситуацию? Я - тот, который бросил Вас под водой. Почему Вы думаете, что я сделал это?"

	  "ЧТО?"

	  "Вы глупая ящерица, это - потому что Вы не идете ни в какое сравнение со мной здесь".

	  "Y-YOU СМЕЮТ ОСКОРБЛЯТЬ МЕНЯ!"

	  Валдераса вопил в гневе, когда он сошел с ума. Но чем больше он сделал так, тем далее он попал в темп Арка. Даже если он не использовал Глаза Кота, он видел многочисленные слабые места во взгляде. Меч Арка не выстрелил на даже малую толику и точно толчок в слабые места.

	  BOOOM!

	  Даже против монстра босса, он имел дело критические хиты по уровню 70%.

	  Арк, кто не получал подводный штраф, мог также пнуть без любых проблем. Когда Волдерас дрогнул даже немного, он выпустил заграждение ударов. Разбитый как сумасшедший его здоровьем, побритым далеко, даже, Волдерас, казалось, начал чувствовать немного страха. Он использовал всю свою силу, чтобы попытаться выйти из воды, размахивая его железной булавой. Но борьба стала еще легче, поскольку Волдерас запаниковал и развернул булаву. Арк таранил все удары булавы с Ответным ударом, и Волдерас был фактически выдвинут в более глубокое место.

	  "ARRGHH, УБЛЮДОК TH-THIS!"

	  Здоровье Волдераса начало поражать землю при мелких нападениях Критических Хитов, Контратак и ударов.

	  Однако это не было, как будто Арк не наносил ущерба. Хотя он не должен был волноваться об Оплоте Пламени, монстров в области, собранной, чтобы защитить босса. Хотя они были просто слабыми монстрами, пробивающими подводный пенальти, было невозможно избежать всех нападений, вливающих от десятков монстров. Еще хуже, он должен был поддерживать Ответный удар использования в порядке, чтобы препятствовать Валдерусу убегать, таким образом, он должен был нанести некоторый ущерб. Кроме того, даже если он успешно прятался, это не полностью аннулировало повреждение. 90% повреждения были уменьшены с прекрасной уловкой, поэтому если он избежал десяти нападений, это совпало с быть пораженным однажды. Повреждение было еще больше, если он защитил Парирование. Когда Арк заблокировал нападение Волдераса с парированием, чтобы использовать Ответный удар, он потерял 200 здоровья немедленно.

	  "Однако я могу управлять Пэрри(Парированием). Я могу просто использовать его соответственно, проверяя мое здоровье. Кроме того, нападения Теней не будут проблемой, если я иногда буду заботиться их, поскольку я пью микстуры восстановления".

	  Он старательно накопил микстуры восстановления, которые он получил в начале задания событий и микстур, которые он взял, делая задаия. У него было избиение 7 Средних Микстур Восстановления, которые возвратили 300 здоровья каждый! В любое время он мог возвратить 2,100 здоровья. Нападения замедленных монстров не были бы в состоянии препятствовать ему от питья микстур.

	  "Я могу победить! Я могу избить его!"

	  Арк был уверен в его победе.

	  Затем туман, который заполнял долину медленно, исчезал. Только тогда были люди, которые узко сбежали из воды, которая в состоянии видеть Валдераса. Было трудно видеть должным образом с огнем и водной реакцией, постоянно извергающей пар вокруг Валдераса, но они могли, по крайней мере, сказать, что он боролся с кем-то под водой - с невероятными движениями.

	  "Это - Валдераса!"

	  "Он борется с кем-то!"

	  "Кто это? Кто-то борется с одним только Валдерасом?"

	  "Чертовски, просто смотрите на те движения! Как он двигается как этот под водой?"

	  "Я был только едва в состоянии выйти из воды ..."

	  "Это - Алан?"

	  "Нет, я видел, что Алан задохнулся, плавая в противоположном направлении ранее".

	  Поскольку они наблюдали Арка, кто шел лицом к лицу с Валдераса, кричали игроки.

	  "В-взгляни на это! Валдераса только имеет 20%-е здоровье в запасе!"

	  "Он мог действительно победить!"

	  "Это не время, чтобы развлечься вокруг! Давайте нападем также!"

	  Маги, Стрельцы и Клерикалы начали стрелять в Валдераса.

	  "ВЫ ЛЕТИТЕ!"

	  Валдераса подскочил, вытянул его голову и стрелял в шаровую молнию. Маги поспешно поднимают щит, но шаровая молния прорвалась, поскольку унесло щит вдребезги. Пять - шесть игроков продвинулись напрасно, нанесли крупный ущерб и вили викинуты из игры.

	  Валдераса был так же страшен как всегда, но его противник, Арк, не был за пределами воды, но внутри.

	  "Ваш противник - я. Валдераса!" Арк кричал, когда он ударил ногу Волдераса.

	  "AUGH, ВЫ РАЗДРАЖАЮЩИЙ УБЛЮДОК!"

	  Валдераса подскочил снова и изверг шаровую молнию вниз ниже. Как выстрел шаровой молнии в воду, колонка пара прорвалась и драпировала среду в густом тумане снова.

	  Арк быстро вращал его телом, когда он избежал нападения. Даже при том, что это была шаровая молния огромной силы, он не наносил ущерба во взрыве под водой. Другими словами, он просто должен был избежать прямого попадания! Избежав шаровой молнии, Арк развязал заграждение последовательных ударов!

	  Бум, бум, бум, бум!

	  Поверхность воды дрожала, поскольку рев прорвался.

	  Затем когда приблизительно 20 минут прошли, Валдераса, который чувствовал себя неукротимым, упал на ниже 10%-го здоровья и заскочил в критическое состояние. С другой стороны, Арк имел 40%-е здоровье в запасе и также имел 4 Промежуточных остающиеся Микстуры Восстановления.

	  "Я победил!"

	  Арк сделал торжествующее выражение.

	  Пододвигая его обратно в воду с умением цепи, здоровье Волдераса упало на 5% при сосредоточенном нападении. Тот момент, Валдераса внезапно ревел и яростно разбил землю его железной булавой. Арк, кто лился нападениями, вздрогнул и предпринял шаги назад. На основе его опыта большинство боссов сделало, чтобы их собственный убийца двинулся. Они активировали бы свое движение убийцы, когда их здоровье упало на определенный уровень. Действительно, атмосфера была серьезна.

	  Тело Волдераса внезапно стало черным, поскольку вода вокруг него начала кипеть.

	  "НАХАЛЬНЫЙ ЧЕЛОВЕК! ПРЕКРАСНЫЙ. Я ПРИЗНАЮ ВАС. ВЫ СИЛЬНЫ. ОДНАКО ДАЖЕ ВЫ НЕ БУДЕТЕ В СОСТОЯНИИ СНЯТЬ МЕНЯ В КОНЦЕ. МОЕЙ ЧЕСТЬЮ Я КЛЯНУСЬ НАЗВАНИЕМ РЕЗНИ, ЧТО Я БУДУ ТЯНУТЬ ВАС И ВСЕХ ЛЮДЕЙ СЮДА ВНИЗ К ЧЕРТУ СО МНОЙ. RAAAHH, ВЛАСТЬ РАЗРУШЕНИЯ!"

	  В то же время красное сообщение появилось перед Ковчегом.

	  Лорд Тьмы Волдераса активировал умение "Проклятие Черного Огня!"

	  Проклятие Огня: умение проклятия, которое автоматически активирует, как только здоровье Волдераса понижается 5%. Когда "Проклятие Черного Огня" будет активировано, Валдерас станет неспособным выполнить любые действия. В обмене его физическая защита и волшебное сопротивление оба увеличены на 100%. Когда проклятие будет полно, Валдерас будет сам разрушать, и все живые существа в пределах 1-километрового радиуса получат 5,000 взрывчатого возмещения убытков независимо от защиты или волшебного сопротивления.

	  Оставление временем: 30 секунд

	  Лицо Арка побледнело.

	  29 секунд, 28 секунд ...

	  Время прошло, как раз когда он проверил сообщение.

	  Арк сообщения только что проверил, был получен всеми игроками в радиусе взрыва. Они просто ждали Валдераса, чтобы упасть, когда они уставились на поверхность воды с убавленными дыханиями. И удивительно достаточно, их желание становилось действительностью. Но какое абсурдное умение - это, внезапно?!

	  Не было никого здесь, у кого было больше чем 5,000 здоровья. Даже самый высокий выровненный Воин даже не достигал 3,000. Было бы бесполезно, даже если бы они проглотили микстуры восстановления как сумасшедший. Как только умение было полно, они определенно умрут! Джексон Территори стал бы мирным снова в результате, но уничтоженные игроки будут видеть сообщение неудачи поисков.

	  "Мы, мы должны победить его перед этим со сконцентрированным огнем!"

	  Игроки влили нападения как сумасшедший в поверхности воды, где пар извергал. Но с его защитой увеличился на 100% с активацией умения, не было никакого признака медицинского падения Волдераса. Кроме того, поверхность была так забита с паром, который они не могли даже нацелить должным образом.

	  Ни в коем случае!"

	  "Черт побери, давайте убежим!"

	  Слишком поздно игроки повернулись и бежали. Но в остающееся время 20 секунд; это было невозможно даже для Магов, которые могли использовать периоды скорости, чтобы управлять 1 километром через 20 секунд.

	  И как они, Арк не мог убежать также.

	  "Прокляните, я действительно прошол до сих пор только, чтобы умереть так?"

	  Как далеко он мог добраться, когда он был прав перед носом Волдераса?

	  Только способ жить состоял в том, чтобы убить Валдераса в течение срока, но он уже был вне Маны. Он не мог даже использовать Темное Лезвие, которое было единственным движением, которое он имел, который мог проигнорировать защиту.

	  10 секунд, 9 секунд ...

	  Даже, в то время как он думал, таймер понизился перед его глазами.

	  "Не вызовите, не вызовите меня! Я не должен умирать с Вами! Я не хочу умирать anymoreeee!" Кричала паника Дедрика, когда он держался на Арка.

	  Верно!"

	  В тот момент мысль вспыхнула в голову Арка.

	  Он думал о сцене, когда Дедрик в последний раз умер. Сражение с Аделейн в животе Галлика! Тогда, Арк выбил с Аделейн, и Редкий предмет попал в его руки.

	  "Ожерелье Аделэйна!"

	  Ковчег быстро отступил и вынул Ожерелье Аделэйна. Он добрался, уровень 70 ограничил соучастника на уровне 64, таким образом, он убрал его и забыл его. Но он помнил его благодаря Дедрику. И уровень Арка равнялся теперь 75! Он давно прошел, уровень должен был использовать ожерелье.

	  Ковчег кричал, оборудуя ожерелье, "Благословение Морского Духа!"

	  Синее ядро вытекало из жемчуга и преобразовало в форму красивой Русалки. Это был возлюбленный Героя Мэбана, который был очищен Арком; прежняя Королева Русалов, Аделейн.

	  Аделэйн улыбнулся тепло, когда она смотрела на Арка. Тогда она приблизилась к нему как весенний бриз и слегка поцеловала его.

	  Только применимый один раз в день, спецэффект ожерелья, Благословение Морского Духа, был призван!

	  40%-е увеличение защиты и 500 восстановлений Маны!

	  "Это - мой последний шанс!"

	  Ум Арка бежал на огромной скорости. Теперь остающееся время было всего 5 секундами. Он должен был убить Валдераса в течение того времени!

	  "Я могу использовать Темное Лезвие пять раз через 5 секунд. Но тогда я буду вынужден разочароваться в этом приключении!"

	  Арк поднял меч, который он получил от Анделя. У него даже не было времени, чтобы проверить его должным образом. Но так как это было от Анделя, который выпил микстуры восстановления как вода, это был Волшебный предмет по крайней мере.

	  Так как он должен был сломать его, слезы прыгнули к его глазам.

	  Но у него не было выбора. Это не походило, он мог сломать Меч Ланселя просто, потому что это был позор, чтобы потерять Анделя. Ковчег переключил меч Анделя на его правую руку и активировал умение всей его силой.

	  "Шторм лезвия!"

	  Движение убийцы Идущего во Тьме, который потреблял огромные 400 Маны! Он никогда не был в состоянии использовать умение из-за своего отсутствия Маны и штрафа необходимости уничтожить меч. Конечно, не было никакого знания, какой эффект выйдет из него, но все, что он мог сделать, прямо сейчас должен был надеяться, что это могло произвести могущественное нападение стоимостью в 400 Маны и потерю одного меча.

	  Как только Арк использовал умение, распространение трещин как паутина по лезвию. Затем со вспышкой меч ворвался в черепки и поднял вихрь.

	  ... Внезапно, весь звук вокруг него исчез.

	  В космосе полной тишины, которая заблокировала звуки снаружи, разрушенные фрагменты меча ясно вышили темноту как Млечный путь.

	  И затем, они собрались в одном месте и высунули во всех направлениях с огромным взрывом.

	  BOOOOOOM!

	  Вы использовали умение "Шторм Лезвия".

	  Противник нанесет 5 неизбежного ущерба за черепок меча. В зависимости от работы меча и мастерства умения, меч ворвется в меньшие черепки и разорвет противника.

	  5 повреждений за каждый черепок!

	  Во взгляде надеялись быть сотни черепков, и каждый нанес 5 ущербов.

	  Его власть была вне воображения. Поскольку каждый из подобных песку черепков нанес удар в тело Волдераса, его здоровье быстро упало с 5% до 0.5% немедленно. Даже с его защитой, поднятой до 100%, Валдепас не мог обращаться с огромным повреждением и спал до одного колена. Тело Волдераса стало темно-красным.

	  Удвойте критический шанс!

	  "Теперь!"

	  Была только одна остающаяся секунда, и Арк имел 120 Маны в запасе. Был только один профессиональный Арк, мог верить в и использовать в заключительный момент.

	  "Дедрик, это - окончательный удар. ТЕМНОЕ ЛЕЗВИЕ!"

	  Арк размахивал Мечом Лэнкеля высоко и снизил его.

	  - Вы имели дело дважды критический хит с Двойным Критическим Шансом. Вы нанесли 150%-й ущерб критический хит, который игнорирует защиту с Темным Лезвием. 40%-е повреждение было добавлено как премия кооператива волшебного владельца меча и Дедрика.

	  - "Проклятие Черного Огня" умение было отменено.

	  Как три эффекта, активированные в то же время, исчезло умение проклятия. Наконец, здоровье Волдераса также поразило землю.

	  "Фу фу фу Я, я сделал его".

	  "HUK! ЧЕЛОВЕКОМ, Я ... IM-IMPOSSIBLE. IMPOSS ... KEEUK, KUAAAK!"

	  Валдерас заикался с отчаянным лицом, и затем резко кричал к небу. Черная как уголь энергия циркулировала из его рта, поскольку это лилось и начало повышаться. После удаления черной энергии в течение некоторого времени, Валдерас разрушился, как будто полностью потраченный. Но даже который был на мгновение - он внезапно бросил голову.

	  "Прокляните, он все еще жив?"

	  Пораженный, Арк предпринял шаги назад.

	  К счастью в лице Волдераса не было никакой враждебности. Серые глаза, которые испустили энергию предчувствия, поменяли цвет на красный, столь же прозрачный как рубины. После оглядывания себя как человек, который только что проснулся, Валдерас сдул длинный вздох.

	  "Странник ... спасибо ..."

	  "Что?"

	  Поскольку Арк ответил с озадаченным выражением, Волдерас говорил с виновным лицом.

	  "Я - Валдерас ... Воин с ... кровь большого Огня Дракониса. Давно ..., когда большое зло покрыло мир ..., я вел, дворяне к ... защищают Джексона Территори ... и боролись со злом ..., но зло было ... более сильный, чем я ожидал. Я был привлечен соблазнением темноты ... и шел путь коррупции ... и встретил постыдную смерть в ... руках Воинов".

	  "Вы умерли?"

	  "Да. Я умер ... даже после смерти однажды в прошлом ..., я не мог ... вырываться на свободу от власти темноты ... Скорее мои путы стали еще более сильными.. Но Ваш меч ... освободил меня от моих цепей ..., Как такой вещью был возможный ..., даже я не могу понять ..., Но я - действительно благодарный ... Ваш меч, который отогнал ..., который темнота ... спасла Территории Джексона ..., я любил".

	  Валдерас пристально посмотрел на него глубоко перед тем, чтобы покачать головой.

	  "Нет никакой потребности ..., чтобы пожалеть меня".

	  Конечно, у него не было мыслей о сочувствии. Честно, он просто боялся. Поэтому, было бы хорошо, если он уже просто спокойно умрет. Арк глотал слова на его горле.

	  "Вы ... подобный кому-то, кого я знал ... как он, кто любил темноту ..., как раз когда он ненавидел его ... Воин ..., я буду предупреждать Вас ради Вас ... Ваша сила, которая освободила меня от темноты ..., это будет большая угроза темноте ..., если я, кто попал в темноту, разбудил снова ... темноту, которая должна была исчезнуть, давно может, ... пробудить снова ... Более странный ... становятся более сильным ..., темнота ... сильна".

	  С тем являющимся последним из его супер неловких слов, медленно исчезал Вальдерас. Как только Вальдерас исчез, Тени в близости также исчезли, как будто это растопило.

	  - Вы подняли уровень.

	  Последовательные сообщения появились, когда он поднялся 3 уровня.

	  "Я, я сделал это!"

	  Арк чудесно убил Вальдерас наконец. Это было благодаря предмету, который он помнил в прошлый момент, Ожерелье Аделэйна. Посредством помощи Аделэйна он смог использовать Блэйда Сторма, которого он никогда не был в состоянии использовать, потому что он испытал недостаток в Мане. Эта победа была, возможно, чудом, созданным чувствами Аделэйна и Героем Мабану. После размышления, что, он смял нос.

	  Однако эмоции были эмоциями, и действительность была действительностью.

	  "Huhuhu, я должен захватить пункты, прежде чем другие люди сползают".

	  К счастью, поблизости не было никого. Они все сбежали, испугали умением самоубийства Волдераса. Предоставленный, никто, кто возразил бы против Арка, получив пункты так или иначе. Однако это было правило, что нужно взять пункты без других, знающих.

	  Вальдерас, босс задания событий только горстка из сотен игроков выжила! Он был Арко босса, узко сумел убить после преодоления нескольких близких смертельных случаев.

	  Естественно, вознаграждение, стоящее того, следовало бы.

	  Победитель Огня (уникальные)

	  Тип оружия:Тупое оружие

	  Повреждение нападения:50~70

	  Прочность:210/350

	  Вес:70

	  Ограничение использования:уровня 80, Сила 300

	  Железная булава, используемая лордом Темноты Валдерасом. Мощная волшебная булава, сделанная плавлением магма Mt. Лава, происхождение Огня Драконисов, это имеет могущественную власть разрушить защиту противника немедленно. Кроме того, это наполнено силой сильного огня Волдераса.

	  Варианты: разрушение брони на +20%, ущерб от пожара +10

	  Специальный Выбор: Может использовать 200 повреждений мини-шаровая молния (диапазон 10 метров) три раза в день.

	  "Уникальное оружие ..."

	  Челюсть ковчега понизилась. Это может быть оружие Только для воина, но у этого было огромное повреждение 50~70! Это удвоило нападение с применением Меча Лэнкеля. Кроме того, признак огня нанес 10 ущербов! Даже специальный выбор был возмутителен.

	  Уникальное оружие этого уровня было трудно даже найти на аукционах. У этого даже было отличительное появление, таким образом, было несомненно, что это будет чрезвычайно нравиться коллекционерам изделия.

	  "Я волновался, так как мой банковский счет кончается, потому что я использовал все свои деньги за этот месяц ..."

	  Это стоило проблемы. Люди называли это желанным дождем в конце засухи? После сменения его работы про геймеру он очень беспокоился, потому что он не получил достойный предмет. Но думать такой невероятный предмет вошел бы в его руки в конечном счете задания!

	  "Он действительно соответствует своему имени как лорд Темноты!"

	  2 пункта предмета помимо оружия.

	  Чешуя Огненого Дракониана (материал)

	  Чешуя Огненого Дракониана который управлял северным континентом давно. Сделанный из крепкого кератина, масштаб слабо сохраняет свой поверхностный блеск; святая энергия пламени вытекает из него. Если обработано выдающимся мастером, кожаный продукт, наполненный сильным волшебством, может быть сделан.

	  Эмблема Лорд Темноты Волдераса: Стартовый пункт для поисков уровня 150.

	  Вам нужны 100 Знаний Древних Реликвий, чтобы определить этот предмет.

	  У масштаба было вполне грандиозное объяснение, но он не был похож, что мог делать деньги сразу же. Он больше интересовался поисками стартовый предметом. Просто смотря на случай Украшенного драгоценными камнями Зеркальца, можно было ожидать большое вознаграждение за такие поиски. Но требование уровня равнялось 150, и ему были нужны 100 Знаний Древних Реликвий. Это были все еще задание, которые он не мог сделать до далекого будущего.

	  Прежде чем любой видел, Арк поспешно выбросил дешевые предметы в его сумке и убрал ограбление.

	  Именно тогда луч солнечного света внезапно сиял от выше поверхности. Поднимая его голову, он видел Темный Туман, который покрыл Джексона, постепенно исчезающего, показав синее небо.

	  Только после смерения взглядом в проясняющемся небе через воду был Ковчег, который в состоянии понять, что задание были закончены. Действительно, задание были обновлены со звуковым эффектом послеводы.

	  Ассамблея героя!

	  * подпоиски "Останавить Валдереса" Прогресс" был закончен. Через усилия Воинов, которые собрали из различных мест, лорда Темноты, Валдерес был побежден. Темный Туман, покрывающий Джексона Территори, также исчез; время террора теперь закончено.

	  Воинам, которые выжили к самому концу и спасли Джексона, предоставят большую честь и Известность. Кроме того, они получат вознаграждение, если они возьмут свой Значок к Волшебному Институту Гирана.

	  * Вы сделали главный вклад в нанесении поражения Валдереса.

	  Дополнительное вознаграждение:

	   +20 000 пунктов вклада.

	   +200 Известности

	  Все миссии преуспели; "Ассамблея Героя (Ивентовое Задание)" была закончена.

	  С завершением главных задаия были сложены все пункты вклада, и заключительное ранжирование было решено.

	  Ковчег в настоящее время находится в связи для 1-го места с 50,830 пунктами вклада.

	  "1-е место?"

	  Глаза Арка стали столь же большими как пластины в невероятном сообщении.

	  Когда он получил заключительные поиски, у Алана было вдвое больше вклада, чем Арка. И в последнем сражении, Алан монополизировал огромную сумму вопросов вклада с его волшебством AOE. Из-за этого Арк примерно сдался, но благодаря вкладу он заработал в следующем подводном сражении и убив Валдераса, он поймал до Алана в конце.

	  Он не мог проверить имя другого человека, который связал для 1-го места им, но это был, несомненно, Алан.

	  "Однако, чтобы связать для 1-го места ..."

	  Ему не нравилось это, он должен был разделить 1-е место с Аланом. Он был бы в состоянии настигнуть Алана, если бы он только что убил еще одного монстра прежде, чем бороться с Валдерасом ..., когда он думал об этом, это был такой позор. Однако, он был 1-м так или иначе. Размышление о том, какое вознаграждение он получил бы от Волшебного Института, уже сделало его сердечную гонку. Затем другое сообщение появилось.

	  Ваш объединенный вклад достиг 1-го места и может быть зарегистрирован на доске объявлений Джексона.

	  Если зарегистрировано на правлении, Вы автоматически войдете в Зал славы и заработаете еще 2,000 EXP и 100 Известности. Кроме того, Ваше имя станет известным многим NPCs, кто видит, что правление и Вы получите уважение.

	  Вы зарегистрируетесь?

	  Это была премия, данная игрокам в лучших 10, которые могли поставить их имена на доску объявлений. Арк покачал головой, даже не рассматривая его.

	  "Отменить".

	  NPCs не были единственными, кто видел доску объявлений. Игроки видели бы его, также. Были, конечно, много игроков, которые хотели их имена, известные независимо от того, что, но Арк абсолютно отклонил его. В первую очередь, он не хотел свое имя, исправленное следующий за Аланом как связанное 1-е место, и он не хотел внимания, которое он получит. Все, что он хотел, должно было спокойно и осторожно получить прибыль.

	  "Давайте пойдем, Дедрик. Наш бизнес здесь закончен".

	  Ковчег шел под водой к замку Джексона. Длинное ивентовое задание закончилось.

	   Герой Джексона

	  "Huhuhu, так как я закончил задание и даже занял 1-е место, я определенно получу тонну бонусных очков!"

	  В углу темной комнаты Хён Ву, усмехнулся, в то время как его пальцы выявили на клавиатуре, как будто они летели. После возвращения к Джексону Хён Ву, немедленно вышел из системы и добрался на его компьютер. Это было то, потому что все кандидаты получили электронное письмо, говоря им представить отчет, как только ивентовый квест закончились. Но даже без электронной почты, Хён Ву хотел дописать отчет сразу же.

	  Хотя он не регистрировался в Зале славы, конечно Глобальный отдел планирования Exos будет знать Хён Ву, связал для 1-го места во вкладе. Если бы он послал в отчете с деталями то вдобавок ко всему, он был бы в состоянии произвести сильное впечатление. Только теперь сделал смутное представление о присоединении к реальному чувству Глобал Exos.

	  "Я определенно перед другими кандидатами! Вхождение в Глобальный Exos не является просто мечтой!"

	  Всего за несколько минут Хён Ву, дописал отчет на 10 страниц и послал электронное письмо.

	  Только тогда сделал его усталость с прошлых трех дней, поражает его внезапно.

	  * * *

	  "Hahh, я чувствую, что полностью стал идиотом". Ким Гвон-тае вздохнул от утомленного выражения.

	  Это были точно 3 дня, с тех пор как ивентовое задание начались. Хотя то же самое было, вероятно, также верно для игроков, которые участвовали в задании, он должен был не лечь спать всю ночь, борясь с компьютером в течение того времени, чтобы узнать информацию о системе, связанную с заданием. Но его усилия были полностью напрасно; удивительно, каждый раз, когда ситуация изменилась, в то время как задание продолжались, соответствующая информация была заперта вниз снова.

	  "Это - действительно монстр".

	  Даже если это могло и действительно существовало в пределах сферы здравого смысла, это было что-то, что не могло быть. Несмотря на то, чтобы быть ограниченными заданием на местах, участники перечислены в сотнях. В результате были тысячи, десятки тысяч, возможных переменных. Для единственного компьютера, чтобы проверить все те одновременно возникающие переменные и автоматически возобновить замки на них ..., Видя как данные постоянно обновлялся на экране даже сейчас, он чувствовал немного страха. Живущий монстр ... это мог только быть выражен в таких терминах.

	  "Единственный способ сделать это возможным состоит в том, чтобы поместить главный ключ на высший уровень целой системы. Но как система может понять это много свободы с главным ключом? Просто что это? Где это скрывается, этот главный ключ, запрограммированный в директором игры гения Парк Woo-seong?"

	  Ким Гвон-тэ был заместителем Отдела планирования Глобал Exos. Он был компетентным программистом и хакером, скрытым тяжеловесом, который, как было известно, был способен к взламыванию даже Интерпола (Международная организация уголовной полиции) информационная сеть, если он обратил свое внимание на него. Конечно, это не походило на такие слухи, не были преувеличены, но он был, конечно, всемирно известным хакером.

	  Мало того, что он был неспособен очистить замок на игре, он не мог даже определить местоположение скрытой программы, которая возобновила замки.

	  "Есть только две вещи, о которых я могу думать".

	  Или главный компьютер В Новом мире имел ИИ, который был вне воображения, или парк Woo-seong непрерывно контролировал игру, когда он обновил замки от того, везде, где он скрывался.

	  Если право преимущественной покупки было ответом, то была надежда на подъем замка один день. Но если это было вторым, ситуация была более серьезной, чем ожидаемый. Даже если бы они очистили замок с трудностью, то их усилия пошли бы право коту под хвост, если бы он возобновил замок, и бесконечная война истощения продолжилась бы.

	  "Я слышал, что Парк Woo-seong получит значительные доли, если Новый Мир пошел коммерческий, но почему он шел до, чтобы разочароваться в тех акциях и потянуть что-то вроде этого? Черт побери, я не действительно уверен, но парк Woo-seong действительно удивителен. Проектирование такой сумасшедшей системы не было достаточно, таким образом, он добавил все те замки как шахты, поддерживая смысл неограниченной свободы. Это не было что-то, что человек может сделать".

	  Кроме страха, сформировалось уважение к Парк Ву-сеонгу.

	  "Hahh, видя я должен бороться с таким смешным человеком, возможно я выбрал неправильную работу ..."

	  Это не было ничто нового, но в течение прошлых трех дней, он был вынужден чувствовать проникающую правду, что он не был гением.

	  Ким Гвон-тэ повернул свой пристальный взгляд на монитор около него. С тех пор не было никакого способа для него получить доступ к системе несмотря на то, чтобы быть администратором, все, что он мог сделать, должен был пройти скудные информационные сайты и контролировать форум. Довольно много постов участников, которые вышлись из системы в заключительном сражении задания, в настоящее время загружались.

	  Когда он вытащил сигарету и закурил ее, его голова наклонилась, просматривая.

	  Это была почта письменный 1 час назад, но у этого уже было 8,000 взглядов и более чем 2,000 комментариев. Даже посты поднимают, три или четыре часа назад не превышал 1,000 взглядов.

	  "Что могло он быть ..."

	  Когда он щелкнул информацией, приложенное видео началось. Это был геймплей, взятый от игрока, который участвовал в поисках.

	  "Что, что это?"

	  Смотря безучастно на экран, сигарета упала от губ Кима Гвон-тэ.

	  Видео показало приблизительно три минуты неизвестного игрока, борющегося с монстром босса.

	  Видимость была плоха из-за тумана, но был кто-то двигающийся быстро в пределах темной воды. Большинство игроков было занято, изо всех сил пытаясь убежать, но он фактически пододвигал врага обратно и боролся отчаянно в поединке. Он избежал зверски качающейся железной булавы на малую толику.

	  Сцена того, что он контратаковал и подталкивания босса назад с непрерывными нападениями была реальным основным моментом! С его случайными роскошными ударами было достаточно заставить кого-то думать, что они смотрели фильм о боевых искусствах. Продолжительность составляла 3 минуты; это не было длинно, но у этого была энергия сокрушить зрителя.

	  - Я видел соло игрока 130 + босс уровня, которого 50 игроков не могли избить вместе. Поскольку он был в грязной воде и был вне диапазона [Обнаружить] свитка, я не мог проверить его имя или уровень. Я был неспособен смотреть до конца, потому что я вышелся из системы посреди него, но это было удивительно. Я действительно хочу знать, кем это было.

	  Было огромное число комментариев к нити плаката.

	  - Если он мог бы бороться с 130 + босс уровня самостоятельно, каков его уровень?

	  - Где Вы осваиваете навык удара ногой?

	  - Я никогда не видел, что кто-то двигается как это под водой, это мог быть NPC для баланса?

	  - Это - возможно фальшивка?

	  - Похоже на фальшивку ..., но это удивительно если его реально.

	  - Это - я. Я победил монстра босса. Uhahahaha.

	  - Человеку, который прокомментировал выше, как будто. Закрытый, вымойте ноги и лягте спать.

	  В целом, реакция состояла в том, что это было невероятно.

	  Киму Гвон-таэ пришлось, нелегко веря ему также. То, что это был игрок с персонажем в Новом Мире. Он знал, по крайней мере, что было трудно переместиться под водой. В правде боролись затопленные игроки в видео.

	  Ну, давайте будем щедры и скажем, что был все еще неизвестный предмет, который мог удалить подводный штраф. Но что, черт возьми, было то, что абсурдная ситуация столкновения с монстром босса лицом к лицу?

	  "Валдерас - элитный босс. Это означает, что Вы должны были бы быть, по крайней мере, уровнем 300, чтобы стоять перед ним ... всего через 4 месяца? В Новом Мире и не другой игре, которая возможна?"

	  Они главным образом знали об игроках высокого уровня, но не было никакого игрока такого уровня в его воспоминаниях.

	  "Заместитель Ким!" Именно тогда Ха Мунг-ву, кричал, когда он ворвался в офис. "Вы смотрели видео на территории информации? Борьба с соло против монстра босса".

	  "Да, я просто наблюдал его".

	  "Вы можете найти, кто тот игрок?"

	  "Я не знаю. Я расспросил бы тут и там, если бы мы, по крайней мере, знали его лицо ..., но есть способ узнать. Если бы он действительно убил босса, то он получил бы огромное число пунктов вклада. Естественно, он был бы в вершине рейтинга, таким образом, его имя, вероятно, скоро подойдет на Зал славы".

	  "Когда событие заканчивается?"

	  "Есть приблизительно 30 оставленных минут".

	  "Сообщите мне, как только у Вас есть информация".

	  "Понятно".

	  Данные, которые закончили поиски событий, подошли после того, как 30 минут прошли. Замок, который вызвал как Темный Туман, покрытый Джексон Территори, был полностью выпущен. Ким Гвон-таэ торопил получать доступ к базе данных и искал главный рейтинг вклада. Но ID, которые были на доске объявлений, были всеми просто люди, о которых он уже знал.

	  "Кто он чёрт возьми!"

	  "Черт побери, репортеры от средств массовой информации скоро выйдут. Как я, как предполагается, объясняю это?"

	  В конце Ха Мунг-ву, сделал появление на ТВ вечером следующего дня и уклонился от него прочь "Это мог быть NPC. Чтобы стимулировать больше жажды игроков информации, мы будем постепенно предавать гласности точные детали".

	  Возвратив из радиостанции, Ха Мунг-Ву, говорил, когда он поцарапал голову раздражаемым выражением.

	  "Я устаю составлять дерьмо теперь. Заместитель Ким, продолжайте искать информацию того игрока. Убил ли он монстра босса или нет, если у него есть так много умения тогда, он будет определенно прятаться глубоко в систему. Нет никакого способа, которым он достиг бы уровня 300 через 4 месяца иначе. СМИ проявляют интерес к нему также, поэтому найдите его так или иначе и добавьте его к вступительному экзамену независимо от того что. Если он хочет некоторую пользу, то скажите, что мы поддержим его в меру наших способностей".

	  "На данный момент я узнаю".

	  Но информация Ха Мунг-ву, так беспокоилось о, не был очень далеко. Шинковка была расположена в углу офиса. будучи оцененным рано, как отклонено, отчет Арка измельчался в шредерах.

	  * * *

	  В то время главный герой шума, который подогревал Интернет, Арк, уставился на доску объявлений на Площади Джексон с раздосадованным выражением.

	  Заметьте жителям Джексона!

	  Армия тьмы, который наполнил Джексона страхом, исчез. Мы выражаем благодарность и уважаем бесчисленным Воинам, которые боролись, чтобы защитить Джексона. Если бы не Ваши жертвенные усилия мы никогда не были бы в состоянии видеть свет дневного света снова.

	  Граф Хуан, который привел подкрепление от далеко, даровал название "Благородный Рыцарь" Воинам с высоким вкладом от имени Короля. Кроме того, великому Святому рыцарю сэру Алану, который возглавил волонтерские войска и достиг героического подвига, яркое название "Рыцарь Славы" даровалось.

	  Чтобы ознаменовать их дела, лорд Джексона решил установить "Бронзовую Статую этих 10 Воинов" в площаде замка. С этого дня следовательно, Бронзовая Статуя этих 10 Воинов принесет большое уважение от жителей Джексона и иностранцев, которые приезжают к Джексону, и будете, навсегда помнил как истинную модель для Воинов.

	  Прямо после того, как квест закончились, он авторизовался после разрушения в сон в течение 10 часов, чтобы видеть, что это уведомление было поднято. Было как поражаться позади головы, спя.

	  "Кроме вознаграждения от 3 Великих Гильдий, они даже предоставляют титул!"

	  В Новом Мире у титула было значительное значение. В первую очередь, Вся Стата повысилась бы на по крайней мере 1, если бы Вы получили титул. Кроме того, Вы иногда получали новое умение или способность, и она могла даже служить шансом заработать главный титул.

	  Когда Арк получил титул Рыцаря Кота и Смотритель Всех, поднятой статистики, навыков, и дополнительные способности создали огромный дополнительный эффект. Но имя Арка не было включено в список этих 10 Воинов, написанных на уведомлении. Это было то, потому что он отказался регистрироваться на доске объявлений. Даже если он не регистрировал свое ранжирование вклада, он получил свое надлежащее вознаграждение от Волшебного Института. Он просто был озабочен сообщением, которое придумало ранжирование вклада, но если бы он знал тогда, что название предоставили бы, ситуация, возможно, изменилась. Ему не нравилось вызывать интерес игрока, но он вынесет его, если это было для тытула.

	  Фактически, не получение тытула было прекрасно. То, что другие люди получили его, не прокисало его живот слишком много также. Вещь, которая действительно крутила его кишки, состояла в том, что Алан занял 1-е место независимо с регистрационным отказом Арка и принял "Рыцаря Славы" титул. Благодаря этому Алан возвратил свою упавшую Известность и установил опору при становлении быстрее. Это действительно не могла быть совсем не чрезвычайно расстраивающая ситуация.

	  Однако Арк тогда покачал головой. "Давайте остановимся. Это уже находится в прошлом. И нет никакой потребности во мне быть зацикленным слишком много на прибыли прямо передо мной. Независимо от того, что получил Алан, хорошо, если я играю в игру мой путь и выгода до него".

	  Цепкость Арка во всем была достаточно сильна, чтобы быть названной порочной. Но он был также быстр, чтобы разочароваться в чем-то, если это не было возможно с усилием. Это было то, потому что он узнал, что было бессмысленно махнуть Вашей рукой после того, как автобус уехал через его жизнь, которая непреднамеренно началась раньше, чем другие.

	  "По крайней мере, хорошо, что я авторизовался после сна".

	  Если бы он лично видел, что Алан получил название, и надувшийся об этом, то его психическое здоровье совершило бы вполне своенравный прыжок.

	  Но для лучше или для худшего, Джексон в настоящее время был как тихий, как будто тайфун несся через него. После того, как Темный Туман поднялся, судно и вагон, посланный Гильдиями Продавца и Воина, достигли Джексона. Вместо Шара Движения Письма Волшебного Института, Гильдии Продавца и Воина послали NPCs, чтобы сопроводить игроков, которые безопасно закончили задание. В результате все игроки уехали как ослабевающий поток, и когда-то переполненный Джексон чувствовал себя пустынным.

	  "Господин, JusticeMan и Роко также вышли самостоятельно вполне немного всюду по заданию, таким образом, они, вероятно, спят как регистрации прямо о теперь ..., но что произошло с Шамболой? Он не должен был умирать. Он все еще спит? Или он уже шел где-то в другом месте?"

	  Он не видел Шамбалу, будучи отметенным порогами. Ну, так как он дал и получил то, что было надлежащим, не имело значения, если Шамбала уехал, но Арк был довольно печален, что он исчез без слов.

	  Его первая встреча с Шамбалой не была большой. Арк только что хотел попытаться использовать его уникальное умение. Но после борьбы вместе, его впечатление от Шамбале изменилось много.

	  Шамбала был прямым характером. Он говорит, что он хочет и сдерживает свои обещания. Он не был видом человека, чтобы говорить мягкий с Вашим лицом, планируя другие схемы за Вашей спиной, как Алан. У него действительно была немного колючая сторона, но Арк предпочел что тип сладкоречивому, хорошему человеку.

	  "Ну, хорошо, если он уехал. Я не вид человека, чтобы распространяться вокруг с ШАмбалой так или иначе".

	  "Окно статистики!"

	  Ковчег решил убрать те мысли на данный момент и открыл его окно статистики, чтобы спокойно проверить следствия задания.

	  Имя персонажа:Арк

	  Расса:Человек

	  Отношение:Хорошие +150

	  Известность:1050

	  Уровень:78

	  Профессия:Идущий во Тьме

	  Титул:Рыцарь Кот, смотритель всех

	  Здоровье:1,575

	  Мана:1,235 (+100)

	  Духовная сила:100

	  Сила:190

	  Ловкость:230 (+17)

	  Выносливость:300

	  Мудрость:29

	  Интелект:238

	  Удача:45

	  Гибкость:18

	  Искусство общения:23

	  Привязанность:37 (+10)

	  Специальная статистика: знание древних реликвий:63

	  Эффекты оборудования:

	  Броня кожи мыши черного медведя: ловкость 2, сопротивление мороза +20

	   Лапы кошки: скорость нападения +10%, ловкость +15, критический коэффициент эффективности +10%

	   Голова кристаллического голема: мана +100

	   Ботинки NORAD: скорость движения +10%, уклонение +5%

	   Ожерелье Аделэйна: защита +40, привязанность +10

	   Возрождение духа: сила +5, восстановление маны +5%

	  * Все способности увеличатся на 30% в темноте.

	  * у Вас есть способность скрыться в темноте (продолжительность 15 минут. Отмененный, когда Вы входите в бой).

	  * Страх Сопротивления, Темнота, Слепая, и периоды Соблазнения, увеличена на 50%.

	  * Вы можете произвести истинные способности от всех типов инструментов.

	  Когда он сначала получил задание, его уровень был 68. Другими словами, он поднял свой уровень целых 10 раз всего за 3 дня! Это был огромный прыжок, который не мог даже быть предположен только с охотой.

	  Монстры, которые появились в конечном счете задание, дали больше опыта по сравнению со своим уровнем. Но решающая причина, которую он выровнял 10 раз, состояла в том, потому что он избил монстров босса в тяжелом весе, таких как Нарак и Валдарас.

	  Он также получил предметы значительной стоимости, как волшебное кольцоВозрождающегося Духа , которое он получил от Нарака. Само волшебное кольцо было невероятно редким предметом. Кроме того, выбором скорости восстановления Маны был такой благодарный эффект, что это принесло слезы к глазам Арка, как он всегда переносил от отсутствия Маны. Это все было? Он также получил Уникальную железную булавы Победителя Огня после нанесения поражения Валдарасу!

	  Это был трудный предмет для Арка, чтобы использовать, таким образом, он поднял его на аукционах перед входом в систему. Он должен был бы ждать и видеть результаты, но это было на другом уровне качества от предметов, которые он распродал до сих пор. Это, вероятно, продало бы за значительную цену.

	  Huhuhu, было еще больше. Это не было концом. Вознаграждение он с нетерпением ждал наиболее в конечном счете задания! Когда он скоро возвратился в Гиран, он получит вознаграждение, соответствующее 1-му месту во вкладе от Волшебного Института сверху всего этого.

	  Даже если он не получал подобных названию для вознаграждения, для которого он не лег спать 3 дня, это было более чем достаточно.

	  "Правильно, я не могу надеяться на больше, чем это".

	  Арк избавился от его чувства раздражения и прогулялся в замке Джексон. После того, как он закончил свой бизнес здесь и возвратился в Гиран, он не знал, когда он вернется. Он собрался встречать Джексона NPCs, кто помог ему много и кому у него было много нежности к, и скажите прощайте. Однако Арк скоро должен был испытать отвратительную ситуацию.

	  "Лорд занят официальным бизнесом. Возвратитесь в следующий раз", сказал Кросс холодным голосом, когда он пошел, чтобы видеть молодого Лорда.

	  "Что? Но я буду покидать замок Джексона скоро. Только момент прекрасен. Я просто хочу сказать до свидания и ..."

	  "Разве я не говорил, что он занят?"

	  "Разве Вы не знаете моих отношений с Лордом?"

	  "Вы собираетесь использовать свою дружбу с Лордом, чтобы получить Ваш путь?" Голос Кросса стал более холодным уровнем. "Молодой Лорд сказал, что не хочет видеть любого, уходите".

	  "Даже я?"

	  "Конечно. Даже Вы. Нет, особенно Вы".

	  Арк был потрясен. До сих пор никогда не было проблемы, когда он вошел и из Замка Лорда. Его друзья в Солдатах всегда приветствовали его дружелюбно, и молодой Лорд уделил время ему несмотря на официальный бизнес или что бы то ни было. Но внезапно не разрешать въезд? Кроме того, его близость с Кросом достигла максимума, проходя поиски вместе. Но он внезапно изменил и рассматривал Арка как человек, которого он видел впервые.

	  "Что-то происходило снова?"

	  Ковчег задал больше вопросов, но Кросс не ответит больше. В конце Арк покинул Замок Лорда.

	  Но изменение в отношении не было ограничено Кросом и молодым Лордом. Даже деревня NPCs он обработал дружбу со смотревшим его по-другому. Жители, которые раньше признавали его издалека и подход, украдкой избегали его. Если бы он приблизился к ним сначала и начал разговор, то они вздрогнули бы, когда они уехали, даже не отвечая или просто резко поклон.

	  "Ах, эй. Это было некоторое время. Я занят, таким образом, у меня нет времени, чтобы болтать. До встречи."

	  "Ах ... так ... гм, посмотрите Вас в следующий раз".

	  "Что в мире продолжается?"

	  Он понял, что NPCs были заняты, восстановив разрушенный замок Джексон. Но независимо от того насколько занятый они были, Арк не мог понять, почему они рассматривали его как это, когда его близость с ними была высока. Как они могли ответить это холодно? Теперь они рассматривали его еще более холодно, чем игрок новичка, который только что приехал в замок Джексона. Даже у сына Рэймонда, Тома, был тот же самый ответ.

	  "А? Том!" Арк видел Тома издалека и вызвал.

	  Держа большую связку и перемещающийся быстро, Том повернул голову, пораженную. "Арк hyung!"

	  "Хороший выбор времени, есть что-то, что я хочу спросить ..."

	  "Нет, это - ... мм ..., я сожалею. Прямо сейчас я занят. Увидимся позже."

	  Том запинался с неловким взглядом и торопливо исчез, не давая Арку шанс говорить.

	  Арку был ошеломлен. Том был NPC, кто уважал Арка как герой. И даже непосредственно перед тем, как он вышел из системы, Том тянулся позади Арка, когда он был в деревне, когда он запустил взглядами уважения к нему. Но для него, чтобы убежать, даже когда Арк говорил с ним сначала? Поскольку он смотрел безучастно на спину Тома, зловещая мысль, внезапно высвеченная в его уме.

	  "Конечно, не ... близость падал?"

	  Если Кросс и Том показывали такое отношение несмотря на то, чтобы быть в макс. близости, это была единственная вещь, о которой он мог думать. Но почему? Не было никакой причины, которая должна быть. Он никогда не воровал или грабил в деревне. Не была ли никакая причина его близости, чтобы упасть?

	  "Это, возможно, было проблемой?"

	  Было всего одно различие между теперь и прежде чем он вышел из системы. Арк не регистрировал его вклад, занимающий место на доске объявлений. Конечно, он был бы стерт в целом из списка участников, сохраняемых в замке Джексон. С другой стороны, все другие игроки разбудили свои имена в списке участника, и лучшие 10 игроков получили название и были даже введены в должность как эти 10 Воинов.

	  NPCs ответил ощутимо на информацию о доске объявлений и к слухам. Причина, почему игроки с высокой Известностью могли пройти хорошее отношение от NPCs независимо от того, куда они пошли, была благодаря внутренней стоимости, слухам между NPCs. Но Арк даже не регистрировался на доске объявлений, и он всегда решал поиски, скрываясь в спине. В глазах Джексона NPCs Арк не вставил так много усилия. Если близость упала, то это было единственной причиной.

	  "Черт возьми это - определенно что-то как этот".

	  Когда он пришел, что заключение, что-то росло в пределах него. Арк работал тяжелее, чем кто-либо все это время для пользы Джексона. Предоставленный, это не было только для Джексона, но и результат был, он играл важную роль в спасении Джексона. Он просто не зарегистрировался на доску объявлений, но их отношение изменило это очень.

	  До сих пор Арк действительно рассматривал NPCs как люди. Он симпатизировал, когда он видел жалкого человека, и он следил за своими манерами, когда он встретил пожилых людей. Это было что-то, в чем другой игрок фыркнет, но к Арку, они были более драгоценными, чем игроки.

	  "Однако NPC - просто NPC в конце ..."

	  Так как они были NPCs, конечно они получат влияние системы. Если была причина, которая пропустила их внутреннюю стоимость, это был естественный результат для их отношений, чтобы внести внезапное изменение.

	  Он знал. Он знал, что они были существованиями, сделанными действовать этот путь. Но он был также безгранично удручен им. Хотя это, возможно, было его собственное заблуждение, действительность поразила его еще тяжелее, потому что он думал о них как настоящие люди.

	  "Отношения между компьютером, людьми и NPCs были тем путем с начала".

	  Он попытался понять, но не было никакого способа подавить его горечь.

	  Но независимо от того насколько он сожалел о нем, это было безнадежно. Арк вздохнул, когда он направился к воротам замка. Он мог использовать Шар Движения Письма, чтобы полететь в Волшебный Институт Гиран немедленно. Однако было все еще что-то, о чем он должен был заботиться в близости Джексона. Но как раз в то самое время, когда он собирался уехать через ворота, два Солдата видели Арка и заблокировали его путь, пораженный.

	  "A-Арк! S-остановка!"

	  "Ха? Почему?"

	  Арк поднял его голову. Гвардейцы, следящие за воротами замка, были также NPCs, с которыми Арк накопил довольно много близости с.

	  "Прямо сейчас Вы не можете покинуть замок".

	  "Что ты имеешь в виду? Разве другие люди не уезжали?"

	  "Я не знаю о других людях, но Вы не можете на данный момент".

	  "Только я не могу? Почему ...?"

	  "Если Вы не можете, тогда Вы не можете. Мы абсолютно не можем позволить Вам уехать до этого вечера".

	  "У меня нет времени, чтобы ждать до вечера. Есть что-то, что я должен сделать. Кроме того, какой грех я передавал быть запрещенным свободный вход и выход ворот замка?"

	  Когда Арк спорил с несчастным лицом, Солдат думал некоторое время перед ответом.

	  "Если Вам будет настолько любопытно, то я скажу Вам. Фактически, кто-то сказал Лорду о чем-то связанном с Вами прошлым вечером. Они сказали, что было что-то подозрительное, Вы знаете. Таким образом, Лорд приказал, чтобы сэр Кросс изучил тот вопрос и сказал, чтобы не позволить Вам из замка, пока расследование не заканчивается".

	  "Действительно ли это - причина, почему Джексон NPCs сухо обращался со мной?" Только тогда сделал Арк, понимают, что возвращение к Гирану не было бы так просто. "Несмотря на это, что-то подозрительное? О чем он говорит?"

	  Предоставленный, было довольно много вещей, в которых он был виновен. Были предметы, которые он присвоил, спасая членов команды Серебряной Стрелы, и также инцидент, где он заставил миссию Алана потерпеть неудачу, заставив его рейд съесть Воющий Закаленный Чили. Если член команды или Алан узнали о них и сделали возражение, то была возможность, это могло стать проблемой.

	  "Если Вы невинны, затем сделайте, как я сказал, и ждите в замке, пока расследование не заканчивается".

	  "Черт возьми это не проблема близости. Если это идет не так, как надо.."

	  Он мог быть маркирован преступник, и могла возникнуть большая проблема.

	  Арк стал срочным в глубине души. Он должен был покинуть замок сразу. Но если Лорд дал команду, то был несомненно, ему откажут в использовании волшебной башни также. Кроме того, это в настоящее время было дневное время. Он не мог использовать 'Скритность', чтобы уехать через ворота. Несмотря на это, он был подозрителен неосмотрительно ожидание до вечера. Арк страдал с обеспокоенным лицом когда -

	  "Арк, таким образом, Вы были здесь". Кросс приблизился из-за него с тремя или четырьмя Солдатами. "Я искал Вас. Вы должны будете идти со мной некоторое время".

	  "Ха? Но я - ..."

	  "Вы не имеете никакого права отказаться. Oi, возьмите Арка".

	  Даже не давая ему шанс говорить, Солдаты связали Арка.

	  * * *

	  "Где это место?"

	  Арк перевернул его голову с тревожным взглядом, но он ничего не мог видеть, потому что Солдаты даже бросили повязку на глаза по нему. Но оценка от расстояния, которое они переместили и звуки, которые он слышал вокруг него, это не походило на тюрьму или суд. Рассмотрение его ушей брало пение птиц, и он мог чувствовать щетку ветра, он был, вероятно, в экспансивном, открытом пространстве ...

	  "Каким образом меня тянули к месту как это?"

	  Именно тогда он внезапно услышал тяжелый голос перед ним.

	  "Вы - Арк?"

	  "Да, я. Но ..."

	  "С этого времени ответ только на вопросы я спрашиваю. Я не разрешу никакой другой разговор. Теперь, это - первый вопрос. Я слышал, что Вы использовали свою дружбу с Лордом, чтобы получить задачу охраны задних ворот с Охраной даже при том, что Вы приехали к Джексону с волонтерскими войсками. Вы думали, чтобы сидеть в достаточно удобном положении и взять кредит на участие в волонтерских войсках?"

	  "Это не походит на это!" Арк кричал сердитым голосом. "Конечно, верно, что я присоединился с Охранниками через мою дружбу с Лордом. Но я клянусь честное слово, я не имел с эгоизма. Я просто думал, что должен представлять интересы таким способом Джексона, и я всегда боролся с врагом на линиях фронта даже, в то время как я был с Охраной. Вы могли проверить столько же, если Вы согласовываете с сэром Кроссом, гвардейцами, и Лордом".

	  "Не с эгоизма? Тогда, почему Вы шли, насколько поместить Вашу жизнь на линию и борьбу?"

	  "Я приехал, чтобы помочь замку Джексон просто из-за чувства долга".

	  "Чувство долга? Иностранец как Вы?"

	  "Да, это место совершенно особое мне. Я был дружелюбен по отношению ко всем жителям и Солдатам территории, и конечно с нынешним Лордом, но даже предыдущий Господь рассматривал меня, простого иностранца новичка, как друг. Я чувствовал искренность Лорда и жителей Джексона и был тронут. Таким образом, это - то, как это чувствует, чтобы иметь сердце сердечному другу. Именно так я чувствовал. И даже сейчас, нет никакого изменения в том, что я чувствую".

	  "Это то, почему Вы вошли и из лагеря беженцев, чтобы нянчить пациентов?"

	  "H-how Вы знали это ...?"

	  Поскольку Арк бормотал со встряхиваемым голосом, он слышал смех в своей близости. Тогда он слышал голос знакомого молодого Лорда.

	  "Ха-ха-ха, давайте прекратим шутить. Сэр Кросс, удалите повязку на глаза".

	  Когда повязка на глаза оторвалась, Арк не смог открыть его глаза из-за жестокого солнечного света. Когда он заблокировал солнечный свет рукой и мигнул несколько раз, лицо Арка пошло бланк.

	  Это была широкая партия в углу замка Джексона - бесчисленные люди были собраны там. Молодой Лорд, Кросс, Рыцари Сильфиды, Охранники, жители и пациенты от лагеря беженцев ...

	  Все NPCs Джексона собрались и смотрели на Арка. И они не были морозными взглядами, которые он получил просто немного прежде, также.

	  Они были пристальными взглядами, заполненными привязанностью трудно, чтобы выразить словами.

	  "Ч-что в мире является этим ..."

	  "Арк, мы действительно благодарны Вам", Сказал молодой Лорд, поскольку он захватил руку Арка.

	  "Ха?Что вы...?"

	  "Вы возглавили Охранников и Ополчение, перечисляющее только 50 человек, и достигли конфискации орудия ожога. Кроме того, человек, который взорвал плотину в заключительном сражении и загнал Валдереса в угол, был Вами, правильно? Все мы получили известие от Рэймонда, который управлял орудием ожога тогда. Даже с этим одним, Вы достигли удивительного дела. Это не второе этим 10 Воинам ... не, это - большая служба, чем они. Честно, это - до такой степени, что я не могу понять, как Вы выскользнули из списка участника".

	  Это было, конечно, потому что Арк отказался от регистрации. Но проблема, связанная с системой, была чем-то, что NPC не мог понять.

	  "Однако есть что-то еще, за что я действительно благодарен. Я знал многих беженцев, которые сбежали в замок, страдали от болезни. Но не был очень, я мог сделать. Кроме того, много волонтеров отворачивались от них также. Однако я слышал, что Вы шли к ним каждый день даже, ведя бои и нянчили их с искренностью. Несмотря на это, не однажды сделал Вы говорите о своих собственных благодеяниях".

	  Когда Охрана спала как младенцы, не было никакого другого способа для него поднять его вклад. И так как вклад вошел автоматически, когда он Ухаживал, не было никакой потребности в нем убежать его рот и привлечь внимание других игроков. Но молодой Лорд полагал, что это было из-за жертвенного духа Арка и имело выражение, лишенное сомнения.

	  "Благодаря Вам много пациентов теперь возвратили свое здоровье. И они прибыли ко мне и просили, говоря, что они были просто беженцами ни с чем, но они хотели возместить Вам так или иначе. Вы не, чтобы щеголять Вашими благодеяниями, так не были Вы неспособный получить вознаграждение от командующего подкрепления, графа Хуана? В то время как трудно назвать его вознаграждением замены, это был бы вечный позор, если бы мы послали Вас, человек, который любит Джексона больше, чем кто-либо и не экономит себя никакое страдание ради себя, прочь пустыми руками. Поэтому, мы объединились с жителями и подготовили маленький сбор".

	  Кросс и Солдаты улыбнулись застенчиво рядом с ним. "Я пошел и сказал что-то резкое, пытаясь хранить его в тайне от Вас. Жаль. Пожалуйста, поймите".

	  "...!"

	  Арк поглядел вокруг него с немым взглядом. Джексон NPCs пристально смотрел на него глазами, наполненными до краев с привязанностью. Война неслась через замок Джексона, отдавание его так опустошило, что это было болезненно, чтобы созерцать. На одной стороне партии потертые столы, которые упали от где-нибудь, были выложены в рядах, и пища, которую искренне приготовили беженцы, была установлена на вершине.

	  "Будучи действительно благодарным Вам, это блюда, которые беженцы сделали вручную. Я думал, что Вам могли бы понравиться они больше, чем пища, приготовленная мной. Разве они не к Вашей симпатии, случайно?"

	  "Как мог я не ..."

	  Кончик его носа резко смялся. Неописуемая эмоция хлынула.

	  NPCs жили в пределах действительности игры; вынеся войну в таком месте, горстка еды была так же драгоценна как их жизни. Они предложили его без сожаления к Арку. Это был только общий хлеб, немного мяса и алкоголя в сырых мисках, но как он мог думать о нем как бессмысленном? Кроме того, для целых пяти годы, Арк никогда не ел пищи, приготовленной другим человеком. Однако большое число NPCs подготовило его еда в игре. Для одного только Арка ...

	  Когда он смотрел на каждого и всех один из жителей, печаль, которая наполнила его просто немного прежде, исчезла как тающий снег. В его месте он чувствовал безграничную нежность к тем, кто подготовил сторону к нему.

	  "Это - более драгоценный подарок, чем кто-либо другой, которого я когда-либо принимал".

	  "Я думал, что Вы скажете так", сказал молодой Лорд, когда он улыбнулся мягко.

	  Поскольку глаза Арка хлынули со слезами, волной тихой эмоции, охваченной через партию. Несколько жителей следовали за Арком и даже капали слезы. Смотря на Арка наполняющимися до краев глазами, Том вытер свои слезы, когда он говорил с Рэймондом.

	  "Папа".

	  "Ах, правильно. Эй, все Вы. Это не место, которое мы сделали так, мы могли сопеть и плакать, да? Это - место, которое мы подготовили к нашему истинному герою, Арку. Все поднимают Ваши бокалы. Благословлять наше будущее Арка героя!"

	  "OHHH, АРК!"

	   "НАШ ГЕРОЙ!"

	  Жители приветствовали, когда они подняли свои бокалы высоко.

	  Молодой Лорд поднял свой бокал с радо лицом и вручил его Арку. "Вы не человек, который поет его собственные похвалы. Даже если Вы сделаете добродетельное дело, не, то много людей признают Вас за него. Но посмотрите. Героическое дело не будет скрыто, при попытке скрыть его. Скорее чем больше Вы скрываете его, тем больше это сияет; мы называем такого человека героем. Независимо от того, что кто-то еще говорит людям, поднимающим их бокалы в этот момент и это место, Вы - герой. Блестящий герой, который блистает от отдаленного, высокого места. Я действительно горд знать такого подлинного героя".

	  Это было тогда. Веселая мелодия прозвучала, поскольку окно сообщения появилось.

	  Вы получили звание "Герой Джексона" от жителей Джексона.

	  Человек, который получает похвалы и интерес людей, не является единственным, кто может стать героем. Скорее истинный герой - кто-то, кто не говорит о его собственных достоинствах. Поскольку Вы не имеете свои вклады, не все в мире признают Вас, но героическое действие будет совершенно определенно вознаграждено. Это будет также узнано в некоторый момент и передаст глубокое впечатление.

	  Герой Джексона - один из "Неизвестный Справедливый" названия. Это не известно многим людям, но это обладает характерным "Непоказанным Достоинством" - много людей быстро приблизятся к Вам с дружелюбием. Особенность вызовет много изменений в прогрессии или комиссии заданий.

	  *, Поскольку название связало бонус, Все повышение Статистики 2.

	  * Близость со всеми жителями Джексона увеличилась до максимального значения.

	  * Известность увеличилась на 50.

	  * Как влияние "Непоказанного Достоинства", будет 30%-й штраф Известности во всех вознаграждениях поисков отсюда дальше. В обмене Вы получите 30%-ю премию в близости с NPCs.

	  "Я даже не регистрировался в Зале славы, но звание ...!"

	  Распространение губ Арка от уха до уха.

	  Герой Джексона - что чудесное звание! И это было главное звание, которое подняло всю статистику на 2! Это была бонус, которую он даже не рассмотрел.

	  Одной вещью, которая обеспокоила его, был штраф Известности от звания. Но Арк профессии выбрал, был Идущий во Тьме; Идущему во Тьме, который жил закутанный в темноте, Известность была просто художественным оформлением. Скорее было намного более прибыльным обменять ненужную Известность из-за бонуса близости.

	  "Когда Вы роете хорошо, Вы должны вырыть глубоко, в конце концов".

	  Боль в животе, которая вызвала после слушания новостей об Алане, получающем название, улетела немедленно.

	  Веселый фестиваль начался вскоре после этого. Некоторые жители вышли, держа инструменты и играли, и некоторые карабкались на столы и танцевали. Молодой Лорд и Солдаты также согласились с ними и пели, когда они хлопнули в ритме. Впервые, так как Темный Туман спустился, жители кричали ярко и смеялись открыто.

	  "Разве та музыка не?"

	  "Я слышу его от партии там, но что могло продолжаться?"

	  "Все так называемые магазины закрыты, также ... я не вижу что много Солдат, также?"

	  Игроки в Джексоне проявили интерес, когда они собрались. Но они не могли войти, потому что Солдаты блокировали область вокруг партии. Судя, что Арку понравилось "Непоказанное Достоинство", молодой Лорд заблокировал вход других игроков. Это было событием для одного только Арка ..., это была его вечеринка.

	  В то время как вечеринка продолжала, Арк получил так много еды и питья, что его живот был на грани взрыва, поскольку его тянули вокруг везде. В пределах времени, когда забава созрела к своему пику, Арк внезапно помнил JusticeMan, Роко, и Ополченцев, людей, которые были с ним до конца. Они участвовали вплоть до заключительного сражения несмотря на их низкие уровни, но они, к сожалению, умерли и не были в состоянии получить любые вознаграждения.

	  "Нет ли что-то, что я могу сделать для них?"

	  Арк приблизился к молодому Лорду и мягко проверил воды. "Я действительно рад, что Джексон Территори возвратил его мир".

	  "Действительно, это - все благодаря Вам, сэру Алану и волонтерским войскам".

	  "Да, но помощь Ополчения была столь же большой как их".

	  "Конечно. Если бы не они, возможно, упал Джексон, прежде чем волонтерские войска даже прибыли".

	  Подвыпивший с вином, молодой Лорд кивнул с серьезным лицом.

	  "Среди них несколько участвовали в заключительном сражении и способствовали значительно в сбивании Вардаса. Но к сожалению, они все заразились большими ранами и были неспособны участвовать в сражении до конца. Много волонтерских войск получат свои заслуженные вознаграждения от 3 Великих Гильдий, но ни один Ополчения, которое сплотилось по запросу Лорда с самого начала и не экономило себя для пользы Джексона, полученное признание для их вклада. Это причиняет боль моему сердцу так".

	  NPC признал игрока, который умер в сражении, как ранено. Казалось, что NPCs расценил факт, что восстановление заняло 3 дня, в отличие от обычного, как заражавшийся большой раной, делая восстановление медленным. Существенно, это не держалось до суровости логики, но для NPCs, кто принял Новый Мир как действительность, не было никакого другого способа для них интерпретировать смерть и восстановление игрока.

	  "Mm, Вы преуспели, чтобы сказать мне. Я также был обеспокоен этим".

	  "Хотя это было трудно для всего Ополчения, были несколько, кто не экономил себя, пока конец - не является там никаким способом дать им, по крайней мере, вознаграждение, которого заслуживают их усилия?"

	  "Интересно ..., я также знаю о тяжелой работе Ополчения. Я также слышал, что лидер Ополчения - человек с такой выдающейся тактикой и чувством справедливости, что сэр Кросс похвалил его с плевком, летящим из его рта. Однако это - обычай, что вклад только признан для тех, кто заканчивает сражение успешно ..."

	  Даже когда Арк, у кого было 100%, нет, 1,000%-я близость, попытался убедить его, молодой Лорд только вздохнул от обеспокоенного выражения.

	  Казалось, что NPC действительно не мог замарать с игровой системой. Арк разочаровался в вознаграждениях в конце и изменил его направление немного.

	  "Конечно, я знаю, что это слишком много, чтобы надеяться на некоторое материальное вознаграждение. Но если бы Лорд помнил бы их усилия и рассматривал бы их как таковой в Джексоне, это была бы большая помощь им".

	  Арк лично испытал, каким количеством там была прибыль, когда высокопоставленный NPC как Лорд обратил особое внимание на Вас. В некотором отношении получение их имен, известных Лорду, могло привести к большей прибыли для все еще низко уровневых JusticeMan и Роко, чем вознаграждение нескольких Золота.

	  Молодой Лорд показал положительный ответ в предложении Арка. "Что-то как этот не очень трудно, в порядке ..., Вы правы. На самом деле силы Джексона Территори были значительно исчерпаны от этого инцидента, таким образом, я волновался, потому что есть промежутки в нашей общественной безопасности. Арк, скажите им прибывать, находят меня, когда они возвращают свое здоровье. Это не будет плохо, чтобы медленно пытаться обсудить то, что они могут сделать и что я могу сделать для них, также".

	  "Да, сэр".

	   В Гиран Снова

	  "Эй, Хён Ву. Сюда".

	  Когда он вошел в кафе, Гвон Хва Ран, махнул со стороны. Джунг Хё Сун также сидело рядом с Гвон Хва Раном. Хотя это не было давно, они встретились, не было никакого смысла неловкости между ними.

	  Ну, было много людей, которые стали близкими от охоты вместе даже назад в дни, когда они наслаждались онлайн играми со красивими персанажами печенья. Гвон Хва Ран и Джунг Хё Сун провели почти месяц вместе со персонажами, которые выглядели подобными их реальному сам в игре виртуальной реальности. Не было никакой причины быть неловким.

	  "Что случай должен вызвать меня в такое время?"

	  "Это - потому что у нас нет большого количества времени, чтобы говорить в игре".

	  "Это правда".

	  Хён Ву кивнул, когда он сидел на противоположной стороне.

	  "В действительно ли игру стоит играть?"

	  "Ahhh, это - действительно такой позор. Я мог взорвать в гневе от не знания о чем-то эту пользу до сих пор".

	  "Что относительно Вас, Хё Сун?"

	  "Я весело провожу время, также. Но я расстроен, у меня нет большого количества времени, чтобы играть".

	  "Этому нельзя помочь, так как реальная жизнь более важна, чем игра. Вы должны учиться, также. Говоря, которых, у Вас нет большого количества времени перед Вашим тестом, правильно? Вы можете поднять свой уровень в любое время, если господин Гвон или я помогаем Вам, таким образом концентрируемся на изучении на данный момент, понимаем? Нужно учиться, когда они могут".

	  "Че, ворча как старик ..." Джун Хё Сун скривил ее губы, но не казалось, что ей не понравилось вмешательство Хён-ву. "Но что Вы собираетесь сделать теперь?"

	  "Гм, я думал об этом, и я думаю, что оказываюсь перед необходимостью скрываться где-нибудь достойный и поднималь уровень много. Я чувствовал, насколько ужасно слабый я был во время этого задания. Не могу ли в реальной жизни или виртуальном мире, я выдержать быть более слабым, чем другие, потому что справедливость может только быть понята с силой".

	  "Вы - действительно то же самое как всегда".

	  "Идите путь работы, людей и игр! Вот что это значит быть человеком!"

	  Энтузиазм сверкал в глазах Гвона Хва-ранга. Это был взгляд, которые Хён Ву, не видел в действительно долгое время. Еще раз он думал, что преуспел, чтобы предположить, что Новый Мир Гвон Хва Рану.

	  "Хорошо, что Вы собираетесь остаться в Джексоне некоторое время. Когда Вы авторизовались, пойдите, встречают Лорда".

	  "Лорда?"

	  "Да, Лорд говорит, что у него есть что-то, чтобы говорить с Вами о. Попытайтесь стать хорошо познакомившими с ним. Подъем Вашей близости с NPC как Лорд будет огромной помощью".

	  Хён Ву смеялся над ошеломленным выражением Гвона Хва-ранга. После этого он съел ужин с Джин Хён Сун, и Гвон Хва Рангом, посетил больницу и возвратился домой. Даже при том, что это уже было ночное время, он включил его компьютер и получил доступ к аукционному месту, как только он возвратился домой. Ему было чрезвычайно любопытно на предмет результата предметов аукциона, которые он недавно поднял.

	  - Аукцион закончился. Рукавицы Силы: 750,000 Вон (~ 750$)

	  - Аукцион происходил в течение 7 часов. Победитель Огня: 6,800,000 Вон (~ 6,800$)

	  "6,800,000 Вон!

	  Он чувствовал, что не мог дышать.

	  Рукавицы Силы, которую он поднял на 6-часовом аукционе, были проданы за заключительное предложение 750,000 Вон. Он думал, что будет в состоянии получить 800,000 Вон для него, но сумма немного нуждалась в его ожиданиях. Однако была все еще Уникальная булава, которую он поднял на 72-часовом аукционе с большими надеждами. В течение всего 7 часов огромная цена была присоединена к Победителю Огню. Он ожидал, что это продаст за высокую цену, так как это было редкое и Уникальное оружие, но цена взлетела к 6,800,000 Вон за 7 часов на 72-часовом аукционе. Было все еще 65 оставленных часов. Смотря на то, как дела шли, казалось, что это могло легко превысить 10,000,000 Вон (~ 10,000$). Этого было достаточно, чтобы жить в течение двух месяцев, не волнуясь о деньгах.

	  "Это не отличается от моего первого урожая как про геймер. Но я не могу быть удовлетворен здесь. Продвижение является самым важным, но я не играю в игру только, чтобы продвинуться. Теперь есть надежда мимоходом вступительный экзамен. Я представил отчет о получении 1-го места во вкладе с Аланом в конечном счете задания, таким образом, моя оценка в Глобал Exos, вероятно, повысилась немного".

	  Он работал до смерти в поисках, но как только шлюзы начали открываться, все удалось хорошо. Хён Ву не мог содержать его энтузиазм переполнения и вошел в единицу.

	  * * *

	  Арк покинул замок Джексона и вошел в лес.

	  Если бы он использовал башню Волшебного Института в Джексоне, то он мог бы телепортироваться в Гиран немедленно. Правдиво, он был нетерпелив, чтобы добраться до Гирана сразу же, чтобы проверить его вознаграждение за ивентовое задание. Он также должен был найти способ закончить метаморфозу Змеи как можно скорее. Однако у Арка все еще были дела, чтобы проявить внимание в области.

	  Посланник Русалов

	  Королева Русолов сожалеет о прошлых ошибках и хочет урегулировать с Мяу. Для Вас, у кого есть высокая Близость и с Русалами и с Мяу, Вам необходимо легко урегулировать две расы.

	  Трудность: G

	  Требование задания: Мяу и близость Мяу и Русалов должны составить более чем 70%.

	  Было место, в которое он должен был пойти, по крайней мере, однажды когда-то, чтобы решить задание, которые он получил от Королевы Русалки Подводного Города, Ноделес. Правдиво, трудность была так себе, и даже если бы он закончил задание, то он не мог бы вернуться к Русалам, чтобы получить его вознаграждение. В лучшем случае он мог получить немного Опита, Который был, почему Арк не спешил даже после получения задания. Однако руины, где Мяу жили, не были далеки от Джексона Территори, таким образом, он думал, что решит его перед отъездом.

	  В первый раз, когда он пошел в руины, он ехал верхом. В результате он думал, что это не было такое далекое расстояние, но как только он фактически шел туда, потребовалось долгое время. Однако это было прекрасно его собственным способом.

	  "Это было слишком мрачно в последнее время".

	  Всюду по ивентовому квесту он боролся, в то время как охвачено в Темном Тумане. Хотя он поднял уровень 10 раз благодаря заданию, оба его тела и ум устали. Даже если бы он был Идущим во Тьме, не было никакого способа, которым он был бы замечателен, так как он провел 3 дня реального времени в темноте.

	  Арк ценил удивительный пейзаж Нового Мира, когда он спокойно направился к руинам. Конечно, Арк не был, чтобы позволить его рукам не работать, даже если это был разрыв. Он не забывал корениться через каждый угол леса, чтобы пополнить запасы на компонентах, которые он полностью израсходовал. Большинство его навыков было Средними теперь. Сбор или приготовление компонентов низкого уровня не поднимали его профессиональное мастерство. Но Арк уже двинулся в охотничье угодье высокого уровня, так получение компонентов низкого уровня было еще более трудным. Ему были нужны некоторые низкие уровневые компоненты, чтобы сделать безопасную еду, таким образом, было лучше получить их, в то время как он мог.

	  GRRR!

	  Когда он несся через лес, Волк или Страшный Волк будут иногда обнаруживаться. Но теперь, такие противники были милыми вместо этого. Убийство их предоставленный почти никакой Опит или профессиональное мастерство; игрок подобного уровня к Арку, вероятно, счел бы его неприятным и просто прошел бы мимо. Однако Арк отличался. Хотя он не шел, ища их, но он никогда не мог просто проходить монстром, который обнаружился перед его глазами.

	  "Даже 1 Опит - Опит, и 1 Медь - все еще деньги!"

	  Накопление даже 1 EXP принесло бы Вам уровень, и копящий 1 Меди станет Золотым. Это было устойчивым мышлением Арка. Кроме того, это была забава охотиться на монстров сравнительно низкого уровня. Наблюдение, что Волк теряет 60% его здоровья в одной ударе, заставило его чувствовать, что он стал более сильным.

	  Охота, которая была фактически удобна!

	  Они были бесполезны для Опита, но это было действительно освежающе. Когда он несся через лес позже, монстры были напуганы и украдкой избежали его. Как раз в то самое время, когда он становился усталым от такой охоты, руины вошли в вид наконец.

	  "Ха? Чувство - отличающийся путь".

	  Руины изменились так, что он задался вопросом, был ли он в правильном месте. Холодная атмосфера вокруг руин исчезла, заменила более ярким. Все виды полевых цветов были в полном цвету у теплого, солнечного входа, испуская чувство блеска. Он видел кошек, мирно наслаждающихся дремотами среди полевых цветов. Арк приблизился к девочке, которая была окружена кошками.

	  "Сколько лет, сколько зим, Яна".

	  "О? Разве Вы не Арк?"

	  Выглядя довольной видеть его, Яна приблизилась с хвостом, махающим мягко.

	  "Вы были хорошо?"

	  "Ну, не было ничего специального", Яна ответила неискренне, когда она нажала нос в в нем, фыркнув. Тогда она хихикала, когда она смотрела на Арка снова.

	  "Hnng, тогда Вы были ребенком, но теперь Вы пахнете как человек. Вы стали довольно заманчивыми. Когда Вы имеете время, хотите выйти со мной?"

	  "Спасибо, но я откланяюсь", ответил Арк с кривой улыбкой.

	  Если Ваш уровень или Известность повысились, ответы NPCs изменились немного также. Были много раз, когда NPCs в новой деревне покажет презрительное отношение, если бы Ваш уровень и Известность были низкими, но как только Ваш уровень стал высоким, то они дали бы Вам надлежащее обращение с авантюристом. Яна также просто отвечала на повышение уровня; не было никакого другого намерения к нему. Даже если было, он не был достаточно отчаянным, чтобы хотеть до настоящего времени NPC все же.

	  Конечно, это отличалось бы, если красота как Яна должна была приблизиться к нему в реальной жизни ...

	  Как ожидалось Яна спросила, как будто она действительно не заботилась, "Но каков случай?"

	  "Я хочу встретить старшего, он в руинах?"

	  "Нет, после того, как Вы уехали, мы заботились обо всех монстрах, оставленных в храме, таким образом, нет действительно никакой потребности остаться в храме. Мы в настоящее время делаем место жительства здесь".

	  "Вы возьмете меня к нему?"

	  "Да, следуйте за мной".

	  Место, к которому Яна вела его, было лесом, довольно далеким от руин. Пятнадцать Воинов Мяу, которых он видел прежде, были собраны в достаточно размерном прояснении. Воины Мяу концентрировались на чем-то еще некоторое время, таким образом, они не знали, что Арк прибыл.

	  Однако не было никакого знания, что точно они делали. Крупные уплотненные мужчины дрожали, когда они накопили беспорядок маленьких регистраций. Но даже ребенок видел, что регистрации были плохо сложены, и они скоро упали.

	  "Agh, черт возьми! Это так печально!"

	  "Я не могу взять его больше! Мяу, мяу, мяу!"

	  Каждый раз, когда это произошло, молодые люди Мяу сердито поцарапали регистрации своими когтями.

	  "Что, черт возьми, Вы делаете?"

	  "Я сказал Вам. Мы строим дом".

	  "Но я могу только видеть, что Вы играете вокруг?"

	  "Что я говорю, ..."

	  Яна вздохнула. "Мяу - первоначально Воины с рождения. Мы можем бороться в течение многих дней без отдыха, но наши навыки изделия кустарного промысла сосут. Благодаря этому мы уже строили дом в течение двух месяцев, но это - как Вы видите. Я думаю, что это собирается занимать приблизительно 10 лет или около этого."

	  "Тогда, где Вы жили, прежде чем Вы заманили в ловушку в руинах?"

	  "Наши друзья среди Людей построили деревню, в которой мы жили прежде. Однако этим пренебрегли, в то время как мы запирались в течение долгого времени, поэтому теперь нет даже следа оставленного. Люди мы знали всех, старели и умерли, и общительность не наша сильная сторона. Таким образом, мы не были в состоянии спросить Людей и закончили как это".

	  "Разве Вы не можете жить в руинах?"

	  "Это не руины. Это - храм, и храм не место для бездомных, чтобы жить. Это в порядке для меня, так как я - Шаман храма, но другие Мяу не могут. Мы наконец вычистили монстров, поэтому если бы грязные мужчины ползали вокруг в там, до чего было бы различие?" Яну парируют с легко обижающимися губами.

	  Таким образом, она говорила, что не заботилась, построило ли Мяу дом или спало в открытую, ха? Точно так же, как кошка.

	  Так или иначе, ли она была кошкой или собакой, это не было беспокойство Арка. Как только он передал Мяу, кто или строил дом или ломал его, он нашел Хасана под огромным деревом. Хасан дал работу своим подчиненным и был протянут в дремоте.

	  Когда Яна дала ему удар, Хасан прыгнул не спящий. Тогда он озирался, качая головой как сумасшедший, и когда он видел Арка, он приветствовал его с усмешкой.

	  "Ohh, который является этим? Разве этот наш друг, Искатель Истины Арк не?"

	  "Я приехал, чтобы встретить Вас, старший".

	  "Я? Хорошо, какова проблема?"

	  "Правда - ..." Арк, полностью объяснил ситуацию между Героем Мабаном и Королевой Русалки, а также как Русалы неправильно понял Мяу из-за противоречивых мнений об их отношениях. Тогда он добавил, "Нынешняя Королева Русалки хочет убрать прошлое недоразумение и урегулировать с Мяу. Как насчет того, чтобы принять их извинение, по крайней мере в соображении для Героя Мабана и печальной любви Аделэйна, которая закончилась в трагедии давно? Очевидно Русалы односторонне ненавидел Мяу, но не что все в прошлом теперь?"

	  "Aahh, право. Что-то как этот действительно происходило", ответил Хасан безразлично, когда он поцарапал грязную голову.

	  Казалось, что он не думал большая часть борьбы с Русалами.

	  "Ну, я действительно не заботился, но это был, конечно, противный инцидент. Однако, поскольку Вы сказали, который, также, вещь прошлого, так как последнее трение с Русалами произошло, когда я был молод. Другие дети, вероятно, даже не видели Русалов".

	  "Вы встретили Русалов прежде?"

	  "Конечно".

	  "Старший жил в течение сотен лет. Он - живущая окаменелость", прокомментировала Яна со смехом.

	  "Утихомирьте, кого Вы называете окаменелостью?" Хасан проник в Яну ярким светом прежде, чем открыть его рот снова с кашлем. "Честно, я действительно не забочусь, хотят ли Русалы урегулировать или нет. Дело не в этом трудно, чтобы принять их извинение, также. Однако это - слишком, чтобы принять извинение за такое старое недовольство со всего одним словом. Это походит, мы ждали на наших руках и коленях для него или чем-то".

	  "Не походите на это и, пожалуйста, примите для меня, по крайней мере".

	  "Хм, если Вы говорите это как этот, я не могу только отказаться от ... Как смущение". Хасан поцарапал голову неудобным взглядом. Затем как будто мысль внезапно ударила его, он спросил вспыхивающими глазами, "Теперь, когда я думаю об этом, Вы - Человек. Тогда как насчет мы делаем это как это?"

	  "Что ты имеешь в виду?"

	  "Озирайтесь. Как Вы видите, мы в настоящее время застреваем в очень большом затруднительном положении. Если мы продолжим как это, то мы не будем в состоянии построить землянку, уже не говоря о доме, даже после нескольких лет. Я хотел бы, чтобы Вы решили ту проблему для нас".

	  "Я?"

	  "Да, так как Вы - Человек, у разве Вас нет одного или двух друзей в соседней деревне? Пойдите просят, чтобы они построили дом для нас. Простая каюта не должна даже занимать неделю, чтобы построить для Человека. Только тогда буду я принимать извинение Русалов", сказал Хасан с гордым выражением, как будто он приготовил прекрасную идею.

	  Напротив, выражение Арка, искаженное странно. "Что это имеет отношение к принятию извинения Русалов?"

	  "Это связано. Вы - наш друг, но разве Вы не стали посланником Русалов? Тогда Вы должны помочь нам. Тогда это не дает нам оправдание, чтобы принять извинение в обмене?"

	  Помещенный тот путь, это имело довольно большой смысл.

	  "Есть высказывание о том, чтобы быть столь же коварным как кошка; вопреки его внешности Хасан действительно использовал голову".

	  Но к Арку, это было нежелательное условие. Он не приехал весь этот способ ожидать большое вознаграждение. Он просто хотел закончить задание, которые он взял, в то время как он был здесь. Но если бы он должен был пойти Джексон и назад для поисков уровня G, он потратил бы впустую слишком много времени. Он также не мог быть уверен в нахождении мастера NPC. Все мастера NPC в Джексоне были мобилизованы, чтобы возместить убытки от войны. Независимо от того, как высоко его близость была, запрос без достойной причины будет отклонен, и не было бы согласного NPC, чтобы отшвырнуть Джексона, чтобы следовать за ним полностью здесь, чтобы построить дом для кошек. Несмотря на это, быть неспособностью, чтобы закончить задание после прибытия всего этого пути здесь обеспокоила его.

	  "Дом для кошек ... возможно это ...?"

	  В тот момент идея вспыхнула в голове Арка. Были задание, которые соответствуют этой ситуации отлично.

	  ""задание Найти Новых Поселенцев!"

	  Он не был в состоянии найти ключ к разгадке решения тех задания после получения его в Лансель-Вилледже. Фактически, он принес его с несколькими NPCs, но они все отказались. Но разве высокие шансы на успех не должны там состоять в том, если бы это было Мяу, кто не был ограничен территорией и искал место, чтобы жить?

	  "Да, Мяу бездомные прямо сейчас. Тогда я должен попытаться поднять его однажды?"

	  После размышления об этом некоторое время, Арк сказал с тонким тоном, "Тогда как насчет этого?"

	  "Вперёд".

	  "Есть город поселенца, недалеко от которого я знаю хорошо здесь. Много людей уехали, таким образом, есть много пустых зданий там. Если Вы спросите их, то они будут поставлять Мяу необходимым жильем".

	  "Человеческая деревня? Вы говорите, что благородное Мяу должно мыть губкой от Человеческой деревни?" Даже, прежде чем он закончил говорить, Хасан ворчал с неприятным голосом.

	  Это была реакция, которую он ожидал. В отличие от собак, кошки были первоначально животными, которые не соответствовали хорошо людям. Даже если Вы были подняты с привязанностью от кошачегорода, это не было подвластно человеку как его владелец. Было даже много случаев, где некоторые кошки действовали очаровательно только во времени приема пищи, только чтобы немедленно оставить фасад после времени приема пищи и покинуть дом.

	  Чтобы поместить его ужасно, они - манерные; чтобы поместить его приятно, кошки - животные с сильным чувством независимости и гордости.

	  Унаследовав такую кошачью природу, Мяу не хотели бы становиться признательным Людям. Это было также причиной, они изо всех сил пытались построить дом в течение 2 месяцев не имея возможности, чтобы пойти, просят Люди помощь. Однажды их друг Арк обнаружился, они были "щедры" и обратились за помощью. Но к именно это стремился Арк.

	  Арк освободил вздох, когда он кивнул. "Вам действительно не нравится он, ха? Правдиво, я также думал, что это был бесстыдный запрос. Это - также опасный ..."

	  "Что? Запрос? Это опасно? Что Вы говорите теперь?"

	  "Нет, это прекрасно. Притворитесь, что Вы ничего не слышали".

	  "Черт возьми Вы хотите видеть, что кто-то взрывается и умирает? Я могу взять боль, но я - вид человека, который не может содержать любопытство. Независимо от того, что это, просто дайте его мне прямо!"

	  Они говорили, что любопытство убило кошку? Точно так же, как кошка Хасан не мог содержать свою неугомонность и был пойман.

	  "Huhuhu, получил его. У меня есть он на линии".

	  Арк скрыл удовлетворенную улыбку, когда он симулировал быть против него. "Да, Правда - деревня, был однажды под огнем монстрами и продвинулся к краю жизни и смерти. К счастью это стало более безопасным, чем прежде, но монстры все еще вокруг. Нет никакого знания, когда это могло столкнуться с опасностью снова. Вот почему я думал, что будет хорошо, если отважное Мяу могло бы защитить их. Это не моет губкой прочь, но обоснованно вознаграждается, защищая их. Точно так же, как дворяне".

	  "Ohh, монстры? Есть ли много монстров в области?"

	  "Да, есть много сильных монстров. Их зназывают, Гнолами в особенности довольно опасны".

	  "Гноллы! Вы просто говорили Гноллы?" Хасан вопил, подпрыгивая. Мяу, строящее каюту также, приблизилось, их широкие глаза. "Если они - Гноллы, тогда они - головы собаки! Право?! Вы говорите о шумных головах собаки та кора?"

	  Верно. Они довольно сильны и порочны. Даже для Мяу, защищая деревню от таких монстров был бы ..."

	  "Ерунда!" Как Арк, который тонко замедляют к остановке, кричал Хасан. "Даже если бы сотни подобных тем глупым головам собаки должны были нажать в, они не шли бы ни в какое сравнение с храбрым Мяу. Да, головы собаки долго были врагами Мяу. Почему? Не спрашивайте, потому что я не знаю также. Так или иначе я ненавижу головы собаки как сумасшедший! Чтобы думать те головы собаки получили это близко к священному храму Мяу, в то время как наши глаза были кратко отклонены! Зная это, мы не можем просто пропустить его!"

	  "Тогда Вы принимаете мое предложение?"

	  "Да. Если им угрожают головы собаки, то мы должны пойти помочь Лансель-Вилледжу или независимо от того, что это называют. Это определенно не из-за дома или еды. Мы просто остаемся там немного, чтобы защитить гордость Мяу, в то время как мы вытираем головы собаки для них. Хотя, конечно, чтобы сделать это мы должны отдохнуть удобно и съесть наш заполнять ..."

	  "Не волнуйтесь. Если Вы защитите деревню, жители с удовольствием покроют пансион желание Мяу".

	  Поскольку Арк сказал, что с усмешкой, сообщение появилось с веселым звуковым эффектом.

	  - Искусство Коммуникации увеличилось на 3.


	  Задание "Найти Новые Поселенцы" были обновлены.

	  Вы мудро убедили Старшего Мяу Хасана мигрировать в Лансель-Вилледж. Мяу - отважное племя, обладающее естественным расположением Воина. Если они охраняют Лансель-Вилледж, сельские жители больше не должны будут бояться монстров.

	  Это будет большой помощью сельским жителям Ланселя, которые желают для безопасности больше, чем что-либо еще. Поскольку они получат то, что они хотят благодаря Мяу, они с готовностью обеспечат жилье и еду.

	  Нахождение новых поселенцев: завершино 15%.


	  Вы нашли поселенцев со специальными способностями.

	  С миграцией Мяу, племени Воина, безопасность Лансель-Виллэдж повысилась на 40%. Однако, так как они должны постоянно снабжаться едой, продовольственная ситуация ухудшилась на 10%.

	  Если Вы приглашаете поселенца со специальной способностью, торговлей, безопасностью, и продовольственные ценности ситуации увеличатся. В зависимости от ценностей Вы будете в состоянии получить бонусное вознаграждение после завершения задания.

	  Что это такое?"

	  После проверки сообщения расширились глаза Арка.

	  Это был не думавший - сообщения. Он думал, что просто должен был увеличить число людей. Но смотря на сообщение, которое появилось в последний раз, казалось, что помимо стоимости завершения была скрытая система успеха. Точно так же, как RTS (Стратегия В реальном времени) увеличилась игра, которую он попробовал давным-давно, безопасность, если бы он послал Воина и Мастера, то NPC увеличил бы торговлю. Вознаграждение изменилось бы в зависимости от результата, когда завершение поразило 100%.

	  "Я, как предполагается, просто не посылаю случайных беженцев!"

	  Было очевидно, если он думал об этом немного более глубоко. Цель задания состояла в том, чтобы восстановить Лансель-Вилледж. Если бы он поставлял деревню хорошей рабочей силой, то, конечно, это развилось бы больше.

	  Есть бесчисленные способы решить единственные задание. Не было никакого знания, как действие или отдельное слово вступят в силу. Арк понял тот пункт еще раз. Это была система, которую можно было или назвать придирчивой или забавной.

	  "Но только 15%?" Взгляды задания были бы определенно закончены, Арк был рассержен. "Я послал пятнадцать человек, но это составило 15%? Поэтому это означает, что я должен счесть еще по крайней мере 80?"

	  Он нашел пятнадцать человек спустя один месяц после получения задания. Рассмотрение его должно было пойти, смотря в других местах, чтобы собрать еще 80, его ум раскачивался. Но в любом случае, он нашел ключ к разгадке решения задания.

	  "Ну, если задание трудные, это лучше более трудное, которое это. "Причина, которая означает вознаграждение, будет больше".

	  Арк был положительным в любом случае.

	  "Головы собаки, Вы говорите, что они - головы собаки? Huhuhu, Вы дали нам хорошую информацию. Моя кровь кипит впервые в некоторое время".

	  Бакенбарды Хасана были уже жестки, поскольку его желание сверкало. Он благодарил Арка, кто изменил их скучное здание дома на охоту Гнолов, потерев его все тело по нему.

	  "Мы не должны строить дом теперь?"

	  "Мы можем действительно играть вокруг и поесть, только охотясь, правильно?"

	  "Ура, свобода!"

	  Собранные Воины Мяу также виляли хвостами как сумасшедший, когда они прыгнули вокруг.

	  "Вы - действительно глыба удачи. Я имею в виду, мы не можем не любить Вас, так как Вы решаете наши проблемы каждый раз, когда Вы обнаруживаетесь. Нет, я не должен делать этого, я хочу дать Вам некоторое вознаграждение ... Дан это, у нас ничего нет прямо сейчас потому что, что мошенник Дебры рылся в храме ..."

	  Когда Хасан разъел о желании сделать что-то для Арка, Яна огрызалась на него с жалостливым голосом. "Старший, у Вас есть слабоумие? Есть то, что одна вещь, Вы сказали, что сделали бы для Арка, если бы он, оказалось, приехал снова".

	  "Что? Ahh, да. Верно. Я полностью забыл об этом".

	  "Вы сделаете что-то для меня? О чем ты говоришь?" спрошенный Арк с задетым выражением. Он мог возможно получить отдельное вознаграждение с Посланником поисков Русалов?

	  "Huhuhu, у нас есть удивление, существующее подготовленный к Вам. Нет, я не должен говорить это, следовать за мной".

	  Хасан и Яна взяли Арка в храм. С монстрами, которых уводят, внутренняя часть храма стала намного более опрятной. Они шли по длинному коридору и палате, которую населяла Дебра, скоро появился. Как только они прибыли в комнату, Хасан протянул руку.

	  "К счастью, у Вас все еще Лапы Кошки, которые я дал Вам. Дайте их мне некоторое время".

	  Поскольку Арк снял Лапы Кошки, Хасан объяснил, "Вы, вероятно, не знаете, насколько ценный это то, потому что я дал их Вам так внезапно. Фактически, они - чрезвычайно драгоценное волшебное вооружение, которое может полностью вытянуть способность владельца. Однако, чтобы вытянуть полную способность вооружения Мяу, это должно получить благословение Шамана. Но храм был загрязнен, когда я дал вооружение Вам, таким образом, мы не могли благословить его. Вы также были похожи, что не были квалифицированы, чтобы оборудовать счастливое вооружение".

	  Его вопрос "тогда разве Вы не должны были говорить мне это раньше?" был решен Яной.

	  "Че, Вы просто составляете это ..., который Вы просто забыли об этом".

	  "З-замолчи! Не возражайте и уже благословляйте его!"

	  Хасан поспешно говорил двусмысленно и помещал Лапы Кошки сверху алтаря. Лицо Яны успокоилось. Короткое время впоследствии, он слышал мелодию, как будто на акустической гитаре играли где-нибудь.

	  Это было, когда Яна начала танцевать вокруг и вокруг алтаря в ритме к мелодии. Кошки, которые следовали за ними в храм, преследовали Яну, когда они пели.

	  Ня, няяя, няяяяяя, ня, ня, ня ~

	  Что он должен назвать этот ... сценой как та, где животные выполнили мюзикл в мультипликационном фильме, он смотрел, когда он был молод?

	  Так как девочка, которая выглядела совершенно нормальной, делала такую вещь, Арк наблюдения был более смущен, но это была забава это ее собственным способом. Затем через какое-то время прошел, пучок света внезапно сиял в от выше алтаря; когда это коснулось Лап Кошки, синеватый свет, из которого вытекают.

	  "Уф, это сделано. Это было чертовски", смущающим", Яна бормотала, когда она вытерла пот, который впитал ее. Как ожидалось она была смущена также.

	  "Tsk, какое плохое поведение несмотря на то, чтобы быть так называемым Шаманским ..." Хасан ворчало, поскольку он вручил Лапы Кошки Ковчегу. "Хорошо, они все сделаны. Здесь, попытайтесь оборудовать их теперь. Вы узнаете, почему Мяу так сильно".

	  Они не выглядели несколько отличающимися за исключением синего света, мерцающего в концах кончиков пальцев. Но момент, он проверил их информацию, его рот, открылся самостоятельно.

	  Счастливые лапы кошки (редкие)

	  Тип брони:Кожаные перчатки, суставы

	  Защита:30 (+7,8)

	  Повреждение нападения:9-15 (+7,8)

	  Прочность:50/50

	  Вес:5

	  Ограничение использования:

	  Рыцарь Кот только, по крайней мере уровень 60

	  Защитное оружие, которое в течение нескольких поколений передавалось среди Мяу, новые способности, появилось после получения благословения храма Мяу. Теперь, Лапы Кошки покажут свои истинные способности как приличествование оборудования Искателя Истины. Поскольку владелец становится более сильным, Лапы Кошки также станут более сильными.

	  Варианты: скорость Нападения увеличилась на 15%. Ловкость увеличилась на 20. Критический коэффициент эффективности увеличился на 15%.

	  Специальный выбор: Защита и повреждение увеличатся x0.1 уровня владельца.

	  "Развивающийся предмет!"

	  Фундаментальная статистика не изменилась. Но важная часть была специальным выбором, приложенным в конце!

	  Они изменились на пункт роста с добавленной защитой и повреждением согласно его уровню. Поэтому, когда он достиг уровня 100, повреждение и защита также повысятся на 10. В мире игры, где каждый постоянно запыхался, чтобы счесть лучший предмет каждым разом, когда они поднимали уровень, предмет роста был огромным сокровищем.

	  С его поднятой статистикой защита Лап Кошки была на одном уровне с Броней Кожи Мыши Черного медведя, и повреждение не было слишком далеко позади Меча Ланселя, также. Он мог только быть более удивлен, больше он смотрел на них.

	  Он не был в состоянии приобрести достойный предмет за себя, потому что он концентрировался на ивентовом задании некоторое время. Но как только вещи начали работу, он легко ударял ее удачный. Задание были решены последовательно, и пункты беспорядочно вливали.

	  "Таким образом, это - то, как это, цель задания Посланника Русалов была этим!"

	  Когда Арку дали задание, которые сказали ему возвращаться в область низкого уровня несмотря на то, что возвратились из прояснения лабиринта Белого Кита, который мог обычно только делаться на значительном уровне, он думал он немного странный. Но теперь он знал причину.

	  Профессия исключительный предмет, который дан тем, кто завершает задаие профессии - Посланник Русалов, была заданием сценария, чтобы дать ему то вознаграждение.

	  "Это - истинное вооружение Мяу. Как это? Тебе нравится?"

	  "Да, спасибо. Это действительно заставляет меня думать, что я преуспел, чтобы стать Искателем Истины".

	  "Это должно быть так, действительно. Uhuhuhu. Конечно, Вы хотели бы его. Поскольку Искатель Истины благороден. Так или иначе я счастлив, потому что Вы удовлетворены им. Теперь, мы закончим это? Приехав ко мне как посланник Русалов, Вы слушали мой запрос, и я дал Вам заслуженную награду. Так как мы получили то, что мы хотели, теперь у нас есть оправдание. Я, Хасан, Старший Мяу, формально примем извинение Русалов. Мяу, рассеянное во всем мире, будет думать о Русалах как о товарищах с сегодняшнего дня вперед".

	  T-t-трум, окно информации о задании открылось.

	  Задание "Посланник Русалов" были закончены.

	  Вы, кто искал Мяу как посланник Королевы Русалки, убежденного Старшего Хасана и достиг цели. Теперь две расы обещали забыть недовольство относительно прошлого и быть согласующимися. Как свидетель этого обещания, Вы стали первым Человеком, который получит уважение от обеих рас.

	  Вознаграждение: модернизация Изделия, Опит +500, Известность +35.

	  Даже с завершением задания, его опыт не повышался очень. Но он был более, чем удовлетворен модернизацией одних только Лап Кошки.

	  "Теперь, мы закончили наш бизнес здесь. Мы пойдем, спасают деревню под названием Лансель?"

	  "Ждите минута. Есть что-то, что я хочу спросить Вас".

	  "Что это?"

	  "Фактически, я нашел наследство Героя Мабана, когда я поехал в Подводный Город".

	  "Наследство Героя Мабана?"

	  "Да, это - он".

	  Когда он вынул Звездный Фрагмент и показал его, Хасан сделал удивленное выражение. "Это - определенно одно из Трех Чудес, которые исчезли наряду с Героем Мабаном".

	  "Как благородный Искатель Истины, я хочу найти все наследства Героя Мабана".

	  "Действительно. В конце концов, сказано, что Герой Мабан сначала начал с работы нахождения этих Трех Чудес. Он не нуждался в помощи этих Трех Чудес после понимания его истинной силы позже, но эти Три Чуда были, конечно, происхождением власти Героя Мабана. Если бы Вы - искательистины, конечно Вы хотели бы собрать эти Три Чуда".

	  "Вы, оказывается, знаете, где другие Три Чуда?"

	  Это было второй целью Арка. Эти Три Чуда были абсолютно необходимы для него, чтобы вырасти как Идущий во Тьме. Также, это означало, что нахождение этих Трех Чудес было его главной целью в игре в настоящий момент. Но подсказки были в настоящее время слишком недостаточны. Поэтому, он думал, что у Старшего Мяу, который служил Герою Мабану, будет подсказка.

	  "Я сказал это ранее, эти Три Чуда исчезли с Героем Мабаном. Я только знаю о происхождении этих Трех Чудес. Я не знаю, будет ли это подсказка или нет. Если даже, который прекрасен, не трудно сказать Вам".

	  "Да, даже маленькая подсказка прекрасна".

	  "Гм ... это - что-то вроде длинной истории, но ... я помещу его просто. Во-первых, Вы должны знать, что эти Три Чуда первоначально не принадлежали Герою Мабану. Они были древними наследствами трех рас, которые представляли Животных. Во время, когда Средневековье начиналось, Герой Мабан пошел, ища их, прося одалживать их власть, и он получил эти Три Чуда за счет перенесения их испытаниям. И сказано, что Герой Мабан, который позже достиг полной власти, возвратил эти Три Чуда их первоначальным владельцам".

	  "Он возвратил их всех?"

	  "Правильно, фактически смешно, что Аделэйн украла Звездный Фрагмент. Русалы, кто населяет океан, служат звездам. Звездный Фрагмент был, вероятно, сокровищем Русалов с самого начала. Герой Мабан, вероятно, намеревался возвратить его Русалам когда-то также".

	  "Где другие две расы, которые дали Герою Мабану их сокровища?"

	  "Я не знаю это". Хасан поцарапал голову. "Люди смешивают нас всех в категорию Животного, но в правде, Животные едва взаимодействуют друг с другом. Кроме того, мы запирались в течение долгого времени, таким образом, нет ничего больше, чтобы сказать. Я слышал, что Герой Мабан также пошел, ища бесчисленные расы Животного в прошлом и провел долгое время, прежде чем он нашел эти Три Чуда".

	  "Тогда Вы услышали о Подземном Мире?"

	  "Подземный мир?"

	  "Королева Русалки сказала, что одно из этих Трех Чудес могло бы быть в Подземном Мире".

	  "Безусловно, она могла бы знать местонахождение этих Трех Чудес, так как она получает информацию от всех морских существ. Но Подземный Мир ... я не забываю слышать кусочек об этом где-нибудь".

	  Его свернутыми руками Хасан попал в мысль некоторое время.

	  "Да, правильно. Были несколько раз, когда мы торговали с расой Животного Подземного Мира, когда я был молод. Среди рас Животного они - единственные, у кого есть хорошее мастерство. Ну, мы всегда торговали через заместителя, таким образом, я никогда не видел их сам, но ..., там всегда была та же самая форма, вырезанная в товары, которые они сделали. Верно. Это была, вероятно, эта форма".

	  Хасан нарисовал картину, которая походила на три перекрывания треугольников.

	  "Хотя я не думаю, что это будет много помощи ..."

	  "Это не так, спасибо".

	  Единственной информацией, которую он подобрал, было простое число, но Арк не был разочарован. На данный момент он получил подсказку. Это было большое продвижение по сравнению с тем, когда он не знал то, что он должен был искать. Что оставили сделать, теперь должен был полностью пройти Новый Мир, как он делал до сих пор. Когда он собрал информацию и закончил задаие, он определенно будет в состоянии найти связанную подсказку.

	  Он иногда забывал, но это было игрой. Это был мир, сделанный для игроков.

	  * * *

	  В настоящее время Арк возвратился в замок Джексона. Когда он вошел в башню Волшебного Института, Маг, NPC приблизился к нему.

	  "Какого обслуживания Вы желаете?"

	  "Я приехал, чтобы просить движение письма".

	  Как твое имя?"

	  "Это - Арк".

	  "Ах, Арк-Ним! Я ждал Вас".

	  "Ха?"

	  "Ждите секунда. Здесь это. Это - письмо, был поручен мне от человека, который использовал движение письма здесь несколько дней назад. Похож, что отправитель - Шамбала-ним".

	  "Шамбала!"

	  Ковчег быстро взял письмо, и прочитайте его.

	  ОТ Шамбалы

	  Я уезжаю сначала из-за срочных задания.

	  Борьба с Вами была забавой своим собственным способом. Но, если возможно, я хочу попробовать надлежащий тест наших навыков с Вами. Ах, я не говорю, что мы должны быть врагами, "вызовите, я не хочу получать беспорядок с чуваком как Вы как враг. Если Вы думаете тот же самый путь, то прибывший в арену в Селебрид, столицу королевства Шуденберг, позже. "Причина я - планирование того, чтобы быть там некоторое время начинающийся со следующей недели.

	  PS: я беру Чешую Русалки.

	  "Таким образом, Шамбала думал о той же самой вещи, как я сделал". Улыбка распространилась на губах Арка.

	  Когда он смотрел на навыки борьбы Шамбалы, он думал о реальном желании проверить их навыки. Это было сделано так, чтобы независимо от того боевое искусство, любой, кто изучил определенный уровень рукопашного боя, питал боевой дух, независимо от того, был ли противник другом или противником. Кроме того, это было игрой виртуальной реальности. Они могли бороться с не только боевые искусства, но и со специальными навыками они учились, играя в игру. Они были бы в состоянии чувствовать абсолютно различное удовольствие, которое было невозможно в обычном матче.

	  "Арена, я становлюсь любопытным на предмет этого ..."

	  Арк помнил летчика рекламы арены, который был приклеен на деревенской доске объявлений. Арена была местом, где игрок против монстра, игрок против NPC и игрок против игрока врукопашную соответствуют развернутый. Там, это не было просто, что Вы не были оштрафованы, даже если Вы умерли, но Вы могли бы также быть вознаграждены Золото, редкий предмет или звание в зависимости от Ваших очков. Несколько видов событий матча были также подготовлены, таким образом, не было никакой гарантии, которую определенно выиграет высокий выровненный плеер. Виды навыков, которые Вы освоили и как Вы использовали их, были более важными, чем уровень.

	  "Он сказал за месяц, правильно? Хорошо. У меня есть много времени, таким образом, я подниму свои навыки на тонну до тех пор".

	  Фактически, Арк решил, что ШАмбала был на уровне выше в умении боевых искусств. Но это было миром игры виртуальной реальности; умение боевых искусств не было всем. У него все еще был льготный период месяца, таким образом, не должно быть невозможно поймать до Шамбалы.

	  Алан был врагом Арку, но Шамбала был конкурентом, который имел в виду хорошо. В то время как у него были такие мысли, Маг говорил.

	  "Обычно нет никакого инцидента удерживания на письмо незнакомца. Однако я особенно получил его, потому что управляющий был Вами, известным персонажем в Джексоне. Когда Вы дадите и пошлете письмам следующий раз, пожалуйста, используйте Почтовый ящик Передачи".

	  "Почтовый ящик передачи?"

	  "Вы не знаете о нем? Это - обслуживание, управляемое Волшебным Институтом. Если Вам интересно, пожалуйста, прочитайте это. Это не было давно, мы начали обслуживание, таким образом, мы даем специальную 20%-ю скидку во время нашего периода ивента. Если Вы зарегистрируетесь теперь, то мы также обесценим плату за использование, которую Вы должны были бы внести в следующем месяце".

	  Говоря как торговый представитель сотового телефона, Маг указал на брошюру, приклеиваемую на стене.

	  Почтовый ящик передачи

	  Вы волновались, потому что нет никакого способа связаться с далеким другом? Беспокойство больше, поскольку есть Почтовый ящик Передачи, развитый Волшебным Институтом в конце долгого исследования!

	  Почтовый ящик Передачи позволит Вам связываться со своими друзьями распространение на всем протяжении континента в любое время.

	  Начальная регистрация на Почтовом ящике Передачи стоит только 50 Золота. Сбор за использование - 5 Золота в месяц (Ограничение Использования: По крайней мере, уровень 50)

	  Как послать письмо, используя волшебство передачи Волшебного Института: Если игрок напишет письмо и поместит его в почтовый ящик, подготовленный на всем протяжении континента, то оно будет немедленно передано Волшебному Институту. Переданное письмо может быть найдено в Волшебном Институте в Вашей предпочтительной области в любое время. Если Вы вносите дополнительную плату, Вы можете даже послать ппредмет. Однако использование только возможно, если у Вас есть Почтовый ящик Передачи. Если у приемника нет Почтового ящика Передачи, конечно они не могут послать ответ.

	  "Ehh, таким образом, была функция как это".

	  Обычную почту можно было только послать в деревню, определяемую игроком. Другими словами, если бы приемник уехал в другую область, то они не были бы в состоянии получить письмо. Кроме того, если Вы не спросили кого-то, не было никакого способа послать ппредмет далекому человеку. Но был метод как этот ... Арк, все еще не знал даже одной десятой обширного Нового Мира.

	  Однако не было действительно никакого Арк игроков Арк , в настоящее время знал помимо Шамбалы. Запрос JusticeMan и Роко по телефону был намного быстрее и более удобным, чем письмо. У него не было причины раскошелиться на 50 Золота и ежемесячную плату за использование 5 Золота.

	  "Нет, спасибо".

	  При ответе Арка Маг кивнул с угрюмым лицом. "Понятый. Тогда я передам движение письма. Если Вы будете входить в волшебный круг в верхний этаж и будете использовать Шар Движения Письма, то Вы немедленно двинетесь в Волшебный Институт Гирана. Это - все еще техника в стадии тестирования, таким образом, ситуация не будет настолько удобна. Пожалуйста, подготовьтесь твердо перед отъездом".

	  Арк пошел вверх по лестнице и стоял на волшебном круге. Он вытащил Шар Движения Письма и пристально посмотрел на Змею на мгновение. будучи повторно вызванным после 24 часов, Змея выглядела еще более измученной.

	  "Просто держитесь немного, Змея. Я определенно буду в состоянии найти информацию, которая поможет Вам, когда мы возвратимся в Гиран. Есть много Продавцов, и есть высокопоставленные Маги в Волшебном Институте, также. Независимо от того, что, я помогу Вам закончить метаморфозу успешно".

	  Шипение, шипение ...

	  Поглаживание головы Змеи, когда он говорил, Змея, кивнуло слабо. Когда Арк поднял Шар Движения Письма до его лба, пейзаж Гирана появился в его уме как обзор.

	  Его тело немедленно превратилось в частицы света, которые были тогда усыпаны отдельно. Затем высосанный в высший пол через узкую стеклянную трубу, Арк выскочился к Гирану из передающей башни.

	  Он был устремлен вперед на огромной, головокружительной скорости.

	  ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ ...
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