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Аннотация
Этно-путеводитель — это гид по необъятному литературному проекту Этногенез, он расскажет вам об истории проекта, книгах официальной серии, новелл и фан-серии, авторах проекта. Планах редакций и авторов, текущих и перспективных задачах… Ну а пока это всего лишь краткий путеводитель, который будет пополняться с каждой вышедшей книгой, сборником… Путеводитель составлен по материалам официального сайта и фэндома проекта.

Издательство: Популярная Литература, Этногенез, АСТ, Астрель, АиФ[1]
Авторы: как профессиональные писатели (романы, новеллы), так участники фэндома проекта (фан-серия)
Год: 2009–2014 — Проект продолжается…
Жанры: Фантастика, мистика, детектив, фэнтези, приключения, альтернативная история, киберпанк


Этно-путеводитель
[image: ]


Литературный проект Этногенез

Что такое книжная серия «Этногенез»? Это уникальный российский литературный проект. Межавторские книжные проекты, даже в мире, немногочисленны, и практически все они устроены по «принципу паровоза». То есть берется какой-нибудь уже набравший хорошую популярность мир — из книг, фильмов, компьютерных игр — и переводится на промышленную основу. К «паровозу» цепляются вагончики, написанные другими авторами. Уникальность же «Этногенеза» в том, что он изначально создавался на совершенно иных принципах. Здесь не было и нет паразитирования на чужом успехе, мир «Этногенеза» создавался с нуля и обретал очертания уже на глазах у читателей.
А началось все с того, что несколько лет назад известному издателю Константину Рыкову пришла в голову неожиданная идея: а что если несколько хороших писателей — каждый со своей стороны — начнут складывать гигантский литературный пазл? Каждый писатель будет рассказывать какую-нибудь интересную историю, поначалу вроде бы никак не связанную с другими. Один пишет серию книг про пиратов Карибского моря, другой — про немецких диверсантов в блокадном Ленинграде, третий — про недалекое будущее, четвертый — про далекое. Поначалу — ничего общего, разве что каждая книга рассказывает о людях, владеющих некими таинственными артефактами — металлическими фигурками животных, которые наделяют своего владельца уникальными возможностями, причем каждая фигурка — своим. Но потихоньку серии проекта начнут переплетаться. Появятся общие персонажи, загадки, заданные в одной книге, найдут ответы в другой и однажды все эти истории соберутся в мега-роман, который и даст ответ на многие загадки мироздания.
Подобная «сплетенность» и многоплановость проекта обернулась еще одной его уникальной стороной. Если другие проекты жестко привязаны к жанру, то «Этногенез» позволяет своим авторам экспериментировать практически во всех фантастических жанрах — от постапокалиптики до подростковой фантастики, от сурового киберпанка до романтической звездной оперы. Поэтому свой любимый стиль в «Этногенезе» сможет найти практически каждый читатель.
Проект стартовал в мае 2009 книгой Полины Волошиной «Маруся» и это был один из самых успешных литературных стартов. Достаточно сказать, что сегодня история «девочки, с которой постоянно что-то случается», живущей в 2020 году, продана общим тиражом более трехсот тысяч экземпляров. Запущены 24 серии проекта (9 из которых уже закончены), действие которых происходит во всех уголках Земли (и не только), а хронологическая протяженность сериала составляет несколько миллионов лет — от самого давнего прошлого, до очень отдаленного будущего. Над проектом работают лучшие фантасты страны, а общий тираж проданных книг превысил полтора миллиона экземпляров.

Этапы проекта

Первоначально, с 2009 года создатели проекта предполагали, что всего будет выпущено 12 серий по три книги в каждой. Эти серии: «Маруся», «Блокада», «Чингисхан», «Революция», «Миллиардер», «Сомнамбула», «Армагеддон», «Дракон», «Пираты», «Хакеры», «Пангея», «Грешники». Эти серии и составляют «Этногенез-1», но постепенно, с появлением новых авторов (и уходом части старых) стали создаваться достаточно самостоятельные серии, связанные с другими лишь артефактами, одним из героев либо их предками/потомками. Так летом 2011 начато издание «Этногенеза-2», первые серии книг в котором: «Че Гевара», «Рим», «Охотники», «Наполеон», «Тамплиеры», «Тени», «Зеркала», «Тираны», «Цунами», «Франкенштейн», «Западня», «Сыщики», «Эльдорадо»…
С августа 2012 открылся новый проект — Новеллы по мотивам любимых серий. Новелла — не продолжение серии, а скорее боковая ветвь сюжета. Авторам дана возможность рассказать о том, о чем они не смогли написать в рамках сюжета книги, а читателям узнать больше о полюбившихся героях и, может быть, лучше понять загадки «Этногенеза». В начале 2013 ввиду коллапса издательского концерна «АСТ» «Этногенез» перешел в издательство «Аргументы и Факты» — АиФ, и несколько изменилась концепция проекта. Любая из серий могла бы содержать любое количество книг для полного описания задуманного и схождения пазлов. Но не срослось, выпущено только 6 книг, а «Этно» вернулось в издательский концерн АСТ, возобновивший работу.


Авторы проекта


Алимов И. А

Игорь Алимов


Серия Дракон


Директор Центра «Петербургское Востоковедение», научный сотрудник Музея антропологии и этнографии им. Петра Великого (Кунсткамера) РАН, кандидат исторических наук, китаевед.
Игорь Александрович Алимов родился в 1964 году. В 1986 году закончил Восточный факультет Санкт-Петербургского (тогда Ленинградского и еще имени А. А. Жданова) университета (кафедра китайской филологии). Защита диплома происходила в напряженной обстановке: объем работы превышал 400 страниц, а неуемное желание объять необъятное внесло в нее свою лепту в виде досадных ошибок. Оппонент автора, покойный Виктор Васильевич Петров, человек глубочайших, энциклопедических знаний, с блеском справился со сложной задачай, в сорокаминутной речи и похвалив, и справедливо и безжалостно поругав автора.
В то же году впервые отправился переводчиком в Китайскую Народную Республику, где и пробыл вместо двух лет месяц, добросовестно согласовывая планы восстановления доменных и мартеновских предприятий в городах Аньшань и Баотоу. Домны и мартены были построены в КНР нашей великой страной в период первой дружбы; однако в 1986 году контракт на их восстановление получили совсем даже немцы. (В этом вины И. А. Алимова нет ровным счетом никакой.) Вернулся на родину с твердым ощущением, что китайский народ совсем не таков, как рассказывали преподаватели в университете.
В 1987 году начал трудиться на ниве китайской этнографии в Музее антропологии и этнографии им. Петра Великого РАН в качестве стажера-исследователя. Открыл для себя много нового, о чем ни капли не жалеет. Бурно переводил и писал, но почти все попытки опубликовать сделанное наталкивались на горы препятствий, вполне характерных для тех лет. Желая развить науку до крайности, с группой единомышленников основал Лабораторию Теории и Истории Культуры, которая довольно успешно заседала в разных местах центральной части Санкт-Петербурга и тихонько готовила к публикации свои труды. Усилия увенчались определенным успехом: штудии членов Лаборатории увидели свет в совместном с уральскими философами сборнике «Человек. Философия. Культура», два выпуска которого (последний в двух томах) вышли в Екатеринбурге.
Игорь Алимов 90–91 гг. провел в КНР в качестве стажера исторического факультета Пекинского университета, где все понял про китайский народ. Это время овеяно легендами и заслуживает отдельного, обстоятельного повествования, которое, возможно, когда-нибудь и случится.
В 1992 году, стимулируемый жаждой сделать что-то для санкт-петербургского востоковедения, неотвратимо погружавшегося в пучину перестройки, вместе с группой единомышленников создал издательство Центр «Петербургское Востоковедение». Начало было положено первым выпуском альманаха «Петербургское востоковедение», в настоящее время являющегося библиографической редкостью и вообще шедевром книгоиздания — своеобразным памятником молодым энтузиастам, имевшим на вооружении 286-ю машину с сорокамегабайтным диском и широким матричным принтером и — никакого представления (кроме горячего желания, разумеется) о том, как надо издавать книги.
Горячего желания было очень много, и дело потихоньку пошло. Сейчас, в 1999 году, смело можно сказать, что издательство состоялось, сложилось и имеет вполне заслуженный авторитет в своей области. Подробнее текущим положением дел можно познакомиться в соответствующем разделе.
В 1997 году защитил кандидатскую диссертацию со сложным названием «Авторские сборники бицзи как источник по истории и культуре Китая эпохи Сун».
Живет и работает в Санкт-Петербурге. Каждый год ездит в Пекин, который считает вторым родным городом.
Область научных интересов: традиционная китайская проза малых форм сяошо, ее история; авторские сборники бицзи эпохи Сун (960-1279); традиционные китайские представления о сверхъестественном и душе умершего…

Бенедиктов К. С

Кирилл Бенедиктов


Серии Блокада, Эльдорадо
книги Миллиардер-2, Миллиардер-3, Балканы-1


Кирилл Станиславович Бенедиктов родился 2 марта 1969 года в Минске. В 1976 году переехал в Москву. Окончил исторический факультет МГУ. В 1990 году дебютировал как писатель-фантаст — в журнале «Парус» был опубликован рассказ «Даргавс». Однако после этого на несколько лет отошел от литературной деятельности: окончил Колледж Европы в Брюгге (Бельгия), работал за рубежом, в том числе в Организации по безопасности и сотрудничеству в Европе (ОБСЕ), много путешествовал.
Защитил кандидатскую диссертацию на тему «ОБСЕ на Балканах: опыт политической стабилизации».
В фантастику Кирилл Бенедиктов вернулся в конце 1990-х, его рассказы и повести публиковались в периодической печати. В 2001 году вышла первая книга писателя — роман «Завещание Ночи».
Роман Кирилла Бенедиктова «Война за `Асгард`» (2003) был отмечен несколькими профессиональными премиями — «Чаша Бастиона», «Бронзовый Георгий» и «Бронзовая улитка». 15.03.2010 г. Союз писателей России наградил главного редактора проекта «Этногенез», писателя Кирилла Бенедиктова литературной премией им. А.П. Чехова. Мэтры литературы уверены, те качества, которые объединяет в себе Бенедиктов — острота тем, качество текстов — составляют основу русской литературы будущего.

Болондаева В

Варвара Болондаева


Тамплиеры-2


Родилась в прошлом веке на Кубани. Отсюда любовь к рыбалке и бескрайним просторам. Отец — правнук кузена Льва Николаевича Толстого, отсюда — любовь к литературе. Главной мечтой в детстве было купить лошадь. Когда купила лошадь, то поняла, что детство прошло. Объехала всю Россию от Хабаровска до Закарпатья. Закончила Ветеринарную академию. Живет в Москве. Отдыхает в глубинке. Работает бюрократом, подрабатывает журналистом. Неоднократно публиковалась.

Бортникова Л

Лариса Бортникова


Охотники, Охотники-2


Родилась 10 октября 1970 года в городе Куйбышеве (сейчас Самара) в семье военного. Путешествовали много, часто; меняли гарнизоны, города, школы, знакомых. Отлично умеет паковать вещи, устраиваться на новом месте и заводить новых друзей. В 1991 году закончила Самарский государственный университет. В 1993 году случайно влюбилась, отчего не закончила Московскую юридическую академию. По образованию филолог, переводчик, недоюрист. Продолжила семейную традицию вечных путешествий: Москва, Рига, Берлин, Стамбул, Москва. Работала переводчиком, учителем, журналистом, опять переводчиком, торговала недвижимостью и промышленным оборудованием. Пробовала на вкус бизнес чужой и собственный. Теперь топ-менеджер в небольшой московской компании. Замужем. Есть сын — совсем уже взрослый, 14 лет. Писательство рассматривает (по крайней мере, до сего времени рассматривала) как основное хобби. Среди прочих увлечений — фламенко, блогосфера и ковка.
Вот так, то с пером, то с молотом, то с кастаньетами в руках, автор проводит свое свободное время.
Писать начала в 2001 году, для себя и исключительно в свободное время. С 2005 года решила взяться за фантастику. Воодушевленная друзьями, стала играть в сетевых конкурсах. Получилось неплохо. Собственно, благодаря конкурсам и начала потихонечку публиковаться в сборниках фантастических рассказов, а также в журналах «Реальность фантастики», «Шалтай-Болтай», «Полдень» и других. С рассказом «Гарнизон «Алые паруса» в 2008 году Лариса стала лауреатом премии имени Юрия Казакова (за лучший рассказ года). Также стоит отметить и журнал «Космополитен», в котором автор успешно публиковала свои литературные произведения в течение двух с половиной лет.

Бурносов Ю. Н

Юрий Бурносов


Серия Армагеддон
Книги Революция-1, Хакеры-3, Балканы-1


Вместе с Виктором Косенковым издается под псевдонимом Виктор Бурцев.
Юрий Николаевич Бурносов, он же Джабба, родился 24 апреля 1970 года в городе Севске Брянской области, известном помимо прочего тем, что там еще родился академик Петровский, был штаб Гудериана и проводится фестиваль частушек. Город мал, уныл и ничем более не примечателен, разве что природой и церквями.
Но Джабба там жил не всегда.
Окончив школу (с золотой медалью, между прочим!), Джабба два раза поступал в Смоленский медицинский институт, да оба раза не прошел по конкурсу. От этого хуже только медицинскому институту — теперь из их стен не вышел великий харизматический писатель, зато вышел он из стен Брянского педагогического университета в 1995 году. Надо сказать, что медицины Джабба все же не чужд: работал санитаром в стоматологическом кабинете и морге, а затем учился в Смоленском базовом медицинском училище, каковое не окончил по причинам, которые упоминать здесь нет никакой надобности.
Итак, завершив в 1995 году факультет русского языка и литературы вышеназванного университета (без каких-либо красных дипломов, с тройками и четверками), Джабба обратился к журналистской деятельности, благо с 1993 года был соредактором первой городской молодежной газеты «Брянск и Бежица» (кому интересно, Бежица — это город-спутник, в 1953 году присоединенный к Брянску).
Прославлен введением в городской журналистский обиход слэнга и стеба, доселе брянской журналистике неведомых. С упадком «БиБ» стал корреспондентом, а затем заместителем редактора еженедельника «Брянская неделя», а с 1997 года — пресс-секретарем губернатора Брянской области. Может тихонько гордиться несколькими выигранными избирательными кампаниями разного уровня (что интересно, работал в основном на коммунистов, чего вовсе не стыдится).
Ныне — начальник отдела по работе с информационно-аналитическими службами федеральных территориальных органов Брянской области.
О личном. В 1991 году в первый раз женился, в 1993 развелся, женился второй раз. Жена Лена, которую очень любит, — сотрудник отдела коммуникационных систем там же в администрации области.
Дочери Лерочке, которую очень любит, — семь лет.
Еще один член семьи — рыжий кот Михаил Бурносов. Его все тоже очень любят.
О прекрасном. Еще в Смоленске играл в ряде рок-групп, каковое занятие продолжил по переезде в Брянск. Участник первого брянского панк-проекта «Зеленые коты», затем играл нойз-хардкор в группе D.B.Ice. Один из организаторов брянского международного фестиваля экстремальной музыки «Grand Freak Show».
Лучшей книгой считает пока «Зеркало Иблиса» и (отчасти) «Охоту на НЛО». Увлечения: музыка, хорошие фильмы, футбол (смотреть, а не играть), пиво. Ленив, почти как Дивов. Домосед. Кулинар и гурман, хотя не склонен к полноте.
О харписах. С харписом Дивовым познакомился на Росконе, прочитавши «Выбраковку». Дивов об этом помнит лучше, ибо был трезвее, или просто слишком уж изумился. Однако долгая беседа на полу в холле была приятной, пока не пришел Чадович и не отвлек. Запомнившееся: Дивов был в странных штанах с вышивкой и был мил.
С харписом Алимовым познакомился в Москве на ярмарке интеллектуальной прозы non-fiction. Общались не слишком тесно, но мудро. Запомнившееся: Алимов курил «Кэптен Блэк» и был мил.
На Клуб Харизматических Писателей возлагает огромные надежды…

Волков С. Ю

Сергей Волков


Серия Чингисхан
Книги Маруся-2, Сомнамбула-3


Сергей Юрьевич Волков — русский писатель, журналист, родился в Смоленской области в год, когда едва не началась война с Китаем, а американцы высадились на Луну. В одиннадцать лет стал призером всесоюзного конкурса на лучший фантастический рассказ, организованный газетой «Пионерская правда». После школы работал на заводе антикоррозийных покрытий, тогда же начал сотрудничать в местной газете. Участвовал в строительстве Байкало-Амурской магистрали. Отслужив в Советской армии, учился в Казанском государственном университете, участвовал во 2-ой Колымской микроклиматической экспедиции. Первые опубликованные рассказы Сергея Волкова обратили на себя внимание читателей, и в 1993 году он круто изменил свою жизнь, поступив в Московский Литературный институт. В 1996 году дебютировал романом «Потревоженное проклятие», вскоре был принят в Союз писателей России.
В настоящее время живет в Москве, занимается журналистикой и литературным трудом. Автор двух десятков книг и нескольких сотен статей. Женат, воспитывает двух дочерей и сибирскую кошку. Увлекается чтением исторической литературы, поэзией, любит коньяк и жареное мясо.

Волошина П

Полина Волошина
Маруся, Маруся-3


Полина Волошина (1977) в детстве мечтала стать солдатом-балериной (одновременно) и ветеринаром. Окончив среднюю школу, пристроилась в издательско-полиграфический колледж, а затем, неожиданно для себя, поступила во ВГИК на сценарный факультет. После начала активно писать тексты для многочисленных телевизионных сериалов, была колумнисткой информационного портала «Взгляд. Ру» и главным редактором журнала «Буржуазный».
В настоящее время активно занимается проектом «Муклы» (производство эксклюзивных кукол).
Книга «Маруся» — дебют Полины в литературе.
Москва, 2020 год, планета Земля. Маруся — девочка, с которой постоянно что-то случается. Четырнадцатилетняя дочь дипломата Андрея Гумилева попадает в стремительный водоворот невероятных событий. В своем рюкзаке она находит металлическую ящерку, которая наделяет девочку даром бессмертия.

Врочек Ш

Шимун Врочек


Рим


Родился в 1976 году на Урале, в городе Кунгур, вырос в Нижневартовске. Окончил Университет нефти и газа имени Губкина, начал учебу в аспирантуре, но в 2003 году бросил и поступил в ГИТИС на актерский факультет. Через год перешел в Щукинское училище на режиссуру драматического театра (курс Леонида Хейфеца). В 2005 году, после рождения дочери, из училища ушел. В литературе дебютировал в 2001 году, рассказом «Три мертвых бога», напечатанным на страницах газеты «Фантаст». Первая книга, сборник рассказов «Сержанту никто не звонит», вышла в 2006 году. Автор романов «Дикий Талант» (совместно с Виталием Обединым) и «Метро 2033: Питер», нескольких десятков повестей и рассказов. Победитель конкурса «Рваная грелка» (2005), лауреат премий журнала «Мир фантастики» за лучший отечественный сборник (2006), «Золотой кадуцей» (2006) и «Золотой Роскон» (2011). Живет в Москве.

Давыдова А

Александра Давыдова


Ростов


Родилась в Ростове-на-Дону. Отучилась сначала в английской гимназии, а потом на филфаке, что обеспечило её склонностью к языкам, словам и умению их складывать. Больше всего в жизни ценит феномен игры во всех его проявлениях. С 2010 года сделала хобби своей работой, и теперь пишет фантастику, сценарии к компьютерным играм и разрабатывает интерактивные тренинги. Среди прочих изобретений человечества лучшими считает полеты на самолетах, интернет и штаны с десятью карманами.

Дубровин М

Максим Дубровин


Сыщики


Родился и живет в Донецке. Образование медицинское. Более десяти лет работает врачом психиатром и бросать этого занятия не собирается. С детства был страстным читателем фантастики, а с начала двухтысячных незаметно даже для себя самого, стал еще и писателем. Публиковался в различных профильных журналах и сборниках.

Зорич А. В

Другие псевдонимы: Алина Боярина

Сомнамбула, Сомнамбула-2


Александр Владимирович Зорич — псевдоним писательского тандема Дмитрия Гордевского и Яны Боцман.
Оба соавтора родились в 1973 году в Харькове в семьях преподавателей Харьковского государственного университета. Имеют по два высших образования: математическое и философское. Оба — кандидаты философских наук, до осени 2004 г. — доценты философского факультета Харьковского национального университета. Вопреки распространенному заблуждению, соавторы не состоят в браке.
Дуэт дебютировал циклом прозаических и стихотворных миниатюр «Heraldica» (Харьков, 1996; позднее издавался в «Митином журнале»). В следующем году вышел первый роман автора, написанный в жанре эпического фэнтези — «Знак Разрушения», вскоре за ним последовали «Семя Ветра», «Пути Отраженных», «Люби и властвуй», «Ты победил». Позднее были написаны еще 2 тома о Своде Равновесия: «Боевая машина любви» и «Светлое время ночи».
В других жанрах написаны дилогии «Сезон Оружия» — «Последний аватар», «Карл, герцог» — «Первый меч Бургундии», романы «Консул Содружества», «Завтра война» и «Без пощады». В конце 2004 года издан авторский сборник повестей и рассказов разных лет «Ничего святого».
В марте 2006 года опубликован роман «Время — московское!», заключительная часть трилогии «Завтра война».
В конце весны 2007 года вышел самый свежий роман писателя: «Римская звезда».
Повести, рассказы и статьи Александра Зорича публиковались в следующих периодических изданиях: «Митин журнал», «Знамя», «Если», «Другой», «Наша фантастика», «Звездная дорога», «Реальность фантастики», «Мир фантастики», «Mobi».
В переводах Александра Зорича в период с 1999 по 2003 год выходили работы классиков современной философии, философской антропологии и гендерных исследований: от Дэвида Гилмора до Терезы де Лаурентис.
В 2004 году Александр Зорич выступил в качестве сценариста и исторического консультанта игрового блокбастера «В тылу врага», созданного по мотивам реальных событий Второй мировой войны. В 2005 году создал сценарии для компьютерных игр «Завтра война» (по своей одноименной трилогии) и «В тылу врага 2». Все эти проекты вышли в свет и пользуются широкой популярностью среди любителей компьютерных игр.
В 2007 году выпущена игра «Завтра война — Фактор К», также созданная по сценарию и литературным мирам Александра Зорича.
В работе находится сценарий игры «Бельтион: Свод Равновесия» по тетралогии Александра Зорича «Свод Равновесия».
В 2006 году Яна и Дмитрий были приняты в ряды Союза Российских Писателей.
Начиная с 2002 года Александр Зорич несколько раз становился лауреатом различных литературных премий.
Александр Зорич является создателем и главным редактором военно-исторического сайта X Legio — одного из самых популярных исторических ресурсов русского Интернета.
Александр Зорич — автор самой масштабной российской космической эпопеи «Завтра война», чью феноменальную популярность признают даже злейшие враги писателя.
Игры «В тылу врага» и «В тылу врага 2» издавались, помимо локального русского, в «мировом» формате, то есть переведены на все основные языки мира (кроме, вероятно, китайского). В настоящее время знаменитая фирма Atari осуществляет подготовку к международной премьере игры «Завтра война» (выйдет под названием Tomorrow War).

Авторы о себе

1. В вашей модели будущего действительно отсутствуют США и Евросоюз? Или это ошибочное впечатление?
Действительно отсутствуют. Во вселенной «Сомнамбулы» нет разделения человечества на страны и военные союзы. До падения государственных границ, в течение XXI–XXII веков, ведущая роль в освоении космоса будет принадлежать России и Китаю. США и Евросоюз не смогут застолбить за собой крупных участков лунной поверхности при помощи постройки постоянных баз и купольных городов, из-за чего все новые названия на Луне будут либо русскими, либо китайскими.
2. Почему действие книги происходит именно в 2468 году, то есть в XXV веке? Это авторский волюнтаризм или следствие каких-либо научных прогнозов?
Это вполне научная оценка ситуации, хотя и обильно сдобренная чисто житейским оптимизмом. Мы исходим из того, что у России и Китая примерно 100 лет уйдет на овладение термоядерной энергией (без которой вообще невозможно построить будущее, описанное в «Сомнамбуле»). Далее, еще 200 лет потребуется для создания атмосферы и гидросферы Луны. То есть полное терраформирование нашей ближайшей соседки завершится не ранее 2300 года.
Далее, еще 150 лет будет осуществляться терраформирование Марса до того состояния, когда на нем наконец зацветут яблони и начнется производство местного кальвадоса.
В итоге, суммируя эти оценочные цифры, мы получаем те самые 2460-е годы, когда растет, мужает и сражается Матвей Гумилев.
3. Так что же все-таки случилось с Анной? Она осталась в живых?
Анна жива. Однако ее роль в дальнейших событиях — один из самых волнующих секретов нашего цикла. Не в наших интересах раскрывать этот секрет раньше времени. Так что ждите продолжения романа «Сомнамбула»!
4. Что означает название книги? Кто — сомнамбула?
С точки зрения той Силы, о которой Прусаков упоминает в их последнем разговоре с Матвеем Гумилевым, сомнамбулой является каждый гражданин Объединенного Человечества. Потому что существование обычного человека неполноценно, это своего рода сон наяву. «Пробуждение» же происходит только после того, как человек попадает в руки пиратов-то есть в распоряжение той самой загадочной Силы. Таким образом, сомнамбула — главный герой романа, Матвей Гумилев.
5. Почему изображенный на обложке Лев не появляется на страницах романа? Какова вообще роль фирменных предметов сериала «Этногенез» в XXV веке?
Роль предметов весьма значительна. В первой книге они остались за кадром по той причине, что Матвей Гумилев еще не находится на том уровне осознания, который делает возможным знакомство с предметами. Некоторые предметы нужны для пробуждения и воспитания сомнамбул. Ряд других предметов задействован в ключевых технологиях, которые позволяют строить пиратские крейсера последнего поколения за пределами планет, контролируемых Объединенным Человечеством.
Что же касается предмета «Лев», то ему суждено сыграть ключевую роль не только в судьбе Матвея Гумилева, но и всей человеческой цивилизации. Все это читатели узнают из книг «Сомнамбула 2» и «Сомнамбула 3».
6. Как следует понимать финал книги? Как был воскрешен Матвей Гумилев, и почему он превратился в Максима?
Внимательный читатель предыдущих книг проекта «Этногенез» может заподозрить, что в воскрешении Матвея Гумилева был задействован какой-то предмет — например, Ящерка.
Однако не будем забывать, что действие «Сомнамбулы» происходит в далеком будущем. Воскрешение человека в течение часа-двух после остановки сердца в двадцать пятом веке может стать относительно распространенной процедурой, которая возможна при наличии хорошего медицинского оборудования. Особенно когда не ставится задача полностью восстановить память воскрешаемого (а ведь память может быть полностью утрачена при разрушении клеток мозга из-за прекращения подачи кислорода).
Но в нашем случае такая задача — сохранение памяти — как раз не стояла. Матвею Гумилеву, как понял читатель, записали новую личность — личность «звездного борца» Максима — поверх стертой старой. В то время как разрушенные клетки мозга бывшего Матвея Гумилева могли быть заменены новыми при помощи нанотехнологий и клонирования.
7. Подразумевается ли какая-либо связь между «Сомнамбулой» и вашей знаменитой космической сагой «Завтра война»?
Нет. Вселенная «Завтра войны» (Сфера Великорасы) заметно отличается от мира «Сомнамбулы». Достаточно напомнить, что к 2468 году в Сфере Великорасы заселено множество планет в других системах, существует враждебная сверхдержава Конкордия и установлен контакт с инопланетянами-чоругами. Все подобные достижения для мира «Сомнамбулы» являются достаточно отдаленной перспективой. Зато в мире «Сомнамбулы» терраформированы Луна и Марс. Однако между этими циклами есть и ряд концептуальных сходств — например, вера в счастливое будущее России.
8. Вы используете термины «Исинка» и «исинк» как хорошо известные читателю. Скажите, где можно прочесть об их возникновении поподробнее?
Исинк, что означает «искусственный интеллект», впервые появляется в другом произведении из проекта «Этногенез» — романе «Маруся 2. Таежный квест». Там же, в «Таежном квесте», сказано, что Маруся Гумилева перенастроила исинк так, чтобы он говорил женским голосом, и назвала его Исинкой.
Таким образом, Исинка «Сомнамбулы» — это сверхэрудированная и сверхсложная программа с возможностями самообучения, фактически обладающая собственной личностью и бывшая очевидицей событий всех минувших веков, начиная с двадцатого. Ее материальным носителем служит небольшая сверхпрочная коробочка с различными коннекторами. Эту коробочку можно подключать к различным компьютерным сетям, к экзоскелетам и космическим кораблям.
Также в мире XXV века существует множество других искусственных интеллектов. Которые, возможно, и не являются столь же совершенными, как Исинка, но их тоже можно считать полноценными синтетическими личностями.
9. Как следует понимать преобразование пиратского форта «Мститель» в эскадру мощных крейсеров?
Это действительно загадочное событие, которое невозможно объяснить при помощи информации, которой располагают в ходе романа Матвей Гумилев и наши читатели. Особенно удивляет то, что пираты смогли создать корабли, которые разительно отличаются от тех, что строятся Объединенным Человечеством на больших корпоративных верфях, и в то же время не уступают им по боевым характеристикам.
Читателю следует заподозрить, что так называемые «пираты» являются куда более мощной организацией, чем принято считать, и располагают возможностями к ведению полномасштабных войн с Объединенным Человечеством.
Поэтому шокирующие события романа «Сомнамбула 2» для самых проницательных читателей, возможно, не станут столь уж шокирующими.
10. Следует ли понимать, что Прусаков все-таки пережил гибель терраформирующего корабля «Амур» и прохождение солнечного протуберанца?
Именно так и следует понимать. Не исключено, что это удалось Прусакову благодаря загадочной «голубой крови», которая упомянута на первых страницах «Сомнамбулы». Заметим, что преподаватели и кадеты Академии располагают предельно упрощенными представлениями о голубой крови. В действительности ее цвет обусловлен отнюдь не только приемом «стимулирующих агрессивность препаратов».
11. Зорича часто называют «ведущим экспертом по космосу среди фантастов». Подобное титулование ко многому обязывает. Действительно: крепка ли научная составляющая романа «Сомнамбула» и насколько достоверны описанные в нем космические коллизии?
Да, мы берем на себя смелость утверждать, что «Сомнамбула» — это весьма достоверная книга. Описанные в ней реалии не входят в противоречие с современной наукой. Все химические элементы и вещества, упомянутые в книге, действительно обладают теми свойствами, которые им приписаны. Юпитер, его спутники и атмосфера описаны на основании новейших данных, полученных от космических аппаратов. Это относится и к реконструкции атмосферных эффектов, наблюдаемых из города Хэйхэ.
Все космические аппараты в романе движутся по теоретически правильным траекториям. Длительности перелетов между различными небесными телами взаимно согласованы. В общем, если сейчас вообще возможна «научная фантастика», то перед вами именно научная фантастика.
12. А что, действительно можно снять с Венеры лишнюю атмосферу так, как описано в книге?
Возможность устранения атмосферы Венеры при помощи спровоцированного выброса солнечного вещества является нашей авторской гипотезой, которая, однако, не противоречит футурологическим прогнозам по терраформированию планет Солнечной системы.
13. Скажите, какими свойствами обладает НКВ — неквантуемое вещество? Это ваше собственное изобретение?
Разумеется, НКВ — это наше собственное изобретение — так же как и, например, полюбившийся читателям люксоген из вселенной цикла «Завтра война». НКВ, как следует из его названия, не квантуется. По крайней мере, в привычном смысле слова. Это означает, что если в любых привычных веществах можно обнаружить атомы, которые делятся на протоны, нейтроны и электроны, то неквантуемое вещество не позволяет столь легко обнаружить «кирпичики», из которых оно построено. Поверхность любой порции НКВ мгновенно покрывается тончайшим слоем с нетрехмерной метрикой. Происходит своего рода закукливание в инородное многомерное пространство, где в двух «лишних» измерениях будто бы «законсервированы» сильнейшие гравитационные силы.
Это свойство НКВ в будущем научились использовать для взрывной выработки мощных гравитационных воздействий. Также, по мнению ряда ученых, неквантуемое вещество делает в перспективе возможным создание машины времени, поскольку каждая порция НКВ существует как бы одновременно во всех мгновениях прошлого и будущего.
14. А что, действительно возможен летающий город в атмосфере Юпитера?
Да, потому что атмосфера Юпитера имеет очень высокую плотность. А это значит, что, по закону Архимеда, баллоны сравнительно умеренных объемов смогут удерживать в атмосфере Юпитера весьма массивные конструкции.
Разумеется, мощная радиация, которая исходит из недр Юпитера, обещает такому городу ряд технических проблем. Но жилую зону Хэйхэ смогли экранировать при помощи емкостей с водой. Вода принимает на себя поток радиации, за счет чего в ней начинают вырабатываться дейтерий и тритий. Их отбирают и используют как топливо для космических кораблей.
15. Пообещайте, что красавица и умница Анна Петровская вернется к нам на страницах следующей книги цикла?
Мы обещаем. И сами с нетерпением этого ждем!


Колодан Д

Дмитрий Колодан


Зеркала, Пангея, Пангея-2


Родился 20 ноября 1979 года в Ленинграде. Закончил биологический факультет РГПУ им. Герцена. За время обучения успел сменить огромное количество странных специальностей — от лаборанта на складе химических реактивов до ночного сторожа в магазине игрушек. Писал книги-прохождения к компьютерным играм. Сейчас работает дизайнером в нескольких рекламных изданиях. Женат, отец двух дочерей.
Литературный дебют состоялся в 2005 году: в журнале «Если» был опубликован рассказ «Покупатель Камней», выдержавший позднее ряд переизданий. Вышедшая три года спустя дебютная книга Дмитрия «Другая сторона» была признана лучшим отечественным фантастическим романом года. С тех пор успел стать лауреатом и номинантом множества литературных премий, таких как «Роскон», «Большая книга», «Звездный мост», «Национальный бестселлер», EuroCon (ESFS Awards) и многих других.
С 2007 года — действительный член семинара Бориса Стругацкого.

Кондратьева Е

Елена Кондратьева


Миллиардер, Миллиардер-2


Родилась в Курске. В 16 лет пошла работать на радио и в местную газету, на которую были подписаны все учителя города. Благодаря этому окончила школу с золотой медалью. Позднее окончила филологический факультет Саратовского университета. Писала о политике для газеты «КоммерсантЪ» и местных изданий. В 21 год стала главным редактором самой тиражной областной газеты — еженедельника «Друг для друга». Когда все надоело, уехала в Москву работать в PR-департаменте «Базового элемента» Олега Дерипаски. Стала автором сценария документального фильма «Война 08.08.08. Искусство предательства». Также пишет сценарии для криминального сериала «След» (получил ТЭФИ-2009 как лучший художественный телесериал года), выходящего на Первом канале. Постоянный автор интернет-изданий Дни. Ру, ВЗГЛЯД и телевидения Russia.ru.

Кульков Е

Евгений Кульков


Маруся


Соавтор «Маруси» родился 13 января 1974 года во Владивостоке. Всю сознательную жизнь интересовался литературой и историей сакральных символов. Окончив школу, поступил на заочное отделение факультета журналистики ДВГУ. Служил в пограничных войсках. Сейчас живет и работает в Москве. Трудился в команде Вадима Дымова (сеть книжных магазинов «Республика»), в информационном агентстве Associated Press, в газете «Комсомольская правда», в журнале New Musical Express и других медиа и pr-структурах.
С января 2009 — главный редактор издательства «Популярная литература». В настоящее время всецело посвятил себя издательской деятельности и участию в проекте «Этногенез».
«Маруся» — дебют Евгения в литературе.

Лукьянов А

Алексей Лукьянов


Цунами, Бандиты


Родился в 1976 году в городе Брянске, однако зарегистрировано рождение было в поселке Дзержинский Люберецкого р-на Московской области. Закончил среднюю школу в поселке Тохтуево Соликамского района Пермской области, учился на филолога в Соликамском пединституте, но бросил на втором курсе. После армии сменил несколько профессий, сейчас работает кузнецом на железной дороге. Член Союза писателей России с 2006 г. Первая публикация состоялась в 2000 году в журнале «Уральская новь». Регулярно публикуется в журналах «Октябрь» (Москва), «Полдень. XXI век» (Санкт-Петербург). Лауреат Новой Пушкинской премии 2006 года за повесть «Спаситель Петрограда» в номинации «За новаторское развитие отечественных культурных традиций», «Бронзовая улитка» 2009 года за повесть «Глубокое бурение» и 2011 года за повесть «Высокое давление».
Женат, двое детей, живёт в городе Соликамск Пермского края.

Наумов И

Иван Наумов


Тени


Родился в 1971 году в Москве. Получил высшее техническое образование (МИРЭА, инженер-оптик).
Больше пятнадцати лет занимался международным туризмом, курировал проекты в Италии, Франции, Германии. Постоянно путешествуя и общаясь с «местным населением», составил собственное представление о жизни современной Европы. Свободно говорит на итальянском и эсперанто, достаточно бойко — на английском, «как собака» — на французском (кое-что понимает, но мало, что может сказать). Ещё брался за литовский, финский, шведский, турецкий и испанский. Не пригодилось, недоучил.
Выпускник Высших литературных курсов в Литературном институте им. Горького[2].
В настоящее время работает в области перевозок опасных грузов.
В 1995 году в издательстве «Импето» вышел трёхъязычный поэтический сборник автора — «Музыка — это сны» (на русском и английском) / «Plejo» («Самое», на языке эсперанто).
Сборник рассказов «Обмен заложниками» («Форум», 2008) назван лучшей дебютной книгой по версии журнала «Мир Фантастики».
Повесть «Мальчик с саблей» («Дружба Народов», 2010) стала лауреатом Премии Белкина.
«Тени» — дебютный роман автора.

Остапенко Ю

Юлия Остапенко
Тираны


Родилась 20 декабря 1980 года во Львове, где и живет по сей день. Писать начала в четыре года. В 1998 году совершила роковую ошибку и поступила во Львовский национальный университет на отделение психологии. На втором курсе осознала, что теперь придется общаться с людьми, и поспешно спряталась в писательстве. Но было поздно, Фрейд с Юнгом уже нанесли непоправимый вред юношескому воображению. Поэтому писать стала в затейливом жанре, который сама называет «патопсихологическим фэнтези». Издала в этом жанре семь книг, и еще одну — в жанре исторической фантастики, о французском короле Людовике Святом. Последний опыт Юлии так понравился, что она намерена развивать его дальше, в частности — в рамках проекта «Этногенез».
Публикуется с 2002 года, в том числе в журналах «Если», «Мир фантастики», «Полдень. XXI век». В 2003 году попала в шорт-лист премии «Дебют», но саму премию не получила.
С горя стала участвовать во всех подряд литературных конкурсах, некоторые из которых все-таки выиграла. Через пару лет угомонилась и стала неторопливо писать толстые книжки, чем с удовольствием занимается до сих пор.
На досуге преподает психологию в колледже, вышивает крестиком картины Кинкейда и играет на синтезаторе «Fisher-Price». Последнее — с целью креативного развития любимой дочки Елизаветы.

Плеханов А

Андрей Плеханов
Франкенштейн


Родился 18 января 1965 года в городе Горьком. В 1988 году закончил Горьковский медицинский институт. С 1990 года работает в Областной больнице им. Н. А. Семашко. Специальность — врач ультразвуковой диагностики. Медицинскую работу бросать не собирается. В июне 2000 года защитил кандидатскую диссертацию на тему: «Ультразвуковой динамический контроль в оценке результатов эндомаммапротезирования полиакриламидным гелем и имплантатами с пенополиуретановым покрытием». После этого Плеханов приобрел стойкую ненависть к искусственным женским бюстам и ко всем видам пластической хирургии.
Женат с 1988 года. Жена — Анна Ф. Плеханова — доктор экономических наук, профессор, зав. кафедрой НГТУ.  Двое детей: сын Никита и дочка Даша. Сын женат, внуков пока нет. Также в семье обитает лабрадор по имени Хиноку. Доктор Плеханов владеет английским и испанским языками, водит дружбу с иностранцами и периодически ездит в страны, расположенные на различных континентах. Любимые развлечения: бильярд, боулинг, си-фуд, книги и кино. Нелюбимые развлечения: шоппинг, джоггинг, рестайлинг, шашлыкинг.
О литературной деятельности А. В. Плеханова: начал издаваться с 1998 года. В начале 1999 года получил приз «Старт» за лучший литературный дебют — далее о премиях говорить ни к чему. Потом медленно мигрировал в сторону научной фантастики с элементами «психиатрической новеллы». До конца 2011 года Плеханов издал 11 романов и один сборник повестей и романов. Также написал четыре сценария, два из которых были экранизированы, два вторых экранизируются сейчас. Общее количество переизданий его книг — более 35.

Пронин И. Е

Псевдонимы: Алексей Степанов, Норман Сеймон

Серии Наполеон, Пираты


Московский прозаик и журналист Игорь Евгеньевич Пронин родился в 1968 году в Москве. Служил в рядах Советской Армии, учился в ВЗФЭИ на экономиста, работал в банковской системе Москвы.
Прозаический дебют состоялся в 2002 году: повесть «Мао» (2002) обратила на себя внимание как критиков, так и читателей. С этого момента И. Е. Пронин профессионально занимается литературной и журналистской деятельностью. Является одним из лидеров писателей-фантастов «Нулевого поколения» — тех, кто пришёл в литературу уже в новом веке. Перу фантаста принадлежат книги «Свидетели Крысолова» (2004), «Паутина зла» (2004), «Нашествие» (2005), «Звёздные викинги» (2006).
Под псевдонимом Норман Сеймон написал несколько книг из серии «Мир пауков», под псевдонимом Алексей Степанов — книгу «Дезертир» из цикла «Проект S.T.A.L.K.E.R.».


Сазонов Ю

Юрий Сазонов


Тамплиеры


Ваш почтенный слуга родился в 1980 году в посольстве Советского Союза в Канаде. Место рождения определило мою жизнь — с тех пор, думается, я не задерживался на одном месте больше года. Вечный странник. Знаю два языка и половину нот. Учился кое-где и кое-как. Музыкальная школа в Москве, мехмат МГУ, Кембридж, школа аквалангистов, но, несмотря на это, остался приличным человеком. Удачно женат, но с женой вижусь редко, потому что большую часть времени провожу в алтайских горах.
Увлечения: ролевые игры и плохая игра на гитаре. Вероисповедание: рыцарь Джедай.
«Тамплиеры» первая книга. Надеюсь, она вам понравится. Удачи!

АВТОР О СЕБЕ
По опроснику Марселя Пруста
1. Какие добродетели вы цените больше всего?
Ответственность. В последнее время это качество очень редко встречается. Люди живут так, словно они единственные в этом мире, каждый сам за себя. Мне неприятно общество эгоистов.
2. Качества, которые вы больше всего цените в мужчине?
Умение заботиться о других.
3. Качества, которые вы больше всего цените в женщине?
Умение оставаться женщиной.
4. Ваше любимое занятие?
Общение с людьми.
5. Ваша главная черта?
Умение подстраиваться под обстоятельства и не терять оптимизм.
6. Ваша идея о счастье?
Когда каждый день находишь над чем посмеяться.
7. Ваша идея о несчастье?
Когда пожирает уныние.
8. Ваш любимый цвет и цветок?
Белый цвет. Для меня он означает что-то новое. Чистая страница. Цветок… Не знаю. Точно не нарцисс.
9. Если не собой, то кем вам бы хотелось бы быть?
Все равно кем. Каждый проживает интересную жизнь.
10. Где Вам хотелось бы жить?
Какое-то заброшенное место с прохладным климатом. Хорошо бы туда скалы и море.
11. Ваши любимые писатели?
Не могу назвать конкретное имя.
12. Ваши любимые поэты?
Поэзия не мой конек.
13. Ваши любимые художники и композиторы?
Эгон Шиле и Ханс Циммер.
14. К каким порокам вы чувствуете наибольшее снисхождение?
К лени, если это время потрачено не впустую, а на размышления.
15. Каковы ваши любимые литературные персонажи?
Люблю персонажей сказок. С одной стороны все утрированно, с другой стороны нет лишних вопросов. Вот добро, вот зло.
Чтобы победить зло надо сделать то-то и то-то. Никто не мечется и не страдает попусту.
16. Ваши любимые герои в реальной жизни?
Мне нравятся все люди, которые занимаются конкретными делами. Неважно кто это президент или шахтер. Пришел и сделал.
17. Ваши любимые героини в реальной жизни?
Моя жена. Она умудряется быть полностью адекватной, не теряя женского безумства.
18. Ваши любимые литературные женские персонажи?
Герда из «Снежной Королевы».
19. Ваше любимое блюдо, напиток?
Рыба и овощи. Из напитков имбирный чай собственного приготовления.
20. Ваши любимые имена?
Елена и Полина. По-моему самые красивые женские имена.
21. К чему вы испытываете отвращение?
К упрямству и глупости.
22. Какие исторические личности вызывают вашу наибольшую антипатию?
Думаю таких нет. Если уж человек стал исторической личностью, в нем должно быть что-то заслуживающее внимание.
23. Ваше состояние духа в настоящий момент?
Я наконец-то выспался и спокоен.
24. Ваше любимое изречение?
«Не давши слова — крепись, а давши — держись».
25. Ваше любимое слово?
Хорошо.
26. Ваше нелюбимое слово?
Невозможно.
27. Если бы дьявол предложил вам бессмертие, вы бы согласились?
Нет. Это скучно.
28. Что вы скажете, когда после смерти встретитесь с Богом?
Я старался.


Сальников А

Александр Сальников


 Революция-2



1. Ваша любимая сказка или притча?
«Старик и море» Хэмингуэя.
2. Есть ли у Вас «настольная» книга?
В последнее время — «Кетополис. Киты и броненосцы» Грэя Ф. Грина.
3. Какое ваше любимое блюдо?
Я неприхотлив в еде, просто люблю мясо.
4. Какому виду спорта Вы отдаете предпочтение?
В последнее время — гольфу.
5. Какой Ваш любимый и нелюбимый школьный предмет?
Любимый — история. Нелюбимых предметов не было, были нелюбимые учителя.
6. Ваша любимая цитата?
«Инженер — это открыто светящийся интеллект, свободный и не обидный юмор, это легкость и широта мысли, непринужденность переключения из одной инженерной области в другую, и вообще — от техники к обществу, искусству. Это воспитанность, тонкость вкусов, хорошая речь, плавно согласованная и без сорных словечек; у одного немножко музицирование, у другого — немножко живопись, и всегда у всех — духовная печать на лице…» А. И. Солженицын
7. Три ваших заветных желания?
На то они и заветные, чтобы никому о них не рассказывать.
8. Три слова, характеризующие Вас?
Я против внутренних оценок. Адекватно охарактеризовать человека можно только со стороны.
9. С кем бы Вы сейчас хотели поговорить по телефону из исторических личностей? И о чём?
С Фёдором Савельевичем Прядуновым. Хотел бы окончательно выяснить, был ли у него всё-таки нефтеперегонный завод на реке Ухте.
10. Кем Вы хотели быть в детстве?
Археологом.
11. Какое у Вас было прозвище в детстве?
В детстве прозвища не было, позднее появились псевдонимы.
12. Были и у Вас в детстве задатки писателя?
Считается, что да:)
13. Чем бы Вы еще хотели заниматься помимо писательства?
Да я, в общем-то, и занимаюсь тем, чем хочу.
14. Есть ли у Вас писатель, которому Вы, в какой степени, подражаете? И если да, то кто это?
Какого-то конкретного нет. Всё зависит от настроения и выбранного стиля.
15. Каким образом Вы погружаетесь в атмосферу книги при написании (муза, сон, путешествия, изучение материалов)?
Ну, конечно, это чтение, фильмы, музыка. Как у всех, наверное. При работе над «Революцией» пришлось перелопатить много исторического материала. А что до музы — она у меня есть. Скажу вам по секрету, книга бы не состоялась, если бы не бдительное внимание к процессу моей жены Елены.
16. Считаете ли Вы себя достаточно самореализовавшимся?
Считаю. А ещё считаю, что процесс саморазвития — бесконечный. И запущенный однажды, он не должен останавливаться.
17. Какой смысл видите во фразе: «настоящее определяется будущим и создает прошлое»?
Глубокий философский:)
18. Ваше отношение к пассионарной теории этногенеза?
Традиционное:)
19. Какая книга «Этногенеза» нравится Вам больше других?
«Блокада».
20. Что дает читателям проект «Этногенеза», чем он, по-вашему, ценен?
Расширяет кругозор.
21. Верите ли Вы в конец света?
Я верю, что он когда-нибудь произойдёт. Не уверен лишь в том, в какой форме.
22. Верите ли Вы в Бога?
Да.
23. Как Вы видите идеальную жизнь?
Когда все здоровы, счастливы и сыты.
24. Пять книг, которые Вы посоветуете почитать любому?
Из меня плохой советчик. Могу лишь сказать, что на меня производят большое впечатление произведения, выделяющиеся из привычного творчества какого-либо автора. Так, например, у меня получилось с Джеком Лондоном и его «Смирительной рубашкой» или Маяковским с его щемящей и трогательной «Лиличкой».
25. Что бы Вы делали, если бы оказались один в незнакомом городе?
Купил бы карту и начал знакомство.
26. Если бы у Вас был выбор: жить сейчас, жить на тысячу лет раньше или жить на тысячу лет позже, что бы вы выбрали? Почему?
Я бы договорился так, чтобы можно было на 500 лет назад и на 500 лет вперёд. Потому что я любопытный:)
27. Вы написали 80 % новой потенциально успешной книги, но на этом ваше вдохновение кончилось, и Вы не можете дописать. Как поступите?
Лягу спать. Утром меня разбудит муза и усадит дописывать 20 %.
28. Чего, по вашему мнению, не хватает людям в современном мире?
Чуткости.
29. Представьте, что Вы выступаете перед всем миром. Все люди в мире смотрят на вас, ждут, что Вы скажете что-то важное для них. Что Вы скажете им?
Будьте добрее, вы же люди!
30. Если бы Бог предложил Вам изменить что-нибудь в мире, что бы Вы поменяли?
Отменил бы смертельные болезни.


Чубарьян А

Александр Чубарьян
Хакеры, Хакеры-2, Грешники


Родился в прошлом веке в 61 регионе для какой-то великой, но пока неустановленной цели. Писатель-фантаст, автор нескольких романов в жанре киберпанк, так же умеет готовить еду и не играть на пианино. В Сети известен под ником Sanych74, а так же еще под несколькими тысячами прозвищ. Себя с гордостью называет человеком разумным, но доказать этого не может с самого рождения. Скромен, обаятелен, нелюдим, косноязычен. Покидал проект, но в октябре 2013 вернулся, пишет Грешники, после чего продолжит работу над Хакерами.

Чубарьян о себе по Марселю Прусту
1. Какие добродетели Вы цените больше всего?
Умение признавать ошибки.
2. Качества, которые Вы больше всего цените в мужчине?
Ум и силу.
3. Качества, которые Вы больше всего цените в женщине?
Красоту и котлеты.
4. Ваше любимое занятие?
Думать, чем бы заняться в дальнейшем.
5. Ваша главная черта?
Сегодня это непостоянство.
6. Ваша идея о счастье?
Чтобы все было и чтобы мало не было.
7. Ваша идея о несчастье?
Когда ничего нет и не предвидится.
8. Ваш любимый цвет и цветок?
Не помню.
9. Если не собой, то кем Вам бы хотелось бы быть?
Богом.
10. Где Вам хотелось бы жить?
Там, где готовят вкусные котлеты и не задают дурацкие вопросы.
11. Ваши любимые писатели?
Александр ибн Чубарьян.
12. Ваши любимые поэты?
Маяковский и я.
13. Ваши любимые художники и композиторы?
Сальвадор Дали и тот чувак, который написал мелодию «пам-па-пам-пам-пам-пара-ра-рам».
14. К каким порокам Вы чувствуете наибольшее снисхождение?
К честности.
15. Каковы Ваши любимые литературные персонажи?
Остап, Сулейман, Берта, Мария, Бендер и Бей.
16. Ваши любимые герои в реальной жизни?
Никола Тесла.
17. Ваши любимые героини в реальной жизни?
Сара Керриган, и пусть тот, кто скажет, что она нереальна, немедленно вырвет свой лживый язык и скормит его бродячим собакам.
18. Ваши любимые литературные женские персонажи?
Маша.
19. Ваше любимое блюдо, напиток?
Котлеты и котлетный сок (с мякотью).
20. Ваши любимые имена?
Ненавижу имена.
21. К чему Вы испытываете отвращение?
К именам.
22. Какие исторические личности вызывают Вашу наибольшую антипатию?
Сегодня это Марсель Пруст
23. Ваше состояние духа в настоящий момент?
Отупение от вопросов анкеты Марселя Пруста.
24. Ваше любимое изречение?
Я отказываюсь отвечать на этот вопрос без своего адвоката.
25. Ваше любимое слово?
<вырезано цензурой>
26. Ваше нелюбимое слово?
<вырезано цензурой>
27. Если бы дьявол предложил Вам бессмертие, Вы бы согласились?
Отвечу, когда будет конкретное предложение.
28. Что Вы скажете, когда после смерти встретитесь с Богом?
Здрасьте, я много о вас слышал.

Чубарьян о «Хакерах»

1. Вы довольно известный автор — достаточно вспомнить ваш нашумевший дебют с «Полным рутом», сценарий фильма «На игре» и т. п. Почему вы решили временно прервать «сольные выступления» и влиться в проект «Этногенез»? Чем он вас привлек?

Это очень долгая история, в которой задействовано много людей и еще больше различных факторов, так что на вопрос «почему» я отвечу коротко — потому что бикос.
2. Как вы вообще считаете, может ли автор полноценно выразиться в рамках межавторского проекта? Вот ваши «Хакеры» — они для вас «родной» ребенок, как другие ваши книги, или все-таки немножечко «бастард»?

Любимый племянник. И мне не нравится название «Хакеры», многократно юзанное-переюзанное. Предпочитаю «Паутину», ибо более отвечает идее и сюжету книги. По первому вопросу ответ «Зависит от желания автора».
3. Игра, созданная Лексом — есть ли у нее прототип? Мне кажется, нечто подобное было и в реальной истории рунета…

Да, есть, существует и поныне. В книге мне пришлось изменить название игры, потому что… потому что бикос.
4. В вашей книге довольно часто звучит тема братьев, вернее даже близнецов. Но именно что звучит, проскальзывает. Это получилось случайно или этот клубочек еще размотается? Особенно, если вспомнить темную историю с прошлым Ника и Лекса.

Думаю, да — если эта история вызовет интерес у читателей.
5. Появившийся в Ростове негр Джамба мне показался очень знакомым. Где-то я его уже видел…

Просто камео одного из моих героев другой книги, его появление, в общем то, никак не влияет на сюжет «Хакеров».
Появился и исчез. Можете это называть авторской прихотью.
6. В вашем романе довольно много отсылок к другим циклам «Этногенеза» — «Марусе», «Миллиардеру», «Чингисхану». И читателей наверняка больше всего будет волновать один вопрос — паук у Синки — это тот самый паук, который был у таинственного индуса в розовой рубашке, подкинувшего Еве Гумилевой ящерку в Сингапуре? Надо ли понимать, что в следующих книгах мы узнаем что-то новое об этой таинственной истории с ящеркой, которая так до сих пор и остается загадкой?
Да, паук именно тот. Бытует ошибочное мнение, что с помощью паука можно обездвиживать жертву, но на самом деле для обездвиживания индус пользовался обычным оружием спецслужб, которое называется «стрелка». Паук же дает несколько другие возможности — так сказать, позволяет плести паутину из обстоятельств и ловить в нее своих жертв. Насчет ящерки сейчас не могу с уверенностью ответить на этот вопрос — индус пока не раскрыл мне всех своих планов. Возможно, Костя Рыков знает ответ.
7. Братья Коля и Паша — это действительно те, на кого подумают очень многие любители посидеть «ВКонтакте»?

Не знаю, на кого подумают «очень многие любители посидеть «ВКонтакте»», но Паша-брат Коли и Коля-брат Паши вполне себе реально существующие персонажи, как и многие другие герои книги. Уверен, что желающим узнать подробности Google наверняка поможет.
8. «Хакеры» — это первый цикл «Этногенеза», написанный в жанре киберпанк, который, как известно, довольно трудно приживается в России. Как вы думаете — почему?
Думают об огнестрельном оружии. Впрочем, это дело времени, новое поколение не тормозит, а активно интересуется, так что будущее за IT, это факт.
9. Искусственный интеллект, самозародившийся в Сети усилиями Ника — не встречали ли мы его в других книгах проекта?
Встречали, но не именно его, а его копированных родственников, с которыми работали братья Паша и Коля.
10. Кстати, а вы действительно уверены, что компьютерный разум может вот так внезапно самозародится в недрах Сети, случайно вывестись из обычного бота? Как же нам теперь в игрушки-то играть, рука ведь не поднимется ботов валить. Вдруг там новая Исинка тебя мочит…
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Шаинян К

Карина Шаинян
Че Гевара, Западня, Игра


Карина Шаинян родилась 14 сентября 1976 года в городе Грозном. Биография автора укладывается в треугольник, подминающий под себя практически всю страну — вся жизнь Карины прошла между городами Грозный, Оха (Сахалин) и Москва. Представительница славной династии: родители — геологи, дед — геолог, бабушка — инженер-нефтяник, папина сестра и мамин брат — геологи. Положение, как говорится, обязывает, поэтому геологом пыталась стать неоднократно, три года подряд поступая в Губкинскую академию нефти и газа, на геофак МГУ и еще раз геофак МГУ. В итоге закончила психфак МГУ!
Работала школьным психологом, но сбежала после того, как одна девочка начала ловить агентов Скалли и Малдера у нее в кабинете. В данный момент учится на сценарном факультете ВГИКа. Помимо учебы играла на скрипке, рисовала, отработала сезон с геологической партией на полуострове Шмидта (самый север Сахалина), — по ее словам, «на должности «за козленка», она же «мальчик за все». Была вокалисткой панк-рок группы, немного поработала в журналистике. С детства увлекается лошадьми, каждое лето проводит на Алтае — водит инструктором туристов в конные походы. Профессионально занимается изготовлением дизайнерских украшений. Еще одна страсть — поездки в экзотические страны. Путешествовала по Эквадору, Индонезии и Малайзии, поднималась на Килиманджаро, основательно изучила нетуристические места Камбоджи и Таиланда. Писать начала в 2001 году, активно публикуется с 2002 года. Считается одним из самых перспективных авторов нового поколения российских фантастов. В 2010 году вышел дебютный роман Карины Шаинян «Долгий путь на Бимини». Карина — лауреат премий им. В.Савченко «Открытие себя», «Мраморный фавн», «Золотой Кадуцей», «Бронзовый РосКон» и «Золотой РосКон».

Концепция проекта

Основная идея проекта заключается в том, что в мире существует огромное множество (возможно, тысячи) магических артефактов («предметов») в виде небольших фигурок животных из неизвестного науке металла, дающих сверхспособности их обладателям и тем самым влияющих на ход исторических процессов. Артефакты различаются по силе и даваемым способностям: некоторые позволяют владельцу стать бессмертным, невидимым, дают возможность телепортироваться, понимать все языки мира, не спать, наделяют даром убеждения и пр. После того как артефакт попадает к человеку, его глаза становятся разного цвета; именно эта особенность позволяет владельцам предметов узнавать друг друга.
Серии книг связаны не только магическими артефактами, но и персонажами: например, Маруся Гумилёва, героиня книг «Маруся» и «Маруся-2» — дочка главного героя книги «Миллиардер» бизнесмена Андрея Гумилёва; в свою очередь, сам Гумилёв является вымышленным потомком реального исторического лица — Л. Н. Гумилёва, судьба которого во время Великой Отечественной войны описывается в книге «Блокада».
Над сериалом работает несколько авторов — писателей-фантастов, историков, футурологов и сценаристов, причем каждый авторский коллектив работает автономно. Общую координацию работ осуществляют «хранители идеи» — несколько человек (Константин Рыков, Кирилл Бенедиктов, Елена Кондратьева, Сергей Пименов, Евгений Кульков и др.), которым известна разгадка тайны вселенной «Этногенеза». Параллельно с публикацией книг выходит аудиоверсия сериала: на сайте проекта еженедельно появляются главы из новых книг сериала. В дальнейшем планируется создать компьютерную игру и снять фильм, а также выпустить коллекционные модели артефактов.

Магические предметы проекта

Одну из главных ролей в литературном сериале «Этногенез» играют мистические артефакты, которые наделяют своих владельцев различными сверхъестественными способностями. Предметы представляют собой небольшие фигурки живых существ (кроме человека). Выполнены из неизвестного серебристого металла и обладают магическими свойствами. Двух одинаковых предметов не бывает.
Их точное количество неизвестно. Они достаточно массивные и всегда холодные. Во время действия покалывают руку владельца.
Основной отличительный признак владельцев предметов — разноцветные глаза: зеленый и голубой. Глаза могут менять цвет на обычный, только если предмет не контактирует с телом хозяина. Существует легенда, что если предмет украсть, он теряет магическую силу. Но, как оказалось, это не так. Кража не оказывает никакого влияния на действия артефактов. Скорее всего легенда была запущена Хранителями или прозрачными в своих целях. Предметы оказывают негативное энергетическое влияние на человека, поэтому герой не может обладать множеством артефактов (или одним, но долгое время) без ущерба для здоровья и жизни. Кроме случаев, когда у него есть саламандра (дарует бессмертие) или феникс (блокирует действие других предметов).
Уничтожить, расплавить, поцарапать или испортить предметы невозможно. «Среднеэффектные» предметы обладают также и обратным действием. Например, владелец «Кролика» сам не может полюбить, владелец «Коня» не может противиться воле предмета, владелец «Змеи» ограничен в её использовании по причине неведения всех мест вселенной и т. д.
Бабочка (Армагеддон, Армагеддон2 Армагеддон3 Маруся Миллиардер3 Охотники Охотники2 Пираты3 Хакеры2) — дарует возможность трансформации. Его обладатель может в течение минуты изменять свою внешность, в том числе превращаясь в любого человека, в том числе другого пола. Владельцы: Басим Смертоносный (конец XVIII века), Клод Дюпон, Роберт Лебридж Ева Гумилева, британская ложа Хранителей (начало XX века), Мата Хари, Катарина фон Белов (конец XX века), Нестор-Нефедов (начало XXI века), Маруся Гумилёва (2020 г.).
Барсук. (Цунами, Цунами2). Дар — видеть сквозь землю. Вместе с Кротом может устраивать природные катаклизмы — землетрясения, вулканы, цунами, в том числе небольшие, локальные. Владельцы: геолог Теодор Кравец (первая половина XX века), Барбара Кравец, Егор и Юся Кругловы, Иван Мезальянц, Кемаль Нури.
Богомол — невидимость. (Новелла по мотивам серии «Тираны», Маруся, Пираты3 и Тамплиеры2). Один из самых мощных артефактов. Возможно находится в распоряжении Арка. Принадлежал одному из агентов прозрачных, Кристин Ван Дер Вельде, охотникам за предметами. С помощью Богомола Кристин сумела выкрасть фигурку Морского конька у Джеймса Кука.
[image: ] Броненосец. (Че Гевара Че Гевара2). Дар — наводить морок, видеть несбывшиеся события, но Ильич был уверен, что предмет на время погружает человека в параллельную, несбывшуюся реальность. Это плохой, опасный предмет. Броненосец может натворить больших бед. Владельцы: индеец Кавима, Макс Морено, Юлия Гумилева-Морено.
[image: ] Бык — дает владельцу чудовищную силу, но у него есть неприятный побочный эффект… Человек глупеет на глазах. (Пангея, Рим, Сыщики, Тени, Тираны, Новелла по мотивам серии «Тираны», Эльдорадо). Вим рассказывал, что Геракл обезумел из-за предмета и поэтому его заточили в лабиринт на Крите. Так Геракл превратился в Минотавра. Владельцы: Геракл, германец Стир, албанские боевики Фитор и Энвер, пронар Джак Уштар, папа Александр VI, Чезаре Борджиа.
[image: ] Варан — дар: проклятие. (Маруся2 и Тамплиеры2). Владельцы: Старик сириец, Гуго де Пейен, Рыжий Альбен, оруженосец Жоашем, великий магистр Жак де Моле, Жак де Безансон.
[image: ] Верблюд. (Охотники, Охотники2 и Тамплиеры2). Дар: доподлинно неизвестен, предположительно — сохранение энергии. Можно контролировать расход и накопление силы. По другой версии — способность не испытывать жажду. Владельцы: засекречено.
[image: ] Волк — вселяет страх в окружающих. Принадлежал отцу Чингисхана (Есугей), затем — самому Чингисхану, затем товарищу Дементьеву (Геннадий Прусаков), сестре Кобра. (Блокада2 Маруся2 Сомнамбула3 Чингисхан Чингисхан2 Чингисхан3). Волк вызывает страх у врагов. Этот страх обессиливает, вызывает ненависть. В драках или словесных перепалках, или в бою Волк неизменно брал верх.
[image: ] Воробей — возвращение душ умерших с того света, но в то же тело, какое было перед смертью. (Западня, Новелла по мотивам серии «Тираны», Рим, Тамплиеры). Владельцы: Луций Деметрий Целест, декурион Марк Скавр, Гай Деметрий Целест, Саххар (брат Варфоломей), Доминико Танзини, Лиза Цветкова. Предмет дает возможность общаться с мертвыми. У греков воробьи — переносчики душ умерших. Когда человек умирает, они подхватывают его душу и несут в подземный мир.
Ворон — даёт возможность зрительно путешествовать в любой части света, видеть любое место на планете. В начале XXI века принадлежал немцу Генриху Гердхарту, автору многочисленных путеводителей, который никогда не выходил из своего дома и писал книги, мысленно путешествуя по свету благодаря магическим способностям «ворона».
[image: ] Гидра (Цунами2) — способность к регенерации. Владельцы: Далай-Лама XIV Тэнцзин Гьямцхо.
[image: ] Голубь — похищение душ. Владелец — Доктор Коппелиус (Зеркала, Тамплиеры).
[image: ] Дельфин. Дар — Морская удача: удачная погода, удачный бой… (Наполеон2 Охотники Охотники2 Пираты Пираты Пираты2 Пираты3 Тамплиеры Тамплиеры2 Эльдорадо). Владельцы: Васко да Гамма, Фернанд Магеллан, Христофор Колумб, Ева Гумилева, Моник Беневская, Клод Дюпон, Джон Мак-Гиннис, Кристин ван дер Вельде, Френсис Дрейк, Мауриций Беневский, Басим Смертоносный, приор Франции Жерар де Вилье, таинственный флорентиец, Диего Гарсия де Алькорон, Адмирал Нельсон… Моник Беневская получила этот предмет в детстве. Незнакомка передала его Моник, что бы она передала своему будущему родственику Маурицию, когда придет время.
[image: ] Дракон — всеведение. (Тамплиеры, Дракон, Дракон2 и Дракон3). Найден Константином Чижиковым в сундуке, доставшемся ему от деда-китаиста. С помощью предмета Дракон можно увидеть и проследить за действиями любого человека. Китайский дракон — повелитель вод: рек, морей, океанов. Размер и мощь дракона прямо зависят от водоема, в котором он кормится. Владельцы: Вилен Чижиков, Константин Чижиков, Лю Бан, Фэй Лун, Лю Кан.
Единорог — позволяет производить в уме любые вычислительные операции, запоминать любой объем информации. Папа римский Иоанн Павел второй обменял лиса на единорога, который в свою очередь стал принадлежать Кирсану Илюмжинову.
[image: ] Жираф (Зеркала, Пангея2). Дар - управление растениями. Владельцы: Рашти, шотландский фокусник-иллюзионист. «Фокусник брал апельсиновое семечко, сажал в горшок, и за несколько минут из него вырастало апельсиновое дерево с плодами…. Всякий раз перед фокусом он сжимал в кулаке маленькую серебристую фигурку Жирафа».
[image: ] Жужелица. Дар — оптимальный выбор. Владельцы: султан Абдул-Меджит, Дарья Чадова (Тамплиеры, Охотники, Охотники2). Жужелица и божья коровка составляли «султанскую пару» Абдул-Меджита. Султанская пара жужелица + божья коровка даёт своему владельцу возможность полностью управлять своей судьбой.
Жук-скарабей. Дар — лечение. Позволяет излечить любое недомогание и болезнь. Является дружественным предметом для «Саламандры». Замурован майя в IX в. н. э. и найден Нефедовым во время нелегальной экспедиции в Мексику в 2012 г. (Армагеддон, Маруся, Франкенштейн, Хакеры-3). Владельцы: Сестра Смерти, Великий Ураган, Два Тростника, Игнат Нефедов, Нестор Тарасов.
Зеркало — Предмет, объединяющий воедино 5 предметов.
Змеечерепаха — может открывать любые проходы.
[image: ] Змея, она же Змейка — позволяет телепортироваться в любую точку мира. Ограничение — владелец предмета должен видеть, куда он перемещается. Один из его владельцев, японский блоггер-грабитель Ёсиюки Футикома ради развлечения воровал из самых охраняемых хранилищ планеты предметы мирового искусства и переносил их в самые неожиданные места. Скипетр Тутанхамона он подложил в детскую песочницу, а оригинал «Золотого сечения» Леонардо Да Винчи повесил на стену дешёвой закусочной. Есть серьёзные основания предполагать, что предмет ему достался по наследству, поскольку в годы Второй мировой войны «Змейка» находилась у его прадеда садовника японского посольства Юкио Сато. Владельцы: Фэй Лун, Юкио Сато (середина XX века), Осама Бен Ладен, Чен, японский блоггер-грабитель Ёсиюки Футикома (начало XXI века), Маруся Гумилева, профессор Бунин, Ева Гумилева (Блокада, Дракон, Дракон2 Дракон3 Маруся, Маруся2 Маруся3 Новелла по мотивам серии «Миллиардер», Охотники2 Пангея, Тамплиеры, Тамплиеры2). Если часто использовать предмет — сбивает ориентиры. Предмет манит ввязаться в разные авантюры. Работает быстро — ощущение, что между переносом из одного пространства в другое проходит доля секунды. Достаточно только успеть подумать о том, что надо переместиться, как твое тело уже преодолевает любые расстояния. В древние времена «дружила» с предметом «черепаха», из-за чего в древнекитайских источниках фигурирует предмет «змеечерепаха», хотя на самом деле, это два разных предмета.
[image: ] Кит — усиление свойств других предметов (Пангея2). Владельцы: коллекция хозяйки Золотого Города — Рашти. Этот предмет значительно усиливает действие других. Не всех, но многих.
[image: ] Крыса — Дар: Уничтожение вирусов (Балканы). Владельцы: Влад Цепеш.
[image: ] Кобра — дар меткости. (Пираты2 и Пираты3). Владельцы: прозрачные, Кристин Ван Дер Вельде, Роберт Лебридж, Басим Смертоносный. Кобра дарует потрясающую меткость, позволяет своему владельцу не промахиваться из любых видов оружия.
Конь — предмет является неким хранилищем информации, которая передается владельцу, также прошлый владелец предмета способен направить будущего владельца в нужную ему точку планеты(конь вызывает желание во что бы то ни стало добраться до цели). Конь передавался из поколения поколения от приближенного Чингисхана, Чу-сая, пока не дошел до наших дней Чусаеву, оставившему его в наследство своему родственнику Артему Новикову в 1979 г.
[image: ] Кот — видение будущего в виде отдельных картин. Владельцы: Григорий Распутин, Николай II (начало XX века), Игнат Нефедов (середина 90-х XX века), Алиса Сафина (начало XXI века), Андре Колонна, Гуго де Пейен, Алекандр Суворов, Михаил Кутузов. (Маруся2 Наполеон2 Новелла по мотивам серии «Тираны», Охотники2 Пангея, Революция, Тамплиеры2 и Чингисхан3). С помощью Кота можно видеть будущее. Если постараться, можно увидеть будущее конкретного человека. Не все, а кусочками. Как будто видеофайл нарезали на кадры. Предмет показывает только картинку.
[image: ] Кролик — влюбляет окружающих во владельца предмета по выбору последнего. (Дракон3 Маруся2 Миллиардер2 Наполеон Наполеон2 Охотники2 Тамплиеры2 Тени). Владельцы: Второй из Желтых, Жозефина Богарне (конец XVIII века), Наполеон, Дарья Чадова (начало XX века), российские спецслужбы — ГУАП (конец XX века), Наталья Круглова (1999 г.) Маргарита Сафина, Илья Цыбин (2020 г.), Уф. Предмет Кролик делает своего хозяина объектом любви и вожделения. Но только тех, кого выберет сам хозяин кролика. Тот, кто им владеет, может влюбить в себя даже Снежную Королеву, но сам никого и никогда полюбить не сможет. Жозефина использовала его для соблазнения Барраса. А Марго, с помощью Кролика, влюбила в себя Андрея Гумилева. Наталья Круглова пыталась соблазнить Яна, чтобы отнять у него предмет Опоссум.
[image: ] Крот — может создавать подземные ходы и лазы. (Цунами, Дракон и Дракон2). Владельцы: Фэй Лун, китайское правительство, вьетнамское правительство, Егор Круглов, Юся Круглов, Мезальянц. Крот часто используется в партизанской войне, помогая делать систему тоннелей и тайных ходов. Внешне похож на предмет Мышь, из-за чего их часто путают.
[image: ] Лев — позволяет заражать беспримерной храбростью всех окружающих. (Наполеон Наполеон2 Охотники Охотники2 Сомнамбула2 Сомнамбула3 Тамплиеры Тамплиеры2 Эльдорадо). Дар: отвага, храбрость. Владельцы: Александр Македонский, гран-капитан Гонсало Фернандес (конец XV века), (Клод Дюпон (конец XVIII века), Карл Штольц, Наполеон Бонапарт, Кутузов, Василий Иванович Чепаев, вождь повстанцев товарищ Альфа (XXV век), Матвей Гумилев, Максим Верховцев. Лев — фигурка, дающая храбрость, заряжающая этой отвагой целые армии. Он один из самых сильных предметов. По легенде, львом когда-то владел сам Александр Македонский. Македонцы бились как герои, каждый, потому что их вел за собой Лев. Сердце бьется ровно и мощно, наполняется храбростью. Появляется уверенность, что нет ничего невозможного.
Леопард. Дар — умение драться.
Летучая мышь — бессонница. В начале XXI века принадлежал американцу, который считает случайно найденный на огороде артефакт индейским амулетом.
[image: ] Лис — возможность чувствовать хитрость и обман окружающих людей (Миллиардер, Миллиардер2 Хакеры, Хакеры2 и Хакеры3). Владельцы: Кирсан Илюмжинов, Папа Иоанн Павел Второй, Серджио Пимоно, Ник. Лис — позволяет своему обладателю видеть ложь и интриги вокруг себя. Передавался из поколения в поколение правителями калмыков. В настоящее время находится в Ватикане — был отдан Кирсаном Илюмжиновым Папе Иоанну Павлу Второму в обмен на Единорога.
Лягушка. Дар — прикоснувшись к какой-либо вещи, можно увидеть, что с ней происходило в прошлом.
Мангуст — дар полностью неизвестен, блокирует эффект предмета «Змейка». Не позволяет владельцу «Змейки» переноситься близко к владельцу мангуста.
[image: ] Медведь — предмет позволяет владельцу управлять животными (Новелла по мотивам серии «Тираны», Охотники, Охотники2 Пангея, Пангея2 Сыщики, Франкенштейн). Владельцы: Белка, румынские Хранители (начало XX века), цыган Леопарди, Артур Уинсли, Дарья Чадова, Креветка. Предмет Медведь считается одной из самых мощных фигурок. Любого зверя можно заставить делать все что угодно. Помогает находить контакт с животными и понимать их.
[image: ] Медуза (Западня, Сыщики, Новелла по мотивам серии «Сыщики»). Дар - парализует волю. Владельцы: Медуза Горгона, судья Джекобсон, Аббадон, Джек Потрошитель, Эдуард Стил, Нина («Западня»). Как морская медуза парализует жертву при помощи стрекательных клеток, так и предмет Медуза, оставляя разум человека ясным, тем не менее полностью парализует его волю и не дает сбежать.
[image: ] Морж — фростация (заморозка). Предмет Морж обладает частью силы Ледяного Шайтана. Морж замораживает любую часть тела или человека целиком. И этот лед не растает даже в кипятке, это по силам только Ледяному Шайтану. На предмет нужно подуть, думая о той части, которую хочешь заморозить. Другим людям достаточно просто подумать о части тела, которую хотят заморозить (скорее всего это зависит от того, насколько предмет подходит человеку). Владельцы: Хель, Басим Смертоносный (конец XVIII века), Клод Дюпон, Артур Уинсли-старший (начало XX века), армянский монах, генерал Тевфик-паш, Генри Баркер (1920 г.), в XXI веке у Прозрачных. (Маруся2 Охотники Охотники2 Пангея Пангея2 Пираты3).
[image: ] Морской конек — артефакт разрушения (Блокада3 Маруся Маруся2 Маруся3 Миллиардер2 Пираты3 Тамплиеры2 Хакеры2). Хозяин предмета может ломать все, к чему прикасается, а также разбивать и уничтожать взглядом как людей, так и вещи на расстоянии. Это с его помощью были когда-то обрушены неприступные стены Иерихона. Возможно обладает малоизученными свойствами, отличными от разрушения, возможно что-то похожее на телекинез. Владельцы: Джеймс Кук (XVIII век), Кристин Ван Дер Вельде, Мария фон Белов (середина XX века), Чен (начало XXI века), Маруся, Нестор.
[image: ] Муравей — дар: чувство местности/пути. Владельцы: тутси, Эдгар Донован (Тени). Приносит удачу в дороге, позволяет своему хозяину находить самый короткий и безопасный путь. Когда в Руанде вспыхнул национальный конфликт и тутси попали под удар, хозяин Муравья снискал славу великого проводника, который выводит людей из Руанды в обход всех сторожевых постов через лабиринты пещер в непроходимых горах Вирунга. После гибели проводника фигурка досталась агенту ЦРУ Эдгару Доновану. По его словам, артефакт действует словно прибор GPS, вмонтированный в голову.
[image: ] Мышь (Сыщики) — предупреждает об опасности. Владельцы: Король Воров, Крылан, Ричард Дрейтон, Эдуарт Стил. Предметы Мышь и Крот визуально похожи, из-за чего их иногда путают.
Неназванный предмет — снимает действие артефактов (например, «Орла»), но при этом стирает память до того момента, когда предмет воздействовал на человека. В 2020 году находился в распоряжении Евы Гумилевой.
Носорог. Является одним из главных предметов. «Носорог» заставляет людей подчиняться своему владельцу, как богу. Превышает силу «Орла». Долгое время им владели египетские фараоны.
Обезьяна. Владелец может соблазнить любого. Дополнительно можно предположить, что он является дружественным или, по крайней мере нейтральным для предмета «Скорпион». Висел на шее Фатин, проститутки в Абиссинии.
[image: ] Опоссум — отвлекает внимание от обладателя предмета, делая его незаметным окружающим. Обладая фигуркой опоссума, которая была брелком на связке ключей, Ян беспрепятственно проходил таможню. Стиснув ключи с брелком в руке, Ян словно растворялся в воздухе. Люди, знавшие об обладании Яном этой фигуркой и искавшие его, в самый последний момент упускали его… Владельцы: агент ГРУ Северянин (начало 90-х XX века), Ян Ван (Тени).
[image: ] Орёл — дарит возможность убеждения. С его помощью каждый человек начинает выполнять приказы хозяина артефакта. «Орел» позволил сделать головокружительную карьеру обычному почтовому служащему, который вначале стал министром, а затем ушел в крупный бизнес, попав в пятерку самых богатых людей планеты — благодаря тому, что на деловых переговорах никто не был способен ему перечить. Ранее помог Адольфу Гитлеру из неврастеника стать фюрером. Предмет Орел помогал Гитлеру управлять своими полководцами и правителями других стран. С помощью Орла, он убедил Сталина, что не нападет на СССР. Гитлер называл его: «… ключ к человеческим душам». Орел верен господину, которого он избрал сам. (Блокада Блокада2 Блокада3 Дракон Маруся Маруся2 Маруся3 Миллиардер2 Миллиардер3 Охотники Охотники2 Тамплиеры Тамплиеры2). Владельцы: Гюго де Пейэн, Филипп Красивый, Владимир Ильич Ленин, германские Хранители (начало XX века), Адольф Гитлер (первая половина XX века), генерал Свиридов (начало XXI века), Шарлота Фриз, Мария фон Белов, Андрей Гумилёв, Ева Гумилёва, олигарх Борис Гордеев (к 2020 г.), Ёсиюки Футикома, Маруся Гумилёва, профессор Бунин.
Осьминог (Спрут) — локация. Показывает местонахождение всех других активных артефактов по всей планете с точностью до миллиметра. Действует подобно эхолокации дельфинов. При опыте работы с предметом можно понять не только где, но и какой именно предмет используется. В начале XXI в. принадлежала Бунину.
[image: ] Павлин — наделяет владельца защитным барьером от оружия и физических ударов противника (Дракон, Дракон3 и Франкенштейн). Дар: отведение оружия, направленного против владельца. Обладатели: Первый-из-желтых, Алексей Борн, император Цинь Ши хуан, Игнат Нефёдов. Отводит колющее, режущее оружие, стрелы, арбалетные болты, может отклонить пулю, но для этого требуется больше энергии.
Парусник (рыба) (Пираты). Дар — преследование добычи в море. (см. Рыба-парусник).
[image: ] Паук — обездвиживает, вводит в ступор. Дар: манипуляция. (Миллиардер, Тираны, Новелла по мотивам серии «Тираны», Охотники, Хакеры, Хакеры2 Хакеры3 и Че Гевара2). Позволяет сплетать сотни обстоятельств в одну паутину, учесть все мелочи, устроить тысячи маленьких ловушек и ловить в паутину своих жертв. Любая случайность и даже мелкое происшествие работает на Паука. Владелец — Родриго Борджиа (XV–XVI век, Охотники, Тираны). Владельцы: Родриго Борджиа (XV–XVI века), Фидель Кастро, Синка (начало XXI века), загадочный индус спасший Марусю Гумилеву.
[image: ] Петух — усиливает интуицию. (Бандиты, Цунами и Цунами2). Владельцы: чекист-налетчик Леонид Пантелеев (начало XX века), наладчик сталелитейного цеха Харитон Окулов, Георгий Круглов, Егор и Юся Кругловы. Харитон Окулов, с помощью предмета Петух, мог находить все возможные причины неполадок в оборудовании: по звону определял качество стали, по искре вычислял присадки. Харитон отдал предмет Георгию Круглову. Сначала тот носил его не снимая и добился высоких производственных результатов. Но вскоре Георгий заметил, что знания, которые он получил в институте, стали забываться. И больше не использовал предмет.
Попугай — полиглот. Позволяет разговаривать на всех языках мира, которые слышит владелец предмета. Мёртвые языки, на которых никто не может произнести ни слова, ему недоступны. Даёт понимание только устной речи, но не письменности. В начале середины XX в. находился у Льва Гумилева, был утерян в связи с его арестом.
[image: ] Пчела — работоспособность (Наполеон, Наполеон2 и Тамплиеры2). Пчела дает уверенность, зовет к труду. Исчезает чувство голода, усталости, пропадает ощущение постоянной униженности. Пока она будет касаться вашей кожи, вы не устанете и сможете переделать все дела, какие только захотите. Предмет позволяет впитывать в себя огромное количество информации и верно обрабатывать ее. Она помогает усваивать знания, умножать их. Предмет может сделать обладателем огромного количества информации, поможет превратить ее и сделать логически безупречные выводы. Но достанься пчела необразованному дровосеку, он бы просто стал лучшим дровосеком в округе. Владельцы: Наполеон Бонапарт, Гай Юлий Цезарь, династия Меровингов.
[image: ] Рыба-парусник (Пираты). Дар — преследование добычи в море.
[image: ] Саламандра (ящерица) — даёт полное бессмертие (Маруся, Маруся2 Маруся3 Миллиардер, Миллиардер2 Наполеон2 Новелла по мотивам серии «Тираны», Охотники2 Пираты2 Сыщики, Тамплиеры2). Также позволяет без опасности для жизни и здоровья использовать любое количество других предметов. Позволяет нейтрализовать другие предметы. Например: сопротивляться Орлу, не поддаваться Кролику… Принадлежала Еве Гумилевой, впоследствии оказалась у её дочери — Маруси Гумилевой. Один из самых сильных артефактов. Дарует бессмертие. Его владельца нельзя уничтожить никаким способом. Все раны и повреждения на нем заживают так же, как отрастает хвост у ящерицы. Предмет позволяет без опасности для жизни и здоровья использовать любое количество других артефактов. Мощность «ящерицы» может выдержать только избранный. Обычного человека предмет быстро приводит к гибели. Также позволяет без опасности для жизни и здоровья использовать любое количество других предметов, а также нейтрализовать их. Например: сопротивляться Орлу, не поддаваться Кролику и т. д. По утверждению «народного целителя» Нестора Тарасова, саламандра «дружит» со скарабеем, которого он использовал для излечения больных, и сглаживает его негативное воздействие на хозяина. Изначально предмет находился у знаменитого пирата Басима. В начале двадцать первого века в Сингапуре был подброшен неизвестными Еве Гумилевой, впоследствии оказался у ее дочери — Маруси Гумилевой, которая, оказавшись в Черной Башне, находит Хранилище предметов и оставляет саламандру там. Владельцы: Маруся Гумилева, Басим, тамплиер Ашамбо де Сент-Амар, тамплиер Пэйен де Мондидье, Джина Бочетти, Ева Гумилёва, Нестор Тарасов, загадочный Индус..
[image: ] Сверчок — приносит удачу в преступлениях и злых делах (Новелла по мотивам серии «Армагеддон» Армагеддон3 и Революция). Владельцы: Цуда Сандзо, Макриди, Бреннан Коннолли. Металлическая фигурка сверчка величиной чуть больше настоящего. В конце XIX века принадлежал японцу Цуда Сандзо, который с его помощью спровоцировал смертельную давку на Ходынском поле, взорвал броненосец «Петропавловск», спас тяжело больную жену Ульянова-Ленина. До этого Сандзо покушался на цесаревича Николая, впрочем, неудачно. Для чего он все это делает, Сандзо сам не понимает. Его ведет сверчок — артефакт начинает вибрировать и, взяв его в руки, самурай понимает, что делать, куда идти, что говорить, кого уничтожать.
[image: ] Скарабей (Армагеддон Армагеддон2 Армагеддон3 Маруся Франкенштейн Хакеры3). Дар: исцеление. Владельцы: Сестра Смерти, Великий Ураган, Два Тростника, Игнат Нефедов, Нестор Тарасов. Позволяет излечить любое недомогание и болезнь, однако каждое использование этого предмета негативно отражается на здоровье владельца. В IX веке нашей эры находился на Американском континенте, на территории расселения народа майя. Предположительно был получен урожденным правителем Города Высоких Сейб Великим Ураганом от таинственной Сестры Смерти — одной из трех великих колдуний из древнего храма в далекой стране на юге. С его помощью Великий Ураган вернул себе власть над Городом Высоких Сейб, и присоединил к своей империи множество других территорий. Через несколько лет после смерти Великого Урагана Скарабей был замурован жрецом Два Тростника в гробнице почившего правителя. В 2012 году был извлечен из пирамиды Игнатом Нефедовым во время нелегальной археологической экспедиции в Мексику, финансируемой эксцентричным миллионером Джорджем Либеропулосом. В 2014 году находится у Нефедова же, принявшего имя и внешность Нестора Тарасова, который с его помощью спасает Профессора Джей-Ти. В 2020 году — по-прежнему у Тарасова, который с его помощью стал известным на весь мир целителем.
[image: ] Скат (Маруся2 и Новелла по мотивам серии «Маруся»). Дар - управление электричеством. Владелец: Ёсиюки Футикома.
[image: ] Скорпион. Предназначение — во всем помогать добрым и справедливым людям. Возможно, помогает нейтрализовать воздействие Демона. Одно время владельцем являлся русский поэт Николай Гумилёв, подаривший его «одной вертихвостке», уехавшей позднее в Париж. Во время немецкой оккупации, предмет был забран у неё штандартенфюрером СС, у которого скорпиона забрал Александр Шибанов, передавший позднее его своему внуку, Ростиславу Шибанову. (Армагеддон, Армагеддон2 Армагеддон3 Маруся2 Новелла по мотивам серии «Тираны», Охотники, Революция). Владельцы: Мубарак, Николай Гумилев, штандартенфюрер, Александр Шибанов, Ростислав Шибанов, Андрей Гумилев. «Внутри оказалась металлическая фигурка скорпиона размером с палец. Скорпион угрожающе выгибал свой смертоносный хвост, заканчивающийся маленькой колючкой, настолько острой, что можно было пораниться».
Сова — дар позволяет видеть глазами других существ.
[image: ] Сокол — поиск вещей (Сыщики). Владельцы: до 1872 года в руках у Хранителей, Ричард Дрейтон. Сокол без труда чувствовал вещь любого размера, независимо от расстояния до нее и давности потери. Всё, что нужно было его обладателю — иметь максимально подробное описание пропавшей вещи и физический контакт с кем-то или чем-то, соприкасавшимся с нею. Но искать людей сокол не умел.
Спрут (Осьминог) — локация. Показывает местонахождение всех других активных артефактов по всей планете с точностью до миллиметра. Действует подобно эхолокации дельфинов. При опыте работы с предметом можно понять не только где, но и какой именно предмет используется. В начале XXI в. принадлежала Бунину.
[image: ] Таракан — нейтрализует действие химикатов (Новелла по мотивам серии «Тираны» и Охотники2). Владельцы: Мата Хари (1920 г.), Чадова Дарья. Таракан отлично нейтрализует действие любой химии. Считается, что Таракан — исконно американский предмет.
[image: ] Тигр — поиск золота и мастерство (Дракон Дракон2 Дракон3 Маруся2). Владельцы: Второй из желтых, Алексей Стаханов, Сергей Слюсарь. Человек становится асом после того как дотронется до тигра и предмета (пианино и тигр сделают из вас Рубенштейном, а кинжал и тигр сделают вас настоящим убийцей). Тигр может быть объединён с «Фениксом», «Драконом», «Змеечерепахой», и «Цилинем» с помощью «Зеркала», и это позволяет терраформировать планеты.
Улитка. Первый артефакт, попавший к людям. Один из самых слабых предметов. Ее свойство — порождать огонь. Крохотную искорку. Есть сведения, что «Улитка» положила начало человеческой цивилизации. С помощью этого артефакта чуть не убили расу прозрачных.
[image: ] Феникс — защищает владельца от действия прочих артефактов (нейтрализация артефактов). Во-вторых, дает своему хозяину возможность видеть скрытую суть любого человека. Владелец Феникса словно заглядывает ему в душу, понимая страсти и желания, которые движут человеком — страсть, любовь, жажда власти или денег, гордыня или гнев… Это очень сложный предмет, его не просто приручить. Он не любит хозяев и не терпит никакого влияния по отношению к себе. Многим своим владельцам он пытался причинить боль, испугать, внушить отчаяние. Бывало, люди умирали от ужаса или сходили с ума, едва прикоснувшись к Фениксу. Может быть обьединён с помощью «Зеркала» с «Тигром», «Драконом», «Змеечерепахой», и «Цилинем». (Дракон, Дракон2 Дракон3 Тамплиеры, Тамплиеры2). Владельцы: Томас Лермонт, Дед Вилен Чижиков, Нестор-Нефёдов.
Цилинь. Владелец может проходить сквозь стены и другие препятствия.
[image: ] Череп — устройство для переноса сознания в виртуальный мир (Грешники). Не является предметом, как и зеркало, служит механизмом.
[image: ] Черепаха. Дар — прохождение сквозь стены (Дракон Дракон2 Дракон3 Ростов Тамплиеры2). Владельцы: Фэй Лун, клан Ангурянов (1452–2012), Макар Шорохов (2012). В древнекитайских источниках называется «змеечерепаха», так как в древние времена у многих владельцев была вместе с предметом «Змея». Позже, пути этих предметов разошлись.
[image: ] Шелкопряд — cоздание зомби (Франкенштейн). Владельцы: Мохтат-шах (80-е гг. XX века), Виктор Ларсен (с 1987). Шелкопряд делает мертвое тело — живым тогда, когда к нему «пришивают» часть тела другого покойника — человека или животного. Оживленные зомби слушались хозяина шелкопряда. Шелкопряд хорошо сочетается с Медведем и Совой.
Ящерица (Саламандра) — даёт полное бессмертие (см. Саламандра).
Почему рисунки не всех предметов?
Художник сайта Этногенез Алексей Гонтов (автор изображений) рисует только предметы, изображения которых требовались на обложках книг или для официальной он-лайн игры[3] по сериалу. Остальные, вероятно, по необходимости.

В какой последовательности читать книги проекта

Что касается серий, то в любой! То есть, ничего страшного не произойдет, если Вы прочитали сначала «Блокаду», а потом взялись за «Революцию». А что касается книг внутри серии, то лучше начинать с первой. Например, Маруся, а потом Маруся-2. Но для понимания общей картины «Этногенеза» нужно прочитать все книги в проекте.
Можно читать по хронологии выпуска книг либо по времени действия…
Хронология выпуска книг:
1. Маруся. Книга 1. Талисман бессмертия
2. Блокада. Книга 1. Охота на монстра (Взгляд орла)
3. Маруся. Книга 2. Таёжный квест
4. Миллиардер. Книга 1. Ледовая ловушка
5. Революция. Книга 1. Японский городовой
6. Чингисхан. Книга 1. Повелитель страха
7. Сомнамбула. Книга 1. Звезда по имени солнце
8. Блокада. Книга 2. Тень Зигфрида
9. Миллиардер. Книга 2. Арктический гамбит
10. Чингисхан. Книга 2. Чужие земли
11. Дракон. Книга 1. Наследники Желтого императора
12. Армагеддон. Книга 1. Крушение Америки
13. Сомнамбула. Книга 2. Другая сторона Луны
14. Пираты. Книга 1. Остров Демона
15. Армагеддон. Книга 2. Зона 51
16. Чингисхан. Книга 3. Солдат неудачи
17. Дракон. Книга 2. Назад в будущее
18. Маруся. Книга 3. Конец и вновь начало
19. Блокада. Книга 3. Война в зазеркалье
20. Пираты. Книга 2. Остров Паука
21. Хакеры. Книга 1. BASIC
22. Сомнамбула. Книга 3. Бегство Сквозь Время
23. Че Гевара. Книга 1. Боливийский Дедушка
24. Пангея. Книга 1. Земля Гигантов
25. Армагеддон. Книга 3. Подземелья Смерти
26. Пираты. Книга 3. Остров Моаи
27. Рим. Книга 1. Последний Легат
28. Дракон 3. Книга 3. Иногда они возвращаются
29. Пангея. Книга 2. Подземелье карликов
30. Охотники. Книга 1. Погоня за жужелицей
31. Миллиардер. Книга 3. Конец игры
32. Хакеры. Книга 2. Паутина
33. Че Гевара. Книга 2. Невесты Чиморте
34. Наполеон. Книга 1. Путь к славе
35. Тамплиеры. Книга 1. Рыцарь Феникса
36. Тени. Книга 1. Бестиарий
37. Зеркала. Книга 1. Маскарад
38. Тираны. Книга 1. Борджиа
39. Охотники. Книга 2. Авантюристы
40. Цунами. Книга 1. Сотрясатели Земли
41. Сыщики. Книга 1. Король воров
42. Эльдорадо. Книга 1. Золото и кокаин
43. Франкенштейн. Книга 1. Мёртвая армия
44. Западня. Книга 1. Шельф.
45. Тамплиеры. Книга 2. След варана
46. Наполеон. Книга 2. Стать Богом
47. Цунами. Книга 2. Узел Милгрэма
48. Хакеры. Книга 3. Эндшпиль
49. Маруся. Гумилева
50. Бандиты. Красные и Белые
51. Пираты. Охота на дельфина
52. Тираны. Страх
53. Сыщики. город Озо
54. Ростов. Лабиринт
55. Бандиты. Ликвидация
56. Игра. Книга 1. Змеиный остров
57. Революция. Книга 2. Начало
58. Балканы. Книга первая. Дракула



Серии по времени действия


Но учтите, что в некоторых книгах присутствуют различные временные отрезки — повествование может вестись от лица нескольких героев или герои путешествуют во времени. Поэтому приведенный хронологический порядок лишь для основной сюжетной линии. Да и отнюдь не все серии окончены, скорее наоборот…
Пангея (~ 18 тыс. лет до НЭ)
Рим (~ 9 год НЭ)
Тамплиеры (1306 год НЭ)
Балканы (1431–2012 год НЭ)
Тираны (1488–1507 г.)
Эльдорадо (~ 1515 г.)
Пираты (16–17 век НЭ)
Наполеон (конец 18-го века)
Сыщики (~ 1888 г.)
Революция (конец 19-го, начало 20-го века)
Охотники (начало 20-го века)
Бандиты (~1919–1920 г.)
Блокада (~ 1942 г.)
Чингизхан (~ 1980 г.)
Западня (~ 1991 г.)
Тени. Бестиарий (~ 1999 г.)
Цунами (~1999 г.)
Хакеры (~ 1998–2010 гг.)
Франкенштейн (~ 2005 г.)
Миллиардер (~ 2008–2010 г.)
Зеркала (~2009 г.)
Дракон (~ 2009 г.)
Че Гевара (~ 2010–2011 гг.)
Ростов (2012)
Армагеддон (2012–2014 гг.)
Маруся(~ 2020–2021 г.)
Сомнамбула (середина 25 века НЭ)



Продолжения серий

Жирным выделены законченные серии

[image: ]

[image: ]

[image: ]


Серии романов


Армагеддон-1. Крушение Америки

Год: 2010
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-24-1, 978-5-17-069312-2
Кол-во страниц: 256


Описание: Отряд археологов находит в непроходимой мексиканской сельве затерянный город майя. Там, в древней гробнице, ученые обнаруживают глиняный кувшин, запечатанный воском, и серебряную фигурку скарабея. Лишь один из участников экспедиции, Игнат Нефедов, догадывается, какую силу таит в себе скарабей. Но даже он не знает, что на протяжении многих веков именно скарабей сдерживал хранившуюся в кувшине смерть.
Вирус, получивший название «Армагеддон», превратил треть населения Соединенных Штатов в жаждущих крови безумцев. В руках пораженных вирусом людей — оружие, военная техника и даже ядерные бомбы. Эпидемию удалось локализовать, но несколько центральных и южных штатов превратились в Запретные Территории, границы которых охраняют войска ООН. Русский хоккеист Ростислав Шибанов, фотомодель Атика, девочка-кинозвезда Мидори и чернокожий рэпер Профессор Джей-Ти, познакомившиеся на вечеринке в бывшем поместье Майкла Джексона Неверлэнд, становятся пленниками Запретных Территорий. Сумеют ли они вырваться из ада на земле, которым стали Соединенные Штаты Америки?

Армагеддон-2. Зона 51

Год: 2010
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-27-2
Кол-во страниц: 256


Описание: 2014 год. Пораженные эпидемией вируса «Армагеддон» североамериканские штаты надежно изолированы от мира. Их называют Закрытой территорией. К ее исследованию приступает команда ученых, возглавляемая Андреем Гумилевым. Главная цель миссии — поиск вакцины от чудовищного вируса, но у нее есть и другое секретное задание — обнаружить таинственную «Зону 51», где американские военные хранили тела инопланетян и их летательные аппараты. Именно туда, на бывшую авиабазу «Неллис», в недрах которой расположена «Зона 51», приводит судьба вырвавшихся из жуткого города Солт-Лейк-Сити хоккеиста Ростислава Шабанова, фотомодель Аттику, тринадцатилетнюю кинозвезду Мидори и чернокожего репера по имени Профессор Джей-Ти…

Армагеддон-3. Подземелья Смерти

Год: 2011
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-39-5, 978-5-17-074718-4
Кол-во страниц: 256


Описание: Попасть на Закрытую Территорию куда легче, чем вернуться оттуда. Команде под предводительством «неправильного олигарха» Андрея Гумилева и бывшего хоккеиста Ростислава Шибанова придется найти останки инопланетян, путешествовать по подземной железной дороге, насмерть биться с генномодифицированными тварями и даже устроить локальную ядерную войну. И все это для того, чтобы спасти миллионы людей, раз и навсегда решив проблему вырвавшегося на свободу вируса «Армагеддон».

Балканы-1. Дракула

Год: 2014
Автор:  Кирилл Бенедиктов, Юрий Бурносов
Жанр: альтернативная история, фантастика, мистика, фэнтези
Издательство: Этногенез, Аст
ISBN: 978-5-906338-10-5
Кол-во страниц: 288


Описание: В 1431 году в самом сердце Карпатских гор родился мальчик, которому было суждено войти в историю под именем Дракулы. Князь Валахии, прозванный потомками «Цепеш» — «Колосажатель», был безжалостным и бесстрашным воином, железной рукой защищавшим свою страну от врагов и жестоко каравшим подданных за малейшее нарушение. Но был ли он на самом деле вампиром, как утверждают легенды? Правду знали лишь те, кто находился рядом с юным Владом, когда тот жил заложником при дворе османского султана: друг — принц Мехмед, возлюбленная — Тангуль и монах-францисканец фра Бернардо, посланный самим Папой Римским, чтобы спасти мир от пробудившегося древнего зла.

Бандиты-1. Ликвидация

Эта книга вышла второй, и в основном о событиях 1920 года, хотя повествование идет и о более ранних… Ошибки нет — издательством АСТ книга «Бандиты. Красные и Белые», первоначально выпущенная АиФ, будет переиздана как вторая книга цикла «Бандиты», а новая — «Ликвидация» становится первой.

Год: 2014 (фактически выпущена в конце ноября 2013)
Автор: Алексей Лукьянов
Жанр: альтернативная история, фэнтези, детектив
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-17-082741-1, 978-5-906338-07-5
Кол-во страниц: 272


Описание: Петроград, 1920 год. Волна преступности захлестывает колыбель революции. Бандиты, представляясь чекистами, грабят народ — это называется «самочинка». Шайка Ваньки-Белки долгое время держит в страхе весь город. В условиях, когда человеческая жизнь не стоит ни копейки, сотрудники уголовного розыска всеми силами пытаются сдержать натиск преступников. Богдан Перетрусов, внедренный в питерское криминальное сообщество, расследует загадочное убийство ведущего агента угро. Смерть последнего тесно связана с ограблением Эрмитажа и таинственным артефактом — Тритоном, некогда принадлежавшим самому Иоанну Кронштадтскому.

Бандиты-2. Красные и Белые

 Год: 2013
Автор: Алексей Лукьянов
Жанр: альтернативная история, фэнтези
Издательство: Этногенез, Аргументы и факты
ISBN: 978-5-85272-253
Кол-во страниц: 384


Описание: 1919 год. Советская Россия объята пламенем гражданской войны. Штаб Колчака разрабатывает дерзкую и опасную операцию по устранению одного из злейших врагов Белого движения — начдива Василия Чепаева. В прошлом обычный плотник, Чепаев владеет артефактом редкой силы, и этот артефакт способен переломить ход войны в пользу белых. Однако в тщательно запланированную акцию вмешивается третья сила — бандиты, не признающие ни новой, ни старой власти. Кто же страшней: белые, красные или бандиты?! Это предстоит выяснить главному герою — семнадцатилетнему Лёньке Пантёлкину.

Блокада-1. Охота на монстра

Год: 2010
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ
ISBN: 978-5-17-063728-7, 978-5-904454-10-4
Кол-во страниц: 264


Описание: Адольф Гитлер против Иосифа Сталина, Третий Рейх против СССР, фанатизм Черного ордена СС против героизма бойцов Красной Армии. Беспощадное противостояние немецких спецслужб и советской разведки. И магия древних артефактов, созданных в невообразимо далеком прошлом. «Блокада» — роман о неизвестной стороне Великой Отечественной войны.
В тайну могущественного артефакта «Орел», помогающего Адольфу Гитлеру управлять своими полководцами и правителями других стран, посвящены лишь избранные — красавица-адъютант Мария фон Белов, контрразведчик Эрвин Гегель и начальник охраны фюрера Иоганн Раттенхубер. Однако все тайное рано или поздно становится явным. Информация об «Орле» доходит до советской разведки.
Между тем зловещая организация «Аненербе» получает сведения о том, что в блокадном Ленинграде хранится артефакт, найденный в одной из Семи башен Сатаны молодым советским историком Львом Гумилевым. Начинается Большая Игра спецслужб.

Блокада-2. Тень Зигфрида

Год: 2010
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-066436-8, 978-5-904454-20-3
Кол-во страниц: 272


Описание: «Блокада 2. Тень Зигфрида» — восьмая книга эпоса «Этногенез» — мира, где историю вершат поступки великих пассионариев, где судьбы определяет воля Вселенной, где один-единственный шаг способен изменить развитие всего человечества. Вас ждут затерянные миры и их секреты, сакральные символы, пришельцы из космоса, путешествия во времени и пространстве — в настоящее, прошлое и будущее.
Элитная команда диверсантов Третьего Рейха проникает в блокадный Ленинград, чтобы вывезти оттуда артефакты, найденные Львом Гумилевым в одной из Черных Башен. В поисках предметов диверсантам должен помочь агент немецкой разведки, работающий в СССР под прикрытием с 1936 года. Задача осложняется тем, что связь с агентом потеряна: известно только имя, под которым он жил в Ленинграде до войны…
В это же время группа специального назначения, сформированная из обладающих сверхспособностями бойцов Красной Армии, готовится к дерзкой вылазке в ставку фюрера под Винницей, где хранится могущественный предмет «Орел». Командиром группы назначен таинственный офицер Жером, служивший когда-то во французском Иностранном Легионе.
Между тем бывший ЗК Лев Гумилев и капитан госбезопасности Александр Шибанов становятся непримиримыми соперниками в борьбе за любовь сержанта медслужбы Кати Серебряковой. И наступает час, когда их соперничество ставит под удар тщательно…(+/-) Закрыть(+/-) Война в зазеркалье

Блокада-3. Война в зазеркалье

Год: 2011
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: Популярная литература
ISBN: 978-5-905171-02-4
Кол-во страниц: 608


Описание: Летом 1942 года в Советском Союзе поняли, что судьбу самого страшного противостояния в истории человечества могут решить несколько маленьких металлических фигурок. Начинается Большая Игра спецслужб, куда будут втянуты Адольф Гитлер и Иосиф Сталин, Лаврентий Берия и Генрих Гиммлер, заключенный Норильсклага Лев Гумилев и адъютант фюрера Мария фон Белов, садовник японского посольства в Берлине Юкио Сато и советская медсестра Катюша Серебрякова.

Дракон-1. Наследники Желтого императора

Год: 2010
Автор: Игорь Алимов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-068595-0, 978-5-904454-23-4
Кол-во страниц: 288


Описание: Обычный питерский менеджер Костя Чижиков вполне доволен собой и жизнью. Но всему когда-нибудь приходит конец: Костю увольняют с работы, его бросает девушка, и все, что остается у молодого человека — это верный кот Шпунтик и дедушкина коллекция китайских редкостей. Среди экспонатов этой коллекции есть деревянный сундучок, за который питерский антиквар Бунин готов заплатить Косте сумасшедшие деньги. Сундучок оказывается непростым: узор на нем изображает дракона, единорога, тигра, феникса и перевитую змеей черепаху, а внутри обнаруживаются тайники. Расшифровав написанное дедом послание, Костя находит фигурку дракона, сделанную из серебристого металла. Он еще не знает, что именно за этим драконом две с половиной тысячи лет назад охотился всемогущий император Китая Цинь Ши-хуан. Этой фигурке суждено круто изменить судьбу Кости Чижикова.

Дракон-2. Назад в будущее

Год: 2011
Автор: Игорь Алимов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-31-9, 978-5-17-071209-0
Кол-во страниц: 256


Описание: Древний Китай, 210 год до нашей эры. Эта дата войдет в историю как год смерти Цинь Ши-хуана, первого человека, которому удалось объединить шесть китайских царств в единую империю. Но пока первый император Китая жив, и пытается объединить с помощью волшебного зеркала силу пяти таинственных предметов — дракона, цилиня, змеечерепахи, феникса и тигра, дабы обрести поистине божественные возможности. И мечта эта стараниями верного советника Гао как никогда близка к осуществлению.
Именно в этот момент неведомые силы перебрасывают в древнюю империю Костю Чижикова в компании с котом Шпунтиком и таинственной «девочкой из будущего» Никой. Им предстоит совершить невозможное — проникнуть в святая святых, императорскую сокровищницу. А тут еще и фигурка дракона, полученная Костей в наследство от деда, куда-то исчезла(+/-) Закрыть(+/-) Иногда они возвращаются:

Дракон-3. Иногда они возвращаются

Год: 2011
Автор: Игорь Алимов
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, Популярная литература
ISBN: 978-5-904454-46-3
Кол-во страниц: 289


Описание: Костя Чижиков с компанией наконец-то вырвались из Древнего Китая, оставив императора Цинь Ши-хуана с носом, но без могущественного Зеркала. Теперь они там, куда так стремились — в современной столице современной Поднебесной. Вот только загадок в нынешнем Китае оказывается ничуть не меньше. Костю Чижикова, впервые приехавшего в Пекин, преследуют невесть откуда взявшиеся знакомые; великий китаевед Федор Сумкин пробует себя в роли коллеги Джеймса Бонда; Ника, девочка из будущего, вообще куда-то исчезла, зато появился Ден Сяо-пин. Пока, правда, только на купюрах…

Западня-1 Шельф

Год: 2012
Автор: Карина Шаинян
Жанр: фантастика, мистика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904434-58-9
Кол-во страниц: 326


Описание: Лизе девять лет и она изо всех сил старается быть обычной девочкой. Лето она проводит в теплом краю у дедушки и бабушки. Но однажды всё начинает меняться. Совершенно случайно к девочке попадает предмет Воробей, силу которого ей только предстоит узнать. Ссора с подругой, развод родителей — лишь начало череды событий, куда вовлечена Лиза. Её ожидает открытие страшной правды о своём лучшем друге, но главное — девочка с группой взрослых оказывается посреди снежного кошмара, очень скоро превращающегося в кошмар кровавый. Суровая природа, жестокие шаманские обряды, столкновение могущественных корпораций — всё это тесно переплетено в небольшом дальневосточном городке Черноводске. За которым — океан и шельф.

Зеркала-1. Маскарад

Год: 2012
Автор: Дмитрий Колодан
Жанр: Детективная фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 978-5-904454-65-4
Кол-во страниц: 272


Описание: Добро пожаловать в Венецию! В город тайн и загадок. В город каналов, масок, зеркал, праздника и легенд — всего того, из чего и рождается настоящий Маскарад.
Томка Кошкина собиралась в обычную туристическую поездку. Но случайная встреча в поезде с таинственной бородатой женщиной меняет все. И вот уже привычная жизнь рушится подобно костяшкам домино… Девушка оказывается втянута в опасную игру, ставки в которой гораздо выше жизни. Игру, которую уже не одну сотню лет ведет зловещий доктор Коппелиус — карлик в птичьей маске и с тростью украшенной серебристой фигуркой Голубя…
Только причем здесь самая уродливая собака в мире?

Игра-1. Змеиный остров

Год: 2013 (1-е издание, 9.000 экз.)
Автор: Карина Шаинян
Жанр: Фантастика
Издательства: АСТ, Популярная литература, Этногенез
ISBN: 978-5-906338-09-9
Кол-во страниц: 256


Описание: Камбоджа, 2007 год. Русский бизнесмен Пленский приглашает группу студентов на игру, победитель которой получит возможности, о которых и не мечтал. Надо всего лишь продержаться дольше других на необитаемом острове — и фантастическая карьера в корпорации Пленского обеспечена.
Казалось бы, задача проста и понятна, а выиграть должен самый сильный, хитрый и терпеливый. Но Кох-Наг, Змеиный остров, на который забрасывают студентов, не так уж прост и безобиден. Выживать в тропиках оказывается труднее, чем надеются студенты. А тем временем в руки одного из игроков, программиста Дмитрия попадает загадочный артефакт, и планы Пленского рушатся. Маленькая фигурка кальмара позволяет Диме управлять людьми. Справится ли он с внезапно свалившейся на него властью? Сумеют ли игроки остаться людьми, или страх и жажда победы заставят их потерять человеческий облик? Об этом знают только злые духи Кох-Нага…

Маруся-1. Маруся

Год: 2009
Автор: Полина Волошина, Евгений Кульков
Жанр: Фантастика
Издательства: Популярная литература, Этногенез
ISBN: 978-5-903396-23-8
Кол-во страниц: 264


Описание: Маруся — девочка, с которой постоянно что-то случается. Действие книги начинается в 2020 году на планете Земля. Четырнадцатилетняя дочь дипломата Андрея Гумилева попадает в стремительный водоворот невероятных событий. В своем рюкзаке она находит металлическую ящерку, которая наделяет девочку даром бессмертия. Аномальная ящерка превращает жизнь своей новой хозяйки в опасный калейдоскоп и придает ей невероятные способности, каких нет ни у кого на Земле. Только не понятно, кто в этом мистическом тандеме главный — сама Маруся или вечно холодная саламандра? И нужен ли Марусе этот необычный дар? А если не нужен, то как от него избавиться?
Ведомая загадочной силой Маруся оказывается в научном лагере «Зеленый город», где знакомится с профессором Буниным и консорцией охотников за аномальными артефактами.
«Маруся» — первая книга эпоса «Этногенез», мира, где историю вершат поступки великих пассионариев, где судьбы определяет воля Вселенной, где один-единственный шаг способен изменить развитие всего человечества. Вас ждут затерянные миры и их секреты, сакральные символы, пришельцы из космоса, путешествия во времени и пространстве — в настоящее, прошлое и будущее. Итак, дышите глубже и запасайтесь попкорном!

Маруся-1 Гумилева

 Год: 2013
Автор: Лариса Бортникова, Полина Волошина
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, Аргументы и факты
ISBN: 978-5-906338-01-3, 978-5-85272-254-6
Кол-во страниц: 384


Описание: Маруся Гумилева — четырнадцатилетняя дочь известного ученого и дипломата возвращается из Сочи в Москву. Впереди еще целый месяц каникул, и девушка планирует провести его, бездельничая и развлекаясь… Однако планам Маруси сбыться не суждено. За несколько часов ее жизнь переворачивается с ног на голову. Причина этому — металлическая фигурка Саламандры, подкинутая кем-то в Марусин рюкзак. Еще вчера обычная девушка в течение суток становится то свидетелем убийства, то подозреваемой, то объектом преследования, то жертвой родительской гиперопеки…
Тем же вечером Маруся, попав в аварию и почти влюбившись, отправляется в научный лагерь «Зеленый город», откуда начинается ее увлекательное, но опасное приключение в мир магических артефактов, их владельцев, хранителей, создателей и охотников за ними. Помочь Марусе могут лишь сообразительность, отвага, добрые друзья и крошечная Саламандра.
Примечание: Эта книга — ремейк 1 Маруси, но в каждой есть свои особенности, и разные соавторы. В настоящее время в «канонический» цикл не входит… но по объёму гораздо больше. Полностью добавлена шестая глава.

Маруся-2. Таежный квест

Год: 2010
Автор: Сергей Волков
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-09-8, 978-5-17-062965-7
Кол-во страниц: 272


Описание: Попав в глухую сибирскую тайгу, Маруся Гумилева оказывается в мире, совсем непохожем на тот, в котором она жила до сих пор. Она должна выполнить задание, напоминающее компьютерный квест — за 72 часа преодолеть полный опасностей маршрут, пройти земли, населенные злобными дикарями-морлоками, выжить в зловещем Мертвом Лесу, уйти от погони клонов-наемников и, наконец, найти ответ на самый главный вопрос в своей жизни. Нелегкая задача! Особенно если не знаешь, что это за вопрос и кому его задавать…
Примечание: в фан-серии продолжение Маруси-2 от этого автора.

Маруся-3. Конец и вновь начало

Год: 2011
Автор: Полина Волошина
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-32-6, 978-5-17-062967-1
Кол-во страниц: 272


Описание: 2021 год. Марусе скоро шестнадцать, и уже почти год она живет обычной жизнью наследницы одной из крупнейших финансовых империй на планете — путешествия по всему миру, открытие собственной галереи, съемки в кино, светские рауты и тому подобное. Казалось бы, все неприятности остались позади, но вновь, как и год, назад, накануне дня рождения начитаются неожиданности — одна таинственнее другой. Марусе предстоит многое понять, еще больше вспомнить, и, главное, — узнать, почему же столь многие хотели смерти ее отца, Андрея Гумилева.

Миллиардер-1. Ледовая ловушка

Год: 2010
Автор: Елена Кондратьева
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-12-8, 978-5-17-062966-4
Кол-во страниц: 272


Описание: Действие книги начинается в Сингапуре в 2008 году. Неизвестные пытаются похитить жену и дочь миллиардера Андрея Гумилева. Похищение сорвано благодаря загадочному индусу с разноцветными глазами. Но проходит немного времени, и молодая жена миллиардера бесследно исчезает в глухой сибирской тайге.
Вокруг Гумилева плетется паутина интриг, обмана и предательства. Андрея вместе с четырехлетней дочкой Марусей и ее няней красавицей Марго заманивают в ледовую ловушку Арктической экспедиции. Там, на борту ледокола «Россия», спецслужбы ведут опасную игру, исход которой зависит от того, на чьей стороне окажется Андрей Гумилев.

Миллиардер-2. Арктический гамбит

Год: 2010
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-067368-1; 978-5-904454-21-0
Кол-во страниц: 272


Описание: В самом конце войны нацисты построили в недрах спящего арктического вулкана надежное и скрытое от посторонних глаз убежище — колонию Туле. Пророчество гласит, что рано или поздно могущественный Орел вернется к своему хозяину, и фюрер германской нации восстанет из ледяного сна, чтобы основать Четвертый Рейх.
Именно к затерянной во льдах колонии Туле движется экспериментальная станция «Земля-2». На борту станции — миллиардер Андрей Гумилев, его маленькая дочь Маруся, возлюбленная Андрея Марго Сафина, а также генерал Свиридов, никогда не расстающийся с Орлом. Никто из них не предполагает, с чем им придется столкнуться в снежных глубинах Арктики. На третий день пути на борту станции происходит загадочное убийство. Попытка расследовать его приводит Андрея к мысли, что он и другие участники экспедиции являются пешками в руках невидимых игроков, плетущих нити сложного и хорошо продуманного заговора.

Миллиардер-3. Конец игры

Год: 2011
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-50-0
Кол-во страниц: 275


Описание: В конце 2011 года власть над миром должна перейти в руки правителей Четвертого Рейха. Мария фон Белов пытается воскресить спящего в ледяном саркофаге фюрера. Ближний Восток пылает в огне революций, финансируемых международными корпорациями. Террористы из Братства Небесного Огня готовятся захватить Большой театр в Москве, Линкольн-центр в Нью-Йорке и завладеть мощнейшим климатическим оружием HAARP на Аляске. Противостоять планам нацистов может только один человек — миллиардер Андрей Гумилев. Но его дочь Марусю и возлюбленную Марго Сафину держат в заложниках на спрятанной в арктических льдах базе «Ultima Thule». Сумеет ли Андрей, используя лишь свой ум и интуицию, одержать верх над сильным и коварным врагом?(+/-) Закрыть(+/-) Закрыть(+/-) Наполеон:(+/-) Путь к славе:

Наполеон-1. Путь к славе

Год: 2012
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17076924-7, 978-5-904454-57-9
Кол-во страниц: 256


Описание: Исчезнув во времени и пространстве, Клод Дюпон оказывается в революционной Франции конца XVIII века, где вскоре становится одним из вождей международной тайной организации, пытающейся сорвать планы арков по захвату Земли. Во время одной из операций приспешники и противники прозрачных, оказавшись в патовой ситуации, вынуждены принять совместное решение — отдать могущественный артефакт подающему надежды армейскому генералу по фамилии Бонапарт. Но игра только начинается, и дебют придется разыгрывать трем юношам, которых судьба забросила в бурлящую Францию из далекой России: Остужеву, Гаевскому и Байсакову.

Наполеон-2. Стать Богом

Год: 2012
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN:978-5-904454-75-3
Кол-во страниц: 256


Описание: Две самые загадочные кампании наполеоновских войн — египетская и русская. Их объединяет многое: враждебность местного населения, растянутость коммуникаций, сложные климатические условия. Обе войны Наполеон проиграл, не проигрывая сражений. Однако после Египта его ждал триумф и императорский трон, а после России лишь дальнейшее падение и скорая катастрофа. О том, что нашел Бонапарт в песках Египта, и что потерял в русских снегах, знают Александр Остужев и его товарищи, ведущие многолетнюю борьбу с завоевателем. Подлинный смысл истории сокрыт от стороннего наблюдателя, а самые важные события иногда происходят в подземельях, расположенных то под Сфинксом, то под Кремлем…

Охотники-1. Погоня за жужелицей

Год: 2011
Автор: Лариса Бортникова
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-47-0
Кол-во страниц: 270


Описание: 1919 год. Майор Норфолкского полка Артур Уинсли отправляется в Турцию расследовать загадочное исчезновение английского батальона. Назначение его не случайно — «Орден Рубиновой Розы и Золотого Креста» дает майору возможность вернуться в Британскую ложу Хранителей. С другого конца света в Константинополь едет чикагский гангстер Красавчик, нанятый американскими Охотниками. Ему предстоит пуститься в погоню за странными предметами. Случай сводит бандита и солдата в «Восточном экспрессе», и отныне охотиться за фигурками животных они будут вместе. Их ждут бурлящий Стамбул, полыхающий в огне Гражданской войны Крым, охваченная голодом Москва, пули турецких националистов и, конечно же, любовь.

Охотники-2. Авантюристы

Год: 2012
Автор: Лариса Бортникова
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 978-5-904454-63-0
Кол-во страниц: 256


Описание: Приключения майора Артура Уинсли и Красавчика Баркера продолжаются. Артур в большевистской Москве. Он все еще следует приказу своего командования вывезти из России собранные контрреволюционным кружком Предметы. Красавчик же намерен устремиться на поиски Гусеницы, чтобы спасти брата. Однако планы приятелей рушатся и благодаря случайности (случайности ли) они снова встречаются. Рядом с ними опять оказывается небезызвестная Мата Хари. Хитрая пронырливая шпионка, как обычно, ведёт двойную игру. Вот только Бабочка, которой она пользуется, путает ей все карты… Исправить ситуацию может или майор, или гангстер… а лучше оба.

Пангея-1. Земля Гигантов

Год: 2011
Автор: Дмитрий Колодан
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-38-8, 978-5-17-074717-7
Кол-во страниц: 256


Описание: Каменный век, время мамонтов и пещерных медведей. Юную Белку из племени кайя изгоняют из родного селения — чтобы стать взрослой, девочка должна пройти испытания и получить настоящее имя. Но все меняется, когда на селение кайя нападают таинственные «железные птицы» и похищают всех людей. Теперь, чтобы обрести имя, Белке предстоит найти свое племя. И она еще не знает, что путь лежит далеко на север, на экспериментальную базу «Пангея». Туда, где загадочная женщина с половиной лица проводит чудовищные эксперименты на людях.

Пангея-2. Подземелья Карликов

Год: 2011
Автор: Дмитрий Колодан
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-076255-2, 978-5-904454-48-7
Кол-во страниц: 279


Описание: Приключения в каменном веке продолжаются! Белку, девочку из племени кайя, и ее спутника, странника Вима, похищают подземные карлики. И быть бы им обедом кошмарному чудовищу, но их спасает таинственный прозрачный человек. Взамен же он просит об одной маленькой услуге — помочь ему вернуться домой.
Головокружительные приключения под землей и в Эдемском саду, древние тайны, загадки и невероятные монстры — все это ждет Белку на долгом пути в поисках своего племени и имени. Но прежде всего девочка должна понять: кто же она такая и как ей научиться летать.

Пираты-1. Остров Демона

Год: 2010
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-26-5, 978-5-17-069826-4
Кол-во страниц: 272


Описание: Середина семнадцатого века. Уже сломлена гегемония Испании в Вест-Индии, и решающую роль в этой борьбе сыграл «железный пират королевы» сэр Френсис Дрейк. Юнга Джон Мак-Гиннис, впервые отправляясь в Новый Свет, ждал приключений. Вот только не знал, как много в них будет крови и золота, лжи и даже колдовства. Девушка Кристин, родившаяся на пиратском корабле и вскормленная козой, научит Джона понимать удивительную, ни на что не похожую романтику Карибского моря, где каждый — пират, но не каждый имеет смелость поднять «Веселого Роджера». Погоня за золотом приведет их на Остров Демона, где ждут лишь новые загадки…

Пираты-2. Остров Паука

Год: 2011
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-33-3, 978-5-17-072016-3
Кол-во страниц: 256


Описание: Потеряв отца, Кристин Ван Дер Вельде стала капитаном пиратского корабля и с богатой добычей собирается вернуться в 1650 год. Однако у полковника Беневского и его необычных товарищей, встретивших пиратов на острове Демона, совсем другие планы. А тут еще таинственный Прозрачный ставит перед Кристин и Джоном новую задачу…
И вновь впереди опасные приключения, обманчивый блеск золота, настоящая любовь и подлое предательство, новые враги и новые загадки удивительного мира, где невидимые соперники разыгрывают странную партию. Но ветер удачи несет парусник «Ла Навидад» сквозь все иллюзии к единственной истине.

Пираты-3. Остров Моаи

Год: 2011
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-904454-40-1, 978-5-17-074719-1
Кол-во страниц: 256


Описание: После множества приключений, фрегат «Ла Навидад» и его команда оказываются в конце восемнадцатого столетия, эпохи свершения последних великих географических открытий. Но путь во времени и пространстве еще не окончен, опасный рейд продолжается. Клод Дюпон, охотник, пират и искатель приключений, охвачен жаждой знания: кто такие Прозрачные? В чем их цель, и что за чудовище прячут они на затерянном в самом сердце Тихого океана крошечном островке? Капитану Кристин Ван Дер Вельде и ее товарищам предстоит снова вступить в бой за право называть себя свободными людьми. На острове Моаи их ждет встреча с Джеймсом Куком, женщиной из будущего по имени Ева и, наконец, страшной правдой. Но, кроме встреч, будут и расставания.

Пираты-4. Охота на дельфина

Год: 2013
Автор: Игорь Пронин
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АиФ
ISBN: 978-5-906338-02-0
Кол-во страниц: 352


Описание: 1650 год. Расцвет пиратства в морях Нового Света. Неизученные земли, неотмеченные на картах острова, древние сокровища и морские чудовища — часть обыденной, повседневной жизни Берегового братства, возникшего в заморских колониях. Эти люди жили среди легенд, которые сами же и сочиняли, и частью которых становились. Где сказка становится былью, а выдумка — неотвратимым будущим? Почему все знают, когда вернется на Тортугу корабль, о котором толком ничего не известно? Авантюрист Диего Алонсо, столкнувшийся с этой тайной, бросил все и пересек океан, чтобы встретиться с пережившей необычайные приключения командой и капитаном Кристин Ван Дер Вельде. Но не только он искал этой встречи.

Революция-1. Японский городовой

к серии «Революция» имеется продолжение в фан-серии

Год: 2010
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-064259-5, 978-5-904454-11-1
Кол-во страниц: 256


Описание: В 1891 году в Японии полицейский Цуда Сандзо попытался убить наследника престола Российской империи цесаревича Николая. Покушение не удалось, но с тех пор бывший «японский городовой» стал солдатом тайной войны, выполняющим приказы неведомых хозяев.
Загадочный предмет «Сверчок» ведет самурая Цуда Сандзо опасными дорогами. Он едет в Россию, где устраивает провокацию на Ходынском поле, взрывает броненосец «Петропавловск», спасает тяжело больную жену Ульянова-Ленина и внедряется в ряды партии большевиков. Самурай не знает, для чего он это делает, но это и не нужно — за него все решает Сверчок, приносящий удачу в злых делах.
В то же время поэт и путешественник Николай Гумилев получает от спасенного им в Абиссинии старика предмет «Скорпион». Талисман хранит его в дебрях Африки, и Гумилев начинает догадываться, что предназначение Скорпиона — помогать добрым и справедливым людям.
Григорий Распутин дарит Николаю II фигурку Кота, позволяющую видеть будущее.
Между тем на мир надвигается страшная тень Первой мировой войны и ее порождения — революции 1917 года. Решающая схватка Сверчка и Скорпиона еще впереди…

Революция-2. Начало

Год: 2014
Автор: Александр Сальников
Жанр: Альтернативная история, Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-906338-08-2, 978-5-17-082739-8
Кол-во страниц: 272


Описание:1916 год. Измученная войной Российская империя на пороге новых потрясений. Английские Хранители и петроградские масоны, британская разведка и царская охранка — от этих сил зависит исход войны. Каждый шаг может изменить будущее. Могущественные артефакты ложатся на чашу весов истории — пророческие видения Николая II, убийство Григория Распутина, таинственная сила, вознесшая Александра Керенского на вершину власти. Герои романа вовлечены в водоворот событий, которые закончились крахом империи в безумные дни февраля 1917 года. Преодолеть паутину заговоров и хитросплетения обстоятельств удается не всем. Февральская революция свершилась. До октябрьского переворота осталось несколько месяцев…

Рим-1. Последний Легат

Год: 2011
Автор: Шимун Врочек
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: SBN 978-5-904454-45-6, 978-5-17-075162-4
Кол-во страниц: 288


Описание: 9 год н. э. Иисус Христос уже родился, но о нем еще мало кто слышал… Римская империя раскинулась от Британии до Черного моря. Германия, свежеиспеченная провинция, служит ареной столкновения цивилизации и варварства. Германские племена, погрязшие во взаимной вражде, вынуждены выяснять свои отношения не силой оружия, а в римских судах. От рук неизвестных убийц погибает легат Семнадцатого легиона Луций Деметрий Целест, старший брат молодого римского патриция Гая. Теперь Гаю предстоит отправиться в опасное путешествие, чтобы найти и покарать убийц Луция, а заодно узнать, почему в пальцах брата в момент смерти оказалась зажата фигурка маленькой птички из серебристого металла… Берегитесь, варвары! В Семнадцатом легионе появился новый легат.

Ростов-1. Лабиринт

Год: 2013
Автор: Александра Давыдова, Лариса Бортникова
Жанр: Альтернативная история, фантастика
Издательство: АиФ, Этногенез
ISBN: 978-5-906338-06-8, 978-5-85272-258-4
Кол-во страниц: 352


Описание: 2012 год. После окончания школы Макар Шорохов отказывается от поездки в Европу и остается в родном городе для того, чтобы раскрыть тайну — почему в подземельях Ростова-на-Дону пропадают люди. По телевизору крутят сюжеты о кладах, закопанных здесь шесть веков назад, о магических орденах и оккультных науках, о секретных военных бункерах и подземных землетрясениях… Но что из этого правда? Макар решает во что бы то ни стало добраться до истины, еще не зная, что на пути к ней придется побывать в чужих временах и пространствах, потерять лучшего друга и найти любовь, а также попробовать обыграть судьбу и самого дьявола.

Сомнамбула-1. Звезда по имени Солнце

Год: 2010
Автор: Александр Зорич
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-065707-0, 978-5-904454-17-3
Кол-во страниц: 272


Описание: Объединенное Человечество 2468 года… Прекрасный новый мир, созданный стараниями тысяч пассионариев, среди которых — потомки Маруси Гумилевой. Лейтенант Матвей Гумилев только что закончил престижную лунную академию Космофлота. Перед ним открыты все дороги, но он выбирает самую трудную: службу в особой бригаде «Беллона», которая каждый день и каждый час противостоит межпланетной преступности. На космических трассах будущего неспокойно. Пираты, угнездившиеся в глухих уголках Солнечной системы, грабят караваны и похищают людей. Их агенты внедряются в крупнейшие корпорации с целью выведать современные технологии терраформирования. Полыхая огнем плазменных пушек, сражаются космические корабли на орбитах Юпитера и Сатурна… Редко доводится лейтенанту Гумилеву покидать кабину своего корвета. Но однажды он все-таки встречает девушку мечты: Анну Петровскую. Матвей и Анна, кажется, созданы друг для друга… Но они не знают, что судьба готовит им неожиданные испытания.

Сомнамбула-2. Другая сторона Луны

Год: 2010
Автор: Александр Зорич
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез, Популярная литература
ISBN: 978-5-904454-25-8, 978-5-17-069448-8
Кол-во страниц: 288


Описание: Потерпев поражение в битве на Градусе Забвения, молодой офицер Матвей Гумилев стал звездным пиратом по имени Максим.
«Другая сторона Луны» рассказывает о том, как блестящий представитель элиты Космофлота превращается в неукротимого борца за свободу, встречает новую любовь, становится ближайшим помощником лидера пиратов товарища Альфы, а после его гибели возглавляет космическую революцию!
С помощью серебряного Льва Максим одерживает победу за победой. В руках восставших оказываются Марс и Луна. Максим проходит через множество испытаний и битв, подвергая свою жизнь все новым опасностям. Но сумеет ли он узнать главную тайну — тайну собственной личности?

Сомнамбула-3. Бегство Сквозь Время

Год: 2011
Автор: Сергей Волков
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-17-073992-9, 978-5-904454-35-7
Кол-во страниц: 272


Описание: Солнечная система объята революционным хаосом. Вождь «Армии пробуждения» Максим Верховцев, плененный хитроумным искусственным интеллектом по имени Исинка, мчится на крейсере «Вольный» навстречу своей судьбе, и даже Степану Гумилеву неизвестно, что произойдет с его сыном после психокоррекции. Из третьей книги серии «Сомнамбула» читатели «Этногенеза» узнают, каково это — оказаться по обе стороны баррикад, любить двух девушек, быть готовым каждую секунду погибнуть, чтобы жили другие. Героев ждут космические сражения, интриги и непредсказуемая борьба за власть, в которой поражение может обернуться победой.

Сыщики-1. Король воров

Год: 2012
Автор: Максим Дубровин
Жанр: Детективная фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 978-5-904454-70-8
Кол-во страниц: 256


Описание: Вторая половина девятнадцатого века. В Атлантике найдена бригантина «Мария Селеста», экипаж которой бесследно исчез. И это далеко не единственная загадка странного корабля. Спустя шестнадцать лет молодой сыщик по прозвищу Пустельга пытается распутать следы этой давней трагедии. В поисках истины, ему предстоит схватиться с безумным Джеком Потрошителем и познакомиться с загадочными Хранителями, навестить таинственного Узника в Ньюгейтской тюрьме, спуститься в бездонные лондонские катакомбы и столкнуться с могущественным хозяином «ночного Лондона» — самим Королем Воров.

Сыщики-2. Город Озо

Год: 2013
Автор: Максим Дубровин
Жанр: Детективная фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 978-5-906338-05-1
Кол-во страниц: 384


Описание: Легендарный город Озо. Сотни лет рассказы о нем будоражат умы искателей приключений и охотников за сокровищами. Многие не верят в его существование. Но когда молодой сыщик Ричард Дрейтон по прозвищу мастер Пустельга случайно находит упоминание о нем в древней книге, очертания города начинают проступать из тьмы веков. Чтобы спасти друга, Ричард должен отправиться в далекое и полное опасностей путешествие. Ему предстоит сразиться с вероломными работорговцами и безжалостными дикарями, преодолеть сотни миль непроходимых джунглей и, в конце концов, победить или погибнуть.

Тамплиеры-1. Рыцарь Феникса

Год: 2012
Автор: Юрий Сазонов
Жанр: Эпическая фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-58-6, 978-5-17-076928-5
Кол-во страниц: 256


Описание: 1306 год. С пытающимся вернуть себе престол Шотландии королем-изгнанником Робертом Брюсом осталась лишь горстка людей. В их числе — семнадцатилетний оруженосец Томас Лермонт. В отчаянной надежде на помощь могущественного Ордена тамплиеров Брюс отправляет его с секретным письмом к одному из руководителей Ордена приору Франции Жерару де Вилье.
Ни свергнутый англичанами король, ни его юный сподвижник и не подозревали, что путь этот займет у юного барда несколько лет, и на этой дороге ему придется встретиться с таинственным племенем цыган, стать узником, рыцарем, беглецом и рабом, лишиться языка и доброго имени и приобрести таинственную фигурку, изменяющую цвет глаз владельца…

Тамплиеры-2 След варана

Год: 2012
Автор: Варвара Болондаева
Жанр: Эпическая фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904434-58-9
Кол-во страниц: 326


Описание: Конец XI века. Католическая церковь благословляет Первый Крестовый поход. Тысячи европейцев отправляются на Восток. Среди них молодой и набожный рыцарь Гуго де Пейен, горящий желанием освободить от неверных Гроб Господень. Но человеческая натура берет верх. Жажда наживы, борьба за власть, неслыханная жестокость и реки крови — таков результат пришествия крестоносцев на Святую Землю. В темных недрах Храмовой горы Гуго де Пейен и его приближенные обнаруживают загадочные предметы, значение которых им только предстоит узнать. Именно эти находки способствуют основанию одного из самых таинственных рыцарских Орденов. Путь крестоносцев к могуществу усеян смертями и проклятиями, и некоторым из них суждено сбыться.

Тени-1. Бестиарий

Год: 2012
Автор: Иван Наумов
Жанр: Эпическая фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-59-3, 978-5-17-076938-4
Кол-во страниц: 272


Описание: 1999 год. Ян Ван, молодой человек без определённых занятий, обладает способностью быть незаметным. Свое умение он использует для развития небольшого частного бизнеса — поиска и доставки из Германии в Россию самых разнообразных редкостей, ввоз которых через таможню мог бы быть затруднён.
Однажды Ян получает поручение: обратиться к коллекционеру, собирающему фигурки металлических зверей, от имени анонимного клиента с предложением об обмене. В тот же день его жизнь меняется необратимо. А после телефонного звонка на номер, запомнившийся ему во сне, Яну открывается мир «отсутствующих героев», призраков и теней…

Тираны-1. Борджиа

Год: 2012
Автор: Юлия Остапенко
Жанр: Альтернативная история
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-904454-62-3
Кол-во страниц: 272


Описание: 1492 год. Родриго, глава рода Борджиа, становится Папой Римским. Отныне ни одно другое имя в Италии не станет вызывать столько пересудов, споров и проклятий. Отец, виртуозно манипулирующий случайностями, сын, наделенный чудовищной физической силой, дочь, снискавшая славу безжалостной отравительницы… Слишком много власти в руках одной семьи — и шепчутся в тавернах и дворцах, что эта сила от дьявола. Но никто не знает, что на самом деле Борджиа обязаны ею трем серебристым фигуркам, с которыми не разлучаются никогда… До тех пор, пока в их жизни не появляется странная женщина, знающая слишком многое и о самих Борджиа, и о том, какую цену они платят за свою безграничную власть.

Тираны-2. Страх

Год: 2013
Автор: Вадим Чекунов
Жанр: Альтернативная история
Издательство: Этногенез, АиФ
ISBN: 978-5-906338-04-4
Кол-во страниц: 384


Описание: Описывая эпоху Ивана Грозного, вникая во все ужасы того времени, нельзя отделаться от негодования не столько от мысли что мог существовать Иван IV, сколько от того, что могло существовать такое общество, которое смотрело на него без негодования. Именно поэтому одни из самых ужасных злодеяний опричнины, изображены в книге с максимальной исторической достоверностью, ведь стоит вспомнить слова одного из бунинских персонажей, как нельзя лучше подходящих к событиям в книге: «В старину… все жутко было». Суровая зима 1570 года. Опричное войско, во главе которого сам царь Иван Васильевич, выступает в поход на новгородскую землю. Царь, которого больше боятся и чтут, чем любят, уверен в готовящейся измене и полон решимости ее пресечь. Методы его яростны и жестоки. Пощады нет никому — ни случайным встречным, ни монастырям, ни деревням, ни крупным городам. Повсюду за войском в черных одеяниях лишь кровь на снегу да следы пожарищ.

Франкенштейн-1. Мёртвая армия

Год: 2012
Автор: Андрей Плеханов
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-904454-72-2
Кол-во страниц: 320


Описание: Виктор Ларсен — врач, потомок викингов, снайпер и умелый боец на мечах. Он прошел войну в Афганистане и обнаружил там магический предмет. С ним проходят невероятные происшествия, и он не понимает, зачем и кому это нужно. Шаг за шагом Виктор распутывает клубок событий, происходящих вокруг, и борется только за то, чтобы выжить, когда гибель кажется неминуемой. Виктор переселяется в Норвегию в надежде сделать свою жизнь более спокойной. Но настоящие приключения только начинаются. Повелитель мертвых псов, бредет по дороге, проложенной для него чужими людьми, и едва успевает отбиваться от чудовищ.

Хакеры-1. Basic

Год: 2011
Автор: Александр Чубарьян
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-074221-9, 978-5-904454-37-1
Кол-во страниц: 288


Описание: Действие книги начинается в 1998 году в Питере. Лекс и Ник, два побратавшихся пацана из образцово-показательного детдома, не на шутку увлекаются информатикой и программированием. Однажды они взламывают локальную сеть в компьютерном клубе, принадлежащем отставному ФСБ-шнику. Череда событий, вызванных этой шалостью, заставит друзей кочевать по всем уголкам нашей страны — да и не только нашей. Тайные организации, промышленный шпионаж, быстрые деньги, кибервойны, успешные сетевые проекты, заказные убийства, воля сильных мира сего — все это и многое другое сделает в конце концов бывших побратимов смертельными врагами. И не последнюю роль в этом сыграет таинственная девушка с брелоком в виде паука из серебристого металла… Книга содержит секретные сведения о некоторых событиях, которые происходили в сфере IT (и не только) за период с 1998 по 2006 год. Многие имена и названия изменены в целях безопасности проекта «Этногенез».

Хакеры-2. Паутина

Год: 2011
Автор: Александр Чубарьян
Жанр: Киберпанк
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-52-4
Кол-во страниц: 288


Описание: Пути-дороги двух бывших друзей давно разошлись. Лекс сколотил небольшую команду, которая занимается различного рода компьютерными преступлениями. Потихоньку поднимаясь с самых низов хакерского мира, он получает заказ от Лотара Эйзентрегера, который представляет одну очень могущественную организацию. Ник покинул офис на Тверской и пытается найти Синку. Во время поисков ему придётся встретиться с ростовским наёмником, боссом итальянской мафии, главой российской республики и одним очень влиятельным лицом в Ватикане. Все эти встречи, а также заказ Лекса и многое другое — части паутины, в которой запутываются жертвы девушки с разноцветными глазами и с фигуркой в виде паука из серебристого металла.

Хакеры-3. Эндшпиль

Год: 2012
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: фантастика, альтернативная история
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-85-2
Кол-во страниц: 361


Описание: Ник и Лекс — друзья детства и заклятые враги одновременно. Дороги молодых людей надолго расходятся, но оба осознают, что их судьбы крепко связаны. Чтобы понять, кто они такие и каково их предназначение в этом мире, одному приходится пройти через страшную тюрьму в мексиканской глубинке, а другому — сквозь ледяной ад полярных канадских островов, притом что за обоими охотятся боевики Четвертого Рейха. Их встреча непременно состоится, вот только будет ли она радостной? Особенно если в этот момент над миром нависнет очередная угроза…

Цунами-1.Сотрясатели Земли

Год: 2012
Автор: Алексей Лукьянов
Жанр: Детская фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 978-5-904454-60-9
Кол-во страниц: 256


Описание: 1999 год. Егор и Юся Кругловы остаются без попечения взрослых. Впереди их не ждёт ничего хорошего. Инвалидность превратила братьев в мрачных мизантропов. Однако появление таинственного незнакомца коренным образом меняет скучную и беспросветную жизнь провинциальных ребят. Они обретают суперсилу и врага, который хочет эту силу отнять. Новые таланты будто магнит притягивают к братьям приключения. Они переживают землетрясение и цунами, смерть и предательство в поисках дома и семьи. Но совместимы ли семья и суперсила? Вопрос один на двоих, однако решить его братья должны каждый сам для себя.

Цунами-2. Узел Милгрэма

Год: 2012
Автор: Алексей Лукьянов
Жанр: Эпическая фантастика
Издательство: Этногенез
ISBN: 78-5-904454-73-9
Кол-во страниц: 362


Описание: 2004 год. Международная корпорация «Световой год» работает над новейшей транспортной системой. Ведущие учёные проекта — братья Кругловы, сиамские близнецы. Но на них начинает охоту таинственная террористическая организация. Чтобы спастись самим и не дать погибнуть великому открытию, братьям нужно во что бы то ни стало разделиться. Помочь в этом может только один человек — Далай-лама Четырнадцатый и его талисман — гидра. Приключения и любовь на фоне чудовищного катаклизма во втором романе цикла «Цунами».

Че Гевара-1. Боливийский Дедушка

Год: 2011
Автор: Карина Шаинян
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-36-4, 978-5-17-074358-2
Кол-во страниц: 256


Описание: 1967 год. Южная Америка. Эрнесто Че Гевара, легендарный Команданте, с крошечным отрядом уходит от преследования вглубь болот. За ним по пятам идут лучшие специалисты ЦРУ по контрпартизанским действиям, «зеленые береты» и боливийская армия. Финал близок. Но, прежде чем умереть, Че обязательно должен встретить человека, у которого находится фигурка Броненосца… Наше время. Москва. Юлька, обладательница странной фамилии Гумилева-Морено, получает посылку от нежданно объявившегося боливийского дедушки. Фигурка Броненосца поможет ей справиться с депрессией и даже отомстить бывшему возлюбленному — художнику Сергею… Вот только куда заведет их невинная вроде бы шутка? Возможно, в самое сердце Боливии — где им предстоит пройти по следу древнего чудовища мегатерия и раскрыть тайну смерти Команданте Че.

Че Гевара-2. Невесты Чиморте

Год: 2012
Автор: Карина Шаинян
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ
ISBN: 978-5-17-076911-7, 978-5-904454-54-8
Кол-во страниц: 256


Описание: События, развернувшиеся вокруг таинственной металлической фигурки Броненосца, неудержимо раскручиваются не только в пространстве, но и во времени. Герои переносятся из здания биофака МГУ в конголезский партизанский отряд под командованием Че Гевары; верхом на лошади попадают из середины XX века в начало XXI-го… Юлька Гумилева совершает побег с тайной базы ЦРУ, чтобы вновь потерять свободу, но уже в таинственном монастыре, затерянном в джунглях Боливии, где монахини поклоняются неведомому и зловещему Святому Чиморте; а молодой зверолов русского происхождения получает странную книгу советского фантаста, чтобы через много десятков лет разгадать ее тайну.

Чингисхан-1. Повелитель Страха

Год: 2010
Автор: Сергей Волков
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-19-7
Кол-во страниц: 272


Описание: Когда Артем Новиков в 1979 году получает в наследство от дальнего родственника запертую шкатулку, он еще не догадывается, что судьба его отныне накрепко связана с Чингисханом. Серебристая фигурка заставит Артема расстаться с близкими, изменит характер, бросит в огненный ад Афганской войны — и покажет, как нищий монгольский сирота, обреченный на смерть, стал Властелином Вселенной. Сила Чингисхана дремлет, но близится день, когда она сможет вернуться в мир.

Чингисхан-2. Чужие земли

Год: 2010
Автор: Сергей Волков
Жанр: Фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-17-067847-1, 978-5-904454-22-7
Кол-во страниц: 272


Описание: Серебряный конь ведет Артема Новикова и профессора Нефедова через ледники и перевалы Гиндукуша. По пятам за ними следуют люди Надир-шаха, горящие желанием отомстить за своего хозяина. Свистят пули, грохочут лавины, пустынные демоны жаждут человеческой крови и получают ее сполна. Отбившись от врагов, Артем и профессор попадают к загадочным махандам, живущим в недоступной горной долине. Там Новиков влюбляется в красавицу Телли, дочь вождя. Благодаря своему таланту стрелка Артем спасает махандов от банды кашгарских контрабандистов. Он хочет остаться с Телли, но воля Чингисхана побуждает его продолжить путь.
Блуждая по чужим землям, Артем и Нефедов оказываются в долине, где время остановилось. Здесь живут бок о бок древние скифы и офицеры русской Белой гвардии, воины Александра Македонского и китайские солдаты армии Чан Кайши. Таинственный хроноспазм крадет четырнадцать лет жизни Артема и, чудом выжив в лабиринте аномальных зон, он оказывается в России 1994 года. Новиков не узнает своей страны. Его друг детства Витек стал криминальным авторитетом. Он предлагает Новикову стать киллером и убить молодого московского предпринимателя Андрея Гумилева…

Чингисхан-3. Солдат неудачи

Год: 2011
Автор: Сергей Волков
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-904454-30-2, 978-5-17-070935-9
Кол-во страниц: 224


Описание: Артем Новиков спасает молодого предпринимателя Андрея Гумилева и оказывается вне закона — за ним теперь охотятся и бандиты, и сотрудники правоохранительных органов. Старый тренер Артема Маратыч предлагает выход уехать из страны на Балканы, где уже несколько лет идет война. Скучая по любимой девушке Телли, Новиков пытается отыскать ее следы, но прежде он должен избавиться от коня. Профессор Нефедов заинтересован в обратном. Артем стоит перед выбором, цена которого — новая война.

Эльдорадо-1. Золото и кокаин

Год: 2012
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: Фантастика
Издательство: Этногенез, АСТ
ISBN: 978-5-904454-71-5
Кол-во страниц: 228


Описание: XVI век. Конкистадоры прокладывают дорогу через дебри Южной Америки в поисках сказочной золотой страны — Эльдорадо. Молодой идальго Диего Гарсия де Алькорон вовсе не хотел становиться одним из них. Но все меняется с появлением в его жизни таинственного серебряного амулета. На Диего начинают охоту инквизиция и неизвестные убийцы, и он вынужден бежать в заморские земли. Конец ХХ века. Наш современник Денис Каронин устраивается на работу в фирму по перевозке гуманитарных грузов в Южной Америке. Постепенно он понимает, что оказался причастен к бизнесу кокаиновых баронов. Но Денис не знает главного: его судьба тесно переплетена с историей конкистадора Диего…

Новеллы


Юрий Бурносов — Игрок

по мотивам серии «Армагеддон»

Год: 2012
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-76-0
Кол-во страниц: 84


Описание: История Рика Манчини — фальшивого полицейского, человека с несколькими именами, карточного шулера и преступника. Когда-то давно в детском доме будущий Рик Манчини подружился со старшим мальчиком по фамилии Мактирнан. Через много лет тот привлек младшего товарища к ограблению банка, которое закончилось арестом и тюрьмой. Как раз в это время в Лас-Вегасе начинается загадочная эпидемия. Чудом спасшись от превратившихся в зомби охранников и сокамерников Рик, переодевшись в полицейского, бежит на волю и после череды опасных приключений, едва избежав смерти, встречается с Ростиславом Шибановым и его друзьями. Уже вместе с ними он продолжает свой путь по охваченной ужасом Америке.

Юрий Бурносов — Лис пустыни

по мотивам серии «Армагеддон»

Год: 2012
Автор: Юрий Бурносов
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-80-7
Кол-во страниц: 85


Описание: Америка наших дней. Бизнес торговца автомобилями из-под Лас Вегаса Карла Макриди идет неважно. Он чувствует, что вокруг происходит нечто странное. В один из дней к нему является сомнительный незнакомец с не менее сомнительным предложением, от которого Карл, увы, не может отказаться. С этого момента размеренная жизнь Макриди постепенно превращается в ад: в округе творятся невообразимые вещи, в доме у Карла собираются чужие люди, его помощник оказывается не тем, кем казался, а очередное появление сомнительного незнакомца оборачивается бойней и удивительным сюрпризом.

Полина Волошина — Месть

по мотивам серии «Маруся»

Год: 2012
Автор: Полина Волошина
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-79-1
Кол-во страниц: 85


Описание: 2021 год. В рамках рекламного тура Маруся приезжает в Токио и откровенно скучает, не зная, чем себя занять без друзей. Однажды ночью в ее гостиничном номере начинают происходить странные вещи. Пытаясь выяснить, в чем причина необъяснимых технических проблем, Маруся сталкивается со своим заклятым врагом. Когда-то он пообещал уничтожить ее и вот теперь, кажется, приступил к осуществлению мести. Однако, после встречи противников, все пошло совсем не так… Бывшие враги не предусмотрели того, что в их войну вмешаются чувства.

Кирилл Бенедиктов — Змея и Мангуст

по мотивам серии «Миллиардер»

Год: 2012
Автор: Кирилл Бенедиктов
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-78-4
Кол-во страниц: 89


Описание: Некоего агента Смита уволили из ЦРУ за причастность к пыткам заключенных в Гуантанамо. Тут на него выходит странный китаец, назвавшийся Ченом. В обмен на восстановление в органах Чен предлагает Смиту… убить террориста номер один Бен Ладена и… забрать у него фигурку Змеи. Для успешного выполнения плана китаец вручает агенту фигурку Мангуста, блокирующего действие Змеи. Кроме того у Смита есть одна давняя обида — еще одна причина отомстить Бен Ладену. Выполняя задание, Смит сталкивается с индийской мафией прокаженных, израильским спецназом и американскими морскими котиками. Когда же все заканчивается, китаец дает агенту визитку со странным адресом Chan@4thR.com и предлагает написать, если у того вдруг появятся вопросы о предметах…

Максим Дубровин — Исповедь потрошителя

по мотивам серии «Сыщики»

Год: 2012
Автор: Максим Дубровин
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-81-4
Кол-во страниц: 85


Описание: Викторианский Лондон. Некий доктор Бертран Морт тонет в Темзе с искореженной рукой и пулевой раной в груди. Собственно, он и не против свести счеты с жизнью. Но тут он замечает, как некая девушка кидает в воду сверток с плачущим младенцем. Забыв обо всем, Берт спасает ребенка и находит его мать — бедную молодую швею Мэри, которую накануне хозяин квартиры выгнал на улицу. Втроем они поселяются в доках Ламбета. И все сложилось бы неплохо, если бы не страшная тайна Берта и не маленький серебряный предмет в виде медузы, который превращает Морта в дьявола.

Юлия Остапенко — Храм на костях

по мотивам серии «Тираны»

Год: 2012
Автор: Юлия Остапенко
Жанр: фантастика
Издательство: АСТ, Этногенез
ISBN: 978-5-904454-77-7
Кол-во страниц: 82


Описание: Папа римский Александр VI (Родриго Борджиа) с помощью монаха Доменико Танзини знакомится с легендарным «трактатом об артефактах», авторство которого приписывают Блаженному Августину. Папа узнает, что магических фигурок в мире гораздо больше, чем он предполагал, и решает собрать их столько, сколько возможно. Борджиа удается разыскать в Риме 13 человек — владельцев предметов. Но папа догадывается, что такое большое количество артефактов его просто убьет, и он задумывает хитрый план, по которому фигурки не станут принадлежать лично ему, но навсегда останутся в Ватикане и обеспечат вечное могущество папскому престолу.

Фан-серия


Маруся-2,5. Лёд и пламень

Год: 2012
Автор: Сергей Волков
Жанр: Героическая фантастика, Фэнтези
Кол-во страниц: ~ 150


Описание: От автора — С.Волкова


Дорогие друзья! Перед вами первые восемь эпизодов того самого легендарного романа, который был написан по заказу издательского дома «Этногенез» до романа П. Волошиной «Маруся-3. Конец и вновь начало» и является прямым продолжением романа «Маруся-2. Таежный квест». Эпизоды с девятого по шестнадцатый писал Кирилл Бенедиктов и они являются его интеллектуальной собственностью. Когда наша рукопись была практически закончена, выяснилось, что издательство отказывается ее печатать.
С тех пор прошло много времени, проект «Этногенез» разросся вширь и ушел вглубь, в нем теперь работают десятки талантливых авторов, издано много увлекательных книг, но мне кажется, было бы несправедливо лишать вас, верных читателей «Этногенеза», вот этого, ныне уже апокрифичного и в чем-то даже еретического кусочка пазла.
Примечание: К.Бенедиктов отказался выкладывать свою часть романа, поэтому роман не завершен, но… все равно интересен!

Консорциум-1. На руинах мира

 Год: 2012
Автор: Максим Осинцев
Жанр: Альтернативная история
Кол-во страниц: ~ 400


Описание: Консорциум — могущественная организация, воздействующая в разных событиях разных времен и стран. Они те, кто следит за порядком мира и те, кто корректирует ход событий. Ее охотники вторгаются в судьбы людей. Охотятся за маленькими фигурками в виде разнообразных животных, отлитых из неизвестного металла. Они ведут тайную войну со всеми, кто пытается изменить историю человечества в негативную сторону. Но иногда и у великого государства наступает закат.
Он — Малой. И он один из охотников, только недавно вступивший в ряды Консорциума. И никто не догадывался, что именно в его руках окажется судьба самой грандиозной организации, база которой находится вне времени и пространства. И только от его решений зависит судьба остальных охотников, товарищей по делу и близких друзей. Но в мире лжи и правды сложно разобрать, где таится истина. А он лишь один человек в большом мире, которому следует очистить зерна от плевел, чтобы сделать верный выбор…

Консорциум-2. Переписать судьбу

Год: 2012
Автор: Максим Осинцев, Александр Абдуллин
Жанр: Альтернативная история
Кол-во страниц: ~ 300


Описание: Крушение башен-близнецов в США. Об этой трагедии слышали многие. Но лишь некоторые знают, что по правде произошло в тот злополучный день. А всем остальным пришлось скормить байку о теракте. Но иначе и просто нельзя было. Если бы люди узнали правду, это могло спровоцировать на лишние вопросы. Оставалось лишь молчать. Но для некоторых, например, таких как V, этот день изменил все.
Раньше он был всего лишь обычным человеком, если бы не эти события, которые дали толчок к новым действиям. Консорциум принял его к себе, но те времена уже давно прошли. Теперь он одиночка, который объединился с человеком по имени Малой, которого считают, как спасителем этого мира, так и тем, кто может его погубить. Но все это делается только для того, чтобы Виктор смог спасти ту, кто ему так дорога…

Откровения-1. Время перемен

 Год: 2012
Автор: Алекс Блейд
Жанр: Героическая фантастика, Фанфик
Кол-во страниц: ~ 350


Описание: Для некоторых жизнь — эта нескончаемая суета тревог. А для других — развлечение. Одни ценят каждую секунду, другие живут не считаясь ни с кем. Одни пытаются выжить, в то время, как другие играют этим. Жертвуют пешками ради своих достижений. Мир оказывается на грани переломного момента человеческой истории. Конец одной эры и начало другой — что их разделяет?
Римская империя грезит о расширении своих владении, в то время как в Иудее становится всё неспокойнее. Смерть иудейского царя Ирода вводит страну в хаос, в котором не трудно затеряться обычным людям. Но кому-то это только на руку — некие могущественные силы пытаются дестабилизировать Рим, остановив объединение человечества любой ценой.
Слишком много случайных сил оказывается втянуто в этот мировой круговорот человеческих судеб. И когда тебе дают меч, бросая на арену, заставляя выживать любой ценой ради игры или чужих целей, то можно сделать для себя решающий выбор — против кого обратить свой меч? Игра сильных мира сего может обернуться непоправимыми последствиями. Видимо кто-то решил, что настало время для перемен.

Платон-1. В прятки с судьбой

Год: 2011
Автор: Алексей Секунов
Жанр: Героическая фантастика, Фанфик
Кол-во страниц: ~ 600


Описание: 2356 год. Терраформирование Марса почти закончено и Корпорация «Кольцо» проводит последние технические работы. Тем временем на Земле растет и учится поистине гениальный юноша. Сын директора транспортной компании «Север» — Платон Андропов. С детства он был наделен способностью «считать», которая должна сыграть в его жизни немалую роль.
Его знаниям завидуют многие студенты и профессора, девушкам он нравится, с друзьями все в порядке. Чего еще надо? Но Андропов даже не догадывается, на какую передрягу он был обречен с самого детства. За даром Андропова начинается «охота» по всему Солсису, каждый раз он оказывается на волоске от смерти, и каждый раз лихо уходит от схватки с судьбой. Но бежать до бесконечности невозможно. Рано или поздно ему придется принять бой. И тогда все перевернется, тот, кто был врагом, станет ближе самого верного друга, а лучшие друзья попытаются всадить в спину нож.

Революция-2. Жертва

Год: 2012
Автор: Алекс Блейд
Жанр: Альтернативная история, фанфик
Кол-во страниц: ~ 200


Описание: Человечество никогда ещё не было в таком положении. Не достигнув значительно более высокого уровня добродетели и не пользуясь значительно более мудрым руководством, люди впервые получили в руки такие орудия, при помощи которых они без промаха могут уничтожить все человечество. Таково достижение всей их славной истории, всех славных трудов предшествовавших поколений. И люди хорошо сделают, если остановятся и задумаются над этой своей новой ответственностью. Смерть стоит начеку, послушная, выжидающая, готовая служить, готовая смести все народы «en masse», готовая, если это потребуется, обратить в порошок, без всякой надежды на возрождение, все, что осталось от цивилизации. Она ждет только слова команды. Она ждёт этого слова от хрупкого перепуганного существа, которое уже давно служит ей жертвой и которое теперь один единственный раз стало её повелителем.

Искушение-1. Перстень Змеи

Год: 2013
Автор: Илья Кирюхин
Жанр: Альтернативная история
Кол-во страниц: ~ 300


Описание: Действие романа происходит в прошлом, будущем, Тибете, Арктике, но основная сюжетная линия — Москва, наши дни. Путин, Медведев, Ходорковский, Бунин, Беленин, Гумилев… Захватывающие интриги и шпионаж, коррупция и благородство. Открытие, способное изменить мир и маленькая фигурка… Кто же правит миром? Нацистские фанатики вновь покушаются на терраформирующую станцию… Обо всем этом и многом другом в эпическом романе Перстень Змеи!

Искушение-2. Старые письма

Год: 2013
Автор: Илья Кирюхин
Жанр: Альтернативная история, фантастика
Кол-во страниц: ~ 300


Вместо описания: Около 300 000 лет назад. Где-то на планете Земля.
Он лежал в гравитационном гамаке, сосредоточенно рассматривая красноватую звезду на небосклоне. Там, на планете его предков, теперь нет жизни. Жизни, которая здесь раздражает своим буйством, хаотичностью и агрессией. Вот уже тысячу земных лет первые колонисты с Марса пытались обустроить для будущих переселенцев новый дом.
Они не успели. (Пролог, часть первая).
Примечание: продолжение серии читайте в книге 3. Бесконечная игра (сборник Коллекция ЭтноФана).

Сборник — Коллекция ЭтноФана

 Год: 2011-2013


Жанр: Альтернативная история, фантастика, фэнтези, детектив, юмор, мистика…
Кол-во страниц: ~ 950


Описание: На большинстве сетевых страничек, откуда взят текст произведений, видел многочисленные просьбы прочесть, поделиться мнением о книге, рассказе, посоветовать, стоит ли писать дальше… В сборник не включены нечитаемые, неинтересные тексты, а также не имеющие отношения к проекту. Тексты произведений получены с официальных источников и фэн-групп проекта. Что до серийных книг, окончена первая книга серии «Грань», судя по объему, можно считать законченной и вторую книгу серии «Платон», но будет ли завершающая часть трилогии? В сборник вошли также законченные рассказы разных авторов, в том числе конкурсные, написанные до октября 2013 и неоконченные произведения. Будут ли продолжения неоконченных историй — неизвестно, воспринимайте как новеллы с «открытым» финалом, но вот о написании окончаний серий Искушение и Консорциум их авторы уже анонсировали!
Содержание сборника:
Илья Кирюхин — Пророчество (рассказ)
Илья Кирюхин — Искушение-3. Бесконечная игра (пролог и 6 глав)
Николай Кузнецов — Две смерти сержанта Рика Манчини (рассказ)
Николай Кузнецов — Маруся. Альтернатива (новелла)
Антон Каленюк — Перемены (пролог и 2 главы)
Дмитрий Винокуров — Грань-1. Феникс (пролог и 10 глав)
Дмитрий Винокуров — Грань-2. Феникс (пролог и 2 главы)
Алексей Толкачев — Счастливое число (новелла)
Алексей Толкачев — Случайности не случайны (окончание, рассказ)
Алексей Чиченков — Дети пустоты (новелла)
Алексей Чиченков — Катастрофа (новелла)
Алексей Секунов — Платон-2. Теория хаоса (16 частей)
Алексей Секунов — Тайна Зари (4 части)
Лина Овсянкина (Беганова) — Зазеркалье (7 глав)
Илья Соломенный — Ассасин (4 части)
Евгений Ткач — Битва с тенью (пролог и 3 главы)
Айназ Мусин — Смертельная доставка (пролог и 6 глав)
Алекс Блейд — Иллюзия игры (10 глав)
Сергей Белов — Дримеры (6 глав)
Александр Жуков — Гора мертвецов (рассказ)
Александр Жуков — Генератор зла (рассказ)
Егор Шабалин — Такова участь (рассказ)
Вячеслав Иванов — Бонапарт (новелла, 3 главы)
Вячеслав Иванов — Первое знакомство (рассказ)
Семен Косоротов — Пророк (новелла)
Антон Тагайназаров — Восстание титана (рассказ)
Василий Суривка — Летальный исход (рассказ)
Роман Громовой — Рыцари (начальные главы серии)
Александр Токунов — Лев Пустыни (рассказ)
Максим Осинцев — Иллюзионист(рассказ)
Егор Жигулин — Вернётся кто-то другой (рассказ)



Сборник — Битва рассказов 2013

Год: 2013


Жанр: Альтернативная история, фантастика, фэнтези, детектив, юмор, мистика, триллер, вестерн…
Кол-во страниц: ~ 700


Описание: Перед вами основные этапы и тексты рассказов грандиозного конкурса «Битва рассказов», состоявшегося в сентябре-октябре 2013. Конкурс проводил руководитель официального сообщества «Этногенез» Егор Жигулин. Только к участию по итогам 1 тура — отборочного, допущены 32 команды. В конкурсе приняли участие отдельные авторы проекта — профессиональные писатели, помимо чтения рассказов и комментариев, на каждый тур одним из них подготовлено начало рассказа, от участников требовалось интересно и в духе «Этногенеза» закончить рассказ. После определения финалистов победителя выбирала редакция литературного проекта. В сборник вошло большинство лучших рассказов конкурса, в т. ч. все рассказы призеров.
Внимание: бонус


В сборник включен первый сезон (вероятно — первая часть) из первых 15-ти глав романа «Грешники. Корпорация «Кольцо».
Автор: Александр Чубарьян


Примечание: (издательская бумажная книга Грешников ожидается в 2014–2015).
Заявленный в январе 2014 года выпуск второго сезона Грешников задерживается, другой информации нет.

Ошибки и неточности проекта

Блокада
Диверсионную группу в 1942 году обучают криптографии с открытым ключом, концепция которой была предложена Диффи и Хеллманом только в 1976 году. Здесь же упоминается «похожий на медведя прапорщик», однако в период 1917–1972 годов в Советской армии звания прапорщика или аналогичного не существовало. Также упоминаются дизельные танки Гитлера, однако Вермахт не имел дизельных танков. Все их танки были бензиновыми. Это было связано с тем, что бензин немцы синтезировали из каменного угля, а солярку получали только из нефти, которая была в дефиците. Дизельное топливо потреблялось флотом. Также упоминается оберштурмбаннфюрер СС Скорцени в июле 1942 года. Однако, он к тому времени в отдел VIS СД-Заграница не перешел, и в звании не поднялся до гауптштурмфюрера СС.
В книге «Блокада-1» Гитлер использовал глазные капли на основе кокаина, а в книге «Блокада-3» сказано, что капли на основе раствора опия.
Чингисхан
Упоминается фигурка волка, при этом речь идет о фигурке коня.
Пираты
Существенное влияние на действия героев в первой книге (1650 год) оказывают разрывные пушечные ядра, которые фактически появились не ранее 1680-х годов. Во второй книге герои отстреливаются от дикарей шрапнелью, которая начала применяться лишь в 1803 году.
Миллиардер
В первой книге сказано, что Ева Гумилева получила саламандру в день, когда её пытались похитить, а во второй книге — что Гумилёва получила саламандру за день до похищения.


Анонс новых книг

электронные версии планируются через 2–3 недели после выхода бумажных книг

Всего в 2014 году обещано 12 книг.
Ближайшая перспектива:


Цы Си (автор: Вадим Чекунов) — апрель 2014 (книга о Китае, Ци Си — имя императрицы, серия уточняется).
Рим 2 — (автор: Шимун Врочек) — май 2014.

Примечания

Издательство АиФ планировало в 2013 году выпустить минимум 24 книги, но не получилось, договор Этногенеза с данным издательством расторгнут.

2 (2006 год, проза, красный диплом, семинар Е. Ю. Сидорова).
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