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Паратерра. Статус: Должник
Виктор Казначеев


Вместо пролога 

«Тук-тук», эта работа отупляет не хуже телевидения, «тук-тук» хотя о чем я говорю - телевизор великое изобретение и благо человечества, «тук-тук», конечно после интернета, аниме и мира танков. «Тук-тук», шучу. Я книги люблю, и не смотрю телевизор - его, как и прочее имущество забрали за долги. «Тут-тук», два удара один слабый, примерочный, и второй, призванный отколоть кусок породы с рудой или минералом внутри. «Тук-тук», здесь главное не оттяпать себе пальцы ног и следить за прочностью кирки - этот инструмент закреплен за мной, и будет списан не ранее следующего века. «Тук...» о, неужели, мне наконец-то повезло!
Добыто: бедная вольфрамовая руда, 35 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
- Вольфрам, это не так уж и плохо, есть шанс получить вольфрам или даже немного золота, - надсадный смех разнесся по тоннелю. Конечно, скорее всего, этот чертов проход в горе, сделанный такими же неудачниками как я зовется иначе, по-научному. Но мне, откровенно говоря, плевать. Моя смена закончиться через три часа сорок одну минуту, и мне нужно добыть еще чертову тьму вольфрама. Конечно, если я планирую сегодня ужинать и принимать душ.
Оооо, душ, это одна из тех ценностей, за которые я могу стать уголовником. Сменить социальный статус, так сказать. Хм, кстати о последнем.
- Система, покажи статус.
Секундное ожидание, поганый ИИ, уже который раз отвечает с запозданием на мой запрос. А все из-за неверной формулировки.
Вот скажите, какой смысл создавать сверхсовременный искусственный интеллект, если он банально не способен отличить серьезные слова от сарказма?! Вот и я считаю, что смысла нет, а значит, ИИ просто надомной издевается.
Игрок «Гопорий, 23 уровень» 
Статус: Должник 
Задолженность на данный момент составляет: 118 325 единиц. 
Раса: человек 
Специальность: не выбрано 
Путь: последователь крови 
ХАРАКТЕРИСТИКИ: 
Сила: 10 
Выносливость: 10 
Ловкость: 5 
Контроль Пси: 10 
Интеллект: 20 
Мудрость: 10 
Харизма: 5 
Удача: 5 
Профессии: Шахтер (ранг: серебро) 
Умения: Кровь, Добыча руды. 
Мой персонаж был слабым, а билд, как говорит один мой знакомый - кривым, но это только непосвященные в дела культа Крови, чьим приверженцем я являюсь, могли так думать. Им простительно.
Еще раз, рассмотрев информацию, конечно в основном связанную с долгом, закрыл окно. Все характеристики, их описание и значения, и так были прекрасно мне известны. При этом все значения в 5 единиц считаются минимально пригодными для игры - ровно настолько прокачивали непрофильные характеристики и забывали о них. Десятки - это уже минимальная планка слабых значений. Многим игрокам приходилось кроме пары профильных характеристик, немного прокачивать вспомогательные. Так, например, жутко мудрый инженер, вкладывающий статы в интеллект и мудрость, скажем 2:1 не может быть неуклюжим - иначе даже простейшие платы он паять не сможет.
А учитывая, что за уровень даются всего три единицы, и при старте шесть, то качать даже три характеристики - уже сложно. Конечно, в основном сложность из-за продолжительности прокачки. Для наглядности приведу еще пример: какой-нибудь псионик, пользующийся услугами телохранителей, уже с тридцатого уровня будет грозным противником, так как у него будут везде стандартные 5-ки, и только в Пси контроле - 61 балл. А это уже серьезная заявка на то, чтобы стать шилом в заднице у противника. При этом тот же изобретатель, на 30 уровне, обязан будет вложиться и в силу, и ловкость и в мудрость с интеллектом, и даже немного в удачу. Вот и считайте сами. Хотя, если верить различного рода стримерам, на высоких уровнях это все нивелируется и значения имеет только опыт игрока и прокачанные умения.
Впрочем, меня это касается слабо. Мое дело, днем и ночью долбить породу, добывая вольфрамовые руды. И это еще нужно благодарить судьбу, что по распределению мне достались рудники Халлоса. А то ведь мог и на медь нарваться, или железо.
«Тук-тук», «тук-тук», монотонность работы, отсутствие особой мотивации, и главное перспектив, давит, заставляя руки бить слабее, промахиваться и вообще делать все спустя рукава.
«Тук-тук», «тук-тук», и очередной кусок породы падает к моим ногам, но в этот раз она не совсем пуста:
Добыто: бедная вольфрамовая руда, 27 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
Конечно в инвентарь - благо десятка в силе позволяет таскать с собой около 50 кг, но это с перегрузом и только в случае малогабаритного груза. Хотя какой к чертям перегруз, когда добыча идет в граммах?! Издевательство, да и только.
Хотя опять же - добывай я железо, пришлось бы догнать силу до 20 - 25 единиц, иначе не рентабельно.
Системное сообщение: вы утомились, рекомендуется отдохнуть 
Да, перевести дух было бы не лишним, сейчас как раз должны дать...да, слышу:
- Перерыв, доходяги, десять минут на отдых! - надсмотрщик шел по главному тоннелю и кричал, заходить в ответвления, он после пары  «случайных» смертей, игрок больше не желал. Что же, я его не виню. Более того, этому молодому человеку я весьма благодарен.
Бросив кирку на каменный пол, уселся рядом и достал свой нехитрый перекус: пакет дистиллированной воды и две булочки с крупицами изюма. Это добро обошлось мне в 15 денежных единиц, но вкус того стоил.
Опасаясь нахлебников, достал нож и принялся быстро поглощать еду. Когда 300 мл чистой воды были выпиты, а булочки съедены, до последней крошки, ко мне в штрек, вроде так это называется, заглянул приятель.
- Эгей, Гопота, ты уже прикончил свой ланч? - ехидный голос сокамерника, как я его называл, раздался у входа. Умный гад, не стал рисковать и переться сюда без спроса.
- Заходи лапоть, гостем будешь, - а спустя пару десятков секунд, появился обладатель того самого ехидного голоса. Игрок, 18 уровня, такой же должник, как и все здесь. Его ник «Ляпота», всегда вызывал у меня умиление, хотя я и старался этого не показывать.
Рыжий, с вечно всколоченными кудрями, облаченный в кожаные бриджи и жилетку, Ляпота нес с собой кирку, флягу с водой и сумку. Впрочем, абсолютно верное решение - случись, кому заполучить его вещи, обратно их можно уже не ждать. А потеря экипировки автоматически приведет к увеличению суммы долга, так как новое снаряжение то покупать за что-то нужно.
- Чего приперся, болезненный? - игрок действительно выглядел нездоровым. Излишне бледный и худой, явно где-то умудрился подцепить «рудничный  кашель».
- Да вот, в гости, - мужик, повторяя мой пример, сел у стены, позволяя оной держать свою спину.
- Заболел? - совсем не праздный вопрос, и задавать его следует без улыбки, но с сочувствием. Понятное дело, я не смог сдержать ехидные смешки.
- Да. Таксу знаю, - лапоть похлопал рукой по фляжке. - 200 мл, два дня собирал.
- Те, которые в болезни прошли? - вот же хитрый жук, решил мне больную кровь слить. - Тогда будешь еще 100 должен по выздоровлению.
- По рукам! - явно обрадованный моему согласию, и, в общем-то, небольшой цене, игрок тут же подвинулся поближе. - Начнем?
- Давай, - тяжело вздохнув, скорее для порядку, нежели от усталости, я достал свой нож и сделал небольшой надрез на запястье игрока, активировав предварительно свое единственное умение.
Стоило надрезу появиться, как из раны тут же потекла черная кровь - не много, где-то 50 мл. Но и ее я собрал в специальную каменную чашу, выдолбленную еще в первые дни моего пребывания на рудниках.
- Все готово, - я забрал флягу и тут же вылил кровь из нее в чашу. - Статус пропал?
- Да, - игрок, выглядевший уже слегка порозовевшим, тут же поднялся на ноги. - Пойду я, копать надо.
- Ага, про долг не забудь, - но Ляпота лишь кивнул на мое замечание и тут, же скрылся в проходе.
Мне же, пока шло время отдыха, нужно было сделать кое-что еще.
Надрезав уже свою руку, слил в чашу около сотни миллилитров крови, и старательно перемешал все пальцем - увы, но больше нечем. Дефицит свободных средств, знаете ли.
Теперь мне нужно было опустить в чашу свой нож, и, активировав «Кровь» молиться. Шучу, просто ждать. Через минуту эффект запустился, и обратный таймер стал отсчитывать долгие мгновения:
Выполняется ритуал: Наполнение жертвенного ножа силой 
2:58:41 
2:58:40 
Отлично, как раз к окончанию смены ритуал завершиться. Спасибо Лаптю, иначе мне пришлось бы копить свою кровь в течение еще двух дней...
Системное сообщение: Конец смены 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 942 гр. бедной  вольфрамовой руды 
Состав: олово: 1%, молибден: 0.01% висмут: 0.001% 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 1037 ед. 
Долг: 117 288 ед. 
Забавно, но сегодня, наверное, впервые за четыре месяца, мне было абсолютно не интересно, сколько я заработал. Сейчас куда важнее было узнать, переродился ли нож, или же нет.
Каменный жертвенный клинок 
Урон: 12 
Шанс на проведение успешного ритуала: +10% 
Описание: высеченный из камня, этот нож использовался в ритуалах и со временем начал пропитываться кровью. 
- И все? Черт возьми, мне снова не хватило крови, - раздосадованный, я нажал кнопку выхода. Нужно снова зайти на форум и узнать, почему у меня ничего не получилось.

Глава 1 



Глава 1. Серые будни. 
Сорвав с головы обруч, аккуратно поставил его на специальный постамент, созданный для зарядки устройства.
- Эх, мне бы капсулу купить, - вздыхай не вздыхай, а поделать ничего нельзя. Обруч не позволял находиться в игре более 8 часов, но именно столько времени я был обязан прозябать, добывая чертов металл. Как итог - отсутствие времени на развлечения.
А так бы имелась возможность либо работать с переработкой, либо заняться гриндом. Вроде бы так называется убийство игровых монстров, ради сбора различных ресурсов, получения опыта и денег. Хотя, кажется, это называется фармом.
- Ай, да кому какая разница? - кроме меня в комнате все равно никого не было, а значит, оспорить мои слова тоже никто не мог. - Ладно, вернемся к самому неприятному моменту.
Сделав легкую разминку, поплелся в ванную комнату - умыться прохладной водичкой. Заодно бросил взгляд в зеркало, но ничего нового там не увидел. Ни мышц, ни прекрасной внешности, ни даже нормальной фигуры. Правда и полнота пропала, видимо сказалось отсутствие хлеба в рационе.
- Может ты, поэтому и злой такой? - криво улыбнувшись отражению, которое лишь шевелило губами, все же добрался до кухоньки, в последнем, отчаянном рывке.
Бросив взгляд на часы, понял, что на завтрак не так много времени - осталось минут тридцать на все, чтобы успеть одеться и выйти на остановку. Машину, как и много другое, забрали за долги. Усилием воли, задвинул плохие воспоминания глубоко в подкорку, и залил кипятком лапшу. Так себе еда, конечно. Говорят, были случаи, когда у людей от такого питания зубы выпадали...
За пять минут до выхода, раздалась телефонная трель.
- Слушаю? - номер абонента был не сохранен в памяти телефона, поэтому тон автоматически стал сухим. Знаете ли, частые звонки по поводу долго, быстро отучили радостно отвечать на звонок.
- Привет, Гоп, - на той стороне раздался знакомый голос моего начальника и друга одновременно, - подъехал уже. Выходи.
- Иду, - я тут же сменил тон, на более дружелюбный.
Быстро допив дешевый чай, накинул куртку и запер дверь квартиры.
Остановка была в паре минут от дома, поэтому начальнику не пришлось меня долго ждать. Сев на пассажирское сидение, тут же пожал протянутую руку.
- Сегодня займемся ремонтом, - Максим как всегда улыбался. - Демонтаж, и девять окон. По четыре тысячи, сразу.
- За день справимся? - уже предвкушая нормальный ужин, может даже с мясом, я значительно приободрился.
- Если напряжемся, то да.
- Отлично, едем тогда.
         Работа выдалась не пыльной - аккуратно разобрать алюминиевый витраж, а которым когда находился гардероб, а затем настроить окна. Тоже алюминиевые.
К пятому часу мы закончили всю работу и получили обещанную сумму, а уже вначале седьмого я был в своей уютной квартирке, причем с полным пакетом продуктов.
Потратив еще час на приготовление простого супа, в 19.58 уже сытый и довольный одевал обруч на голову.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 23 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Глупый вопрос, подумал я, проваливаясь в темноту. Чтобы спустя миг снова оказаться недалеко от своего штрека. Теперь главное без промедления рвануть вперед и успеть обновить таймер на ноже. Без раздумий побежал вперед, наблюдая за парой десятков таких же, как я должников. Остальным видимо было нечего сохранять, вот они и не спешили особо.
Оказавшись в своем отнорке, быстро схватил спрятанный в тайнике нож, все, теперь если бросить его на землю, он не пропадет в течение двадцати четырех часов. Понятное дело, можно было так не спешить - времени было еще достаточно. Да вот беда - всех владельцев вещей, будь то нормальный инструмент, одежда или оружие, дающие бонусы, здесь знал каждый. А украсть чужое и подняться при этом - довольно заманчивый вариант. Кстати, не только в игре, но и в реальной жизни, такое происходило с каждым. Ну, или почти с каждым. Не сам воровал, так у тебя. Меня, например, обворовывали раз десять, правда, только в игре.
Вот и выходило, что люди рвались вперед, надеясь либо сохранить свое, либо украсть чужое. Обновив таймер, спрятал нож в тайник. В любом случае, остальные игроки считают, что нож теперь в моей сумке-инвентаре. Вот теперь я могу нормально дойти до распорядителя и купить еды, воды, а может и еще чего-то нужного.
- Когда-нибудь, Гоп, здесь проведут тотальный шмон, - игрок был задумчив и необычайно хмур. - Мне же, в случае неположенных находок, влетит по первое число.
При этом игрок так странно на меня смотрел, будто напряженно размышлял - убить меня сейчас, и очистить инвентарь, или потом.
- В таком случае, начальник, ты можешь нас просто предупредить, - умирать сильно не хотелось. Мало того что штрек потеряю, так еще и на день покину игру, а значит и долг снова вырастет. Да-да-да, благодаря обязательному в моем случае договору - стоит мне пропустить хоть один день выплат, и мой долг вырастет на 3% от общей суммы. Второй пропуск на 5%. Третьего быть не должно, иначе, реальная тюрьма.
- Ладно, разберемся. Ты чего хотел? - судя по всему, убивать меня прямо сейчас не будут. Все-таки это не государственная шахта, а принадлежащая какому-то клану. То же новая услуга - банки позволяли выкупать реальные долги других игроков, чтобы у кланов появились свои добытчики. Конечно, пользовались этим исключительно богатые кланы, ведь выкупить долг можно было только за реальные деньги, а прибыль была уже чисто игровой. Такие дела. Но находились ведь, желающие, находились. И я тому живое доказательство.
- Еды и воды, как обычно.
- Семнадцать единиц, - и видя мой удивленный взгляд, добавил. - Моя надбавка за риск. Теперь либо плати, либо избавляйся от того, что держишь в инвентаре.
- Давай.
Забрав заказ, обуреваемый плохими предчувствиями, быстро прошел к своему месту работы. Нож это конечно хорошо, но не стоит давать завистникам и единого шанса на нападение - иначе найдется кто-то достаточно хитрый или везучий, чтобы провернуть свое дельце.
Так как разработка велась открытым типом, и уже довольно давно, то сейчас основная добыча шла на достаточно большой глубине. И, собственно, поэтому у некоторых из должников появилась возможность обзавестись собственной пещерой, где можно комфортно добывать руду в одиночестве и безопасности. Относительной, ясное дело.
Со временем эти пещерки стали глубже и длиннее, и теперь сюда даже клановые надзиратели заходили с опаской. Конечно, будь здесь хотя бы один топовый игрок, то должников размазали бы по стенам. Но такие просто так не станут лезть сюда, а мы не наглеем. Так и живем.
За четыре месяца, следуя за вольфрамовой жилой, мне довелось выкопать настоящий туннель. Около двадцати метров, с несколькими поворотами и даже специальной нишей. Туда я прятался, когда по мою душу приходили другие должники и бил их в спину.
Взяв свою кирку, нехотя принялся долбить породу.
«Тук-тук», «тук-тук»,  пока разум был еще не замутнен монотонной работой, мне удалось добыть около трех сотен граммов вольфрамовой руды.
 А затем, монотонность и скука вытеснили все остальное, и скорость добычи снова упала. В разы. Я же тем временем, мысленно вернулся ко вчерашнему ритуалу. К сожалению, вчера из-за подработки зашел в игру довольно поздно, и закончил играть только утром. В итоге на форум зайти времени не оказалось, поэтому сейчас можно было полагаться только на свою премудрую голову.
В итоге, мне оставалось только строить гипотезы:Нужно больше кровиКровь должна быть свежейНужна кровь врага
При этом если первую гипотезу я мог со временем проверить, то две других, в моих условиях проверить было нереально.
«Тук-тук», «тук-тук».... «тук-тук», удары слились в один монотонный гул, который изредка прерывался легким перезвоном колокольчиков. Когда удавалось добыть немного руды.
Раз в час, когда полоска бодрости опускалась до нуля, я садился на каменный пол и отдыхал, при этом читая мировой чат. Писать туда никто, кроме администрации не мог, но зато он служил для того чтобы игроки в реальном времени могли наблюдать за тем, кто и какие получает достижения. Понятное дело, что сообщений типа: «Вася_ВсехГну, получил достижение Гроза Улиток 1 степени», не было. Только легендарные и эпические достижения, да и то только те, скрыть которые игрок не может или не желает. Плюс там попадалась реклама от администрации - различные обновления, мероприятия, и прочее.
А вот сообщения из моего примера, они высвечивались в чате локации, опять же, если только игрок не отключал подобное непотребство. Так вот, в нашем чате лениво переругивались некоторые игроки, которые видимо тоже исчерпали свой лимит бодрости - такое особенно часто бывает в первую неделю-две, пока игрок не наберет немного уровней. Тогда, чат обычно замолкает, пока не появятся новые новички.
Сегодня, например, девушка с ником «ЖаннаДарк», пользуясь тем, что родилась девушкой, знакомилась со всеми, и какая наглость - просила поделиться ресурсами.
- До чего оборзели, да, Гоп? - из соседнего штрека раздался громкий крик Ляпоты.
Соответственно, его слышал не только я, но и прочие рабочие, тут же высказавшиеся по этому поводу. Как не странно, сегодня мужики были как никогда солидарны - дарить ресурсы наглой девке, никто не собирался.
На что последняя, явно огорчилась, и чат запестрил довольно вычурными оскорблениями.
- Смотри-ка, а ведь опытная тетка, - пользуясь возможностью, проорал Лаптю.
- Вижу, так кроет, чтобы не забанили, - судя по всему, Ляпота был восхищен. Или просто прикалывался.
- Заткнулись уже и работайте, - это голос подал уже наш надсмотрщик. Они менялись с периодичностью в пару дней, так что никто даже не пытался запомнить их ники, или подружиться. - Иначе всем выдам, по суточному бану!
Ответом игроку была тишина. Что его устроило, к удовольствию всех сторон. Кстати, бан, довольно неприятная штука - хотя первое предупреждение, было не особо страшным - три часа без возможности писать в чаты, любые, даже рейдовые.
А затем, если злоупотреблять, то можно лишиться и возможности даже читать сообщения от администрации. В здравом уме, ни один из игроков на подобное не решался. Вот только не все игроки были адекватными. Причем именно игроки - истории известны сотни случаев, когда игровые неадекваты, в реальной жизни оказывались вменяемыми, исполнительными и вообще абсолютно сознательными гражданами. Этот эффект, даже обозвали как-то, правда, не помню как. Не люблю психологию, философию и астрологов - это такие тети и дяди, якобы предсказывающие судьбы людей.
Хотя кого я обманываю, я вообще мало что люблю в этой жизни. Раньше играми увлекался, а теперь вот работаю по 16-20 часов в сутки. Хорошо хоть, нахождение в виртуале тоже своего рода сон. Точнее, состояние организма при погружении в игру, довольно близко по параметрам ко сну. В общем, все сложно. Почти как у меня с бывшей.... Хотя нет, там все просто: я хороший, а она нет. Хех, шучу.
Бросив взгляд на полоску, отражающую мою игровую «бодрость», тяжко вздохнул и снова взялся за кирку.
Хотя сейчас мы и работаем на серьезный клан, за нами все равно толком не следят. Вот только должники, как правило, сами кровно заинтересованы в хорошей добыче.
Монотонный стук, кирки из плохого железа об породу, прочно засел в голове, и следующие сорок минут я только и делал, что слушал эту своеобразную музыку. И как всегда, в подобных случаях, выработка значительно упала.
Впрочем, к концу очередного часа, мне повезло - удачно отколотый кусок пустой породы, упал мне на кожаные мокасины, сняв немного жизней, а за ним нашелся просто огромный, по моим меркам, кусок руды.
Добыто: вольфрамовая руда, 150 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
Обрадованный, затравленно оглянулся назад - мало ли, приперся кто. Но нет, мне и в этом повезло тоже. Быстро поместив кусок руды в инвентарь, добрался до своего тайника и спрятал его уже там.
Никогда не знаешь, что произойдет через пять минут. А если меня убьют, то все содержимое инвентаря, тут же окажется на каменном полу. И если поступиться сотней другой грамм, обедненной руды я мог себе позволить, то терять такое богатство - нет.
         В обеденный перерыв снова явился Ляпота, как и всегда, перед тем как войти, он спросил разрешение.
- Давай, старый, заходь, - удачная находка, подняла мое настроение.
- Сам ты старый, мне лет тридцать всего, - игрок тоже был от чего-то подозрительно довольным. - Я это, донором пришел поработать.
Как бы подтверждая свои слова, игрок вытянул вперед запястье, предлагая взять кровь. Отказывать было не в моих интересах, правда просто так резать его руку...такое предложение попахивает подставой. Ведь это не лечение игрока, посредством ритуала, а самое настоящее нападение.
- Че тянешь? - настроение, еще недавно приподнятое, упало глубоко вниз, являя миру мою угрюмую харю. - Режь руку киркой и сцеживай, - я кинул игроку каменную пиалу.
- А это, ну как же? А ножом? - с лица Ляпоты как-то резко сползла улыбка. - Ну, тем, что ты вчера использовал?
Наблюдая за поведением игрока, нутром почуял подставу.
- Сломался, каменный же был, - убедительно врать людям, наверное, единственный мой талант. - Теперь пока новый не выточу, придется самому.
- А...эм...может тогда в другой раз? - или мне кажется, или парень просто боится поранить себя. Если бы не моя настороженность, мог и поверить.
- Давай не томи, режь руку. Сам.
Под моим взглядом игрок поник, но все же сделал все как надо, а затем быстро попрощался и ушёл.
Сделав пару ударов по породе, тут же прокрался следом. Практически добравшись до выхода из своего отнорка, услышал голоса других игроков.
- Нет, говорю же, он не повелся, - Лапоть говорил горячо, стараясь доказать свою правоту. - Сказал, что нож сломался.
«Крыса, вот же подлец», почему-то придумать иных эпитетов мне не удалось. Странно, обычно не испытывал недостатка фантазии, а тут такой конфуз. Хорошо еще, что никто кроме меня об этом не узнает.
- Врет, - знакомый голос, принадлежит одному из старых игроков. Но в отличие от остальных «ветеранов», этот предпочитает заниматься рэкетом - отбирает у новеньких и глупых их ресурсы. - Крафтил неудачно, скорее всего.
«Идиот, у ритуальных предметов нет прочности», злобно и одновременно радостно подумал я. И «правильным» крафтом их не испортить. Но кроме меня на руднике не было идущих по пути крови, а форум читать еще уметь надо. В смысле, в той огромной куче знаний и приколов, найти что-то стоящее, это труд. Тяжелый. Вот если бы человек искал женскую грудь, желательно обнаженную, тут да, нашел бы мигом. А следователей крови, посвященных, или адептов, найти уже задачка посерьезнее. Хотя и не невыполнимая. Я нашел.
- В общем так, залетный, - тем временем продолжил игрок, - сейчас идешь туда и нападаешь.
- Сдурел? Я на такое не подписывался, - Ляпота тоже был далеко не новичком, и прогибаться был согласен только до определенной черты.
- Ты че, не понял? Ты Жанку обидел? Обидел! А отвечать не хочешь? - как по мне, настолько формальный повод для придирки, был слаб. - А придется.
- В общем так, Пачино, - Лапоть повторяя интонации собеседника, перестал играть роль испуганного новичка. - Я его проверил? Проверил! На этом мы в расчете. Или попробуешь на меня напасть? - его голос мгновенно стал ледяным.
Ответа от троицы игроков я не расслышал. Или его не было, или обошлись только жестами. Предположительно некультурными.
Поймав себя на отвлеченных мыслях, заново прислушался к происходящему снаружи.
Судя по звукам шагов, мой сосед по добыче, ушел к себе в отнорок. И правильно сделал. Впрочем, мой гнев его не минует.
- Ладно, парни, по стандарту, - Пачино, судя по нику фанат Крестного отца, отправил своих, ну, наверное, подчиненных, в мою шахту.
Больше я ждать не мог. Развернувшись, побежал в сторону своего схрона, стараясь при этом не шуметь.
Умирать не хотелось, ведь снова зайти в игру удастся только спустя час. Час, который будет учитываться обручем, независимо от того играю ли я, или ушел на перерождение. Единственный способ  остановить таймер - это прервать игру на три часа и более, тогда это время вычитывается, и можно будет поиграть в оставшееся время. Очень неудобная схема, для простых добытчиков, вроде меня.
Вот только альтернативой смерти, был статус «ПК» - убийцы игроков. Это вызовет недовольство надсмотрщика, штраф и уменьшенный шанс на добычу ресурсов.
 Да, агро-статус, влиял на все аспекты игровой жизни, и, как правило, был чужд всем без исключения ремесленникам и добытчикам. Единственное исключение, когда игрока по неопытности, разводили - заставляли первым атаковать. Или исключали из группы во время тренировки. Естественно в тот момент, когда именно ты атаковал того смешного парня или девушку напротив. Как итог - красный ник, игровая смерть, потеря опыта и шмота с ресурсами. Дерьмовая ситуация.
До появления игроков, которых будет минимум трое, у меня оставалось всего пару секунд. Принять оптимальное решение, по данному вопросу, было невозможно.
А раз просчитать все плюсы и минусы не выходит, то буду действовать на «авось»!
Добравшись до тупика, уселся в позу для медитации, при этом зажав в руке свой нож.
Именно в такой позе и застали меня вошедшие через пару мгновений игроки.
- Привет, Гоп, - Пачино явно удивился, но постарался не подать вида.
- За девку заступиться решил? - иной раз, вежливость это излишняя роскошь.
- Извиниться бы надо, - кажется, он слишком сильно вжился в образ дона. Теперь любое отклонение от шаблона, будет значить потерю репутации. Впрочем, кому нужна его репутация?
- Одна попрошайка, второй типа мафиози, - старательно растягивая слова, я поднялся на ноги, отведя руку с зажатым в ней ножом немного назад. - Отличная пара. Шли бы вы отсюда.
Игроки стояли в трех шагах от меня, задевая друг друга плечами - тут то и одному было сложно развернуться, че же говорить о трех здоровяках? При этом в руках они сжимали простые кирки, урон которых составлял 3-5 единиц.
Ничто против моих 12. И дело тут вовсе не этих маленьких цифрах, а в уровне и значениях характеристик. Дело в том, что урон оружия, причем любого, являлся своего рода множителем. Таким образом,  я со своим ножом и десяткой силы, был примерно втрое сильнее игрока с той же десяткой в силе и киркой. Конечно, есть и другие коэффициенты: поглощения урона броней, сопротивляемость урону, удача, в конце концов. Но дела нет - я в данной ситуации явно сильнее.
И пускай, эти трое вкладывали большую часть характеристик в силу, пускай их было трое, с учетом рельефа, это только уравнивало наши шансы. Даже не так, у меня было явное преимущество. Которое, впрочем, терялось в рукопашной, где урон равен силе, или на открытых участках, где меня можно было бы окружить, отталкивать и месить толпой.
Но сейчас же мы в шахте, на моей территории, а значит именно я король, и музыку заказываю то же я.
- Рискуешь, парень, - видимо не только мне посчастливилось изучать в школе математику. Пачино, так же не спешил нападать. - Зачем тебе здесь враги? Отдай нож, и будем в расчете.
- Ахах, у меня есть другое предложение, - не меняя позы, произнес я, - с тебя кило бедной руды, и тогда с моей стороны претензий не будет.
- Это шутка? - с игроком явно произошел, как это называется, «разрыв шаблона». - Не смешно.
- Это еще что, когда отдашь руду, еще и плакать будешь, - давить так до конца.
- Все парни, валите его, - слабая выдержка у парня. Даже понимая, что ситуация сложилась не в его пользу, он все равно решил рискнуть. И все ради моего ножа. Надеюсь, теперь вы понимаете, как много здесь значит снаряжение?
Игроки без боевых навыков, а именно такими и были все должники, имели в своем арсенале, только стандартные атаки: горизонтальную, вертикальную, и две косых - слева и справа.
Хотя нет, не так, такие атаки были для любого оружия, кроме колющего. Я как счастливый обладатель ножа, мог еще, и колоть свою цель. Киркой же, даже толкнуть было невозможно - игровая условность. Хвала программистам и законам, по которым нельзя создавать игры неотличимые от реальности. «Хоти реальности? Зачем вы тогда мазафака играете в игры?», фраза, между прочим, принадлежит одному из разработчиков.
Вот и получилось, что первый напавший на меня игрок, мог бить либо вертикально, либо наискось. Он выбрал второй вариант.
Легко уклонившись от атаки - ловкость у нас была, судя по всему одинаковой, я, отметив системное сообщение о нападении, сделал резкий выпад, пронзив противнику печень.
Внимание! Вас атаковали! 
Вы можете обороняться! 
Нанесен критический урон: - 120 хп 
Кровотечение: -5 хп в сек / 5 сек 
Десятка в выносливости, давала тысячу хит поинтов, или единиц жизни. В таком случае моя атака должна была снять чуть больше 10% жизни противника, но сняла немного меньше, около 8. Что в свою очередь означает, что игрок качал не только силу, но и выносливость. Видимо до этого рудника, он добывал медь или олово, но явно не железо.
Больше думать мне было некогда - прижавшись к игроку практически вплотную, я наносил глубокие колотые раны. Не прошло и минуты, как игрок просто растаял в воздухе, оставив после себя кучку руды и кирку.
Вот только увернуться от атаки второго игрока, у меня уже не получилось - кирка вонзилась мне в плечо.
Получен урон: - 37 хп 
Повезло, что не критический урон прошел, а то рука бы отнялась, больше чем уверен в этом.
Казалось, второй нападающий, должен был чему-то научиться, пользуясь опытом своего товарища. Но нет. В общем, через две с половиной минуты, в моем штреке остался только я, Пачино, и две кучки лута.
- Ладно, стой. Согласен на килограмм, - кажется, оставшись без своих друзей, игрок смог перестать играть на публику, и наконец, поддался голосу разума. Или трусости.
Кстати, благодаря тому, что игроки были в группе, его статус тоже сменился на агрессивный. Видимо, не так уж он доверял своим дружкам, раз кинул группу. Сто процентов, все ради того чтобы его подельники не заграбастали себе мой ножик.
- Ага, - сделав вид, что согласен на выкуп, дождался, пока Пачино опустит кирку, и воткнул ему нож в горло.
Нанесен критический урон: - 120 хп 
Критический урон: немота 10 сек. 
Без проблем добив и его, стал гордым обладателем трех кирок, и целых полутора килограмм руды низкого качества. Подумать только, занимаясь разбоем, эти парни зарабатывали не многим меньше меня. Ведь игровой день еще не закончился, и до конца смены, каждый из них вполне мог разжиться по килограмму руды.
Опять не рискуя, поднял весь дроп и перенес к тайнику. Тут вся хитрость в том, чтобы за минуту-две перед выходом из игры, все мои богатства были в инвентаре.
Судя по чату, о моей небольшой разборке, знал весь рудник. Тут же, в отнорок заглянул один из нормальных работяг.
- Гопота, продай кирку? - вежливо кивнув мне, с безопасного расстояния, игрок тут же перешел к делу. И правильно, нормальные добытчики болтают мало, но работают много. - Руды не дам, но кровью поделюсь.
Хех, кажется весь рудник в курсе, что здесь растет будущий Адепт культа крови.
- Три дня по 150 грамм, в обеденный перерыв, - немного подумав, решил я. - Руки сам резать будешь. Уговор?
- Да, - я бросил игроку предложение об обмене, и передал кирку. - Спасибо, а то моя уже на ладан дышит.
- Ага, не забывай про долг, - стандартное напутствие, и игрок ушел.
Правда, поработать мне нормально не удалось, следом пришел еще один, с аналогичным предложением. Я согласился, а вот третьему уже отказал.
- Прости парень, я свою кирку обновил, - разведя руками, предельно честно посмотрел в глаза игроку.
- Блин, жаль, ну лан, - понурый игрок покинул мою обитель. - В другой раз я чур первым в очереди.
- Окай.
Я же, чувствуя необычайный подъём, решил перекусить.  И заодно перечитать боевые логи - это такая штука, где отражалось любое мало-мальски значимое действие в игре. Говорят, по ним специальные роботы-программы, вычисляют нечистых на руку игроков, пользующихся запрещёнными программами - читами. По аналогии, подобные игроки - читеры.
Если верить написанному, мне везло дважды - два раза прошел критический урон. Кстати, стоит заметить, что в данной игре, критический урон, это максимально возможный урон игрока, прошедший без резистов, плюс дополнительный эффект - дебафф. Что это будет, зависит от типа оружия, игровых достижений и случая. Например, опуская массивный молот на голову врага, можно смело ожидать оглушения, потери сознания и прочих радостей, сопутствующих проломленному черепу.
В моем случае, это были 12 ед. урона ножа, помноженные на мою десятку в силе, что равняется 120, плюс кровотечение или немота. Хотя последнее, это только для тех игроков критично, которые на голосовые команды рассчитывают.  Впрочем, таких полным-полно.
         Остальное время, прошло за монотонной работой, которая теперь не казалась такой скучной и нудной. Да что там, я был просто нереально горд собой, и каждый добытый кусок руды только добавлял мне хорошего настроения.
Системное сообщение: Конец смены 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 1752 гр. бедной  вольфрамовой руды 
Состав: олово: 0.1%, молибден: 1% 
Сегодня вы  добыли 150 гр. вольфрамовой руды 
Состав: берилий 0.1%, висмут 0.1% 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 2579 ед. 
Долг: 114 709 ед. 
Настолько прибыльного игрового дня, или ночи, не суть, у меня еще не было. Плюс, в холодильнике куча вкусной еды, которую можно употребить, читая форум. Эти два факта, заставляли смириться с будущими проблемами, и отдаться праздному настрою.

Глава 2. Цена успеха. 

- Видимо не стать мне богатым, - пробормотал я, пережевывая третий по счету бутерброд. - Экономить деньги, даже когда они практически закончились, у меня не получается. Да и похрен.
В данный момент, я сидел в старом потертом кресле, и пялился в экран старого ноутбука. Списанный, когда-то принадлежавший фирме по продажам газированных напитков, он, тем не менее, прекрасно справлялся со своей задачей - заходить в интернет.
Сегодня на форуме ничего необычного не было, если не считать несколько акций для тех, у кого есть деньги. Немного полюбовавшись на предметы, приобрести которые возможно только через игровой магазин, перешел на так интересующую меня ссылку. Хорошо хоть, один раз натолкнувшись на эту ветку форума, сохранил адрес.
- Так, что тут умные люди пишут, - бегло пробегая по темам, вопросам и просто смешным постам, нашел одного парня, чьи советы меня еще ни разу не подводили.
«Все кому надо, уже в курсе, что ритуалы Крови, можно проводить, что называется с нуля. Т.е. не нужно практически никакой атрибутики, уровней и даже схем ритуалов. Точнее, если у вас есть схема, значит, вам повезло. Это как минимум +10% к успеху. Дальше, чтобы не быть голословным, я прилагаю ссылку - там запись моего стрима, смотрим, спрашиваем...»
Перейдя по нужной ссылке, тут же уткнулся, практически носом в экран - там парень, рисовал на полу какой-то странный круг, полный забавных завитушек.
Затем он простым ножом порезал свои руки, и стоя в центре нарисованной фигуры, стал бормотать одно и тоже слово: явись.
Так продолжалось около десяти минут, затем буквально из-под земли, стали выбираться странные мобы. Помесь крота и парового робота. Довольно страшная штука, если задуматься.
Раб культа Крови 
Копатель, 120 лвл 
Другие характеристики были затемнены, и вскоре я понял почему.
«- Как видите, я создал нового персонажа, - говорил стример. - И смог провести полноценный ритуал по вызову раба крови. Ценность данного моба, клан, нанявший меня, попросил не разглашать...».
Под видео шли не слабые словесные баталии - игроки, так же, понимающие в данном вопросе, пытались разбить теорию стримера. Например, один из игроков, написал: «Чушь, вызывать монстра можно только в специальном месте - и это не кладбище, так как мы не некроманты».
Еще немного почитав чужие мнения, вернулся к своему вопросу. Так как создание ритуального оружия, это очень старая тема, мне пришлось много прочитать. В итоге, нужная информация все же была найдена, и должен признаться, она меня не порадовала.
«После первой модификации, когда вы свой нож выдерживаете в своей крови, для следующего повышения, нужно будет сделать кое-что более сложное. Ваш клинок должен переродиться через боль врага. Обычно для этого необходима помощь других игроков. Я делал так: с помощью прокачанного охотника и доктора. Первый поймал мне зверя, какого не скажу, а второй три часа лечил его, не позволяя умереть. В общем, довольно многие последователи предпочитают не заморачиваться, и получают клинок после длинного квеста в храме. Так дольше, но мороки нет совсем».
 - Приплыли, - с печалью, отставив в сторону полупустую кружку с чаем, я вытянулся в кресле. - Походу не стать мне Кровавым Лордом, не отлучаясь из шахты.
Несколько минут потравив на созерцание собственных коленей, полез к первому ящику стола. Туда, где лежал листок, на котором я примерно прикинул развитие своего персонажа. Думаете глупо планировать развитие персонажа, который будет заточен лишь на обрабатывание долга?  Нет, ребятки, глупо брать кредит под 29%, который нереально выплатить. Впрочем, кто же мог знать, что меня после этого уволят. Я не знал. Ладно, отвлекся.
На листике, помимо прочего, была небольшая табличка, нарисованная мной в текстовом редакторе, и заполненная по сведениям с форума.
Туда я занес всю известную мне информацию, что для этого нужно получить, и собственно цену, которую платят в клане за такого игрока.
Идущий путем Крови
Выбирается при генерации персонажа
Последователь Крови
Присваивается после первого ритуала
Адепт Крови
Присваивается с получением ритуального ножа, второго грейда
Познавший Кровь
Самостоятельно не получить. Через храм
Мастер крови
Цепочка заданий. Заработок: 1000 ед. в день
Магистр Крови
Убийство именного босса. З/п: 2500 ед. в день
Лорд Крови
Игроков такого уровня еще нет.
«Кто-то должен быть»
Моя цель.
Наверное, смешно, но именно полностью раскрыть свой класс - вот та цель, которую я себе поставил. Почему-то даже клановые игроки, которые в теории качаются всем кланом, не поднялись выше Мастеров. Мне стало интересны причины, но никто не спешил делиться своими проблемами или даже домыслами. В итоге, было решено разбираться во всем самому, лишь немного ориентируясь на форумные подсказки.
А теперь я узнаю, что в условиях шахты, мне не поднять класс своего ритуального ножа. Просто сказочный облом.
Еще немного посидев перед монитором, просмотрел красочное видео, где какой-то игрок умудрился записать битву паровых роботов - паука и скорпиона, и лег спать. Игра игрой, а час-полтора обычного сна, хуже явно не сделают.
         Черт, как же ошибался. В такие моменты лучше не вообще не ложиться спать. Нет-нет, я не проспал, и даже проснулся со второго раза.
Просто потом, весь день, у меня жутко болела голова, и не оставляло общее противное состояние. Мрак короче. Кое-как завершив очередной рабочий день - на этот раз я помогал парням в цеху. В основном тем, что сверлил на станке отверстия в металле. Едва живой, добрался до квартиры и полез в душ - 50 рублей за три минуты.
Да, съемное жилье, это такая хрень - за все приходиться платить, причем сразу. Должникам никто не занимает, как это не печально.
После душа, быстро перекусив остатками вчерашнего великолепия, улегся на диван и включил обруч.
 20.00 Добро пожаловать в Паратерру!
Ваш персонаж: «Гопорий», 28 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Конечно, да.
Миг, и вот я уже в игре, бегом несусь в сторону своего закутка. Добраться удалось без проблем, хотя мне все время казалось, что сейчас произойдет нападение. Но нет. Либо Пачино с корешами от меня отстали, что маловероятно, либо готовят подлянку, растянутую по времени. Собственно, именно так бы поступил я - напал не сразу, когда жертва этого ждет, а скажем, дня через три, или даже неделю.
Конечно, есть вероятность того, что игрок проверит штрек в мое отсутствие, но тогда мой тайник еще найти нужно. Что забавно: положи часть своих вещей в выкопанную ямку и присыпь землей - и все, тайник готов. И найти его теперь, сможет только тот персонаж, у которого есть воровские или схожие им навыки.
Как правило, игроки, знающие, что им предстоит долгая и нужная добыча руды, как правило, не выбирали ничего подобного. Понимаю, расчет опасный,  строящийся опираясь на статистику по серверу - благо она имеется в свободном доступе - и частично рассуждениях простого человека. Но, всегда есть это «но», пока это срабатывало.
Обнулив счетчик, уже неспешно, отправился к знакомому надсмотрщику.
- Как всегда? - сегодня игрок был еще недружелюбнее, чем обычно.
- Да, - дурной пример заразителен, моя и без того вялая улыбка, совсем пропала.
- Семнадцать, - торг прошел обыденно, и когда я уже повернулся спиной к парню, он добавил. - То, что произошло вчера, заинтересовало многих людей.
- Они сами напали, - это плохо, если меня переведут на добычу в другую шахту, о нормальных условиях можно забыть. Не говоря уже о ноже, и одиночной добыче в своем штреке.
- Без разницы, - игрок совсем замолчал, и даже чуть-чуть отвернулся.
- Спасибо, - предупрежден, значит ... а не черта это не значит!
Сначала с прокачкой ножа проблемы, теперь вот и в шахте еще. Поддавшись негативным мыслям, до своего штрека я шел непозволительно долго и беспечно. Правда, при этом со мной ничего не произошло, что еще больше настораживало, заставляя чуть ли не после каждого удара, замирать и прислушиваться. Мало ли? Вдруг Пачино крадется ко мне, намереваясь ударить в спину?!
В итоге, до обеденного перерыва, я смог добыть всего около трех сотен грамм, дешевой руды, самого низкого качества. Понятное дело, это не из-за моего настроения - добыча руды не него не завязана. Только рандом - чистый цифровой случай, с кучей вводных и дополнительных коэффициентов.
Когда надсмотрщик объявил обед, в штрек по очереди зашли вчерашние игроки. Доноры, практически добровольные. Хех.
Ляпота, явно чувствуя свою вину, даже не пытался со мной заговорить. Более того, он даже не стал ничего кричать по поводу той самой Жанны, которая снова мучала общий чат.
Но хуже всего было то, что девушке так никто и не объяснил, как отключать уведомления в чате. В итоге, в конце каждого часа, во время вынужденного перерыва, многие, если не все, игроки должны были читать о том, как и сколько руды добыла эта особа.
Но больше всего меня удивили сообщения о получении руды от игроков - ну не болваны ли?
Когда мне наскучило подсчитывать, насколько добыча Жанны больше моей, закрыл чат и решил провести один небольшой эксперимент. Выбрав в сумке средний кусок руды, бросил его в чашу с пожертвованной кровью, и немного помешал ножом. Жертвенный клинок - активатор и катализатор одновременно. Увидев стандартный трех часовой таймер, я даже порадовался. Видимо, что-то, но у меня все же получится.
Во избежание неприятностей, отнес чашу поближе к нише. Не тайник, но тоже укромное местечко.
Слегка приободренный, с новой силой принялся долбить породу. «Тук-тук», «тук-тук», мелодия, давно въевшаяся в мозг, словно гипноз, заставляла расслабиться, отдавшись монотонности и серости бытия. Если бы не редкие сообщения системы, было бы совсем ужасно. А так я держался, все ближе и ближе подходя к установленной, мной самим норме - 1 кг руды.
Под монотонный стук кирки, мои мысли уходили все дальше от игровых проблем, в реальный мир. Как всегда в такие моменты, стали вспоминаться различные случаи, произошедшие со мной когда-то давно.
Наверное, в мозге есть специальное место, где скапливается подобный мусор - старые обиды, курьезы и постыдные моменты. По крайней мере, у меня точно такое место есть, и, судя по количеству воспоминаний, время от времени накатывающих на меня - оно практически заполнено.
«Тук-тук», «тук-тук», «тук-тук»... так и прошло три часа, когда наконец-то закончился мой пробный ритуал. Сказать по правде, даже обрадовался - витать в облаках, грозовых, как правило, было неприятно. И даже осознание данного факта, не помогало мне отвлечься - мысли все равно возвращались, заставляя все время переживать одно и то же. Противно.
Получено: обогащенная кровью, вольфрамовая руда, 34 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
- Посмотрим, что я тут получил, - заинтригованный, впервые за долгое время, полез в игровую справку.
Обогащенная кровью руда - ценный ингредиент для производства оружия и брони. Особо цениться кровавым ковеном.
- Хреновое описание, что читал справку, что нет - никакой разницы, - разочарованный, сделал себе мысленную заметку, снова посетить форум, и продолжил добывать руду.
А что поделать? Опыты это хорошо, но долг сам себя не погасит.
Добывая очередной кусочек бедной руды, я пытался хоть что-то вспомнить о кровавом ковене, который упоминался в справке. И таки вспомнил.
Вроде бы, это было объединение адептов крови, только несколько неспокойное, так сказать. Что-то вроде террористов-фанатиков. Только игровых.
Эти парни, ну или большая их часть, были повернуты на технологии, созданной на стыке ритуалов и пара - весьма серьезная штука. Для тех, кто шарит, как говорит одна моя знакомая.
Но проблема в том, что эти фанатики работают так сказать по военной программе - только оружие и броня, роботы и танки, парапланы и дирижабли. Изготавливать что-то мирное - моветон.
Так вот, мало того что эти ребятки сами по себе довольно крутые игроки, они еще и пропагандируют ПВП. В общем, реальные террористы, их даже алый статус не пугает.
«- Мы идем путем крови, - в одном из стримов сказал топовый игрок фанатик. - И нет ничего противоестественного в том, что наши ники пылают алым цветом. Это же так символично, ха-ха!».
В общем, крутые ребята, стопроцентно участвующие в любых замесах, как крупных так и не очень.  Но что интересно, не наемники. Как по мне, это весьма ценное обстоятельство - наемники покупаются и продаются, или играют свою партию, и потом предают. А эти нет. Пришли, объявили войну, и наваляли.
Или не наваляли, тут как повезет.
Единственный минус - я должник, а значит должен работать в игре. Работать, минимум по 8 часов, с перерывами. Фарм, гринд, ПВП - все это не принесет особой пользы. Здесь закон вполне однозначен - должник обязан работать!
         До конца игрового рабочего дня, оставалось чуть меньше часа, когда в мой штрек, без предварительного разрешения кто-то зашел. Причем я, погруженный в собственные мысли, узнал об этом уже в самом конце. Когда чья-то легкая рука похлопала меня по плечу.
- Привет, Гопорий, я Жанна Дарк.
- Аа, черт подери, - резко обернувшись, я чуть было не ударил девушку киркой. Благо пронесло - толи она увернулась, толи я промахнулся с перепугу.
- Прости, я думала, ты знаешь, - девушка потупила глаза, сжав руки в замок и слегка нагнувшись вперед.
 Понятное дело, мои бесстыжие глазенки, тут же уперлись в разрез ее кожаного жилета. Едва отведя взгляд, тут же окинул девушку взглядом. На этот раз, целиком.
Невысокая, с толстой косой темного цвета, она была довольно милой и красивой. Вот только меня игровой куклой не обманешь.
- Что знал? - голос тут же стал грубым и хриплым.
- Ну, что я иду, - ее глаза впервые встретились с моими.
- И что дальше? - еще не понимая в чем дело, я все равно стал мысленно готовиться к неприятностям.
- Хочу извиниться, за свое поведение, - Дарк как ни в чем не бывало, прошла мимо меня к жиле, провела по ней ладонью, и снова повернулась ко мне.
- Уходи отсюда, и больше не появляйся, - немного помолчав, добавил. - Это и будет твоими извинениями.
- Ты всегда такой грубый? Ладно, уже ухожу, - девушка надула губки, но видя полное отсутствие какой бы то ни было реакции с моей стороны, как бы нехотя развернулась и медленно пошла прочь.
Обычно, после такого непонятного посетителя, я бы незатейливо поплелся следом, на почтительном расстоянии конечно, но все же. Чтобы просто посмотреть, что твориться на выходе и не сгущаются ли тучи над моей головой.
В этот же раз, ситуация слишком дурно пахла. И я, не медля ни секунды, рванул к своему тайнику - забрать всю руду, чашу и запасную кирку. Затем оттуда, с помощью, сделанных в свое время ступеней, забрался на небольшой карниз, появившийся над потолком из-за небольшого обвала.
Затаившись, принялся ждать, жадно вслушиваясь в тишину своего отнорка. Минуту ничего не происходило, потом до моего слуха стали доноситься легкие, едва слышимые шаги.
- Крадешься? Ну, крадись-крадись, - я тихо, но очень зло усмехнулся, достав нож и приготовившись к атаке.
Шаги тем временем все приближались и приближались, пока неизвестный игрок не замер недалеко от моего карниза.
Все правильно, игрок подобрался достаточно близко и по идее, сейчас должен был слышать стук кирки о камень. Но вместо этого, игрок слышит лишь тишину.
Я бы первым делом оглянулся назад, подспудно ожидая увидеть там противника приготовившегося к атаке. Но что конкретно сделал этот игрок, узнать, мне было не дано.
С одной стороны, потому что я так и не рискнул куда-либо двинуться, а с другой, потому что игрок тоже не спешил что-то предпринимать.
Наверное, это был самый долгий и напряженный час в моей жизни. Но хуже всего, что он был бесполезным.
Как бы то ни было, когда игра выдала очередное сообщение о конце игровой сессии, я почувствовал небывалое облегчение. Правда, ровно на один миг.
Системное сообщение: Конец смены 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 714 гр. бедной  вольфрамовой руды 
Состав: количество примесей незначительно. 
Сегодня вы  добыли 34 гр. обогащенной кровью, вольфрамовой руды 
Состав: измененная ритуалом руда 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 1319 ед. 
Долг: 113 390 ед. 
- Ух ты, похоже, я нашел способ, как быстро сократить свой долг! - радость от открытия практически мгновенно омрачило сообщение администрации, буквально «прогремевшее» на весь игровой мир:
Администрация игры, поздравляет игрока «ЖаннаДарк», за добычу легендарной вольфрамовой руды! 
Место добычи ... 
Внимание, вы отключены от игры. 
- Мать вашу, что же теперь будет? - полный самых пессимистических идей, я рванул на форум игры. Который, ясное дело уже кипел, как котел в аду.

Глава 3. Борьба за ресурсы. 

Снимая обруч с головы, чувствовал себя двояко. С одной стороны было немного злости на девушку, сломавшую многим порядочным должникам игровой, или скорее рабочий процесс, а с другой... с другой я восхищался ее выходкой.
Ощущение того, что невольно принял участие в чем-то масштабном и неординарном, не покидало меня ни на секунду. Собственно, именно это и заставляло восхищаться Жанной.
Включив электрочайник, подсел к компьютеру с твердым намерением провести на форуме игры как минимум несколько часов.
Понятное дело, что тема с мировым сообщением была в топе. И в большинстве своем, этому способствовал открытый статус. Девушка, вместо того чтобы скрыть все что только можно, оставила информацию на виду! Подстава чистой воды. И это только добавляло людям интереса.
И теперь, как собственно и ожидалось, на шахты клана-работодателя, некоторые особо предприимчивые игроки предлагали устроить рейд. Бред конечно, никакие одиночки не смогут противостоять довольно богатому и, естественно, сильному клану. Другое дело - другие кланы. Те могли устроить небольшую войнушку, ради ресурсов.
А причина в том, что любой уникальный ресурс, добытый однажды в одном месте, навсегда зачисляется в, так сказать, резерв. В моем случае, в резерв шахты. И лично мне это только добавляет проблем.
Вся суть этой беготни за ресурсами в том, что теоретически теперь любой игрок, невзирая на уровень мастерства, мог выбить этот ресурс, работая в шахте. Да, конечно, вероятность этого невелика, вот только чем больше игроков будет постоянно добывать ресурсы, тем выше шанс. Закон больших чисел, если я не сильно ошибаюсь. И понятное дело, что многие захотят завладеть подобным местом. Конечно, рано или поздно у любого клана появляется что-то подобное: уникальная шахта, данж, может быть месторождение нефти или еще что-то подобное. Вот только даже ТОП-кланы, хранят такую информацию в тайне.
В общем, засыпал я с четким пониманием того, что пора готовиться к переменам. Хотя бы морально. Другого мне все равно не остается - статус, будь он не ладен. Никакой личной жизни...хотя, это кажется из другой оперы. Впрочем, мне плевать.
         Утро в этот раз было ничем не примечательным, как собственно и рабочий день. Все мысли витали в около игровой плоскости, и собственно, весь день был потрачен на составление хотя бы примерного плана действий. Не знаю, возможно, для нормальных людей, не должников, все происходящее вызывает радость, азарт. От чего потеют ладони, а сердце стучит так, словно вот-вот вырвется из груди.
Хах, шучу. В капсулах полного погружения, ладошки не потеют. А людьми в основном движет жажда добычи. Знаю, сам таким был когда-то. Эх, милые были времена.
Так вот, должникам, данное игровое событие, так сказать, это как серпом по чему-нибудь очень дорогому для организма человека. Теперь просто и безопасно работать, в шахте явно не получиться. А ведь по договору, необходимо выполнять восьми часовую норму и выплачивать долг.
В итоге, когда вечером в своей квартире, я одевал обруч на голову, то морально уже был готов увидеть сотни игроков других кланов, захвативших шахту.
 20.00 Добро пожаловать в Паратерру!
Ваш персонаж: «Гопорий», 28 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Что же, в этот раз мне действительно хотелось погрузиться в игру. Хотя бы ради того, чтобы посмотреть что там и как.
- Чего вылупились? Давайте по рабочим местам. БЕ-ГО-М!!! - видимо сегодняшний игрок, кстати, чистый боевик и раньше я его не видел.
А еще этот игрок не стал заморачиваться, и автоматически активировал всем рабочим смену.
- Милый человек, все бы так делали, - рядом со мной бежал мало знакомый игрок, который выразил мысли, наверное, всей нашей невольной команды. Впрочем, мне достаточно того, что я с ним солидарен.
Добежав до своего отнорка, быстро обнулил все счетчики на предметах, и тут же принялся за работу.
«Тук-тук», «тук-тук»...дурацкий звук, въевшийся в подкорку, скоро в кошмарах начнет являться.
Добыто: вольфрамовая руда, 24 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
- Наконец-то, - поместив первый добытый за сегодня кусочек руды в инвентарь, не спеша пошел к своему тайнику и достал чашу.
Далее совсем просто - надрезать руку и накапать крови, для ритуала. Кстати, довольно таки противная штука, для реала. А в игре, ни че так, раз и все. Даже порез зарастает сразу, и жизни не снимаются. Правда, это только при использовании ритуального ножа и только в мирное время. Стоит начать бой, как нож исправно начнет шинковать противников.
Посидев немного над чашей с кровью, отметил, как запустился процесс, и спрятал чашу назад.
- Все, теперь пора работать, - тяжелой поступью, матерого шахтера, я направился в свой отнорок. Норму надо выполнять.
Должен сказать, что в эту игровую сессию, шахта сильно отличалась от своего обычного состояния. Чат пестрел кучей сообщений - игроки готовились отбивать атаки с целью захвата. Причем делали это со смехом и шутками, и самое главное, никто не сомневался, что шахту противникам не взять. А через игроков, спокойствие и позитивный настрой стал потихоньку перекидываться на должников.
Но не на всех. Я не верил, что все будет так хорошо, как расписывают клановые игроки. Хотя, с другой стороны, и сделать ничего не мог.
Разве что поинтересовался Жанной, которая в один день смогла закрыть свой долг, и стала полноценным игроком и членом общества. Ну и еще, которая, смылась с шахты, практически сразу после своего подвига.
За сорок минут до обеденного перерыва, когда я уже добыл около пятисот граммов руды, случилось то, чего так ждали многие игроки.
Системное сообщение: Шахта атакована! 
Внимание, в связи с атакой на шахту, добыча ресурсов временно невозможна. Дождитесь окончания боя! 
- Обана, как говориться, приехали, - я, еще толком не понимая, что делать, просто уселся на каменный пол, и открыл чат.
 И хотя боевые чаты мне были недоступны, в «общий» тоже время от времени сыпались сообщения. Жаль только неинформативные.
Так продолжалось около полутора часов, и за это время особенно любопытные «должники» успели возродиться по нескольку раз, но зато они раздобыли немного новостей. Как правило, это были сообщения, о том, что наш клан, на который мы работали, сдает позиции, одну за другой, постоянно отступая назад.
В данный момент, в чате шла перепалка между тремя игроками. Некто с ником «Эрик1414», убеждал всех готовых слушать, что все хорошо. Против него высказывались «Чингачкук» и «ДжиммиБазука», в культурной, кстати, манере - ругательств не было. Голые факты, облаченные в культурные и даже местами красивые слова... Шутка, мат стоял знатный.
А через десяток минут, звуки битвы стали слышны и мне. Получается, бой идет уже внизу, и защитники шахты точно проигрывают. Это удручало меня еще больше.
От нечего делать, я достал из инвентаря свой нож и принялся чертить на земле различные линии, время от времени наполняя их своей кровью. Нет, конечно, открыть портал и призвать какое-нибудь чудище мне явно не удастся, а вот скоротать игровое время - вполне.
А еще, глубоко-глубоко внутри, я мечтал открыть какой-нибудь скрытый навык, вроде ритуалистики или магии призыва.... Глупость конечно явная, ведь разработчики сразу и прямо сказали - качаться только за счет уровней и редких достижений, все навыки кроме первоначального - открывают учителя. Так что, халявы не будет.
Момент, когда система выдала очередное сообщение, совпал с полностью завершенной и наполненной кровью пентаграммой и громким взрывом, после которого я услышал характерные для камнепада звуки - кого-то завалило. Впрочем, не это меня интересовало в первую очередь.
- Неужели получилось? - удивленный по самое «не хочу», я открыл сообщение системы и малость окосел.
Системное сообщение: Шахта захвачена кланом «Железные Парни»! 
Внимание, в связи с захватом шахты другим кланом, Вам нельзя добывать тут ресурсы. Добыча руды без разрешения офицеров клана, будет приравниваться к ПК. 
- Попадос, - я ошалело вчитывался в системное сообщение и не мог поверить в его реальность.
Системное сообщение: Конец смены 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 459 гр. бедной  вольфрамовой руды 
Состав: количество примесей незначительно. 
Сегодня вы  добыли 24 гр. обогащенной кровью, вольфрамовой руды 
Состав: измененная ритуалом руда 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 718 ед. 
Долг: 112 672 ед. 
- Забавно, у меня теперь есть половина игровой сессии, и я могу просто поиграть, - единственная светлая мысль, тонущая в потоке паники и четкого представления, что мне светит тюрьма. Стоит только два раза не добыть какой-нибудь руды, и все.
Даже не представляя чем буду заниматься, и сказать по правде, надеясь на руководство клана, выкупившего мой долг у государства, я побрел к выходу. Надеюсь, меня не станут тут убивать.
Вот так я, с ножом в одной руке и киркой в другой, уперся в завал...
- Твою-то карусель, - на нормальные ругательства у меня уже не осталось моральных сил. Оказывается, это именно мой штрек и обвалило, а я этого даже не понял. Шахтер, е-мае. Толи из-за игровых условностей, толи из-за расстояния от обвала до места добычи, но я позорно прошляпил этот момент.
- И не говори, парень, - неожиданный хриплый голос, раздавшийся откуда-то снизу, заставил меня подпрыгнуть от испуга. - Ахахах, не шугайся, паря, я типо это, мирный сейчас.
Игрок «Боевод», 214 уровень 
Статус: обездвижен 
- Эк тебя угораздило, болезненный? - уже успокоившись, я присел рядом с заваленным игроком, мимоходом похлопав того по голове.
- Эй-эй, полегче, - тут же стал заводиться игрок, правда сразу же и остыл. - Кто-то и защитников «лягушек» бросил, сразу три штуки. Вот одна из них и обвалила свод, а тут я был.
- Понятно, - я флегматично пожал плечами, стараясь придумать выход из ситуации. - Когда спасатели будут?
- Не знаю, но явно не скоро, - игрок горестно вздохнул, и продолжил. - Ты же шахтер? Так может, выкопаешь меня? А я слово за тебя замолвлю, чтобы просто так отпустили.
- Просто так отпустили? - последняя фраза, заставила меня нехило так напрячься. - В смысле?
- Карамысле, паренек. Ты че, думаешь, мы тоже будем выкупать всяких лохов и неудачников, а затем просить их работать? Нет паря, мы просто заставим работать вас. Даже позволим оставлять часть ресурсов себе, для выплаты долга. Ну, сам понимаешь, чтоб не посадили вас, неудачников.
Вот так номер, я даже слегка удивился, услышав о таких возможностях. И почему-то тут же поверил, что все реально. При этом мне повезло узнать кое-что дико полезное - у железяк этих нет шахтеров, и в ближайшее время никто не станет откапывать нас. А это, между прочим, здорово меняет дело.
Пока попавший под завал парень, продолжал втирать мне что-то, видимо надеясь на пустые обещания, я достал свой нож из инвентаря и, активировав ритуал, воткнул его в плечо игрока.
- Твою мать, ты че творишь придурок? У меня же фильтры на 75% стоят! - отмахнувшись от его выкриков и от системных сообщений, я решил испытать себя в роли карманника-новичка.
Шучу, просто я, пользуясь тем, что атакованный мой игрок не может двигаться, стал ловко обирать его карманы. Образно выражаясь. Просто очередная уступка разработчиков - не можешь обокрасть перса, или убить его в прямом столкновении? Обмани. Обездвижь, зачаруй, оглуши - и чисти его инвентарь. Законно так сказать, а главное не нужны никакие навыки карманного воришки.
К моей величайшей печали, у этого парня, инвентарь был практически пустым, если не считать запасного комплекта брони и оружия, а так же кучи аптечек и бинтов - готовился к бою как положено, оставив все самое ценное в надежном месте. Мне же довелось довольствоваться остатками, впрочем, жаловаться на это было бы глупо. Халяву надо любить, а не жаловаться что мало.
Тем временем игрок, теперь уже обещавший написать админам и забанить меня, перестал кричать.
- Че замолк? - тишина мне очень не понравилась.
- Болевой порог выкрутил на ноль, - натужно сопя, ответил мне Боевод. - Тебе хана.
- Хана-хана, - спорить с людьми, я очень любил раньше. Теперь же мне куда выгоднее сразу что-то натворить, молча, а потом наслаждаться результатом. Например, сейчас, завладев комплектом не самой дорогой брони, я принялся с любопытством ее изучать. Первый осмотр, показал, что это не просто разносортные вещи, а самый настоящий сэт, из пяти вещей. Первой на мой суд, из недр инвентаря появилась куртка с вшитой в нее защитой.
Куртка «Мир Света» 
 Тип: броня, модифицированная, часть комплекта. 
Защита: +45 
Частичное игнорирование электричества 
Описание: стандартная защитная куртка послушника ордена Светлой, значительно улучшенная неким умельцем. 
Дополнительная информация доступна только владельцу полного комплекта. 
Остальные вещи были практически такими же, кроме разве что, перчаток, которые имели свойство накапливать электричество и передавать его куда-нибудь, например оружию.
- Нож с диэлектриком или может быть молот? - внезапно поддавшись приступу любопытства, обратился к игроку.
- Кастеты, - угрюмо ответил парень, которому видимо очень не нравились мои манипуляции. - А ты значит Кровник?
- Благодаря тебе, могу им стать, - хорошее настроение, мгновенно улетучилось, стоило мне услышать, как с той стороны завала кто-то начал интенсивно долбить породу.
Видя в полутьме улыбку игрока, даже спрашивать ничего не стал. Вместо этого открыл чат локации, и прямо спросил - кто же так быстро прогнулся. Как ни странно, это оказались мои старые знакомые, так славно отхватившие от меня немногим ранее. Пачино и его товарищи, добровольно решили помочь «железным», разумеется, выторговав себе некоторые привилегии.
Чат пестрел разными сообщениями, но в основном это были угрозы от Пачино. Больше ничего писать не стал. Правда, спустя пару минут, мне отписался мой бывший сосед по работе - Лапоть.
«У тебя не более двух часов. Они хоть и не прокачивали профу, но в силе почти все балы».
Даже не знаю, зачем он мне это написал, хотя не так. Зачем написал это понятно - помнит свой косяк, и видимо таким образом старается реабилитироваться. Зря старается, все равно накажу, но после. Хотя, наверное, теперь не так сильно.
Между тем, из трех положенных часов, для проведения ритуала, пока прошло всего лишь 15 минут. Учитывая примерный расчет Лаптя, мне не хватит еще около сорока-сорока пяти минут.
- Эх, ну и бесполезный же ты тип, - в сердцах, досадуя на несправедливость мира в целом, и продажность некоторых людишек в частности, я даже пнул попавшего в западню игрока. - Ни гранат у тебя, ни орудия нормального, ни-че-го.
- Почему это? Лягушки в подсумке были, да и яд где-то имелся, там же, - игрок явно надомной потешался. - В слотах быстрого доступа есть все что нужно. Хочешь этим воспользоваться? Откопай меня.
Теперь парень смеялся в голос, правда недолго - знаете ли, это довольно сложно, особенно когда часть зубов выбита киркой. За очередное нападение, система щедро списала с игрока целых 200 хп. Удар в голову, пока цель обездвижена, практически всегда будет критическим. Вот только подобный урон едва ли мог хоть что-то сделать моему противнику.
- Выкопаю, только полудохлого, - злобно произнес я, со всей доступной силой вгрызаясь в породу.
Добыто: бедная вольфрамовая руда, 19 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
Хах, да еще и порода не пустая, но с рудой. Вдвойне приятно.
Разбивая камни по одному, тщательно приглядываясь к игроку - ошибусь один раз, и уже игрок станет надомной измываться. Впрочем, мне достаточно откопать только половину тела, ровно до пояса, чтобы добраться до подсумка с гранатами и быстрыми слотами для ядов. Хотя, зачем игроку пользующимися кастетами, яд, мне было непонятно.
Спустя час, мне все же удалось добраться до подсумка.
Получено: малая наступательная мина (3 шт.) 
Урон: 3400-3650 
Радиус: 1,5 м 
Описание: мина с пружинным механизмом, достаточно простая и эффективная. Создатель не известен. 
- И что теперь? Взорвешь меня? - игрок не потерял своего настроя, и все так же пытался вывести меня из себя. - А как же нож? Кстати, я видео снимаю, и твой ритуал уже не будет тайной.
А вот тут, он меня, если честно, огорошил. Видео! И как я сам не подумал над этим!?
Зарывшись в интерфейс, тут же активировал одну полезную штуку - видео съемку. Теперь, можно будет смонтировать гайд, и что-то заработать на этом.
 Следом за «лягушками» так в простонародье называли прыгающие мины, шел тот самый «яд».
Боевой транквилизатор, 15 мл. 
Эффект «Помешательство» 60 сек. 
Описание: сильнодействующее средство, смешиваясь с кровью, превращающееся в мощный наркотик. 
 - А ведь это сильно меняет дело, - вчитываясь в описание транквилизатора, я стоял и глупо улыбался. Излишне болтливый игрок, сам дал мне шанс не просто сохранить свой клинок и вещи, но еще и заработать денег.
Не теряя больше ни секунды, сделал своему подопытному укол из аптечки, чтобы поднять уровень жизни до сорока трех процентов, и бегом отправился к своему «балкону». Нужно было подготовить плацдарм, для достойной встречи...
Спустя час, когда уже стали хорошо различимы звуки, с той стороны завала, а именно веселые разговоры Пачино с товарищами, у меня все было готово. И это не смотря на то, что с расчетным временем Лапоть ошибся, или что вернее - обманул.
- И чего ты добился? - заплетающимся языком, спросил Боевод. - Через полминуты, я лично спущу с тебя шкуру.
- Ага, как же, - поднять тело игрока, у меня сил не хватало. Поэтому пришлось его тянуть, волоча по полу. - Все, добрались, сиди тут и не уходи.
Оставив игрока прямо под заминированным сводом, с таким расчетом, чтобы хотя бы часть его торчала из нового завала, активировал мину, и бросил к двум товаркам.
Раздавшийся взрыв, заставил меня занервничать - даже глаза прикрыл, ожидая получить урон. Но видимо удача была на моей стороне. Я даже не поранился, а мой подопытный кролик, смог пережить тройной взрыв и второй обвал.
Что примечательно, виртуальной пыли снова не было - вроде бы мелочь, но как же это хорошо!
- Хитрый, сволочь, - сплюнув кровь, кое-как проговорил Боевод. - Но что потом?
- Потом? Не знаю, наверное, получу свой клинок, затем убью тебя, заберу шмот...потом закончу игру, смонтирую видос и выложу в инет, - на самом деле, это было единственное решение, пришедшее в мою, без сомнения, мудрую голову.
- Игры для тебя уже не будет, - игрок избавился от многих дэбаффов и снова разговаривал относительно нормально.
- Ты так и не понял? - неожиданно проснулась злость, обычно скрывающаяся глубоко внутри затаенных уголков моей темной как смоль, души. - Я здесь не играю. Двойной рабочий день, сука, вот мое развлечение! - последнее предложение, я произносил, сопровождая каждое слово ударом. - Прости, сорвался.
- Пошел ты, псих....
Дальше слушать игрока я не хотел, поэтому воспользовался бинтами. Можно сказать даже по назначению - обмотал ими голову игрока, в основном рот.
- Лучше молчи, и так тошно, - проверив таймер, тяжко вздохнул и принялся за работу. Раз нечем заняться, буду выполнять норму. Пусть сегодняшняя смена закончена, но при завершении игровой сессии, система один черт обнулит мой инвентарь. И это на самом деле проблема - получить ритуальный нож, и тут же его лишиться... Жестоко.
Впрочем, на этот счет у меня тоже был план.
«Тук-тук», вот бы добыть легендарный ресурс, «тук-тук», сразу разобраться с долгом и стать снова простым и уважаемым человеком. Мечты, нельзя жить одними мечтами. Я точно знаю, плавал.
Но и тут есть выход, правда о нем расскажу в другой раз. Сейчас некогда - ритуал окончен.
До моего пленника было всего шага четыре, но даже они дались мне с трудом.
- Что, паря, страшно смотреть что вышло? - игрок снова стал таким, каким я увидел его впервые.
- Есть немного, - никогда не считал слабостью, признавать очевидные вещи.
Переборов робость, вытащил нож и игрока.
- Такое чувство, что ты вечно ножи из людей вынимаешь, - задумчиво проговорил игрок.
- Спасибо, - ответил немного невпопад, так как все мои мысли были заняты обдумыванием описанием моего ритуального ножа.
Изначальный ритуальный нож боли (уникальный) 
Урон: 70 
Частичное игнорирование брони 
Аура страха 
Кровник 
Урон по игрокам увеличен на 25% 
Шанс удачного ритуала до второго порядка включительно, увеличивается на 15% 
Описание: Следуя древнему обычаю, последователь Кровавого пути, создал свой клинок самостоятельно, напитав его собственной кровью и болью врагов. 
- Охренеть, - открывая справку за справкой, я все больше и больше впадал в панику. - Я создал монстра.
Игнорирование брони - за счет своей формы, лезвие способно проникнуть сквозь сочления любой брони и нанести максимальный урон.
Аура страха - любой разумный, будет чувствовать, что этим ножом проводились по-настоящему ужасные ритуалы. При проведении ритуала, существует вероятность парализовать жертву. Не действует в бою.
Кровник - напитанный вашей кровью, этот нож, теперь часть вас. Жертвуя 30% здоровья и регенерацией, игрок может растворить нож в своем теле.
Ритуал 2 грейда - проводить ритуалы второго круга станет проще.
- Что, банк сорвал? - игрок, до сих пор заваленный камнями, с нескрываемым интересом смотрел на небольшой нож в моих руках.
Кстати, теперь он выглядел так, словно был сделан из вулканического стекла, алого цвета.
- Гайд будет платным, - вместо ответа, я упал на колени перед игроком, и принялся наносить ему урон.
Нанесен критический урон: - 160х2,5 
Нанесен критический урон: -140х2,5 
Нанесен критический урон.... 
Нанесен критический урон... 
Строчек с числом урона, было очень много, и даже то, что игрок был обездвижен, и все атаки были критическими, не сильно спасало. Зато, стоило его добить, как система просто взорвалась, награждая меня уровнями.
Поздравляем: получен уровень! 
Текущий уровень - 32 
- Эй, что за черт?! Ему за 200 было! - кричал я больше ради разгрузки, но, никак не негодуя от результата. Все-таки  в системе была некоторая защита от «паровозов» и прочей чепухи. Вот видимо и мой опыт порезали, небезосновательно подозревая, что победа не была полностью честной. Впрочем, я не пользовался ничем запрещенным, а значит, награду могли бы и увеличить...
- Все-таки, человек это ненасытное существо, - криво усмехнувшись, пробормотал я, пряча в инвентарь основной комплект брони игрока. И тут не повезло - часть вещей не выпала.
Системное сообщение: Клан «Железные Парни» внес вас в КОС лист. 
Внимание, теперь за убийство игроков клана, вы будете получать «Скальпы». 
Оставшееся время до выхода из игры, я провел, занимаясь добычей руды. Во-первых, других занятий не было, так как распределять баллы после такого напряжения, мне не хотелось, а во-вторых, теперь неизвестно когда я снова смогу заработать денег. А значит, нужно уменьшить размер долга, и сделать это максимально эффективно.
Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 210 гр. бедной  вольфрамовой руды 
Состав: количество примесей незначительно. 
Боевая добыча: 8 ед. брони 
Инструменты: 2 шт 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 15 024 ед. 
Долг: 97 648 ед. 
Скинув с головы обруч, даже не смог повесить его место. Сил не было, даже на душ, хотелось спать неимоверно, но именно сейчас это было не позволительной роскошью. Пока горячо, нужно ковать - вроде так говорили деды и прадеды.
Подсоединив обруч к ноуту, слил видео на винт, и немного обработав его, сделал две нарезки - демку и полную.
Затем выложил демо версию на сайт игры, прямо в середину горячего обсуждения, тонущего в тоннах троллинга, и прикрепил ссылку для покупки полного видео.
- Все, теперь спать!

Глава 4.  Охота. 

В жизни каждого человека, наступает момент, когда приходит время обдумать все. Оценить ту степень и глубину неприятностей, которые в данный момент считаются совсем неразрешимыми. И если вы сейчас скажите: «Нет, Гоп, тебя просто прет. У меня не было таких мыслей», то примите мою поздравления. Хотя, может быть мне стоит пособолезновать? Или же просто вы лжете? Не знаю.
По крайней мере, в моей жизни наступил очередной такой момент. Я ехал, с тройкой таких же рабочих как я, в небольшую командировку, всего за 350 км от родного города, и думал.
В салоне играла тихая музыка, изредка прерываемая, радиоведущим, запустившим очередной простоватый опрос. Иногда, когда кто-то закуривал, появлялся сизый дым и пепел. Последний, оседал на моей одежде, и скорее всего - лице. Плевать.
Я же, под едва слышимый шелест шин о едва нагретый асфальт, смотрел на позеленевшие поля, где только-только всходила пшеница или люцерна, и пытался что-то спланировать. Иногда меня отвлекали друзья-напарники, но чаще это происходило из-за того, что колеса нашего недорого джипа, попадали в ямы на дороге.
И знаете, именно в этот момент, мне казалось, что все проблемы легко разрешимы, и стоит чуть-чуть поднапрячься, и все снова будет хорошо. Жаль только, что это все чушь.
Так же, время от времени, на мой старенький телефон приходили сообщения - это было автоматическое оповещение, о том, что на мою почту кто-то написал письмо. И  их там уже было более трех сотен. Вот только за утро, нормальных предложений о покупке гайда, так и не последовало. Хотя просмотры перевалили за 30 тысяч. Обидно как-то.
Ребята же, видя, что я не особо расположен к беседам, оставили меня в покое - все-таки все взрослые люди, с пониманием так сказать. Хотя, кого в наше время по-настоящему волнуют чужие проблемы? Впрочем, я был им благодарен.
Где-то в середине пути, решили сделать небольшую остановку, ноги размять, да порошкового кофе с пирожком попробовать. Хотя, че их пробовать-то? Везде одинаковые, жутко похожие на резину, оранжевые комки теста. Но в дороге, самое то.
Пока разминал затекшие ноги, нарезал круги у машины, старясь не отходить далеко, дабы не попасть под колеса очередному спешащему человеку.
- Эй, Гоп, тебя долго ждать? - Ромыч, здоровый детина, откуда-то из калмыцких степей, в данной поездке являющийся нашим бригадиром, и в этот раз проявил обычную для себя заботливость. Приятно, черт подери.
- Да-да, уже иду.
Перекус вышел довольно быстрым, совершенно обыденным, и если бы не местная дворняжка, таки выпросившая у меня большую часть пирожка, то мог бы претендовать на место самого скучного моего обеда. И не самого сытного, что, в общем-то, не удивительно.
Выбросив одноразовый стаканчик в урну, предварительно сжав его до предела, занял свое место в машине.
- Мужики, а кто в Паратерру рубит? - совершенно неожиданно для меня, задал свой вопрос водитель.
- Я в танки больше гоняю, - тут же отозвался четвертый, в нашем сообществе парень, когда-то в прошлом бравый боец ВДВ. А за его привычку, писать везде, где можно и нельзя: «За ВДВ», мы его так и прозвали. Ди-ви-ди, потому что в ВДВ служило большинство из наших работников, и выделять кого-то одного, было, скажем так, некультурно. Иван, так его зовут, оказался парнем с юмором, и уже восемь лет гордо носил свое прозвище.
- А я играю, когда дома бываю, - снова Рома, заядлый игрок, но совсем не постоянный. За три года нашего общения, в том плане, что стали работать в одной бригаде, и порой ездить в командировки, он сменил более сотни разных игр, так и не став фанатом какой-то определенной не то что игрушки, но даже серии. Обычно он играл месяц, может быть два, активно всех агитировал попробовать, вкладывал деньги, а потом бросал игру. Чтобы уже через неделю, найти новую забаву.
- И как? - Саша, наш водитель, был явно заинтересован. Хотя, я его прекрасно понимаю. Сам не так давно интересовался этой игрой и у любого, кто хоть что-то знал.
- Прикольно, играю за Загонщика, и весьма доволен своим классом, - судя по ноткам гордости, проскальзывающем в голосе бригадира, ему пока еще не надоело играть. - Затратный класс, но и геймплей у него особенный.
Продолжение этого разговора я слушать не стал, предпочитая отдаться прослушиванию музыки, и меланхолии. Да и к тому же, ничего интересного или нового, от Ромы узнать, не получиться. Очень уж поверхностно он изучает игры.
Остаток дня прошел в хлопотах - осмотреть объект, разгрузить инструмент, определиться с фронтом работ. В общем, ничего особенного.
Ужин, для первого дня командировки, прошел штатно - Саня напился, Рома и Ваня, были в меру и отправились смотреть футбол. Как раз по телевизору была очередная лига неких чемпионов.
Накинув обруч на голову, повалился на раскладушку, уже заранее представляя, как утром мне будет неприятно.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 32 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Согласившись на вход, я практически мгновенно появился....ну, наверное, на каком-то деревенском кладбище. Забавно кстати - стоило кому-то из писателей написать, что игроки в играх с полным погружением просто обязаны возрождаться на кладбищах и все. Теперь все игры, строго следуют этому канону.
Вернемся к кладбищу - участок, явно занявший не один километр, был покрыт кладбищенскими крестами, надгробиями и даже небольшими склепами. Или как там они называются? Единственное, чего не было - это столиков и лавок, так привычных моему восприятию.
В точке воскрешения, я был в безопасности, и поэтому для начала решил, как следует разобраться в произошедшем. Для начала открыл почту, где было всего-то полторы тысячи сообщений. Ужас, раньше с подобным сталкиваться не приходилось.
Одно радует - письма простых игроков, значительно отличались от писем администрации игры или моего клана-работодателя.  Первым было письмо администрации.
«Игрок! В связи с игровыми обстоятельствами, Администрацией принято следующее решение:Перебросить Вас в нейтральную локацию Вашего уровня.Отправить отчет об этом вашему клану.Отправить копию отчета вашему куратору.
Спасибо за понимание, Администрация!»
- Вот так прикол, - еще раз перечитав письмо, я попытался вспомнить, какая была игровая почта у моего куратора, и не смог. - Черт.
Кураторами были различные люди, следившие сразу за несколькими десятками Должников. Кто они - люди банка, госслужащие, или наймиты кланов, лично я не знал.
Зато было известно, что куратором может оказаться практически кто угодно - сосед, участковый, почтальон, или даже студент или школьник. Меня курировала, например, милая девушка, работающая в театре. Кем я не знал.
Так и не вспомнив ничего полезного, открыл письмо от клана.
«Гопорий, Вы обязаны явиться в резиденцию клана, не позднее третьей игровой сессии, т.е. до 17 числа, этого месяца. Руководство клана связалось с Вашим куратором, и за эти трое суток не будут начисляться штрафы.
P.S. То что ты завалил того придурка, тебе зачтется. Главное не опоздай и через два дня будь у ворот клана. Будь осторожен, тебе могут не забыть твоей выходки».
После прочтения письма, на некоторое время, мое настроение поднялось до отметки «средне», но стоило взглянуть на карту, и оно вернулось к привычной отметке.... Скажем так, еще не полный, но уже стоит задуматься...
Локация: Дебри Хармага 
Рекомендованный уровень: 25 
Максимальный уровень: 32 
Описание локации 
Открыть/Скрыть 
Выбрав второй вариант, я посмотрел в сторону такого близкого и в тоже время недоступного городка.
- Вот непруха, так непруха, - обходя одну могилу за другой, я все больше и больше скатывался к привычной с некоторых пор, депрессии. - Из всех локаций, попасть в ту единственную, где меня считают врагом. Какова вероятность подобного стечения обстоятельств? Я не поленился, и полез в игровую энциклопедию, уточнить точное количество подобных локаций в округе. Один к двадцати восьми - те так уж мало, если подумать.
Пока брел по кладбищу, помимо грустных мыслей, попутно научился вызывать свой нож. Как оказалось, это было совсем не сложно. Достать нож можно было двумя способами - голосовой командой, или через специальный надрез на любой части тела.
Я выбрал первый вариант.
- Призыв: нож, - тут же появилось довольно неприятное ощущение, словно из руки насильно стали выкачивать кровь. Правда, через две секунды все прекратилось, а моя ладонь сжала слегка шершавую рукоять. - Из ножен выхватить быстрее будет.
Зато теперь баз жизней стал быстро заполняться и приходить в норму, тем самым позволяя мне, немного расправить плечи. По крайней мере, здесь у меня будут не самые сильные противники - мой уровень, для местных уже великоват.
Немного подбодрив себя, не забывая осматриваться, я уверенно пошел в сторону ближайшей нейтральной территории. Три часа неспешного прогулочного шага, и я буду в некоторой безопасности.
- Ого, смотрите-ка, кого я вижу? - праздный голос, раздавшийся из ближайших кустов, оказался для меня полной неожиданностью. - Никак кровавый появился?
Тут же, из противоположных кустов раздался смех, и практически не производя шума, передо мной появилось три игрока. Что примечательно, все они принадлежали культу «Чистоты». Долбанные игровые фанатики, объявившие вечную войну «Последователям Крови».
Эти игроки, облаченные в полном соответствии с доктринами их культа, выглядели довольно внушительно - все в легкой кожаной броне, с огромным количеством блестящих заклепок, с непременной и бессменной эмблемой в виде двух спаренных шестеренок, на левой стороне груди.
Каждый из игроков держал в руках, паровое ружье, стреляющее, судя по всему стальными или свинцовыми шариками. Довольно распространённая штука на низких уровнях.
При этом, два стрелка имели при себе простые стальные кинжалы, применяемые в ближнем бою. Точнее как применяемые? Оружие последнего шанса - отмахаться от едва живого противника, или зверя. Вот уровней через десять, они получат возможность создавать и устанавливать растяжки, что позволит стрелкам себя обезопасить. А уровне на пятидесятом, кажется, стрелок может выбрать умение, позволяющее  использовать обрез или дробовик. Опять отвлекся, простите, бывает.
А заводила этой гоп-компании, на своем поясе гордо носил клинок, неизвестной мне разновидности. Собственно, именно меч и привлек мое внимание. Очень уж красивые были ножны, а сам меч даже на вид казался редким и дорогим.
- Чистюки сидят в кустах у кладбища? - с удовольствием наблюдая за скривившимися игроками, сделал пару мелких шагов вперед, сокращая дистанцию. - Это что-то новенькое. Своих повторно грабите?
- Ну, от чего же? Просто конфликт тут неподалеку образовался, а с ним и такие неудачники как ты, - игрок с мечом на поясе, картинно обвел руками дорогу и кусочек кладбища. - Не привязались вовремя, а потом у нас тут возрождаются.
- А вылезли чего? Стреляли б себе из кустов, чисто артоводы? Знай себе, жми на курок, да целься? - понимая, что конфликта не избежать, и в то же время, совершенно не боясь стрелков, я решил еще капельку их позлить.
- Слышь ты, юморист! Прекращай хамить, - один из стрелков, подался на полкорпуса вперед, и, наконец, смог рассмотреть мой статус. - Ба-а-а, братцы, да это же должник!
Больше ждать было нельзя. Рванув вперед, я нанес размашистый удар по горлу ближайшего противника, удачно выбив крит.
Система тут же объявила о начале боя, но времени вчитываться в сообщения, теперь не было. Потом, все потом.
Прикрываясь игроком, суетливо пытавшимся достать кинжал из ножен, от его товарищей. При этом, я не на секунду не переставал наносить урон, стараясь развить свое преимущество.
- Лемик, отбегай в сторону и стреляй! - парень с клинком у пояса, хотя и растерялся, но ненадолго. - Баха, разорви дистанцию!
- Не могу, блин, он сбивает скил! - игрок, уже покрытый парой десятков порезов, чуть ли не плакал. - Помогите мне!
- Отбегай от него, идиот! Просто отбеги! - закричал тот самый Лемик, безуспешно целившийся в меня.
- Поздно! - последний удар, и обмякшее тело противника, падает к моим ногам.
И тут же мне приходиться уйти кувырком в сторону стрелка - пока предводитель шайки с мечом наперевес метался по дороге, его сообщник безостановочно стрелял по мне. Собственно, именно поэтому я решил напасть на него.
Правда, стоило мне сократить дистанцию для ближнего боя, как Лемик, явно активировав какой-то скилл, тут же отпрыгнул метров на пять в сторону. Весьма удачно, застряв в кустах.
- Марож, стреляй! Ну же! - Лемик, безуспешно пытался выбраться из зеленого плена, получал от меня быстрые и болезненные удары, просил помощи. Которой так и не дождался.
- Два-ноль в мою пользу, - наблюдая за упавшим на треть баром жизней, я ощущал легкую усталость. Все-таки, мне уже куда привычнее махать киркой и добывать руду, чем биться с игроками или мобами. - Зачем ты их?
- Глупые, не опытные, - Марож, так и не доставший из-за спины винтовку, медленно подходил ко мне, сжимая в руках свой клинок. - Они обуза для меня. К тому же, один скальп на троих делить проблематично.
- Короче ясно, очередной кидала, - проговорил я, стараясь для себя решить, что будет выгоднее: сократить дистанцию, или же наоборот?
- Говори, что хочешь, - игрок несколько раз красиво взмахнул мечом, выполнив нечто, похожее на «восьмерку». - Я на это не поведусь.
- Ага, - я рванул вперед, решив, что на коротком расстоянии меч ему не столько поможет, сколько будет мешать.
Правда, при рывке, первая же атаки моего противника пришлась в плечо. Урон был необычайно большим, да еще и кровотечение открылось - судя по всему, меч не простой.
Впрочем, чего-то подобного я и ожидал. И вместо того, чтобы закричать и отскочить в сторону, наоборот, еще больше сократил дистанцию.
У меня не было боевых навыков, не было абилок и даже нормального шмота. Но зато, у меня был огромный опыт игры, позволяющий не отвлекаться на получение урона или делать глупые ошибки.
Миг, и кроваво красное лезвие моего клинка, вонзается в голову противника, снизу вверх. Я тем временем, не теряя времени, смещаюсь влево, подныриваю под руку с клинком, и наношу несколько кулачных ударов по затылку игрока. На пятом ударе, противник получил оглушение.
Теперь можно было вырвать клинок из его челюсти, и добить, но я выбрал другой путь: удар ногой под колено, отчего игрок падает. Резкий рывок, и на землю падает уже безвольная игровая кукла.
- Фалити, епт! - свернуть врагу шею, когда в голове торчит нож, довольно изящный ход. Когда-то давно, именно так моего перса, прокачанного до 247 уровня мечника, убил на арене игрок-ловкач, 240 уровня. Это было самым позорным в моей карьере, до момента получения статуса Должника.
- Время собирать камни! - с веселым криком, я быстро сгреб все вещи, выпавшие с игроков, и что есть сил, побежал в противоположную от ближайшей границы локации, сторону. Думаю, именно там меня и будут искать, возродившиеся игроки.
Бежал я не долго, так как выносливости, несмотря на шахтерский труд, так и не прокачал. Зато, мне хватило смекалки, свернуть с дороги, и найти укромное местечко, недалеко от ручейка. Нужно прочитать системные сообщения, и разобраться с трофеями. А то бегаю с полным инвентарем, и в то же время, до сих пор в стартовом шмоте. Тьфу, позорище!
Усмехаясь, первым делом решил проверить, игровые логи.
Самым интересным, опуская нанесенный и полученный урон, было следующее:
Системное сообщение: убит последователь враждебного культа! 
Получен личный жетон! 
Справка 
Что такое этот жетон и с чем его едят, я и так знал, поэтому в справку не полез. Игроки по старинке, звали это скальпами. Да-да, впервые убил игрока недружественного ордена или культа, и получи его скальп. Собери десять таких, и получи прибавку в репутации. За полтинник тебе выдадут какой-нибудь ствол, естественно фракционный. Ну и далее по возрастающей.
Соответственно, у меня теперь было три таких жетона.
Дальше шли трофеи: два кожаных нагрудника с заклепками, одни штаны, одна перчатка, и бандана. Правда, все эти вещи были с символикой «Чистых», и носить их мне было, что называется «западло». Та же история со стволами - паровой автомат, 43% прочности, и 23% соответственно, стальной кинжал, пара десятков стальных шариков - и все с символикой враждебного культа. Носить можно только с потерей репутации - по 1 единице в час. Не подходит мне подобный размен.
А вот меч, так удачно выпавший с главаря, подобными глупостями украшен не был.
Вибромеч офицера Стали (редкий) 
Прочность: 67% 
Урон: 210 
Эффекты (х3): кровотечение 3-5 ед в секунду, на 60 сек. 
Описание: Достойный клинок, содержащий в себе пружинный механизм. 
- Обалдеть! Меч и бензопила, работающая на пружине, - моей радости не было передела. Мало того, что клинок действительно редкий, так еще и многим модификациям подвержен. - Эх, жаль терять такую штуку.
Тем не менее, меч я повесил на пояс, предварительно проверив пружину - еще два часа будет работать.
В общем, в лес, я входил полный радужных надежд. Пускай всего на одну игровую сессию, но я могу побыть простым игроком! Хотя о том, как сохранить меч себе, хотя бы на некоторое время, у меня было предположение.
         Выбрав себе полянку, достаточно далеко от стандартных мест прокачки, решил обустроить временный лагерь. Первым делом вырыл яму, где спрятал все вещи из инвентаря.
Системное сообщение: Внимание, Ваш навык создания тайников = 0. 
Время жизни тайника 3 часа 27 минут. 
Не так-то много времени, если подумать. Жаль, а я ведь рассчитывал на 12 часов. Как раз, хватило бы времени, чтобы обновить таймер на вещах.
- Халявы не будет, - фраза, любимая многими игроками, пришлась в тему и в этот раз. К сожалению.
Сверившись с картой, выбрал оптимальную, как мне показалось точку для перехода в другую локацию 45-70 уровней. Уж там меня, имеющего 28 уровень искать, точно не будут. Но перед этим, я решил посвятить оставшееся до выхода из игры время охоте.
Да-да, этот лес был полон мобов - лис, волков, медведей и оленей. А еще тут было много простых игроков, избравших для себя стезю «чистых».
Наверное, стоит подробнее описать этих «Чистых». Этот культ был, если верить игровой справке, создан после того как адепты крови научились объединять кровавые ритуалы и технику. Тот же раб крови - это соединение плоти, механики и крови. Кровь, или если угодно, магия крови, выступала в этой игре своего рода языком программирования. Ритуалы позволяли создавать полуживые механизмы. Из-за чего в свое время и случился небольшой апокалипсис.
А «Чистые» кровь не признавали. Они меняли свои тела только за счет механизмов. Так, например, механик высокого уровня, мог стать механикусом - киборгом, если говорить нормальным языком. В общем, орден Чистоты, поклонялся технике и считал, что ритуалы Крови, оскверняют лик земли. Ну, в общем, как-то так.
- Ладно, для начала перекус, потом охота, - громкие слова, особенно учитывая, что есть мне нечего.
Выкопав яму под костер, я обнажил клинок, и пошел на поиски мяса.
Первым мне попалась поляна, полная лис. Вот только даже умертвив десяток мобов, мяса я не получил. Только шкуры и клыки.
- Нужен олень, - задумчиво проговорил, шаря взглядом по кустам. Конечно оленя не нашел, зато нашел тыкву.
Пустотелый плод 
Описание: даже неопытный путешественник способен сделать себе флягу из этого плода. 
Достав нож, срезал тыкву, как ее называли игроки, с куста и аккуратно отделил верхнюю часть, вылив сок плода на землю. Его можно было, и выпить, но очень уж вкус специфичный. Зато теперь у меня была тара для жидкости. Причем, не обязательно, для воды.
А это значит, что мне теперь не обязательно искать оленей, а подойдут и раки. Шучу, я имел ввиду нубов и просто плохих игроков. А для меня все игроки низких уровней таковыми и являлись (да простят меня игроки). Хотя, сдается мне, многие опытные игроки позволяют себе подобное отношение к, скажем так, менее опытным игрокам. И мало кого волнует, что ваш противник не живет виртуальным миром, а просто время от времени заходит сюда отдохнуть, вследствие чего, не является всезнающим и умеющим «отцам-нагибаторам». Хехе, снова отвлекся.
Впрочем, пространственные размышления совершенно не мешали мне идти в сторону одной и полянок для кача - очередной локации полной лис, или же волков. Интересовали бы меня мобы, тогда точно бы уточнил...а так, мне было все равно.
А спустя полчаса, я стоял за стволом достаточного высокого дерева, и ждал, когда игроки 20-21 уровня забьют свои инвентари и груженые, поплетутся в город, сдавать добычу. Всего их было четверо, что наводило на мысли о пятом компаньоне, отправившимся на городское кладбище. Теория, но очень правдоподобная.
Которая, тем не менее, себя не оправдала - спустя сорок минут (бездарно потраченных мною!!!), игроки все так же вчетвером, отправились в город. При этом все четверо громко смеялись, и порой отдавались безудержному приступу смеха. Вот подгадав очередной такой момент, когда местный шутник, выдаст новый шедевр, я и напал.
Схема старая как Pentium 12, мир его кремниевому процессору, но все такая же работоспособная - ударить в спину лекаря, либо игрока с огромным уроном и никакой броней. В Моем случае, пострадал и лекарь и стрелок - благо шариков в автомате хватило. Затем, правда ствол пришлось отбросить в сторону, и выхватить нож. И тут же отпрыгнуть в сторону, пропуская рядом с плечом огромный молот с шипами.
- Крысеныш, за скальпами пришел? - игрок оказался не совсем неопытным, и даже смог доставить мне некоторые хлопоты. - Слот, помоги мне!
Но его напарник не разделял боевого запала, явно предпочитая убежать от проблемы в моем лице. Глупо.
Быстро разобравшись с воинственным парнем, в будущем, явно намеревающимся стать механизированным бойцом первой линии. Обобрал его и трех товарищей, не забыв сцедить по литру крови у каждого. И бросился вдогонку за последним.
Догнал, причем не так-то далеко парень и сбежал. Хотя, если судить о пробитом пулей плече, парень не сбежал, а отступил и приготовился к бою. Дельная мысль на самом деле. По крайней мере, этого я не ожидал. Пришлось отступить в лес, и отпустить парня. Увы, но достать стрелка, подготовившего себя позицию, причем довольно грамотно, мне было не одолеть. По крайней мере быстро.
- Ничего страшного, здесь полно игроков, - утешал я сам себя, углубляясь в лес. Игроки подарили мне просто гору всякого лута: шкуры лис, клыки и хвосты, довольно много еды, кредитов и даже оружия и одежды. Богатый улов.
Добравшись до временного лагеря, я бросил все самые лучшие вещи в яму, предварительно заполнив ту кровью. Правда, для верности пришлось своей добавить, но зато теперь я был практически стопроцентно уверен в успехе своей задумки.
Мне, как человеку, рискнувшему когда-то и крупно проигравшему, теперь больше импонировали заведомо выигрышные комбинации. Что поделать? Кружка горячего супа и корка хлеба, для меня куда полезнее шампанского. Время рисковать, еще не пришло.
Лениво помешивая месиво из грязи и крови, дождался появления таймера. Все, ритуал запушен. Теперь осталось только дождаться его окончания и получить свои трофеи.
*****
- У нас на территории гуляет культист! - голос игрока практически срывался на крик. - Его нужно отыскать и убить!
- Есть! - дружно ответил десяток игроков, максимально экипированных для данной локации.
Затем, игроки дружно развернулись, и едва ли не чеканя шаг, покинули тренировочную площадь.
Недолго осталось наглому ПК топтать «чистые» земли.
Доброго времени! Народ, глава сырая, но вычитывать времени нет (магистерская диссертация, чтоб ее...) но я потом честно все подправлю. Если что, в коменты всегда можно указать на ляпы и ошибки, или мне в вк написать)  

Глава 5. На острие клинка. 

Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 0 гр. вольфрамовой руды 
Боевая добыча: 
14 ед. - комплекты брони 
10 ед. - вооружение 
157 ед. - ресурсы для крафта 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 3 897 ед. 
Долг: 93 751 ед. 
- Это была продуктивная сессия, - стягивая с головы горячий обруч, стараясь подавить стоны, аккуратно поднялся с раскладушки. Как и ожидалось - все тело нещадно занемело, и буквально через пару мгновений, мне предстоит пережить не самые приятные ощущения.
Чувствуя, как по телу начинают бегать самые первые, еще робкие «мурашки», тихо и в тоже время быстро, вышел на кухню. Где едва сдерживая ругательства с шипением, принялся растирать свое тело. Мда, без нормального кресла, мне будет очень трудно. Впрочем, лучше уж так, чем сидеть в тюрьме. Невесело усмехнувшись, выпил воды, прямо из-под крана, и поплелся назад в комнату. До подъема, оставалось немного времени, которое я планировал проспать.
Но стоило голове вновь коснуться подушки, кстати, сильно мокрой и пропахшей потом, как мысли вернулись к игре. А точнее к последним часам, проведенным мною в амплуа убийцы игроков. Не сказать, что все было легко и просто - где-то треть игроков, смогли дать мне достойный отпор. Зато пара особо одаренных игроков, потеряв из-за меня немного лута, начинали меня целенаправленно искать, предварительно посещая магазины или лавки, стараясь как можно сильнее повысить свои характеристики. Неудивительно, что в итоге, в плюсе оказался я.
Помимо практически набранного 33 уровня, мне удалось набить более 30 скальпов, и теперь даже если мне перестанет везти, эти скальпы здорово смогут помочь. Или не смогут. Как масть ляжет.
Ах да, за мной теперь явно кто-то гнался из светлых игроков. Впрочем, последних можно было опасаться меньше всего - стоит мне покинуть их локацию, как я буду практически в безопасности. Ключевое слово «практически», впрочем, не привыкать.
Но больше всего, мою душу, на этот раз не виртуальную, грело осознание того факта, что теперь у меня имеется довольно неплохой сэтовый шмот, который не исчезает в конце игровой сессии.
С одной стороны это казалось логичным - не могут же должники ходить в одних стартовых труселях, в белый горох? Не могут. А с другой - явный баг. Стоило мне напялить на себя подходящий комплект одежды, как он тут же привязался - и теперь его (шмот) можно было только сломать. Ни продать, ни потерять, ни даже украсть. А учитывая все бонусы, которые сэт мне принес, это просто прелесть.
Погруженный в приятные мысли, я сам не заметил, как уснул. Уснул, чтобы встать через пару часов и отправиться на работу.
Рабочий день, был похож на сотни своих собратьев: где-то не сошлись размеры, где-то прорабы не поделили откат... а разгребать мне и товарищам. На рабочую квартиру мы приехали в начале восьмого, а потому помогать на кухне я уже не мог. Хотя это, наверное, к лучшему, так как готовить мне совершенно не хотелось.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 32 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Появившись в игре, первым делом проверил округу - нет ли рядом врагов. Повезло. Видимо меня все еще не нашли, а значит самое время отправляться в другую локацию. Приверженцы механизмов, как враги и владельцы различных трофеев, меня полностью устраивали. Но время было не на моей стороне.
Да и вступать в честную схватку с превосходящими силами противников, было бы слишком неосмотрительно с моей стороны.
Поэтому, я бодро потрусил в известном направлении, не забыв ради удовольствия, посмотреть на характеристики своих новых вещей.
Оскверненная броня Благих намерений (полный комплект) 
Броня: 60 
Сила: +2 
Выносливость: +1 
Ловкость: +3 
Харизма: +1 (только для Вашего культа) 
Репутация: +1 за игровой день с Культом Крови 
- 5 за игровой день с орденом «Светлой» 
Вроде бы мелочь, но это только если судить с высоты сотых уровней. Для меня же, это было просто шикарным подарком судьбы. Особенно после простой робы шахтера, не дающей ничего. А уж добавка репутации - вообще сказка. Правда, еще неизвестно как это скажется на мне в конце истории.
         Погруженный в мечты, тем не менее, споро двигался вперед. В груди теплела надежда через час с небольшим, достигнуть перехода. Вот только что-то редко в последнее время мне удавалось исполнять свои планы, так как задумано. Да что там, как задумано, просто сделать все в рамках плана, уже было верхом счастья.
Вот и в этот раз, когда до границы локации оставалось рукой подать, меня ждал весьма неприятный сюрприз.
Системное сообщение: Вы обездвижены 
120 секунд 
- Кого я вижу, - раздался вдруг веселый голос, пока неизвестного мне игрока. - Неужто к нам на огонек заглянул сам Гопорий, гроза местной песочницы?
Мне хотелось ответить что-то едкое и дерзкое, да вот только стан оказался полным - даже говорить было невозможно. А жаль, право слово, мне бы нашлось что сказать.
Тем временем, из всех кустов в мою сторону стали сходиться игроки. «Мирован, 32 уровень, следопыт», тот самый говорливый юморист. «Мастррица, 31 уровень, техномаг», владелец столь противного стана, и скорее всего еще кучи всяких магических подлостей. Остальные игроки были самыми разными, как по уровням, так и по специальностям. Из самых важных были «мастер засад», «знаток троп» и «киборг» - представитель зажиточного класса, потративший немало реальных денег. Выбрать в начале игры киборга, стоило не менее 10к кредитов.
Но не успели игроки, как следует поглумиться надо мной, как к нашей веселой компании, присоединилась еще одна группа.
- Фух! Еле успели, - эта группа состояла минимум из шести игроков, которые и вышли из-за деревьев. Все они были прекрасно и дорого вооружены, и выглядели уж точно не слабее «Мирована» с его охотниками. - Спасибо вам ребята, что задержали его, но теперь можете идти.
- Ты не обнаглел ли часом? - Мирован, судя по всему, сдаваться не спешил. И тут два варианта - либо силы равны, либо он себя переоценивает. Хотя вроде бы нет - бойцы второй группы, тут же сомкнули ряды и ненавязчиво навели свои винтовки на возможных противников.
Кстати да, опоздавшие, все как один, были стелками. «Элитный роботизированный стрелок» - незнакомый билд, но класс, судя по всему не премиумный, иначе я бы о нем слышал.
- Мирован, этот живчик, раздел ни один десяток наших ребят, вон даже бронь напялил, - игрок укоризненно ткнул в меня пальцем. - Мы должны отбить скальпы, честь ордена, так сказать.
- Да наплевать нам, кто, где и что, у нас приказ, - даже мне стало понятно, что разговор вышел за рамки дружественной беседы.
Вот только вопреки моим ожиданиям, игроки ограничились вскидыванием винтовок и вытаскиванием из ножен клинков - кроме этого никто даже шагу не сделал. Более того, игроки напряженно замолчали, все как один уставившись на меня.
- Че вылупились, дятлы?  Деритесь уже, - слова слетели с губ раньше, чем я понял, что могу говорить и даже двигаться. Вот так сюрприз! Пожалуй, стоит слегка перенастроить фильтры логов, а то ведь столько всего нужного и полезного оказывается, пропускаю. Не порядок.
Пока я, отходя от шока, не спеша прогуливался по полянке, из-за самого простого и непримечательного дерева, появился новый персонаж.
Нюсмос, Мастер Крови, 31 уровень 
Он слегка наигранно посмеивался, уделяя большее внимание разглядыванию своего маникюра, чем ходьбе. В итоге, один из игроков, был сбит им, и упал на землю. Причем, все так же не шелохнувшись.
- Приветствую, мастер, - за культ Крови нужно не столько играть, сколько отыгрывать. Фанаты Толкиена меня поймут. - Ваше вмешательство более чем неожиданно для меня, но столько же приятно.
- О, я об этом догадываюсь, - игрок рассмеялся уже по-настоящему. - Тебе повезло, что я закончил здесь все свои дела, и мог помочь.
- Благодарен, - черт, надо же было так вляпаться. Долг крови - еще одно прикольное «изобретение» магов Крови, правда, исключительно игроков. Да, здесь был собственный кодекс чести, беззастенчиво слизанный сразу с кучки различных учений и кодексов. И вот только что, мне выпала несказанная удача влететь в очередную неприятность. И не факт, что это будет лучше кучи смертей от «Чистых».
- Оставим этикет, мы все-таки на территории врага, - Нюсмос, больше похожий на слегка прилизанного и вычесанного дворового кота, посмотрел на меня в упор. - Сколько тебе до 32 лвл? Этих хватит?
Игрок лениво взмахнул рукой, охватывая всю полянку с замершими людьми, киборгами, и прочими терминаторами.
Его жест был более чем благородным - позволить мне набить уровень и автоматически покинуть локацию, но от этого только более опасным. Мало ли, что ему нужно? Еще онлайн игры, отучили меня принимать заманчивые предложения от незнакомцев и тем более, прекрасных незнакомок. Чур, меня, чур. Сам  как-нибудь справлюсь.
- Что будет потом? - стараясь придумать беспроигрышный вариант развития событий, я так же тянул время. Придумать что-то стоящее, за столько короткий промежуток времени, мне было не под силу.
- Покинем локацию, я приму тебя в ученики, походатайствую в Храме, - игрок посмотрел на меня с удивлением. «Ты что, тупой что ли или нуб?» - едва ли не кричал его задумчивый и удивленный взгляд.
- Значит, решил меня рабом сделать? - вот и ответ. Раб крови - практически как тот моб, показанный на видео, но только игрок. Знаю, звучит хреново, но объяснять нет времени.
- Всего лишь миньоном, - игрок, в кривом оскале, показал свои белые зубы. Ну, точно дворовый кот, которому кто-то помог навести немного лоска.
- Я «Должник» и уже завтра должен быть в шахте, - последний вариант решить дело миром, затем, если не выгорит, кто-то обзаведется новым врагом. А учитывая наши роли, это едва ли может являться хорошей идеей.
- Да плевать кто ты и что ты! Мне нужен помощник на один ритуал, а дальше можешь валить на все четыре стороны, - вот и слетело с игрока все напускное дружелюбие. Быстро, однако.
Что ж, значит, появления нового врага мне не избежать. А впрочем, почему бы и нет? Хватит оглядываться на всех людей в округе - пусть на меня теперь смотрят.
- Не вариант, мастер, - открыв инвентарь, сжал свиток с опытом и использовал его. - Я запомню свой долг, и отдам его, как придет время.
Системное сообщение: вы использовали свиток опыта (1 000 ед.) 
Системное сообщение: Поздравляем! Вы достигли 33 уровня! 
Системное сообщение: Внимание, ваш уровень превышает допустимый предел локации. 
Через 30 секунд, вы будете перенесены в соседнюю локацию, случайным образом! 
- Твою мать, как так? - впервые в голосе игрока появилось нечто напоминающее панику. - Принимай группу, урод! Быстро!
- Сорян паря, сочтемся еще, - наблюдая, как тикает таймер, я с упоением смотрел на игрока, стремительно обнуляющего жизни «Чистюль».
Он старался убить их ка можно быстрее, и точно так же, поднять уровень.
Жалкое зрелище, особенно если осознавать тот факт, что мы не в одной группе, и в соседней локации окажемся минимум в одном квадратном километре друг от друга.  Не бог весть, какая гарантия моей защиты, но все же ощутимая фора.
- Я найду тебя, Гоп! И ты еще пожалеешь об этом!
- Вискас, или как там тебя, не злись, - последняя моя фраза, перед тем как мир на миг померк.
Секунда, и здравствуй, системное сообщение:
Локация: Чаща Лесного Бога 
Рекомендованный уровень: 45 
Максимальный уровень: 70 
Описание локации 
Открыть/Скрыть 
  - Открыть описание что ли? Ради разнообразия просто, - оглядевшись и не заметив непосредственной угрозы, я решил немного передохнуть.
А то ужас просто, едва вошел в игру, и сразу столько происшествий - три раза чуть не попал. Мда, а это здорово повышает тонус, надо чаще устраивать подобные мероприятия. Хе-хе, шучу.
Ладно, нужно все же почитать о локации.
Чаща Лесного Бога - большая  территория вокруг Лесного Бога - огромного дерева, названного богом за свои размеры. Имеется три больших деревни, семь крепостей и несколько лесопилок. Обитатели разнообразны и весьма опасны. Помимо лесных животных, путнику могут встретиться лесные духи - нейтральные, но чаще всего враждебные.
- Дурацкое описание, - непонятно на что, разозлившись, вызвал карту местности и отметил на ней ближайшую к себе деревню. Там будет телепорт, и я смогу попасть наконец-то на земли клана. Осталась самая малость - добраться туда, найти, чем заплатить за переход, и собственно все. А так же не попасться мастеру Крови, и прочим не хорошим личностям. Дело дрянь, конечно, но так намного веселее.
Подбадривая себя подобным образом, я заранее достал меч, который мне удалось сохранить, сделав меч частью сета. Да, упоротое решение, согласен. Но зато теперь у меня всегда будет оружие, да еще и не самое плохое.
Во вторую руку взял нож, и сделал первый шаг навстречу приключениям.
Последние, словно ждали меня - уже через сорок шагов, мне навстречу вышел мой первый противник в этой локации.
Бешеный Олень, уровень 50 
Жизнь: 10 000 
Рывок, Таранный удар, Насадить на рога 
Подробное описание - недоступно 
- Мало я вас в танках поубивал, - уже примерно представляя всю глубину неприятностей, я не мог не высказать, свое недовольство. - Сидел бы себе в кустах, так нет же, выперся! Ну, теперь сам виноват.
И с громким, возможно даже воинственным криком, я бросился в атаку.
Олень, явно не ожидая от своего противника ничего сверхъестественного, уподобился мне, и простодушно рванул в атаку. Животное, это куда более слабый противник, чем игровые монстры или игроки - у них прописанные и легко угадываемые повадки. И, должен признать, в данный момент я был благодарен разработчикам за это. Будь все иначе, и мне пришлось бы возрождаться в другом месте.
А так, я всего лишь ловко пропустил оленя мимо себя, и распорол тому бок. Жаль, правда, ритуальным клинком дотянуться не удалось, но и так отлично.
Нанесен урон: 820 ед. 
Дополнительный эффект: Кровотечение 
- А не слабое такое поглощение урона, у оленя, - больше для себя, чем ради моба, продолжил разговор, готовясь к новой атаке. - Впрочем, я давно предполагал, что олени находятся под защитой рандома.
Больше поболтать с противником мне не довелось - пропустил один единственный удар, и чуть было не отправился на перерождение. После этого стало как-то не до шуток.
Дальше бой шел в мою пользу, и закончился только спустя пяток минут, безоговорочной победой. Пятнадцать ударов клинком - нож так и не пришлось применять. Долго.
 А ведь чистый урон у меня должен был быть порядка 2к. Бил же я, в основном по 600, и лишь раз на 820. Спасибо кровотечениям, сработавшим три раза. Собственно, именно это оленя и сгубило.
Первая победа над новым врагом! 
Награда увеличена! 
- Радостная новость, право слово, - опустившись на одно колено перед поверженным мобом, приготовился грести награду обеими ладонями. Наивный. С подобным мне уже приходилось сталкиваться - когда-то давно, играя за первого персонажа. И совсем недавно, когда качал своего «Гопория» до двадцатки.
Получено: олений рог (х1) 
Получено: оленьи жилы (х2) 
Получено: оленья порванная шкура (х1) 
Получено: оленья кровь (х3) 
- Глупое парнокопытное, мог бы и экскалибур какой сожрать, перед боем со мной, - расстроенный, я поднялся с колен, чтобы тут же встретиться взглядом с парой волков.
Бурый волк-близнец «Первый», уровень 50 
Жизнь: 7 800 
Понимание того, что второй близнец сейчас крадется за моей спиной, вызвало только жгучий приступ злобы.
- Давайте твари, я готов!
*****
- Э-эх... скучно, - сладко зевая, игрок высоко запрокинул голову, являя миру свою глотку и белые зубы. - Хоть бы форум почитать что ли.
- Да ладно тебе, Дэн, что там читать-то? - второй игрок, так же несущий вахту, легонько ударил игрока по плечу. - Никто нормальных тем не постит.
- Нет, не скажи, бро. Вот на днях видел прикольную тему, как шахтер валит 200-го хая. Чисто ножом покромсал.
- Это тот, который «Должник»? - игрок до этого пристально разглядывающий что-то у себя под ногами, посмотрел в сторону такого близкого леса. - Видел, да.
- Вот парень шмоток поднял, наверное, да и кредов то же.
- Не, сомневаюсь. Бро, они ж на рейд шли, а значит, все ценное выложили в банк или в клан хран.
- Дэн, слышь, а че это там? - игрок показал пальцем в направлении дальней стены.
- Ругается кто-то, - парень старательно вслушался в какофонию звуков, стараясь различить что-то, слышимое лишь ему одному. - Один игрок, отбивается от лешего и, кажется белок.
- Ууу, встрял парень. Может наших кого кликнуть?
- Нет, если это развод?
- Логично, тогда давай просто посмотрим.
- Давай.
Минут пятнадцать звуки не далекого сражения отчетливо слышал только Дэн, но вот с каждой минутой шум нарастал, и уже оба дозорных без проблем различали ругать неизвестного игрока и рев лесных жителей.
- Прикинь, вот козлина, паровоз ведет! - вопреки словам игрока, его голос просто лучился довольством и предвкушением развлечения.
- Надо помочь парню, - второй игрок, поддержал инициативу первого. - Э-ге-гей, парень! Поворачивай левее, мы тебе поможем!
Игрок, не оказался совсем безнадежным, и стал действовать крайне грамотно. Он не стал паниковать, ругаться или требовать немедленной помощи, а весьма грамотно стал подводить мобов под выстрелы лучников.
При этом игрок не забывал и сам атаковать, время от времени убивая белку другую.
- Все, это была последняя белка, - Дэн провел рукой по лбу, стирая несуществующий пот. - Повезло нубу.
- Да ну, какой же он нуб? Рерольщик скорее всего.
- И то верно.
Пока дозорные вяло переговаривались между собой, игрок внизу споро собирал трофеи, не переставая грязно ругаться.
Затем игрок, быстро проскочил под аркой ворот, и игроки услышали его тяжелые шаги. А спустя пару мгновений, на площадке башни, появился и сам игрок. В низкоуровневом шмоте, причем весьма истрепанном, он выглядел усталым и злым. Но больше всего, парней смутил отчетливо алый ник, над его головой.
- Спокойно парни! - игрок поднял вверх руки. - Я нормальный, просто за скальпами к «Чистым» бегал. А там увлекся, и уровень набрал, - игрок виновато развел руками в стороны. - Вот меня и выкинуло. Сюда.
- Это да, на мелких лвлах быстро опыт копиться, - как бы, между прочим, заметил Дэн. - Чего к нам пришел?
- Так вот, добычу принес, - игрок тут же предложил обмен. - Ваша доля за мое спасение.
- Ого, да ты с понятием, я смотрю, - Дэн и его напарник заметно подобрели. - Знаешь порядки.
- Знаю парни, знаю. Кстати, вы оставшиеся трофеи не купите? За полцены отдам.
- Это да, в лавку тебе красным лучшим не соваться, - Дэн задумчиво поглядел на игрока. - А с кем в лесу зацепился?
- Да лешего зацепил, пока за белкой гонялся, - игрок, сплюнул на деревянный пол. - Тварь, пнем простым прикинулся.
- А убил как?
- Как убил, ребятки, не ваше дело, - тут же окрысился игрок. - Берете ингры?
- Ладно, но за 45% от цены.
- Наглые вы парни, - игрок оценивающе посмотрел на собеседников и недобро покачал головой.
- Какие есть. Согласен?
- Торг.
- Торг.
         Спустя три минуты, когда непонятный игрок скрылся в арке портала, Дэн радостно потирал ладони. Вот это мы наварились. Считай, по штуке каждый поднял.
- Ага, слышь бро, меня какой-то «Гопорий» в чс занес.
- О, прикинь и меня тоже. А кто это? Знакомое что-то.
- Бро, так это мы с ним только что торговали.
- Хах, видимо допер, что мы его с ценой прокатили. Ну и пофиг, он все равно низкоуровневый.
- Ага, бро, ага.
*****
Выйдя из арки портала, я все так же материл про себя, таких жадных и наглых школьников. Ободрали как липку, малолетние бандиты. С чего это я решил что они малолетние? Так одного из них звали «БроВан» а второго «БроДэн». Не мешкая, тут же занес их в черный список, с памяткой, что им в случае встречи, надо навалять по шапкам.
А затем написал сообщение тому парню из клана, который выходил со мной на связь.
«Ищи гостиницу и выходи из игры. Встреча завтра, но теперь в другом месте. Координаты прилагаются.
 P.S. красавчик конечно, что поспешил, но теперь не уверен, что это плюс».
- Вот интересно, как у людей так нагнетать получается? Всего три строчки, а ощущение, что Кинга перечитал. Аж мурашки по коже. Бррр, нафиг, пора из игры валить.
Добравшись до первой гостиницы, где не испугались моего алого ника, снял комнату на сутки и покинул игру.
И снова здравствуй, неудобная раскладушка.

Глава 6. Новый контракт. 

После пробуждения, весь рабочий день прошел как во сне. Знаете, так бывает, стоит только увлечься чем-то по-настоящему? Не факт, что увлечение не пройдет через день или неделю, но в данный момент сосредоточиться на чем-то более серьезном или реальном уже не получается.
Вот так и я, витал в облаках, представляя как ночью, стоит только войти в игру, все мои основные проблемы закончатся. Наверное, мне выдадут очередной наряд, но теперь уже на другую шахту. И не так важно, на какую именно, теперь я смогу зарабатывать даже на простой медной руде. Достаточно лишь провести ритуал, добыв пару кусков руды. И все, долг начнет списываться так, словно сам дедушка рандом, стал ссыпать мне в карманы кредиты. Хех, мечты-мечты, но как же сладко было сидеть на строительных лесах, клепать алюминиевую подсистему, и представлять себя нормальным человеком.
Пару раз, меня пытались одернуть напарники, явно желая ускорить рабочий процесс, но мне было все равно. Эта работа, в отличие от игровой, не принесет мне ничего кроме проблем со здоровьем и жалкой горстки кредитов.
Поймав себя на мысли, что начинаю злиться на напарников, и уже практически готов вспылить, титаническим усилием заставил себя сосредоточиться на работе. Правда, уже было далеко за полдень, и работать оставалось совсем ничего. Но зато парни успокоились, и на их лицах тоже стали появляться скупые улыбки.
Наконец, когда этот рабочий день, показавшийся мне едва ли не короче всех предыдущих, закончился, я лег на раскладушку и быстро накинул обруч на голову.
 20.00 Добро пожаловать в Паратерру!
Ваш персонаж: «Гопорий», 33 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Согласившись, тут же ощутил себя в игре. Странное чувство, если честно, но многие игроки находят его волнующим. Тот миг, когда мозг уже отрешился от чувств реального тела, но еще не до конца подключился к игровой кукле. Среди современных фантастов, даже появилась мода, засовывать своих героев в компьютерные игры именно в момент этого своеобразного перехода. И естественно,  варианты были самыми разнообразными: скачок напряжения, удар молнией, происки темных или светлых сил, даже мгновенный глюк на сервере - все это могло стать причиной, по которой реальное тело навсегда или хотя бы надолго теряло связь с мозгом.
Впрочем, я снова отвлекся.
Осознав себя в комнате, вызвал карту с уже отмеченной точкой сбора, и рванул наружу. Правда, я все же не смог отказать себе в бесплатном завтраке за счет заведения - особая фишка некоторых гостиниц и трактиров, когда после первого посещения, вас угощают бесплатным завтраком. Клиентов себе набирают таким образом, не иначе.
Идти до отметки, мне было довольно далеко, но это только на первый взгляд. На самом деле, пользуясь неплохим знанием города, я тридцатиминутный путь, смог проделать за каких-то семнадцать.
Правда, за счет экономии времени, мне не удалось толком полюбоваться местными красотами, которые лично мне никогда не надоедали. Впрочем, это довольно легко будет исправить, после решения всех моих проблем.
В итоге, не дойдя до заветного маркера на карте, каких-то сорока трем метров, я оказался перед запертыми воротами, выполненными в строгом соответствии с готическим стилем.
Даже на вид, без вызова справки, эти ворота, выполненные в строгих геометрических фигурах, казались очень прочными. И красивыми, да, если когда-нибудь смогу купить себе небольшой особняк где-нибудь в глуши, закажу себе такие же.
- Кхм, я могу вам чем-то помочь? - недалеко от меня, прямо из воздуха, возникла чья-то фигура.
- На ворота денег дашь? - первая мысль, высказанная вслух, вызвала у игрока приступ смеха.
- Ахаха-ха, шутник. Серьезно, чего ты тут забыл? - игрок плавно переместился мне за спину, и уже не был весел.
- Ну, мне сюда вроде как надо, клановцы координаты скинули, - уже представляя, что все это окажется чьей-то злой шуткой, я невольно стал каким-то слишком робким. - Я «должник» и должен отрабатывать долг.
- Стоп, сейчас разберусь, - игрок отошел чуть в сторону, и вроде бы стал с кем-то общаться в чате.
Надеюсь, это не было розыгрышем, подумал я. И тут же хлопнул себя по лбу, чем вызвал неодобрительный взгляд привратника, или кем там был этот рога.
Быстро набросав пару строк своему связному, стал напряженно ожидать ответа. И тот не заставил себя ждать.
«Не сцы, парень!) Все ровно, сейчас в верхах все порешают, утрясут и тебя впустят в особняк. Там уже узнаешь все остальное».
Это сообщение, увы, не смогло развеять мои сомнения и страхи. Что-то, тут явно было не так.
- Гоп, проходи, все нормально, - вдруг ожил рога, не дав мне каких-то пары секунд, чтобы смалодушничать и свалить куда-нибудь подальше. - Прости за задержку.
- Да все нормально, понимаю, - вру нещадно, но деваться уже некуда. Сразу не убежал, не стал вспоминать, что собрание не здесь должно быть и что самих «Должников» куда больше единицы. В общем, сам виноват, снова куда-то вляпаться успел.
Мы прошли через небольшой двор, миновав один фонтан и цветочную клумбу, чтобы спустя тридцать секунд подняться на крыльцо особняка. Признаюсь честно, в тот момент, это здание казалось мне мрачным и страшным, настолько сильно, что никакой красоты или величия постройки, заметить не удалось.
- Через холл, в конец коридора, там тебя встретят, - безразлично проговорил рога, и просто растаял в воздухе.
- Позер, - едва не плюнув вслед игроку, с трудом сдерживая панику, я медленно побрел вперед.
Единственно отличие от моего триумфального шествия по двору в том, что здесь я не сильно спешил. Успел насладиться напольным рисунком из белого и черного мрамора, картинами на стенах и развешанными то тут, то там трофеями - статуэтками, щитами, флагами и вымпелами. Готов поклясться, что  каждый из этих предметов, находясь в клан-холле, добавляет какие-то бонусы своим владельцам.
Рисунок на полу, представлял собой огромную черную пантеру, лениво лежащую в тени какого-то дерева. Большего, к сожалению, разглядеть не успел, да и постеснялся, если быть честным.
         Коридор, в который я попал, миновав холл, мало чем отличался. Разве что на мраморном полу была ковровая дорожка, почему-то фиолетовая. Хотя стены были серыми, хотя и украшенными различными гобеленами, огромными вазами с цветами и, конечно же, стойками с декоративным оружием. Последнее даже рассматривать не стал - оно практически везде одинаковое, это были мечи самых невероятных форм и размеров, всецело позаимствованные из различных игр, мультиков и комиксов, прошлого. Пускай у людей и развитая не в меру фантазия, но видеть и даже иметь возможность помахать, ну например катаной Кэндзи Химуры, было очень приятно. Что скрывать, сам бегал по клановой деревне, беспрерывно нападая на сокланов, нанося просто смехотворный урон в 1 единицу.
Да, были времена, невольный вздох, сам вырвался из моей груди. И видимо так сошлись звезды, раз произошло это прямо напротив открытой двери. Той самой, за которой меня и ждал неизвестный собеседник.
- Вас пугает мой особняк? - мягкий женский голос, заставил меня слегка поморщиться. Кажется, я не зря начал волноваться.
- Фиолетовый коврик, знаете ли, это лишнее, - зачем отвечать на столь неприятный вопрос? Причем, неприятен он в первую очередь моей собеседнице.
И во второй раз за столь короткий промежуток времени, мне удалось рассмешить совершенно незнакомого мне человека.
- Проходите Гопорий, или просто Гоп? - голос девушки тут же стал игривым.
- Как пожелает госпожа, - понятия не имею, как ее зовут, так как уровни наши явно далеко не равны. -   Я одинаково люблю свое имя.
- Что ж, это приятно слышать, - девушка снова усмехнулась. Я же в этот момент вошел в комнату и почтительно замер. Снова на коврике. Фиолетовом. - Меня можете называть Гирмой, и я являюсь замом руководителя клана. Левой рукой, если хотите.
Я не хотел, совершенно ничего не хотел. Особенно сталкиваться с Кошками - так этот малочисленный клан звали в народе. Но говорить об этом, понятное дело, не стоило.
- Очень приятно, Гирма. Надеюсь, вы потратите немного своего времени и объясните мне, почему я именно сюда пришел? - время тикает, а мне еще предстоит работать. Наверное, предстоит. Не кинул же клан меня? Надеюсь, нет.
- Конечно, ведь именно для этого вы и находитесь здесь, - девушка откинулась на спинку стула, на котором сидела все это время. Думаю, это было сделано, чтобы я мог, как следует ее рассмотреть. Впрочем, мне это не требовалось. Я и так знал, пусть и не очень хорошо, кто передо мной сидит.
Девушка, практически всегда носила обтягивающие платья, даже во время клановых битв и турниров. Любила обвешиваться кучей украшений, желательно эпического ранга, и была очень сильным противником 250 уровня. Какой она стала теперь, я мог лишь гадать. А в целом, ее тело, было идеальным телом игровой куклы. Длинные темные волосы, правильное и красивое лицо, спортивная фигура и выдающиеся формы. Все как всегда в этой и многих других играх.
- Вы прекрасны, - сделать комплимент, меня вынудила сама ситуация и остатки воспитания. А еще низкий уровень, статус, и страх за свою не виртуальную тушку. - Итак, зачем я вам?
- Гоп, ваша прямота меня несказанно радует. Но для начала присядьте, и поведайте мне, кем вы играли раньше и желательно, как докатились до такой жизни? - в ее голосе больше не было игривых ноток. А ситуация, в которой я оказался, больше походила на проверку в ТОП клане, которую мне когда-то уже посчастливилось проходить.
Но самое печальное в том, что видимо, теперь мне придется рассказать хотя бы часть правды. Иначе, боюсь, не видать мне собственного особнячка, где-нибудь в глуши.
- Хм, вопрос конечно интересный. Имя мое вам ничего не скажет, как и то, за какие заслуги я стал должником. Могу вас уверить, игра здесь не причём. А вот кем я играл ранее, наверное, могу и рассказать...
         Рассказ занял до забавного мало времени - оказывается, все мои похождения можно было расписать за какой-то десяток минут. Обидно даже. При этом, я старался ограничивать число называемых имен, делая упор на случаи и бои.
- То о чем ты рассказываешь, довольно легко узнать в архиве клана, - девушка была весьма задумчива, из-за чего у меня складывалось непонятное впечатление о ситуации. Догадки, одна смелее и страшнее другой, появлялись и тут же пропадали под каскадом новых мыслей. Одно понятно, собеседование явно не просто так было организовано. Ведь, тот факт, что мной занимается левая рука одного, пусть и маленького, но крутого клана, уже говорит о многом.
- И даже то, что в Магировом Яру, ты, Багира и Дариса, получили отпор от трех лучников и танка? - ну вот, пришлось выкладывать серьезные аргументы. Кажется, беседуя с будущим работодателем, не стоит рассказывать о позоре, свидетелем и участником которого был. Мысль не складная, но, тем не менее, довольно понятная. Что  поделать, у меня сейчас все такие.
- Уже интереснее, думаю, ты меня убедил, - девушка, пристально посмотрев мне в глаза, снова откинулась на спинку стула, и ненадолго замолчала.
Что ж, пришло время мне узнать, зачем я здесь. Вот только Герма не спешила продолжать разговор, поэтому выждав еще несколько минут, мной было решено прервать тишину.
- Итак, теперь я могу узнать, чем моя скромная персона могла заинтересовать столь сильный клан? - в этот раз, в моем голосе появился легкий намек на издевку. Ничего не могу с собой поделать - привыкнув смотреть со своей колокольни, даже когда ее снесли, образно выражаясь, в душе я все еще оставался тем сильным и свободным персонажем, который не боялся ни Гермы, ни всего ее клана.
- Пожалуй. Вчера ко мне обратился один старый знакомый, с предложением, - девушка на миг замялась, но тут же продолжила. - Цитирую: «выкупить долг одного отмороженного шахтера, создающего проблемы на ровном месте».
- Ого, даже так? - удивление даже не пришлось разыгрывать. Продали, словно крепостного крестьянина, который имел неосторожность нагрубить богатому и уважаемому соседу. Вроде, как и запороть жалко, ведь денег стою, но и держать при себе опасно. -  И вы согласились?
- Да, согласилась. Вот только я не уверена, что тебе стоит улыбаться, - девушка, видя, как сползает робкая улыбка с моего лица, рассмеялась в ответ. -  Так что, теперь ты будешь работать на клан «Черной Пантеры». Договор, так же как и распоряжение суда, тебе вышлют на почту.
Вот тебе бабушка, и молоко по три копейки, как говорил один мой знакомый. Согласен, он слегка исковеркал фразу, но смысл остался прежним. Зачем, спрашивается, я скрываю свое имя, если его можно легко узнать, прочитав договор найма. Дурдом.
- Хе-х, и где мне предстоит трудиться? А главное, на каких условиях? - вопросы, тут же появившиеся в голове, смели все остальное: негодование, легкую радость от того что все разрешилось, растерянность и толику злости.
- Мы переправим тебя в одну отдаленную локацию, принадлежащую «Пантерам», там тебе предстоит добывать ресурсы и практически все. Главное условие - сдавать норму. Но об этом узнаешь уже на месте, - у тебя есть ко мне какие-то вопросы?
- Да. Почему мой долг продали? И зачем такие сложности? - пока разрешают спрашивать, нужно задавать вопросы. Конечно, желательно делать это обдуманно, а не как я. Но хоть что-то.
- Потому что, ты своим поведением вызвал ненужную шумиху. Мало того что напомнил всем без исключения «должникам» что они могут играть, а не только работать, так еще и потом стал охотиться в нубозоне и вырезать там молодняк. Скальпы собирать. Знаешь ли ты, сколько нашлось таких же отмороженных, что бросили работодателей и стали ПК? Ты, Гоп, создал многим людям неприятности.
- Ой, да ладно Вам, разве это неприятности? Так мелочи, - глупости, ну, правда, же. Подумаешь, пара «должников» взбунтовалась. Словно просто так надсмотрщики ходили в любой шахте?! Нападения и раньше встречались.
- Даже такая мелочь, может стать той соломинкой, что переломит хребет верблюду, - девушка резко встала со стула. - Поэтому, мы спрячем тебя, а ты за это будешь усердно трудиться, добывая для нас руду.
Девушка вышла из комнаты, и мне пришлось следовать за ней.
- И последнее, Гоп, скажи, - она резко развернулась и уставилась мне в глаза, - ты ведь не доставишь больше проблем?
- Моя цель спокойно отработать долг, и сменить этот гребаный статус, - максимально правдиво, но не сдержанно, ответил я девушке. А еще обтекаемо. Как можно обещать, что не создам проблем, если я сам по себе проблема?  Да и ситуация, если быть честным, слегка напрягает, чувствуется некая недосказанность.
- Хорошо. Тогда идем в портальный зал, ты отправляешься прямо сейчас.
Двигаясь за девушкой, я наконец-то успокоился, и уже в относительно нормальном состоянии продолжил путь. Какая мне разница, далекая локация или нет? Мне же не в город бегать на выходные, в самом деле. Главное чтобы условия труда были приемлемыми, и норма, чтобы не выходила за рамки реальной добычи. Тонны руды за день, можно было сдавать только в корейских игрушках далеких 2000-х готов. Теперь все иначе, по крайней мере, в  Паратерре.
От раздумий, меня отвлек голос девушки, за которой я все это время следовал.
- Вот мы и пришли, - портальный зал был круглым помещением, с плитой в центре. Рядом две стальных арки, практически соединяющихся в центре. Куча всяких проводов, уходящих куда-то за стены. - Наша портальная комнатка.
- Мило, Тесла бы позавидовал, - и новая едкая усмешка. Обычно люди не заморачиваются, и оставляют внешний вид портала на совесть разработчикам. Но только не «Пантеры». - Вкус у того кто это сделал, определенно есть.
И тут я не кривил душой, все было и правда, красиво выполнено в духе паропанка.
- Спасибо, я передам вашу похвалу, - толи с издевкой, толи на полном серьезе произнесла девушка. - Гоп, вы довольно приятный собеседник, особенно учитывая ваши обстоятельства. Надеюсь, когда-нибудь мы снова встретимся с вами на поле боя, и вы будете без этого статуса.
Тронутый подобными теплыми словами, я хотел было сморозить в ответ какую-нибудь глупость, но не успел. Портал заработал, укутав комнату в фиолетовом свечении (я признаться, даже не удивился особо), а спустя мгновение я уже находился в совершенно ином месте, и смотрел уже в другую стену.
Локация: Клетка Магистрадуса 
Тип: аномалия 
Рекомендованный уровень: нет 
Максимальный уровень: нет 
Описание локации 
Открыть/Скрыть 
Об этом месте я ничего не слышал, ровно, как и об аномалиях. По крайней мере, в этой игре. Спасибо «сталкеру», что такое аномалия в целом, представление я имею. Естественно, первым делом вызвал описание:
Клетка Магистрадуса - говорят, до катаклизма, это был небольшой городок с золотым прииском, где трудились заключенные и рабы со всех сторон мира. Магистрадус, маг-комендант города, хотел обезопасить империю и запретить рабочим покидать прииск, создал удерживающее заклинание-барьер. Ошибка в заклинании привела к катастрофе - купол накрыл не только прииск, но городок с обширными территориями. Заключенные и рабы подняли восстание, и в итоге, убили Магистрадуса. Но со смертью мага, заклинание не рассеялось.
Описание, как описание, а уж история вообще не новая - такое уже было и скорее всего не один раз. Впрочем, о том, что выхода из этого места нет, лично я не верил. Такое может происходить только в забагованных локах, но никак не на территориях, которыми владеют кланы.
Так что, после прочтения справки, я нисколько не переживая, решил оглядеться по сторонам. Если честно, надеялся, что рядом будет кто-то из встречающих. Кто-то кто объяснит порядок, покажет место добычи, да и вообще о местных порядках расскажет.
Но вся портальная площадь, была пустой. Конечно, если не считать моей одинокой фигуры, застывшей на краю плиты.
- Ладно, нет, так нет, сам найду, - недовольно пробормотал я, придумывая причины, по которым меня никто не встречает. - Не гордый и не беспомощный.
И, тем не менее, перед спуском, я вытащил из ножен меч и, сделав пару оборотов специальным воротком, завел механизм. Все, теперь меч будет работать как бензопила.
Сделав еще пару шагов, остановился, так как система предложила мне сделать привязку. Отказываться не стал.
Быстро дав согласие, спустился на каменные плиты площади, и тут же получил мощный удар в спину.
Получен урон: 311 
Невидимка, тварь, специально дал привязку сделать, а теперь атаковал. Быстро выхватив меч, я сделал пару коротких шагов вперед и принялся раскручивать меч, выписывая в воздухе хитрые восьмерки. При этом я все время старался двигаться, причем не только вперед, но еще и по кругу, тщательно выбирая, куда поставить ногу. Ведь если меня здесь ждали, то могли еще и ловушек наставить.
- Ну что, рогатый? Нападать перехотелось? - делать было нечего, да и выносливости у меня не так-то много, вот и решил спровоцировать неизвестного нападающего.
- А зачем нападать, когда мне проще подождать пока ты устанешь? - раздался веселый смешок откуда-то слева. Причем, казалось, что игрок достаточно близко. Возможно, имей я меньше опыта в боях с невидимками, то повелся бы и атаковал, открыв тем самым правый бок.
Вместо этого, я постарался вернуться к портальной плите. Там вроде бы, должно быть относительно безопасно. К сожалению, проверить свою догадку мне не довелось.
- Не так быстро, - раздался очередной смешок, и в голову мне прилетел камень. Не знаю, запустили ли его из пращи или рогатки, а может, кто и сам смог так сильно кинуть, но факт оглушения на лицо.
В общем, спустя 15 секунд, я впервые появился на месте привязки. И именно тут меня ждала приемная комиссия.
*****
- Привет подруга, твой парень уже в клетке, - Герма, оставшись одна, достала кристалл в серебряной оправе и связалась с кем-то. - Думаешь это удачная идея? Хорошо, поняла. Целую.
А спустя пару мгновений, взглянув в сторону уже потухшего портала, едва слышно пробормотала:
- Удачи, Гоп, и надеюсь, ты не станешь меня проклинать.
 * - Химура Кэнсин, в русском переводе аниме Кенси Химура) - главный герой магни и аниме-сериала «Самурай Икс», нарисованный мангакой Нобухиро Вацуки.
Народ, привет) Надеюсь диалоги вас еще не до конца доконали)) Если что, смело ругайте, иначе их станет еще больше.  

Глава 7. Зверь в клетке. 

- Доброго времени суток, Гоп, - поздоровался со мной игрок, наряженный в добротный, красивый костюм банковского клерка, готов эдак 70-х. По крайней мере, так их показывали в современном кинематографе. Хотя, примерно так же одевались и мафиози, из фильмов примерно тех же годов.... Всегда нравились эти фильмы, в отличие от годов 2000-2020, где основной акцент делался на персонажей, работающих в следственных органах или мультяшных героев. Смотреть на это было скучно, но многим из моих старых знакомых, как не странно нравилось. Как же, фильмы про недалекую старину! Надо смотреть и помнить. Ложь и лицемерие. Собственно по этому, я любил ремейки старых фильмов, снятых едва ли не в начале эры кинематографа.
- Але, парень, ты меня вообще слушаешь? - игрок, видимо что-то втиравший мне, заметил полное отсутствие интереса.
- Кхм, да-да, весь внимание, - парень, или вернее мужик, при моих словах скривился, словно гадость, какую перед носом увидел, или даже наступил во что-то.
- Короче, вот тебе договор, читай и расписывайся, - тут же пришло системное сообщение, о передаче договора. - Меня зовут Макрес, я местный управляющий. Как закончишь, найди Гупина, он выдаст тебе инвентарь и обрисует обстановку. Советую его выслушать внимательно.
Не дожидаясь моего ответа, Макрес повернулся ко мне спиной и скрылся за ближайшим поворотом. Это позволило мне спокойно осмотреться, оценить обстановку так сказать.
Место, где я возродился, оказалось небольшой, треугольной площадью. В вершине треугольника находилась маленькая часовня, на ступенях которой я и стоял.
Макрес с двумя молчаливыми товарищами, которые меня здесь ожидали, ушли в один из трех проходов, для меня правый. Больше, кроме высоких стен с трех сторон и часовни с четвертой, здесь ничего не было.
Опасливо озираясь, сошел со ступеней. Честно сказать, было страшно снова наступать на каменные плиты двора. Но к счастью, в этот раз на меня никто не напал.
И тут же в полный рост появилась дилемма, - в какой из проемов мне нужно идти? Правый, скорее всего, стоит  отмести, так как туда ушел местный маленький царек. То, что это так, было отчетливо видно даже невооруженным взглядом. Хорошо одетый с телохранителями, он мне сразу не понравился.
В итоге, оставалось решить, идти в левый проход или по центру. Решил разочек изменить самому себе и пойти прямо. Дался подобный выбор нелегко, меня так и тянуло зайти в левый проход. Но нет, сдержался.
- Странная встреча, странное место, порядки, наверное, дурацкие! - матерясь про себя и вслух, я стал пробираться вперед, будучи абсолютно уверенным, что теперь на меня точно нападать никто не станет. По крайней мере, сразу и без предупреждения.
Проход в стене, был довольно коротким, так что звания тоннеля не заслужил. К тому же между каменной кладкой, сочилась вода, и рос мох. Особенно это касалось потолка. Довольно мерзкие ощущения вызывает капелька холодной воды, попавшая точно за воротник. И, разумеется, это происшествие вызвало очередную волну моего негодования.
Быстро пройдя семь-восемь шагов, в надежде не получить за шиворот новой порции живительной влаги, я оказался перед очередной, довольно большой площадью. И тут наконец-то мне попались первые игроки, которые здесь работали. Яркие статусы: «Должник», просто не оставляли возможности для ошибок.
А еще в глаза бросался просто невероятно обшарпанный внешний вид «Должников». Игроки бодро передвигались по площади, при этом, не забывая озираться по сторонам, и казалось, постоянно ожидали нападения.
- Здесь явно происходит какая-то хренотень, - вслух, но уже достаточно тихо, чтобы никто не услышал и не обернулся, сказал я.
- Думаю, это самое точное наблюдение в твоей жизни парень, - неожиданно для меня, рядом раздался хриплый, прокуренный на 90% голос.
- Да что б тебя! Напугал, сволочь! - не выдержав, в сердцах прошелся по родственникам неизвестного мне игрока и едва сдержался, чтобы не сорвать с пояса свой меч.
- Ха, прости парень, но здесь слишком мало развлечений, - видимо игрок нисколько не огорчился, а наоборот был рад такой моей реакции. - Ничего страшного, со временем каждый здесь набирает достаточно опыта, чтобы без скрыта, прятаться как легендарный Гаррет, и находить истинных невидимок словно Шерлок.
- Все настолько хреново? - почему-то, глядя в практически черные глаза своего собеседника, я ему безоговорочно поверил. Хотя и не спросить, все равно не мог, надеясь, что игрок шутит.
- Сам поймешь через день, максимум два, - парень хмыкнул и протянул мне руку. - Норм.
Нормус, 60 уровень 
- Гоп, - пожав протянутую руку, бросил быстрый взгляд на открывшийся мне кусочек информации. - Просветишь новичка?
- Десять килограмм руды или твой меч, хотя я и не понимаю, как тебе удалось его сохранить. Тебя разве не убили на портальной площади? - его вопрос был с подвохом, хотя на этот можно было и ответить - все равно после пары нападений, все поймут, что с меня не выпадает ни оружие, ни шмот.
-  Ладно, сам разберусь, - влезать в долги совершенно не хотелось. К тому же, еще вопрос, что тут добывают и в каких количествах. Может 10 кг, это дневная норма, а может это больше моего долга клану, теперь уже «Черной Пантеры».
- Как знаешь, парень. Потом цена вырастет, - и Норм, кивнув мне напоследок, сделал пару шагов в сторону и буквально растворился в тени под стеной.
- Не маленький, сам разберусь, - холодно сказал пустому месту, и глубоко вдохнув, пошел вперед.
«Должники» посматривали на меня с нескрываемым подозрением, но ничего не говорили. А вот пара игроков, мной явно заинтересовались, и, отклеившись от стены, споро потопали в мою сторону. Ждать проблем, а это явно были они, я не стал. Благо игрок под ником Гупис, стоял за прилавком небольшого двухэтажного магазина, находящегося недалеко от меня и довольно интенсивно махал рукой.
До него я дошел быстрее, чем игроки до меня. Правда от этого последние не ушли, а всего лишь остановились неподалеку. Эти наглецы даже не пытались скрыть своего интереса к моей скромной персоне. Какая дерзость.
- Ты явно не спешил, - Гупис, был коренастым мужиком, лет за сорок, и был довольно улыбчивым. - Крещение уже прошел?
- На портальной? Было дело, - врать не имело смысла, как впрочем, и распространяться. - Меня зовут, Гоп, Макрес сказал ты дашь вводную лекцию и расскажешь че тут по чем.
- Вот же хитрая задница, встречать новеньких это его забота. Ладно, всего рассказать я не могу, долго это очень. Но по верхам инфу дам, - Гупис все так же улыбаясь, достал откуда-то из-под прилавка кирку и непонятного предназначения ящик с кожаным ремнем. - Смотри, кирка и ящик, добываешь кристаллы и складываешь в ячейки. Все просто. Норма - сто обычных кристаллов, в килограммах это около пяти. Добудешь больше, молодец, добудешь меньше, останешься без еды на сутки. Пока понятно?
- Зверские условия, но вроде все просто, - взяв в руки кирку, вызвал ее описание и характеристики.
Изящная кирка рудокопа 
Прочность 31/50 
Бонус при добыче кристаллов +15% 
При ударе о твердую породу прочность расходуется быстрее 
Описание: созданная для добычи кристаллов, эта кирка не любит ударов о камень и железо. 
Что ж, добыча кристаллов в любом случае лучше, чем добыча руды или камня. Хотя в таком случае, почему Герма говорила о руде? Поверить в то, что девушка не в теме, было сложно. Скорее, просто отделалась общими фразами, чтобы быстрее спровадить меня в портал.
- Значит, самое время омрачить твою радость, - в это раз смех у игрока получился не очень веселым. - Описание локи читал? Ага, молодец. В общем, так, помимо НПС здесь рулят «Пантеры» и «Воры». Собственно, последние тебя и убили на портальной.
- Хех, понятно. А защищать своих рабочих, кошки не собираются? - мое негодование, вызвало лишь мимолетную гримасу на лице игрока.
- Тут все довольно сложно, но суть вот в чем - воры, здесь были первыми, но не смогли как следует набрать репутации. Кошки, подошли к делу ответственнее, и как итог, случилась небольшая войнушка. Теперь, тут царит шаткое перемирие. Но добытчики с обеих сторон страдают.
- Это как?
- Это значит, что мирных зон под куполом уже не существует, - вот и приехали. - Убьют, соберут всю добычу, и можешь снова валить в шахты.
- Бл$ть, - прощенья просим, как говориться, но других слов не нашлось.
- Именно. Так что, проблема не добыть пять кило, а донести их и сдать. Хотя ты вроде парень с оружием, может и полегче будет. У должников оружия не имеется, как правило. Хотя не думаю, что ты его сохранишь на продолжительный срок. Может продашь? Дам хорошую цену.
- Ладно, с этим все ясно. Где жить, и какой распорядок дня? - только помахав головой в ответ на предложение о продаже, тут же перевел тему в другое русло.
- Жить в общаге, вот тебе карта с нужной отметкой, - Гупис, снова смеялся. - Остальная инфа за кристаллы.
- Ладно, я пошел заселяться.
- Давай, Гоп, обращайся ежели че.
Стоило мне отойти от прилавка, буквально на пару метров, как двое игроков, про которых я уже забыть успел, взяли меня в импровизированное кольцо.
- Здорова парень, ножик свой скидывай, и можешь идти, - видно, что парни в отличие от Норма и Гуписа, многословием не страдали.
- Пнх, я занят, - толкать игроков, предусмотрительно не стал. Хотя, наверное, стоило сразу напасть, все рано ник красный.
- Борзый, - молчавший до этого игрок, с тихим шелестом вытащил свои клинки из заплечных ножен.
- Тупой, - согласился второй игрок, и нанес мне резкий удар по лицу. В спину тут же вонзилось два коротких, и судя по ощущениям кривых клинка.
- Твари, - только и успел сказать я, отправляясь на перерождение. Уровни противников были явно намного больше моего.
А через мгновение, один весьма злой маг Крови, снова оказался на площади возле часовни.
- Не понял, а где посмертная передышка? - вопрос, заданный в пустоту, остался без ответа.
Чертыхнувшись, открыл инвентарь, и с огромным облегчением нашел там и короб и кирку. Значит, они не выпадают, и то хорошо.
- Всосали твари?! - мой крик был полон злого торжества и иронии. - Хер вам, а не меч богатырский!
Одна проблема, умереть и не потерять вещи, это слишком мало. Нужно, чтобы меня стали как минимум опасаться. А для этого стоит потрудиться и бросаться грудью на амбразуру, при этом, совсем не обязательно. Стоит немного разобраться в ситуации, выяснить уровни воров и только затем лезть своей лысой головой в петлю. Усмехнувшись, поправил меч на поясе, хоть этого и не требовалось, и уже относительно спокойным шагом побрел в сторону главной площади.
Так или иначе, мне предстояло заселиться в местную общагу, а затем хотелось бы посетить шахты. И пускай сегодня нормы с меня никто не спросит, но уменьшить долг было бы не плохо.
- Собираешься в шахты, новичок? - Норм, все так же стоявший у подножия одной из стен, окликнул меня.
-  Есть иные предложения? - разговор заводить абсолютно не хотелось, но надежда на толику информации все же заставила пересилить раздражение.
- Думаю, ты уже догадываешься, что не все здесь так просто, - игрок отлип от стены, и помахал мне рукой, видимо, требуя идти за ним. - Но сомневаюсь, что ты действительно оценил всю прелесть ситуации.
- Цена вопроса? - первое впечатление о Норме, как о торгаше, еще не успело раствориться, поэтому я ожидал услышать ценник за любую оказанную им помощь.
- Бесплатно, - игрок ухмыльнулся, а затем стал взбираться по выдолбленным в стене ступеням. - Лезь быстрее, это не самое известное место.
Коротко выругавшись, я все же полез наверх, ежесекундно рискуя сорваться вниз, и чем черт не шутит, сломать шею. К счастью, мне удалось подняться на стену, и даже без происшествий.
Норм, проделавший этот путь втрое быстрее, сейчас сидел на краю стены, и любовался пейзажем. Кстати, посмотреть действительно было на что.
- Смотри, Гоп, и запоминай, - игрок, обернувшись на звук шагов, даже не подумал встать. - Условно, наша «клетка» делиться на три уровня: Верхний город, квартал знати (там живут нпс) и ремесленный квартал. Собственно, это три яруса, и тебе в данный момент это должно быть прекрасно видно. Верхний город контролируют «Черные Пантеры», там имеется тренировочный лагерь и арена, где раз в неделю проводят бои местные гладиаторы, а еще там находиться «Башня мага Магистрадуса» единственный инст и путь в большой мир.
Игрок сделал небольшой перерыв, достав из инвентаря флягу и сделав пару глотков:
- Будешь?
Отказываться совершенно не хотелось, поэтому спустя мгновение уже я делал большие глотки.
- Вкусно, что это?
- Ежевичный морс, увеличивает регенерацию и дает пару пунктов к силе на час, - Норм протянул руку, требуя вернуть флягу. - Итак, теперь можно и продолжить. Квартал нпс, заполнен местными жителями и их домами, там есть разного рода квесты, по сотне раз выполненные практически всеми игроками, кроме должников. Ну и в принципе, большего тебе знать ничего не надо,... кроме того, что проходы в кварталы охраняются.
- Весело у вас тут, - не знаю почему, но лично меня вся эта ситуация абсолютно не напрягала. Как-то все по-детски выглядело. - Что с нижним ярусом?
- На нижнем ярусе, находится куча всего: казармы нпс стражи, общага, часовня, портальная площадь, склад, рынок, небольшой сквер и проход к шахтам. Вся движуха, естественно, вокруг этого места и происходит.
- Почему здесь мгновенное возрождение? - главный вопрос, не дающий мне покоя.
- Особенность локации, - простой, лаконичный и неполный ответ. Как в дешевом детективе, честное слово. - А еще там есть старое хранилище, в данный момент являющееся базой «Воров».
         Мое знакомство с Нормом и территорией так называемой «клетки», длилось без малого час. За это время игрок, ни разу не заикнувшийся об оплате, поведал мне основные местные реалии, поделился наиболее действенным методом выживания и добычи ресурсов. Хотя, говоря моим языком, это было скорее методом наименьших потерь. Стоит ли говорить, что подобное положение вещей меня немного не устраивало? Правильно. Вот только с мнением довольно слабого по местным меркам даже не игрока, а «должника» считаться не будут даже крысы, промышляющие уже на первом ярусе шахт.
- Цари всея Руси... тут даже шахты не зачищаются? - вот теперь мне действительно стало не по себе. - На кой черт, стесняюсь просить, тогда тут сразу два клана?
- Не кипятись, Гоп, они чистят направления, но редко и исключительно по собственному желанию. Это кстати прописано в договоре как «работа в суровых условиях». Ты его уже подписал?
- Не успел даже прочесть, как следует, - честно признался, продолжая обдумывать неясные, но больше не радужные перспективы отработки долга.
- Значит так, сейчас тебе стоит заселиться в общагу, потом на пробу сходить за кристаллами, и только завтра утром подписывать контракт, - Норм говорил и выглядел достаточно убедительно, чтобы ему поверить. - Иначе, тебе придется до полуночи набить норму в 5 килограмм, а это, поверь мне, достаточно сложно.
- Ладно, тогда так и сделаю, - постояв еще немного на стене, крепостной ее назвать язык не поворачивался, больше похоже на каменные перегородки.
- Как немного освоишься, найди меня, разговор будет.
- Увидимся, - развернувшись, стал спускаться по импровизированной лестнице, хотя любопытство так и подмывало вернуться и спросись, почему нельзя обсудить все сразу.
Впрочем, пока шел через площадь, провожаемый долгими пронзительными взглядами игроков, и короткими мимолетными взглядами-мазками, должников, понял, почему Норм решил отложить серьезный разговор на более поздний срок. Скорее всего, он хочет предложить мне что-то взаимовыгодное, но выгоду можно увидеть, лишь пробыв несколько дней в «клетке».
Вот так, размышляя о своем будущем, прошел мимо небольшого рынка, состоящего из нескольких лавок, небольшой площади и склада. Собственно, именно к складу и нужно было носить и уже там сдавать их кому-то. На самом рынке было достаточно пусто, хотя и людей в этой локации «кот наплакал», как любят говорить мои немногочисленные родственники. Тут даже карманников не было, как, впрочем, и стражи. Гиблое место.
Миновав рынок, практически тут же уперся в здание местного общежития. Двухэтажный прямоугольник с невероятно узкими окнами, но не бойницами, и всего лишь одной дверью.
- Мда, явно бюджетный вариант, - слегка удивленный, немного постоял на пороге и потянул на себя дверь из темного дерева, держась за бронзовую ручку. Примечательно, что дверные петли были смазаны и совершенно не скрипели.
Внутри, как и ожидалось, все было невероятно аскетично оформлено - те же стены из местного камня, лепнина и украшения полностью отсутствовали. Даже ковра на полу, чего я признаться ожидал от «Черных Пантер», не было.
- Ноль целых, хрен десятых, - в полголоса пробормотал я, теряясь в догадках, где искать местного коменданта.
- Что вы сказали? - а вот собственно и он, точнее она. Очередная неожиданность, правда, в этот раз приятная.
- Добрый день, меня зовут, Гоп, я прислан сюда на постой, - обернувшись на голос, встретился взглядом с девушкой-НПС.
Миранда, комендант общаги, 50 уровень 
- Хорошо, вот ваше постельное белье и ключ от комнаты, - девушка достала все необходимое, прямо из воздуха, и, пожелав мне хорошего дня, удалилась.
- Теперь понятно, почему здесь так чисто и петли смазаны, - для многих зданий, за определенные деньги можно было купить не убиваемого управляющего, который будет следить за зданием и выполнять простые и скучные действия.
Впрочем, не удивительно. Какой нормальный игрок будет тратить время на обслуживание общежития у черта на куличках? Я таких еще не встречал.
Ключ, доставшийся мне, имел на бирке 42 номер, а комната в итоге нашлась где-то в середине второго этажа. Отперев дверь, выполнил привязку и, бросив легкое шерстяное одеяло и подушку на койку, вчитался в появившиеся сообщения.
Системное сообщение: установлена новая привязка - личная комната в общежитии. 
Системное сообщение: Внимание! Вы впервые выполнили привязку в личной комнате! 
Награда: Личная комната 
Сундук для предметов 
Шкаф для вещей 
- 5% к шансу быть ограбленным 
- Вот что за жизнь такая? Даже простой воришка, с 95% шансом на удачу, может обнести мою хату, - не скажу, что мой возглас был полон негодования, но и радости там не было. - С другой стороны, хранить у меня все равно нечего. Пусть грабят.
А в том, что стоит мне покинуть комнату, как в нее кто-то влезет, я не сомневался. Еще раз, окинув свою аскетичную комнату, больше похожую на келью, поднялся на ноги, и собрался было ее покинуть ее пределы, как в голове появилась очередная мысль.
- Почему бы перед уходом не оставить воришкам подарок? - злобно засмеявшись, смею заметить - достаточно тихо, опустился перед дверью на колени и вызвал свой ритуальный нож.
Создать простую ловушку, с помощью Крови, было достаточно просто, и она даже получалась весьма мощной. Вот только единственным и весомым недостатком этой штуки, была ее броскость - не заметить такую хрень на полу, особенно деревянном, было нереально. Другое дело, ловушки, созданные с помощью умений или на худой конец чертежей. Жаль, но такого добра у меня не имелось.
Радует, что в реалиях данного общежития (архитектор, нехороший человек, даже нормального названия зданию не дал), серый каменный пол, такие же стены и минимум освещения - играли мне на руку. И это я молчу о том, что здесь меня пока совершенно не бояться. А зря.
В итоге, задорно представляя, как будет материться неудавшийся воришка, я кое-как нацарапал кинжалом неровный круг, диметром сантиметров двадцать пять (чтобы как минимум одна нога точно попала в рисунок), куда вписал квадрат с равнобедренным треугольником в центре и добавил пару закорючек по краям.
Этой фишке, меня научил один из бывших соклановцев, не чаявший души в своем персе - Мастере Крови.
Когда рисунок был закончен, я снова порезал ножом запястье и наполнил неровные канавки кровью. А затем быстро переступил рисунок и запер дверь на ключ.
Системное сообщение: ритуал проведен успешно! 
Ловушка «Шип Крови» успешно создана! 
Задорно улыбаясь, на миг даже захотел спрятаться где-нибудь и подождать воришку, но все же решил отказаться от этой затеи. Мало ли, вдруг почует игрок западню?
Вот только далеко от общежития мне уйти не удалось - стоило пройти метров тридцать, как моя спина буквально взорвалась сотней кровавых брызг. Эффект от атаки хорошо прокачанного роги, можно сказать на лицо. Одно нормальное комбо с оглушением и заоблачным дамагом, и здравствуй перерождение.
Выбрав для разнообразия общежитие, вместо часовни, оказался в центре своей комнаты. А перед распахнутой дверью валялся труп игрока-вора, любезно предоставивший мне возможность собрать с него дроп.
- Пожалуй, ну их, эти кристаллы, - быстро, пока возродившийся вор не появился на пороге, забрал с тела все, что только можно, и активировал выход из игры, завершив игровую сессию преждевременно. Конечно, уже утром мне на почту придет письмо-предупреждение, что так делать категорически не стоит, но сейчас это не важно.
Закинув вещи в инвентарь, даже не стал смотреть что там, и активировал выход. Пока длился обратный отсчет, обновил своей кровью ловушку. Может еще раз сработает?
Системное сообщение: Преждевременный конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы добыли 0 гр. руды 
Боевая добыча: 
1 ед. - комплекты брони 
3 ед. - вооружение 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 210 ед. 
Долг: 93 531 ед. 

Глава 8. Против ветра. 

- Эх, жаль я не догадался свой обруч прихватить в командировку, - Рома, сидел за практически накрытым столом и сокрушался по поводу собственной недальновидности. - Сейчас бы тоже в Пару зашел, погонять по квестам.
- Да ну, рисковать дорогущим обручем, бросая на съёмной квартире? Это того не стоит, - тут же прозвучал возмущенный голос Ивана. Вот уж кто действительно никогда бы не стал рисковать без особой надобности.
Парни сидели на кухне, радуясь случайному выходному - закончился профиль, и работать резко стало нечем. Поэтому на кухонном столе стояла початая бутылка водки, а на плите, весело разбрызгивая обжигающие капельки жира, тушились свиные ребрышки. Рома пообещал потушить их в пиве, и в данный момент успешно превращал свои обещания в действительность.
И я бы, скорее всего намного больше радовался приятным запахам с кухни, если бы не знал, во сколько нам обошлось данное пиршество. Во вторую половину дня, мы уже спустили деньги как за трое командировочных суток. А ведь еще жить на что-то надо и желательно не тратить лишнего.
В общем, для меня, отказавшегося пить алкоголь, этот выходной стал менее радостным происшествием, чем для парней. Впрочем, просто поваляться на диване, пока никем не занятым, и почитать игровые новости, это мне не помешало. К тому же смог позвонить родным.
Правда, в очередной раз пришлось соврать им, что все в порядке. Знаю, банально, но признаться в том, что я не только профукал все накопления и только-только начавший окупаться бизнес, но и попал в загребущие лапки кредиторов, было выше моих сил. Хотя, в том, что бизнес прогорел, я честно признался практически сразу. И пусть это была лишь часть правды, но так хотя бы совесть не сильно мучила.
- Гоп, иди кушать, уже готово! - веселый, громоподобный глас Романа, вырвал меня из дремы, заставляя рывком вскочить на диване.
- Иду.
Несостоявшийся сон, несмотря на мое сопротивление, не желал просто так отступать, поэтому перед кухней пришлось посетить ванную комнату и умыться прохладной водой.
- Ты где, мы сейчас все съедим! - Саша уже опьянел, и как всегда, стал более тепло относиться к напарникам и даже шутить. Хотя он и по трезвому иной раз был довольно общительным человеком.
- Да иду, иду, - громко ребятам, и затем тихо и матом, себе. Надоели они мне, уже домой хочется.
Ужин прошел в атмосфере осмотрительной пьянки - напарники пили много и часто, но не забывали закусывать и в целом, оставались вменяемыми. Разве что слишком громкими, ну так это проблема соседей. Надеюсь, в этот раз участкового не вызовут. Хех.
Потом еще пару часов, я потратил на ванну и простой отдых: оккупировал балкон, захватив с собой дешевый растворимый кофе и книгу. Последнюю нашел на полке в комнате - осталась либо от прежних квартирантов, или же хозяйская. Так или иначе, час перед погружением был потрачен с пользой - книга о мушкетерах пришлась мне по вкусу.
Когда до восьми часов вечера оставалось десять минут, вернулся в комнату и достал обруч. И пока никто не обращал на меня внимания, засунул книгу свою сумку. Воровство конечно грех, да и прочитать этот роман я мог в интернете,...но ведь это совсем не то, что читать книгу, настоящую бумажную книгу. Да и, не смотря на угрозы всяких экологов, книги производить никто не перестал, и они не были предметами роскоши или редкостью. Точнее многие из книг. Так что, сомневаюсь, что хозяева хватятся пропажи.
  20.00 Добро пожаловать в Паратерру!
Ваш персонаж: «Гопорий», 34 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- О как, когда уровень получить успел? - удивленный, согласился на погружение, и оказался в личной комнате.
Здесь ничего не изменилось, кроме разве что разряженной ловушки. Ага, значит попались!
Немного повоевав с системой, играясь различными некорректными вариантами запросов, все же зашел в меню персонажа, и закинул все накопленные очки в строгом соответствии с планом прокачки. Хотя вру, в этот раз все досталось только интеллекту.
- Обновить ловушку или сделать другую? - вопрос конечно интересный.  С одной стороны, чтобы три раза умереть на одном и том же месте, нужно быть или нереально «везучим и умелым», или играть в принца Персии (Prince Of Persia*). Там да, это было бы простительно.
Но, так или иначе, первым делом решил прочитать, что же такое убийственное у меня вышло.
Малая Кровавая ловушка (Кровавый шип) 
Заряд 0/1 
Моментальный урон: 5 000 
Кровотечение: -10 ед/сек (1 минута) 
Гемофилия - кровь не свертывается (3 минуты) 
Описание: недолговечная ловушка, созданная сильным ритуалистом, с небольшим отклонением от стандартной формы. Возможность перезарядки ограничена, 3 раза. 
- Косяк значит где-то упорол, - нестерпимо захотелось почесать затылок, но я сдержался. - Она должна была быть одноразовой вообще-то, но мощной. Или наоборот, постоянной, но с маленьким уроном. Так или иначе, эта версия куда лучше первой или второй.
Теперь, перед тем как покинуть комнату, я снова вызвал ритуальный нож, и добавил пару маленьких ловушек, нацарапав их внутри дверных косяков. Здесь должны получиться «Кровавые иглы» - тонкие, но пробивающие любой легкий доспех и вешающие случайный негативный эффект. Для разных воришек, это лучший способ испортить жизнь.
Выйдя за порог, с задумчивым видом осмотрел дверной замок и ручку.
- А почему, собственно, нет? - наполнив пустой коридор смехом, еще одну ловушку разместил прямо на замке. - Так то, воришка, хочешь зайти внутрь, придумай, как обезвредить мой подарок.
Как обычно, игра просто не могла позволить мне долго наслаждаться своим могуществом.
Системное сообщение: Частым проведением ритуалов, вы утомили свой организм. 
Следующие три часа, проведение ритуалов любого ранга невозможно. 
- Собачья жена, - ругаться, наверное, единственное, что мне оставалось делать. Нет, разумеется, можно было с библейской покорностью принять обстоятельства или как тот парень из старой песни - гордо идти против ветра**. Но это не мой метод - только ругательства, только хардкор!
Покинув общежитие, в этот раз без происшествий и эпических перерождений, отправился прямиком в сторону шахт. Халявы больше не будет, и отсрочка данная «добрыми и мудрыми» клановыми руководителями, меня больше не спасала. Как впрочем, и весь тот клан, продавший мой долг с потрохами. Предатели, а я ведь их уже почти любил. Шутка, чтоб им аккаунты в бан на месяц поместили.
Выйдя из общежития, взял правее, и уже через минуту увидел распахнутые ворота, через которые быстро прошли несколько «должников» с такими же, как у меня ящиками за спиной. Что примечательно, но уже не неожиданно, охраны на воротах не было и в помине. Правильно, зачем обременять себя лишними хлопотами? С таким подходом, удивительно, что за каждым должником не ходит агр, постоянно отбирающий всю добычу. Хотя нет, глупость сморозил - нафига, спрашивается, игроку это делать? Проще и интереснее отжать все на выходе, да не с одного должника, а с пары тройки.
Пройдя под аркой ворот, словно оказался в другой локации - серые стены пропали, уступив место серо-желтому камню с розовыми прожилками.
- Про игрок, мля, даже не потрудился спросить, о каких кристаллах идет речь, - острое желание хлопнуть себя по лбу, было подавленно, и я осторожно пошел вперед.
Радуясь тому, что побеждаю в неравной борьбе с самим собой. Что на самом деле, довольно сложно - когда твой противник умный, красивый, сильный и вообще самый-самый, победить его чрезвычайно сложно. Эта простая мысль, как и все ей подобные, жутко меня порадовала, так что некоторое время я шел вперед с легкой улыбкой.
Между тем дорожка, петлявшая среди валунов, вывела меня на очередную небольшую площадку. Слева, упираясь в пустую породу, находился совершенно обычный небольшой домик. Вывеска с ложкой и ножом, не оставляла сомнений - здесь мне предстоит получать суточный паек.
Подойдя ближе, постучал по окошку выдачи, которое было весьма гостеприимно захлопнуто. Постучал еще раз, но ничего не изменилось.
- Эй, парень, это бесполезно, - обернувшись на голос, увидел очередного «должника».
Крапус, шахтер, 30 уровень 
Статус «Должник» 
- Че так? - наблюдая за игроком, я, тем не менее, не стал подходить к нему ближе. Мало ли, испугаю еще. Парень ведь явно идет с добычей.
- Окно выдачи работает только после сдачи нормы на склад, - игрок грустно развел руками в стороны.
- Без еды добывать? Под голодом? - кажется «Пантеры» совсем охренели в своей вседозволенности. Тихая и пока робкая, злость на незнакомых людей, стала подниматься в моей груди. У любого человека есть предел терпения, и я еще не встречал никого, более неадекватного в гневе, чем я сам.
- На рынке есть два ларька, торгующих едой за кредиты, - парень махнул рукой в обратную сторону. - Ладно, бодрость восстановилась, мне пора.
- Стой, скажи, а где добывать кристаллы и какие? - спросил и тут же затаил дыхание, ожидая, когда игрок  спросит плату за информацию.
- Ищи свободные делянки, но не отдаляйся далеко от центра, там опасно. А кристаллы здесь одни, так что не ошибешься.
- Спасибо, буду должен, - не хотелось обязывать себя чем-то, но добровольная помощь должна быть поощрена.
- Забей, мы тут все в одних условиях, - и игрок, махнув мне рукой, скрылся за поворотом.
Что же, мне пора заканчивать прохлаждаться. Пока попробую следовать советам игрока, а там посмотрим.
Я успел сделать шагов десять по дорожке, когда мне встретилось первое ответвление. Идти туда не хотелось, как и в следующие пять, но затем мне попалась первая приглянувшаяся «делянка». Если быть точным, это был выход кристаллической жилы на поверхность. И, должен признаться, он совершенно ничем не отличался от таких же, но встреченных мною ранее.
Подойдя поближе, вчитался в пояснения:
Бедная жила Розового кристаллита 
Состояние: 100% 
Ценность: средняя 
Тут же захотелось исследовать все доступные места, чтобы найти более ценные кристаллы.
- Жадность сгубила много судеб, - как мантру, раз пять прошептал себе под нос, эту фразу. И достав из инвентаря кирку, нанес первый удар.
Внимание! Добывать ресурсы могут только игроки и наемники клана «Черные Пантеры». 
Незаконная добыча ресурсов является преступлением! 
- Бла-бла-бла, - отставив кирку в сторону, открыл договор и поставил свою электронную роспись. Один черт, уже попал в неприятности, а так хотя бы приставы будут уведомлены, что я на работе и даже что-то тут делаю. - Тылы прикрыты, пора приступать!
«Тук-тук», «тук-тук», черт, а мне ведь не хватало этого звука, и монотонного труда. «Тук-тук», «тук-...». Дзинь! Есть, первый кристалл!
Добыто: осколок Розового кристалла, 50 гр. 
Открыть справку 
Поместить в инвентарь 
Не удержавшись, открыл справку, ведь раньше мне не встречался подобный ресурс.
Розовый кристалл - найденный впервые магами с южных широт, кристалл так и не получил научного названия, получив имя в соответствии со своим цветом. Весьма хрупкие, эти кристаллы являются неотъемлемой частью большинства современных производств.
Крафт, в большинстве своем, в прошлом обошел меня стороной, и видимо из-за этого, я понятия не имел о розовых кристаллах или их пыли. Про пыль, кстати понял не из описания, а когда очередной удар киркой вместо того чтобы отколоть кусочек кристалла, разбил его в пыль.
- Ладно, не проблема, жадничать не буду, - мысль, что крошатся только те кристаллы, что превышают какую-то критическую массу, удалось доказать весьма скоро. Как и саму массу в 52 гр. Так что мне предстояло просто дикое количество, практически ювелирной работы, киркой. Хех, пожалуй, пора приступать!
*****
Удивительно, но добывать кристаллы, черт бы их побрал, было куда сложнее, чем руду. А все дело в кирке, с ее противным свойством ломаться при ударах о камень. Бить нужно было точно и при этом достаточно сильно. Как итог, за три часа труда, у меня было два кило нормальных кристаллов и куча розовой пыли под ногами.
Что интересно, пыль удалось собрать - горстями просто ссыпал ее в инвентарь, где она сама собиралась в аккуратную кучку. Как-то недоработано это выглядит,...может разработчикам написать? На секунду представив лютое негодование всех крафтеров Паратерры, улыбнулся. Нет, писать не стану. Вдруг мне повезет найти способы применения этой пыли? Правильно, значит спешить не стоит.
Так или иначе, почти половина нормы была сделана, и ее стоит отнести и сдать. Иначе я рискую потерять все добытое, одним махом.
Покинув свой закуток, уже ставший привычным, буквально носом уперся в крысу.
Облезлая Крыса, житель шахты, 40 уровень 
Жизнь: 13 000 
- Вот так встреча, - даже учитывая мой меч, сражаться с таким противником будет сложно. Если бы не раскачка в культиста Крови, а например, в воина, то у моба не было ни единого шанса. А так, шансов на победу гораздо меньше у меня. - Давай посмотрим, кто кого.
Для верности, ритуальный клинок тоже вызвал, благо моб не спешил атаковать. А затем, не медля, бросился в атаку. На короткий миг, мне показалось, что крыса удивилась такому повороту событий. Конечно, для этого придется принять на веру, теорию одушевления игр, выдвинутую еще лет семь назад, и, конечно же, осмеянную.
На деле же крыса не удивилась - просто мое поведение отличалось от привычного алгоритма, но узнал я об этом немного позднее. Сейчас же, рванув вперед, ударил мечом, сверху вниз от правого плеча, и тут же сократив дистанцию, вонзил в шею ритуальный клинок. Затем три минуты плясок, обмен ударами, и крыса пала смертью храбрых.
Противник «Облезлая крыса»  повержен! 
Смахнув привычные сообщения о начисленном опыте, и увеличенном луте за нового противника, обыскал крысу и таки поплелся к выходу.
До склада дошел без происшествий, разве что пару раз ловил на себе заинтересованные взгляды других «должников». И почему мне снова кажется, что от меня что-то скрывают?!
Между тем, я уже уперся в прилавок, куда по идее, нужно ставить коробок с добычей. Что и было успешно мной проделано.
- Сдать добычу? - снова нпс, на этот раз даже имени его не видно. Похоже, репутации не хватает, или банально уровня.
- Да.
- Отлично, поставьте ящик на прилавок, - словно не замечая того что ящик уже стоит на положенном ему месте, попросил меня этот нпс, - готово!
Системное сообщение: вы сдали часть нормы! До выполнения условий еще 2,9 кг. 
Как и ожидалось, пыль и лут нпс не принял. А из крысы мне выпало, помимо шкуры и клыков, еще два кристалла. Вот и получилось, сдать не 2 кило, а 2,1. Приятно.
Теперь нужно купить еды, и вернуться в шахту.
На обед купил самых дешевых галет и пакет воды - да-да, именно пакет. Его предполагалось разорвать и перелить содержимое во фляжку, ну или же, выпить литр жидкости разом. Разумеется, фляги у продавца имелись, и по самым демократичным ценам - от сотни кредитов и выше. Я вынужденно отказался.
Затем вернулся в шахту, двинувшись, было к облюбованному месту, но тут меня ждало очередное разочарование - делянку занял другой игрок. Пришлось искать еще. Справился за пару минут, заняв уже кем-то разрабатываемую жилу.
Но первым делом, решил сделать себе небольшой тайник и выдолбить в земле чашу - хотелось провести ритуал над кристаллами. Сказано-сделано, благо порода здесь была довольно податливой.
Бросив в ямку кристалл, предварительно выбрав самый мелкий - 34 гр., залил все своей кровью, благо трехчасовое ограничение уже слетело. Привычно помешав кончиком ножа в импровизированной чаше, с удовлетворением отметил выскочивший таймер. Правда, в этот раз продолжительность ритуала выроста до трех с половиной часов. Раньше такого не было, и я рассчитывал, что на выходе, появиться нечто значительное.
Теперь оставалось спокойно отработать эти часы и выполнить норму.
*****
         - Фух, готово епт, - устало отставив кирку в сторону, присел на землю, ожидая пока восстановиться бодрость.
Немного посидев, аккуратно добрался до тайника и переложил из него часть добычи в короб. До конца игровой сессии оставалось немногим больше часа, и мне предстояло еще сделать кучу всего.
Для начала, я с полупустым коробом снова выглянул наружу, и опять встретился с крысой.
- Явно же не все просто так, - задумавшись, постоял несколько секунд, но так и не дождался нападения, для проверки кинул ей один из кристаллов.
И моб, словно дрессированная собачка, тут же схватила подношение и, вильнув своим облезлым хвостом, скрылась среди камней.
- Могли бы предупредить, - задумчиво пробормотал я, выбираясь из шахты.
И, разумеется, меня здесь ждали. Трое игроков, неизвестных уровней, перекрывали выход.
- Таможенный осмотр, - первый явно считал себя юмористом. - Ящик на землю, и можешь быть свободен.
- Мне даже разговаривать с вами лень, - выхватив меч, я просто рванул вперед, рассчитывая хоть немного задеть игроков.
Один из троицы тут же растворился в воздухе, явно намереваясь зайти со спины. Двое других, выхватили клинки, и намеревались принять бой. Хотя какой это бой? Три секунды, и я оказался внутри своей личной комнаты, снова взломанной.
К счастью для меня, за дверью было пусто, и мне повезло максимально быстро и без помех, добрался до входа в шахты. Где уже никого не было. Отлично, теперь главное, чтобы так продолжалось и дальше.
Бежать до моего закутка было недалеко, но я, подстегиваемый сомнениями и  несвойственной мне мнительности, завернул в чужое ответвление, и резко развернувшись, выставил вперед меч. Мгновение, и на меч, словно бабочка на иголку, насадился рога. При этом  от толчка, чуть не выпустил рукоять меча из рук.
- Урод, отвали, - игрок первым делом начал ругаться. Хоть я его и не виню - напороться виртуальным животом на виртуальный меч, как бы это не звучало, довольно реально. Реально больно!
- Съел тварь? - не позволяя игроку опомниться и вытащить клинок из живота, принялся кромсать его ритуальным ножом. - Ты у меня надолго изжогу схлапочешь.
Через пару мгновений, игрок все же опомнился, и стал уже пытаться ударить меня своим коротким ножом, выхваченным из-за пояса. Должен признать, ему иногда это удавалось. Но все же, и в этом бою я вышел победителем, пусть и на последних процентах жизни. А все дело в ритуальном ноже, наносящем повышенный урон игрокам.
- Радуйся трупик, что в игре некромантов не водиться, - убить выскоуровнего рогу и не сказать ничего напоследок? Это не мой метод.
Быстро собрав немногочисленные трофеи, рванул к своей делянке и аккуратно переложил кристаллы из тайника в ящик. Заодно забрал и кристалл из ямы с высохшей кровью.
Напитавшийся кровью розовый кристалл, 34 гр. 
Читать справку и выяснять его стоимость, сейчас было бы большой ошибкой, поэтому я свернул все окна и в темпе отправился наверх, к складу.
Не знаю, толи мой дерзкий поступок оказался невероятно удачным, толи были еще какие-то причины, но мне удалось без труда сдать перевыполненную норму кристаллов.
Системное сообщение: дневная норма сделана! 
Бонус за перевыполнение нормы: 300 ед. 
Внимание! Ваш долг уменьшен на 2 300 ед. 
Долг: 91 231 ед. 
- Глупо, Гоп, - неожиданно рядом возник Норм. - Сегодня ты их сильно разозлил, а воевать с «Ворами» на столь ограниченной территории, это все равно, что идти против ветра.
- Это я ветер, Норм, - тихо, и по возможности максимально зловеще проговорил я. - Просто еще не все это поняли.
- Удачи, Гоп. Станет трудно, в конце смены ищи меня на той стене.
- И ты обращайся, если что, - улыбнувшись игроку, я быстро сбегал к столовой, и получил паек на завтрашний день.
Теперь оставалось только дойти до общаги, обновить ловушки, и закончить игровую сессию. Потому что пыль от кристаллов, шкуру и клыки крысы, а так же кровавый кристалл, нпс не взял.
До выхода из игры оставалось полминуты, когда я закончил все дела. Еду спрятал в шкаф, предварительно нарисовав на сундуке еще одну ловушку. Под дверью начертил новую ловушку, и улегся на постель.
Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы выполнили норму 
Боевая добыча: 
2 ед. - комплекты брони 
1 ед. - вооружение 
37 ед. - предметы для крафта 
1 ед. - напитавшийся кровью розовый кристалл. 
Идет перерасчет на денежные единицы... 
Поздравляем, сумма вашего долга снижена на 763 ед. 
Долг: 90 468 ед. 
Не так уж и много дали за кристалл и пыль. Честно сказать я надеялся на большее, но это уже наглость. За одну игровую сессию, я сократил свой долг более чем на три тысячи единиц. Это прекрасный результат!
*****
Когда очередная восьмичасовая игровая сессия закончилась и все «должники» покинули пределы игры, в одном из укромных мест «Клетки» началось собрание игроков.
- Думаете, это оно? - игроки по одному, выходили из предрассветных сумерек, и застывали на краю крепостной стены.
- Думаю что да. Кошки прислали сюда «должника».
- Культист, заточен на ПВП.
- Бред, так не бывает.
- Еще как бывает, у него ритуальный нож бьет как твой эпик, - в голосе неизвестного появилась обида на недоверие.
- Хватит, - властный голос заставил игроков прервать спор. - Он провел ритуал над каким-то нубом, вот и получил бонус. Но это не важно. Кошки решили подстраховаться и играют втемную.
- А мы?
- Пока дадим ему немного времени на освоение. Собрание окончено, пора в реал.
- Давайте.
- Споки.
Игроки растворились в воздухе, так и не дождавшись первых лучей рассвета, с которыми появиться новая партия «должников».
* - речь идет о переиздании игры, в годы повествования.
** - Король и Шут «Смельчак и ветер»

Глава 9. Мелкие неприятности. 

- Как так-то, а? Ну ты же человек с высшим образованием, - с показным удивлением и улыбкой, но явным негодованием и даже злостью, Роман уже пять минут ходил вокруг сломанного перфоратора и причитал. Как бабуля, люблю ее. Но черт подери, заколебал ведь уже в край.
- С двумя, - отшучиваться в этот раз у меня желания не было. - Да и у вас, мне помниться одна вышка имеется.
- Я-то тут причем? - Роман видимо уловил что-то в моем ответе, и перестал улыбаться, даже подобрался как-то.  Его счастье, что конфликт мне не нужен. А значит, и некоторую грубость в этот раз я прощу.
- Я не знаю, кто тут «причем», но перф оставить на лесах, не закрепленных, между прочим, это надо быть идиотом! - и это я еще довольно мягко выразился, учитывая, что именно на мою многострадальную голову он чуть не шлепнулся. - Хочешь, посчитаю с какой силой он ударился о землю? Я могу.
- Ладно, проехали, - это уже Ваня, который как всегда был более спокойным и расчетливым. Вот только как понять, он зам меня заступается или за Ромчика?
Иван всегда был для меня загадочным человеком. Он всегда избегал заёма денег, даже жалкие копейки всегда вернуть норовил. Причем отдавал всегда точную сумму, даже если изначально не знал сколько и кому должен.
Рома прямой и с ним намного проще: что-то не нравиться, так он тут же выскажется и не будет за спиной особо обсуждать.
И что-то мне подсказывает, что раз разбора полетов нет, то и Рома и Ваня могут быть виноватыми, особенно учитывая, кто работал на верхнем ярусе лесов. Впрочем, говорить это вслух - устраивать раздрай в нашем коллективе. Не хочу.
- В общем так, зовем Санька и пусть он решает, - Саша тут прораб, и большей частью это его головная боль. - Я работать.
Короче, как всем стало понятно, мой день начался весьма бодро, и, судя по всему, будет таким весь. И дело не в том, что напарники страдали похмельем. Хотя нет, именно в этом и заключалась основная проблема стройки. Причем не только этой, а многих и многих. Но да не суть, если бы не обязательные каждодневные погружения, сам бы пропускал по бокалу другому перед сном.
В итоге, когда вечером, едва перекусив и искупавшись, я откинулся на раскладушке и увидел приветственную надпись, то уже морально был готов убивать.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 34 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Желаю, - наглая ложь, но сейчас и время такое - все лгут. Кто ради себя, кто ради общего блага. Хотя последнее, это редкость, обычный шкурный интерес. Даже у меня - отработать долг, сменить статус, чтобы можно было поехать в гости к родным, и вернуться наконец-то к нормальной жизни. Это все ложь. Хоть мне и нравится бывать в игре...
Ладно, что-то я отвлекся. Между тем, моя комната снова оказалась разграбленной! Более того, какой-то явно не хороший человек замазал белой краской мои прошлые ловушки. И более того, эта краска виднелась так же на стене:
«Мы против вандализма! Пентаграммы нам не нравятся хД».
- Это искусство! - встав в киношную позу, попытался скопировать интонации Джеимса Франко*, но тишина была мне ответом. Никто не оценил моих глубоких познаний в области комедийного кинематографа. Да каюсь, будучи студентом, одно время, каждый вечер в университетском общежитии тратился мной на просмотр глупых комедий, распитие горячительных напитков и... и-и.... короче неважно на что. Было и было.
В сухом итоге, я имел расписанные стены, испорченные нервы и украденный паек. Сволочи, покусились на самое дорогое - на еду. Хм, видимо это реакция из разбуженных студенческих воспоминаний.
Но стоило мне только смириться с этими проблемками, принять их как данность, случилось очередное «ой».
Едва переступив порог своей комнаты, отправился на перерождение. Сработала какая-то ловушка. Какая именно, я смог рассмотреть, возродившись.
- Поздравляю, Гоп, тебе только что снесли голову ржавым топором. Найду шутника, месяц икать будет, - отправив небесам свою угрозу, слегка успокоился и смог как следует рассмотреть конструкцию, снесшую мне голову.
Ловушка состояла, собственно, из топора, какой-то планки с запором, пружины и веревки. Все до банальности просто - пружина в сжатом состоянии прижималась к стене планкой, на которой был закреплен ржавый топор (полная антисанитария!) всю эту красоту, удерживала прочная бечевка с помощью запора и роликов. Открыв дверь, я, можно сказать, выдернул шпильку из запора, и пружина распрямилась, отправив планку с топором в свободное плавание с приличным ускорением.
 Быстров се обдумав, решил не оставлять добро на произвол судьбы. В итоге, мой инвентарь немного потяжелел, как и мысли. Вот только ролики из стен достать не удалось - они сломались, так как у меня не было навыка позволяющего снимать ловушки и использовать их потом.
Выходя из общаги, ждал какого-нибудь ухмыляющегося игрока, встречающего меня фразой: «Понравилось, Гоп? Еще будешь свои ловушки малевать?»
Но или у игроков были свои занятия, или они решили не травмировать мою психику еще сильнее.
Так или иначе, но я смог спокойно закупиться пайком на день, и дойти до шахт, где приступил к монотонной работе. Правда, при этом, забрался еще дальше, чем вчера. Здесь было как-то уютнее, а еще свободно - большинство делянок до этого, были заняты игроками, усиленно долбящими породу.
*****
Монотонная работа отупляет, это я уже говорил. Она надоедает, бесит, но, тем не менее, это уже привычное для меня дело. Хотя даже так, время от времени мне приходилось одергивать себя - отправят сейчас лес валить или грибы собирать в промышленных масштабах, и тогда не раз придется грустить о родных шахтах и горнодобывающем ремесле.
А ведь недаром говорят, что нужно уметь ценить имеющееся, иначе потом жалеть приходиться вдвое больше. Жалеть мне больше не хотелось, но и благодарить «Пантер» было выше моих сил. Решил просто ограничиться мысленным негодованием, не выливая свое недовольство вслух.
Тем более, подобная работа имела свои плюсы. Например, эти мерные удары о кристаллы и куда более редкие о камни, совсем не мешали мне думать. И чем больше я думал, тем сильнее не сходились концы с концами.
Во-первых, кроме должников и «воров» мне не попадались игроки из «Пантер», что наводило на мысли об их полном отсутствии. Нет, понятно, что нпс работают на клан, и тот же распорядитель с двумя амбалами, были их представителями. Но где тогда остальные? Непонятно.
Во-вторых, Норм - свободный игрок, занимающийся здесь непонятно чем. Откуда тут может быть игрок, не принадлежащий к фракциям? Как он прошел через портал и почему его не выгнали? Ответ напрашивается сам собой - или ему можно здесь находиться, а значит он игрок кошек, или его не могут прогнать, и тогда выходит что мой знакомый, играет за «воров». Даже не знаю, что лучше.
- Хм, в таком свете, его слова становятся, куда боле значимыми, -  не сдержав всех эмоций в себе, высказался вслух. А что? Все равно тут никого кроме меня нет. Скорее всего, нет.
Паранойя тут же, крепко обняла меня за плечи, нашептывая на ухо разные методы проверки: распылить в воздухе пыль от разбитых кристаллов, наделать более замаскированных ловушек, и тому подобное.
Хоть и с трудом, но мне удалось побороть панику. Чисто физически никто не станет следить за мной постоянно. Решив так, я немного успокоился и вернулся, к прерванным было, размышлениям.
Выходов из сложившейся ситуации, в данный момент вижу несколько, и не факт что это все возможные пути. Информации все-таки не хватает. Вот только вопрос: стоит ли рисковать, разбираясь в местных хитросплетениях, или забить на все и просто работать? Хех, глупость подумал. Кто же выберет простую работу, когда рядом ощущается присутствие некой «ТАЙНЫ»? Да-да, именно так, с больших букв. Я даже ощущаю ее запах.... Нет, так воняют местные крысы.
Резко развернулся, отбросив в сторону кирку, и выхватил меч. Что называется вовремя.
Бешенная Средняя Крыса, уровень 42 
Статус: ранена 
Описание: Любые шахты скрывают в темноте своих штреков многие ужасы. Крысы самый распространённый из них. 
Твою ж, макаронину. Раненый зверь нападет в пяти случаях из трех, и сейчас явно один случай из пяти. Откуда он только взялся? Специально кто-то натравил? Очень на то похоже.
Моб не давая мне и секунды на планирование боя, с противным писком ринулся вперед, страшно скаля свои клыки. По зрелищности атака выходила максимум на троечку, а вот по эффективности твердая четверка.
Бравого клича в этот раз не вышло - между пафосной фразой и уклонением, выбрал последнее. И не прогадал. А пафосную речь можно толкнуть и возвышаясь над трупом врага.
Тем не менее, хвостом крыса все же умудрилась меня зацепить. Но дальше все пошло как по маслу - каждый мой удар сносил если не максимально возможный, то близкий к этому, урон.
А по факту, этот бой вышел даже скоротечнее прошлого - приписка «раненный» означала потерю минимум 30% жизней у противника. Вот так и получилось, что более сильный, но потрепанный противник, в итоге, сложился легче и быстрее. Это босс какой-нибудь, получив приписку о ранении, тут же переходил в соответствующую фазу, от чего пол рейда, как правило, потом еще неделю пуканы бомбило.
Так что крысу я легко победил. Лут, правда не особо порадовал - те же клыки и шкура. Ну да не в моем случае перебирать трофеями. Взял все.
- Эй там, тащите еще одну зверушку, - почувствовав себя непобедимым воином, в приливе адреналина, я что есть мочи закричал. - Одной мне мало!
К худу это или к добру, но больше не один недобиток до меня не добрался. Поэтому, пришлось отложить свою кровожадность на неопределенный срок.
- Ладно, схожу, проветрюсь, - во время оттачивания шахтерских навыков, мне в голову пришло сразу несколько веселых мыслей. И теперь, для исполнения задумок, требовалось немного потратиться.
Как и в прошлый раз, меня никто не встречал, давая возможность спокойно сдать часть добычи. В этот раз вышло набить три килограмма, что сильно меня радовало. Хотя пришло понятие, то в день свободно можно добывать до 15 килограмм подобных кристаллов. И что-то мне подсказывает, именно поэтому игроки позволяют «должникам» все-таки сдавать нору, пускай и только вод конец смены. Не может ли это быть сдерживающим механизмом, созданным для получения тройной прибыли? Жесть, это стоит обдумать, но не сейчас, ведь я уже пришел.
На рыночной площади решил не страдать, и подошел к уже знакомому продавцу.
- День добрый, поторговать можно? - вопрос с одной стороны наиглупейший, но по-другому начать беседу как-то не получилось. Мысли все еще витали где-то, но не там где надо.
- Конечно, что вас интересует? - нпс был просто эталоном вежливости, при этом, не забывая следить за выражением собственного лица. Оно выражало вселенскую скорбь, правда, непонятно из-за чего.
- Две фляги, на литр и три, стальная кирка и фонарик, - последний попросил просто по тому, что тот выглядел нереально круто. Две катушки, с торчащей медной проволокой, припаянный якобы абы как конденсатор, и собственно небольшая лампочка за треснутым стеклом. Наверное, там были еще какие-то части, но разглядеть их было нереально. Да и не хотелось, если честно. Меня почему-то покорил вид двух катушек, и лампочки за стеклом.
- Зарядное устройство не требуется? - на прилавок легла потрепанная динамо машинка.
- Хм, наверное, требуется, - честно сказать, забыл о том, что фонарики особенно такие простые имеют свойство быстро разряжаться.
- С вас 2471 кредит, - с самым наглым образом непись завысил цену на простые предметы в два раза минимум.
- Дорого, - уже прикидывая как можно скостить цену, собрался отказаться от фонарика и зарядки к нему.
- Нормально, особенно если вы решили посетить нижние ярусы шахты, - вот так оговорка. Оказывается, тут есть еще что-то кроме кристаллов. Уж не там ли обитают бойцы кошек? Очень даже может быть. - Но я могу сделать вам скидку, если пообещаете сбывать всю добычу через меня.
Системное сообщение: Вам предложено задание «Договор» 
Торговец предлагает наладить сбыт ресурсов через него. 
Награда: постоянная скидка 30% на все товары 
Штраф за отказ: нет 
Штраф за провал: все торговцы будут завышать вам цены на 20% 
- Это касается руды или вообще всего? - нельзя засовывать голову в петлю, пока не узнаешь всю подноготную. По крайней мере, теперь я это осознаю, не то, что раньше. Хех.
- Вы разговариваете с уважаемым торговцем! Зачем мне крысиные потроха или панцири сколопендр? - торговца едва не распирало от недовольства. Зато хоть от маски скорби избавился. - Разумеется, я говорю о добытой вами руде или кристаллах, с нижних уровней.
- Хорошо, согласен с вашим предложением, - и пускай еще в обед я не собирался никуда лезть, то теперь это не имеет особого значения.
Системное сообщение: Задание «Договор» принято! 
Системное сообщение: ваш долг клану «Черные Пантеры» увеличен на 1730 ед. 
Ну вот, ценной одной лишней игровой сессии, я раздобыл себе некое оборудование. Теперь главное не сдохнуть где-нибудь здесь, иначе все мои пожитки выпадут из инвентаря, на радость стервятникам, и придется снова влезать в долги.
Дойдя до ворот к шахтам, вспомнил об осторожности, и даже меч обнажил. Но все обошлось и в этот раз. Повезло или нет, размышлять не стал - не до этого.
Вернувшись к своей делянке, достал стальную кирку и с небывалым энтузиазмом принялся за работу. Да-да-да, я снова принялся обустраивать свое рабочее место - первым делом создал тайник, причем довольно качественный. Удачно подобранное место, небольшой опыт прошлых лет, хороший инструмен и тайник готов.
Системное сообщение: создан качественный тайник 
Емкость: 30 л 
Время жизни тайника: 40 часов 
- Ого! Такого у меня еще не было, - шепотом, ведь паранойя не спит, порадовался я, сбрасывая в свежевскопанную яму фонарик и фляги. До них еще дойдет время.
Кирку же убирать, пока не стал.
Вторым пунктом моего многоуровневого плана, была очередная ловушка. Когда-то в детстве, коротая летние деньки в деревне у бабушки, надо мной пошутил один из местных мальчишек. Он выкопал неглубокую яму и прикрыл ее газетой, присыпав сверху землей. А меня потом попросил туда наступить. Наступил. Удача, что ничего не сломал. Но запомнил на долгие годы. А сейчас вот пригодилось.
И вот теперь, я уподобился тому пацану, который теперь уже, наверное, толстый и серьезный мужик. Впрочем, какое мне дело?! То-то и оно.
На яму ушел час, благо местный камень был больше похож на песок, или как его...этот... ракушечник, вот! Не знаю как по-научному, наверное, какие-то осадочные породы, останки рыб и прочих обитателей подводного мира, но не суть. Главное что ракушки в нем действительно попадались, но это в реале, а тут просто довольно податливая порода.
Яма получилась мне по грудь, и была сочтена удовлетворительной. Теперь оставалось лишь призвать свой ритуальный нож, который сегодня так и оставался растворенным в моем теле, и начертить несколько рун - пентаграммами их обзывать могли только люди, совершенно не шаряшие в теме. И тот наглый воришка, пользующийся белой краской.
Ловушки - все те же «иглы» и «шипы» получились не особо мощными, но и мне нужна была не убийственная мощь, а многие эффекты кровотечения и замедления.
Единственная проблема - накрыть яму было нечем. Минус непродуманных как следует поступков, в моем исполнении.
- Ладно, на крыс и так сойдет, а люди после подтянуться, - решив так, достал литровую флягу и сцедил туда весь доступный лимит крови. Что интересно, ловушек больше ставить нельзя, как и проводить ритуалы, но кровь собрать - это легко, как говориться, всегда пожалуйста.
Дальше по плану, было создание ритуальной чаши, но это дело я решил отложить. Не к спеху, все равно до конца игровой сессии уже не успеть сделать хоть что-то из ритуалов.
Оставшееся до выхода из игры время потратил на добычу кристаллов. А когда до конца игровой сессии оставалось немногим более получаса, я загруженный двумя килограммами кристаллов, поплелся на выход.
И даже если сейчас меня убьют, возможный штраф совсем не пугал, ведь в тайнике хранилась еще одна норма. Да, погрузившись в работу с головой, что случается крайне редко, мне удалось сделать две нормы за день, и видят электронные боги, это еще не предел.
Но видимо фортуна сегодня была целиком на моей стороне - ни одного игрока за всю дорогу до склада, только «должники», спешащие по своим делам.
- Друг, а чего все носятся? - встретив того самого парня, что и вчера, решил поинтересоваться.
- Сегодня рейд на третий ярус, вот никого и нет, - парень, не дожидаясь моей реакции, заспешил снова к шахте.
Вот так, оказывается это и не тайна вовсе, а я себя уж особенным почувствовать успел. На миг пришло острое желание - сбегать вниз и принести заначку, но жажда мгновенной наживы была задушена.
- Работай на перспективу, Гоп, на перспективу, - добравшись до склада, увидел сообщение о выполнении нормы, и замер.
Еще 27 минут в запасе, только куда их деть? Побродить по «клетке» в поисках приключений? Дойти до второго и третьего ярусов, проведав квартал нпс и местную арену? Глупо, ведь туда меня никто не пустит.
За то можно спуститься назад в шахты и поискать тот самый спуск на второй ярус. Может даже пару крыс удастся завалить.
Крыс пока не встретилось, как впрочем, и иных противников, зато я не забыл раздобыть плотной бумаги и доделал ловушку.  А потом пустился на поиски спуска. Как оказалось, достаточно не сходить с основной тропы, которая лишь чуть шире других, и в конце тропы окажется подъемник. Все очень просто.
Спускаться не стал, но решил обследовать все боковые ответвления, пока есть на это время. И вот тут то, мне стали встречаться первые противники. Все те же облезлые крысы, умирающие от полутора десятков ударов, и в то же время, способные убить за три-четыре пропущенных укуса.
Даже такие простые бои, давали время, чтобы получить свою порцию адреналина, позволяя сбросить напряжение трудового дня и просто повеселиться.
А еще опыт и лут - мотивация, цель и в тоже время награда в одном флаконе. Действительно волшебная штука. Всего мне удалось найти и победить двух крыс, а так же собрать с них трофеи. Отдельно порадовало заполнение шкалы опыта - еще один, максимум два противника, и новый уровень у меня в кармане.
 Системное сообщение: Конец игровой сессии...
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы выполнили норму (2 000 ед.) 
Боевая добыча: 
1 ед. - оружие 
9 ед. - предметы крафта 
Долг: 90 168 ед. 
Ну вот, с учетом обеденных покупок я даже в плюс вышел, правда, всего на 300 единиц.
Покинув игру, бросил обруч на подставку и отправился на кухню - зверски хотелось есть. Бросив мимолетный взгляд на спящих напарников, понял что не чувствую никакого раздражения. И это хорошо, причем очень.
Дорвавшись до холодильника, набрал горстку припасов - пакетированное молоко и замерзшую булочку (и кто только догадался в холодильник убрать?). Этого мне вполне хватит, чтобы дожить до завтрака. А утром начнется новый рабочий день, не сулящий ничего хорошего. Благо до конца командировки останется всего два дня, и скоро я снова окажусь в своей пустой квартирке, в объятиях дивана.
*****
- Наш протеже справляется? - приятный женский голос доносился из особого переговорного артефакта, позволяющего помимо мелких бонусов, так же видеть лицо собеседника.
- Пока не ясно, -  Макрес откинулся на спинку кресла. - Он работает, сдает норму, но при этом сопротивляется попыткам себя запугать. Даже отправил на перерождение пару самых слабых воров.
- Ритуалы использует?
- Ловушки и осквернение, на кристаллах.
- Значит, еще не понял.
- Увы, но нет. Правда сам узнал об уровнях шахты и закупился для исследования.
- Отлично, тогда пусть пока действует сам. Не помогать.
- Принято.
*- имеется ввиду комедия «Апокалипсис по Голливудски».

Глава 10. Шахта, нижние ярусы. 

Весь рабочий день, до самого вечера, я планировал, как и что буду делать в игре. Дошло даже до мелочей, стал планировать диалоги, кому, что и как скажу, придумал даже ответы на первые вопросы. Но к счастью либо же к добру, этого не произошло.
В общем, к 20.00, я был собран и подготовлен к покорению игры.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 34 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Да.
Комната встретила меня тишиной и что довольно удивительно чистотой. Никто из воров не стал взламывать в мою комнату, писать всякие непотребности краской на стенах, и прочее....
- Удивительно, - я можно сказать даже привык некому противостоянию с неизвестным воришкой. А тут такой облом.
Обидно только, что и самой комнате ничего не было. Так как вчера мне вообще не удалось добраться до общаги, вследствие чего игру покинул в шахте, фармя крыс и разведывая территорию. Более того, я даже не стал забирать еду из столовки, предполагая повторения прошлого сеанса.
- Обидно, однако, - почесав затылок, я спокойно покинул комнату и вышел на улицу. Здесь, как и вчера, уже сновали туда-сюда, «должники», спеша добыть и безопасно донести кристаллы до склада. Отдельно радовало отсутствие головосшибательной ловушки на выходе из комнаты. Что не говорите, а собственный котелок мне был ценен.
- Друг, рейд еще в шахтах? - первый же окликнутый мною должник сначала отпрыгнул в сторону, и лишь разглядев меня, немного успокоился и ответил.
- Еще там, пробились за второго босса, первый раз, - парень тут же помахал мне рукой и побежал по своим делам. Правильно, всем должникам сейчас не до разговоров - набить как можно больше кристаллов и перевыполнить норму - вот их цель и, наверное, даже мечта.
- Ясно-понятно, надо спешить, - определившись с примерным планом своих действий, быстро сбегал к тайнику, и без происшествий доставил дневную норму на склад.
Отдельно, я ожидал увидеть удивление на лице приемщика добычи, услышать в свой адрес похвалу. Но и здесь меня ожидало лишь разачарование.
Вопреки ожиданиям, нпс не стал удивляться столь быстрой сдаче нормы, но напомнил о возможности перевыполнения нормы.
- Да-да, бро, я помню, - и не став отвлекаться на возможную реакцию Нпс, помчался вперед.
Дальше мой путь не сильно отличался от довольных спокойной работой «должников», правда, лишь до моей делянки. Она и сегодня никого не заинтересовала, видимо из-за своего далекого расположения. Что ж, тем лучше - убивать своих собратьев по несчастью, мне не хотелось. Мы же здесь вроде как в одной лодке.
Забрав из тайника кирку и обе фляги, направился прямиком к подъемнику, все это время внутренне содрогаясь, ожидая подвоха. Очень неприятным открытием могла стать встреча с игроками.
К счастью, у подъемника никого не было - да и смысл игрокам возвращаться назад тем же путем? Конечно, это не отменят, возможности встретиться с игроками на втором или третьем ярусе. Мало ли, не все умрут внизу, выберется кто-то и решит сохранить опыт или трофеи.
Риск велик, это бесспорно, но сидеть и добывать какие-то розовые кристаллы, имея возможность замахнуться на большее.... Нет, этот подход не для меня. По крайней мере, не теперь. Знаете, после того как один раз потеряете слишком много, может произойти две вещи: вы либо станете бояться потери каждой копейки, либо обретете новую философию.
Я теперь не боюсь потерь, ведь все потерять не возможно *, как говорил один обаятельный актер из прошлого. Да-да, я помню, что говорил про просмотр старых фильмов, но люди, у меня ведь тоже были друзья, девушка, в конце концов. И мне приходилось ходить на ремейки особо удавшихся или просто популярных фильмов старины. Хотя я и не понимаю, как именно определялись эти фильмы, - какой был крутым, а какой не очень. Помниться, как-то попал на показ некоего бдсм фильма, произведшего просто невероятный фурор среди девушек многих возрастов. А уж как стебались мои друзья на тот момент.... Эх, не плохое воспоминание, веселое.
И только дернув за рубильник, активирующий спуск, под мерный скрип механизма,  я понял, откуда взялись эти мысли. Это банальный страх. Страх перед неизвестностью, перед возможностью проиграть свою тихую битву, свернув с выверенного пути, созданного в своей голове и не записанного даже на бумажный носитель.
- Ты боишься, Гоп, боишься того кем ты стал, боишься проиграть, - собственный голос, такой рассудительный и красивый когда звучит внутри головы, и неожиданно язвительный, если говорить вслух. - Ты трусишка, парень, признай это.
Посылать самого себя, это, наверное, признак сумасшествия? Или нет? Не знаю, но мне плевать. Я просто хотел поговорить, и пусть собеседником выступал сам, это не многое меняет.
Тем времен, спуск закончился, и подъемник с глухим стуком встал на свое место.
- Конечная остановка, - отбросив все лишние мыли, я стал вглядываться в темноту подземелий, пытаясь разобраться с одной из самых важный вопросов - возродились ли мобы? С одной стороны, у спуска должна быть безопасная зона, хотя бы чисто в теории. А с другой стороны - сбежавшая на первый уровень крыса, заставляла смотреть в темноту, выискивая затаившегося врага.
Но судя по отсутствию алых всполохов голодных глаз, здесь никого не было. Спустившись с деревянных подмостков, я несмело сделал пару шагов. Пока очередная мысль, не заставила резко присесть и перекатом уйти в сторону - торговец что-то говорил о сколопендрах. А эти твари, вполне могут ползать по стенам и потолку!
 К счастью, никаких мобов над моей многомудрой головой не оказалось, как впрочем, и во всем зале. Отлично, значит пока живы первопроходчики, мобы тут не появятся. Точнее, вероятность этого крайне мала. Скорее всего, даже после смерти последнего игрока, мобы не появятся еще сутки, если не больше. Подобный подход работал в большинстве рудников и прочих добывающих ресурсы мест - никто не захочет каждый день тратить на зачистку территорий, поэтому здесь разработчики сделали пару уступок. В целом, если шахта не была уникальной в своем роде, от зачистки и до полного засилья мобов, проходила неделя игрового времени. Опять же, это не значило, что мобов не будет совсем. Нет, их просто было мало, и уровни были минимально возможными. Затем, день за днем, всякие крысы, пауки и иже с ними, набирались сил, количества и борзоты.
Говорят, если не чистить шахту месяц, то и ее окрестности начнут заселять мобы. Врут, скорее всего, но ни один клан так и не позволил себе это проверить.
Во-первых, это означало бы месяц терпеть ощутимые потери в ресурсах, а значит и прибыли. А во-вторых, нахрена это кому нужно? Ради пары лишних мобов? Так этого добра навалом в любой канализации, подземелье, и просто овраге.
В общем, если вы встретите пещерных пауков в лесу, который зовется светлым, например, а не паучьим, значит рядом их логово, которое давно не чистилось и мобы расползлись по округе. Знание определенно полезное, но не в моем случае. Но блин, я все равно об этом думаю! Чертовы нервы! Нельзя так переживать из-за игры в частности, да и вообще в целом.
- Давай, парень, усмири свои нервы, - усевшись у первой попавшейся стены, просто посидел пару минут, усмиряя зашалившие нервы.
Когда мне удалось кое-как расслабиться, продолжил путь, по дороге подобрав пару крупных камней - один пойдет как крышка для тайника, а второй станет прототипом жертвенной чаши. Конечно, только в том случае, если я не умру где-нибудь здесь, оставив все содержимое инвентаря на поругание монстрам.
То-то смеха будет, если мне все-таки встретиться игрок, который отправит меня на возрождение - сунется лутать, а там только камни да фляги. Можно еще смайлик на камне нарисовать. Кстати, не плохая идея, но ее исполню потом, если не забуду.
- Хрен я сдохну тут твари, понятно вам? - пожалуй, это обещание можно было бы назвать грозным, если бы произносил его не шепотом. Но, поймите меня правильно, я хоть и смелый, сильный и вообще мега крутой, но далеко не глупый. Поэтому предпочитаю незаметные проникновения, и по возможности бескровные операции. Шутка, просто боюсь до усрачки, да простят меня дети и девушки.
Так или иначе, в шахте было пусто - даже простого и дешевого лута, который неизбежно оставался после серьезного рейда, конечно если в нем не было парочки запасливых корейцев или их идейных родственников, не наблюдалось. А жаль, право слово, я бы не отказался от халявы, даже дешевой. Собственно, это по меркам местных топов лут должен был быть дешевым. Но не судьба.
В итоге, спустя час пристального изучения локации, всласть полюбовался серыми стенами, нашел спуск на следующий ярус, минус третий, если считать с поверхности.
Немного побродил рядом, заглядывая в каждый уголок, и лишь поймав себя на мысли что тяну время, встал на деревянные подмостки механизма.
 Активировался подъемник аналогично первому, да и вообще, все подобные вещи в игре запускались одним единственным рычагом. Реже парой, или вообще колесом либо воротом, но те вообще жесть - их еще запустить надо как-то. Например, воина запрячь или варвара какого-нибудь. Тщедушному магу, нужно искать другой способ активации, который не всегда имелся кстати. Один раз согильдиец рассказывал прикольную историю - когда он, играя компанией, остался единственным выжившим после само подрыва мертвого босса и, собрав трофеи, не смог активировать подъемник. Вот так вот, и жив и трофеи, но выбраться, обратно не выходит. Впрочем, как-то его все-таки вытащили, толи притянули свитком толи способностью, не помню уже. Кхм, снова отвлекся.
Третий ярус, так же встретил меня лишь тишиной и ровным светом розовых кристаллов, выходящих на поверхность под потолком. Здесь даже обычного мха или паутины, стандартных, в общем-то, в пещерах и подземельях не было.
- Висит груша, хрен сопрешь, - недовольно посопев на произвол разработчиков, или скорее дизайнеров локации, все же двинулся вперед. Если верить торговцу, который в принципе не должен врать, то здесь я уже могу встретить некую руду. Какую? Да черт его знает, как найду, обязательно скажу.
Находка не заставила себя долго ждать, всего-то час побродил по пустым каменным коридорам.
- Ух ты, какая неожиданность! Действительно нашел! - правда особой радости это не принесло.
Бедная Индиевая жила 
Качество: плохое 
Количество: 0.12% 
Открыть справку? 
- Индий, индий... что-то знакомое... а впрочем, плевать, сойдет! - достав кирку, принялся осторожно бить по породе, старательно откалывая изначально пустые куски. Это не розовые кристаллы, которые чуть что рассыпаются в прах, но низкое качество и малое количество просто не позволяет разгуляться на все свои десять единиц в силе. Хех, качок епта.
Поначалу, после каждого осторожного удара замирал, опасаясь услышать звуки шагов - мобов или игроков, не суть важно. Но видимо рейд добросовестно выполнял свою работу - и только одной недобитой крысе удалось сбежать. И это просто замечательно! Кстати, можно будет поискать крысиную нору - как запасной вход-выход на поверхность. Не на подъемнике же крыса наверх выбралась, в самом деле.
Перезвон колокольчиков, заставил меня отбросить все мысли и убрать кирку в инвентарь. Нагнувшись за добытой рудой, прочитал коротенькое описание:
Добыто: индиевая руда, низкого качества, 61 гр. 
Описание: белый податливый металл, используется для создания полупроводников и не только.  
- Сложно переоценить стоимость полупроводников в мире пара, - почесав затылок, закинул руду в инвентарь. С одной стороны руда это еще не металл, а значит, описание должно быть иным, а с другой - какая мне разница? Может так и должно быть, в конце концов, это игра и в ней просто обязаны быть расхождения с реальным миром. Это даже в Конституции прописано - никакого 100% совпадения с реалом.
- Пора поискать еще немного руды! - подбодрив себя подобным образом, я, практически забыв об осторожности, пошел дальше. Жажда наживы как всегда затмила последние крохи осторожности, рисуя перед внутренним взором горы золота и почему-то уникальные вещи. Чудны выверты в подсознании геймера, право слово.
Все те же серые коридоры встречали меня молчаливым равнодушием, а выходы руды - отсутствием добычи. Как и предполагалось, «кошки» имели при себе все необходимое для разработки месторождений. А вот первую жилу оставили или из-за ее малой пользы, или еще для чего. Может быть, пока не все ресурсы добыты, тут не возрождаются мобы? Или наоборот, стоит добыть всю руду, как появиться какой-нибудь блуждающий звиздец? Не знаю, но надеюсь на лучшее. Звиздеца хотелось бы избежать.
Еще один час прошел в поисках, и за это время полностью умерла моя осторожность, а вот нервозность поп ободу бесцельно потраченного времени лишь возрастала. Если бы мобы тут были, я бы уже об этом знал и, кажется, был бы рад опробовать свои силы в поединке.
А раз, пока тут пусто, нужно шарить в стороне от основной шахты, в поисках руды. Надеясь найти хоть что-то стоящее потерянного времени. Чем, собственно, я и занимался, пока моему взору не предстала занимательная картина.
Точнее, общую картину образовало сразу два события, наслоившихся одно на другое. Для начала, завернув в очередной штрек, я уперся взглядом в перевернутую вагонетку, и это при полном отсутствии рельс! Переведя взгляд дальше, обнаружил настоящее кладбище старого шахтерского инвентаря: сломанные кирки, довольно громоздкие на вид, проломленные или просто заржавевшие каски с фонариками, и кожаные фартуки, от которых остались лишь общие очертания.
Но весь ужас этому месту придало выскочившее сообщение:
- Твою ж!... системка страшнее всей локации, словно снова в Dead Space** играю в погружении! - серьезно испугался, и дальше испуг лишь стал нарастать.
Системное сообщение: обнаружено неизвестное захоронение! 
 - Забытое кладбище, - первое после матов, что пришло мне в голову, после прочтения сообщения.
Внимание, вы нашли место пригодное для проведения ритуала призыва! 
Сердце, готовое было вырваться из грудной клетки, тут же сменило ритм с бешенного на ... бешенный, но теперь оно бесилось от распирающего счастья.
- Госпожа Фортуна и его величество Рандом, снимаю шляпу, - галантно, словно Джеймс Бонд в первых фильмах, обозначил легкий поклон и тут же заорал во весь голос. - Бинго!
Внезапно, после моего крика, тишина шахты была снова нарушена, правда уже не мной.
- Упс, кажется, это было ошибкой, - шорох раздался из дальнего уголка захоронения, куда мне без фонарика и не заглянуть было.
- Кажется, я только что нарушил первое правило клуба гробокопателей, - глубокомысленно произнес я, вчитываясь в надпись, появившуюся наг головой противника, выползшего неизвестно откуда. - Не орать в сомнительных местах.
Помнящий жизнь, уровень 67 
Жизнь: 50 500 
???? 
Описание: немертвые не любят, когда кто-то напоминает им об их потерях. Горе тому несчастному, что потревожит немертвого. 
Справка 
Смахнув предложение системы узнать что-то о противнике, резко развернулся и бросился наутек. Я хоть и, безусловно, опытный и крутой парень, но биться с нежитью, имея только ритуальный нож и вибромеч, мне не хочется. Потому что это глупость. Более того, будь мы одного уровня, я бы все равно сбежал.
А вот в другой раз, проведя небольшую подготовку, не побоюсь выиграть этот поединок. Точно, а пока, пожалуй, скроюсь на втором уровне или даже на первом. На сегодня хватит впечатлений, пора на выход.
Вот только зомбак, или кем там был этот моб, не собирался меня просто так отпускать. Более того, преследователь позволял себе просто неслыханные вольности - бросаться в меня кусками пустой породы, читайте камнями, мычать что-то явно оскорбительное, и вообще вести себя крайне возмутительно.
Первый же камень, врубившийся мне в плечо, заставил скорректировать курс и врезаться в стену. Этот парень, кем бы он ни был, имел высокие показатели силы, и ловкости при жизни, что лишь усилилось со смертью.
- Чертов снайпер, мы еще поговорим с тобой как мужчины! - кричать мертвецу, отчего ожившему и желающему испить моей крови, было даже забавно. - Позже!
Забежав на подмостки подъемника, дернул рычаг и замер, спрятавшись за поручнем. Если моб успеет добежать и встанет на механизм, мне останется только попытаться спрыгнуть. Или улететь на возрождение.
В общем, план действий у меня был, но надежда, что мертвец не успеет дойти, оставалась. Спустя пару секунд, когда деревянный прародитель лифта уже начал неспешный подъем, в меня снова полетели камни - немертвый, наконец, вышел на финишную прямую.
- Фух, повезло, - площадка под ногами раз в три секунды подрагивала от прилетавших в нее камней. Я все-таки сумел выбраться, пусть и потеряв при этом две трети жизней.
Второй ярус встретил меня такой желанной пустотой. Повезло, причем несколько раз как минимум. Теперь я смогу приступить к выполнению своего страшного плана, причем не в туманном будущем, а можно сказать прямо сейчас!
Выбравшись на поверхность, тут же отправился к своей делянке, надежно охраняемой ловушкой. Игровой день неожиданно подошел к концу - под землей, время воспринималось иначе, чем на поверхности, вот я и немного ошибся. Но да не суть.
На сегодня, в моем плане оставалось всего несколько простых пунктов - сделать крышку для тайника из камня и из такого же камня выдолбить чашу для ритуалов.
Эти занятия выбрали те крохи времени, что еще оставались после прогулки по нижним ярусам. Впрочем, моральный подъем вкупе с опытом прошлых раз, помог мне справиться в срок.
Конец игровой сессии, я встретил с блаженной улыбкой и чувством выполненного долга.
Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы выполнили норму (2 000 ед.) 
Вы добыли: индиевая руда, низкого качества, 61 гр. 
Долг: 87 558 ед. 
 Как и ожидалось, руда оказалась достаточно дорогой штукой.
Сняв обруч с головы, несколько минут уже привычно боролся с затекшим телом, а затем предвкушая конец работы и поездку домой, с довольной улыбкой уснул.
*- форсаж 8, мистер Никто.
** - каюсь, срисовал момент из стрима одного прикольного парня (Bes Poleznyi)

Глава 11. Шестой день. 

Знаете, друзья, хм... я же могу называть вас так? Мы прошли немалый путь вместе, вы знаете меня, я кое-что представляю о вас.... Да, думаю что могу. Так вот, о некоторых вещах легко говорить после того как они уже прошли, покрылись пылью забвения, поросли травой.... Более того, иногда даже принято говорить о чем-то постфактум.
Так вот, сейчас, сидя на заднем сидении машины, и наблюдая за проносящимися за стеклом полями, я крепко задумался. Может ли человек знать о том, куда заведут его поступки в итоге?
Могут ли простые шестнадцатилетние парни, играющие рок в гараже, знать, что через три года они станут известной рок-группой, а еще через шесть-семь лет, кто-то из них умрет от передоза? Честно говоря, сомневаюсь.
Как не задумывался и я, что после окончания школы, затем вуза, брошу образование, растопчу родительские надежды на свой счет и открою небольшой бизнес. Помню, бабушка больше всех расстроилась - она хотела иметь в семье инженера. Зачем? Никто не знал, да и она, наверное, тоже не смогла бы объяснить толком. Впрочем, бабуля никогда и не стремилась что-то донести - услышал, молодец. Не понял, что от тебя хотели? Что ж, ты разочаровал любимую бабулю, и на следующий праздник получишь меньше всего конфет. Строго или глупо, скажите вы? А мне плевать, это моя семья и сказать что-то плохое я просто не могу. Ну, разве только постебаться слегка, пока мама подзатыльник не отпустит. Хе-хе.
Впрочем, я снова отвлекся. Сейчас речь идет о том, знал ли я, куда меня приведет собственная глупость? Нет, не знал. Но это не правильный вопрос. Лучше спросить, имея возможность что-то изменить, я бы что-то сделал? Нет, меня все устраивает. А значит что? Значит все сделано правильно, и совесть молчит.
Ночное погружение в игру, показало, что у меня есть все шансы в скором времени выбраться из долговой ямы. Ну, или почти выбраться - кого я смогу призвать, пользуясь ритуалом второго уровня, выяснить удастся лишь на практике.
- Гоп, чего ты такой задумчивый? - Рома как всегда внимателен, и я его понимаю. Это командировка вышла немного нервной, и теперь далеко не факт что я соглашусь снова, ехать с ними работать. - Не переживай, деньги заплатят сегодня же. Не зря же Саня еще вчера все посчитал.
Видимо пока я витал в облаках, разговор в очередной раз завертелся вокруг денег. Хотя это как раз таки предсказуемо и ожидаемо. О чем еще говорить после работы? Только о работе и остается, тем более особых общих тем мы не имели, даже спустя неделю совместной работы.
- Да нет, думаю, что сегодня есть, буду готовить, - отмечать каждую получку нормальной едой, а затем перебиваться дешевой продукцией до следующей, было моим излюбленным занятием.
- Не замечал за тобой кулинарных пристрастий, - Саня всегда забавно выражается, чередуя нормальные слова с матерными.
- И правильно, просто сегодня хочется чего-то, - не в силах описать собственных ощущений, просто помахал в воздухе ладонью.
- Ясно, - Рома отвернулся и тут же всполошился, - О! Парни, там яблоки из местных садов продают. Саня тормози, детям куплю!
Естественно машину тут же остановили, причем яблоками затарились все - даже я. Почему-то из всех фруктов именно яблоки завоевали мою искреннюю любовь.
Дальнейшая дорога прошла под хруст спелых яблок, старые истории из детства, связанные садами, походами по грибы и ягоды. Было довольно весело и интересно. А там и дорога показалась короче. Впрочем, возвращаться домой, всегда быстрее. Так, по крайней мере, мне кажется.
Правда, перед тем как попасть в квартиру, заехал в офис фирмы, где получил свой заработок за неделю. А затем заехал в ближайший к дому гипермаркет, где медленно ходил между прилавками, размышляя, что купить. Взять средние по цене консервы и макароны, или же нечто псевдо мясное? Сложный выбор, особенно когда хватает только на что-то одно.
В итоге купил пару готовых салатов и баночку тунца, это если не считать разных мелочей, вроде хлеба, сахара и чая.
- Один поход в магазин, унес треть недельного заработка, - медленно идя в сторону квартиры, сам с собой обсуждал сложившуюся ситуацию.
Что поделать, в условиях экономии, продукты имеют свойство заканчиваться, и время от времени приходилось тратиться, чтобы потом снова обходиться лишь мелкими тратами.
В итоге, разрекламированного перед напарниками ужина, у меня не получилось. Просто съел оба салата, оставив тунца на завтрак, и устроившись по удобнее, активировал обруч.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 34 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Да, - миг и я снова оказываюсь в своей комнате в общаге.
Посмотрев на стены, неожиданно вспомнил, что так и не просмотрел сообщения на почтовом ящике. А ведь покупатель, пусть и за малую цену, должен был бы найтись.
- Надо не забыть, - осторожно выглянув в коридор, проверил отсутствие ловушек и только после этого покинул комнату. А затем и здание общежития.
И уже возле выхода меня поджидал один из воришек. Он стоял, подперев стену, и всем своим видом изображал скуку. Которая, впрочем, тут же исчезла, стоило ему встретиться сом ной взглядом.
- Привет, Гоп, повеселился вчера без нас? - приятный голос, совершенно стандартная внешность и кожаный доспех со множеством всяких ремешков и петелек.
- Признаться, слегка заскучал, - ответил вроде ровно, но в душе тут же поднялась буря. Неужели они знают о том, что я был на нижних ярусах? - Говорят, вы вчера хлебнули горя?
- О, не стоит переживать, тебе скоро станет совсем весело, - игрок пару мгновений смотрел мне в глаза, после чего сделал пару шагов назад и растворился в тени.
- Позер, - небрежно, стараясь скрыть дрожь в голосе, бросил в сторону свое «фи» и отправился к ларьку, за покупками.
Закупка заняла всего минуту, после чего я, постоянно ожидая нападения, пошел к шахте. Ждать чего-то нехорошего, намного хуже, чем разбираться с уже случившейся проблемой или неприятностью. И у меня начало просыпаться сильное желание, изменить правила игры, если не в свою пользу, то просто ради удовольствия и ощущения собственной значимости. Правда пока это были лишь предпосылки и тени будущих грандиозных планов.
Тем временем, без проблем добрался до входа в шахты. Здесь было относительно тихо - где-то время от времени ругались «должники», видимо разбив очередной кристалл, иногда на грани слышимости пищали крысы.
Через пару минут добравшись до своего отнорка, проверил ловушку и уже успокоившись, принялся долбить породу. Планы это хорошо, но норму сдавать тоже нужно.
После первого добытого килограмма, уселся недалеко от тайника и, убедившись в отсутствии невидимок - выбросил в воздух горсть пыли, которая очень долго оседала, но так и не явила миру невидимок, достал флягу с кровью.
Уже привычный мини-ритуал, и очередная порция кровушки ждет своего часа.
- Еще триста миллилитров, - помахав потяжелевшей флягой в воздухе, тут же бросил ту в тайник. Достав из инвентаря галеты и воду.
Быстрый перекус, и остатки воды сливаются в двухлитровую флягу - может они мне и не пригодятся, но выпивать постоянно по литру воды, лишь бы не выливать, это лишнее.
Заодно отслеживал чат локации, без цели в принципе, но хоть какое-то развлечение. Да, собственно, что можно было там прочитать? Игроки ведь тоже читали чат, поэтому «должники» не спешили делиться в нем своими переживаниями или успехами. Разве что, один из игроков написал о том, что завтра воскресенье, и выразил надежду увидеть всех ребят в сети.
Ему никто не ответил, из чего я сделал вывод, что это просто сообщение, и оно не несет особого смысла.
А затем потянулись часы нужного шахтерского ремесла - осторожные удары, редкие передышки и растущее количество кристаллов. Будь это простая локация, без заморочек, я бы был только рад своему пребыванию тут.
Набрав полторы нормы, загрузил 2,5 килограмма, а остальное спрятал, и пошел на выход, надеясь проскочить без проблем и сдать хотя бы часть добычи.
Мои надежды, рухнули недалеко от выхода, метров за двадцать перед столовой.
- Неужели это наш воинственный добытчик? - голос принадлежал одному из воров, перекрывавших выход. Всего их было трое, и это были именно те ребята, что встречали меня у лавки Гуписа.
- Ребята, а вы и в том мире везде втроем ходите? - шансов в прямом бою у меня нет и не предвидеться, пока не выучу пару тройку классовых абилок, которым учат в храме, и хотя бы сравняюсь по уровням. Да-да, именно в том храме, поход в который я так недальновидно отложил до лучших времен. - В смысле вы родственники или просто любовники?
Старый прием, которым без зазрения совести пользуются как герои, так и злодеи. Хотя обычно так делают всякие простые ребятки, вроде меня. Вот только в этот раз он не сработал.
- И чего ты хотел этим добиться? - игроки иронично рассмеялись, но даже не сдвинулись с места. - Думаешь прорваться через проход? Так давай, покажи свое мастерство! - игрок призывно помахал своим оружием перед собой, так и не открыв проход.
И естественно, эти слова сопровождались дружным и весьма обидным для меня смехом. Но что примечательно, я не чувствовал в игроках ненависти в свой адрес. Они играют в свои игры, местами даже погружаясь в мир и своих персонажей, и я делаю тоже самое. Единственная проблема в том, что мы находимся по разные стороны баррикад, построенных даже не нами.
- Думаю, кое-что я могу вам показать, - вытащив ритуальный клинок, отчаянно блефуя, опустился на колени и принялся с показным энтузиазмом чертить одному известные символы. - Дайте пару минуток парни, и будет вам счастье.
- Эй, что ты делаешь? Прекрати! - игроки немного всполошились, но не более того, даже не сдвинулись с места. А значит надо продолжать нагонять тумана, желательно кровавого.
Поэтому я все так же сидел на проходе, чертил в пыли знаки и поливал их своей кровью. Единственным минусом было уменьшение бара хитов и куча бесполезных сообщений.
Системное сообщение: неизвестный ритуал - провал 
Штраф: - 20 хп 
Игра никак не могла распознать мои телодвижения, всячески мешая и сбивая с толку. Но при этом, позволяя заниматься этим и дальше. Собственно, в этом не было ничего странного - как писали опытные маги крови, ритуалы можно проводить в любых местах, но не везде они будут одинаково эффективными.
В данном месте, владей  парой умений, свободно мог бы что-то натворить, а так удавалось лишь напитать пыль своей кровью и легкими движениями рук поднимать ту в воздух.
Системное сообщение: создан предмет! 
Рудничная пыль, впитавшая кровь 
Описание: видимо кем-то пролитая кровь... 
Ценность: нет 
- Дрок, останови его, пока сюда не заявился Ктулху, - вроде бы и пошутил, но чувствовалось, что игрок начал нервничать. И это не удивительно, ведь рудничная пыль была практически невесомой и оседала очень медленно. А уж учитывая что крови я не жалел, вокруг меня стал образовываться своеобразный алый туман. Сам не ожидал, что что-то получится, просто тянул время, намереваясь хотя бы нервы игрокам испортить.
И вот игрок по имени Дрок, неуверенно подходит ко мне, решая прервать ритуал просто потянув за плечо. Большего идиотизма, придумать сложно. Разве что понимание того что мы в игре, позволяло проявить некоторое снисхождение к игроку, да и то с натяжкой.
- Да это просто подарок небес, какой-то, - дождавшись, когда игрок потянет меня в сторону от каракулей, резко распрямился и всадил тому кинжал под челюсть. И практически мгновенно добавил мечом по животу и ребрам, выхватив его обратным хватом из ножен.
Система тут же посчитала меня агрессором, о чем и проинформировала. Спасибо конечно, но об этом я и так знаю.
Урон от обоих прошел просто шикарный - удар в незащищенную да к тому же еще и критическую точку, вызвал помимо прочего кровотечение. А меч, из-за своего хитрого механизма, еще и кожаную броньку распорол, сняв часть прочности у предмета. И пусть я отправлюсь на перерождение, но этого факта уже никто не отменит. Просто праздник какой-то!
- Ты че, тварь, - плюясь кровью, игрок неуклюже пытался отойти от меня, открыв тем самым просто для атаки своих подельников. - Убью...кхех...
Да, с подобной травмой говорить не очень то и получиться, хотя парень явно и старался. К тому же я, не желая становиться совсем легкой добычей, повторял движения своей жертвы, время от времени нанося новые удары. В то же время, пытаясь лихорадочно придумать, что же делать дальше.
Получалось плохо.
Да что там плохо - откровенно говоря, выходило хреново. Даже убийство этого парня, Дрим...нет...Дрон...а, Дрок, не принесет мне особой пользы, разве что опыта немного принесет.
А что потом? Два врага в проходе, пускай и довольно тряпочных, это для меня проблема. К тому же, маги которым я условно и являюсь - тоже тряпка, и моих жизней куда меньше чем у противников. Спасает только урон от оружия, да проценты с кинжала.
Жаль что это не панацея.
Пока я думал и прикидывал все варианты, игрок наконец-то оправился от шока, и попытался меня атаковать - пришлось его красочно добить. Хотя, если быть точным, всю красочность вызвал прошедший критический урон, разорвавший врагу легкое. В итоге, наградой мне послужил опыт и кровавый фонтанчик в лицо.
- Ниче так, тухловато и жидко, но бывало и хуже, - чистая бравада. На самом деле, было противно, причем до одури. Внезапно проснулась какая-то брезгливость, которую и подавить то толком не удалось. Зато вышло обыграть - скривив недовольную гримасу, стер кровь с лица рукой и обтер ладонь о штаны.   Вроде нормально получилось.
- Да ты псих, - удивленно, с пряными нотками паники, высказался третий персонаж, молчавший до этого.
- Грубо, но тут ничего не поделать, - разведя руки в стороны, я, как и мои враги, забыл о возможностях дистанционных атак.
Наоборот, теперь все мы стремились к рукопашной. Что стало тому виной - мой поступок или нечто иное, уже не так важно. Главное, что у меня наконец-то появился план!
 Метнув свой жертвенный клинок, даже не надеясь на попадание, я, резко нагнувшись, зачерпнул горсть пыли, и побежал вперед. Игроки как раз в этот момент были заняты уклонением от кинжала, и позволили мне практически добежать до них.
Как и ожидалось, кинжал не нашел свою цель, но и не это было целью. Добежав до противников, резко выбросил вперед руку и бросил вперед пыль - то же ничего нового или оригинального, но, тем не менее, сработало! Пусть и не совсем, так как я рассчитывал. Игроки, видимо ожидая какой-то атаки, завязанной на ослепление, просто закрыли глаза, выставив перед собой оружие.
Тут же мелькнула мысль о неопытных дурачках, которых здесь зачем-то кто-то держит. Уже на 100+ уровнях, все мои потуги казались бы как минимум жалкими. А здесь ничего, сработало.
Не теряя времени, я поднял с земли свой кинжал, и бегом устремился к складу. Пусть только пол нормы, но будут сданы.
Игроки бежали следом, и даже нагоняли меня, но короткое расстояние сыграло свою роль - будь у них чуть больше времени, меня бы точно догнали. А так, лишь пара метательных ножей, низкого качества брошенных в спину. Неприятно, жизнь просела на три четверти, но я таки успел.
Как только появилось сообщение о частичной сдаче кристаллов, мне в спину вонзили два клинка, тут же отправляя на перерождение.
- Я же говорил, что убью, - возродившийся Дрок, был чем-то сильно недоволен.
Ответить мне было нечего, точнее некому и не зачем. Так как в следующий момент я уже был у себя в комнате.
Первым позывом было снова лететь вперед, затевать драки и вообще как-то пытаться выполнить норму. Но интересная мысль, пришедшая чуть позже, чем первый позыв, заставила замереть на месте.
Теперь игроки будут думать, что мне удалось сдать норму, а значит, не станут ждать меня у входа/выхода из шахты. И этот момент, стоит использовать по полной программе!
Для начала просто посидел в комнате, рисуя на полу различные закорючки, среди которых спряталась ловушка - все тот же шип. Мелочь, казалось бы, но иногда именно мелочи решают, кому быть победителем, а кому стоит попробовать снова.
Понятное дело, я был готов пробовать еще и еще, благо смерть здесь, это лишь временная задержка.
Вот только ломиться напролом, когда можно извлечь кучу выгоды, было бы кощунством по отношению ко всем шпионам и авантюристам из фильмов, просмотренных мною когда-либо. Ах да, были еще и книги. Помню, как-то зачитался очередной серией книг, а дело случилось прямо перед экзаменами. И вроде бы надо отвлечься, начать учить билеты, готовить шпаргалки, свечи в храме ставить, в конце концов, а я читаю и не могу оторваться! В тот раз ответственность меня поборола, но экзамен все равно еле сдал, так что больше никогда и ни что не могло отвлечь меня от порции понравившегося чтива. О, прошу прощения, снова отвлекся. Нервы видимо.
         Когда через полчаса, я покинул комнату общежития, меня на выходе никто не ждал. Даже обидно немного.
А вот возле спуска к шахте, прежняя троица стояла в полном составе, технично отправляя на перерождение каждого должника, сунувшего нос наружу. После того как на моих глазах третий по счету «должник» оставил все содержимое инвентаря на земле, захотелось написать предупреждение в чат. Но тут  же передумал - мало ли, сделаю этим еще хуже. Кому надо, те, скорее всего уже предупреждены.
В итоге, как бы красуясь, прошел по площади, мимо игроков и не спеша повернул в сторону еще неизведанных территорий. Например, квартал нпс - место, где имеются некоторые простые и не очень задания, а так же наверняка куча всего интересного и полезного.
Вот только дойдя до нужного прохода, встретил там охрану, причем состоявшую из нпс. Хотя это, наверное, и не удивительно.
Страж прохода, 54 уровень 
И никакой информации, только уровень и его так сказать занятие. Ничего полезного. Тем не менее, я постарался пройти.
- Проход закрыт, - лаконичное, но малоинформативное.
- Когда откроется? - спросил, первое что пришло в голову.
- Когда заработаешь это право, - на этот раз в голосе стража появилось что-то вроде скрытой издевки.
- Каким образом? - невольно перенял манеру разговаривать у собеседника. И пускай я последнее время (года полтора как) немногословен, но раньше любил говорить много и долго.
- Победи на арене, - теперь точно слышно, что страж издевается. - Если сможешь.
Ну, точно. Видимо сказывается пренебрежительное отношение воинов к другим классам - прописанное в истории мира «вечное» противостояние. Типа воины все такие крутые и других не признают - ни стрелков, ни магов, разве что с «Чистыми» дружат. Ну да эти снаружи таскают горы металла, а те внутри. Короче есть точки соприкосновения.
- Когда арена?
- Завтра.
- Ждите меня с победой, - усмехнувшись, развернулся в обратную сторону.
Системное сообщение: принято пари «Тряпки тоже могут побеждать». 
Цель: занять призовое место в боях на арене. 
Описание: докажите страже Клетки что маги Крови сильные соперники, достойные уважения. 
Ух ты, еще и задание попалось, пусть и обозванное спором, не суть. Постояв пару мгновений на месте, разворачиваться к воинам не стал, начав обратную дорогу. Правда, дойти к следующему месту, мне было не суждено - когда проходил мимо стены, услышал легкий свист Норма.
- Эй, Гоп, давай лезь ко мне, - он не особо скрывался, но и не кричал во всю мощь легких.
Пришлось лезть, хотя я так и не определился как себя с ним вести: высказать все, что успел надумать вслух, или продолжать делать вид, что совсем ничего не понимаю.
Норм, если чем и отличался от нашей последней встречи, то я этих изменений не заметил - вся та же одежда и вооружение.
- Привет, Гоп, - игрок протянул руку и, получив мое пожатие, продолжил, - слышал ты сегодня ловко обошел троих сборщиков.
- Было дело, - не без довольства, но и без лишней показухи, просто согласился. - Решил немного рискнуть.
- Думаешь оно того стоило? - вопрос, на самом деле весьма правильный, и задать его я должен был сам себе. Правда, теперь уже поздно.
- Я получил немного опыта, - сказал так, предлагая собеседнику самому додумать ответ на свой же вопрос. И результат не заставил себя ждать.
- Решил попробовать себя на арене? - Норм о чем-то задумался, и, кивнув, продолжил. - Может получиться, правда, в чем выгода?
- Приз хочу получить, - выпад наудачу, но ведь если есть конкурс, значит, предусмотрена и награда.
- Не перестаю удивляться твоей осведомленности, - игрок стоял на краю стены, и большой частью смотрел на площадь и людей, снующих туда и сюда.
- Зачем позвал?  - разговор это хорошо, но отвечать на вопросы и только, я не собирался.
- Увидел, что ты бездельничаешь и решил поболтать, - слишком красиво, чтобы я поверил. Так не бывает, в основном все иначе. А раз я здесь, значит, зачем-то понадобился Норму.
- Да ладно тебе, - разговаривать и дальше, мне что-то совсем расхотелось, к тому же кое-что произошло пока я был на стене. - Говори, чего хотел, а то у меня и другие дела имеются.
- Есть тема одна, - начал было Норм, но тут же словно передумал. - Ладно, давай поговорим после арены, все равно выходной будет.
- Хм, забавный способ предлагать работу, - ухмыльнувшись, я пожал плечами и принялся спускаться со стены.
Как я и говорил - есть другие дела. Например, пройти к шахте и принести еще 2,5 килограмма кристаллов. Ведь игроки как раз покинули свой пост - я сам это видел со стены.
В итоге, до конца смены, я успел сбегать до тайника, сдать добычу и получить запас еды на завтра. В общем, игру покидал весьма довольный собой и даже не забыл залезть на почту.
*****
- Чем он пользовался?
- Пыль и кровь. Рудничная.
- Значит, еще не догадался?
- Увы, он оказался не так умен, как его описывали, хотя и не глуп.
- Что ж, тогда в понедельник стоит ему немного подсказать.
- Слушаюсь!
В этот раз почти нет вычитки - диплом и госы не дают тратить время( Если будут сильные ляпы, пишите - обязательно исправлю. А пока пусть будет так.  

Глава 12. В поисках силы. 

- Черт, кажется, я выспался, - открыв глаза, первым делом посмотрел на время. 10:23. Впереди меня ждет долгий день, который при этом придется потратить на подготовку к боям.
Да, сидеть на форуме и смотреть записи различных боев, еще и в единственный выходной, никогда не являлось пределом моих мечтаний. Но так надо.
При этом я позволил себе немного поваляться на диване, и потратить на завтрак куда больше стандартных 12-15 минут. Это было шикарно.
- Ладно, парень, пора, - заставить себя погрузиться в около игровые темы с головой, оказалось довольно сложно. Первым аргументом против, был подленький внутренний голосок, утверждающий, что я уже сотни раз бился на различных аренах, и пускай не побеждал, но и ниже первой пятерки никогда не опускался. Переубедить самого себя, это еще потрудиться надо, но в итоге я смог. Чем могу гордиться, даже больше чем полученным синеньким дипломом.
Первым делом нашел список арен, и поигрался с фильтрами: тип арены, уровни арены/игроков, количество сражающихся, тип противников. По логике всем «должникам» подходила лишь самая простая арена - стандартные каменные декорации, вместимость 30 человек максимум, уровни до 45 и ограничение на одиночные бои.
То есть, если следовать подобной логике, то мне предстоит пережить режим «все против всех», а затем, как-то выжив, еще и добить остальных. Звучит довольно просто, но на деле все может оказаться едва ли не безнадежно. И дело в том, что я новенький и не стал заводить знакомств с другими рабочими. Точнее это тоже важно, но есть и другие критерии - высокий уровень, оружие и доспехи. А так же полное отсутствие классовых навыков у мага.
Да черт подери, я сам на себя поставить бы побоялся - при ближнем рассмотрении, шансов вообще толком нет.
Собственно, поэтому в данный момент, я и сижу перед монитором, записывая на листке все удачные комбинации, проведенные иными игроками. А так же, внимательно слушая объяснения стримеров или обзорщиков. Хотя, кажется между первыми и вторыми, различий и нет толком. Впрочем, мне плевать, даже если и есть различия.
Итак, по итогу четырех потраченных часов, я точно понял, что придется вкладывать очки, которых пока нет, в силу. Но это лишь даст небольшой шанс на победу.
- Сложный выбор, - сидя перед набросанной наспех схемой персонажа, я в уме пытался просчитать, насколько велики будут мои потери в будущем, если сейчас потратить три единицы, вложив их в силу.
Не так уж и много - для финала истории, который на самом деле станет новым началом, мне придется набрать один неучтенный ранее уровень. Вроде мелочь, но блин, это может вылиться в несколько дней кача. Короче, опасное, но, тем не менее, необходимое решение.
В итоге, в игру в этот раз зашел на два часа раньше:
18.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 34 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Понятное дело, согласился. Че еще делать то?! Отказаться и попасть в колонию?
И снова появился в своей комнате, и снова все было чистым и красивым. Выйдя на улицу, никого не встретил, видимо выходной в данной локации, таковым и являлся на самом деле.
- Нужно это проверить, - идея бросить арену, и сдать три-четыре нормы за день, даже толком оформиться не успела, когда я добрался до закрытого склада. - Проверил.
Зато торговцы были на своих местах, впрочем, они этим не тяготились - программы, что с них взять?!
В итоге, затарившись у хорошо знакомого торговца, нагло пользуясь скидками, отправился к шахте. Добывать кристаллы мне сегодня не нужно, а вот уничтожить пару десятков крыс, тем самым подняв уровень, это будет в самый раз.
         Для начала, проверил старые места, в которых мне раньше попадались крысы. Но видимо, сегодня не я один был таким умным, и крыс там не оказалось. Решил не тратить время понапрасну, и сразу отправиться на второй ярус шахты. И не прогадал.
Первая же крыса, оказалась прямо перед спуском с подъемника. Собственно, там она и погибла, одарив меня парой мелких зубов, хвостом и куском шкуры. Мелочь, а приятно.
Следующий противник, попался за первым же поворотом, и смог меня немного удивить - крыса не сдохла сразу, а еще и укусить успела. Но хуже всего, что перед тем как бесславно сгинуть, противно запищала, и на ее зов прибежала еще одна.
Ее мне удалось победить уже на остатках и без того небольшой шкалы здоровья, не говоря уже о выносливости слитой подчистую.
Обе крысы одарили зубами и хвостами, а вот шкура была только одна. Обидно, но не смертельно.
Следующий противник встретил меня упреждающей атакой из-за угла.
- Да вы издеваетесь? -  две твари, вцепились каждая в ногу, чуть ниже колена, и отпускать совсем не собирались.
Тут же мне в голову пришла гениальная мысль, и я, нисколько не раздумывая, приступил к выполнению! Хорошо прицелившись, вонзил меч в основание черепа первой крысы, как раз туда, где заканчивалась шея и начиналась голова. Второй крысе достался кинжал.
- Так-то твари! - уже предвкушая будущий профит, от придуманного способа прокачки, заметил, что обе крысы решили сбежать.
И все бы ничего, но они побежали в разные стороны!
- Ну что за нафиг? - посмотрев в потолок, резко сорвался с места, гонясь за той, в которой уехал мой меч.
Наверное это была расплата за прошлые успехи - гонясь за крысой, я мало того что собрал значительный паровоз из трех особей, так еще и прибежал в след за недобитком прямо в тупик.  В тупик, где было еще три крысы.
- Шесть на одного, - седьмая, собственно, в тупичке и издохла, позволив мне вырвать из своей пиксельной тушки, меч. - Это будет славная битва!
Первая отважившаяся на атаку крыса, была отправлена мною в обратный полет, банальным пинком. А вот дальше начался настоящий ад - крысы противно пищали и кусались, а порой и царапались, я же матерился как мой сосед, дядя Гриша, и  рубил. Рубил и резал.
Вот только маг, это не танк или даже простой штурмовик, одновременно владеющий саблей и пистолетом, или например, обрезом.
В итоге, кое-как победив двух крыс, и ранив третью, я отправился на перерождение.
Правда перед этим, успел получить 35 уровень, так что возродился с довольной улыбкой на лице и без потери оружия. Очень и очень вовремя - на часах было 20:10 и люди уже просто обязаны были появиться в игре.
Но, даже боясь опоздать, я первым делом вызвал меню персонажа.
Игрок «Гопорий, 35 уровень» 
Статус: Должник 
Задолженность на данный момент составляет: 85 558 единиц. 
Раса: человек 
Специальность: не выбрано 
Путь: Адепт Крови 
ХАРАКТЕРИСТИКИ: 
Сила: 10 
Выносливость: 10 
Ловкость: 5 
Контроль Пси: 10 
Интеллект: 53 
Мудрость: 10 
Харизма: 5 
Удача: 5 
Профессии: Шахтер (ранг: серебро) 
Умения: Кровь, Добыча руды, Добыча кристаллов. 
В меню персонажа, как и ожидалось, изменилось только несколько вещей: последователь заменился адептом, вырос интеллект, а так же появилась добыча кристаллов, пускай я и не помню, когда это произошло. В итоге, закинув все три бала в силу, получил чистую цифру: 13. С учетом моего оскверненного комплекта, получалось уже куда серьезнее - теперь я мог сражаться, если и не наравне с другими, то уж точно не намного хуже. А теперь добавим сюда нормальный клинок, кинжал с повышенным уроном и вообще мою нереальную крутость...ладно, про крутость, положим, приврал, но так ли это важно?
В общем, покинул общагу во второй раз уже немного более сильный «должник» по имени Гоп, чем два часа до этого.
И надо сказать, очень вовремя вышел из комнаты - на рыночной площади как раз шел общий сбор «должников».
- Парни, встаньте в один ряд, мне вас надо посчитать, - это был Макрес, вроде как главный в этом болоте, хотя теперь я в этом не уверен. - Сегодня, у нас будет сражаться 23 «должника»...
Вот нехороший человек, мог бы и людьми назвать, но нет, про статус упомянул. Но, кажется, это только меня хоть сколько-то задело. Остальным было плевать - люди радовались тому, что сегодня они будут просто играть, получать удовольствие, а кто-то даже получит награду.
- Итак, все готово, идем! - пока я размышлял, пропустил всю описательную часть.
Кстати, это у Макреса такая занудная манера изложения, или я просто невнимательный? Скорее всего, проблема в нем. Да именно так.
Влившись в общий поток, ближе к концу, поплелся вперед, ожидая увидеть красоты верхнего квартала, полностью принадлежащего «Черным Пантерам».
- Мда, не густо, - первое же увиденное мной здание было больше похоже на старый и заброшенный Дом культуры в каком-нибудь забытом месте. Когда-то красивое и величественное здание, сейчас выглядело весьма неприглядно. Пустые рамы витражных окон, осыпавшаяся штукатурка, а местами даже куски стен и те отсутствовали.
- Первый раз тут? - спросил один из «должников», видимо из утренней смены, так за первую неделю я его совсем не встречал.
- Да, думал здесь красивее, - спокойно поговорить, возможно, единственный раз за все пребывание в «клетке» было приятно.  Для этого даже постарался переступить через себя и ответил вполне дружелюбно. Улыбнулся даже, чутка.
- Закрытая лока, - игрок неопределенно помахал рукой в воздухе, - здесь сложно что-то построить или просто отремонтировать. Квесты нужны, ресурсы и собственно умельцы.
- Да им просто это не нужно, они тут зарабатывают, а не тратят, - неожиданная мысль показалась правильной, поэтому тут же и была высказана.
- Это да, - игрок на пару мгновений замолчал. - Тяжко тебе тут будет, магу-то.
- Да я просто так, сказали всем быть, вот я и здесь, - светить оружие я не стал, спрятав его в инвентарь. Свою смену, понятное дело не обманешь, а вот других - вполне. И дело не в том, что маг вдруг меч выхватит - это как раз в порядке вещей, а в том, что у «должника» вообще есть меч.
- Это понятно, всех гонят, - в этот момент мы подошли к арене, которая выглядела хуже, чем я мог себе представить: меньше чем стадион футбольного клуба моего города, да еще и выглядит хуже, что по определению казалось мне невозможным.
Общая коробка стен, была сделана из того же серо-желтого камня, и это собственно не удивительно, а вот внутри были деревянные подмостки, всего то на метр выше арены, чей них был задрапирован серой тканью. И все, даже забора не было - только метровый бордюрчик.
Нас же, гладиаторов, отвели немного в сторону, и каждому выдали вооружение.
- Вот это промах, - удивленный, на грани истерики, я смотрел за тем, как «должники» подходят к стойкам с дешевым, низкоуровневым оружием и вооружаются!
Хотелось орать и грязно ругаться, но я все-таки стерпел.
- Да парень, магу тут разжиться особо нечем, - тот самый игрок, который со мной говорил всю дорогу, и здесь оказался рядом.
Гибл, 32 уровень, снежный варвар 
Статус: «Должник» 
- Да я собственно думал, оружие вообще давать не будут, - признавать свои ошибки, значит частично исправляться. Так что я на верном пути.
- Кулачный мордобой здесь не в моде, - Гибл, усмехнулся, вооружившись круглым щитом и шипастой булавой. - Лучше сходи до стойки, может посох, какой или скипетр найдешь.
- Действительно, спасибо, - на что парень лишь кивнул.
Что-то рано я расслабился, здесь ведь действительно имелось оружие для всех классов. Правда выбор был более чем посредственным, но мне ли жаловаться?!
В итоге, после сравнения характеристик оружия, доступного мне, остановился на трезубце.
Полностью металлический, он был около двух метров в длину, выполненный в основном из меди и плохого железа, но при этом довольно красивый. Три зубца крепились к шестерне, а внутри ручки (древка) шел вал, которые приходил в движение от спрятанного в другом конце пружинного механизма. Как впрочем, и многое вооружение низких уровней - только пружины и часовые механизмы, никакого пара и электричества.
В общем, довольно прикольная штука, подходящая мне по классу, но с некоторыми оговорками.
Магический трезубец 
Тип: двуручное, оружие арены 
Прочность: 41/45 
Урон: 40 (колюще-режущий) 
Встроенное заклинание: плевок 
Урон от заклинания: х1,5 
Дистанция: 25 метров 
Ограничение: 
Сила 15 
Ловкость 12 
Интеллект 50 
Описание: тренировочное оружие для воинственных монахов и боевых магов. 
- Грабительские расценки по характеристикам, - держа в руках прохладную рифлёную рукоять, я чувствовал некоторый дискомфорт. Все-таки это оружие подходит мне только благодаря недавнему вложению характеристик в силу, и комплекту брони. Да и то едва-едва.
- А ты не так прост, маг, - часть «должников» уже вышли на камень арены, а вот Гибл, и еще тройка других, остались тут.
- Маг-шахтер, это сильно, - обычная шутка, но сегодня ребята смеялись не так весело.
Видимо эта четверка и были основными претендентами на победу, а теперь еще и я появился.
Пройдя мимо них, нехотя пожал плечами и вышел на арену. Круглая, диаметров метров сорок, она представляла собой жалкое зрелище, но к этому я уже был готов и почти не скривился.
- Итак, вот и последние наши гладиаторы! - с трибуны спокойно и с ленцой говорил незнакомый мне игрок. Хотя мне почему-то казалось, что выступать должен Макрес, но нет. Впрочем, это к лучшему - того долго слушать совсем невозможно.
- Сегодня, мы решили провести «Свалку»! а затем, уже одиночные бои! - отличный ведущий, хрен угадаешь, о каком типе боя идет речь. Мог бы и уточнить.
- Против наших гладиаторов мы выпустим семьдесят противников! - тут на трибунах появилась, какая-никакая, но реакция - кто-то свистел.
Вот значит как. Мобы против игроков, не то чтобы уникальная задумка, но и не особо популярная. Игроки в любом случае победят, так как уровни у мобов будут соизмеримы с нашими.
- И мы не будем запрещать игрокам убивать друг друга во время свалки! Все, бой! - последняя новость вызвала смех и аплодисменты с трибун, и тихие ругательства со стороны «должников». Причем, больше всего ругался именно Гибл.
Что ж, вполне понятная реакция - другие «должники» то же понимают, кто является самым сильным и представляет опасность, а значит, не только помогать не станут, но еще и помешать могут. Я бы так и поступил, да, наверное, и поступлю, че уж греха таить. А затем размажу всех выживших, в одиночном бою.
- Гоп, ты с нами или как? - один из «должников», собравшихся в большую кучку, помахал мне рукой.
Как я и говорил - Гибл, и еще три игрока стояли в сторонке, прижавшись, спинами друг к другу, явно готовясь дать отпор и мобам и игрокам. А напротив, метрах в пяти, стояли все остальные. Кроме меня.
Погруженный в свои размышления, я стоял в стороне ото всех, и теперь, пока было время, мог выбрать какую сторону занять. Черт, кажется, мой план летит ко всем чертям.
Улыбнувшись, спокойно дошел до четверки игроков, и занял место в центре построения.
- Я маг парни, так что не расступитесь, и надеюсь, мне не придется, потом пожалеть, - видимо мое прошлое поведение совсем не вязалось с теперешним, и я мог наблюдать истинный разрыв шаблона на лицах многих игроков.
- Все, команды определись с составом, - ведущий отбросил показную скуку, и махнул кому-то рукой. - Выпускай!
- Как бы нам не пожалеть, - один из игроков, с непонятным именем Стах, недовольно пробормотал, искоса поглядывая на меня.
И в момент, пока я придумывал достойный ответ, на нас хлынула толпа крыс. Да-да, тех самых, что недавно отправили меня на перерождение. Видимо, поэтому их и было так мало - игроки отловили большую часть ради представления.
Времени на пустую перепалку уже не оставалось, поэтому первым делом я опробовал заклинание, встроенное в трезубец. Чисто в качестве проверки его возможностей. Выбрав целью одного из игроков противоборствующего лагеря, вытянул оружие вперед и нажал на спрятанную в рукоять кнопку.
Шестеренка пришла в движение, и боковые лезвия трезубца довольно споро сошлись в центре, образовав нечто вроде пики, чье острие немного покраснело. Миг, и сгусток крови полетел вперед, прямо в голову уже и так раненого крысами игрока. Бах, крит, убийство!
Системное сообщение: первая кровь! 
Игрок «Гопорий» получает баф +1,5% к урону на 60 секунд! 
- Бей крыс! - тут же заорал один из моих временных союзников.
Но на него я мало обращал внимания, стараясь определить время перезарядки «плевка», которое визуально было оформлено довольно оригинально. Как только оружие снова превратилось в трезубец, заклинание можно было повторять - как раз и кнопка снова активировалась. В общем, довольно удобно.
А вот сходу посчитать нанесенный урон у меня не получилось - для магии, да еще и не собственной, формулы были мне неизвестны.
- Гоп, твою мать, помогай! - второй окрик, заставил меня, активизироваться.
Отпихнув внутрь строя орущего игрока, вышел чуть вперед, чтобы своих не задеть, и нанес первый удар по крысам. Сразу три моба получили по мордам, а самый наглый еще и укол получил. Тут же проявилось несколько недостатков, как моих, так и оружия.
Во-первых, мне было доступно лишь две атаки - укол и взмах, правда, в нескольких вариациях. То есть, я мог махать трезубцем по всем плоскостям, но и только. Понятно, что укол для единичной цели наносил больший урон, а взмах, делил максимальный урон на все цели.
Во-вторых, я не умел пользоваться этой штукой, от слова совсем! Превратить один взмах в комбинацию, с повышением урона, мне было недоступно. Как и различные хитрые удары - типа обратного взмаха, когда игрок делал сначала укол, затем поднимал оружие вверх, делая взмах, а после бил противника утяжелителем или просто пяткой копья/трезубца, предавая ускорение посредством пинка ногой.
И таких, закрытых мне возможностей, было куда как больше. Причем, это даже не считалось чем-то крутым - простое комбо для низких уровней. В общем, я хоть и наносил довольно сильные удары и держал дистанцию, это не выглядело сколько-нибудь круто или опасно для моих временных соратников. Как итог, они сильно успокоились, особенно когда смогли высчитать примерный урон от плевка и время перезарядки умения - хитрые сволочи, уже прикидывают, как будут биться против меня.
Наверное, это злило бы меня сильнее, не занимайся я тем же самым. Хех.
Когда крыс уже почти не осталось, мои напарники, не сговариваясь, напали на оставшуюся кучку «должников», которые приняли на себя основной удар крысиной армии. Собственно, их было больше, чем нас, и били они всех под ряд, иногда захватывая от трех до пяти противников сразу, от чего практически моментально и погибали.
Даже я пару раз, с помощью плевка добивал выживших на последних процентах игроков, но чаще это делали те парни, что стояли за спинами первого ряда. Вот где настоящие крысы. Я хоть честно занял другую сторону, и вел себя относительно честно.
По крайней мере, я так считаю.
В общем, когда все закончилось, на арене остались стоять девять игроков - пятеро из нашей группы, и четверо из той. Самые хитрые - они не стали биться с другими «должниками», а постарались добить крыс. Собственно, очень правильное решение.
- Один лишний, - тут же раздалось несколько голосов, и еще два игрока с самым низким значением жизней, отправились на перерождение.
- И еще один, - как раз мое заклинание активировалось, и я без зазрения совести добил того самого Стаха в спину, нанося просто огромный урон.
- Эгей, парни! Тайм-аут! - с трибуны закричал давящийся смехом ведущий.  - Перерыв в десять минут!
Под крики с арены, мы шестеро покинули арену, зайдя во всю ту же коморку с оружием.
- А ты был не плох, - заговорил Гибл, отбросив в сторону гнутый шит, и взяв с полки другой.
- Да ты тоже не промах, - менять трезубец на что-то другое я не захотел, пускай тот и просел по прочности на 56%. - Кстати, что дают за победу?
Мой вопрос вызвал дружный смех у финалистов, и мне даже ответили:
- Обычно это денежный приз, составляющий 20% от всех ставок, - мне ответил игрок с двойным именем Рурк Мирк. Он имел 29 уровень, и был в нашей пятерке игроков. Парень был вооружен кнутом и маленьким щитом с шипом в центре. - Согласись, для нас самое то.
- Это да, согласен.
В итоге, оставшееся от десяти минут время, все мы потратили на разговоры и поедание дешевых галет с водой - хоть как-то восстановить потерянное здоровье и бодрость хотели все.
В комнатушке царила приятная атмосфера - никто не обещал всех убить, не насмехался над другими, да и вообще тему боев не затрагивали. Возможно, это из-за общей проблемы - долгов, а может, потому что все понимали, что помимо боя нам так или иначе еще не один день работать вместе. Хотя конечно есть вариант, что сейчас тут остались только адекватные люди, но в это слабо вериться - обычно в играх, таких как раз меньшинство. Хех. Я уж точно не совсем адекватный, местами бываю. Зато мне не бывает скучно.
Через десять минут на арену стали вызывать попарно, при этом кроме самого вызова и общего шума, мы не слышали ничего. Победитель не возвращался назад.
- Гопорий и Рурк, ваш выход.
Жеребьевка это или просто выбор наугад, но мне достался тот самый парень, вооруженный кнутом.
Мы вышли на арену, разошлись по сторонам - я влево от входа/выхода, он вправо.
- Бой! - местный ведущий не особо-то париться по поводу раскачки толпы.
Я остался на месте, решив, что кнут, оружие средней дистанции и мой «плевок» однозначно сработает раньше. Но ошибся.
Рурк, подгадав момент, резко рванул вперед, на ходу занося руку для размаха. Я же решил, что игрок будет атаковать меня, поэтому не стал менять позу и предпочел размен ударами. Но и здесь меня переиграли - Рурк изначально решил лишить меня оружия.
Щелчок кнута, ознаменовался с потерей мной оружия - он его просто сломал.
- Ого, вот так удар, - почему бы и не поговорить с нормальным соперником?
- Работает только с оружием, - игрок отскочил назад, видимо, ожидая ответного каста, но у меня не было ни одного заклинания. -  И снимает не более половины прочности. Зря ты не сменил оружие.
- Оно, мне не нужно, - отмахнувшись от своего промаха, так признавать его не хотелось, сам перешел в атаку.
Владение кнутом предполагало большой ловкости и относительно низкой силы, а значит, я мог надеяться, что доспех позволит мне пережить пару тройку ударов.
Собственно так и произошло - опешивший игрок, ждущий каста закла, чтобы сбить его, увидел психа мага, рвущегося в ближний бой. Не знаю как он, но я бы постарался не допустить до себя непредсказуемого соперника.
Вот только Рурк не стал ничего выдумывать, предпочтя нанести урон пока есть такая возможность. Лог тут же наполнился сообщениями об игнорировании, блокировке и получении урона.
Мелочи в принципе, но до игрока я добежал с ополовиненным здоровьем, и тут же выхватил кинжал из инвентаря. Три быстрых удара по критическим точкам - горло, печень и живот. И очередная победа.
- Вот это победа! Новенький, победил нашего старожила, обманув того! Круто!!! - ведущий снова раздирался на трибуне, требуя наградить меня аплодисментами.
- Итак, теперь нам предстоит посмотреть последний на сегодня бой! Гопорий против Гибла!
Вот тут я немного опешил. Сначала от того что бой будет проведен сразу же, а потом когда понял что не хватает еще одного участника.
- Первая пара, убили друг друга, - тут же пояснил мне варвар, спрыгнувший на арену с подиума. - Два мечника, один перед смертью повесил кровотечение, а второй не смог его прервать. И все.
- Бывает же такое, - я удивленно присвистнул. -  Это как взорвать бк маусу, но тут же догореть от его поджога.
- Ага, оставшись один на один, - танки в различных интерпретациях так и не выходили до конца из моды, постоянно возвращаясь в топ, поэтому я удивился бы непониманию моего сравнения, нежели наоборот. - Будешь драться кинжалом?
- А что делать? - немного лукавства мне не повредит, чего нельзя сказать о противнике. - Придется.
- За второе место дают 5% ставок, так что не все так печально, - варвар взмахнул своей устрашающей булавой и медленно пошел на меня. - Особенно для мага.
- Как и для варвара, - ждать пока меня дойдут убивать, тем самым отдав инициативу противнику, я не собирался и тоже пошел вперед, взяв немного правее.
У меня было 50% жизней, у него 32%, что в итоге все равно было больше моего. Поэтому мне как минимум нужно нанести пять ударов, чтобы победить, при этом пропустив не более одного. А так же, не поймав оглушение или еще какой стан.
В общем, я решил идти напролом, хоть это и глупость, особенно против милишника. Но делать нечего.
За миг до атаки, выхватил меч и ударил по незащищённым ногам - шит был слишком мал, а варвар ожидал атаки с более короткой дистанции и в корпус. В итоге первый размен был за мной. К тому же меч, снабженный хитрым механизмом, повесил на игрока кровотечение.
- Удивил, - коротко, но мне почему-то стало не по себе от этого.
Дальше бой прошел в одни ворота, причем мои. Варвар, используя какие-то боевые кличи и подлые приемчики, около минуты гонял меня по арене и в итоге победил.
Награждение было быстрым и никому толком не нужным, кроме трех «должников» занявших призовые места. Обещанные пять процентов оказались всего лишь полуторами тысячами единиц. Не так уж и много, но и не мало. Мой долг теперь еще немного уменьшился.
Системное сообщение: с вашего долга списано 1 500 единиц 
Задолженность на данный момент составляет: 84 058 единиц. 
Уже не так плохо, к тому же, немного поболтав и «должниками», которые решили покинуть игру и отдохнуть в реале, я отправился к стражнику, охранявшему квартал нпс.
- Как я и ожидал, победить в честном бою, ты не смог, - а ведь я еще и уровнем был повыше, что вдвойне обидно.
- Ну, так и не проиграл же совсем! - последний аргумент, который должен был сработать.
Системное сообщение: Вы выиграли пари «Тряпки тоже могут побеждать». 
Награда: проход в средний город, уважение стражи +2 
И сработал!
- Согласен, для тебя уже это было подвигом, - в этот раз стражник позволил себе улыбнуться.
- Это да, было сложно, - решив не обижаться, кивнул стражнику и прошел в средний город, как система обозвала квартал нпс.
Здесь было не в пример красивее, чем у игроков, и даже нпс куда-то постоянно ходили. Вот только за всеми сегодняшними делами, как то не уследил за временем.
Прозвеневший будильник сообщил о скором выходе из игры. Ждать окончания сессии не стал, так как все-таки выходной и нет необходимости быть в игре до последней секунды.
         Открыв глаза уже в своей квартире, отложил обруч в сторону и неловко встав, побрел к дивану. Раз есть возможность поспать на пару часов дольше, этим стоит воспользоваться.

Глава 13. На краю. 

Новый день начался с небольшого аванса - иначе назвать ту сумму, за которую купили мой метод получения ритуального кинжала второго грейда, назвать нельзя.
Но ведь и это деньги?! Пусть и не большие, да к тому же я и сам виноват - показал процесс, а потом захотел поиметь с этого денег. Нет, определенно стоило изначально показать то, что получилось, а потом предлагать всем желающим обучающее видео. Задним умом все крепки, так кажется, говорят?
Впрочем, сейчас такое время, я даже случайной десятке под ногами буду рад, хотя было время, когда и из-за сотки не стал бы нагибаться. Эх, были же деньки, жаль только я не приучил себя считать деньги, но это ничего, жизнь научила. Теперь я не только тратить умею, жаль, правда, сейчас не на чем показывать эти навыки. Впрочем, верю, деньги еще появятся в моей жизни.
Понедельник, это такой день, когда любая работа дается сложнее, чем в любой другой день. И это между прочим, уже всеми признанный факт. Вот и на стройке у нас изначально не задалось - сгорел сварочный аппарат, где-то далеко застряла машина со стеклом, которое ждали уже больше месяца.
В итоге, домой сегодня добрался, когда на часах еще и пяти вечера не было. А все дела свои поделал до начала седьмого. И теперь передо мной стояла во весь рост проблема - зайти в игру сейчас или же потерпеть час и сделать, как положено.
В итоге было положено на чужое мнение и возникновение маловероятных проблем. Короче, меня победило желание разобраться с игрой и поспать на час реального времени больше.
17.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 35 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Запускай! - прямой приказ игровому ИИ, который тот целенаправленно проигнорировал. - Поехали! Вперед!
Как-то за прошлые посещения игры, забыл о своей незримой борьбе с наглым игровым ИИ, а вот сейчас вроде бы и время есть и желание. Вот только мои желания на Искусственный Интеллект не распространялись.
- Ладно, сдаюсь, да, войти! - наверное, глупо бодаться с компьютером?! А вот и нет, учитывая то количество людей, что каждодневно играют в виртуальных казино, или даже в играх. Почему?  Глупенькие, те же мобы, это и есть ИИ, пускай и ничтожная вроде как долю мощности. Так что я вполне нормальный, ясно вам? Хорошо, идем дальше.
Согласившись, я оказался в своей комнате, на этот раз серьезно кем-то обысканной. Об этом однозначно говорили открытые дверцы шкафа и сундука, ну и, конечно же - надписи.
- Задрали, честное слово! - вызвав ритуальный клинок, я принялся чертить определенные знаки прямо в шкафу и внутри сундука. Это были более продвинутые ритуалы, занимающие много больше времени и ресурсов. Но и цель у них была иной.
- Ну, ребята, теперь вы меня разозлили, - я бормотал проклятия, вырезая кончиком ножа странные знаки на дне сундука.
Теперь счет пойдет не на испорченные припасы или отрубленную голову. Нет, я нанесу удар по самому дорогому для любого игрока - по характеристикам!
Системное сообщение: ритуал малого проклятия крови успешно проведен! 
Создан предмет: Сундук с малым проклятием 
Описание: любой игрок открывший этот сундук, получает случайный негативный эффект магии крови второго порядка. 
Срок действия: от 1 часа до 1 суток 
Примечание: проклятие видят игроки с высоким показателем восприятия или имеющие соответствующий класс или артефакт (заклинание). 
- Отлично, первый сюрприз готов. Пора приступать ко второму, - ведомый злостью и жаждой отмщенья, я без угрызений совести и каких-либо мыслей потратил последнюю на сегодня возможность провести какой-либо ритуал. Но результат того стоил!
Системное сообщение: ритуал среднего проклятия крови успешно проведен! 
Создан предмет: Шкаф с полтергейстом 
Описание: любой игрок кроме вас, открывший этот сундук, получает случайный негативный эффект магии крови. 
Срок действия: вариативно 
Примечание: Полтергейст может побояться атаковать сильного игрока, или любого служителя светлого бога. Возможны различные эффекты от присутствия полтергейста в личной комнате. 
- Шкаф с личным призраком, это круто! - моментальная радость от осознания того факта, что я создал свой первый шедевр, перекрыла даже первоначальные неприятные ощущения от захода в игру. К тому же, в отличие от сундука, игрок открывший шкаф, мог получить любое проклятие, вплоть до того, что придется идти на релол. - Эх, мечты.
Шанс подобного исхода настолько маловероятен, что я даже не стал высчитывать его в процентах.
Тем более уже прошел целый час игрового времени и мне пора бы заняться добычей кристаллов. Ведь меня явно будут поджидать враги, а заставлять их ждать, я был не намерен. Сегодня, по крайней мере, точно.
Помня о возможных ловушках, я аккуратно приоткрыл дверь, и убедился в отсутствии каких-либо опасных предметов. Мне повезло, видимо воры стараются проявлять фантазию, и не повторяют одних и тех же трюков.
Но ведь и я в этот раз, приготовил небольшой сюрприз. Более того, даже меч убрал с пояса в инвентарь - может мне повезет и какой-нибудь из воров решит, что я оставил клинок в комнате. А что? Вполне себе нормальный ход, учитывая, что комнату перерыли уже не один раз, а значит и искать там не будут.
Собственно, не имей я возможности носить оружие с собой, не боясь его потерять, так бы и делал время от времени.
Путь был свободен, поэтому я со спокойной душой отправился на промысел - обычно воры трогали меня только после половины игровой сессии, когда я шел с трофеями.
Ошибка. Расслабившись, практически тут же нарвался - стоило мне заступить за черту ворот, как в спину прилетел увесистый пинок. Получив неожиданное ускорение, на полном ходу влетел в первый попавшийся камень.
- Сука, больно же! - сорвавшись, я все же высказался вслух, явно порадовав кого-то.
Но ожидаемого продолжения и даже смеха, не последовало. За то, у меня под ногами оказался сверток.
Подозрительный мешок с провизией. 
Вскройте мешок, чтобы узнать, что в нем скрыто. 
Вскрыть? 
Да/Нет 
- Ищите дурака, - развернувшись спиной к «подарку» спокойно пошел дальше - больше меня точно атаковать не станут. По крайней мере, до тех пор, пока игроки не придумают новую забаву. Глухой удар мне в спину, заставил прекратить мыслительные процессы.
- Твари, да вы издеваетесь? - тот же сверток, снова лежал у моих ног. А система опять не посчитала то за противоправные действия. Прямо как в голливудских фильмах, где люди разбрасываются едой. - Хорошо, смотрите же!
Подняв сверток с земли, спрятал того в инвентаре - даже неопознанный, он принесет мне пару кредитов, а значит пусть лежит и ждет своего часа.
Так как мои предположения о наличие «хвоста» или в простонародье - слежки, полностью себя оправдали, решил тоже немного поиграть в шпиона.
Первым делом свернул в другой отнорок, заняв совершенно обычное место, и честно при честно долбил породу. Минут двадцать, потом сел отдохнуть, внимательно изучая окружающее пространство - затея глупая, конечно мне не выявить стелсера, но кое-что и у меня получится. Например, сломать кристалл и напитать пыль, оставшуюся от него, своей кровью.
Идея пришла спонтанно, и честно говоря, я не верил в ее эффективность - все чего мне хотелось, это получить аналог вчерашней пыли, плохо оседающей в воздухе.
Но вышло, куда даже лучше!
Системное сообщение: малый ритуал осквернения проведен успешно! 
Получено: «Кровавая роса», 23 гр., тип: ингредиент 
Описание: «Кровавая роса» - самый сильный из общедоступных боевых наркотиков. 
После приема: 
Интеллект +3 
Скорость проведения ритуала +20% 
Время действия: 20 минут 
Откат: - 2 ед. каждой характеристики, 10 часов. 
- Вот это финт, - мало сказать, что я был удивлен. - Вот я тугодум...
На меня тут же навалились мысли о массовом производстве боевых наркотиков и их продаже. Господи, да я же круче Хайзенберга буду, потому что мне не грозит скорая смерть *.
А спустя пару минут, мой смех так же как и наполеоновские планы, пришлось оборвать. Во-первых, здесь хоть и мир паропанка и анархии, не говоря уже о том, что это игра, но становиться наркоторговцем, у меня желания не было. Точнее было, но тут же пропало.
Почему спросите вы? Может быть, совесть не позволяет или моральные принципы? Да я вас умоляю - просто это опасно и не благодарно. Ведь клан, на который я работаю, получает все мною добытое - будь то крысиная шкура или забористая дрянь, под красочным названием. А этот путь, спокойно может привести меня к многолетнему прозябанию в подпольной или даже легальной лаборатории, по производству этой самой росы. Нет уж, лучше я рискну разок, но получу все и сразу. Точнее, постараюсь получить.
Но и полученный результат, чувствую, мне очень пригодиться - например, через пару дней, когда я решусь-таки провести ритуал.
- Тогда и проверим, кто здесь по настоящему крут, - мрачно пообещал я стенам рудника, и возможному моему надзирателю или палачу. Что в принципе, может быть одним и тем же, в зависимости от ситуации и приказов свыше.
Через два часа, когда первая партия из пяти кило, была готова к отправке, а это чуть больше сотни розовых кристаллов, я тихо пошел в сторону выхода.
Рискованно конечно, но и выбора то, по сути, нет - норму сдать я просто обязан, сейчас, по крайней мере.
- Гопорий-запорий, - голос принадлежал моему давешнему знакомому вору. Собственно, мимо него и еще двоих олухов мне удалось прорваться совсем недавно. - Ты мне крисов принес, не так ли?
- Ты же знаешь, что некоторые поэты совершенно не умели стрелять? - классика, она навсегда осядет в памяти человечества, и это отчасти прекрасно. - А ты еще и поэт весьма...хм...скажем так, одаренный в обратную сторону.
 - Чего? - не очень удачно, как по мне, игрок решил скосить под дурачка.
Неужели решил, что я поверю, будто он не учил стихов в школе и не проходил биографию поэтов от серебряного до электронного веков? Бред.
- Говорю, один раз промахнешься, и все. Каюк. Ферштейн? - ну вот, еще и хромающий на обе поломанные руки, школьный немецкий проклюнулся. Учил ведь в 9 классе.
- Ты бредишь парень, - игрок как-то по-особенному на меня посмотрел. - Впрочем, плевать. Мне велено сделать тебе предложение...
- От которого я не смогу отказаться? Так? - ну неужели он и дальше будет притворяться необразованным и неадекватным игроком? Или может просто свою роль отыгрывает?
- Я бы не советовал, - совершенно серьезно проговорил игрок, и спустя мгновение продолжил. - Мы видели твои бои на арене, и хотим кое-что предложить.
О как, оказывается нубо арена тут еще кому-то нужна. Интересно зачем? Профита никакого, зрителей, как и бойцов - всего ничего.
- Кому нужна эта затюханная аренка? - ну вот не выдержал, спросил. А лучше бы молчал - тут же, игрок напротив как-то неуловимо изменился. Заулыбался гаденько так, например.
- Это не твое дело, Гоп, так ведь тебя все зовут? - он продолжил издеваться, наслаждаясь моим незнанием или не понимаем, что еще хуже. - Короче, если подпишешься, биться за нас на арене, то так уж и быть - наши ребята перестанут тебя трогать.
А вот сейчас я реально задумался - зачем воевать с ними? Тратить нервы и время, на борьбу с кем-то несоизмеримо выше и сильнее меня, хотя бы за счет своего количества?
Именно когда-то давно, так я и лишился всего, что зарабатывал долгое время - не прогнулся под власть имущим, не стал играть по чужим правилам и наплевал на статус соперника.
И вот теперь, спустя годы, моя история делать забавную вилку - и словно в издевательство выбор опять за мной. Хотя почему издевательство? Может быть, это шанс изменить прошлые ошибки? Или шанс совершить новые.
- Забавное предложение, - я говорил медленно, отчаянно решая, как поступить. - Но я ведь не победил? Зачем вам слабый игрок?
- Ты едва не укокошил сильнейшего «Должника» из этого болота, в первой же схватке. Мое начальство видит в тебе потенциал, - голос игрока едва ли не перешел на панибратский уровень. Вот это я понимаю - вербовщик от создателя, уровень 81.
- Время для раздумий есть? - давай же парень, просто дай мне отсрочку, всего-то денек. Ну что тебе стоит?!
- Нет, решение нужно принимать сейчас и быстро - у тебя всего пара минут осталась, - интересно, почему он меня так торопит? - Что скажешь? Хочешь жить здесь вольготно и без особых забот или как?
- Хорошо, - слова сорвались с губ раньше, чем я взвесил все «против» и «за». Впрочем, «против» было куда больше.
- Отлично, тогда лови!
Системное сообщение: Вам предложен предмет: «Контракт гладиатора» 
Прочитать 
Подписать 
Отказаться 
- Условия стандартные я смотрю, - договор был совершенно типовым, и я даже сейчас мог придумать пару тройку надежных способов его аннулировать.
- Не совсем, - от этой фразы я напрягся. - Клан имеет возможность призывать тебя на бои, раз в месяц, за свой счет и с обратным отправлением.
- Эка невидаль, - пожав плечами, я подписал контракт, о чем тут же наябедничала система. Даже поздравили.
- Правильный выбор, Гоп, правильный, - игрок сделал шаг назад и тут же растворился в тенях.
- Позер, - уже без былой ненависти я бросил в сторону пустого прохода, но буквально через пару шагов наткнулся на двух «должников», явно подслушавших наш разговор.
- Ты тут всего неделю, а уже продался, - игроки прошли мимо меня, и казалось, боролись с собой, чтобы не плюнуть в мою сторону.
- Хм, кажется не все так просто, - вроде бы, эта фраза уже звучала из моих уст? Неважно.
Тем не менее, к складу, я подходил в препротивном настроении, готовый надрать задницу всем и каждому, кто только рискнет мне что-то сказать. Да вот беда - никто больше не спешил делиться мнением по поводу моего поступка.
Стандартно прозвучало приветствие НПС, как и сдача добычи - теперь за день я вполне мог выполнять по три нормы. Но мне этого не хотелось - был и другой вариант.
Первым делом, проверив, как с долгового счета, списали очередные две тысячи (осталось всего 82к с копейками), отправился в квартал НПС. Ну не зря же, в самом деле, я бился на арене!
Вчера мне не удалось, как следует насладиться местными красотами, но теперь-то у меня в запасе еще половина игровой сессии, так что можно вполне качественно все осмотреть. Даже может квест какой-нибудь выполнить. Не знаю, вариантов теперь куда больше, чем просто отбиваться от воров, умирать и добывать кристаллы. Кстати о последних, оказывается я не зря жмотил скармливать порошок крысам и копил его в тайнике. Хотя в то время, в первую очередь речь шла о прокачке и фарме, но теперь все изменилось!
Пройдя мимо стражников, которые даже легким кивком ответили мне на приветствие, словно оказался в другом мире. Нет, конечно, здесь все дома были из того же опостылевшего местного камня, но зато здесь были деревья! Как же я, оказывается, скучал по этим зеленым красавцам! Исполины смотрели в местное небо, и лениво колыхались их листья на ветру.  Приятно, черт возьми! Даже стал немного завидовать всяким лесорубам и травникам, правда, недолго.
Хотелось еще немного постоять и просто смотреть на зеленые лепестки, но у меня еще были нерешенные дела. Так что, горько повздыхав, все же отправился дальше, то и дело, бросая жадные взгляды на такую приятную зелень листвы. Как же оказывается, мне этого не хватало.
Итак, очередная веха моего хитрого плана, придуманная буквально пару дней назад, была выполнена - я попал в квартал НПС, где есть свой оружейник! Именно так - настоящий мастер с мастерской, в которой даже кузница своя была. Правда, об этом я узнал по факту, практически уткнувшись в калитку. Запертую.
- Хозяин! Принимай клиента! - я родился во времена, когда даже в садике дети имели в руках телефоны или планшеты. Поэтому стоять вот так под забором и кричать, мне было в диковину, к тому же чувствовалась какая-то необъяснимая робость и неловкость. Словно я делал что-то постыдное.
- Кого там нелегкая принесла? - раздалось из глубины двора, как раз в тот момент, когда уже вышли все лимиты ожидания и моей наглости, и я, было, начал отворачиваться, чтобы поискать другого мастера.
- Работник я местный, заказ есть, - быстро, и все еще смущаясь, проговорил я, во все рассматривая местного мастера.
Высокий и худой, он был просто карикатурой на оружейника-кузнеца, чем им самим. Но я сдержался. Никаких левых высказываний и шуток, даже не хмыкнул. А все по тому, что такие персонажи, как правило, весьма обидчивы в этом плане - здесь разработчики особо не заморачивались, награждая всех не шаблонных персонажей, комплексами.
- Добрый день, - запоздало поздоровался, вдруг осознав, что пауза затянулась, а я непроизвольно долго рассматриваю собеседника.
- Был добрый, а теперь и не знаю, - мастер продолжал буравить меня взглядом. - Ладно, пошли в мастерскую, раз пришел.
- Спасибо, - а ведь мог и прогнать, если бы ему что-то не понравилось в моем облике или профиле. Например, репутации бы не хватило, или удачи, или харизмы, да и много еще чего могло пагубно сказаться на моей затее в целом и посещении оружейника в частности. Но повезло. По крайней мере, в этот раз.
Вслед за мастером, я прошел через двор, мимо дома в мастерскую. Ну что сказать? Все, как и везде - куча станков, огромный паровой агрегат в специальном закутке, трубы с водой и рукава высокого давления - все это было абсолютно обычным и привычным.
- Зачем пришел? - мастер даже имени своего не назвал, что навевало на плохие мысли.
- Мне нужен покрытый серебром меч и посеребрённая цепная сеть, -  раз уж он требует перейти сразу к делу, так тому и быть. Мне остается только надеяться на удачу и подросшую за вчера репутацию.
- Нашел, стало быть..., - тихо-тихо пробормотал мастер, но я все же услышал.
- Нашел. Но там есть страж, его надо... - внезапно лицо мастера исказила гримаса боли и злости, из-за чего я изменил свою фразу, - освободить. Душа этого несчастного мучается.
- А хватит ли тебе силенок? Я вижу, ты слаб, - во взгляде НПС зажглась надежда, если конечно вы верите в эмоции рисованных человечков. Я вот, например, верю. В данный момент точно.
- Сети и меча, хватит, - уверенно, хотя на самом деле это было не так, ответил мастеру. - Я не воин и моя стезя ритуалы.
А дальше молчать. НПС должен сам придумать логическое продолжение фразы и поверить в него.
- Ты его можешь освободить? - ну вот, рыбка заглотила наживку.
- Да, - простой ответ. Начни я сейчас что-то доказывать и мастер может испугаться, решить, что я лгу или просто не решиться на этот шаг. А ведь уже и так понятно, что тот немертвый охранник захоронения, кем-то ему приходиться.
- И ты пришел заказать клинок и цепь у меня? - вот видите, его в этой истории что-то напрягает. А это не есть хорошо.
- А что, здесь есть еще мастера-оружейники? - оп-па, кажется, это место можно пройти по разным цепочкам. А значит что? Значит, мне повезло наткнуться на скрытое задание, или же не скрытое. Но тогда у меня будет возможность альтернативного выполнения - так как адептов крови тут нет, и, судя по всему, в ближайшее время не предвидеться.
- Нет, что ты, настоящих мастеров тут больше нет, - очень быстро и суетливо проговорил мастер. - Кажется мы не с того начали. Меня зовут Разарис, и я лучший мастер в этом захолустье и целой половине мира!
А гонору то сколько.... Эх, вечно мне везет на «великих» мастеров, магов и паладинов темных богов. Последние кстати вообще такие затейники - буквально всем и каждому готовы доказывать, что их боги просто ангелы, а вот светлые - собаки, всем жить мешают.
- Гопорий, мастер Разарис, мне очень приятно, - протянув руку, дождался крепкого рукопожатия. А затем НПС бесцеремонно меня кружил, мерял и вообще заставлял выполнять просто непотребные вещи. Зато теперь, если верить обещаниям мастера, я смогу вытащить клинок и воспользоваться им, даже если враг застукает меня в постели на своей жене. Хах, приятно, когда в тебя хоть кто-то верит. А я ведь уже и забыл что такое - связь с девушкой. Так все, прочь из головы, дурные вы мыслишки.
- Сколько будет стоить мне снаряжение и когда оно будет готово? - очень важно, выгадать удачный момент.
- Два дня.... А по цене, если ты клянешься освободить моего сына от проклятия «стража места», то я сделаю для тебя это бесплатно и даже подарю кое-что в придачу.
Системное сообщение: Внимание, вам предложено новое задание: практический Экзорцизм. 
Описание: вам нужно не только упокоить стража, но и избавить его от печальной участи. 
Награда: серебряный клинок, ловушка для немертвых (стальная посеребрённая сеть), скрыто. 
Штраф за отказ: вам придется оплатить работу мастера 
Штраф за провал: репутация с оружейниками «Неприязнь» 
- Хорошо мастер, я обещаю высвободить вашего сына и разрушить место силы! - полная отсебятина, но ведь после проведения ритуала, место и правда потеряет свою силу. А раз так, то и в страже надобность отпадет. По крайней мере, я надеюсь на это.
- Три дня, и можешь приходить да вещами, - мастер был категоричен в сроках, но зато согласился подержать вещи у себя. Так сказать до востребования.
- Значит три дня, не так уж и много, - покинув мастера, я отправился добывать кристаллы. Да здравствует нудная работа! Я по тебе не скучал.
А в перерывах, стал наполнять флягу с кровью, кристаллической пылью. Так идея показалась мне многообещающей - во-первых система на это не ругалась, обещая усилить любой ритуал, проведенный с помощью данной крови - да, во фляге кровь не кристаллизировалась, но становилась гуще, а во-вторых, мне просто было  интересно. А это главное - я ведь развлекаюсь здесь, не так ли?
Конец рабочего дня, ознаменовался дополнительными тремя кредитами за подобранный подозрительный сверток - видимо для большей пользы, мне все же стоило его развернуть.
Вывалившись из игры, тут же уснул, глубоким сном без сновидений.
*****
- Вы выполнили мое поручение?
- Половину дня он провел за созданием «Кровавой росы».
- Отлично, значит, через пару дней он будет готов.
- Расчетное время - четыре дня. Вы уверены, что он не подведет?
- Пока что, он движется строго в выстроенном для него коридоре...
- Понял.
Народ, привет! Жутко извиняюсь за опоздание - тут столько всего произошло. Например, у меня сегодня день рождения))) а еще - я пробую писать две книги в соавторстве. Пока это только наброски, но что-то мне подсказывает это будут платные произведения, но не лит-рпг. Собсвтвенно, я к чему? Если есть желание прочитать кусочек (совершенно бесплатно) вы можете написать мне в вк, или в группу. И я скину вам один или два файла. В замен лишь прошу пары строк коментарий. Спасибо за внимание!)

Глава 14. День ритуала. 

Отбывать наказание в игре после заключения пакта с ворами, оказалось весьма приятным и простым делом. Каждое игровое утро, до сего дня, я просто входил в игру, шел в шахту и добывал кристаллы.
Одну или две нормы, после чего бродил по штрекам, ища и убивая вредных крыс.  Уровня правда так и не получил - слишком мало врагов было в штреках, да и сильны были крысы, чего уж скрывать. После одного единственного боя, мне приходилось подолгу восстанавливаться.
- Ты же маг, так почему не используешь свои умения? - на второй день, из невидимости вышел игрок, который все это время за мной следил. Впрочем, я ожидал подобного и лишь слегка вздрогнул от неожиданности.
- Берегу их для особых случаев, - ложь станет не такой очевидной, если врать лишь по чуть-чуть. Ведь многие игроки предпочитают скрывать свои самые сильные умения до определенного момента.
- А может, ты просто ничего не умеешь? - игроку явно было скучно, и он решил поболтать. - Только махать привязанным клинком и делать ловушки?
- Пока хватает и этого, - не знаю как вам, но лично мне было неприятно слушать вполне обоснованные подозрения. Особенно учитывая их правдивость. Да вот беда - мне только и оставалось, что играть в загадочность и сгущать тучи над отсутствующими навыками.
- Ну-ну, - игрок снова пропал в невидимости, чем окончательно испортил мне настроение.
Но при этом, он же, мне и подсказал еще один маленький, но важный изъян в плане - будучи под плотным наблюдением, я не смогу исполнить своей задумки.
Поэтому отложив на время фарм, снова принялся за добычу руды, а всю пыль от кристаллов ссыпал в флягу, куда время от времени доливал собственную кровь. Что примечательно, кровь пусть и загустела, но не превратилась в кашу из грязи. И это просто отлично.
Спустя положенное время, я сдал все добытое НПС у склада, и, полюбовавшись сократившимся долгом, отправился в общагу - время покидать игру.
Покинув ПараТерру, решил не идти отдыхать, а полистать форум. Новостей было много, но мне они не несли никакого прока, по крайней мере, пока. Какой-то клан, с пафосным названием «Крылья Свободы» отправил три новейших дирижабля к новому континенту.    Явно намереваясь основать новую колонию на слабо изученном материке.
В другом месте, какой-то высокоуровневый одиночка откровенно страдал фигней - игрок просто напросто занимался ПК, тратя драгоценные ресурсы и время на геноцид игроков.  Но так бывало и в иных играх, так что игроки хоть и ругались, но делали это без огонька.
Дальше шли обычные клановые разборки - кто-то захватывал флаги на территориях конкурентов, кто-то строил и терял базы. А кто-то просто валил крутых мобов. Скукотища.
Правда, меня больше всего интересовало иное - а именно записки нашего мага крови, из моего старого клана, доступ, к сайту которого я до сих пор имел. Очень огорчило отсутствие других посетителей на сайте: Клан: 1. Гости: 0.
Еще пришлось довольно много времени потратить на сохранение все мало-мальски важных моментов - описание редких и уникальных мобов и тактики уничтожения боссов, когда-либо попадавшихся нам под руку. Все файлы и выкладки мага, включая черновики, а так же копии карт наших скаутов. Не факт, что эта информация является актуальной, но может быть она-то меня и выручит когда-нибудь.
Когда со всеми делами было покончено, а на столе лежало не менее десятка исписанных простой дешевой ручкой листов, формата А4, я наконец-то мог сказать, что готов. Точнее, выполнил все, зависящее от меня.
- Еще три, максимум четыре дня. И я раскачаю это болото, - предвкушая будущий переполох, погрозил я монитору и формным троллям. Последние, конечно не виноваты, но почему бы и нет? Вечно эти умники лезут со своими идеями и мыслями. Что примечательно, большинство из них даже ничего не добились от игры - самая простая статистика персонажей, никаких достижений и редких вещей, которые нельзя купить. В общем, тролли попали в этот список просто по тому, что попались мне на глаза и вообще никогда не нравились. Вот.
Перед сном, которого будет очень мало, мне осталось только одно -  договориться с подельниками. Да-да-да, без нормальной поддержки даже такой мега крутой игрок как я, был бы просто наглым одиночкой, обреченным на тупую добычу кристаллов и монотонную отработку долга.
По давнему уговору я должен был создать тему на форуме, с определенным названием. Ничего сложного. Всего один заголовок: «Должник прольет кровь мира. Столица. 21.13.16.» Простая вроде бы бессмысленная фраза, но кому нужно, ее заметят.
И вот спустя пару минут, я уже лежал на своем диване. Завтра игроки в «клетке» должны отправиться покорять нижние ярусы шахты, а значит и мое время тоже придет.
         Утро наступило, как и всегда, со звонком будильника. Умывшись и позавтракав, я поехал на работу. И добрую половину дня, обдумывал, как лучше всего поступить с «хвостом» приставленным мне ворами.  Точнее, обдумывал мелкие детали - остальное и так было кристально ясно.
И ко времени погружения, план был готов, со всеми мелочами и вариантами, которые мне удалось предусмотреть. Кстати сказать, всегда когда тщательно к чему-то готовлюсь, ситуация поворачивается таким боком, к которому я совершенно не готов. И я это осознаю, даже подспудно ожидаю. Но при этом не могу перестать на что-то рассчитывать и готовиться. Видимо в этом и есть моя суть.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 35 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Кто бы знал, как мне надоело играть,...но нет, отказываться сейчас нельзя. Тем более, когда до цели осталось всего ничего. Блин, а еще лет шесть назад, пределом моих мечтаний было получить доступ к ПараТерре и иметь кучу свободного времени чтобы играть с со партийцами, чьи проблемы и переживания для меня были едва ли не главнее переживаний жены. Впрочем, я даже не жалею об этом. Ладно, вру, жалею, но не сильно.
Тем временем, появление в собственной комнате прошло без сюрпризов - ни надписей на стенах, ни распотрошенных шкафов. Все было пристойно и чисто.
- Что же, пора тут немного прибраться, - с гаденькой улыбкой, я призвал ритуальный нож и принялся чертить на полу таинственные знаки. Причем таинственные даже для меня - в дневниках мага, были путаные объяснения, якобы вписывающиеся в механику мира, но... Кому какое собственно дело? Работает и ладушки.
Сорок минут кропотливой работы, пролитые реки крови и просевшая на половину полоска хитов, но результат того стоил!
Системное сообщение: ритуал проведен успешно! 
Малая удерживающая пентаграмма создана! 
Время жизни: 30 минут 
Описание: вошедший в пентаграмму игрок не сможет покинуть ее до разрушения рисунка. 
Довольно сложная штука и к тому же редко используемая из-за своей малой значимости и полезности. Ведь на мобов подобная пентаграмма не действовала, а игрок должен был добровольно попасть в ее контур. А таких раздолбаев во все времена было до обидного мало.
- Эй, помогите! АААа, умираю! - самым сложным было изобразить правдоподобный крик, но судя по тому, что дверь в мою комнату распахнулась, и в нее влетел игрок, мне это удалось.
- Что за черт? - игрок влетел в расставленную сеть. Как не пуганая птица в силки. - Убери это!
- Посиди тут пока что, - поднявшись с пола, где я сидел все это время, обошел пентаграмму по кругу и скрылся за дверью.
А воробушек, так неосмотрительно влетевший в переплет, отчаянно матерился и пытался связаться с игроками из своего клана. Вот только чат его был заблокирован, а выйти из игры и отписаться кому-то из клана... Что ж, это было бы возможно, не окажись парни в рейде. А рейды серьезных кланов, как правило, облагаются разного рода правилами - например, никаких звонков и важных переговоров на время погружения, ну и так далее. Любят люди ограничивать себя и других, что же поделать?!
- Идеально сыгранная партия! - закрыв за собой дверь, не удержался и выполнил нечто отдаленно напоминающее танец победителя, в моем представлении. Больше похоже на удар током, но мне нравиться думать, что я очень элегантен и эластичен. Хех.
Конечно, радоваться пока рано, ведь это только первый кон, а чтобы мне и дальше продолжать играть и побеждать, нужно идти вперед, не останавливаясь ни перед чем.
Быстрым шагом, едва ли не срываясь на бег, отправился в квартал НПС. Меч и сеть, вот что сейчас необходимо.
На середине пути не сдержался и перешел на бег - заскочив в знакомый двор, тут же позвал мастера.
- А это ты герой, - мастер оказался в своей оружейной. Хотя где же ему еще быть то? - Не терпится получить обновки, да?
- Дорогой мастер Разарис, готовы ли вещи? Мне нужно прямо сейчас спускаться в шахты! - так не говорят с важными НПС, но каюсь, моя выдержка начала давать сбои.
- Все готово еще вчера, - оружейник достал из одного из сундуков меч в простых деревянных ножнах из темного дерева, и красивую посеребренную сеть, сплетенную из тонких, но крепких цепей.
Меч древнего воина (редкий) 
Прочность: 100% 
Урон: 300 
Эффекты: разрушение плоти (вероятность срабатывания 15%) 
 Описание: Оружие, созданное специально для борьбы с неупокоенными. - 300% урона, при использовании против живых противников. 
Достойный, но узкоспециализированный клинок, именно то, что мне было необходимо.
Посеребренная ловчая сеть (редкое) 
Способна удерживать противников до 100 уровня на 20 минут 
Описание: не всякого монстра можно убить, но почти любого можно удержать. 
- Мастер, ваши творения просто прекрасны! Позвольте же мне теперь откланяться! - потерять крохи наработанной репутации, мне совсем не хотелось. Спешка спешкой, но мало что может пойти не так? А потом заказать новые вещи, если потеряю репутацию, будет вдвое сложнее.
- Ступай, но не забудь о нашем уговоре!
Коротко кивнув, я бросился в обратный путь, который не занял у меня много времени.  Нужно было лишь заглянуть в свой штрек и забрать вещи из тайника - еду и воду, флягу с кровью, а так же шахтерское оборудование.
А затем короткая перебежка до подъемника, потом переход по уровню, и вот спустя 23 минуты, я стою у того самого места силы, готовый к самому опасному ритуалу в своей игровой жизни.
*****
- Это всего лишь игра, только игра, - я стоял перед входом в штрек, и тянул время. Страшно. Толи аура места так действует, толи я сам по себе такой боязливый. - Ладно, поехали!
Взяв левой рукой сеть, в правую руку вооружил мечом. Почему-то, тут же вспомнилось одно из старых произведений, где главный герой так же носил с собой два клинка - один против людей, второй против нежити. Хороший фильм, хотя спецэффектов явно маловато было.
Кстати, ели вам интересно, почему я вспоминаю только старые фильмы и книги - то тут все просто. Сейчас с современными ценниками я просто не в состоянии купить себе даже файлик в интернете, чтобы прочитать что-то свежее. А телевизора, напоминаю, у меня тоже больше нет. Пиратство же, карается страшнее, чем взятничество, и что самое паршивое - доказывается куда проще.
В общем, подобно древнему герою, я ступил на проклятую землю, внимательно смотря в тот угол, откуда в прошлый раз вылез местный управляющий. И он не заставил меня ждать - мертвецы, как правило, жутко пунктуальны.
Сын Разариса( помнящий жизнь), уровень 67 
Жизнь: 50 500 
Прямой удар 
Подлая уловка 
Подавление воли 
Описание: немертвые не любят, когда кто-то напоминает им об их потерях. Горе тому несчастному, что потревожит немертвого. 
- Черт, ну и почему я не сподобился выяснить у мастера, кем был его сынок при жизни? - умные мысли, как правило, запаздывают.
Мертвец, тем временем весьма живенько побрел в мою сторону, опасно размахивая пустыми руками. Но меня-то этим не обманешь! Подлая уловка и прямой удар - это основные навыки у милишников, причем тех, что в жизни больше любили скорость, нежели силу. Что кстати опять же мне на руку - много быстрых ударов иной раз опаснее одного мощного, но не в этом случае.
- Ладно, парень, иди сюда, - я вопреки своим словам сам сделал пару шагов вперед, - у меня подарок от твоего бати.
И тут же нанес свой первый удар, пока что одним мечом. Моб тут же заревел и выхватил откуда-то из-за спины пару клинков. Один узкий и длинный, второй чуть шире и короче. Узкий меч, я бы назвал его рапирой и дага, только опять же, непривычная мне. Хотя, что я собственно знаю о холодном оружии? Крохи.
Так, опять отвлекся, вы там одергивайте меня что ли? Знаете ли, в одиночестве так хочется поболтать по душам... Ладно, в общем если верить логу, то нанес я всего на всего 350 единиц урона, и не повесил дебафа. А это, если мне не изменяет школьная математика, более ста успешных ударов, причем много больше ста.
Теперь мне только осталось пропустить одну простую атаку моба, чтобы в моем уравнении стало меньше неизвестных, и было возможно получить решение. Точнее вынести вердикт - убью ли я его, или же, иначе.
Вот только просто так подставляться, мне было не в кайф. Поэтому первые минут пять, я старательно атаковал и уклонялся от встречных атак - благо мой противник только передвигался быстро. То есть я не мог разорвать дистанцию и убежать от него, а вот рубиться на мечах, выходило неплохо.
Так происходило ровно до того момента, пока у моба не стало 90% жизней. И здесь я познакомился с прямым ударом. Ничего неособенного, просто его рапира засветилась алым, и последующий удар пробил мой блок и нанес урон.
Получен урон: - 130 хп 
Не так уж и много, если разобраться, но ведь это и навык такой - наносит гарантированный урон, но уменьшенный на какой-то процент. Например, на 30% от номинала. В общем, биться с «помнящим» мне было практически нереально - все-таки разница в уровнях слишком существенна.
- Ладно, я и не рассчитывал на честную победу, - сеть, что до этого я использовал только для защиты и отпугивания противника, наконец-то дождалась своего часа. - Но я же человек, парень, а мы твари хитрые.
Активировав сеть, набросил ее на противника, тут же связав того.
Системное сообщение: ловчая сеть активирована! 
Внимание! Уровень противника 67 
Время удержания 30+(100-67)/2 = 46 минут 30 секунд 
Собственно, теперь я мог бы попытаться убить моба, но у меня оставалось совсем мало времени. Поэтому я лишь ограничился тем, что поднял с пола оружие, выпавшее  из рук немертвого.
Наследие, парное оружие (уникальное) 
Описание: созданное любящим отцом для единственного сына, это оружие идеально подходит только для своего владельца. 
Сведения 
- Понятно, квестовый предмет,  - пробормотал я, забрасывая клинки в инвентарь. Конечно, можно было открыть справку и прочитать имена и свойства каждого клинка, может быть, даже получил бы задание о присвоении клинков. Но зачем мне лишняя головная боль? Правильно, совершенно ни к чему, тем более аспирин нынче дорог.
- Ну, ты это, постой пока тут, - повернувшись спиной к плененному мобу, принялся за изучение захоронения.
Собственно, ничего здесь не изменилось с прошлого раза, а значит, хватит тратить драгоценное время и пора приступать к ритуалу!
Достав из инвентаря железную кирку, первым делом выдолбил в камне практически ровный круг, диаметром чуть более метра - больше просто не позволяло местное пространство. Вагонетки и кучи мусора мешались, а убирать их времени не было. И так не знаю, что произойдет раньше - появиться тварь из круга, или порвет цепь моб, или быть может, примчится тот воришка, чья ловушка уже не работает.
После круга, который вышел глубиной сантиметра три, максимум пять, пришло время внутреннего рисунка. Спирали, треугольники, звезды и кажется буквы из разных мировых алфавитов.... В общем, двадцать две минуты ушло на все это безобразие, и право слово у меня даже виртуальная спина начала потеть. Еще немного задержки, и моб вырвется из плена. Вот уже сейчас слышно как сеть начинает поскрипывать.
Поднявшись с колен, механически похлопал по коленям, и снял с пояса флягу. Разумеется, той, что с кровью.
Густая темно алая жидкость потекла в выбитые в полу канавки, постепенно заполняя собой весь рисунок. Кстати, кровь просто нереально красиво переливалась в свете налобного фонарика. Видимо эффект от кристаллической пыли. Даже пришла в голову мысль, что стоит пропитать подобным составом свою будущую мантию. Хотя нет, маг крови, блестящий как конфетти, это через чур для нашего мира.
После того как из фляги вытекла вся накопленная кровь, пришло время добавить свеженькой. Всего-то пару миллилитров, но это важно - сделать привязку к монстру, чтобы иметь право на первый приказ.
Системное сообщение: Усиленный ритуал призыва успешно проведен! 
Обратитесь в Орден Крови, для получения награды! 
Внимание! Ваша репутация среди последователей культа крови повышена до Уважения! 
Внимание! Ваша репутация среди приверженцев Чистоты понижена до Вражды! 
- Ну и где мой пет? - смахнув все системные сообщения, я внимательно вгляделся в очертания поплывшей пентаграммы, и заметил внутри нее, прямо в центре тикающий таймер.
Три минуты, до призыва.
- Сука, в видео этого не было! - мой негодующий вопль, совпал с треском цепей. - Да ладно, ну так не бывает!
Ага, вы правы, немертвый освободился от своих оков, и, лишившись оружия, схватил кирку, так необдуманно мною откинутую в сторону.
- Эй, парень, это не твое! Брось каку! - мне нужно всего лишь продержаться три минуты, главное не паниковать, и все будет отлично. Тем более, киркой махать будет куда сложнее для противника, нежели двумя клинками, идеально ложащимися в руку.
Три минуты танцев вокруг мертвеца, злобного должен признать, закончились для меня не так радужно как я планировал - жизнь и без того просаженная ритуалом, успела упасть глубоко в красный сектор.
Системное сообщение: Ритуал призыва выполнен! 
Это место больше не содержит силы! 
Как бы в подтверждение этих строчек, немертвый, лишившийся от силы 15% жизней, упал на землю и растворился в ней.
А мне тут же упало обновление квеста - но прочитать что там и как, я не успел.
Так как прямо передо мной появилась облезлая морда огромного пса, состоящего как минимум из десятка тел, кучи сломанных механизмов, и чем не шутят разработчики - куска вагонетки.
Беспокойный Костяной Зверь, уровень 100 (призванный) 
Жизнь: 1 000 000 
Подъем мертвых 
Призыв голема плоти 
Крик мертвеца 
Чувство живых 
Описание: созданный волей мира и мага крови, этот монстр жаждет убивать. 
- Отлично, Гоп, теперь прикажи ему слушаться меня, - знакомый голос, принадлежал Норму. - Только без глупостей!
- А я думал, тут будет тот неудачник, что следил за мной, - главное не ошибиться с формулировкой, а для этого надо потянуть время.
- И позволить неизвестно, кому получить такой куш? Ну, не-е-ет, я уже больше часа наблюдаю за тобой лично, - любят люди болтать, этого не отнять. Даже не смотря на все усилия классиков, которые намекают главным героям и злодеям, что много болтать вредно.
- Ясно. Убей всех, - посмотрев в глаза призванному зверьку, на миг увидел как зеленый  свет из его глаз, сменился алым огнем. А затем огромная пасть, сомкнулась на моей голове.
- Сука, всех кроме меня! - орал я уже в комнате, где, как и ожидалось, была лишь испорченная пентаграмма.
Сорвавшись с места, я не отвлекался на системки то и дело, «тренькавшие» где-то в логах. Некогда, мне нужно быть там, в низу, в центре всех событий. Это важно.
Пробежав по верхнему ярусу шахты, запрыгнул на подъёмник, потом повторил свой начальный путь и вот спустя три минуты я уже в том самом месте, где кроме кучек вещей и нет ничего.
- Обманщик Норм, ай-яй-яй, - весело пробормотал я, закидывая в инвентарь сначала квестовые клинки, затем все что выпало с Норма, и еще две кучки. - Аж три наблюдателя, это ж надо вообще.
Стараясь вытряхнуть мысли о том, что меня все время как буренку вели вперед, намереваясь в итоге подоить, я побежал дальше вперед.
Дорогу на следующий ярус я нашел по звукам битвы - кто-то явно мучился перед смертью,  но кто было не ясно. Тела пропали. И что-то мне подсказывает, призванный зверь, решил обзавестись собственной бандой из зомби.
*****
Четвертый ярус оказался весьма большим, поэтому я немного заплутал, время от времени натыкаясь на кровавые пятна. Собственно, только по ним и ориентировался.
В итоге, моему взору предстала сюрреалистическая картина - огромный, метров пяти в высоту механизм, валялся с отгрызенной ногой в луже масла и горячей воды, а его паровой резервуар был пробит. Рядом валялись кучи вещей и стояли игроки, в виде зомби.
То тут-то там, валялись различные вещи, которые первым делом перекочевали в мой инвентарь.  Игроки то могут и вернуться! А значит надо спешить.
Далее, я осмотрел местного босса:
Механический Хранитель Сердца Равновесия 
Уровень 100 
???? 
???? 
???? 
Описание: попробуйте найти информацию в библиотеке. 
- Отличное описание! Просто шик, - выбрав функцию получения лута, я практически сразу выпал в осадок.
Сердце Равновесия (легендарный) 
Описание: позволяет провести изменения в вашем мире. 
Справка недоступна. 
- Хм, про джек-пот я уже кричал? Да? Тогда ладно, счастье любит тишину, - посмотрев еще раз на место эпического сражения, я нашел и своего песика - оставшись без половины тела, он медленно угасал, спрятавшись в самом темном уголке.
Черт, да мне даже на миг стало жаль его.
Правда идти и как-то помогать я то же не стал. Во-первых, мало ли, вдруг потом зомби на меня нападут.  А во-вторых, игроки уже мчат сюда на всех порах, а значит и мне надо валить как можно скорее.
Что я собственно и сделал, правда, при этом старательно копаясь в инвентаре. Мысль была простой - раз игроки шли на сильного босса, значит, должны были закупиться на полную силу.
И вот уже спустя пару мгновений, мне повезло, причем сразу два раза:
Экстракт невидимости (зелье) 
Позволяет стать невидимым для зрения 
Время действия: 10 минут 
Вытяжка из жилы коня (зелье) 
Увеличивает запас выносливости на 10 ед. 
Время действия: 10 минут 
Выпив оба эликсира, осторожно побрел в сторону подъёмника, и уже через три минуты встретил первых игроков.  А с ними и неучтенные неприятности:
- Гоп должен быть еще здесь! Стойте тут и будьте внимательны, он не должен выбраться из пещер!
Кажется, я уже говорил, что по плану мои задумки уже давно не выполняются? Если нет, то повторю, только короче: «Мать, мать, мать». Пришлось в строчном порядке отползать от прохода и искать другой путь.


Глава 15. Путь крысы. 

Дикая мысль «что делать, куда бежать?» металась в голове, словно крыса в клетке. Я, упившись дорогущими для меня зельями, бежал куда-то в темноту, надеясь найти хоть какое-то укрытие.
Выход перекрыт, до окончания игровой сессии осталось не так много времени, а я в панике бреду по шахте, даже не зная, куда приведет следующий поворот. Что там будет, за углом. Ловушка? Тупик? Спасенье? Не знаю, но не могу заставить себя остановиться и подумать. Вперед, туда где можно спрятаться.
Спустя семь минут, лихорадочного бегства, мне посчастливилось заметить одну небольшую щель, в которой пусть и с трудом, но удалось разместиться. Более того, там же мне удалось сделать неглубокий тайник, аккуратно выбив часть пустой породы. Правда саму породу пришлось выгребать ладонями и прятать в инвентарь, ну да ничего страшного.
Малый добротный тайник создан! 
Время жизни: 14 часов 
Описание: созданный в надежном месте, этот тайник действительно тяжело найти. 
- Самое время, - вызвав инвентарь, я скинул в тайник все самое ценное, что не хотелось терять. Сердце Равновесия, все элики и немного еды, туда же полетело оружие добытое мной у сына Разариса, а так же кирка и фляги.
Остальная добыча осталась в инвентаре, чтобы всего через пару часов, снова вернуться к «Черным Пантерам», но уже как мои трофеи. Вот только даже долг, который существенно сократится, меня сейчас не радовал.
Теперь, когда основные дела сделаны, я могу наконец-то разобраться с кучей системных сообщений, выпавших на мою долю.
Итак, знаю, что вам будет скучно, но для меня это важно:
Системное сообщение: «призванный зверь» убивает «рудничная крыса» 
Получен опыт 3% от номинала 
... 
«Призванный зверь» уничтожил игрока «Магоман» 
Получен опыт 3% от номинала 
... 
«Призванный зверь» погибает 
Штраф на полученный опыт: - 3% 
... 
Системное сообщение: Получен новый уровень! 
Текущий уровень 47! 
Распределите очки характеристик. 
- Характеристики потом, все потом, - поражаясь количеству полученного опыта, я как маг крови, даже не знал об этом, закрыл окно с логами, переключившись на вкладку с достижениями:
Системное сообщение: получено достижение «Последний» 
Вы в одиночку добили босса, оставшись без рейда. 
Награда за достижение: + 1000 репутации у дружественных фракций 
1 % шанс проигнорировать критический урон. 
Системное сообщение: получено достижение «Коварный Маг» 
Ваши действия привели к провалу рейда, принеся выгоду лишь вам. 
Награда: любая первая неожиданная атака автоматически становиться критической. 
Штраф: Не каждый захочет иметь дело с такой темной личностью как вы. 
- Стремные достижения, - огорчившись, закрыл это окно, переключившись на вкладку с репутациями. - Могли бы Легионера дать или Бессмертного, вместо «Последнего», но нет же. А вместо «Коварного мага» могли бы и на «Брута» расщедриться.
Кстати, аналогичные достижения уже когда-то мне попадались. Первое получить проще простого - когда группу валит очередной АОЕ атакой любой босс, а ты находишься вне радиуса атаки, или под «баблом» или еще как. Например, с помощью «последнего шанса» пережить смертельную атаку и тут же добить босса. Короче, ничего сверхъестественного.
С «коварным» чуть сложнее - для его получения надо кинуть свой рейд, или вывести паровоз на чужой. То есть просто так напасть, как обычный ПК и забрать лут - не прокатит, именно привести мощного моба, или другими окольными путями всех убить.  Я разок обвалил потолок в пещере, чисто случайно запустив в него ракетой. Хотел так отметить убийство сложного босса. И как итог - все кроме меня погибли под завалом. Но так как это была моя гильдия, никто ничего не предъявил - ведь я тогда раздал весь лут и даже показал логи. Моя репутация среди друзей не пострадала.
Но сейчас то иной случай! И меня это радует.
С репутацией все было понятно - все темные личности и мой собственный орден порадовались моим достижениям, наградив 1000 репутации, а вот все мои враги резко невзлюбили меня еще сильнее. На ту же тысячу, понятное дело.
К сожалению, больше времени ни на что не осталось:
Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы не выполнили норму! 
Внимание! Систематическое невыполнение нормы приведет к пересмотру вашего приговора! 
Боевая добыча: 
43 ед. - оружие 
32 ед. - доспех 
430 ед. - предметы для крафта 
Долг: 52 441 ед. 
- Ех-ху, нормально так! - сбросив с головы обруч, я вместо сна подсел к компьютеру и вышел в интернет.
Как и ожидалось, на форуме была тишина, но за то моя почта буквально разрывалась от сообщений. Здесь и Норм отметился и правая рука «Пантер» и даже тот самый воришка, попавший в мою ловушку. Все они, кроме вора, говорили примерно одно и то же - верни камень и будешь жить припеваючи. Что собственно, я мог сделать и так - просто оставив его в инвентаре. Но, конечно же, мой путь более извилист и тяжел, а так же интересен. Поэтому я до сих пор оставался «должником».
Еще немного посидев в интернете, лег спать и мгновенно уснул.  Видимо перетрудился за погружение.
Утром отправился на работу, но весь день думал лишь над вечерним погружением и над тем, что времени катастрофически не хватает.
20.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 47 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
Появившись в игре, первым делом проверил тайник - к счастью мне удалось сохранить часть вещей, выпавших из «Пантер» и непонятных воров. Думаю, они то же относятся к этому клану, а все россказни об ином, это фикция. Как уже говорилось, порой люди любят усложнять.  Собственно, я не исключение, и именно поэтому, вместо того чтобы покорять этот мир будучи нормальным игроком, сижу на третьем ярусе шахты, забившись в угол, пытаясь придумать, что собственно теперь делать.
Ведь мало того что мне нужно как-то выбраться на поверхность, но еще и добраться до башни мага и пройти инст. Хотя с последним проблем не будем - все давно есть в сети. Мне даже не придется зачищать всю локацию и драться с самим магом, ставшим личом. Какая неожиданность! Могли бы и по интереснее что-то придумать. Но нет же, обязательно лич, который и получился из мага, переоценившего свои силы. А теперь после перерождения ставший еще сильнее, и уже намеренно удерживающий заклинание. В общем, всё как всегда.
Так вот, возвращаясь к моей проблеме - я сейчас на третьем ярусе, сижу в какой-то щели и жду. Чего жду и сам не знаю, может знака свыше? Но его пока нет. А еще у меня толком нет времени - моя вчерашняя находка, здорово все подпортила. Теперь времени не осталось совсем. А ведь если я не выйду на работу сегодня и завтра, точнее если не сдам норму, то запросто могу оказаться уже в настоящей тюрьме. А это не круто.
Но самое печальное крылось в том, что игроки охраняют подъемник посменно и всегда тройками. Это я узнал, когда выбрался из щели и под действием зелья невидимости подобрался к подъемнику.
По результатам трех минутного наблюдения, я твердо уяснил только одно - мне не пройти мимо них незамеченным, не убить их, так как даже если получиться, то игроки моментально возродятся.
Но при этом, у меня есть немного зелий, огромное количество игрового опыта и практически выполненный план, на который ушло три года жизни. Хотя, когда я только его придумал, все было и выглядело несколько иначе.  И, тем не менее, желание добиться своего, чувство, что цель близка и мне осталось только протянуть руку, здорово...остужало мой пыл. Именно боязнь проиграть, ошибиться и вернуться к моему старому существованию, загнала меня в эту трещину в стене.
А ведь по факту, мне было достаточно просто оставить добытый кристалл в инвентаре и все. Я бы последовал за Жанной с памятного рудника, и уже сегодня стал бы полноценным гражданином. Да вот беда, мне этого мало, хочу большего. Причем желание столь сильно, что я готов рисковать всем, даже свободой.
Не знаю, как бы долго я сидел в этой щели, боясь, лишний раз вздохнуть, но тут произошло, то чего бы с самого начала и стоило ожидать - игрокам на вахте стало скучно.
- Васян, ты че творишь?! - гневный окрик одного из игроков, заставил меня сначала вдавить голову в плечи. На миг, мне показалось, что мое убежище разоблачено, и я уже практически пойман. - Нах ты крысу тронул?
В этот момент мимо моего убежища, пронеслась та самая крыса, с практически пустой шкалой жизней. Пробежав мимо меня, моб запрыгнул на едва заметный уступ и в прямом смысле скрылся где-то в районе потолка.
- А че я? Мне тут еще несколько часов тухнуть, так хоть крыс помочу! - Васян, судя по голосу и поступкам, был не самым преданным членом клана, и имел свое мнение на все выходки начальства. И сейчас этот кадр был где-то недалеко от моего убежища и искал крысу. - Пропала! Все из-за тебя, сбил мне настрой своим криком!
- Васян, вернись на место или я доложу! - второй игрок был куда более дисциплинированным, и мне кажется, трусливым. Третий, по-прежнему молчал, скорее всего, он только внимательнее стал следить за округой. Как знать, может это попытка заставить меня действовать. Рискнуть и проиграть. Но нет, больше я в такие игры не играю, по крайней мере, пока не выясню все как следует.
- Ладно, иду я уже, - голос мятежного игрока раздался практически напротив моего укрытия. Может метра он не дошел, может меньше - в потемках пещеры, попробуй еще разберись, кто и где находится.
Выждав несколько минут, для верности, я вылез наружу и подошел примерно к тому месту, где спряталась крыса.  А в памяти тут же появился момент, когда подобный монстр выбрался на поверхность, минуя подъемники и с жизнями в красной зоне. Возможно ли, что это крыса всегда оставалась в живых, только ради того, чтобы показать какому-нибудь везунчику этот путь? Вполне. А значит...
- Это мой шанс, - тихо, чтобы не оставлять даже тени возможности, быть услышанным, я постарался повторить маршрут моба.
Встать на уступ, затем найти опору для рук и подтянуться - десятка чистой силы, это еще и тот минимум, необходимый для выполнения большинства простеньких силовых упражнений.
А теперь пришло время искать. К сожалению, все это приходилось делать на ощупь и очень медленно, чтобы не создавать шума. В итоге, спустя минут десять, когда полоска выносливости уже была опустошена на половину, моя рука провалилась в пустоту.
- Есть! - наплевав на осторожность, я резко подтянулся, помогая себе ногами - упираясь в породу, отчего вниз посыпались различные маленькие камешки.
Место, в которое я попал, было сложно как-то определить - это была пустота в породе, прикрытая потолком и хитрым выступом на стене. Здесь было узко, а местами очень и очень узко, но, тем не менее, двигаться было можно.
Достав из инвентаря кирку, чтобы при случае пробить проход по себе, я неспешно отправился вперед.
Шкуродер - кажется, так такие места называли в одной из прочитанных мною книг. И как же хорошо, что мой персонаж был худым - нормальный воин тут бы не прошел, просто из-за наличия мускулатуры. Этот лаз для воров, ассасинов и иже с ними. Ну и, по счастливой случайности, для меня.
Первый затор, который мне не удалось преодолеть, встретился где-то на десятой минуте пути, и уж тут мне пригодилась моя железная кирка. Вот только работать ей, как положено, было невозможно. Вместо ударов, откалывающих породу, я лишь царапал камень, держа орудие труда практически у изголовья.
В итоге, на преодоление первого препятствия у меня ушло более часа - дьявольская работенка. Но есть и приятный момент, в пустой породе, мне попался маленький кусочек индиевой руды. Мелочь, а приятно!
В итоге, когда игровая сессия подошла к концу, я так и не смог выбраться из «шкуродера» - именно такое имя было дано этому проходу. Правда после меня, идти там станет куда как комфортнее, вот только кроме крысы врятли это еще кто-то сможет оценить.
Системное сообщение: Конец игровой сессии... 
Идет расчет добычи 
Игрок «Гопорий» сегодня вы не выполнили норму! 
Внимание! Систематическое невыполнение нормы приведет к пересмотру вашего приговора! 
Вы добыли, индиевая руда, 15 г. 
Долг: 52 211 ед. 
Вывалившись из игры, тут же зашел на почту, чтобы прочитать сообщение от моего куратора. В нем он якобы очень сильно за меня переживал и сообщал, что третье подряд невыполнение нормы приведет к пересмотру моего дела. А это в свою очередь означало, что завтра мне надо выбраться из рудника. Черт с ней с нормой, с пересмотром дела - все это может занять несколько дней, которых мне с лихвой хватит на выполнение задуманного. Но если я застряну в этой кишке, крысином пути, еще хотя бы на день, то можно смело забывать обо всех моих планах.
Еще немного посидев перед монитором, проверил форум, где кроме залетных троллей в моей теме никто не отметился, и лег спать.
Утром же, предупредив напарника, что уйду пораньше, отправился с ним на новый объект. Это было здание огромного и старого элеватора, где нам предстояло заменить окна на всем этаже. Страшно из-за высоты - седьмой этаж, и многочисленных неудобств, бесперспективно из-за дешевизны работы, да и вообще муторно: документы и пропуска, «огневые» и прочее-прочее. Собственно, большая часть моей работы из подобных моментов и состоит.
- Знаешь, почему я так люблю игры? - поднимая лебедкой конструкции, я переговаривался  с напарником по рации, выданной нам после очередного быстрого инструктажа, вместе со специальными жилетами. Наши монтажные пояса, оказывается, больше не соответствовали условиям охраны труда, или еще какой-то там охраны, не суть.
- Ну? - Серега сейчас был на восьмом, последнем этаже и переживал не лучшие моменты своей жизни - там было порядка двадцати мощных двигателей, или чего-то подобного, которые неимоверно шумели.
- Там сразу после любого выполненного дела платят, - я с горечью подумал о тех жалких трех сотнях, что оставались у меня в загашнике. - Я тут? Когда нам заплатят? Через месяц и это в лучшем случае.
- Ага. Поднимайся, надо отвязать, - Сергей не разделял моего увлечения играми, он больше любил рыбалку. Собственно, кроме работы и рыбалки, о чем он мог говорить часами, я других его увлечений и не знал.
Этот день мы работали до пяти вечера, и уже в семь, я снова был в игре.
19.00 Добро пожаловать в Паратерру! 
Ваш персонаж: «Гопорий», 47 уровень 
Играть? 
Да/Нет 
- Запускай! - чувство злого азарта, разливающееся по телу, заставляло меня ожидать сегодняшнего погружения. Пока медленная и слабая лебедка поднимала уже частично собранные оконные секции, я придумывал план. И кажется, придумал.
Но сначала, мне требовалось пройти, этот чертов путь, сожравший весь вчерашний день.
И через два часа, я сделал это. Оказывается, практически весь путь уже был мною пройден. Оставался только один узкий проход и все. Вот кстати еще одна загадка - как крыса то тут протискивалась? Хотя может быть все дело в ключицах? Честно сказать, о строении тел тех же крыс я не знал ничего.
Выбрался я недалеко от своей обычной делянки, и тут же выпил предпоследнее зелье невидимости - почему-то мало их было. Хотя, удивительно, что кто-то вообще брал их с собой - воры и так умеют прятаться, становиться невидимыми и прочее.
Когда я медленно, стараясь не поднимать в воздух пыль, шел по верхнему ярусу, мне неожиданно пришла в голову одна идея. И немного все обдумав, я решил, что немного скотства ради себя любимого в этот раз необходимо.
Встав недалеко от выхода, удостоверился, что на проходе нет игроков - видимо все они так или иначе были заняты моими поисками. Сам занял их позицию, и уже спустя несколько минут мне повезло - очередной «должник» несся с полным коробом за спиной.
- Прости парень, - запомнив его ник, чтобы при случае расплатиться и успокоить свою совесть, я снес ему голову. Один удар, фонтан крови и вот уже я лечу к НПС, надеясь сдать кристаллы без проблем.
- Давно вас не видел, вы принесли норму? - ну точно с англичанина списанный портрет, причем именно такого, как я его представляю.
- Вот.
Вывалив на стойку ящик, я с удивлением понял, что «должник» нес с собой почти три нормы. Блин, бедняга видимо выпотрошил свой тайник.
Ладно, не важно, едва прочитав сообщение о выполнении нормы, я выпил последний пузырек зелья и побежал к кварталу НПС - сдать задание и получить награду. Точнее, попросить оружейника кое о чем.
Добежав до знакомого домика, ворвался во двор и сразу же в оружейную.
- Мастер, вы здесь? - и увидев оружейника, выложил клинки его сына на стол. - Я выполнил вашу просьбу.
- Гопорий, я уже и не ожидал тебя увидеть, думал, что ты меня обманул, - мастер недоверчиво повертел клинки в руках и спрятал их. - Да, это оружие моего сына.
- Теперь его дух свободен, - жаль, эта игра не похожа на те, про которые я читал с упоением в детстве. Сейчас бы попросить у мастера телепорт отсюда, вместо награды и свалить, оставив врагов с носом. Но нет.
Системное сообщение: Выполнено задание: «Практический Экзорцизм». 
Награда: серебряный клинок, ловушка для немертвых (стальная посеребрённая сеть), Медальон Мага Крови. 
- Что же, ты выполнил мою просьбу, и пришла моя очередь, - оружейник достал откуда-то из внутреннего кармана небольшой медальон и передал его мне. - Когда-то давно один из последователей, принес мне это, с просьбой о ремонте. Я починил предмет, но маг так за ним и не вернулся, теперь он твой.
Медальон «Печать Забытья» (артефакт) 
Содержит в себе 10/10 пентаграмм 
Описание: Сила мага крови в ритуалах, но иной раз они занимают слишком много времени. Такие артефакты как этот медальон, созданы специально, чтобы упростить и ускорить ритуалы. 
- Это просто невероятный подарок, благодарю вас мастер! - теперь мне не хватает только книги ритуалов и подобающего одеяния, ах да, еще и оружия, но это мелочи.  - Еще один вопрос, есть ли у вас эликсиры? Может быть, кто-то продавал вам их?
Вопрос на миллион, от которого зависит очень многое - если мне сейчас удастся закупиться эликами тут, то все - я в дамках.
- Люди несут мне много вещей, особенное, если не хватает денег чтобы заплатить за работу, - мастер говорил долго, роясь в ящиках под прилавком, явно растягивая время. - И иногда они действительно отдают эликсиры, вот смотри.
Передо мной на прилавок встал ящик с пыльными бутыльками - около сорока различных зелий. Перебрав быстренько все, отставил в сторонку семь.
- Вот эти, сколько с меня? - а ведь игроки ни разу не меняются. Помню я и сам скидывал бартером все подряд, чтобы расплатиться за какой-нибудь доспех или пушку. Так видимо и тут.
- Восемь тысяч, - Разарис был непреклонен.
- Я могу заплатить со счета клана? - еще один тонкий момент. Если нет, то мне сейчас придется выложить на прилавок руду, лут и рисковать потерей репутации с торговцем с площади.
- Да.
- Плачу, и давайте тогда выберем мне хороший ствол, - шопинг за чужой счет. Черт, даже будучи на пороге грандиозного провала, я не могу отказать себе в такой малости,  как закупка уникальным оружием в закрытой локации.
- Боюсь, ты почти исчерпал свой лимит, - мастер Разарис развел руками в стороны, я не могу продать тебе товара больше чем на десять тысяч.
- А я уж было разогнался. Прощайте мастер, - коротко кивнув, я выпил одно из зелий прямо в лавке и покинул двор.
Еще шесть пузырьков ждали своего часа, особенно меня, радовало два редких пузырька - но о них позже.
Теперь мне предстояло пройти в верхний квартал, как к арене, только еще дальше.
Спасибо зельям, я смог пройти мимо стражи, и даже спокойно миновать весь квартал игроков. Легко и просто. Настолько просто, что я стал сомневаться - не в ловушку ли я иду. Или так действительно может быть? Когда все доступные силы сторожат меня внизу?
Подобные мысли заставляли сокращать шаг, думать и планировать. В итоге, остаток дороги, втрое короче, чем я уже преодолел, занял у меня вдвое больше времени.
А перед входом в башню мага, местным инстом, мне все же встретилась охрана. Два игрока, из клана «Черных Пантер», воины без каких либо модификаций, они стояли по краям от входа, и вяло болтали.
- Не нашли еще его? - о, кажется это про меня, послушаем.
- Неа, перекрыли входы и ждут. Лампас говорит, что он поднял кучу зелий и шмота, и может ходить под инвизом чуть ли не трое суток.
- Это же откуда у рейда столько склянок? - вопрос второго стража, точь в точь продублировал мой.
- Говорят, Селик затарился и потерял все.
- Брешет.
- Как пить дать, но сколько-то точно выпало.
- Мда, повезло парню. Ну, ничего, все равно поймают, еще день норму не сдаст и все.
- Это да.
В этот момент дверь башни открылась, и я пользуясь моментом проскочил внутрь, едва не врезавшись в девушку выходившую оттуда.
Игрок «Кара Огнес», уровень 89 
Судя по одежде следопыт, и кажется, я знаю, по чью душу она прибыла. Заметив, как девушка изогнула бровь, явно видя меня, ловко прошмыгнул мимо и захлопнул дверь.
Все, я в башне, о чем мне ласково сообщила система. Но ведь сюда вполне могут и другие попасть, поэтому я как мог, подпер дверь железной киркой и побежал вперед - где находиться портал давно известно, а значит пора.
Дальше все шло как по маслу - никто на пути мне не попался. Во-первых, потому что меня и правда не ждали на поверхности, а во вторых, потому что башня была пройдена не до конца - мобы все мертвы, а босс жив. Вот и мог любой желающий, если пройдет мимо стражи, тут прохлаждаться.
Системное сообщение: Желаете воспользоваться порталом? 
Думаю это самое большое и искреннее желание в данный момент.
Системное сообщение: Выберите место телепортации. 
Открыв список всех точек, с удовольствием отметил работающий портал в одном из форпостов моего бывшего клана. Точнее не так - я просто ввел известные координаты и портал заработал. А значит, на том краю меня давно ждут. Что же, не будем заставлять друзей нервничать. Вперед.
*****
- Как ему это удалось?
- Мы не знаем. До этого считалось, что кроме подъемника другого пути между уровнями не существует.
- Норм, на этой операции мы потеряем очень много. Ресурсы себя не окупали с самого начала, а теперь еще и камень у Гопа.
- Я понимаю, мы ищем его.
- Ищи, Норм, иначе должниками станем уже мы с тобой.

Глава 16. Привет Столица! 

Когда свет портала погас, я оказался в смутно знакомом помещении, где мне уже когда-то давно довелось побывать. Белые с лимонным отливом стены, серый каменный пол, весь в прожилках проводов и разводов от когда-то алых пентаграмм.
Да, как уже не раз упоминалось, наш маг крови был довольно сильным и любил экспериментировать, в том числе в тех местах, где это категорически возбранялось.
Системное сообщение: Форпост «Геаний» приветствует тебя, путешественник! 
- Геаний, больше никогда никому не доверю давать названия постройкам, - тихо пробормотал я, вспоминая при каких условиях изначальное «Гений» едва не превратилось в «Геннадия» и все же стало «Геанием».
- Здорова были! - неожиданно рявкнул почти под ухом кто-то.
- Вечер в...привет, в общем! - тут же первого шутника поддержал второй.
- Убью, придурков, - мрачно повернувшись, я пытался собрать остатки собственного достоинства, словно и не подпрыгивал секунду назад от неожиданности. - Хотя, наверное, не выйдет.
МаксНоворосс, тяжелый пехотинец, 201 уровень 
Одил1221, диверсант, 195 уровень 
Видя такие знакомые, и даже практически родные аватары друзей, я едва не растрогался и тут же полез обниматься.
- Здорова бродяги, как у вас тут? Нормально все? - как в старые добрые времена, когда я еще чем-то мог помочь своим игрокам.
- Пойдет все, ты, когда в гости приедешь? - Максим, еще несколько лет назад узнал, что я живу всего в 700 км от него и с тех пор звал в гости в любой подходящий или не очень момент.
- Не знаю друг, как только от статуса этого избавлюсь, так сразу, - вот говорю, а сам понимаю, что и правда, не прочь сбежать из своего города на недельку другую. Так почему бы не в Новороссийск?
- Гопорий, что ты себе за имя такое выбрал? - Это уже Одил1221, он же Адил, если называть по имени.
- Нормальное имя, под гопника косил одно время, - усмехнувшись, вспомнил о первых шагах на поприще добычи ресурсов, и понял, что не прочь рассказать друзьям о своих похождениях. - По дороге расскажу, но сначала скажите, кто из клана мне еще хочет помочь?
- Эрик, Паша, Добрый и мы, - Максим развел своими могучими ручищами в стороны. Кстати, только сейчас обратил внимание, что облачен он в едва ли не самый лучший комплект для своего уровня.
Обернувшись, проверил экипировку Одила, и, разумеется, тот тоже оказался одет с иголочки.
- Кланхран грабанули что ли? - и вопреки моим стараниям на лице сама собой расцвела истинная улыбка Алукарда*.
- Важное событие, Эрик разрешил достать ништяки, - Максим с явным удовольствием провел правой ладонью по груди и стряхнул невидимую пылинку с плеча.
- Ладно, нам еще до столицы топать, - терять время было непозволительно, ведь дальше этого момента, я не планировал. Теперь были только прогнозы и цели: добраться до столицы за день, и тому подобное.
- Здесь, к сожалению, затариться нечем, все до нас вынесли, - Адил, сделал маленький шаг назад и растворился в тенях. - Я на разведку.
- Давай, смотри в оба, - Максим перекинул себе в руки пулемет, и бодро пошел вперед. - Группу кину сейчас, - это уже мне.
Подтвердив желание вступить в группу, отдельно согласился с тем, что из-за низкого уровня буду получать лишь 10% от опыта. Впрочем, я тут не ради того ради прокачки бустом, а значит ничего не теряю. Наоборот, эти десять процентов будут моим бонусом.
Мы вышли из портальной комнаты, прошли по паре пустых коридоров и в итоге попали во внутренний двор. Наш форпост был совершенно стандартным зданием, купленным когда-то вскладчину клановым активом. Вышло это спонтанно, когда кто-то из игроков узнал об акции со скидками на подобные здания. В итоге за два дня собрали необходимую сумму и приобрели себе форпост. Правда, в самом неудобном для этого месте - голой поляне, где нет ни одной дороги. Собственно, именно такие форпосты и продавались, построенные в случайных и зачастую весьма неудачных местах. Что это, рандомный генератор, или просто попытка игроделов дать маленьким кланам территорию, лично для меня осталось загадкой. Скорее всего, это тот коктейль, где всего понемногу.
Вот и у нас в итоге появилось место, где можно отдохнуть, починить снаряжение и просто пообщаться, не беспокоясь, что кто-то неожиданно нападет. Кланы равные по силе или слабее, нас не рогали, сильным бесполезная недвижимость была не нужна. В общем, так и жили, не хватая звезд с неба, но и не прозябая в самом низу ТОП списков.
Теперь же, судя по всему, это место использовали только те самые офицеры, когда-то не пожалевшие реальных денег для покупки. Кроме меня, я сюда, по понятным причинам, заглянуть не мог.
- Теперь аккуратно, здесь куча различной живности, - Макс немного подумав, убрал пулемет за спину и достал из инвентаря паровой молот. - Патроны поберегу, пожалуй. Кто знает, что ждет нас там?
- Я знаю - слава и богатство, - общий веселый настрой, словно придавал мне сил. - Только за них придется немного повоевать.
- Хах, так мы всегда рады! - Максима за несколько лет совместной прокачки я ни разу не видел грустным, он всегда настроен крайне оптимистично, что подкупает с первых мгновений знакомства.
- Мутанты, слева в сорока метрах, семеро, - Адил писал в чат, параллельно расставляя метки на мобах.
- Ну что, идем?! - улыбка игрока скрывается за матово-черным стеклом тактического шлема. - Будь сзади и нападай только тех, что агрятся на меня.
- Есть шеф, - говорить, что я и без него знаю, что и как делать не стал. Кому другому - легко, а ему и другим ребятам из пятерки, нет.
         До мобов, которыми оказались мутировавшие грифы, мы дошли меньше чем за минуту. Дрались с ними еще около двух, но только из-за того что Максим решил экономить патроны и махал здоровенным молотом, а грифы чуть-чуть но умели летать.
- Не так уж и тяжело, верно?! - Адил вывалился из невидимости и то же уселся рядом со мной на пожухшую траву.
- Совсем просто, только выносливость заканчивается очень быстро, - бить грифов, которые имели 70+ уровни, оказалось неожиданно сложно, даже учитывая, что с Максима они не срывались.
- Шмот стремный, - Максим тут же вынес свой вердикт. - Давненько не менял видимо.
- Да где-то с тридцатки ношу, или даже чуть раньше, - вдаваться в подробности и рассказывать о жизни «должника» мне что-то резко расхотелось. В груди появилось то самое чувство, из-за которого я и стал когда-то играть в игры - мне хотелось боев, сражений и обязательно побед! А лучше только побед!
- Ладно, идем дальше, нам еще три прыжка до Столицы или пехом почти день, - Адил снова исчез, но тут же появился снова. - Как идем кстати?
- Пешком, у ближайших к столице порталах меня, скорее всего, уже караулят, - бодро встав с земли, и поудобнее перехватив меч, зашагал вперед. - Давайте друзья, мне много предстоит вам еще рассказать.
*****
Разговор с друзьями получился продолжительным, но собственно что в этом удивительного? Эти парни, навсегда связавшие свое свободное время и целые жизни с играми, иной раз мне были ближе всех других. Именно с ними, отбиваясь от атак других кланов, я обсуждал проблемы на работе или в личной жизни. Они делали так же.
Вот и выходило, что рассказ о том, как я добил высокоуровнего игрока в пещере, постоянно прерывался фразами типа: «а я диплом получил» или «дочурка садик окончила, снова траты предстоят».
Собственно, так мы и двигались, складывая паки из трех - пяти мобов, и оживленно беседуя. Время от времени то один то второй игрок, кидали намеки по поводу создания клана.
- Гоп, - теперь это был Адил, - у тебя же классно выходит планировать все эти многоходовые комбинации. Может, соберем еще один клан?
- Друг, последняя моя гениальная идея едва не привела к тюрьме, - и пускай говорил я, улыбаясь, но старая обида никуда не делась. Обида на других людей, что подставили в самый ответственный момент, и на себя. За то что доверился, стал рассчитывать не только на себя.
- Это в прошлом, к тому же мы тебя поддержали, - Эрик как всегда на позитиве, приволок нам сразу трех одичавших роботов. На мой так и не высказанный вопрос он ответил, - тут недалеко ангар какой-то, там и зацепил.
- Ага, - опыт лился тонким ручейком, и я был совершенно не против этого. - Вам, парни я верю больше чем себе, поэтому, как только закончу все дела, мы с вами намутим великих дел и делишек.
Удовлетворенный смех был мне ответом.
- А помните, как индеец стоял у вышки и торговал стрелами? - неожиданно заговорил Эрик, занимаясь сбором лута с роботов. - Как он тогда в чат кричал?
- «Меняю стрелы на снаряды», - это между прочим одно из моих самых приятных воспоминаний.
- Ага, ты тогда еще подошел к нему и купил все палки, - Адил тоже улыбался, при этом, не переставая мониторить округу.
- Так наш клан обзавелся крутым снайпером, - присев на холодный развороченный бок робота, я вытянул ноги. - Так и не смог я выбраться к нему в гости.
- Засранец! Я ведь обещал! - голос из кустов, ставший неожиданностью лишь для меня и Адила, заставил неожиданно вздрогнуть и выхватить клинок. - Полегче братан, это я.
Кусты бесшумно разошлись в стороны, и моему удивленному взору предстал улыбающийся снайпер.
- Ракал ты, - беззлобно сказал Эрик. - Я тебя спалил еще три минуты назад.
-Так я специально, - Андрей, а именно так звали парня, поочередно всех нас обнял. - Там кстати охотники и следопыты ... были. Я всех убрал.
И действительно, его ник алел как звезда на новогодней елке со старой фотографии.
- Значит, идем скорее, нам пора валить, - Эрик бросил робота, так и не вытащив какой-то блок.
- Валим.
Дальше мы шли уже вчетвером. Скорость отряда заметно возросла, к тому же, снайпер вел нас одному ему ведомыми тропами, что позволяло идти еще быстрее.
         Наш путь занял два дня, и вот мы уже проходим в главные ворота столицы. Ничего за годы моего отсутствия здесь не изменилось - куча игроков, выполняющих квесты, еще больше торговцев и праздных гуляк.
- Надо спешить, у меня остались лишь сутки, - как бы мне не хотелось побродить тут немного, но еще вчера вечером мне написал куратор, пожаловавшись на то, что ему стали названивать люди «Черных Пантер» требуя выдать мое расположение и даже номер личного телефона.
- Уже все в сборе, так что десять минут на закупки и вперед, - Эрик стал необычайно серьезным. - Нас ведут минимум три инвизера.
- Я разберусь, - Андрей сменил винтовку на миниатюрный арбалет, стреляющий паралитическими иглами. - Дальше идите сами.
- Спасибо бро, - я хлопнул его по плечу, и тут все завертелось.
Первыми начали мы, точнее Индеец. Он без предупреждения открыл огонь по шпионам, тем самым активировал врагов.
- Гопорий стой на месте! Приказ Пантеры! - с этими криками на нас посыпались игроки, правда, пока еще не атакуя. А вот моим парням на запрет боев в столице было плевать.
Тут же запели автоматы, и гулко захлопал дробовик - мои друзья решили не мелочиться.
- Пошли-пошли Гоп, пора! - Эрик оторвав от мостовой люк канализации, буквально столкнул меня туда. - Беги ко входу, остальные там. Мы задержим.
Делать нечего, пришлось бросить друзей и бежать.
Бежать по канализации полной разношерстных мобов, то еще веселье. Но я успел неплохо прокачаться за эти дни, так что в большинстве своем, крысы, собаки и коты, вызывали лишь раздражение.
Спустя десять минут бега, я оказался у неприметной решетки, за которой находился один из спусков на второй уровень катакомб. Здесь же меня ждала группа.
- Ира, Добрый, Стах, Паха, Макс, вечер в ...кхм, доброго утречка в общем. Прём! Разговоры потом.
- Во сразу видно нашего лидера, - Максим утробно захохотал, вскрывая решетку. - Пошли.
Подземелье второго яруса встретило нас тишиной и сумраком. Здесь, в отличие от первого яруса уже не было нечистот, выражавшихся в мутном потоке грязной воды с редкими проявлениями мусора. А вот сырость была, как и мох.
Последнего было так много, что звуки наших шагов терялись в этом живом ковре.
Народ, как оказалось не потерявший связи между собой, вел между собой разговоры, но и мне перепала толика общего настроя. Расспросы о том как я живу, чем занимаюсь, перемежались упреками по поводу того что затер все контакты и не выходил на связь. Людей сильно интересовало, почему я так поступил.
- Разозлился очень и обиделся, - говорить правду не хотелось, ведь таким образом я собственноручно признавал свои ошибки. - Не хотел никого видеть, даже вас. Простите.
- Балбес, - звонкий удар по затылку снял мне десяток жизней и вызвал очередные улыбки на лицах друзей. - Насколько бы тебе легче жилось, прими ты нашу помощь?!
- Ага, а то все сам да сам, - Максим, шедший впереди и просто сминающий противников своими атаками, на миг отвлекся, чтобы поболтать и тут же за это поплатился. - Ай, тварь, ядовитая еще!
- Сам виноват, говори затылком, - Ира как всегда была строга и непреклонна в вопросах командования рейдом. И пусть от нашего былого рейда сейчас практически никого не осталось, но те, кто сейчас здесь и со мной, это мои друзья. И плевать, что многих из них я никогда не видел в реале, и, наверное, не увижу.
И знаете что?! Именно сейчас я чувствовал себя счастливым и спокойным. Мне не нужно больше притворяться кем-то, не нужно собирать какие-то крохи руды или драться за очередной кусок галеты. Нет, сейчас я могу почувствовать себя полноценным игроком, и просто наслаждаться процессом. Конечно, с учетом реалий - завтра, если мой план не выгорит, мне придется ехать к участковому и сдаваться. Ведь при любых обстоятельствах я не намерен просто так сдавать кристалл, даже если за это мне придется отправиться за решетку.
- Так народ, собрались, - голос Иры вернул меня в действительность. Как оказалось, ребята расчистили весь ярус, до спуска на третий уровень. - Четверо идут с Гопом, что блин за ник дурацкий?! Остальные ждем гостей. Эрик и сотоварищи уже зажаты на точке возрождения и троллят народ.
- Гоп, не стой столбом, активируй рисунок, - о а это уже пинок для меня, опять задумался и потерял немного драгоценного времени. - Помнишь еще, что делать?
- Конечно, десять минут, - достав из руки ритуальный кинжал, невольно заставил друзей удивленно присвистнуть. Ага, знай наших, наш Кровник так не умел.
Дальше пошла довольно кропотливая работа - начертить несколько пентаграмм, добавить непонятные закорючки и залить все это кровью. Помня о случае в «Клетке» я использовал кровь я кристаллами и лишь в самом конце добавил капельку чистой и свежей. Своей, конечно же.
Системное сообщение: Успешно проведен средний ритуал «Раскрытия пространства» 
Внимание! Ваш навык недостаточен для проведения ритуала, штраф - 20% всех характеристик пока проход открыт. 
- Эк тебя, батенька, перекосило, - Максим как всегда готов поддержать дежурной шуточкой. - Жить то будешь?
- Буду, это просто визуальные эффекты, не обращайте внимания, - вытирая кровь, внезапно потекшую из глаз, носа и рта, я первым шагнул в открывшийся проем. Даже не задумавшись о том, кому выпал шанс идти следом.
- Стой, дурак! А если там моб....
- Мобы! - Макс прыгнул следом, и тут же принялся палить из хитро         пневматической винтовки по врагам. Следом за ним, с матерными криками в проем прыгнула Ирка, за ней Паша и Настя. Последняя девушка, житель столицы в реальном и виртуальном мирах, была нашим лучшим лекарем. Ну или доктором, если исходить из здешних реалий.
- Паша, бей дальних и наверняка, Макс давай АОЕ и станами, я поддержу. Настька, держи нашего придурковатого лидера, чтоб не помер сразу.
Мне же оставалось лишь потупить взгляд и постараться не отправиться на перерождение. А ведь было с чего.
Проход, открывшийся со второго уровня, вел прямиком в секретную локацию, недоступную для многих других классов. Конечно, если не раскопать одно редкое задание и пройти по его цепочке до конца. Когда-то нашему клану это удалось, а потом еще и получилось придумать способ попадать, сюда минуя полугодовалую тягомотину в виде квеста. Правда пользовались мы этим всего пару раз - без задания ничего стоящего из мобов не выпадало, а что делать с последним залом не знал даже наш штатный маг крови. Точнее не так - знал, но ничего не мог поделать, ну не располагали мы необходимыми ресурсами. А потом как-то стало не до этого.
Хм, отвлекся. Итак, место, куда я попал просто кишело различными жуками - от мелких, размером с кулак, до гигантов спокойно смотрящих человеку в глаза.
Назывались они просто - «Рой» и самозабвенно кидались на любого вошедшего. Причем никакая маскировка от этих жуков не спасала, так как они попросту застилали своими телами все пространство. И повезло еще что я упал не в самом центре, а с краю, где по сложившейся в играх традиции, были более слабые противники.
Сейчас же, пока Максим заливал все доступное пространство напалмом, а Ирка палила из пары укороченных автоматов, я как мог им помогал. Да, простым клинком. А бил только по относительно слабым мобам, но даже этого мне с лихвой хватит, чтобы прокачаться. Ну и помощь опять же, пусть и маленькая, все лучше, чем просто стоять и ждать когда соратники сделают все за меня.
Портал-проход за нашей спиной пару раз моргнул и потух, а значит все - мы в безопасности. Тут же в личку отписались оставшиеся игроки - Пантеры их еще даже не выбили с прохода. А когда выбьют, по всем прикидкам, игроки должны пойди дальше, на следующий ярус. В общем довольно элегантный, но отнюдь не новый прием.
- Все чисто, это последний, - Максим как раз вытащил свой страшный молот из черепа гигантского жука. - Грац меня народ, уровень взял.
- Крутяк, мои поздравления, - с других сторон посыпались аналогичные поздравления.
- Ир, прости меня, совсем забыл об этой особенности места. Слабакам тут не место.
- Ладно, разбор полетов после, сейчас идем дальше, на лут не отвлекаться, - Кажется, девушка куда больше переживает, нежели я. Даже о времени не забывает.
- Окэ, прём! - Настя, пользуясь нашим общим и любимым словом, отправила рейд дальше. Хотя, из пяти человек не рейд, но мне нравиться это слово, да и чувствуя себя как-то значимее что ли.
- Ре баф, перед следующей пещерой и огонь, - Ира как всегда повторяла и без того прописные истины, и при этом недобро поглядывала на меня. Что же, намек понятен, больше лезть куда-то без прямого приказа не буду.
Следующая пещера встретила нас все теми же жуками, разве что летающими. И их было гораздо больше, а сами они были крупнее. А так в целом, ничего нового.
- Максим, осколочные, а затем по стандарту, - теперь самое главное заставить этих противников спуститься на землю, тогда их атаки на 30% будут слабее, как и подвижность.
- Первые три пошли, - судя по визуальным эффектам, это был какой-то навык, позволяющий одним броском запустить сразу три гранаты. - Приму на щит.
- Давай, - раздался одновременный взрыв все гранат, в воздухе запели осколки и противно застрекотали жуки, после чего был отдан короткий приказ Иры «давай» и начался небольшой армагеддон, исключительно местного масштаба.
Я же стоял позади всех, даже доктора и прикрывал последней спину. Делать было нечего, кроме как переписываться в чате с Эриком и Индейцем, поэтому немного подумав, я нарисовал пару ловушек в проходе. Жизнь такая штука, один раз обожжешься и невольно станешь постоянно прикрывать тылы.
Системное сообщение: ловушка успешно установлена (х3) 
- Пещера зачищена, проходите, - напряженный голос Иры, заставил меня и Настю сделать пару шагов вперед.
Пещера действительно была очищена, но не обошлось и без потерь - Максим потерял большую часть своей брони и получил травму.
- Жук-бомба, критические повреждения шмота, - здоровяк виновато развел руками в стороны.
- Запасной есть? - на Ире лица не было, и она все время озиралась по сторонам, словно чувствовала что-то.
- Откуда бы? Все на порох и напалм перевел, с запасом же брал, - Максим стал вяло оправдываться и прятать глаза. Все понимали, что это его промах, как понимали и то, что дальше без нормального танка нам будет архисложно, практически невыносимо.
- Сука и с жуков ничего не падает нормального, - все правильно ведь квест у нас не активирован. Паша пнул очередную тушу моба и сел на нее же. - Сигареты есть у кого?
- Есть, - снова наш танк.
- Жесть, броню он брать поленился, а сиги захватил, - Ира закатила глаза и, кажется, стала закипать.
- Да ладно вам, один зал остался, с боссом, - пора брать ситуацию в свои руки и как-то все исправлять. - Сейчас обвешаем его гранатами, как тогда Пингвин предложил, добавим баллоны с напалмом и взрыватель.
- Ага Макс, - Паша выпустил струю дыма, - будешь торпедой, че поделать.
- Эх, только же уровень поднял, - Максим снял с головы развороченный шлем и передал его Насте, а затем и остальную броню. - Ладно, сам виноват, подставил вас всех. Настена, сохрани шмот для меня, если сможешь.
- Он весит как три меня! Отдай часть Пашке, он же сильнее, - Настя невозмутимо выбрала из груды вещей самые легкие и бросила остальные.
- Эх, такой романтический момент испортила, - я невольно рассмеялся, как и остальные.
- Будет тебе романтика, если половину мобов не положишь, я к тебе тогда лично прилечу, - несмотря на то что Настя невысокая слегка полненькая девушка и в общем-то мирная, сейчас ее голос звучал глухо и как-то устрашающе.
- Понял, а если две трети заберу с собой? - Максим не терял надежды покорить сердце доктора уже несколько лет, и, судя по всему, ему это понемногу удавалось.
-  Тогда я тоже прилечу, но уже без карательной миссии.
После этой фразы девушка невозмутимо стала накладывать на игрока все возможные усиления, а остальной народ как  ни в чем не бывало,  стал извлекать из сумок все что можно взорвать.
Меня же так и подмывало что-то сказать или пошутить, но посредством просто титанических усилий, мне удалось сдержаться. Вместо этого я достал один из кристаллов, напитавшихся моей кровью, и протянул Максу.
- Как боевой наркотик, но с охрененными штрафами, сам решай пользоваться или нет.
- Пойдет! Спасибо шеф! - Максим прямо расчувствовался, но все понимали, что это связано не с ситуацией, а одним только обещанием девушки.
Когда Максим, едва смогший перейти на бег, забежал в пещеру, при этом безостановочно матерясь, я все же не выдержал и подошел к Насте.
- На свадьбу хоть пригласите то? - удар острым локотком по ребрам, был мне ответом. И правильно, нефиг лезть в чужое дело. Но блин, интересно же как?!
В этот момент в пещере раздался сильный взрыв, затем послышался все нарастающий рев пламени и, конечно же, все это сочеталось с криками жуков.
- Ждем, пока не спадет пламя, Паша выбивай только тех, кто уже при смерти, - Ира в отличие от остальных все так же продолжала следить за ситуацией.
Дальше потянулась монотонная и довольно опасная работа - вытянуть пару тройку монстров, не задев толпу и как-то с ними расправиться. Мне же выпала честь пользоваться крупнокалиберным автоматом из запасов почившего во взрыве танка. Подумать только, он купил просто невероятное количество дорогущих патронов.
В общем, став на время тринадцати летним пацаном, получившим впервые в руки пейнбольный маркер и возможность стрелять по всему и вся, я просто развлекался, поливая свинцом округу. И смеялся. Может адреналин так подействовал, может напряжение превысило критическую отметку и выплескивалось посредством смеха. Может еще что-то, но через десять минут я действительно почувствовал себя отдохнувшим.
- Интересно, а после работы, если расстрелять привередливого  заказчика в упор, мне так же полегчает? - судя по округлившимся глазам союзников, сказал я это вслух. - Просто теоретический вопрос.
- Ага, я так и понял, - Паша был единственным из компании, кто вообще что-то сказал. - Там остался только босс. Идем?
- А вывезем? - Впервые за долгое время Ира выказала свою неуверенность.
- Должны, иначе этого - кивок в мою сторону, - посадят. Я тут сдерживала до последнего пару навыков и редких аптечек. Вот, всем по одной и еще запас.
- Офанареть, это же целое состояние! Ты что машину в реале продала? - Паша неплохо разбирался в ценах и предметах, и, наверное, поэтому так удивился.
- Не важно, главное теперь у нас будет шанс, - девушка выдала каждому по аптечке и вколола в плечо какую-то жидкость.
- Ого! - в одно мгновение все мои показатели повысились на 60%! - Откат?
- Месяц.
- Жесть.
- Действует 45 минут. Так что времени с запасом, а теперь нам пора, - Ира уже собиралась зайти, как я ее остановил.
- Есть еще кристаллы, могу дать, - три красных кусочка лежали у меня на ладони.
- Я пас, - Паша. - Хватит и того что есть, тем более тут на инту.
- Мне давай, - Ира.
- И мне, - Настя.
- Теперь вперед! Гоп, сразу готовь ритуал, времени уже в обрез.
Сначала я хотел ей возразить, мол, еще часа четыре осталось, но таймер неумолимо перевалил за отметку в два часа. Жесть, и куда только утекло все это время?!
- Понял-принял.
- Вперед!
Войдя в пещеру по хорошо прожаренным останкам жуков, мы разделились. Три игрока отправились убивать уже немного потрепанного жука.
Босс: Патриарх Роя, уровень 140 
Жизнь: 3 000 000/ 5 000 000 
Напалм сделал свое дело, нанеся просто гигантский урон. Правда у всех жуков поголовно была уязвимость к огню.
- Похоже, тебе все-таки придется лететь к Максу, - как бы, между прочим, отметил Паша.
- Ага, - тихо ответила девушка, но дальше я их уже не слушал.
Системное сообщение: Найдено Великое Захоронение! 
Внимание! Силы данного места хватит на то, чтобы окунуть весь мир в Бездну. 
Шанс на успешное проведение ритуала +40% 
Шанс получить случайный эффект: 50% 
Проведение подобного ритуала, однозначно окажет влияние на целый мир! 
- Ну, вот теперь и посмотрим, кто кому и что должен! - я размял пальцы, стараясь не обращать внимания на крики друзей, ведущих тяжелый бой ради меня, и принялся творить.
Для начала, мне нужен относительно ровный круг, спасибо земляному полу пещеры, который время от времени вспахивали жуки. Дальне три разных звезды, зовите их хоть пента- хоть гексаграммами, для меня это лишь звезды. А теперь куча закорючек как в записках на форуме нашего мага, кстати, он не обещал, что это сработает, но все прочие его теоретические выкладки же сработали? Сработали! Значит и сейчас мне не о чем переживать.
Дальше в самом центре, нарисовал спираль и поместил в нее кристалл. «Сердце Равновесия» и «Великое Захоронение» - и то и то способно изменить мир, если верить описанию. Главное чтобы эти предметы не оказались разнополярными и не уничтожили друг друга. Впрочем, даже так я буду рад, хотя это и не сильно согреет мне душу, когда я попаду в колонию. Хех.
Теперь используем медальон, так вовремя подаренный мне оружейником - моя цель скрепляющие и удерживающие контур пентаграммы. Чтобы соблюсти целостность моего ритуала, простого круга будет явно недостаточно.
- Эй, чокнутый профессор, ты долго еще? Нас тут убивают! - крик Паши заставил меня отбросить в стороны сомнения и продолжить.
Кровь и кровавые кристаллы, все пошло в ход, включай пыль. Но даже этого было мало, пришлось разбавлять рисунок своей кровью, вплоть до того момента когда система оповестила, что организм больше не с состояние выделять кровь.
- Мало, слишком мало, - тихо пробормотал я, разглядывая свои высохшие запястья. Должно быть, сейчас я похож на восставшего вампира. А похер, нужна еще кровь.
Обернувшись на друзей, увидел, как они практически расправились со своим врагом.
- Гоп, ты теперь не государству торчишь кучу бабок, а нам! - Ира стреляла в босса из противотанкового гранатомета, явно не подходящего ей по классу. Паша давно бился в ближнем бою, используя кнут, по которому то и дело пробегали электрический разряды и странного вида клинок, изрыгающий струи пламени.
Настя тоже стреляла из непонятной мне фиговины.
- Это духовая трубка шаманов юга, там игры с сильнейшим ядом. Штука кредов выстрел, - зачем-то сообщила она мне.
- Мажорка, - больше мне все равно нечего было сказать. А нет есть, - мне нужна кровь, много.
- Бери, - девушка сделав очередной плевок? выстрел? В сторону жука, просто протянула мне руку. Чем я собственно и воспользовался.
Набрав целую флягу крови, бегом отправился к рисунку, и тут же вылил всю кровь в канавки, стараясь, чтобы попало и на кристалл.
Мировое сообщение! Жители ПараТерры, одним из игроков активирован внекатегорийный ритуал призыва! Ожидайте скорого изменения мира, если не остановите его! 
- Хрена се, мне на тебя легендарное задание дали! - Паша даже отвлекся от жука, за что тут же получил крепкой лапой, покрытой хитином по спине.
- Всем выдали, но ты не очкуй, - Ира мило мне улыбнулась и продолжила обстрел. Только теперь она стреляла из арбалета, заряженного какими-то странными болтами, судя по всему наполненными кислотой. - Из последних заначек выгребаю снаряды и оружие, - это она видимо мне пояснила использование непрофильных пушек.
- Ага, - я же между делом читал системное сообщение, предназначенное лишь для меня.
Системное сообщение: Ритуал активирован! 
84:45 
Полтора часа, нормально, укладываюсь почти минута в минуту.
Ритуал активирован, но для успешного завершения требуется больше крови (либо заменяющей ее жидкости) 
- Ну как так то, а? - лез вон из кожи, и все равно не могу добиться своего. Хотяя.... Народ, жука на последних процентах надо подвести к пентаграмме и тут его вальнуть!
- Сука, Гоп, сам тогда бери и кайти его в ту сторону! - Паша не выдержал. - Мы же спецом его отвели от тебя подальше!
- Не канает, он нужен мне здесь!
В итоге, игроки меня все же послушали, и моб спустя час умер там, где я примерно рассчитывал. Еще десять минут ушло на его потрошение. Конечно, из ран и так текла непонятная жижа, смешанная с кислотой, ядом  и еще черт знает с чем. Но я решил подстраховаться.
При этом так же в принудительном порядке превратил Иру и Пашу в доноров. Теперь крови хватало с лихвой, и осталось лишь ждать.
- Как считаете, будут еще враги? - Настя присела рядом с рисунком, который постепенно начинал светиться красно-золотым светом. - Оповещалка так-то всем выпала.
- Пока найдут того кто даст координаты, пока сообразят как сюда попасть, - думаю не успеют.
- Как же ты меня задолбал за сегодня, - с этой непонятной фразой, но совершенно беззлобно, Паша встал с земли и отправился к выходу из пещеры. - Подходы хоть немного заминирую, ловушек наставлю. Мало ли.
- Че это он? - спросил я у Иры.
- Устал видимо.
- Ладно похрен, вы куда потом? - вопрос животрепещущий.
- Смотря, что будет в этом ящике Пандоры, - девушка кивнула на землю. - Наверное, подальше отсюда.
- Согласна, - Настя, ковырявшаяся в интерфейсе, встала и подошла ко мне. - Я тут прикупила тебе походный набор и пару всяких мелочей упрощающих жизнь.
- Спасибо. Как узнала? - вот ведь девушка, так лихо мен просчитавшая.
- Мы же три года рубали вместе, я вас как облупленных знаю, лучше даже чем собственную семью.
- Та же херь, - Ира.
- И не говорите, - Паша тоже отметился.
Собственно, и я недавно думал над тем же.
- Пойду в портал, если откроется он. Если все рванет, сбегу на дальние рубежи и уже оттуда придумаю новый план.
- Позитивненько. А если ничего не случиться? - страшный вопрос, но у меня нет сомнений, я верю что все получиться.
- Мировое сообщение, а затем пшик? Нет, так уж точно не бывает.
- Ладно, Гоп, нам пора в обратную дорогу...
Ваша ловушка сработала, получено опыт! 
Ваша ловушка сработала, получен опыт! 
- Черт, кто-то сюда пробрался, держите их, еще 3 минуты! - девушки и Паша ответили мне кивками уже на бегу.
Я же остался, наблюдая за тем, как постепенно из земли растет ало-золотая арка, сложенная из костей жуков. Красиво.
А вот и подошло время обратного отсчета. 3...2...1...
Мировое сообщение! Мир больше не будет прежним! 
Игроком «Гопорий» открыт путь в другой план реальности! 
Чтобы разрушить портал у вас есть лишь 10 минут! 
Очередной таймер, куча сообщений и достижений, но меня это уже не волнует. Если в локацию проникло достаточно игроков, то Паша и девушки долго не протянут. А значит мне пора.
Глубоко вздохнув, не обращая ни на что внимания, я сделал маленький шаг вперед.
Системное сообщение: Вами открыт новый план реальности! 
Добро пожаловать в РАЙ! 
- Что за б@##$$#@#@!!!!!!!???? Я же маг крови, какой еще рай?
*- Персонаж аниме и манги под общим названием «Hellsing»

Эпилог. 

На улице, возле дешевой иномарки стояло несколько человек, явно нервничающих. Им на встречу шел еще один.
- Ну что там, сынок? - женщина, вся бледная, ждала ответа своего сына, задержав дыхание.
- Процесс уже начался, он за закрытыми дверьми и меня не впустили.
- Ну наш младший то точно выкрутиться, - глава семейства, несмотря на уверенные слова, то же не мог скрыть волнения.
- Ага, он такой, - девушка, как две капли воды похожая на мать, достала сигарету.
- Брось эту гадость, тут запрещено курить! - мама была строга.
         Спустя три часа, на ступенях здания суда появился хмурый парень.
- Господи, исхудал то как...
- О, а вы чего тут? - вышедший парень был похож на встречающих, так что каждому стало бы понятно - родственники.
- Такой взрослый уже, а до сих пор веришь, что от родителей можно что-то утаить, - мать семейства расплакалась и обняла сына.
- Ладно вам, поехали домой, отмечать мою свободу.
- А чего хмурый такой? Штраф выписали? - отец заметил тень неудовольствия на лице сына и решил уже точно все выяснить и на месте.
- Да нет, просто опять мой план как-то криво сработал, - и парень, задумчиво потирая шевелюру, сел в машину.
Конец 1 книги
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