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Аннотация
Третий закон Кларка: любая достаточно развитая технология неотличима от магии. Порой создатели мало задумываются над тем, как их изобретение подействует на мир. Пожалуй все же есть двери, которые лучше никогда не открывать.
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          Глава 1-1
        


        Давно забытое чувство или «Привет».
      
Раскаленная дорога извилась змеей, редкие машины, как пятна на ее шкуре. Чуть прибавил газу и спидометр начал нехотя двигать стрелку вправо. Только мотоцикл может подарить ощущение дороги, когда ветер со всех сторон, а ты несешься как пуля, разрывая плотный воздух. В городе лучше особо не разгоняться, слишком много неадекватов, можно не успеть притормозить или перестроиться. Но за городом все резко меняется. Все куда-то исчезают, хотя понятно куда, они едут в десять утра в город, спешат на работу, а не как я, после ночной смены мчусь домой. Развивая скорость порой удовольствие получаю не от того, что кого-то обгоняю, а что не стою в пробке, как тысячи потеющих даже под кондиционерами, что стремятся в такие же душные офисы, как и их медлительные автомобили.
— БИИИИИИИИИИИИИИИ, — раздалось сзади, перебивая рев ветра.
Посмотрел в боковое зеркало, и резко сдал вправо, благо там никого нет. На меня на всех порах мчится спортивная красная тачка.
— Охре, — успел произнести, как нахалка уже умчалась. А что там девушка, это я точно рассмотрел.
Не успел подумать, куда так можно торопиться, как следом проскочил огромный джип с наглухо тонированными стеклами. Чуть мотнул головой, не веря в произошедшее, вроде бы не должны джипы так быстро ездить, он же меня как осла стоящего на обочине сделал. Миг и уже номер не рассмотреть.
— Любопытно, — подумал я и прибавил газу.
Понты, что мотоцикл никто не сможет обогнать уже давно забыты. Особо в этом помогли друзья. Приходя на их могилы, видя улыбающиеся лица на гранитных камнях, так и хочется спросить «Обогнал?».
Через минут пятнадцать удалось нагнать торопыг, все же поток хоть и жидкий, но маневрировать в нем на машине при таких скоростях разве что профессиональные гонщики смогут, да и то не знаю. Те в основном ездят по изученным трассам, а тут в любую секунду кто угодно может перестроится или вообще притормозить, увидев что-нибудь интересное на обочине.
Сначала не поверил, но второй удар джипа по спортивной легковушке расставил все по своим местам. Тот на скорости больше ста пятидесяти упорно догоняет красную и если впереди никого нет, то таранит сзади, пытается зайти с боку, но мелкая не дает, подставляет зад.
Видя происходящее, народ перестраивается вправо и сумасшедшие уезжают дальше. Впереди показались новые участники движения, идут рядом, проехать негде. Красная вжала клаксон, но впереди либо глухие, либо пофигисты запредельного уровня, ни ускорились, ни затормозили и не подвинулись. Благодаря этому джипу удалось заехать красной сбоку, ведь ей пришлось сбрасывать скорость и тот резко двинул ее в бок и та волчком закружилась и слетела с трассы. Все резко стали притормаживать, как и я. Джип метнулся к красной. Мне и парочке машин удалось вовремя остановится, метров за семьдесят до аварии.
Из джипа выскочили два амбала и рванули к красной легковушке. Через пару секунд из нее достали красивую девушку, на вид не больше двадцати пяти, слишком молодая. Два удара в живот и в правый бок и она падает харкая кровью. Второй амбал хватает ее за руку и начинает тащить к джипу.
Слева машины притормаживают, но стоило первому амбалу достать пистолет, как у всех резко появились более важные дела. Поток начал набирать скорость, видимо больше неинтересно.
— А ты чего встал? — рявкнул мне амбал с пистолетом.
Мотошлем тем хорош, что лица не видно, ему не понять, онемел я от страха или таращусь как идиот. Его напарник подволок несчастную в задней двери и наклонился ее поднять. Первый покосился на него, все же девка зачетная, а растрепанное платье уже не в силах сдержать всю красоту ее тела.
Резкое движение, из подмышки идеально спрятанный пистолет юркнул в ладонь в защитной перчатке, что никогда не скользит и не потеет. Амбал медленно стал возвращать взгляд на меня, грохнул выстрел и в его плече появилась красная отметина, его дернуло. Второй выстрел в ногу, он падает. Перевел руку к джипу, его напарник не глухой. Любопытная морда высунулась, глядя на друга, ведь стрелять мог только он, кто-то еще вряд ли отважится, ведь все остальные трусливое чмо, а они хозяева жизни. Полсекунды и показалось плечо, выстрел, он дернулся и видимо не такой выносливый как первый, стал падать или же решил спрятаться.
Посмотрел на первого, тот выронил пистолет, во взгляде обреченность, видимо боль заглушает сознание, выходит в него еще ни разу не стреляли, не знаком с этим чувством.
Отошел от мотоцикла держа на прицеле первого, по его взгляду понял где его напарник и не глядя выстрелил перед джипом. Если тот и хотел выглянуть, сейчас затихарится.
Открыл заднюю дверь джипа и спросил:
— Живая?
— Да, — тихо простонала та.
— Держаться за меня сможешь? — спросил я. Она покосилась одним глазом, второй залит кровью. — Я на мотоцикле.
Уголком рта ухмыльнулась и кивнула, от чего потом зажмурила глаза, явно пережидая головную боль.
— Вылезай, — приказал я и отошел, оставляя дверь открытой.
Первый амбал, распластался будто убит, видимо ждет, когда к нему на волшебном вертолете прилетит чудесный доктор и избавит от всех проблем. Шорох привлек внимание, в ближайшие кусты кто-то нырнул, не плохой у него напарник. Теперь понятно от чего он разлегся, понял, что прикрывать больше некому, а он на прицеле.
Побитая и вся измазанная в траве и грязи красавица выползла из джипа, еле ковыляя побрела к мотоциклу, в правой руке на длинной лямке сумочка.
— Ее можно было и отпустить, — посоветовал я.
В ответ она одарила меня ненавистным взглядом единственного не залитого кровью глаза, показалось, что готова умереть, но не отпустить сумочку, никогда не понимал женщин.
Первым уселся на мотоцикл и не сводя глаз с лежащего амбала дождался пока она сможет ко мне забраться. Если бы второй прятался еще за джипом вряд ли у нее было бы столько времени, но сейчас никто не подгонял, и я не стал.
— Ты кто? — заорал лежащий амбал.
В ответ я прострелил ему здоровую руку, если не дурак, то кровью не истечет. Он заорал, заметался по земле. Если помрет, так это самооборона, да и то, в том случае, если у меня кто-то будет спрашивать, а я тут огород разбивать не собираюсь.
— Держишься? — спросил я, чуть повернув голову.
— Да, — ответила сзади красавица и постаралась посильнее меня обхватить, хорошо хоть догадалась свою вожделенную сумочку перекинуть через плечо.
На всякий пожарный разок выстрелил в сторону леса и резко стартанул, в спину ни одного выстрела не последовало. Мою куртку тяжеловато прострелить, а вот девушке могло достаться.
Промчался пару километров, почувствовал, что ее хватка начинает ослабевать, видимо потеря крови начала сказываться. Быстро свернул с шоссе и заехал в ближайший лесок, где достаточно растительности, чтобы проезжающие мимо не увидели.
Стоило остановится, как девушка буквально сползла и рухнула на землю. С собой у меня никакой помощи, посмотрел на нее и газанул.
Показалось, она что-то прохрипела, но все равно далеко не уползет. Метнулся в ближайшую аптеку, навигатор быстро показал ближайшую, затем купил бутылку воды и пачку салфеток, плюс несколько батончиков.
— Ты как? — спросил я, присаживаясь рядом с пытающейся уползти подальше окровавленной девушкой.
— Я думала ты уехал, — простонала она в ответ.
— Далеко собралась? — усмехнулся я. — Куда ползешь то?
— Иди к черту.
— Дура, стой, — прикрикнул я и резко ее перевернул.
Да, не плохо по ней прошлись. Голова вся крови, но видно поверхностное, максимум сотрясение мозга, тогда шевелиться нельзя, а она тут ползает. Разорванное платье оголило одну грудь.
— На, — сказал я и протянул ей открытую бутылку воды. — Тебе надо много пить, восстанавливай потерю крови.
Она попыталась сесть, но рухнула обратно и как тогда спрашивается ползла. Приподнял ей голову и повернул на бок, подставил бутылку, чтобы могла начать пить. Вода она не только жажду утоляет, она ж как эликсир жизни, когда ее в организме достаточно, то считай выкарабкаешься. Девушка сделала пару глотков и начала кашлять.
— Все, все, не волнуйся, — утешил я. — Полежи, приди в себя. А я пока посмотрю что у тебя за раны.
Она закрыла глаза. На мои попытки ее отмыть и сразу прижечь раны перекисью водорода лишь шипела, пару раз попыталась дернуть головой, но вовремя ее удержал, так что дальше еле слышного мата дело не пошло.
Через полчаса ей вроде стало немного лучше.
— Воды, — попросила она.
Повернул ей голову и дал написаться, на этот раз выпила полбутылки.
— Ехать сможешь? — спросил я.
— Нет, — простонала она.
— А придется, — возразил я.
— Может такси? — тихо предложила она. — У меня есть деньги.
— Дура, — констатировал я.
Она зыркнула злобно уже двумя глазами, второй удалось отмыть.
— Потом объясню, что дура, — пообещал я. — Ты вроде бы меньше меня.
За эти слова показалось она готова меня четвертовать.
— Оденешь шлем, тогда не видно будет травм, да и куртку пожалуй одень, если и упадешь, то считай не пострадаешь, — продолжил я.
Кроме шипения ничего в ответ не получил. Осторожно заставил ее подняться, дальше в лесочке отдыхать глупо. Вылечиться тут не получится, а дожидаться ищеек не стоит. Кое-как усадил ее на мотоцикл, с проклятиями в мой адрес натянул шлем, а уж куртку так и не удалось одеть, от ее тяжести ее ведет, чуть не падает с мотика.
— Держись крепче, далеко ехать, — пообещал я и запустил мотоцикл.
— … ты, — донеслось сзади.
Осторожно выбрался из леса и окольными путями направился к своему дому. Тем и хорош частный дом, что у него есть гараж. На часах около одиннадцати, все на работе, так что никого из соседей не встретил, а даже если бы пересеклись, то мне не в первой привозить бабу домой, народ к этому уже давно привык.
Когда дверь гаража опустилась, сначала сам слез, а затем подхватил уже сваливающуюся девушку. Пришлось нести на руках, что-то она совсем поплыла. Подойдя к двери дома понял, что я дурак. Надо было сначала все двери открыть, а потом уже ее на руки брать. Но благо не старик, хватило ловкости и силы, чтобы провернуть пару раз ключ и дернуть за ручку, а ее уложил сразу же на диванчик в прихожей, чай не зима, не замерзнет. Дальше все равно бы не донес, там слишком тесно, ее макушкой бы все откосы пересчитал бы, как недавно ковром, что пришлось вытряхивать после очередной попойки.



          Глава 1 -2
        

— Где ванна? — раздалось сзади.
Я вздрогнул, не каждый день ко мне кто-то подкрадывается в моем же доме.
— На входе, сразу же справа, — ответил я, разглядывая больную.
Лицо осунулось, кожа бледновата, да и стоит держась за стену.
— Тебя проводить? — спросил я.
Она окинула меня взглядом, мол, знаем как ты провожаешь, за сиськи лишь бы подержаться. От подобного намека я лишь фыркнул, слишком много чести, отвернулся обратно к компу.
— Хотя бы покажи где она, — послышалось сзади злое.
Я обернулся. Вот только женщины умеют так, когда одновременно злятся и просят о помощи. Поднялся и пошел в ванну, что и правда неудачно расположена, на входе в дом, разделяя огромный дом на две части. Предлагать руку помощи не стал, сама дойдет, если уже обращает внимание на оголенную грудь, то значит оклемалась.
— Вот, — показал я, когда она доковыляла до ванны. — Буду нужен не зови.
Она было хотела кивнуть, но тут же осеклась.
— Чего? — спросила она тихо.
— Не зови, — повторил я. — Тут такое расстояние, что все равно не услышу, так что можешь не орать.
— А как тогда быть? — спросила она с надеждой, что все же не брошу.
— Если дверь не закрывать, то могу услышать, но стоять здесь и ждать не буду.
— Пожалуйста, помоги, — проблеяла она и поддела лямку платья, что еще цела и оно скользнуло вниз, лифчик она видимо не носит, хорошо, хоть трусы на ней.
Я окинул взглядом, да уж, она и правда хороша. Но она так пытливо на меня смотрит, что поддаться не хочется, мол, хрен ты откажешь, ведь вон я какая красивая.
— И чем тебе подсобить? — спросил я.
Она покрутила головой.
— Помоги залезть, боюсь упаду.
«Помоги» от женщины практически всегда обозначает «Сделай все за меня». Этот раз не стал исключением, собственно я был к этому готов, поэтому поднял ее на руки и осторожно опустил в ванну.
— Холодно, — пожаловалась она.
— Достать? — с насмешкой спросил я.
— Воду включи, — попросила она раздраженно.
Подал ей шланг душа и включил воду, терпеливо выслушал, горячей, холодной, горячей, холодной, еще холодной. Получив желаемое она улеглась на покатую сторону ванны и принялась поливать себе на лицо.
У меня специфичная ванная, дом достался от деда, а он обладал своеобразным мышлением, поэтому массивная лестница находится в ванной комнате, места из-за нее мало, но я уже давно привык, зато всегда полно места, где посидеть. Сейчас как раз такой случай, даже посмотреть есть на что.
Голая женщина, если не считать трусов, что мы так и не сняли, это приятное зрелище для любого мужика.
— Почему ты мне помог? — спросила она, убрав поливалку от лица.
— Тебе? — опешил я. — С чего ты решила?
— А разве нет?
— Нет, — возразил я. — Я остановился посмотреть на аварию, а тут какой-то бандит направил на меня пистолет, а здесь уж извини рефлексы, стреляй первым или умри.
— Ты тоже бандит? — спросила она и посмотрела на меня.
— Нет, — усмехнулся я. — Вообще-то это рефлекс любого служившего мужчины.
— Значит военный, — подвела она итог.
— Бывший, — уточнил я.
— Не страшно было стрелять в людей? — спросила она, проводя поливалкой над телом, видимо ногам холодно.
— Не в первой, — ответил я, внимательно следя за струями воды на ее теле.
— Ты мне поможешь? — спросила она и посмотрела мне в глаза.
— А надо? — спросил я в ответ.
Она задумалась.
— Думаю, да, — ответила она тихо. — Если бы не ты, быть может уже была бы мертва.
— Чем насолила злым дядям?
— Дяде, — уточнила она и поморщилась. — Я трейдер, торгую на бирже. Сделала себе карьеру, заработала влиятельным людям много-много денег. И в один прекрасный момент мне представили очередного толстосума. Он вложился по-крупному, ожидался большой доход, но как это бывает — не свезло. Обычно люди с пониманием к этому относятся, дают время на реабилитацию. Но тут не свезло второй раз, нервным он оказался, потребовал вывести деньги и компенсировать потери, мол, верни всё, что взяла. А там и так убыло, да еще за вывод комиссия приличная, считай половины как не бывало. А таких денег у меня нет.
— Решила свалить? — спросил я участливо.
— Не сразу, — ответила она. — Но после первой угрозы я поняла, что второй уже не будет.
Мы помолчали, она поливая себя водой, видимо постепенно приходит в себя, а я любуясь ее очаровательным телом. Надеюсь, когда она отойдет от стресса, то не начнет причитать «ах, ты видел меня голой», «да как ты мог, ты воспользовался моим положением». Терпеть не могу девиц считающих, что их тело это нечто сверхъестественное, а доступ к нему должен быть выложен исключительно из мрамора и подкатывать можно только на белоснежном мерседесе.
— Насмотрелся? — послышался вопрос.
— А? Что? — очнулся я.
— Насмотрелся? — повторила незнакомка. — Я есть хочу.
— Нет.
— Что даже не покормишь? — удивилась она.
— Не-е, — засмеялся я. — Не насмотрелся. Слишком красивое тело, не каждый день такое увидишь.
— Спасибо, — искреннее поблагодарила она.
— Да, пожалуйста, не жалко. Правду всегда легко говорить. Будь мы при других обстоятельствах быть может приударил бы. А хотя нет.
— Чего это нет? — возмутилась она.
— Ты себя видела? — усмехнулся я. — Спорткар, потрясающая внешность, а раз говоришь, что еще сама заработала, так и при мозгах наверное.
— Спасибо, конечно, — произнесла она, поливая на грудь, ведь ноги наконец-то утонули. — Но что-то от тебя это звучит не особо лестно.
— Почему же, — возразил я. — У тебя все есть. Так чего тебе еще желать?
— Тебя послушать, так я есть сама у себя и мне это должно быть достаточно, — сказала она.
— Ну-у, если так посмотреть то да, не хватает только благородного принца на белом коне с потрясающей эрекцией, это я про принца, — уточнил я.
— Спасибо, я поняла, — она улыбнулась. — А ты разве не он?
Я засмеялся.
— Красавица оглянись, это похоже на сказочный дворец? Нет! Вот и оно,  принцы живут в дворцах и ездят на дорогих каретах.
— Так может ты заколдованный, — подсказала она.
— В проспиртованный я бы еще поверил, — я усмехнулся. — А вот в заколдованный вряд ли.
— Ладно, вытаскивай меня отсюда, есть дико хочу, — попросила незнакомка.
Осторожно ее поднял, оттер сухим большим полотенцем, сама она и правда еле шевелится. Люди взрослые, считай как у врача, никакого сексуального подтекста, ну разве что я сейчас вполне бы сошел за принца с хорошей эрекцией.
Далее обернув ее двумя полотенцами, закрыв верх и низ, она все же стащила с себя трусики, в мокрых полагаю не очень. Черную нитку я бросил на лестницу, чтобы такому высохнуть даже пяти минут много. Проводил ее на кухню, а это две двери, без помощи не дойдет.
— Чего есть привыкла? — спросил я, глядя в холодильник.
— А что есть? — прозвучал ответ.
— Вариант ничего устроит? — ответил я смеясь.
— Врешь, такого быть не может, — не поверила она и наклонилась, сидя за столом.
Я отодвинулся, показывая содержимое холодильника, что практически напротив входа в маленькую кухню. Одинокая банка маслин и забившийся в угол на нижней полке кусочек масла — вот и все содержимое.
— Как ты тогда питаешься? — задала она резонный вопрос.
— Поход в магазин запланирован был на час назад.
— Но нельзя же до такой степени все съедать?
— Почему? — не понял я. — Если правильно все рассчитать, то ничего не пропадает. Нет причин в холодильнике держать кучу портящихся продуктов и постоянно решать есть что хочется или что скоро испортится. А попытаешься и то и другое, то начнет пузо расти.
— Подай телефон, я закажу еду, — улыбаясь попросила она.
— Не получится, — ответил я и прикусил нижнюю губу.
— Чего? Почему это? — не поняла она.
— Я его выбросил.
— ЧЕГО?!!
— Я его выбросил, — повторил я и посмотрел ей в глаза. — Когда в кого-то стреляешь, то обычно не даешь им возможность тебя отследить по GPS.
— Хочешь сказать в твоем телефоне нет GPS? Пользуешься доисторическим? — спросила она сердито.
— В моем есть, но твои преследователи его номер не знают, — пояснил я.
Она мелко кивнула, признавая мою правоту, но все равно сердится.
— А сумочка? — быстро спросила она.
Я поднялся и сходил за ее сокровищем. Она выхватила это маленькое недоразумение и быстро проверила его содержимое. Даже смогла меня удивить, когда любовно прижала к себе не кредитные карточки, а обычную флешку.
— Что-то важное? — спросил я.
Она покосилась, боясь говорить правду, но быстро поняла, что не от меня надо скрываться.
— Здесь все мои деньги, — пояснила она.
— А чего не на карточках? — спросил я.
Она улыбнулась.
— Не держи меня за дуру, ими где воспользовался, там сразу же и попался, — ответила она.
— Выходит денег у тебя нет? — спросил я.
Она достала кошелек и вытащила несколько банкнот с цифрой пять и двумя нулями в формате евро.
— Думаю на поесть хватит, — с улыбкой ответила она.
— Ладно, угощаю, — произнес я. — Бедным принято подавать.
Она было сунула мне деньги,  полагая, что уже купила себе роскошный обед, хотя до него  еще часа два, так что пусть будет поздний завтрак, и тут вынуждено убрала бумажки обратно, понимая, что мне они не нужны.
— Суши, ролы и прочую женскую рыбную хрень ешь? — спросил я.
Она кивнула.
Я достал мобилу и заказал два сета, где побольше разнообразной дряни, себе взял три пиццы и два ящика пива. Все заказываемое озвучивал, она не удержалась и спросила:
— Мы же столько не съедим, зачем столько?
— А ты хочешь вызвать врача на дом и с доставкой на дом заказ из аптеки? — усмехнулся я. — Проще тогда твою фотку на воротах повесить и написать «она здесь, убивать просьба аккуратно, я почистил ковер недавно».
— Не поняла.
— Все в нашем мире отслеживается, — пояснил я. — Так что первоначальный поиск не должен нас выдать.
— Так ведь везде камеры, — сказала она и в испуге закрыла ладошкой рот.
— Камеры не работают, — ответил я. — Точнее сами камеры работают, но видео не сохраняется.
— Откуда ты знаешь?
— Потому как я сам вчера жесткие диски отсоединял.
— Зачем?
— Допрос что ли? — ухмыльнулся я. — Деньги выделили, пришла пора менять.
— А от чего такая путаница? — не унималась она. — Ведь должен был одни убрать, а другие сразу поставить.
— Должен был, — согласился я. — Но деньги выделили не заблаговременно, а когда жесткие диски уже полетели. Запасных нет. А потом деньги дали, а время еще не выделили. Так что когда будет рабочее время, то съезжу куплю, привезу и поставлю.
— А сменщик?
— А у тебя есть сменщик? — в свою очередь спросил я.
Она помотала головой и сразу об этом пожалела.
— Также и у меня, так что не парься, считай бог помог, проехали в самый нужный момент.
— А не боишься, что за тобой придут? — в испуге спросила она.
— А меня то за что? — сделал удивленный вид и продолжил. — Не я же у них деньги украл.
— Я не крала.
— Не важно, — отмахнулся я. — А на счет прийти, убить, резать, насиловать.
На последнем слове она поморщилась. Отметил, что убить и резать ее не смутило.
— Никто не придет, а придет, так у меня огород большой, есть где хоронить.
— Так уверен в своих силах? — спросила она вызывающе.
— Нет, — ответил я честно, — но бояться перестал еще в армии. Когда у твоего друга пуля разрывает голову, а ты вжимаешься в землю, то в первый раз страшно. Да и в десятый, пятидесятый страшно. А когда возвращаешься живым, то дебилов размахивающих пистолетами как флажками, как-то не замечаешь, как малые дети на утреннике, чесс слово.
— Когда еду привезут? — спросила она, пытаясь сменить тему.
По виду не понятно чего там надумала.
— Обещают через час десять, там ведь много разных пицц, так что потерпим, — ответил я.
— Пойду прилягу, — сказала она и попыталась встать, но ее повело и плюхнулась обратно.
— Давай помогу, — предложил я и подхватил ее подмышку.



          Глава 1-3
        

Обессиленная спящая королева чуть поклевала рыбные кругляши и отрубилась. Трех кусков пиццы мне хватило, чтобы наесться, а чтобы не засыпать с полным желудком, пришлось подниматься на чердак, в мой личный спортзал. Час растяжки и после сорок минут силовых упражнений, быстрый душ и тоже на боковую.
Проснулся как обычно в семь вечера, из-за задержки в пути и небольшого происшествия поспал меньше семи часов. Чувствуется легкая нехватка энергии. Это когда тебе восемнадцать, то энергия бьет фонтаном, тратишь ее без ограничений, но когда приблизился к четвертому десятку, то еще на многое способен, но пределы своих сил уже ощущаешь.
Надя сладко посапывает на диване в зале, спешно удалось познакомиться пока жевали заказанную еду. Она сначала попыталась есть китайскими палочками, но быстро сдалась, ни один кругляш риса с сырой рыбой не удалось ими поднести ко рту и дальше уже ела как всякий русский человек, как удобнее.
Глядя на нее даже не подумаешь, что такая от кого-то может бежать. Кажется с таким телом бывают только в любовницах олигархов, депутатов и главарей банд. Ан нет, не повезло ей, природа одарила мозгами, умеет не только ноги раздвигать. Хотя опять же от проблем ее это не уберегло. Забавная нынче молодежь, вроде бы все есть, но им все мало. Мне в ее возрасте … а-а, не хочу даже вспоминать, тогда я ничего кроме формы не носил.
— Никак насмотреться не можешь? — услышал я ехидное замечание.
Надежда оказывается проснулась и наблюдала за мной из-под приспущенных век.
— Вроде того, — не стал я отрицать очевидное.
Она победно улыбнулась.
— Чаю можно?
— Можно, — ответил я. — Где кухня знаешь, хозяйничай.
Она было что-то хотела сказать, но я встал и пошел в кабинет.
— Ты куда? — послышалось сзади.
— Надо позвонить.
— Кому?
Я обернулся.
— К чему допрос?
Она выдержала взгляд.
— Так просто, любопытно.
— Иди чай делай, мне две сахара.
Она фыркнула, но все же поднялась и направилась в кухню. Начавшее сползать полотенце вовремя подхватила, обернулась ко мне, мол, так и думала, ты все ждешь когда оно упадет. Я мысленно себя выругал и пошел в кабинет.
Набрал номер, в телефоне раздались гудки.
— Привет, — первым поздоровался я. — Нужно человечка спрятать. Да, у меня. Да в любое время, но лучше сегодня. Говорит, что деньги есть. Хорошо жду.
Послышался тихий мат. Пришлось идти на помощь.
Красавица зажигает спичку за спичкой, подносит к плите, но та почему-то отказывается сама подавать газ, открывать конфорку и зажигаться.
— Помочь? — спросил я участливо.
— У тебя плита сломана, — поябедничала она.
— Ну, конечно, — произнес я и чуть надавил на ручку конфорки, повернул и пьезо зажигалкой поджег выходящий газ. — Смотри починил.
— Что это за древность? — возмутилась Надежда. — У тебя что нет денег на нормальную плиту?
— Отойди, — распорядился я. — Небось и в чайник воды на дне налила.
— Так тяжело же, — начала она оправдываться.
— Уйди, говорю же, — приказал я погромче.
Она плюхнулась за кухонный стол. Пришлось обходить и самому наливать чайник.
— С чем чай будешь? — спросил я.
— Так у тебя ничего нет, — напомнила она, делая вид, что я дурак. — Не с пиццей же или роллами чай пить.
— Ты можно сказать в деревне, — укорил я. — Вряд ли найдешь хоть один дом без заваленного подпола с вареньем. Так что с каким будешь чай пить?
— А какое есть?
— Не тупи, — одернул я ее. — Говори с каким будешь?
— Из киви.
— Ясно, — произнес я поднимаясь. — Так бы и сказала, что любишь клубничное.
В спину донеслось ее фырчание. Как же нет варенья из киви. Не растет эта киви у нас, так что и варенья такого нет. А у кого есть, те сидят по домам и в гости с глупыми запросами не ходят.
От ворот послышался лай. Я нажал на кнопку на брелоке. Варенье отменяется, надо идти встречать гостя.
Гурген как обычно явился в кожаном наряде. Мужику под тридцатник, а все ведет себя как подросток. Понимаю байкер и все такое, но все же количество кожи зашкаливает, ведь есть и другие материалы, ничуть не хуже.
— Привет, — поздоровался я и протянул руку.
— Привет, — ответил он, пожал ладонь и прошел в дом. — Ну, показывай.
— Ща, только сбегаю за вареньем.
— Чай что ли пьете? — изумился он.
— Да и ты там раздевайся, а то как не родной, — скомандовал я и выскочил на улицу, вход в подвал правее главного входа, через небольшую комнату ведет лестница в глубины фундамента, где ничего не гниет и не портится из-за постоянного холода.
Прихватил банку побольше.
— Давай помогу, — поднялся Гурген из-за стола.
— Сиди уж, — усмехнулся я.
Быстро ополоснул банку от пыли. Достал широкую вазочку, перелил варенье.
— Ух запах, — потянула носом Надя.
— Местное киви, — подколол ее.
— Чего? — не понял Гурген.
— Не обращай внимание, — ответила ему Надя, — дурак, он и в старости дурак.
— Это он то старый? — удивился Гурген.
Я в одних плавках, Гурген в байкерском костюме и Надя в одном очень большом полотенце, компашка еще та. Но если у Гургена восточные крови скрывают возраст, то на моем лице пара морщинок уже есть, да и далеко не все волосы на голове сохранились. Так что для нее мы и правда уже старики.
— Надь, это Гурген, — сообщил я, игнорируя его вопрос. — Он поможет тебе уехать.
— Уехать? — испуганно спросила она и отдернула руку, будто зачерпывала не варенье, а ковыряла мину.
— Ну да, ты же хотела скрыться, — пояснил я, поставил три кружки на стол, в каждую кинул по пакетику с чаем, а сахарницу в центр стола, каждый сам разберется сколько ему хочется. — Гурген специалист по людям желающим хорошенько отдохнуть без посторонних глаз.
Друг откровенно улыбнулся.
— Ты вроде как собиралась умчаться подальше. Так вот Гурген мастер по этому делу. На красивой красной машине на всех порах тебя не повезет, скорее всего уедешь на тихой неприметной Ниве.
Гурген кивнул.
— Никуда я не поеду! — заявила Надя.
Я открыл рот, собираясь положить туда варенье, но так и замер. Гурген вопросительно посмотрел на меня.
— Как это не поедешь? Ты что же вернешься в Москву? — спросил я.
— Нет, я останусь здесь, с тобой, — заявила она нагло.
Я все же засунул себе в рот ложку с вареньем и не спешил ее доставать. Друг постарался отвернуться и якобы незаметно улыбнуться.
— Погоди, — произнес я наконец-то. — Я чего-то не понял. Ты хотела уехать?
Она кивнула.
— Так вот, пригласил тебе специалиста, он поможет, человек проверенный, надежный. Кстати от кого бежишь? А то вдруг спрячет у него же на даче.
— Да, желательно по подробнее, — попросил Гурген.
Надя сначала посмотрела на него, потом на меня, затем вновь на него.
— Рассказать то расскажу, — ответила она. — Но никуда не поеду.
У женщин настроение и мнение очень часто меняются, так что ни я ни Гурген мешать ей рассказывать не стали. Если есть возможность от женщины получить хоть какие-нибудь данные, то мешать ей нельзя. И так все остальное время будут занимать ее мнения и желания.
Рассказ уместился в три минуты, может чуть больше. Нервный дядя оказался губернатором Владимирской области, так что в столице практически живет, подгребая под себя обширные возможности. О нем она практически ничего не сказала, даже описания не требовалось, достаточно было вбить в поиск в мобиле и изучай не хочу. Первая встреча была две недели назад, тогда-то и перевели деньги. Два дня назад был серьезный скачок на бирже и дядя занервничал за свои сбережения. Попытки объяснить, что все восстановимо, нужно только время, оказалось его только злят. На следующий день он позвонил и потребовал вернуть деньги. А сегодня с утра прислал машину, объяснения, что у нее такой суммы при себе нет, да и быть не может, им никак не учитывались. И стоило нарисоваться двум амбалам, как умная девочка поняла, что охранники на работе будут лишь смотреть как ее «уговаривают» пройти в джип. А как ей дальше придется отрабатывать якобы потраченные средства воображение нарисовало за секунду.
— И что никто не вмешался? — спросил Гурген. — Ведь у тебя должны быть средства и других людей. Им не выгодно твое исчезновение.
— Стоит им только узнать, что у меня какие-то проблемы, то полагаю их действия будут аналогичны, — сообщила Надя кисло. — Конечно же, не все до такой степени отморозки. Но что потребуют вывести деньги это точно. Народ за свои копейки держится руки, ногами и зубами.
— Так не копейки же, — пожурил я.
— Ну это я так к слову, — повинилась Надя. — Все же отдают на раскрутку не последнее.
— Тут ты права, — согласился Гурген. — Народ понимает, что может денег лишится, так что дают то, что могут вернуть. Может не быстро, но могут.
— Так что спасибо, тебе друг, — произнесла Надя Гургену. — Но я никуда не поеду.
Гурген вопросительно посмотрел на меня.
— Сам ничего не понимаю, — начал я оправдываться. — То помоги, то никуда не поеду.
— Я может и в жопе, — встряла Надя. — Но далеко не дура. Твой друг меня может увести, но где гарантия, что там не окажется любопытных глаз, что за копейку другую подскажут где я нахожусь?
— Обижаешь, — вклинился Гурген. — В любой регион увезу, горы, моря, все что захочешь. Живи как хочешь, если деньги есть.
— Спасибо, — притворно поблагодарила его Надя. — Но не надо. Люди везде одинаковые. Не смотри так, сердешный друг, прятаться в глухой деревне, где есть только свет и хлеб привозят раз в неделю я не буду. Такая жизнь не для меня, уж лучше сразу сдохнуть.
— Да, но и у меня ты остаться не можешь, — сказал я.
— Почему? –спросила она обиженно. — Выгонишь, чтобы убили?
Гурген посмотрел осуждающе. У Нади увлажнились глаза.
— Да, не гоню я тебя, — начал я оправдываться. — Просто как-то. Ну, неправильно это. Да и с чего ты решила, что здесь тебе лучше, чем в схроне Гургена?
— Я может красивая, но не дура, — уличила Надя. — То с какой легкостью ты меня вытащил, да и сейчас сидишь чай пьешь, будто еще с утра ни в кого не стрелял. Думаешь где-то еще найдется такой же сумасшедший, что решит меня защитить и при том оставаясь таким спокойным?
Гурген заржал в голос.
— А знаешь, она права, — сообщил он, отсмеявшись.
— Но ты не можешь здесь остаться, — возразил я. — У меня своя жизнь. У тебя своя.
— Я не помешаю, — пообещала она.
— Но ко мне приходят люди, — начал я перечислять. — Друзья, женщины.
— Им нельзя будет менять видеть? — спросила она.
— Почему же, нет, можно, — ответил я. — Ну просто, ко мне будут приходить не только чай пить.
Гурген начал тихо сопеть, сдерживая смех.
— А чем я хуже? — задала она вопрос.
Гурген аж поперхнулся чаем.
— Пожалуй, я пойду, — сказал он и быстро поднялся. — Думаю вам тут есть что обсудить. Рад был знакомству. Будет нужна помощь, обращайся.
Он протянул ей визитку. Там указано, что его компания по доставке поможет доставить любой груз в любую точку мира, обычная визитка логистической компании. Она взяла и поблагодарила.
Я пошел провожать.
— Ты лучше хотя бы недельку пьянки не закатывай, — подсказал друг в дверях.
— Иди уже, советчик, — сказал я и закрыл за ним дверь.
Я вернулся на кухню.
— И как это понимать? — спросил я, глядя на нее сердито.
— Я хочу жить, — ответила она глядя мне в глаза. — Так что от тебя ни на шаг.
Сильно захотелось покурить, но бросил лет двадцать назад, а может и больше, но в такие моменты всегда почему-то вспоминается подростковая привычка.
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— Давай разберемся, — сказал я и присел на стул.
Надежда шумно выдохнула и полотенце медленно начало с нее сползать. Мы оба стали наблюдать как оно раскручивается и оголяет ее восхитительное тело.
— Может оденешься? — спросил я.
— А что так не получается общаться? — спросила она ехидно.
— Почему же, можно и так, но к чему эти приемчики?
— Хорошо, — сдалась она быстро. — Не подскажешь во что мне одеться? В разорванное платье? Так с ним будет также как сейчас.
— Хм, — задумался я, в этом она права. — Пошли, я дам тебе что-нибудь из своей одежды.
Я поднялся, но она осталась сидеть. Вопросительно на ее глянул.
— Ты ТАК видишь ситуацию? — спросила она серьезно.
— Ты о чем?
— Можешь мне растолковать, что ты делаешь? — спросила она требовательно. Всем видом выражая готовность слушать.
Я растерялся, не понимаю чего она хочет. Она вздохнула, осознав что мне нечего сказать.
— Перед тобой происходит авария, выясняется, что не просто так, а на бедную несчастную девушку напали.
— Не такую уж бедную, — вставил я.
— Но несчастную и хрупкую, — добавила она.
Я хмыкнул. У женщин далеко не все так просто, это у мужиков видны мышцы, у женщин сила не в объеме, порой тяжело разобрать кто перед тобой жилистый человек или слабак.
— Ты расстреливаешь бандитов и увозишь меня к себе, — продолжила она. — Затем приглашаешь своего друга, чтобы он меня куда подальше увез. Пока что правильно?
Я кивнул.
— Когда я не согласилась на безумный вариант бежать куда-то сломя голову, да еще без одежды и денег, то ты … что сейчас планируешь делать? Одеть меня в треники и выставить за порог?
— Нет, конечно, — возразил я.
— Ну так, а чего ты тогда от меня ждешь? — спросила она громче. — Что я обрадуюсь и сама выйду за порог, где меня может быть сразу убьют?
— Блин, ты чего? Я лишь предложил что-нибудь из своей одежды.
— А потом что?
— Потом? Потом, — я задумался.
— Давай подскажу, — предложила она. — Ты поможешь мне встать на ноги или хотя бы дашь время оклематься, а там может я сама куда-нибудь свалю. Но, пожалуйста, не надо делать вид, что общение со мной это неимоверная пытка.
— Да я, не.
— Ты меня спас? Спас. Так что теперь в ответе.
— Фига себе, — почесал я затылок.
— А ты как думал? — спросила она напористо. — Вытащил собаку из ледяной воды и положил на снег. Пожелал счастливой жизни и дальше пошел?
— Ну нет, конечно, — промямлил я.
— Тогда предлагаю взаимовыгодные отношения, — предложила она. — Тебе бы чего хотелось? Секса, денег, домработницу? — Она поднялась, видимо полностью демонстрируя, чем она располагает. — Я отработаю, можешь не сомневаться. Отлично понимаю, что ничего в этом мире не бывает бесплатно. А твоя защита мне нужна сейчас больше жизни, точнее чтобы как раз ее сохранить.
— Жесть, — на выдохе сказал я и все же ушел.
— Ты куда? — донеслось из кухни.
За мной по пятам пошлепали босые ноги. Я зашел к себе в комнату и вытащил из шкафа несколько футболок, штанов, шорт. Что она стоит за спиной и так понятно. Даже не оглядываясь стал ей подавать.
— Вот, — сказал я, обернувшись, протянул последнее что может подойти в такую жаркую погоду. — Оденься и больше голышом не расхаживай.
— Что не красивая? — спросила она обидевшись.
— Если сказал одевайся, значит ты одеваешься, — произнес я, игнорируя ее выпад. — Давай так. Так и быть поживешь здесь пару дней, может недель, мне не жалко. Дальше и правда определимся куда тебе податься и что делать. Думал захочешь побыстрее смыться подальше, дабы выбраться из этого кошмара, но ты видно барышня не робкого десятка. Так дальше! Об оплате. Можешь заснуть себе в задницу все твои предложения! Можешь не хлопать глазками, не поможет. Как видишь в пыли до тебя не зачах, с хлеба на воду не перебиваюсь, а что касаемо твоего шикарного тела, то да, красивое, но я не голодная собака, чтобы на каждую кость бросаться. Да и не пятнадцать лет, чтобы сперма из ушей перла. А теперь я займусь своими делами.
Она ошарашенная застыла с охапкой одежды передо мной. Но вразумлять человека с сиськами и классной жопой бесполезное дело, тут либо сама жизнь мозги на место поставит, либо время, когда тело начнет меняться. Обошел ее и направился в другую часть дома, где у меня игровая комната. До выхода на работу осталось четыре часа, хорошо бы хорошенько отдохнуть, тем более практически накопил на новую виртуальную машину.
У меня дом крайне странный для многих, кто приходит в гости. Левая сторона отдана по жилье. Права под игры, там устройство полного погружения или как принято называть кокон, несколько компьютеров, сервер и куча другого железа. На чердаке тренажерный зал, а в подвале склад.
Сейчас меня дожидается новый автосимулятор, где можно покупать дорогие машины и гонять в уличных гонках.
Открыл кокон, залез, только хотел нажать кнопку закрытия, как услышал.
— Подожди!
— Ну что еще? — спросил я зло. — Давно сиськи не показывала? Так не волнуйся, не успел забыть.
— Дурак, — огрызнулась она.
Лежа в коконе, увидел как она подошла, нависая надо мной. Моя белая футболка для нее как платье или просторный свитер, шорты вроде в пору.
— А я? — спросила она.
— Чего ты?
— Чего буду делать я?
— Чего хочешь, — ответил я. — А теперь не мешай.
— Да, подожди ты, — запросила она жалостливо. — Я боюсь! Вдруг пока ты играешь, за мной кто-нибудь придет.
— Не бойся, на этот случай есть собака во дворе, предупредит.
— Смеешься что ли? Я должна довериться собаке?
— Надь, хватит придуриваться. Если кто-то придет, а это крайне сомнительно, то все равно придет ко мне, а не к тебе.
— Так ты же будешь в игре.
— Ну и что? Оповещение сработает и выйду.
— А если их будет много? — в страхе спросила она.
— Кого их? — спросил я. — Бандитов? Не смеши. Они только в подворотнях, да на беззащитных нападают. А здесь мой дом.
— И чего? — не понимающе спросила она.
— Посмотри по сторонам, — попросил я. — Вокруг соседи. Думаешь кто-то к тебе полезет среди белого дня?
Она фыркнула.
— Подумаешь соседи.
— Дура ты, — резюмировал я. — Соседи это твоя, моя, да и каждого человека в мире самая надежная защита. Думаешь, если у тебя что случится, то прибежит полиция? Или может депутаты или чиновники? Всем плевать. Полиция приедет только забрать тело, чтобы людей не тревожить, а чинуши лишь в сводке о тебе прочтут.
— А соседи? — спросила она.
— Соседи это люди, с которыми ты общаешься. Если видишь, что им можешь чем-то помочь, то обязательно помоги. Ведь упади ты от теплового удара на огороде, то только сосед придет на помощь. Загорится дом, то сосед первый бросится выручать, позвонит в пожарку, созовет всех.
— Чтобы его дом не загорелся, — вставила Надя.
— Ох, ну и дура, — ответил я. — Конечно, каждый больше печется о себе, любимом. Но так тебе от этого разве плохо? Он пытается тебе помочь, а ты что откажешься, из-за того что он защищает и себя? Вот у нас  через три дома дальше по улице, у мужика инсульт прямо в машине случился, то думаешь кто его спас? Полиция, медстраховка или мэрия? Соседка, что проходила мимо! Вытащила, вызвала скорую, а затем и суп приносила, чтобы оклемался.
— Так не все такие, — укорила меня Надя.
— Конечно не все, — согласился я. –Ты ведь не такая.
Она нахмурилась.
— Людям надо помогать. Тогда и они тебе помогут. И не только соседи, добро оно безвозмездным никогда не оказывается. Не сегодня, так завтра, но помощь обязательно придет. Думаешь все удачи и неприятности они просто так в твоей жизни? Как бы не так, это тебя догоняет твое поведение, отношение к людям. Если нагадила, то хоть и не сразу, то ответка прилетит, обязательно.
— Карма что ли?
— Называй как хочешь, — ответил я. — А по факту можешь не бояться, никто сюда не полезет. А если и сунется, то бдительная соседка напротив уже рассмотрела тебя в окно, осудила за щеголяние голой и в случае если кто «не наш» остановится у меня перед домом, то сразу же мне позвонит. А в ответ всего лишь надо зимой снег ей расчистить, да песочком посыпать. Добро оно всегда возвращается. А теперь не мешай.
— Хорошо,– сказала она, наклонилась и быстро чмокнула меня в губы.
— Это зачем?
— Пожелала удачи, — подмигнула она. — Ты же там сейчас всех нагибать будешь? Во что режешься?
— Гонки, — ответил я и нажал кнопку закрытия крышки.
Матовое стекло скрыло ее, я облегченно выдохнул, тяжело мне с ней, красивая собака, аж взгляд отрывать приходится.
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Почти три часа мелькающих столбов, сумасшедших поворотов и неумолкающего рока в ушах достаточно хорошо освежили. Но стоило крышке кокона отъехать в сторону, как все тело сковало. Быстро выбрался и принялся делать разминку. Через пару минут полегчало, а еще через пять, в мышцы вернулась сила.
— Мать твою!
Я обернулся на крик, Надя с кружкой парящего напитка стоит в дверях.
— Ты чего так изогнулся? — спросила она обеспокоенно.
— Гимнастику делаю, — ответил я и принял вертикальное положение.
— Ты что йог что ли?
— Нет.
— А зачем в такую загогулину свернулся?
— Разминался.
Она засмеялась. Показалось кто-то играет красивую мелодию на синтезаторе, до чего красивый смех.
— Ты в курсе, что разминка это наклоны, повороты, а не это, ну во что ты там согнулся.
— Спасибо, что просветила, — ответил я.
Она отхлебнула из кружки.
— Куда теперь?
— На работу, — ответил я и прошел мимо.
Надо успеть принять душ, съездить за новыми жесткими дисками для работы и вовремя добраться.
— Не против, если я воспользуюсь твоей капсулой? — спросила она мне в спину.
— Сколько душе угодно, — махнул я. — Только учти там нет массажера, надолго не заходи.
— Угу, — послышалось сзади.
Все ясно, предупреждение пролетело мимо ушей, ну ей же хуже.
Чем человек становится старше, тем ему полезнее и жизненно необходимее разминка, растяжка всех мышц. Это молодой организм может без этого обходиться, а после двадцати человеку необходимо заставлять себя разминаться, иначе постепенно будешь деревенеть, а к этому еще уйма болячек любит пристраиваться. Но каждый понимает эту простую истину лишь когда уже бывает если не совсем поздно, но проблематично привести себя в былую форму.
Быстро сполоснулся, оделся и в гараже вынуждено сел за руль автомобиля. В данной ситуации это вдвойне правильно. Прежде всего все коробки хардов я бы на мотике не утащить, а во-вторых какое-то время лучше поездить на машине, дабы и правда хвост за собой не притащить.
Рабочий день пролетел практически без эксцессов, если не считать символичный нагоняй от шефа за то, что камеры не записывали. Оказывается сверху поступил запрос о данных, но их не оказалось по причине отсутствия хардов. В качестве профилактики шеф побубнил, но дальше дело не пошло, иначе бы выяснилось, что все же деньги он сам слишком поздно выделил, а я за свой счет государство содержать не смогу, да и не хочу.
Скрытые камеры в доме показывали, что Надя все время находится в коконе. Тяжело представить во что она превратится, когда выйдет, но вклиниваться в игровую сессию не буду, будет ей уроком, что к моим словам надо прислушиваться, а не угукать.
Вернувшись домой, переоделся в шорты и майку, всю охапку она одеть не способна, так что много осталось на будущее, но ведь и мне сейчас в чем-то надо ходить. Сам перед ней щеголял в плавках, так что не мудрено, что она так себя вела, наглядный пример перед глазами же.
Нажал на открытие кокона.
— А? Что? — встревоженно спросила она, прищуриваясь от света. Тут и так полупотемки, но так всегда бывает после выхода из игр.
— Вылезай, — потребовал я. — Моя очередь.
— Ты уже вернулся? — спросила она и сделала роковую ошибку. Попыталась сесть.
Вскрикнула и рухнула обратно.
— Ай, что происходит? — с болью закричала она.
— Я предупреждал, чтобы не засиживалась в коконе, — напомнил я. — Там нет массажера, у тебя все тело без движений одеревенело. Иди делай разминку, иначе неделю такой будешь.
Далее она материлась все десять минут, пока пыталась выбраться из кокона.
— Давай помогу, — предложил я и было наклонился к ней.
В ее взгляде боролись желание, чтобы помог и катился ко всем чертям за такую подставу.
— Я ща, — сказала она и крышка кокона закрылась.
Через пару минут крышка открылась.
— Теперь порядок, — радостно сообщила она и начала пытаться подняться. Помощь сразу же отвергла.
— В чем порядок? — поинтересовался я.
— Через три часа привезут две новых капсулы, а эту рухлядь утилизируют, — ответила она зло и пнула капсулу.
— Эй, — заорал я. — Осторожнее. Погоди, что значит утилизируют? Стоп, ТЫ ЗАКАЗАЛА НОВЫЕ КАПСУЛЫ? ТЫ ОХРЕНЕЛА?
Она посмотрела на меня как на идиота и начала тихо раскачиваться, позволяя мышцам хоть как-то функционировать.
— Тебя же найдут, нельзя же пользоваться свои счетами, — запричитал я.
— А при чем здесь мои счета? — засмеялась она. — Платил ты.
— ЧТО?
— Да не волнуйся ты так, деньги я тебе перечислила, так что у тебя ни копейки не пропало.
— Пизд.ц, — высказался я. — Ты хоть понимаешь что творишь? По движению средств с твоего счета тебя отследят.
Она перестала крутиться и серьезно посмотрела на меня.
— Игорь, давай ты не будешь учить меня как переводить деньги, а я не буду учить тебя боевым искусствам, стрельбе и в чем ты там еще хорош?
Я помассировал себе лоб, нервно расхаживая вдоль капсулы.
— Хочешь сказать деньги не отследят? — спросил я серьезно.
— Именно, — ответила она и принялась выполнять наклоны.
Я чуть посидел, подумал. В принципе и правда хотел себе новую капсулу, от этой пора давно было избавиться, но она заставляла делать разминку, лишь из-за этого ее не заменял, теперь придется себя заставлять.
— За мою капсулу я деньги верну, — произнес я.
— Не надо, — ответила она и выпрямилась, все раскреснелась, чуть вспотела, но все равно зараза выглядит обалденно.
— Не, на …
— Игорь, — перебила она громко. — Еще слово и выйду на дорогу и пусть убивают перед твоим домом, понял? Для меня покупка капсулы мелочь и раз ни сексом, ни чем другим расплачиваться не надо, то хотя бы так.
— Так ведь и деньгами не надо, — напомнил я.
— А где ты видишь деньги? — изумилась она. — Я для своего здоровья стараюсь. Второй раз я в этот в прямом смысле гроб не полезу, из такого можно и не встать. А чтобы у нас совпадало расписание, то должны пользоваться виртуальностью не по очереди, а одновременно. Иначе даже пообщаться будет некогда.
— Так то да.
— Пошли обедать или ужинать, с твоим расписанием не поймешь когда начало дня, а когда спать ложится.
Я засмеялся, сам первые полгода тяжело привыкал.
— Я привез пирожные.
Она пробегая мимо чмокнула в щечку со словами «Спасибо» и убежала дальше.
Надо бы одернуть, но что-то не хочется. Ведь это не секс как плата, а лишь своеобразная благодарность. Или же? Надеюсь, я себя не обманываю, не хватало еще кого-то принуждать к сексу или получать его как разменную монету.
— А что на ужин? — спросила Надя, усевшись на кухне.
— Что и вчера, — ответил я и достал из холодильника немного обветренные роллы, а себе куски пиццы.
— Опять? — надула она губки.
— Предлагаешь выкинуть? — спросил я.
— Нет, но как-то есть одно и то же.
— Так ты чередуй, — посоветовал я. — Сначала съешь вот эту хрень с зеленкой внутри, затем обернутое вроде бы это рыба, после эту с икрой, да у тебя тут разнообразие. Не то что у меня, кусай либо с левой стороны, либо справой.
— Так ты сам можешь их есть, — поделилась Надя.
— Нет, спасибо, не хватало мне глистов, — отказался я.
— Каких еще глистов? — возмутила красавица. — Чего ты придумываешь? Это хорошая еда.
— Ага, — согласился я и откусил холодную пиццу. — Из всего блюда только рис проходил термическую обработку, а все остальное хорошо если хотя бы сполоснули.
— Что ты аппетит портишь?
— А ты что не видела как их готовят? — спросил я. — Да, теперь практически в каждом центре их при тебе готовят. Вот только, когда показывают японскую кухню, а это вроде бы японская еда, то там люди разрезают свежую рыбу, заметь свежую и сразу же ее моют. А у нас лишь из пачечки достали полуразложившийся полуфабрикат и даже не споласкивая его, нарезают и заворачивают в эти роллы.
— Фууу, фуу и еще три раза фуу на тебя, — высказала Надя, перекладывая китайскими палочками очередной ролл себе в рот. Очередная несуразица, есть японские блюда китайскими палочками. В то время, как японцы едят ложкой и вилкой.
— Знаешь, я сегодня когда работал, то думал о тебе.
Она так изогнула бровь, что стало не ловко.
— Ты не о том подумала, — поспешил я объяснить. — Раз уж нам какое-то время придется побыть вместе, предлагаю чуть более близко познакомиться. Не улыбайся ты так, я не о сексе. Откуда ты? Родители живы? Родные? Брат, сестра?
— А-а, ты про такую близость, — ответила Надя, запуская ролл в аппетитно раскрытый ротик. — Родителей в живых нет, брат есть, но считай что нет. Спился он. Работает в нашем колхозе трактористом, полуразвалившаяся хибара, да литр водки — вот и все его состояние.
— Так чего же не помогла? — спросил я. — У тебя же есть деньги.
Она посмотрела на меня волком.
— Думаешь не хотелось? — высказалась она зло. — Но понимаю, что стоит ему денег дать, то работу бросит и запьет без пробуждения. Тогда у меня и брата не будет.
— Ясно, — произнес я. О лечении лучше не заикаться, скорее всего уже испробовано, да у меня таких историй тоже с десяток наберется. Кто хотел, тот постепенно бросал, а иные уже с прадедами на том свете дискуссии ведут.
— Ну а ты? — спросила Надя.
— Я из семьи военных, родителей потерял еще в детстве, классический пример сына полка. В армии родился, вырос и воспитался. После надоело, решил уйти на покой, теперь здесь обитаю. Больше родных нет, может и есть, но спросить не у кого.
— Так может через какие службы поискать? — посоветовала Надя.
— Если до сих пор как-то мы жили без друг друга, то и дальше так можно, — ответил я. — Кто хотел, нашел бы. Это пока маленький, то хочется найти, рассказать о себе, узнать о них. Но когда вырастаешь, то понимаешь, у них своя жизнь, у тебя своя. Сам то я помочь может и мог бы, но люди же бояться, что придется мне помогать. Так что как есть, так есть.
— Не весело, — подытожила Надя. — Выходит ты, да я, одинокие.
— Ну семья не только кровью измеряется, иные люди порой ближе, чем родной брат. Так что если не по крови, то братьев двадцать, а то и больше наберется.
— А сестер?
— Сестры в армии не задерживаются, — с ухмылкой ответил я.
— А чего не женился? — спросила Надя, отхлебывая чай. И взгляд такой настороженный, как у собаки почуявший дичь. Собралась, сконцентрировалась, будто каждый мой жест, интонация будет разбираться на детекторе, что и как сказал, чтобы это могло значить, что имел ввиду, а что было на самом деле.
— Не встретил, — ответил я лаконично и улыбнулся в ответ, мол, не сработала уловка.
Она сделала вид, что ничего подобного и не затевала.
— А капсулы влезут? — спросила она, переводя тему на другую тему.
— Конечно, мою же утилизируют, как ты выразилась, — ответил я и потянулся за чаем.
— Ты во что играешь? — спросила она.
— Дай вспомнить. Стрит рейсинг, Спейс эволюшонс, Малое Средневековье, — перечислил я.
Она поморщилась.
— Где ты это старье откопал? — спросила она брезгливо. — Сейчас все играют в Реверс.
— Моя капсула его не потянет.
— Теперь потянет, — заявила Надя победно.
— Да мне и в моих игрушках комфортно.
— Ага, — фыркнула красавица. — Там наверно такие же динозавры встречаются как и ты.
И хочется возразить, но последние полгода и правда сильный отток игроков, при том во всех играх. Не смотря на набившую оскомину мир меча и магии, все же игроделам удалось вновь всех привлечь. Если изначально создавались точные миры, игроки туда перли миллионами, но очень быстро приедалось. Ведь строили достоверно, аутентично. А народу хотелось не просто магии, а воплощение мечтаний, реализацию чего-то сверхъестественного. Поэтому многие возвращались в прошлые игры, где хоть не все так красиво, но зато есть свои уникальные фишки. Но к сожалению, игроделы сумели сделать работу над ошибками и выпустили Реверс 2, а точнее «Reverse: No limit» или если по-русски «Реверс: без ограничений». Там полностью отошли от правдоподобности. Хочешь стрелять мечом? Да, сколько влезет. Прокачай его уровень, накопи достаточно энергии и пуляй пока не потратишь все до основания. Или же. Разве животные разговаривают? Конечно же, нет. Но кто из нас не беседовал со своей собакой или котом? Лично я не знаю ни одного такого человека, все с ними разговаривают. Так что игроделы дали возможность, чтобы у человека наконец-то появился персональный спутник, что всегда выслушает и поймет. В общем, все, что раньше запрещалось, там возможно всё. Первое время были громкие судебные процессы, народ был шокирован поведением определенных индивидов, но в условиях подключения четко обозначено, что каждый волен вести себя как захочет. Не нравится, что кто-то мочится в фонтан? Возьми и убей. Не нравится, что тебя убили, пока ты мочился в фонтан? Убей его первым.
Многие крикуны орали, что подобный проект очень быстро загнется, но он лишь набирает популярность. Народ получив вседозволенность и правда изгалялся как мог. У многих открывались не самые лучшие стороны, но затем больший процент людей возвращался в норму. Выплеснув и перепробовав всякую гниль, что способен человек придумать, люди возвращались к норме, где уважение это приятно, учтивость это хорошо. Никто никого не заставлял, но в обществе подобных людей стало не принято вести себя иначе. Нарушающих негласные правила убивали, при том долго и упорно. Если хочется тебе мастурбировать, то пожалуйста, делай это где хочешь, а не в городе. Ведь пока ты будешь себя ублажать, то очень многим испортишь аппетит, если решишься на это в кафе.
Если раньше везде были стражи, охранники и прочие блюстители закона, то теперь игроки сами решают, что им нравится, а что нет. Какое то время извращенцы сопротивлялись, даже создавали кланы по интересам, устраивали показательные выступления, акции. Но получая каждый раз жесткий отпор, а это было каждый раз именно очень жестко, то плевать в кружку кофе стало не очень интересно. Ведь подобной вольности могут не оценить.
В итоге стали формироваться города по интересам. Религиозность, гражданство и прочие условности ушли на второй план, а может еще на какие задворки прошлого. Скажем в городе кошатников появиться с собакой равносильно серьезному оскорблению. Не обижайся, если твоего пета никто не оценит, да еще и заставят создать персонаж заново, обнулив тебя.
Да именно это привлекает в Реверс практически всех. Каждая смерть персонажа увеличивает посмертный штраф. Разницу можно снимать, а точнее выкупать в храмах у богов, но это не дешево. А если тебя поймали и хорошенько насели, то умирая ты откатываешься в уровнях до нуля, а если тебе больше нечем платить, имеется ввиду опыт и ни один из богов не решился тебе помочь, то тогда извини, персонаж принудительно удаляется со всем скарбом, что у него был. Все вложенные средства не возвращаются, даже если на счету была кругленькая сумма. Ведь удаляется не только персонаж, но и учетная запись. Казалось бы кому такая дикость может понравится, но вышло все наоборот. Когда у человека пропала безнаказанность, то многие поняли, что всегда найдется кто-то сильнее, чем они. И самое обидное, игра выступает абсолютным гарантом конфиденциальности. Ходили по сети легенды, что некто богатенький смог наказать своего виртуального обидчика. Но через пару месяцев, когда богач успокоился и принялся вновь играть, то тот же вроде бы убитый вдруг снова обнулил недоумка. На этом все проплаченные статьи во многих уважаемых изданиях мгновенно обесценились и люди убедились, что Реверс не просто так хвалится своей неразрушимой защитой.
Многие друзья давно уже зазывали меня в Реверс, но мир вседозволенности не совсем то, где мне бы хотелось быть. В любой моей игре никто не может достать член и начать ссать или даже плюнуть, этого не заложено, так что все, что могут, это орать, материться, полезть в драку, но ничего омерзительного.
Мир Реверс на любителя, хотя сейчас друзья сообщают, что общество там уже сформировалось. Кто хотел поизвращаться, насытились так, что теперь сами ожесточенно следят за соблюдением норм. А мир настолько огромен, что даже самой дикой фантазии там есть место. Хотя признаться приятно читать игровые новости, когда общество нормальных проводит акции по зачистке локаций разных извращенцев. Помню хохотал, когда читал, как на город гомосеков напали огненные маги и устроили им настоящий Армагеддон. Содом и Гоморра отдыхали. Огненные маги показали весь свой арсенал, запись велась профессионально. Сгорающие заживо жопотрахи первое время не могли понять что и откуда, ведь огонь был повсюду, падал с неба, раскалывалась земля и все заливало жаром, удушливым дымом и все прожигающей лавой. В довершение ко всему вокруг города встали исключительно девушки и не позволили ни одному вырваться. Если уж у тех и была ненависть или неприязнь к женскому полу, то теперь она хотя бы будет обоснованной. Но особый писк был на следующее утро в реальности. По хмурому настроению очень легко вычислялись те, кому огненное шоу не понравилось.
Диалоги подобно этому:
— Ты чего такой хмурый? Гомик что ли?
И если собеседник не дурак, то быстро придумывал адекватную причину или хотя бы возможность уйти от ответа. Но сколько было поймано на нелепых отмазках, у-у. Это был один из случаев, когда виртуальность хорошенько шарахнула по реальности. Люди давно не видели такой подставы. Но мне очень было приятно, что никого из моих знакомых подобная проблема не коснулась, практически каждый отзвонился, чтобы рассказать занятные подробности из видео.
— А разве нам обязательно в одно играться? — спросил я, наливая себе еще чаю.
— Конечно, — ответила Надя. — Ты же взялся меня защищать, так что не отлынивай.
— Так ведь, там с тобой ничего плохого не случится.
Она закатила глаза, мол, ну что за идиот.
— Реверс мне нужен для работы, — пояснила она. — В твоих игрулях вообще нет выхода в сеть.
— Да по фигу что тебе нужно, — окрысился я. — Мне то зачем быть рядом? Бегай по Реверсу сколько тебе влезет, я то при чем?
Она потупила глаза и очень тихо произнесла:
— Я не умею играть.
— ЧЕГО?
Она сделала вид, что смотрит в окно и не глядя на меня тихо сообщила:
— Мне до этого было не когда. Если какой клиент и требовал встречи в виртуальности, то я лишь создавала аватар, добиралась до нужного места, обсуждали все детали и затем я уходила. Мне некогда было играть.
— А чего тогда сейчас лезешь? — спросил я.
— А чем мне еще заняться? — спросила она с вызовом. — Я же работать больше не могу.
— Даже из игры? — не поверил я.
— Из нее только и смогу, там гарантируют конфиденциальность, но сам знаешь, лучше подстраховаться, поэтому без тебя я туда не пойду.
— Ясно, — произнес я. В принципе ее страхи обоснованы. Когда твоя жизнь буквально на волоске, то опасаться будешь всего и вся. — Когда новые капсулы привезут?
Она посмотрела на часы на стене:
— Минут через сорок.
— Пойду тогда хоть немного разгребу, уберу, чтобы ничего не мешало.
Я поднялся и ушел в игровую. Заметил, что она за мной не пошла, посмотрел на мобиле на камеру в кухне, надо же, принялась убирать со стола. Это что-то новенькое.



          Глава 2-3
        

Подъехавший грузовик первое мгновение испугал, лишь секунду спустя понял, что привезли новые капсулы. Особо разобрать в комнате ничего не удалось, так лишь все раскидал по стенкам, да отсоединил свою капсулу. Вытаскивать ее одному проблематично, но думаю ребята помогут.
Пошел встречать мастеров.
— Привет, — поздоровался я первым, когда они въехали в ворота, что сразу же за ними закрылись, не люблю лишних глаз, особенно когда покупаю технику.
— Добрый день, — поздоровался мужчина в корпоративном комбинезоне. Пестрые краски, несколько надписей, как у спортсменов. — Покажите сначала куда все будет ставить.
Я проводил его в игровую.
— Маловато места будет, — высказал он, хорошо оглядевшись.
Я пожал плечами.
— Так, сервер ваш придется вынести, эту стойку отодвинуть, вот это можно двигать? — спросил мастер.
— Можно, но погоди, как это сервер вынести? А как же я играть буду? — спросил я.
— Так вы же новый заказали, — произнес мастер и показал мне планшет, где значится длинный список произведенных покупок.
— Пять секунд, — попросил я и метнулся в жилую зону.
Надя, как и положено, спряталась в маленькой комнате, окна которой выходят на другую сторону.
— Ты сколько и чего купила? — спросил я.
— Две капсулы и все, что к ним нужно, — ответила она, не понимая где проблема.
Я мысленно представил, что продавцы могли добавить к словам «все, что к ним нужно». Материться уже не имеет смысла, товар не просто куплен, уже привезен.
— А-а, — махнул я на нее рукой по поспешил к мастеру.
— В общем, так, — распорядился я, когда пришел к работнику. — Все, что надо делайте, но все образы с моего сервера перекиньте на новый.
— Подпись здесь и здесь, без этого распаковывать не можем, — пояснил он.
Я взял стилус и быстро накарябал подпись в двух местах.
— Сколько по времени займет? — поинтересовался я.
— Чуть меньше часа, хотя если поможете, то быстрее. У вас тут тесновато, придется многое передвигать.
Мастер из него оказался хороший, а вот прогнозист хреновый. Прокопались мы вчетвером, я и трое сотрудников около двух часов. При том, что большинство своего старого железа я переносил в соседнюю комнату, что представляет собой летнюю веранду. Иначе новые капсулы и «все, что к ним нужно» никак бы не влезли.
Новый капсула очень похожа на снаряд для бобслея. Такая же обтекаемая, при том с изменяющими размерами. Оказалось, что она подстраивается под телосложение, а встроенный массажер позволит находится в игре сколько угодно времени.
Когда мы все закончили, то мастер окинул взглядом получившуюся игровую комнату:
— С одной стороны завидую вам, а с другой это же крест на личной жизни.
— Простите, не понял, — произнес я.
— Ну как же? — спросил мастер. — Это же теперь ваша кровать!
— С чего бы это? — спросил я.
Он посмотрел на меня как на несмышленного ребенка, что схватился за пульт от телевизора, а что с ним делать дальше не понимает.
— Вы же в курсе, что в них можно спать? — спросил мастер, чуть наклонившись, порой люди так для убедительности делают, будто взгляд чуть исподлобья более весомый, чем обычный.
— Спать можно и на лавочке в парке, — ответил я.
— Вы что правда не знали что купили? — он широко раскрыл глаза, боясь поверить, что еще бывают такие богатые идиоты.
— Может объясните? — попросил я. — А то я после ночной смены, мало не догоняю о чем вы.
— Это же кокон последнего поколения, в нем можно спать, — воодушевленно произнес мастер. — Спать и играть!
— Чего?
— Вы точно не в курсе, — заявил мастер. — Вот смотрите, — он вывел у себя на планшете раздел и начал объяснять, будто я могу с такой скоростью читать и сравнивать прочтенное с его словами. — Теперь погружаясь в кокон вы погружаетесь в сон. Если раньше на игры приходилось тратить личное время, то теперь нет. Даже если залезли в кокон всего на десять минут, то все равно будет ощущение, что немного вздремнули. Я десять раз перечитывал, но так и не понял научного обоснования, так что может вы потом разберетесь. Но лично мне нравится, что больше не надо тратить на игры личное время. Теперь у вас каждый день минимум восемь часов игры, при том всегда будет отличный сон, тело будет благодарно. У меня чуть похуже, но нисколько не пожалел, что взял, представляете, впервые за тридцать лет стал высыпаться.
— Классно, — восхитился я. — И что правда теперь не надо спать?
— Абсолютно, я живое тому подтвердение, в своей кровати уже не был больше полугода, даже стал подумывать, чтобы ее выкинуть. Но пока нельзя.
— От чего же?
Он посмотрел по сторонам и произнес, чуть наклонившись ко мне.
— А трахаться тогда где?
Я улыбнулся.
— Вот именно, жена тоже в таком коконе спит, — продолжил мастер. — Вроде бы ложимся спать-играть, вылезаем и кровать используем лишь как лежбище. Но уже стали задумываться, чтобы поставить поменьше, двуспальная для такой цели слишком большая, а у нас в квартире не так много места.
— Понимаю, — сказал я, глядя сколько осталось места в комнате. Разве что боком подойти и забраться в кокон.
— Так что у вас теперь та же проблема, — сказал он и взглядом показал на вторую капсулу, ведь и так понятно для кого она предназначена. А что жены не видно, так это не значит, что ее нет.
— Ну спасибо, — поблагодарил я и протянул ему руку.
— Если что, то звоните, но проблем быть не должно, — ответил мастер и пожал мне ладонь.
Пока мы беседовали, его помощники утащили мою старую капсулу. Как не хотелось от нее избавляться, но она и правда уже отжила свое, а так хоть немного денег вернут, все же Надя платила с моего счета, так что лишней копейка не будет.
— Уехали? — спросила она, заглянулв в игровую.
— Да, — ответил я. — Ну что пошли обживаться?
Она несмело подошла, посмотрела на новые коконы.
— Какой мой? — спросила она.
— Как больше нравится.
— Тогда вот этот, — сказала она и принялась раздеваться.
— Стоп, ты чего? — одернул я ее.
— Ты инструкции вообще читаешь, когда-нибудь? — спросила она и все же сняла мою футболку.
Чтение инструкций для мужчины больной вопрос, зачем на это тратить время, когда и так все ясно. Пока размышлял, она уже сняла и шорты. И что ты с ней будешь делать?
— Поясни, — попросил я.
— Капсула будут массировать, — ответила она. — И если ты будешь в одежде, то могут сформировываться складки одежды, капсула будет в тех местах особенно усиленно разминать, в итоге одежда будет портится. Так что раздевайся и не придуривайся.
— Хм, — произнес я и все же разделся.
Она с улыбкой осмотрела меня. Но мне не четырнадцать лет, чтобы зажиматься перед голой женщиной.
— Создаем новые аккаунты, — распорядился я. — И постарайся свою внешность хоть как-то изменить, не надо делать свой клон. Лучше выбери что-нибудь из шаблона.
Она поморщилась, но все же кивнула.
Нутро капсулы встретило небольшой прохладой, будто там разряженный воздух, а может так и есть, все равно инструкцию читать не буду.
— Подключиться, — приказал я.
И перед глазами появились иконки моих старых игр и новая «Reverse: No limit». Вздохнул и нажал на новую.
Вокруг потерялись стенки, все заволокло тьмой, что разом схлынула и я оказался среди облаков, что медленно проплываю мимо меня.
— Добро пожаловать в Реверс, странник, — произнес приятный женский голос. — Назовите свое имя.
Передо мной появилась клавиатура и пустое окно, где будет отображаться написанное. Задумался. Прошлые ники брать не хочется, если и пересекусь с друзьями, то пусть будет неожиданностью. Сначала надо в игре разобраться, а потом уже кооперироваться. А то сразу возьмут опеку, а быть бычком на поводке я не люблю.
Пока раздумывал по бокам стали появляться свободные варианты, как облако меток на сайте. Одни имена сменялись другими, длинные, короткие, звучные и практически из один согласных. Понял, что мне все не нравится. Взгляд отрешился и все пролетающие мимо имена стали как капли дождя, вроде бы они есть, то увидеть их уже не получается, лишь в общей массе видно, что они идут сплошным потоком, как дождь.
Что я буду играть за рогу это и так понятно, я редко играю за другие классы. А в этой игре вообще нет никаких ограничений, так что даже классов нет. Лишь по людям будет понятно какой стиль игры они предпочитают, но классификация корейцев ушла в прошлое. Надоели односложные имена. Да они звучные, но чем больше становишься популярным, то больше появляется подражателей, а вариантов написания всегда много. О-о, может так?
Вбил «Белая тень», система показала, что имя свободно. Видимо окружающие облака надоумели. Хотя в душе нет оторжения к выбранному нику. Тем более по нему даже не понять к какому полу я отношусь, тень это она женский род, но при этом очень много парней так себя называют. Также как много девушек с производными от слова ангел.
Нажал «ок».
— Приятно познакомиться Белая тень, — отреагировал приятный женский голос. — Покажись, как ты выглядишь?
На смену клавиатуре появилось окно с персонажем и сотней бегунков, с помощью которых можно регулировать внешность. Здесь уже давно установился стандарт. Если хочешь играть за бойца с щитом или двуручным мечом, то наращиваешь себе мышцы, если рога то лучше поумерить свои комплексы и брать руки и тело без выпячивающих бугров. В бою роге приходится часто уворачиваться, а чем тяжелее по тебе попасть, тем лучше.
Чуть изменил лицо, мне тоже не надо, чтобы меня узнали. Писанного красавца не надо, но не уродом же ходить. Мышцы убавил, рост тоже чуть снизил, мои метр девяносто для игр слишком много, метр семьдесят пять, более чем достаточно. Чтобы запрыгнуть на забор вполне хватит, а вертеться таким огромным телом еще то удовольствие, как руки ноги не убирай, а все одно по ним попадают, ибо они слишком длинные. Карликом не надо становится, но умерять комплексы подростка, что всегда живет в мужчинах, все же стоит. Для игры мышц есть реальность, виртуальность все же несколько иное поле деятельности.
— Вы уверены? — спросил женский голос.
Нажал Да.
— Выберите стартовый город.
Перед глазами выпал список из сотен наименований.
— Связь, — приказал я.
— Да, — ответила Надя.
— Ты уже выбрала город? — спросил я.
— Нет еще, внешность редактирую, — ответила она.
Я вздохнул, ну да, женская внешность это же самое сложное в мире.
— В общем, выбирай Газзуб, — сказал я.
— Хорошо, — ответила она, явно увлеченная моделированием внешности.
Я нажал на выбранный город, он первый среди списка, у которого пометка «рекомендуем для новичков». Конечно, можно было в любой другой город попасть. Но это мне, а не Наде. Ей без опыта игр лучше попасть туда, где не так опасно.
Стоило нажать на ок возле города, как я начал падать. Вокруг облака резко пропали, точнее я из них выпал и раскаленным болидом понесся вниз. Попытался рассмотреть округу, но тут какая-то птица попалась, от удара от ее перья в разные стороны, а меня закружило и все вокруг размылось, верх и низ стали все быстрее меняться места, а где лево или право я бы не смог угадать. В голове стало тяжело, захотелось блевануть и стоило только об этом подумать, как все резко прошло.
Открыл глаза, надо мной прекрасное небо, а я лежу на земле.
— Фух, — выдохнул я, переводя дух. — Интересно это у меня так получилось попасть или все так приходят в этот мир?
Вокруг никого не оказалось, я один посреди небольшой поляны. Промелькнувшая белка, оставила мой вопрос без ответа. Спешить особо не куда, надо дождаться Надю, а уж после выдвигаться. А пока ее нет, можно изучить местные гайды.
Первое на что стоит обратить внимание система опыта. Обычно получив уровень персонаж его закрепляет и последующие смерти отнимают опыт лишь до обнуления шкалы. Здесь уровни не закреплены, их легко можно потерять при очередной смерти. Но даже не это удивительно, уровни можно самому уменьшать. Шкала опыта, как хранилище, некий банк опыта, в который чем больше положил, тем выше уровень, но при этом в любой момент можешь сколько хочешь оттуда изъять. Оказывается в этой игре денежная валюта далеко не самый ценный ресурс, опыт в разы важнее. Во многих гильдиях и у определенных нпс вещи можно купить только за опыт, при том цены такие, что лидер игры купив крутой шмот может стать последним нубом.
Но тут же кроется подлянка, что все прокаченные характеристики не могу быть больше твоего уровня. Скажем прокачал силу до пятидесяти, но если уровень скатился до десятого, то и силушка убавится, не навсегда, она просто блокируется, но все равно хорошего в этом мало. Ведь покупаю крутую шмотку автоматически откатываешь себя к новичкам. А вещи далеко не всегда много значат, ведь будь у соперника силы под две сотни, а у тебя три десятка, то какой бы убер меч у тебя в руках не был, ты обречен. Так что покупки крутых вещей стоит совершать крайне осторожно, либо ограничиваться на чем-то средненьком, не сильно проседая в уровнях.
Следующая подстава кроется в количестве параметров, их всего шесть:
Сила
Ловкость
Выносливость
Интеллект
Дух
Энергия/Ки/Ци
Вроде бы не страшно, но при повышении уровней не выдают никаких очков, чтобы прокачивать нужные параметры персонажа. Вместо этого каждый параметр содержит три внутренних показателя, рост которых и определяет уровень главного. Когда все три второстепенных параметра подымаются до одной круглой величины, скажем до второго уровня, тогда только основной показатель переходит на второй уровень и далее можно начинать прокачивать второстепенные. До перехода основного уровня второстепенные выше не растут.

        Сила (физический показатель определяющий меру воздействия на другие физические тела прикосновением) разбита на три части:
      

        Давление
      

        Ускорение
      

        Тяжесть (вес)
      

        Давление — физический показатель численно равный силе, действующий на единицу площади. 
      

        Ускорение — физический показатель, определяющий быстроту изменения скорости тела
      

        Тяжесть (вес) — физический показатель силы воздействия тела на опору. 
      
Благодаря добрым людям, на форуме сразу нашлось пояснение, что давление это привычное понятие силы, а ускорение не стоит путать со скоростью, ускорение мол, это именно эффект ускорения, когда человек на пару секунд ускоряется при ударах. С тяжестью ни у кого вопросов не возникало, все понимают что это за показатель и для чего он.
Ловкость (физический показатель олицетворяющий способность двигаться) разбита на три части:
— Точность/Меткость
— Скорость
— Гибкость
Меткость — физический показатель: способность правильно рассчитывать расстояние и прочие дополнительные условия для выстрела и иных действий.
Скорость — физический показатель характеризующий быстроту перемещения.
Гибкость — физический показатель определяющий диапазон движений суставов.
На форуме достаточно много возмущений, народ недоволен, что всеми привычный показатель разбили на три составляющих. И если меткость и скорость народ еще привык прокачивать, а вот гибкость многие отказываются, выражая недовольство тем, что приходится изгаляться. Хотя как по мне, зря они так, ловкий человек это не умеющий жонглировать, а спокойно перемещающийся по качающейся палубе, перебегающий по канату и на ходу атакующий из немыслимых положений тела. Все обычно привыкли, что постоял солдатиком с натянутым луком, потратил пару тысяч стрел и сразу стал ловким. Давно уже приметил, что многие люди чуть ли не боятся зарядки, будто от нее станет хуже.
Выносливость (показатель физического сопротивления) разбита на три части:
Урон (Здоровье)
Энергия (Время действия)
Объем энергии
Сопротивление урону (количество здоровья) — физический показатель определяющий количество урона, что может вынести тело без смерти или лечения.
Энергия (движение) — физический показатель: мера движений.
Объем энергии — физический показатель: способность тела накапливать энергию.
Форум сразу дал нужные пояснения. Сопротивление урону это обычный показатель хп. Обычно на это влияла только выносливость, но здесь все поделено и если хочешь побольше здоровья, то учись много трудится, ведь количество движений на это прямо намекают. Хотя с энергией не все гладко. Многие говорят, что при росте показателя на некоторые движения больше не затрачивается энергия. Если на первых уровнях даже обычная ходьба выматывает, то потом только бег, хотя и он на определенных уровнях перестает. Показатель «объем энергии» выходит выступает как некий банк энергии, чтобы его прокачать, то необходимо его опустошить, а с учетом того, что с ростом уровня на некоторые действия энергия не тратится, то придется поднапрячься. Чем-то напоминает тренировки бодибилдеров, те также на простые движения уже не обращают внимание, даже если к руке привязать килограмм десять. Чтобы его мышцы что-то почувствовали, то необходимо постараться.
Интеллект (показатель разума обозначающий способность приспосабливаться ко всему новому) раздел на три части:
Восприятие
Понимание
Память
Восприятие — показатель разума обозначающий способность созерцать.
Понимание — показатель разума обозначающий способность усваивать новые данные.
Память — показатель разума обозначающий способность хранить изученное.
Давно я не видел столько мата на форуме. И чем дальше читаю, тем больше с людьми согласен. Хотя удивительно, если им там тут не нравится, то чего писать гневные опусы, пошли бы играть во что-то другое, но нет, орут, матерятся, но продолжают играть.
Восприятие по сути показатель обозначающий способность видеть движующиеся объекты. Пробегающую мимо кошку все увидят, а вот скажем выпущенную стрелу, только тот у кого восприятие прокачено.
Понимание позволяет изучать увиденное, но чем сложнее то, что ты увидел, тем выше необходимо понимание. Скажем сложное заклинание или замысловатый прием с непрокаченным пониманием изучить не получится.
А больше всего мата именно по поводу памяти. Оказывается память позволяет запоминать лишь определенное количество заклинаний или приемов. И не важно за кого ты хочешь играть за воина или мага, если котелок не варит, то пользуйся одним-двумя приемами. Никаких поблажек к воинам, если тупой, то откуда у тебя тогда способность изучать что-то новое? Это ж как сказочные великаны, что из-за нехватки мозгов могут выполнять только три атаки: затоптать, ударить дубиной и ловить рукой. Некоторые выступили в защиту данной системы, мол, без прокаченного восприятия тебе не понадобится никакой прием, ведь ты даже его не увидишь. А если ничего не понимаешь или ленишься изучать новое, то не обижайся, но ты как воин никуда не годишься, ведь даже в голливудских боевиках качки далеко не дебилы, порой бомбы собирают на коленке.
Обидно только что память на каждый свой уровень дает одну ячейку памяти, а что ты туда запишешь не имеет значение. А если упал в уровнях, скажем был сотого, купил крутой шмот и откатился на двадцатый, то все вложенное в память выше этого значения оказывается недоступным. Менять можно, но за деньги. Проще снова прокачать уровень и тогда все изученное станет вновь доступно.
Дух (показатель души) разделен на три части:
Воля
Магическое сопротивление (мана)
Неживое
Воля — концентрация на любых действиях.
Магическое сопротивление (количество маны) — показатель души способный выдержать нефизическую атаку.
Нежимое — показатель души обозначающий способность видеть нематериальное.
Да уж, я стал привыкать сначала читать матерные высказывания, а потом находить что-то путевое.
Воля это классическая концентрация, чем она выше, тем тяжелее будет тебе сбить каст заклинания.
Магическое сопротивление по сути объем твоей маны. Здесь при получении магического урона в первую очередь тратится не хп, а мана, как во многих играх «магический щит». Проблема в том, что как только заканчивается твоя естественная мана, то на защиту встают твои побрякушки, серьги, кольца, амулеты. В них также есть некий запас маны и когда они проседают, то у тех теряется прочность. А когда и они исчерпаны, то тогда уже только у тебя убывает здоровье. Так что чем больше у тебя маны, тем больше ты выдержишь против мага. Даже воины вынуждены обвешивать себя побрякушками, иначе из зачарованные вещи быстро изнашиваются в бою, даже против мобов.
Неживое крайне неприятный показатель. Без его прокачки ты не увидишь даже призрака, а уж прокаченный инвиз и мечтать не стоит заметить. Если не хочешь, чтобы к тебе кто-то подкрался и начал втихую вырезать да так, что ты его даже заметить не можешь, то будь добр поднимай «неживое», иначе беззащитен как ребенок. В чем-то логично, если не прокачиваешь душу, то о каких магических заморочках можно говорить. Я всегда не понимал, почему инвиз у ассасинов относится к физическому умению. Народ возмущается на форуме, что теперь подземелья со скелетами очень проблематичны, один-два призрака всегда найдутся, а как их бить, когда не видно. Ну недовольные всегда есть. Все кричат, но продолжают играть.
Энергия/Ки/Ци (внутренняя энергия) состоит из трех частей:
Дыхание (энергия)
Энергия (Ки)
Жизненная сила (Ци)
Дыхание — скорость восстановления выносливости.
Энергия — скорость восстановления маны
Ци — скорость восстановления здоровья (регенерация).
Только в этом пункте игроделы пошли на уступку и все три показателя представляют собой почти самостоятельные показатели, т.е. могут развиваться дальше общего показателя. Причина тому «дыхание» или выносливость, ведь она прокачивается очень быстро, а прокачивать соразмерно ей регенерацию здоровья и маны это глупо, либо будет бешенная регенерация, либо никто толком даже перемещаться не сможет.
Хотя основной показатель, что так и называется объединением трех слов «Энергия/Ки/Ци» также подымается лишь когда самый отстающий второстепенный показатель равен целому числу. Скажем:
Энергия (выносливость) — 183
Ки (мана) — 14
Ци (жизни)– 7
То общий показатель будет равен семи, как только регенерация жизней поднимется, то и общий показатель вырастет. Такая сложность из-за того, что на некоторые вещи есть ограничения, если скажем нет скажем ста пятидесяти силы, то мечом пользоваться не сможешь, ну и если дух скажем мал, то некоторые заклинания будут недоступны.
Оглянулся, в надежде, что моя соседка появилась, но Надя так еще не проявилась, а значит как бы не хотелось куда-то уйти, придется ждать. Тем более наткнулся на еще одну неприятную новость — система прокачки.
Что надо поднимать все второстепенные показатели, дабы вырос основной это я уже понял. Но здесь приведена таблица, до какой степени надо подымать на каждом уровне второстепенки, чтобы подняться на единичку в основном.
Три деления:
— до 10
— до 100
— до 1000
В начале все второстепенки надо накапливать всего лишь до десяти единиц и тогда они поднимут основной на единицу. Но стоит перешагнуть двузначные числа, как второстепенки надо прокачивать уже до сотни и тогда поднимаешь основу на единицу. Также и с тысячами. Выходит, чем дальше, тем труднее. Но тысяча это предел, хотя народ заявляет, что прокачать все второстепенки до тысячи не так-то легко, чтобы подняться в чем-то на единицу.
Пример:
Сила — 9
Давление — 0/10
Ускорение — 0/10
Вес — 0/10

Сила 10 — 99
Давление — 0/100
Ускорение — 0/100
Вес — 0/100

Сила 100+
Давление — 0/1000
Ускорение — 0/1000
Вес — 0/1000
От всего прочитанного только один вопрос «что тут делает весь народ?» Неужели кому-то нравится это дрочерство, чтобы подняться всего лишь на одну единичку в показателе.
Но тут глаз упал на ссылку «развитие навыков/заклинаний/предметов».
И первое же мне очень понравилось, можно сказать о подобном я мечтал во всех прошлых играх. Все навыки, заклинания и предметы можно прокачивать. Если навыки и заклинания это привычно, то вот предметы это давно желанная фишка. Тем более, даже купив только предмет сразу можно его прокачать путем собственного опыта. Что такое пожертвовать парочкой уровней для прокачки купленного меча.
Система прокачки та же, что и у показателей, вот только бонусы от прокачки появляются на цифрах геометрической прогрессии: 2,4,8,16,32,64, 128,256,512,1024 и т.д. И для такого жадюги как я сразу же выложены самые популярные фичи получаемые от уровней, при том выбирать можно какую хочешь на любом этапе.
Ремонт
Привязка
Призыв
Увеличение урона
Накопление энергии
Сердце воскрешения
Сопротивление урону
Сопротивление магии
и т.д.

Ремонт понятное дело, постепенно восстанавливает прочность у вещей. Практически незаменимая вещь, все ее обязательно берут.
Привязка — делает предмет именным (вашим именем). Никто другой не может его использовать. Исключение: сломать и восстановить, но это если на вещи не было «Сердце воскрешения».
Если по-человечески, то вещь твоя и отнимать у тебя ее нет смысла. Если есть призыв, то даже если тебя убили, то можешь призвать вещь и она вернется в инвентарь. Если ее сломали, дабы обнулить, то если было «Сердце воскрешения», то оно вернется к тебе, но уже без уровней, но это в случае наличия привязки.
Призыв — как и ожидалось, призывает вещь. Но тут показатель завязан на дух, единица показателя равна одному километру. Если твой дух хорошо прокачен, то убивать тебя в качестве наживы не имеет смысла.
Увеличение урона и сопротивления всему что можно тут все понятно.
А вот «Сердце воскрешения» очень приятный бонус. В случае если вещь сломалась, а такое бывает даже в пылу схватки, когда не уследил за прочностью и меч у тебя рассыпался в руках, то в случае «Сердца воскрешения», то заготовка меча оказывается у тебя в инвентаре (если был наложен призыв и привязка, иначе заготовка упадет перед тобой на землю). С одной стороны лишится уровней вещи неприятно, но зато гарантирует, что купленная вещь не исчезнет. А захочешь продать, то кроме как сломать и отойти на нужное расстояние, чтобы вещь не переместилась к тебе это своеобразный гарант того, что мощные вещи не попадут в руки новичков. Ведь только идиот будет прокачиваться до высоких уровней не привязывая свою амуницию к себе, ведь придется умирать не раз или два, а как обычно десятки раз, мобы далеко не тупые пробки.
Но если получить четыре самых важных бонуса от прокачки вещей, то каждую минимум надо поднимать на шестнадцатый уровень. А вещь как правило не одна, так что народ жалуется, что приходится часто сливаться ради ценных вещей, дабы их не потерять и тем самым вновь и вновь начинать с нуля.
— Кого ждем? — послышалось сбоку.
Я повернулся. Ко мне подошла стройная девушка. Если это Надя, то ее реально не узнать, внешность совершенно не ее, хотя фигурка тоже хороша, но без излишеств. Помню на заре появления капсул все девушки создавали себе грудастых и жопастых персонажей, но эта мода очень быстро схлынула. Оказалось, что только в аниме персонажам удается размахивать мечами и стрелять из лука, а в виртуальности, где максимально воссоздаются физические законы реальности с подобными излишествами крайне тяжело. Большая грудь мешать практически во всем, даже пробежаться и то трудно. Тем более, что как бы мужчины не хотели, но инстинкт никто не отменял, даже если ты в виртуальности, поэтому очень многие на подобное отвлекались, что порой приводило к плачевным результатам боя.
Но даже без гигантомании в конструировании женских прелестей до многих парней постепенно дошло, что при выборе виртуальной спутницы многие выбирают не более грудастую или жопастую, а ту у которой красивая прическа, занятная одежда, ведь сразу видно человек дружит с чувством вкуса. А когда перед тобой стоит хоть и грудастая, но лишенная каких-либо тонких чувств, то с такой неинтересно. Вроде бы парням плевать на всякие заколки, прически и прочую женскую лабуду, но когда виртуальность позволила всем выглядеть сногшибательно, то именно по этим вроде бы никогда не замечаемым элементам мужики и стали выбирать. На самом деле в реальности те же законы, но мы этого просто не признавали, ведь природа не совершенна, поэтому всегда в любой находились изъяны, тут уж не до заколок. Но что мода, чувство вкуса и меры также важны как показатели 90х60х90, для многих стало открытием. Некоторые очень долго кричали, что мол, им это неинтересно, якобы они общаются с женщинами, чтобы понять кто и что она, но это как в давно избитой истине, кто громче всего поносит гомосексуалистов, тот в тайне мечтает к ним присоединиться. Так уж заведено у парней, что чего хотят, того боятся.
Надя хорошо поработала над своим образом. Длинные каштановые волосы, но не слишком, чуть укрывают плечи. Аккуратные черты лица, конечно же, никакой ямочки на подбородке, а только на щеках, она улыбнулась, да точно есть. Нежно-голубые глаза смотрят внимательно, как я ее изучаю. Точеный носик, не пуговка, что так любят китайцы, но и не гора Арарат, что так нравится жителям Армении. Простое желтовато-серое платье облегает ее фигурку, на ногах серые туфельки.
— Ну как я тебе?
— Отлично, — похвалил я. — У тебя хороший вкус на женщин.
— Дурак, — немного обиделась она.
— Ладно, пошли, — сказал я и поднялся.
До этого как-то не обратил внимание во что сам одет. На мне серая рубашка, практически такие же невзрачные штаны, как и ботинки, серая мышь или ее дальний родственник.
Подруга пристроилась рядом и мы двинулись по единственной видной тропинке, что пересекала всю поляну и убегает дальше, где деревья чуть расступились. Все пару минут прошли по лесу, как внезапно он закончился, стоило обойти большое дерево, как мы вышли в город. Оба замерли.
Буквально в метре от нас пролегает каменная дорога, по которой туда-сюда носится транспорт. Вдоль дороги шеренгой выстроились пяти-шестиэтажные дома, на тротуаре народ как грязи, хотя нет, грязи не видно, в общем, народу столько, что не протолкнуться.
— Это откуда столько? — спросила Надя.
— А мне откуда знать? Я тоже здесь впервые, — ответил я и обернулся.
За нами обычный лес, а впереди сразу же город. Пока мы раздумывали поток транспорта иссяк и Надя потащила меня за собой.
Стоило шагнуть в город, видимо пересечь некую черту, как на нас обрушился гам многолюдного города. Больно резануло по ушам, если бы не необходимость перейти дорогу, то к такому долго надо привыкать. Мы как выброшенные рыбы на берег хватали ртом воздух и перебежали остатки дороги, машины, если это они начали движение. В большинстве своем транспорт напоминал самодвижущиеся телеги, порой проносились и запряженные странными существами, но все же большинство обходились без какой-либо тягловой силы.
— Это точно мир меча и магии? — спросил я зачем-то у Нади.
— Вроде бы да.
— Карту, купите карту, — проголосил нам мальчонка лет восьми и протянул свернутый пергамент, пожелтевший то ли от старости, то ли от плохой выделки. Мы переглянулись, я было подумал, что у меня денег нет, только хотел отказаться, как Надя протянула руку.
— Сколько? — спросила она.
— Пятьдесят золотых, — ответил мальчонка бойко.
Она приподняла одну бровь, тот лишь на мгновение смутился.
— Такой подробной карты вы больше нигде не купите, — затараторил он.
— Такой? — с нажимом спросила Надя. — Значит есть и получше.
— Только для такой красавицы уступлю за сорок пять, — предложил мальчишка.
Они так быстро друг на друга наседали, что я не успевал реагировать. Прежде всего такая сметливость не характерна столь юному дарованию, а во вторых зачем Надя торгуется, когда у нас нет денег, ведь все новички появляются без гроша в кармане, так было заведено давно и вряд ли что-то изменилось. Но пока они спорили и доказывали выгоду от приобретения или что она может отойти два шага и купить у другого пацаненка и в два, а то и три раза дешевле, я в это время заглянул в инвентарь, в котором всего одна ячейка, но при этом до краев заполненная золотом, подсказка вывела, что там десять тысяч.
— Надь, у тебя тоже есть деньги? — спросил я.
Подруга от меня отмахнулась, достала из воздуха золотой и покрутила перед жадным взглядом мальца. Видимо у нее тоже есть деньги. Сторговалась она за 6 золотых, но за две копии. Вторую мальчишка протянул мне.
— Спасибо, — сказал я Наде, не понимая, что вообще происходит.
Она раскрыла пергамент и он рассыпался трухой. Но по виду она не расстроилась, а во что-то вгляделась. Последовал ее примеру, стыдно как-то отставать, вроде бы она не умеет играть, а я стою и торможу. Раскрывшийся пергамент, как и у нее рассыпался и тут же открылась карта города, где четко были обозначены мы, собственно как и все кто находился в городе, карта интерактивная, постоянно шевеление огромной массы народы, непривычно.
Что там выискивает подруга не знаю, но раз уж мы стоим на обочине и прохожие вынуждены нас обходить, то решил потратить время с пользой, посмотреть что я вообще из себя представляю.

        Белая тень — 1 уровень
      

        Сила — 1
      

        Выносливость — 1
      

        Ловкость — 1
      

        Дух — 1 
      

        Интеллект — 1 
      

        Энергия/Ки/Ци — 1
      
В общем, не густо.
— Может куда-нибудь пойдем? — спросил я у подруги.
— А? Да, давай, — ответила она и пошла, мигом встроившись в толпу.
Пришлось прилагать все силы, чтобы не потерять ее из виду. Но она прошла всего три дома и свернула под навес, поздно заметил, что это кафе. Дверь дзынькнула колокольчиком и я оказался в полутемном помещении, заставленном столами и стульями. Надя помахала мне от столика, что возле окна, направился к ней.
— Шустро ты, — произнес я, устраиваясь на стуле.
— Долго ли умеючи, — парировала она и помахала.
К нам направился официант.
— Я думал, ты не умеешь играть, — пожурил я.
— Так я и не умею, — ответила она, — но в городе то ориентироваться не сложно. Тем более посидеть в кафе ничего сложного.
Я хмыкнул. Ей ничего сложно, а я вот растерялся.
— Чего изволите? — спросил официант, одетый классически, в черно-белом, черные штаны, черные туфли и белая рубашка, хорошо хоть перекинутого полотенца нет через руку.
— Меню, пожалуйста, — обворожительно попросила Надя.
Я присмотрелся, у нее над головой появился ник «Линза». Официант всего лишь кивнул, как перед нами повисло в воздухе два раскрытых меню. Принялся изучать местные закуски. Кроличьи лапки, отбивная из крольчатины, ребрышки под маринадом, шашлык из кабана и прочее мясное. Перелистнул, надеясь найти хоть какой-нибудь суп, но и там все оказалось исключительно мясное. Жаловаться, что мне досталось не правильно меню показалось как-то не по-мужски.
— Мне, пожалуйста, овощной салат, котлету из страуса, м-м, на гарнир тушеные овощи и кружечку кофе, — произнесла Надя.
Я еще раз быстро пробежался по меню, глянул на официанта, показалось, он не добро на меня посмотрел.
— А-а, мне тоже, что и ей,– сказал я и показалось, он приуныл.
— Через пару минут все будет готово, — ответил он и удалился.
— А чего ты не выбрал? — спросила подруга.
— У тебя хороший вкус, — соврал я. — Да и к чему разносолы. Так говоришь раньше не играла?
— Да, — ответила она и откинулась на спинку, мы оба посмотрели на улицу. — Бывать в играх приходилось, но чтобы тут что-то вдумчивое делать нет. В основном как сейчас дойти до какого-нибудь кафе и переговорить. Редко, но случалось, меня тащили куда-то на драконах, огромных птицах и тогда встреча происходила либо в пещерах, либо в замках.
— И не страшно?
— А чего мне бояться? — не поняла подруга. — Я же не в насильникам собиралась, солидные люди. А что не хотят прилюдно общаться, так это нормально.
Теперь понятно от чего она так быстро сориентировалась и нашла кафе. По дороге проносятся странные агрегаты, далеко не все похожи на кареты, многие на шары с колесами, замысловатые загогулины, но тоже с колесами, когда пролетел ковер-самолет, я от неожиданности аж встрепенулся, но он умчался куда-то и вновь рутина из проезжающих механизмов.
— Странная какая-то игра, — высказался я.
— Да? А по мне они все одинаковые.
Я ухмыльнулся. Как же, в моей прошлой игре, ты появляешься в лесу, до города приходится добираться осторожно, да и потом отыскиваешь учителя и начинается твой путь. А здесь даже учителя искать не надо, если нет профессии, расы, то зачем все это?
— Что будем делать дальше? —  поинтересовалась подруга.
— Надо во всем разобраться. Сначала надо понять откуда у нас столько денег, — предложил я.
— Я перечислила, — ответила Надя так просто, будто поправила складку на скатерти.
— Чего? Ты? Зачем? — выпалил я.
— Так ведь мы играть же собрались, — ответила подруга и посмотрела на меня. — Мы же сюда на восемь часов или ты больше спишь?
— Э-э. нет, восьми хватает, — ответил я. — Но погоди. Зачем нам деньги?
— Как это зачем? — изумилась подруга.
Тут к там подошел официант, зараза даже ничего не принес, но к моему удивлению стал быстро вытаскивать из воздуха блюда и расставлять их перед нами.
— Что-нибудь еще? — спросил он, обращаясь исключительно к Наде.
— Нет, спасибо, — ответила она с улыбкой.
Он удалился.
Я взял вилку и попробовал котлету, мясо средней прожарки, хорошо отбито, без крови, но и без фанатизма, когда мясо превращается в резиновую подошву.
— Вроде бы ничего, — с набитым ртом сообщила Надя.
Я кивнул. Есть особо не хочется, но протестировать все же интересно. Овощной салат оказался практически таким же, как в реальности, разве что излишне хрустел, в реальном мире овощи так сильно не хрустят, бывает да огурец хрустнет, капустный лист, но как правило, редко удается такие найти, а тут все как на подбор, сочные, хрусткие. Тушеные овощи приятно отдавали дымком и пряными специями. Но больше всего понравилось кофе. А раз есть деньги, но я махнул официанту и пока он шел, показал на кружку и затем показал два пальца, он кивнул и поспешил удалиться. Не знаю чем я успел ему насолить, но хотя бы заказ принял и то хорошо.
— Так давай разберемся, — предложил я и пригубил вкусный кофе.
Подруга не стала мешать, давая разобраться с мыслями.
— И так, деньги у нас есть, но зачем ты их занесла? И главное как, когда?
— Деньги всегда нужны, — ответила она и пригубила кофе. — Пока выбирала аватара, вспомнила о деньгах и перечислила, больше десяти тысяч золотых не дали, сказали положить будет не куда.
Я почесал правую бровь, размышляя над ее словами.
— Обычно игрок появляется и начинает осваивать мир, охотится на мелких монстров, зарабатывает первый капитал, — начал я рассказывать.
— И для чего ему капитал? — спросила подруга и пригубила кофе.
— Чтобы купить хорошую одежду, оружие, навыки и прочие атрибуты игры, — ответил я.
— Так пошли и купим, — предложила она. — Деньги есть.
Я застыл с открытым ртом. Вроде бы все правильно, но в то же время как-то не так.
— Так не научишься играть, — нашелся я что ответить.
— Почему же? — удивилась она. — Если нужно оружие, то пошли купим. Разве не это является целью?
— Да, но, — я замялся, не зная что добавить.
Подумал и произнес:
— Ладно, пошли.
Не знаю почему, но объяснить прописную истину оказался не способен. У меня по факту инвентарь с единственной ячейкой и правда забит до отказа, больше туда ничего не положить. Надо либо деньги переводить обратно, либо и правда их начать тратить. Какой-то не правильный старт или не привычный что ли.
Стоило попросить счет, как передо мной появился счет. Сначала захотелось попросить Надю расплатиться, но пренебрежительный взгляд официанта так и говорил, что у тебя нет денег, пришлось ему доказать обратное.
Вы вышли из кафе.
— Куда пойдем? — спросила Надя и ухватила меня под руку.
— В оружейный магазин, — ответил я и открыл карту.
Ближайший нашелся через две улицы от нас. Надя также сверилась с картой и быстрее меня сориентировалась куда и как пройти. Пока она меня тащила к выбранному магазину, я старался рассмотреть прохожих. Откровением стало, что все они нпс. Обычно в играх их в разы меньше, чем игроков, здесь же игроки как капля спирта в море, вроде бы и есть, но не заметно.
Мы пришли к приземистому зданию. Соседи как старшие браться нависают над ним, а этот как толстячок вырос всего до третьего этажа, но зато широкий, с крепким фундаментом и крыльцом, массивные двери столь высоки, что могут пропустить всадника.
При нашем приближении одна створка чуть приоткрылась и мы с опаской вошли. В темном помещении тотчас же вспыхнули свечи, развешанные по стенам. Домик видимо не только широкий, но еще и длинный, перед нами коридор уходит куда-то вдаль, где свечи не зажглись, отчего он кажется бесконечным. Из сразу не замеченной двери вышел мужичок восточного типа, тонкие кости, худоват, но жилист, монгол или якут, из меня еще тот специалист. Цветастый халат и тюбетейка намекают, что я не так уж сильно могу ошибиться.
— Добро пожаловать, — сказал он, кланяясь. — Посмотреть или купить?
— Сначала первое, потом второе, — перехватил я инициативу, уж тут моя вотчина, это не кафе, где дамам улыбаются, а мужиков тихо ненавидят.
— У меня самое лучше оружие, — начал заливать соловьем хозяин. — Во всем городе лучше не найдется. Вам под какие параметры нужно? Стрелковое или ударное?
Мы ответили одновременно:
— Стрелковое!
— Ударное!
Переглянулись и я вынужден был отступить, все же хоть и оружейный магазин, но дама всегда лезут когда их не просят, а потом правда жалуются, что вовремя не остановили, но да ладно, не первый и не последний раз.
Надя сделала победный шаг вперед, мол, она выиграла, так что ее обслуживать первой.
— Прошу сюда, — пригласил хозяин и полусгорбившись показал на вторую дверь в коридоре.
Мы прошли пару метров и вошли за ним в комнату. Уже привычно вспыхнули свечи на стенах, огоньки заметались якобы от ветра, но я ничего подобного не ощущаю. По всем стенам развешаны луки, арбалеты, отдельной стойкой пращи и какие-то странные конструкции. Надя оглянулась и поморщилась.
— А ничего попроще нет?
— Конечно есть, но дороже, — предупредил хозяин.
— Показывайте, — распорядилась Надя и озорно глянула на меня, мол, смотри я тоже могу тут руководить.
— Прошу. — сказал хозяин и провел нас через двери в соседнюю комнату, из-за обилия вокруг оружия я бы дверь и не заметил.
Свет также автоматически зажегся, мало обращая внимания, что это не лампочки, а свечи, но кого интересуют такие детали.
Надя вошла первой, но когда я переступил порог, то застыл с открытым ртом. Вот чего я не ожидал здесь увидеть, как ружей, пистолетов и даже пушки. Все стены развешаны ружьями, винтовками и всем, что когда-либо придумал человек для истребления себе подобных. Перед нами витрины с пистолетами. К ружьям и прочим длинным стреляющим палкам Надя оказалась равнодушна, а вот компактные пистолеты ее привлекли.
— Этого не может быть, — выдохнул я.
— Отчего же? — поинтересовался хозяин. — Вы не видели магического оружия?
— Магического? — переспросил я. — Они чем стреляют?
— Чем зарядите, тем и стреляют, — ответил хозяин и протянул мне на ладони белый кристалл.
Я послушно взял и присмотрелся.

        Кристалл света
      

        Зарядов — 48
      

        Время восстановления — 1 заряд в минуту
      

        Вес: 0,48
      

        Прочность: 400/400
      
— Мать моя женщина, — вырвалось у меня.
— Или вот, — сказал хозяин и протянул мне другой кристалл, этот уже темно-бордовый.

        Кристалл адского пламени
      

        Зарядов — 560
      

        Время восстановления — 5 зарядов в минуту
      

        Вес: 0,30
      

        Прочность: 2000/2000
      
Я нервно сглотнул. Не знаю какие тут реалии, но не думаю, что такие игрушки валяются на каждом шагу.
— Мне нравится вот этот, — привлекла к себе внимание подруга.
Хозяин магазина мигом оказался рядом с ней.
— Отличный выбор, вы истинный знаток, — похвалил он ее.
Она заулыбалась и он достал небольшой пистолет. Стоило на него посмотреть, как выскочила подсказка «Baby Eagle».
— Прошу, уважаемая, — произнес хозяин магазина и вложил ей в ладонь пистолет.

Надя взяла его сначала в одну руку, затем в другую, начала позировать, резко наводить пистолет в разные стороны, представляя, что она меткий стрелок, хотя при этом даже не целилась, а лишь наводила пистолет в нужную ей сторону. При таком подходе можно попасть, если упереть пистолет в кого-то и выстрелить, в иных вариантах есть шанс промахнуться.
— Сколько стоит? — спросил я.
Хозяин приторно улыбнулся и пропел:
— Всего то две тысячи двести золотых, но таким знатокам как вы, отдам за две тысячи.
Я успел увидеть взгляд Нади и про себя ухмыльнулся, не видел он как она со шкета цену сбивала и сейчас она вряд ли выложит требуемую сумму по первому требованию. На начавшийся спор я даже не стал обращать внимание.
Все же в мире меча и магии пистолетам не место, ну так я до сего момента думал. Хотя чем больше хожу здесь, то кажется, что не так уж это и плохо. Ведь какая разница чем стрелять пулями или магией. Можно подумать посох или жезл чем-то отличаются от того же ружья. Длинная палка, с камнем в навершии. В камне определенное количество зарядов и при том вид магии никак не ограничивается, хочешь создавай бурю, хочешь поднимай волны или же метай молнии, по сути все, что твоей душе угодно и ни у кого это не вызывает отторжения. Видимо местные игроделы не зря назвались «No limit», явно умеют мыслить широко, разрушая стереотипы. Если я правильно понял принцип, то пистолет тот же посох, но при этом в него можно вместо патронажа можно вставлять любой вид кристалла, чем хочешь, тем и стреляй. А что вполне удобно. Не надо никаких механизмов, ведь тут задействована магия, захотел и выпустил заряд. Ведь из посоха молнии вылетают тоже не по щелчку пальцев. А хотя нет, там читают заклинания или нет? Ну так, здесь видимо пусковым механизмом служит курок, собственно, адекватная замена.
У меня всегда душа неспокойна была к кольту, длинный ствол, удобная рукоять, приятный вес. Здесь технические характеристики пистолета полагаю роли не играют, какой кристалл поставишь, тем и будешь стрелять, даже количество зарядов не зависит от модели.
Бедный продавец пытается доказать женщине, что его товар стоит запрашиваемых денег, но Надя спокойно перетекает от адекватных аргументов к надуманным, в которые верят только женщины. Но произносят они свои доводы так, что порой кажется, они из другого мира, где подобный бред возможен. Вот сейчас похожая ситуация, на попытку ей объяснить сколь сложно изготавливать данное изделие, она приводит аргумент, что надо еще к нему покупать пули, точнее кристаллы, а раз их несколько то, значит как-то надо их переносить. А у ее платья нет ничего подходящего, значит надо покупать новое. На попытку заикнуться, что у него продается и кобура для него, она не реагирует, точнее контратакует, что кобура не подходит к ее платью. А чтобы еще и к нему подобрать наряд, опять придется раскошеливаться и все из-за того, что его товар негде носить, он неудобен, да и вообще с ним слишком много трат. Бедняга от такого поворота не знает что возразить, ох уж эти женщины, всегда обвинят мужчин в своих же проблемах, а те не могут понять когда это они в них вляпались.
Раз никто не против, то я взял кольт и также понаправлял его в разные стороны, но только не забывал один глаз прикрыть, а вторым прицелиться. Стоило первый раз зажмуриться одним глазом, а вторым выбрать цель на стене, как появилась мишень перед самым пистолетом и достаточно медленно стала отодвигаться в указанном направлении. Сначала испугался и перестал щуриться и мишень пропала, но когда повторил, то пришлось все начинать сначала. Очень уж медленно движется мишень. Заглянул на форум в попытке понять какой показатель на это влияет. Через пару минут выяснил, что ловкость, а точнее меткость. Чем выше данный показатель, тем быстрее перемещается мишень и меньше отклонение заряда от центра. Выходит тут не всегда идеально летит заряд, надо будет с этим разобраться.
— Тебе нравится этот пистолет? — вырвала меня Надя из мечтаний.
— Да, а что? — спросил я.
— Ничего, покупай, — ответила она.
— Ха, — засмеялся я. — Платить такие деньги за практически бесполезное оборудование, нет спасибо.
— Почему бесполезное? — спросила она.
— Пока ты прицелишься, я тебя ножиками уже десять раз разделаю, — ответил я снисходительно.
— На нынешнем уровне или когда-то потом? — уточнила она.
Я прикусил нижнюю губу. Не думаю, что с текущими показателями я будут крут.
— Ясно, — подытожила Надя мое молчание. — Эй, уважаемый и этот посчитайте!
Он тяжело вздохнул и кивнул.
— Закажи патроны, — распорядилась она. — А то я в них не разбираюсь.
— Что подешевле или где побольше зарядов? — спросил я у подошедшего продавца.
Тот кисло на меня посмотрел.
— Вам подешевле или побольше зарядов? — спросил он. — А то это прямо противоположные задачи.
— Подешевле, — уточнил я.
Он достал два кристалл сероватого цвета.

        Кристалл ветра.
      

        Зарядов — 10
      

        Время восстановления — 1 заряд в 10 минут
      

        Вес: 1,1
      

        Прочность: 50/50
      
От прочитанного меня аж передернуло. В памяти еще живы воспоминания о других кристаллах, покупать откровенный шлак не хочется.
— Самое дешевое при времени восстановления заряда в одну минуту, — уточнил я. Все же ждать в десять раз дольше это крайне не выгодно.
Она убрал серые и достал синие.

        Кристалл спокойной воды
      

        Зарядов — 30
      

        Время восстановления — 1 заряд в минуту
      

        Вес: 1,5 
      

        Прочность: 15/15
      
— Мдя, — выругался я. С такой прочностью кристалл быстрее рассыплется, чем успеешь его опустошить. — А нормальное что-нибудь есть?
— Конечно, — улыбнулся продавец, вновь почуяв наживу, но тут к нам подошла Надя и он вновь скис, хотя достал земляного цвета кристалл с зеленоватыми прожилками.

        Кристалл Тяжелого болота
      

        Зарядов — 100
      

        Время восстановления — 1 заряд в минуту
      

        Вес: 0.7
      

        Прочность: 500/500
      
— По чем? — спросил я.
Продавец покосился на Надю:
— Вам вместе считать?
— Вместе, — успела она ответить.
— Два пистолета. Беби игл и этот? Сколько кристаллов?
— Два, — ответил я, Надя промолчала.
— А разве нам не нужны запасные? — спросила она.
— Вряд ли, — ответил я и уловил одобрение в глазах продавца. — Запас там приличный, надо чтобы не только восстанавливались заряды, но еще прочность регенерировала.
— Я думала они одноразовые, — призналась Надя.
— И да и нет, — ответил я и продавец понимающе улыбнулся.
— Сколько с нас? — спросил я.
Он чуть задумался и еще раз покосился на Надю:
— За все восемь сотен золотых.
Она только хотела что-то сказать, как он закричал, точнее громко возразил, но очень уж нервно это получилось:
— Дешевле не могу, да и быть не может дешевле!
Надя сделала вид, что приняла это известие с трудом и болью, а когда он отвернулся, мне подмигнула.
— Нам бы еще две кобуры, — напомнил я.
— Входит в стоимость, — обреченно ответил продавец и указал на стеллаж с нужным товаром. — Выбирайте, примеряйте. Других цветов и размеров нет, что там есть, то есть.
Через полчаса мы вышли на улицу, оба с пистолетами. Сначала боялся, что прохожие поднимут шум, но те лишь мазнули взглядами и дальше пошли.
— Куда теперь? — спросила Надя.
Только хотел сказать, что на охоту, но понял, что у меня так и нет оружия, пистолет я за него принять никак не могу, баловство это не более.
— Погоди, мне надо вернуться, — сказал я и направился в магазин.
— Как выберешь товар, позови меня, — предупредила она.
Я усмехнулся, но все же кивнул.
Два длинных кинжала я нашел достаточно быстро, дольше Надя сбивала цену. Через двадцать минут вы вышли второй раз из магазина. На ней кобура и пистолет, на мне кобура, пистолет, две нычки с ножами. Один кинжал на ноге, второй на спине, рукоять на уровне шеи. Я привык играть разбойником или как теперь называют рогой. А этот персонаж не стоит прямо и не ждет приглашения, большинство его атак из полуприседа, так что годы практики выдали оптимальное положение оружие, одно сверху, другое снизу. Кинжалы это не мечи, их красиво и гордо на спине не поносишь, да и драться приходится практически всегда в согнутом положении, так что так удобнее всего.
— Оружие есть, нам бы броню, но боюсь наших характеристик ни на что не хватит, — посетовал я. — Разве что кольца.
— Тогда нам сюда, — радостно заявила Надя.
Не успел я возразить, как она уже юркнула в соседнее здание. Мне осталось лишь общаться с закрывшейся дверью. Вынужденно поплелся за ней. Видимо ей нравится делать покупки, как представлю измученное лицо очередного продавца, даже жалко его становится, хотя с ней выгодно ходить отовариваться.
Но подругу ждал великим облом, на наши стартовые характеристики ничего не было, надо хотя бы минимально прокачаться до десятки, только там начинаются первые вещи. Надя вышла надув губки из очередного магазина, там все так сверкало, блестело и зазывало, но стоило мне указать наши параметры, как продавец сразу сник и извиняясь сообщил, что ничего из его товара не подойдет.
— Как эти противные характеристики поднимать? — озадачила подруга все еще с сердитым видом на пороге последнего магазинчика.
— Каждые по разному, — ответил я.
— Давай объясняй, — потребовала подруга.
За нами вышел продавец и мягко попросил не загораживать проход. Мы вынужденно сошли на тротуар. Я глянул в карту и наметил путь, навигатор стрелками на земле стал указывать куда идти.
— Пошли пока к выходу из города, — предложил я. — На ходу объясню.
Надя взяла меня под руку и мы неспешно пошли.
— Обычно выполняя те или иные действия прокачиваются характеристики, — приступил я к обучению неофита. — Здесь же их разделили на основные и второстепенные.
Мимо нас пронеслась шпана на скейтах, но очень уж причудливых форм, прежде всего у скейтов не было колес, они парили над землей, а уж каждый ребенок постарался свой транспорт разукрасить как только смог. Практически у всех были мышиные длинные хвосты, что выглядели крайне омерзительно, особенно когда скейт чуть поворачивался и хвосты шелестели друг о друга. По бокам многие приклеили разные кости, вроде бы у одного был череп спереди приставлен, но детально рассмотреть не удалось, шпана уже улетела, лавируя между прохожими.
— О чем это я?
— О характеристиках, — напомнила Надя. — Основные и второстепенные, не отвлекайся.
В душе польстило, что она так внимательно слушает, но то как сказала, не понравилось, но и правда лучше не отвлекаться.
— Основные здесь прокачать нельзя, они растут сами автоматически, когда ты прокачиваешь второстепенные. Нажми у себя в меню на характеристику и покажутся второстепенные из которых основная и состоит.
Она чуть задумалась.
— Ага, получилось.
— Начнем по порядку, — начал я и увидел, как среди толпы на нас движется огромный орк. Зеленоватая кожа, крупные размеры, из пасти торчат клыки, заставляя верхнюю губу приподняться, а за спиной рукоять чего-то по истине большого. Никто на него не обращает внимание, он прошел мимо нас по своим делам, я не смог не обернуться, рукоять от огромного топора, что свисает у него ниже задницы, удивительно, как прохожие по бокам об лезвия не режутся.
— Ау, — позвала Надя и для гарантии дернула меня за рукав.
— Прости, — сказал я. — По порядку, первая идет сила. Она разбита на давление, ускорение и вес. Каждую из второстепенных характеристик необходимо тренировать.
— Как? — спросила Надя резко. — Не надо перечислять, я и сама вижу, ты скажи как их тренировать?
— Давление или обычно это называли силой, по сути это прокачивается в драке, наносишь урон, вот тебе и тренировка.
— Хорошо, дальше, — потребовала Надя.
— Ускорение, хм, это скорее всего попытка нанести удар либо с максимальной силой, либо как можно быстрее, ведь драться можно и спустя рукава, а можно на пределе доступной скорости. А когда ты стремишься как можно резче наносить удары, то на краткие мгновение ускоряешься. В общем, делать резкие движения, то есть атаковать максимально быстро как можешь.
— Ладно, дальше, — попросила Надя.
— Вес или тяжесть, это вообще легкотня, — сказал я и вынуждено добавил, видимо у нее перенос тяжестей никогда с легкотней не ассоциировался. — Нагружаешь себя до предела и что-нибудь делаешь, кроме сидеть, спать, лежать.
— И все это для прокачки всего одной единичке в силе? — спросила она недоверчиво.
— Да, но, — поспешил я ее успокоить. — Зачастую этот параметр быстрее всех растет, ведь драться приходится постоянно, так что не волнуйся прокачаешься.
— А чего всего одна ячейка в инвентаре?
— Это как раз от силы зависит, чем выше показатель, тем больше ячеек. Мы по сути с единицей силы можем переносить только один килограмм.
— Так пистолет и камень внутри него, все вместе больше кило будет, — уличила Надя.
Я задумался.
— Да, ты права, видимо в городе свои правила.
— Чего?
— Такое бывает, — ответил я. — В городах не действуют ограничения, чтобы народ мог расслабиться. Полагаю весь этот магический транспорт потому тут и носится, что это ничего не стоит, либо сущие копейки. За пределами города все будет иначе.
— На авто отправить на прогулку не получится? — спросила она обеспокоенно.
— Скорее всего нет, — ответил я. — Либо это будет очень дорого, либо опасно.
Я сверился с картой, блин, кто же такой город отгрохал, еще идти и идти. Промелькнула мысль поймать машину, но отогнал ее подальше. Наличие денег в инвентаре давит на мозги, как же есть деньги, то почему бы и не потратиться. Нет, так играть нельзя, всего надо добиваться своими силами.
— Ох, ладно, давай дальше, — попросила подруга.
— Следующей идет ловкость, — произнес я и подвинулся, куча разодетых барышень идут даже не глядя кто перед ними, лучше отойти, неизвестно как тут с уроном в городе, умру и опять начинать из леса, ну уж нет, проще подвинуться. — Она делится на меткость, скорость и гибкость.
— А скорость и ускорение не одно и то же? — спросила Надя.
— До этой игры полагал, что одно, но тут разделили, — ответил я честно. — В общем, меткость тренируется при удачном попадании, то есть это либо в бою, либо на тренировках.
— А что можно еще и тренироваться на манекенах? — спросила подруга ожившленно.
— Обычно да, но тут пока еще не знаю.
Она задумалась, но явно полезла в карту, жаль не понять что именно делает игрок.
— Да, в городе пятнадцать тренажерных залов, может к одному из них пойдем? — спросила она.
— Нет, — отрезал я.
— Почему? — спросила она обиженно.
— Потому что надо понюхать пороху, попробовать самим чего-то сделать, не на все надо тратить деньги.
— Да, но так безопаснее.
— Нет, — отрезал я. — Идем за город, оружие есть, будем учиться убивать.
Она поморщилась.
— Давай объясняй про ловкость, — попросила она букой.
— Меткость, попала? Значит прокачивается, — подытожил я. — Скорость полагаю также прокачивается от скорости нанесения ударов. Это как если встать под мельницей, если шевелишься еле-еле, то не сможешь увернуться, тогда как ты должна уворачиваться от лопастей с легкостью. А чем больше скорость, тем медленнее огромные лопасти будут двигаться. А не как у эстонцев, открыл вольер с черепахами, а они как побегут.
— Дай угадаю, гибкость прокачивается кривляньями? — спросила она.
— Можно и так сказать, но на самом деле это называется зарядкой или активным ведением боя. Обычно в играх все хотят играть рыцарями, что в жестких непробиваемых доспехах, как памятники, ходят чуть ли не по прямой, удары наносят либо сверху, либо сбоку, в общем, негибкий железный истукан.
— Поняла, — озвучила Надя. — Дальше.
— Выносливость, — произнес я. — Она делится на здоровье, энергию и объем энергии. Вот тут сам ни хрена не понимаю, но давай разбираться. От чего складывается выносливость тела? Полагаю от того сколько оно может двигаться. Хм.
— Что хм?
— Да вспомнил тренажерный зал в реале. Знаешь когда на тренировку приходят два разных человека, один старожил, другой новичок. По сути оба два часа тренируются, но только один тягает легкий вес, а другой тяжелый.
— И что нам это дает?
— Ну как бы сказать, — задумался я. — Если я уловил аналогию, то энергия это показатель того сколько можешь за раз ее высвободить, ну или если по реалу, то сколько можешь сделать раз в подходе. Если ты слабак, то двадцать или тридцать раз в подходе не потянешь.
— Тогда объем энергии это общий запас? — спросила Надя.
— Думаю да, кривовато названо, но в общем это твой предел, если энергия раза, назову ее так, позволяет совершать действия определенной величины, скажем поднять меч и толкнуть телегу это разные действия. Если не прокачена энергия, то можешь сколько угодно бросаться на телегу, толчка у тебя не получится, да можешь скажем вокруг нее десять минут прыгать, но энергии толкнуть не хватит. Очень похоже на силу из реале, хотя я уже запутался. В общем, энергию назовем энергия раза или энергия толчка. А общая энергия это общий запас.
— И как их тренировать?
— Хм, думаю что энергию толчка надо тренировать прикладывая усилия, скажем тренироваться не со шпагой, а с тяжелым молотом. А повышать общий запас быть может удастся, просто тратя энергию. В общем, качаешься или дерешься так собственно и развиваешься.
Надя поморщилась.
— Все только на драках, — посетовала она.
— Ну да, игра же.
— Пфф, — фыркнула она. — Игра это не значит, что надо лелеять в себе мясника. Думаю тут куча других занятий найдется.
— Скорее всего, — согласился я.
— Так силу, ловкость и выносливость выходит можно тренировать практически одновременно, — подытожила Надя.
— И да и нет, — ответил я. — Но погоди, у выносливости есть еще урон. Этот показатель равен количеству твоего здоровья. Обычно единица в нем равна десяти пунктам хп. Собственно у нас сейчас и есть по десятке здоровья, так что тут все верно. Этот показатель будет расти, когда по тебе наносят урон. Чем больше потратишь здоровья, тем выше поднимаешься.
— Это мне что под удары надо попадать? — поморщилась она.
— Да, — ответил я и понял, что для нее это и правда выглядит диковато. Кто по собственной воле полезет под чужие удары, чтобы прокачать виртуальную характеристику. Уже все игры передают всю гамму чувств, так что от подобного и правда нет удовольствия, если только ты не скрытых мазохист. Но я то уже привык, часто бьют, но ей скорее всего придется не сладко.
Мы повернули на другую улицу, эта уже как широкая магистраль ведет к выходу из города. Дома разбежались подальше, двух полосная дорога занята транспортом, по бокам тротуар, а между пешеходами и домами открытые летние палатки, чего только не продают, приходится силой удерживать Надю, думаю ее отпустишь и год можно не ждать.
— Так дальше, интеллект, — сказал я, заглянув в меню. — Он делится на восприятие, понимание и память.
— Не надо перечислять, сама вижу, — пробубнила подруга, злясь, что не отпустил ее к очередной палатке.
— Восприятие отвечает скорость зрения, если так можно сказать, — произнес я. — Если не закрывать глаза, а внимательно следить за противником, полетом стрел или чужим мечом, что собираешься отбить, то показатель будет расти автоматически.
— Но опять надо драться? — спросила она.
— Да.
Надя поморщилась, ей явно не по душе подобная прокачка. Мелькнула мысль, что вообще-то быть может можно прокачивать все не только через бои. Скажем даже здесь в городе можно найти быстрые предметы или пойти на полигон, где тренируются стрелки, наблюдай сколько влезет, думаю параметр будет расти. Вот только он, в бою обычно прокачиваются все вместе, а тут только один. Видимо это и отличает воинственный путь от мирного, когда сражаешься, то задействуешь все резервы, а не что-то одно.
— Понимание полагаю сродни предвидению, если можешь просчитать куда пойдет удар, то и щит подставишь и удар отразишь, — продолжил я. — В общем характеристика важная. Прокачивается в бою или быть может от чтения книг.
— Книг? — как очнулась Надя.
— Слишком уж специфично второстепенка звучит, не удивлюсь если ее можно и чтением книг прокачивать, — ответил я.
— Ну хоть что-то, — обрадовалась подруга.
— Память, тут думаю пояснять ничего не надо.
— Надо, — настояла подруга. — Как ее прокачивать?
Я задумался.
— Наверно что-то запоминать. — ответил я. — Скажем стихи читать или в карты играть, там тоже память нужна.
— Неужели она прокачивается без драки? — засомневалась подруга.
— В драке прокачивается все, — поспешил я оправдаться. — Там тоже надо запоминать что противник сделал, посчитать в уме сколько прошло времени, когда у него закончится откат заклинаний или умений. Нет, память в бою очень нужна, слишком много всего запоминать приходится.
Надя ухмыльнулась, мол, как же драка это святое, в ней все самое важное и интересное.
— Далее идет дух, — продолжил я. — Он делится на волю, маг сопротивление и неживое.
— Это за что такое?
— Погоди, сам пойму, — ответил я усмехаясь. — Ну с волей понятно. Просыпь два вида зерна на стол и перебирай ни на что не отвлекаясь, вот волю и прокачаешь.
— А в драке?
— А оно тебе надо?
— Нет.
— Ну тогда не отвлекайся, — пожурил я. — Магическое сопротивление думаю как и здоровье, чем больше по тебе попадают заклинаниями, тем больше оно прокачивается, тут без изысков.
Подруга скривилась, будто лимон укусила. Тут я с ней согласен, попадать в любой игре под действия заклинаний неприятное действо.
— Так-с, неживое, в описании сказано, что надо замечать нечто незримое.
— И как это сделать?
— Полагаю в бою, — ответил я неохотно. — Не думаю, что в городе есть добрые призраки, что будут показывать шоу.
Практически мгновенно Надя меня одернула.
— Почему же смотри, — сказала она и мы остановились.
Большая вывеска над одной из палаток гласила «Призрачное шоу: Гамлет».
— Э-э, — протянул я.
— Надо обязательно сходить, — заявила Надя. — Ведь это необходимо для прокачки персонажа иначе будешь в маленьким интеллектом ходить, призраков не сможешь видеть.
— Ага, — автоматически ответил я, хотя уверен, что нормальные игроки прокачиваются в каком-нибудь подземелье. Может не каждую секунду видно призрака, но если хотя бы слабый контур уловишь, то можно понять куда кидать заклинание, не думаю, что призраков можно мечом повредить. Но для разнообразия можно и на шоу сходить.
— Ладно, последнее осталось, давай ее объясню и уже закончим, — предложил я. — Странное название «Энергия/Ки/Ци». Судя по описанию все это можно заменить обычным словом «регенерация». Регенерация выносливости, здоровья и маны. Полагаю тренируется показатель когда он активен. У тебя не хватает здоровья, то включается регенерация. Чем больше отрегенерировала, тем выше прокачалась. Так что тут все понятно. Кстати это единственный показатель, который не привязан друг к другу, все три прокачиваются отдельно. Правда общий параметр указывается по наименьшему.
— Все? — нетерпеливо спросила Надя.
— Да, — успел ответить я, как она вырвалась и устремилась к очередной палатке.
Мой тяжелый вздох мысленно сформировалась в невидимый нож и метнулся ей в спину. Эй жаль, у женщин несокрушимая броня против мужских вздохов, им на все плевать, главное увидела что-то интересное и уже не важно куда и зачем шли. Мелькнула мысль, что можно ее оставить и пойти дальше одному, но вынужденно ее отогнал. Вести себя как идиот или скотина в мои планы не входит. Если уж что-то не устраивает, то надо решать проблему, а не бежать от нее. А терпения пока хватает, подожду.
Спустя двадцать минут Наде ласково намекнули, чтобы определялась. А когда узнали, что они ничего не в состоянии взять из-за низких характеристик, сразу же попросили отойти. Я все это время не потратил в пустую, понаблюдал за окружающими. Первое, что поразило, все они нпс (не игроки, а игровые персонажи). Никогда еще не видел столь много нпс. Обычно маленькая деревенька с десятком, а может двумя нпс и через нее проходят миллионы игроков. Здесь всего два игрока за все время прошли, да и то оба раза те быстро поймали такси и укатили куда-то по своим делам. Суматоху вокруг полностью поддерживают нпс, постоянно что-то покупают, продают, ругаются, громко спорят. Малость непривычно.
— Пошли, они все вредные, — пожаловалась мне подруга. — Надо эти чертовы характеристики поднимать, без них шопинг невозможен.
— Не совсем так, — заходя к нам сбоку, произнес молодой человек.
По одному виду сразу можно сказать, что перед нами продавец недвижимости. Не знаю как, но они отличаются от всех прочих. И дело не в костюме, кстати, а на нем именно, что строгий костюм. И не в прическе, хотя у этого короткий ежик. Нет, все дело в улыбке и излучаемой радости. Они как одуванчики в самый яркий день, воздушные, легкие, открытые небу и солнцу и кажется, что столь же ранимы, стоит задеть, как они улетают.
— Вы о чем? — спросила Надя с подозрением в голосе.
— Прежде ответьте мне на один вопрос, — попросил парень, улыбаясь как бог улыбки. — Что важнее всего для каждого путешественника?
Надя глянула на меня, я в ответ пожал плечами.
— Конечно же, дом, — ответил он за нас, продолжая сиять улыбкой. — Дом, в котором можно будет расслабить натруженные ноги. Дом, в котором можно будет сложить боевые трофеи. Дом, в котором можно будет отдохнуть и душой и телом. Дом это
— Сказка, — перебила его Надя. — Можно поближе к делу?
— Да, конечно, — ответил он ничуть не смутившись. — Скажите, есть ли у вас дом вашей мечты?
Надя серьезно призадумалась. Первый раз вижу ее такой, аж на лбу собрались морщины.
— Знаю по опыту, некоторым бывает тяжело сразу сформировать мысль. Бывает так, что когда они его увидят, то что-то внутри подсказывает, вот он, — улыбаясь сообщил риелтор. — Если вам интересно, то прощу пройти в мой офис, всего десять шагов и там я смогу вам продемонстрировать наши варианты.
Надя направилась, даже не спросив меня. Продавец виновато улыбнулся и поспешил за ней. Вот спрашивается, как он так смог? Улыбнулся и извинился одновременно. То ли в глазах что-то такое прочиталось, то ли чуть присел, виновато пожал плечами. Эх, и здесь уже продают профессионально так, что даже хрен откажешься. И хочется, да выгоду упускать не хочется. Хотя секунду назад не подумал бы, что мне нужен дом. Уверен, что стоит сделать два шага дальше и дом все же будет не нужен, но вот здесь и сейчас кажется, что нужен, даже необходим. Поплелся за ними.
Офис приятно удивил. Не знаю какой дом планировки, да это и не важно, главное, что после входа сразу объемный зал, с диванами в центре, формирующими круг вокруг невысокого столика. Вынуждено прошелся к подруге и сел рядом. Сбоку, не рядом, а на соседнем диване присел риелтор.
— Вот наш каталог, — произнес он и пространство над столом разбилось на квадратики, в каждом из которых живописные виды. На них то появляются дома, то исчезают, при том далеко не всегда одни и те же. — Можете рассматривать любой.
Надя только захотела показать на какой-то участок, как все остальные иконки разбежались, оставляя пространство для выбранного. Перед нами повисла голопроекция заснеженной деревеньки, по бокам немного пространства, соток по двадцать-тридцать, а дальше высокие скалы, что загораживают с трех сторон, а вместо четвертой скалы крутой обрыв, мечта парашютиста. Но если подойти к краю и спрыгнуть, то не долетишь до земли, ниже тоже скалы, но уровнем ниже. А впереди передо тобой верхушки других гор, что также все обсыпаны искрящимся на солнце снегом. Порой от него больно глазам, но красота неописуемая, аж хочется в эту зимнюю сказку.
Изображение мигнуло и перед нами, показался не большой домик на берегу моря. От разочарования, что зимняя сказку куда-то улетела, захотелось возмутиться. Повернулся, а подруга пристально всматривается в следующий дом. Пришлось унять поднявшуюся эстетическую возмущалку, ведь и правда вариантов перед нами уйма, а тот пейзаж был лишь одним из. Не думал, что так люблю снег.
Затем были джунгли, морские, озерные, лесные, горные, даже подводные и небесные островки счастья, Надя их прокручивала и прокручивала. Честно сказать я бы поселился на любой из них, душа от разворачивающихся красот буквально истекала слезами, везде так красиво.
— По чем земля? — резко спросила подруга.
— Какая именно? — спросил с улыбкой продавец.
— Покажите, прайс, — холодно попросила Надя. — Где будут указаны: тип, размеры, погода, место положение и все, что необходимо.
Продавец хищно блеснул глазами и махнул рукой, все участки выстроились в колонки и рядом с ними показались данные, что потребовала Надя. Миг и он вновь улыбается простачком. Надя принялась детально изучать все варианты.
— Меня спросить не хочешь? — поинтересовался я.
Она посмотрела на меня как на идиота.
— А надо? — спросила она.
— А разве нет?
— Нет, — ответила она жестко. — Доверять мужчине выбор дома, тоже самое, что спрашивать какая сиська красивее левая и правая. Будет три года смотреть, щупать, целовать и кусать, но так и не определиться. Либо же скажем наобум, считая, что любой вариант хорош.
Я открыл и закрыл рот. Если вначале хотелось возразить, но она привела все известные мне доводы.
— Посмотри нюансы домовладения, — распорядилась она. — Надо понять надо ли оно нам это.
— Ок, — ответил я и зарылся в данные из форума и официальных ссылок.
Минут сорок мы занимались своими делами. Время пролетело практически незаметно. Продавец приносил нам чай, но его вкуса я не ощутил, внимательно читал тонну литературы.
— Что у тебя? — спросила наконец-то Надя.
— Во-первых, дома нужны для вывода денег в реал, — ответил я.
— Это еще зачем? — не поняла она.
— Ну не все такие богатые как ты, — пожурил я. — Поэтому даже играясь они надеются подзаработать. Если обычно в играх можно было конвентировать золото в реальную валюту, то здесь пошли иным путем. Можешь сколько угодно заработать денег, но золото и прочие блага нельзя перевести в реальные деньги. Для этих целей служит дом, а точнее поселение. Сначала у тебя только твой дом, затем появляются соседи, не игроки, хотя те не запрещены. К тебе приходят или ты нанимаешь мастеров, от этого твоя территория автоматически расширяется. В общем, чем больше поселение, тем больше тебе капает благодати, именно ее то и можно конвертировать в реальные деньги.
— И какой курс? — спросила Надя оживленно.
— Один к одному, одна благодать равна одну евро, — ответил я, от чего ее глаза зажглись алчно. — Одна благодать начисляется за одного жителя. Если он счастлив, то тогда две в сутки, если недоволен или страдает, то половина. На форуме многие стонут, что рехнешься пока сделаешь всех счастливыми, а порой это практически невозможно, так как делаешь хорошо одним, другие страдают. Так что основной доход не от счастья, от количества.
— Этот город тоже кому-то принадлежит? — спросила Надя.
Я замер, такая безумная мысль мне в голову не пришла.
— Да, — ответил вместо меня продавец, — этот город вырос из поселения «Нью Саранск».
— Интересно, — произнесла Надя и откинулась на спинку дивана, явно что-то просчитывая.
— А скажите, — обратился я к продавцу, — А как защищать свое поселение? Ведь другие игроки не захотят пускать конкурента. Быть может лучше выбирать неприступные скалы или подводные дома?
— Не имеет значения, — ответил он с дежурной улыбкой. — Территории расширяются, так что вокруг вашего дома всегда будет достаточно пространства, а магия делает возможным напасть на совершенно любое поселение. Все зависит от того, как будете защищать, а не где он будет.
Я откинулся на спинку дивана и стал также раздумывать. Не особо люблю стратегии реального времени, но если уж тут придется обживаться, то почему бы и нет. Тем более, что зарабатывать реальные деньги и правда необходимо. Но как представлю во что это может вылиться, то сразу руку опускаются. Ведь никто не даст спокойно развиваться. Даже хозяин этого городка, где я быть может выбираю участок под будущий дом, нашлет на меня мини-армию, что сравняет все мои потуги с землей, конкурентов никто не любит.
— Надь, Линза, — обратился я к подруге. — Слушай, рановато нам еще выбирать дом. Сами еще ничего из себя не представляем, а уже замахнулись на землевладельцев.
Она посмотрела на меня так, будто я пятнадцатилетний подросток, что оголился перед взрослой женщиной и потрясая естеством, думает ее удивить.
— Ты это брось, — ответила она ровным голосом. — Тебе не двадцать лет, чтобы всего бояться.
— Я и не боюсь, — ответил я. — Просто это глупо, затевать подобное с ходу. Еще даже в игре не разобрались, а уже на такое замахиваемся.
— В бизнесе всегда так, — ответила она жестко. — Либо ты им занимаешься, либо все время находишь причины, чтобы отложить. Можно подумать поднимешься ты или как тут говорят прокачаешься и что в тебе откроется уверенность, что пора? Поверь, нет. У трусов всегда есть страх, что есть более сильный соперник, что ничего не получится, что лучше не рыпаться, ведь и так хорошо.
— Я не трус! — вспылил я.
— Ну тогда я и не пачкай штаны, — ответила Надя. — Перед тобой возможность, смотри как ее охомутать, подмять под себя. Или чем ты тут собрался заниматься?
Я задумался.
— Дай угадаю, — поерничала она. — Отправишься геноцидить зверушек, будешь поднимать виртуальные показатели персонажа, долго носиться по всему миру, собирать не нужные тебе вещи, находить друзей, что часто будут отваливаться из-за алчности и прочей дряни. И быть может, когда-то до тебя дойдет, что проводя столько времени в игре надо бы заниматься чем-то полезным. Для таких тугодумов придумали, что только из собственных поселений можно выводить деньги. Ведь реальному миру нужны управленцы, что могут что-то создавать. Поверь специалистов хватает, десятки вузов каждый год выпускают неофитов тысячами. От того рабочих мест и нет, что никто ничего не может организовать.
— Я думал, ты не играла, — заметил я.
— А при чем здесь это? — не поняла она. — Я не играла, некогда было. Но когда вокруг тебя все только об играх говорят, то тяжело не услышать, если ты не глухая. Это ж как в школе про секс. Сама еще не занималась, но уже знаешь как раздвигать ноги, в какой позе в первый раз больно, глотать или нет, как предохраняться.
— Я тебя понял, — перебил я ее.
— Так что собери волю в кулак и выбирай участок.
— Что мне уже можно к этому присоединиться? — спросил я саркастически.
Она закатила глаза.
— Ты мужик или нет? Если женщина сказала нельзя, то что отойдешь повесив нос? Тоже мне альфа-самец.
— Да пош, — начал я и осекся. — Прости, ты права. Подвинься.
Я символично двинул ее на диване и стал сам рассматривать участки. Она ухмыльнулась, даже чуть отодвинулась, в подобном не было смысла, но чисто символично дала понять, что передает бразды правления и мне, если честно, этот жест понравился.
Отыскал все же горный, хоть и не заснеженный ландшафт. Будущий поселок будет также обрамлен горами с трех сторон, вот только там есть еще и озеро, что по идеи тоже будет увеличиваться. А вид четвертой стороны также завораживающий. При желании можно подняться на чем-то летающем и поваляться в снежных шапок гор, что торчат впереди. Но сам климат здесь приятный, теплый и защищенный ото всех невзгод. Но больше мне нравится возможность сорваться с обрыва и лететь навстречу ветру. Кто не прыгал с парашюта, ему не понять. Рев ветра, ощущение свободы. Даже если тут нет парашютов, что-нибудь придумаю, не зря же игра называется «No limit», так что пусть оправдывает свое название.
— Вот этот, — произнес я.
— Оформляйте, — распорядилась Надя.
Я на нее посмотрел, показалось, что она попыталась сделать так, чтобы последнее слово было за ней, но она очаровательно улыбнулась, мол, что ты милый, я лишь дала команду слуге. Ох, женщины, даже проигрывая они выигрывают, непобедимые создания.
Продавец протянул ей листок бумаги, что закручивается по краям, настоящий манускрипт какой-то.
— Прошу. Впишите ваше имя, — попросил он и сразу же предупредил. — Владелец может быть только один.
— Тогда он, — мгновенно ответила подруга и передала мне бумагу и перо.
Забавно получилось, продавец дает ей, она передает мне.
— Уверена? — спросил я, глядя ей в глаза.
— Я да, а ты не знаю, — ответила она. — Моя задача как женщины показать возможность, а ты уже сам решаешь как тебе действовать.
Она так улыбнулась, что я понял, в ее словах несколько смыслов. Отбросил бумагу на стол, наклонился к ней и жадно впился поцелуем в ее губы.
— А ты догадливый, — произнесла она, когда мы разомкнулись.
— Прошу, — без тени недовольства произнес продавец, подавая мне отброшенную бумагу с пером.
Я вписал свой ник, цена было чуть не остановила, но будто почувствовал подзатыльник от подруги, чтобы на такие мелочи не обращал внимание. Хотя пятнадцать тысяч золотых это большие деньги. Все из инвентаря пришлось передать, а недостаток Надя сразу же мне передала через интерфейс. В итоге вместо золота в инвентаре оказалась купчая на землю.
Не знаю от чего, но в душе приятно и светло, будто сделал что-то хорошее.
— Всегда рад буду вам помочь, — произнес продавец, намекая, что больше нам тут делать нечего.
Мы вышли на крыльцо.
— Ну как ощущения? — спросила подруга, держась за мою руку.
— Отличные, — ответил я с улыбкой. — Особенно мне нравится, что на моей земле у меня будет комната или дом из которого ничего нельзя украсть.
— А обычно не так? — спросила она.
— Нет, — ответил я. — Обычно нет абсолютно защищенных мест, везде могут проникнуть воры и вычистить все до пылинки.
— А почему здесь не так?
— Не знаю, — ответил я, размышляя. — Видимо до игроделов дошло, что человеку нужно место, где бы он мог полностью себя ощутить в безопасности, отойти от постоянной тревоги, отдохнуть душой. Ведь обычно даже в играх ты несешься как угорелый, боишься всего и вся, а тут, если уж купил землю, то на ней можешь отдыхать. Да, будут нападать, но все же это уже другое. Хорошо, что есть место, где тебе ничего не грозит.
— Я тебя понимаю, — ответила Надя и прижалась ко мне боком, прислонив голову к плечу.
— Ну что пошли попробуем прокачаться? — спросил я задорно.
— Давай, — согласилась Надя.



          Глава 2-4
        

Чем ближе к выходу из города, тем меньше народу. Ожидал увидеть арку в каменной стене, но здесь сделали еще проще, проход между стен. Слева высокая стена, справа высокая стена, а между ними проход и самое примечательное то, что нет даже намека на ворота, обычный проем. Не думаю, что это недострой, скорее всего так и задумывалось, вот только не пойму в случае нападения как они собираются защищаться.
К нам подскочил мелкий мужичок, внешность напоминает продавца обуви на рынке, низенький, худенький, чуть горбится, когда подает ботинки, то кажется как муха потрет передние лапки.
— Добрый день, — поздоровался с нами мужичок-продавец обуви, улыбаясь максимально широко.
— Добрый, — ответила Линза.
Он оценивающе на нас посмотрел и выдал:
— Я вижу двух начинающих героев, похвально.
Мы ничего не ответили, продолжили медленно идти, быстро тут все равно не получится, хоть народу стало поменьше, но все же не пробежишься.
— Позвольте вам помочь!
— Это чем же? — поинтересовалась Линза.
Она посмотрела на меня, видимо почувствовала, что при ее вопросе я поморщился.
— Даже самые великие герои не гнушаются помощи, — радостно ответил продавец. — Буквально в трех шагах находится моя таверна, там вы можете подобрать нужного компаньона.
— Нет, спасибо, — ответил я холодно.
— Почему же? — удивилась Линза.
— Сами справимся, — ответил я неохотно.
— Да, да, — быстро согласился продавец. — Вот только на чем повезете добычу? Прошу, пройдемте, там подберете себе транспорт, а уж какое у меня снаряжение, у-у, самое отличное, такого качества вы больше нигде не найдете.
— В остальных местах получше? — шепотом спросил я.
Услышала только подруга, от чего я получил толчок локтем в бок.
— Давай зайдем, — предложила она громко, чтобы и продавец услышал.
— Не стоит, — ответил я.
— А мы зайдем, — заявила она и пожестче схватила меня под локоть.
— Я всегда рад гостям, прошу, — произнес продавец и правда посторонился.
Мы было уже почти прошли дорожку ведущую к его строению. В паре десятке метров высокий забор, за которым виден лишь второй и третий этажи объемного здания, явно какая-то гостиница или что-то в этом роде.
При приближении в воротах, те распахнулись сами и дождались пока мы войдем, затем закрылись. Весь двор уложен брусчаткой, сразу перед нами торец гостиницы, таверной это тяжело назвать, слишком уж большое здание. Справа от входа длинное одноэтажное здание и судя по деревянным столбикам, там явно нечто вроде конюшни, да и брусчатки перед тем зданием нет, а на земле отпечатки крайне странных лап, тяжело понять, что могло их оставить. Слева от гостиницы одноэтажные домики что гуськом выстроились и скрылись за углом гостиницы, видимо для вип-персон или чудиков, что храпят так сильно, что их выгоняют из общественной гостиницы.
— Прошу сюда, у меня широкий выбор, — заюлил продавец, идя боком перед нами. Показал на конюшню, откуда раздались необычные звуки, кто-то одновременно хрюкнул и кашлянул, да так громко, что не будь мы в игре, можно испугаться. — У вас какие предпочтения? Лошади, ящеры, птицы, монстры?
— Монстры? — переспросила Линза. — Тут и такое есть?
— Конечно, — растянул улыбку продавец. — У Ашоги всегда самый широкий и лучший выбор.
Стоило подойти к конюшне, как ее двери также распахнулись. Этот город все больше удивляет, не похож он на средневековый, где мало народа и магия лишь в качестве парочки убогих заклинаний.
Стоило нам шагнуть в помещение, как сверху зажглись пузатые фонари, висящие прямо в воздухе, хочется надеяться, что они на леске, но чую и тут без магии не обошлось. Все помещение разбито на участки, от центрального прохода по обеим сторонам широкие вольеры, если так можно назвать огромные помещения, снаружи конюшня не выглядит такой уж большой.
— Какая тут площадь? — полюбопытствовал я.
Продавец услышав вопрос лишь шире улыбнулся.
— Великие герои, какой вид транспорта предпочитаете? — спросил он, когда мы подошли к первому вольеру.
За железной решеткой, стоял почти конь. Точнее конь, но вместо обычного хвоста, которому положено быть из волос, у этого тонкие извивающиеся змеи.
— Фу, гадость какая, — сообщила Линза.
— Прошу дальше, — без смущения предложил продавец.
Я же обратил внимание на выпавшую перед глазами табличку:

        Зоконь 
      

        Уровень — 5
      

        Сила — 10
      

        Ловкость — 1
      

        Выносливость — 10
      

        Интеллект — 1
      

        Дух — 1
      

        Энергия/Ки/Ци — 1
      
Судя по характеристикам исключено тяглое животное, силу и выносливость подняли, а остальное не важно.
В следующем вольере нас дожидалась гигантская черепаха, с двумя вмятинами на панцире, эдаких болид с лапами по бокам. Данный зверь оказался прокаченее, чем лошадка, двадцать пять силы и сотня выносливости это уже отличный вариант. Но сидеть на черепахе, даже пусть гигантской попахивает бредом.
Далее пошли птицы, мутировавший страус, гигантская жирная курица, иначе я не знаю что передо мной. Альбинос пингвин, что постоянно перемещается по вольеру и иногда противно кричит. И еще ряд существ, ассоциаций с которыми я просто не смог придумать. Но все птички ориентированы на ловкость, очевидно их используют как быстрый транспорт. А судя по тому, что встречаются не только с перьями, но и пингвины, то вероятно тут есть и зимние локации.
— Мне уже надоело, — высказался я, разглядывая очередного уродца.
— Да? — удивилась Линза. — А я думала ты их всех изучал? Никого не выбрал?
— Выбрал? Смеешься что ли? Из кого тут выбирать? — спросил я. — Они все практически стартовые уровни, тут сами еще не развились, а еще сажать себе на шею пета, пфф, глупо.
— Сразу видно изыскательного покупателя, — не смутился на мою тираду продавец. — Прошу давайте заглянем в более дорогие варианты.
Неожиданно за соседним вольером оказался проход, готов поклясться, что еще пару секунд назад его там не было. Подруга быстро устремилась туда, продавец удивительным образом успевал идти перед ней полубоком, постоянно показывая куда ей идти, будто она не видит дальше одно-двух метров.
Мы вышли из конюшни и сразу же зашли в точно такую же. Уверен, что тогда мы я видел одно здание, но не могу отрицать факт того, что прошел все десяток метров и уже в другом здании.
— Дракон! — Возбужденно вскрикнула Линза и побежала к вольеру.
Огромная ящерица с крыльями, которую принято называть драконом. Грязно-желтая чешуя очень напоминает золото. Каждое движение твари запускает волну, чешуйки передают блик с одной на другую, создается ощущение, что свет скатывается с нее.
— Какая красота, сколько он стоит? — спросила Линза.
— Сто тысяч золотых, — ответил продавец. — Но он стоит этой цены. Посмотрите на его лапы, эти лапы унесут самую богатую добычу. А мощные крылья, вы сможете на нем летать по горам.
От сказанного показалось, дракон вздрогнул, ему видимо подобное не по душе.
Я подошел чуть поближе и всмотрелся в показавшуюся табличку:

        Золотой дракон
      

        Уровень — 24
      

        Сила — 120
      

        Ловкость — 32
      

        Выносливость — 20
      

        Интеллект — 1
      

        Дух — 1
      

        Энергия/Ки/Ци — 3
      
— Хилый, — сообщил я.
— Да, — не стал спорить продавец, — но он еще маленький. В будущем это будет могучий зверь.
— Да, — согласился я. — И стоит он уже как взрослый.
Подруга засмеялась, тема торговли ей очень близка. Дальше продавец стал расхваливать дракона, она находить изъяны, я не стал их слушать и пошел дальше. Конюшня уходит в обе стороны, можно идти куда угодно, тем более края нигде не видно, будто мы в бесконечном ряду с монстрами.
В соседних вольерах встретились драконы всех цветов и модификаций. Но мне уже пятнадцать лет, наелся я драконов. Тем более во многих играх стали добавлять физиологию существ. Мало того, что драконы жрут мясо, так они еще и хладнокровные. А это накладывает кучу ограничений. Прежде всего содержать их дорого, тупо и дорого. Несет он на себе не такой уж большой вес, зато жрет как целый табун лошадей. Если надо куда-то слетать, то есть более экономичные варианты. Драконы давно устаревшая модель, скажем там, мечта японцев и китайцев. Когда-то наши воссоздали образ птицы Рух, так эта птичка в разы лучше любого дракона. Прежде всего она в перьях, поэтому не боится холода и на вершине горы не впадает в спячку, как дракон. Помню, как первый раз оплошал с подобным зверем. Прилетел на вершину горы, думал закадрю мадам, что приволок с собой. Но когда мы замерзли, наш дракон уже глубоко спал и разбудить его можно было только если что сбросив с горы. А что до боевой составляющей, то вырабатывающееся статическое электричество в перьях птицы Рух ничуть не хуже огненного дыхания драконов. Она тоже может так шарахнуть молнией, что мало не покажется.
В общем, здесь драконы на любой цвет и вкус, хотя конечно, встретилась парочка удивительных модификаций, но все же покупать их не буду, драконы это не мое. Тем более, что цены на них заоблачные. Если у Нади деньги куры не клюют, то у меня хоть и не голодомор, но все же тратится на подобное реальными деньгами не буду.
Дальше пошли звери чудесатее и чудесатее друг друга. Шипы, когти, туман, облака, где у них голова, а где задница с ходу не понять. Но стоило их пройти, пошли нормальные варианты. Быки, буйволы, волки-переростки и прочая земная жизнь.
— Наконец-то, — вырвалось у меня, когда встретился нужный мне экземпляр.
Покупать не буду, но это не значит, что не надо точно знать, что они тут водятся.
Подошел поближе к решетке вольера и ко мне приблизился огромный носорог. Да, носороги это универсальные лошади, воплотившие в себе все самые лучшие качества. Даже в реальности носороги не маленькие котята, а здесь так вообще ожившие танки. Пузатые, массивные, тяжелые и практически непробиваемые с немереным запасом здоровья.

        Белый носорог
      

        Уровень — 15
      

        Сила — 360
      

        Ловкость — 2
      

        Выносливость — 234
      

        Интеллект — 1
      

        Дух — 1
      

        Энергия/Ки/Ци — 5
      
Я прошелся по соседним вольерам, но там как и в реале носороги чуть поменьше. Вернулся к первому. Конечно же, у него только название белый, сам то он сероватый, белым они никогда и не был, хотя в игре могли бы сделать.
— Кого-то присмотрел? — раздался неожиданный вопрос, от которого я аж вздрогнул.
Ко мне подошли Надя и продавец. Интересно долго я с ним в гляделки игрался, что ко мне так неожиданно подошли.
— Нет, — ответил я. — Просто нашел рабочий вариант.
— Почем? — задала Линза вопрос.
Продавец уже не так ярко улыбаясь, ответил:
— Пятнадцать тысяч.
Выглядит он как дорогой автомобиль, что под софитами в здании выглядит одурящее красиво, но стоит вытащить на улицу и налет пыли сразу убивают весь лоск. Так и наш продавец чуть потускнел, осунулся и выглядит несколько изможденным. Видимо не легко ему далось общение с моей подругой.
— Семь.
От услышанного продавец нервно вздрогнул. И пока не начался спор, я поспешил встрять.
— Надь, погоди, — произнес я. — Не надо никого покупать. Я от скуки сюда пришел.
Она мне кивнула и повернулась к продавцу. На ее ладони заметил кольцо золотистого цвета, она поняла, что я заметил и подмигнула мне, затем коснулась его и за ней проявился тот самый золотой дракон. Выпавшее сообщение известило, что теперь это «Гриша».
Продавец Ашоги всеми силами пытался уверить ее, что это могучий зверь, что он стоит больше дракона, но его доводы разбивались быстрее хрупкого хрусталя, ибо по мнению Нади ничего не может быть дороже прекрасного дракона, а раз она взяла его за восемь тысяч. Я усмехнулся, что не плохо она сбавляет цену, со ста то до восьми. А раз даже такой красавец стоит всего восемь, при этих словах у продавца начался нервный тик правого глаза, то вот этот кожаный диван не может быть дороге пяти, нет шести тысяч.
Если бы мы до этого не купили совершено не нужный нам кусок земли, который не понятно где еще находится, то я бы запретил ей что-либо покупать, ибо зачем постоянно тратить деньги. Но раз уж, я даже в игру попал по ее кредитной карточке, то почему бы и нет. Если ей так больше нравится играть, то зачем мешать человеку. Подмигнул носорогу, что с любопытством наблюдал за перепалкой продавца и покупателя.
— Возьмите, — услышал я слова продавца.
Он протянул мне кольцо белоснежного цвета.
— Что это? — спросил я.
— Ваша покупка, поздравляю, — вымученно ответил он.
— Спасибо, — поблагодарил я и взял кольцо.
Носорог в вольере растаял, как туман на ветру.
— Спасибо, — поблагодарил я уже подошедшую Надю.
— Не за что, — ответила она и взяла меня под локоть. — Пошли отметим, тем более тут есть где.
Я было только хотел возразить, что не знаю куда идти, как за спиной скрипнули ворота конюшни. Я обернулся и увидел, что выход буквально в двадцати метрах от меня. Видимо тут такое в порядке вещей, но мне честно сказать малость не по себе, хотя по подруге не скажешь, она даже глазом не повела.
Мы зашли в гостиницу, хотя она и правда больше похожа на таверну. Сразу от входа начинаются столы с лавочками, сверху слабое освещение, от чего стены еле видны, а противоположная так вообще скрыта, не удивлюсь, если при необходимости помещение увеличивается. Слева барная стойка, за ней как обычно скорее всего проход на кухню, откуда приносят еду.
— Надь.
— Линза, — поправила меня подруга, — мы же в игре.
— Линза, — послушно исправился я. — Слушай вот правда, нет настроения сейчас нажираться и пить. Только и делаем, что шляемся по магазинам, хочется уже поскорее выбраться на волю.
— А здесь что тюрьма? — спросила она обиженно.
— Нет, но блин, ты меня поняла, я хочу действий, — произнес я. — А тут только ходим и смотрим, ходим и покупаем. Погоди, спасибо, рад приобретениям, но очень хочется кому-нибудь двинуть в морду. Мы все же в игре, а я привык тут этим заниматься.
— Ладно, — она сделала вид, что сдалась.
— Так может пойдем? — спросил я и попытался повернуться.
— Так ведь здесь не только выпивка, — заметила она. — Ашоги говорил, что тут сидят помощники. Сейчас их и возьмем.
— Ну зачем, зачем они там нужны?
— Мы еще слишком слабы, чтобы справляться самостоятельно, — ответила она важно. — И не спорь.
Я мельком пробежался по присутствующим, что среди них нет ни одного игрока несколько утешило, не так стыдно будет.
— Хорошо, — сдался я. — Но только одного.
— Каждому, — ответила она, я было хотел возразить, но она поцеловала в губы и когда отслонилась добавила, — и не спорь.
Я резко опустил голову вперед, как уставший от женской воли. Много раз подобное видел у несчастных мужиков, что вынуждено стоят и ждут своих пассий в дорогих магазинах.
Ладно, раз надо кого-то выбрать, то пусть это будет хоть кто-то полезный.
Проходя мимо персонажей не одной таблички не выскочило, лишь они подозрительно на меня поглядывали. Линза принялась проводить собеседование, задавая вопросы то одному, то другому. Через десять минут она обошла всех в зале и подошла ко мне с рослым мужиком, на вид лет тридцать, густые волосы, что сливаются с длинной бородой, оставляя открытым лишь лицо, уши где-то утонули. Грубый железный доспех, длинный тяжелый меч в одной руке, круглый щит в другой. Уверен, что сидел он без оружия и доспехов, а оделся по ее приказу.
— Выбрал кого? — спросила она у меня.
Я показал пальцем на худоватого парня, что сидел неподалеку. Он единственный кто не скривился от ее вопросов, а молча выдержал допрос, не выказывая своего раздражения.
— Почему он? — спросила она.
— Он, — ответил я и тут он улыбнулся. — Точно он.
Я махнул ему, чтобы подошел.
— Как зовут? — спросил я, хотя и так вижу, но для приличия все же надо задать вопрос.
— Роса Стегл, — ответил он.
— Можно Рос?
— Нет.
— Роса? Только Роса? — уточнил я.
— Да, либо Стегл.
— Сколько стоят твои услуги? — спросил я.
— Пятьдесят золотых в сутки, — ответил он.
— Дорого, — вставила Линза.
Роса на нее даже глазом не повел.
— Либо пятнадцать процентов от добычи, — предложил он.
Я посмотрел ему в глаза, наша взгляды встретились, он явно предлагает более дешевый вариант, но я тоже не вчера родился.
— Согласен, — ответил я. — Линза, займи.
В моем инвентаре пусто, если не считать документа на участок, кольцо носорога на пальце, собственно все имущество.
Подруга осталась недовольной, но послушалась. Чего ей не занимать, так это адекватности. Когда надо умеет промолчать и подчиниться. Если бы не была в реальности писаной красавицей, то с таким характером можно было бы брать в жены. Но чем девица краше, тем больше с ней проблем. Хотя у этой они и так есть, так что стоит подумать.
Я протянул Росу небольшой мешочек, в играх всегда деньги так выглядят, иначе было бы неудобно, не россыпь же монет друг другу перекидывать. Мужик, что наняла Линза брезгливо глянул на меня, когда увидел, как она передает мне деньги, тогда как мой человек воспринял подобное абсолютно нормально, либо на лице ничего не было видно.
— Линза, — обратился я к подруге. — Ты своему уже заплатила?
— Да.
— Тогда свободен, — сообщил я ему.
— Не ты нанимал, — ответил он ехидно.
— Почему? — спросила у меня Линза.
— Поверь, он не нужен, там хватит и одного, — ответил я серьезно.
Она посмотрела мне в глаза внимательно и повернулась к своему работнику.
— Вы свободны.
— Но, у вас впереди еще сутки, — заметил он и негодущее посмотрел на меня.
— Свободен, — повторил я.
Он остался недоволен, нервно дернул головой, будто мысленно сплюнул, или очень хотел, но сдержался.
— Почему объяснишь? — спросила подруга, когда ее работник от нас отошел.
— Он мне не нравится, — ответил я и вышел из гостиницы.
Мы прошли метров пять.
— Белая тень, — обратился Роса ко мне.
Я обернулся.
— Если у вас есть деньги, то советую прикупить мешки и собирателей, — посоветовал он.
Я с Линзой переглянулся, но она тоже не поняла о чем он.
— Мешки, чтобы собирать добычу, — пояснил он, под нашими вопрошающими взглядами, — а собиратели это мелкие животные, что все складывают в мешки. Вам может будет неудобно за каждой монеткой наклоняться.
— Отличная идея, — похвалила его Линза.
И резко направилась к гостинице, но стоило ей подойти к ней, как из дверей показался замученный Ашоги, видимо решил все же выйти, чтобы она еще и других не затюкала. Затем он повел нас опять в конюшню, видимо все звери у него там.
Вот только мы сразу попали в какую-то другую область, никаких коней, драконов и прочих крупных животных. Здесь мелкие вольеры, в которых бесятся маленькие обезьянки, вроде бы капуцины или как-то так.
— Ой, какие миленькие, — произнесла Линза и направилась к вольеру.
Роса прошел дальше, оглядываясь на меня, мол, иди за мной. Через пару минут мы подошли к вольеру с маленькими ящерицами. Они могут стоять как на четырех, так и на двух ногах. Отличительной особенностью у них является два гребня на голове, выглядит забавно. Если нос взять как точку отчета, то гребни на голове растут под углом сорок пять градусов. Зелененькие, милые создания, если не обращать внимание, что они ящерицы.
— Универсальны, — пояснил свой выбор Роса. — Практичны и не прихотливы. Вы даже не заметите их присутствия. Тогда как те обезьяны будут постоянно мешаться, лезть на шею, голову, плечи, привлекать внимание.
— Линза, — крикнул я.
Подруга с Ашоги подошла.
— Берем две этих, — сообщил я ей.
— Почему? Они же не красивые, — ответила она.
— Нам вот этих, — заявил я.
Она глянула на меня недовольно. В глазах Ашоги мелькнула нотка радости, что хоть кто-то может ее приструнить.
— Я не хочу ящерицу, — возмутилась она.
Я посмотрел на Роса, мол, выручай. Он все правильно понял и пошел дальше.
— Одну ящерицу, — распорядился я Ашоги, тот кивнул и подал мне кольцо с ярко зеленым окрасом.
Мы пошли за Росом.
Через десяток минут пришли к вольеру с миниатюрными мишками. Плюшевые создания резвились, кувыркались. От них практически никаких звуков, если не считать сопения, да и то думаю от физической активности.
— Ой, красота-то какая, — вскрикнула Линза и подбежала к решетке вольера.
Я благодарно кивнул Росу.
Подруга просунула руки в решетку, я было испугался, что ей начнут их грызть, то мишки подбежали и принялись об них ласкаться. Та их гладит, они сопят, пыхтят, в общем, картина маслом — все счастливы.
— А можно десяток взять? — спросила она чуть не с плачущими глазами.
— Непременно, но когда построим свой дом, — пообещал я.
Ашоги, Рос и я улыбнулись лишь одними глазами, мужская солидарность на марше.
— Я не могу выбрать одного, — сообщила Линза через пару минут непрерывного поглаживания зверьков. — Они все слишком хорошие.
— Линза, — сказал я строго.
Она пару раз тяжело вздохнула и показала на самого беленького. Продавец тут же протянул ей кольцо.
— Пятьсот золотых, — сказал продавец.
Я посмотрел на Роса. Он кивнул.
— Линза, плати и пошли уже, — распорядился я.
Она послушно отсчитала нужную сумму и вызвала из кольца своего мишутку. И правда забавный зверек, сантиметров тридцать, думаю не больше. Даже самому такого захотелось, но я уже взял ящерицу, буду считать ее мужским вариантом умильного медведя.
Вышли за пределы гостиницы мы с четырьмя мешками, что тащил Рос. Он их просто крутил и зажал под мышкой. Я сообщил о наличии носорога, когда мы покупали мешки, оказалось, что они имеют ограничение лишь на количество, а не вес. Можешь складывать сколько угодно, если будешь в состоянии поднять. При том Роса сразу пояснил, что неограниченный склад из них не удастся сделать, мешок начинает портится, когда в нем что-то лежит. И чем больше засунешь, тем быстрее. Но успокоил, что это измеряется в неделях, а не в часах, так что не стоит беспокоиться.
За городскую стену я чуть ли не выбежал, уж больно мне надоели покупки. Деньги тратить хорошо, но блин, я будто не в игру попал, где режут и убивают, а в женский рай, где только одни походы по магазинам.
Но стоило шагнуть за порог города, как на плечу будто плита рухнула. И судя по вскрику, Линзе тоже досталось.
— Что происходит? — застонала она, еле удерживаясь на ногах.
Я посмотрел на Роса.
— Какие у вас характеристики? — спросил он. — В городе они не действуют, магия, сила, выносливость, скорость и прочее все по умолчанию, но за его пределами живете уже по своим параметрам.
— Понятно, — прохрипел я. — У нас по единице силы, а пистолеты весят больше килограмма.
Линза скинула с себя кобуру с пистолетом и блаженно вздохнула. Роса посмотрел на меня, ожидая, что я тоже сброшу. Я помотал головой. Он подошел и поднял брошенное Линзой.
— Вызывайте животных, я положу в мешок, — сказал он.
Дважды просить подругу не надо, за ней сразу проявился золотой дракон, чем вызвал удивленно приподнятую бровь у Роса. Я ему сообщил о своем носороге, а не о ее драконе. Дальше настала наша очередь удивляться. Вместо рослого красивого дракона появился детеныш. Маленькое желтенькое убожество с крылышками никак не походит на того красавца, что мы выбирали.
— Что с ним? — с дрожью в голосе спросила Линза.
— Э-э, — протянул я. — Дай угадаю, он стал первого уровня?
Она ничего не ответила, а появившаяся подсказка выдала мне только его имя, все же не мой пет, не могу просматривать характеристики. Вызвал своего. Передо мной появился теленок, иначе я этот бурдюк на ножках бы не назвал.

        Белый носорог (выберите имя) 
      

        Уровень — 0
      

        Сила — 1
      

        Ловкость — 1
      

        Выносливость — 1
      

        Интеллект — 1
      

        Дух — 1
      

        Энергия/Ки/Ци — 1
      
Глядя на характеристики вспомнились слова продавца, что передо мной развитое животное. Ну да, стоило нечто подобное ожидать. Это как покупать поддержанный автомобиль, пока он стоит в салоне это мощный зверь, а стоит выехать за ворота, так сразу превращается в ржавое корыто, у которого все отваливается.
Имя я пока не буду выбирать, не то настроение, а вот, получить вместо развитого носорога мелкого детеныша это обидно.
Посмотрел на руку, где два кольца: белое и ярко-зеленое. Вызвал ящерицу, если и она превратилась в мелкую фигню, то пойду возвращать покупки. Передо мной появилась мелкая невзрачная ящерка, не представляю какой от нее может быть прок, да и зачем я ее вообще покупал. Очень захотелось выругаться, но глядя на сдерживающую слезы подругу, пришлось собраться и идти ее утешать.
— Не бойся, раскачаем мы твоего дракона так, что станет еще краше, — пообещал я.
— Когда? — сквозь всхлипывания спросила она.
— Скоро, определенно скоро, — уточнил я. — Давай вставай, как раз идем его раскачивать.
Роса изображает памятник, делая вид, что ничего не замечает и ему до нас никакого дела.
— Ты за грузчика, наши животные еще не готовы, — объяснил я.
Он кивнул.
— У тебя силы хватит? — спросил я.
Он еще раз кивнул, но я решил уточнить.
— Сколько силы? Какой уровень?
— Силы 223, уровень 164, — ответил он.
Я нахмурился, вспоминая нюансы этой игры.
— А разве характеристика может быть выше, чем уровень?
— Не может, — подтвердил он. — Обычно нанимателя интересует потенциальный предел. Ведь если мы попадем в передрягу, то надо понимать при достаточном поступлении опыта можно ли из нее выбраться. Ведь одно дело, если я сам двухсотого уровня, а мои характеристики скажем на пятидесятом, то величина уровня уже мало бы что значила.
Я удивился столь длинной речи, почему-то показалось, что он немногословен.
— Ясно, — решил я хоть как-то высказаться. — В общем, ты за грузчика, как раз мешки у тебя.
Он кивнул.
— Пошли, — сказал я подруге.
Та отлипла от своего птенчика с крылышками, хотя размером он с лабрадора, но все же не тот шкаф, что был раньше. Я отозвал своего теленка и они одновременно истаяли в воздухе.
— На кого собираетесь охотится? — поинтересовался Роса.
— Да, вот на кроликов, — ответил я и показал на пасущихся неподалеку на полянке ушастых вредителей.
Он никак не отреагировал. Видимо я сделал правильный выбор. Другой бы начал возникать, что мол, его такого именитого героя используют как тягловую силу, да и вообще наняли быть нянькой для донаторов, а мы они сейчас и есть.
Я кое-как переставляя ноги прошелся десяток метров и рухнул на землю. Силы окончательно покинули. Заглянул в меню.
Сила — 1
Давление — 1
Ускорение — 1

        Вес — 1 (10/10)
      
Ловкость — 1
— Точность/Меткость — 1
— Скорость — 1
— Гибкость — 1
Выносливость — 1
— Здоровье — 1

        — Энергия — 1 (10/10)
      

        — Объем энергии — 1 (10/10)
      
Интеллект — 1
— Восприятие — 1
— Понимание — 1
— Память — 1
Дух — 1
— Воля — 1
— Магическое сопротивление (мана) — 1
— Неживое — 1
Энергия/Ки/Ци — 1

        — Дыхание (энергия (выносливость)) — 1/10
      
— Энергия (Ки (мана)) — 0/10
— Жизненная сила (Ци) — 0/10
Судя по изменениям, то мои потуги в десять шагов с грузом потратили энергию. А показатель Дыхание заполняется буквально на глазах. Десять секунд и показатель «дыхание» вырос до 2.
— Чего сидим? — поинтересовалась Линза.
— Да просто, — ответил я и кряхтя поднялся. Единичка энергии потратилась, но в выносливости больше ничего не растет, там надо и здоровье прокачивать, чтобы общий объем энергии увеличивался, как-то неудобно выходит. Но хоть реген выносливости уже второго уровня, миг и все восстановилось, ведь теперь по две единицы возвращается.
— Роса, — обратился к помощнику. — Как мне при единичке здоровья и не умирая его поднять?
Он задумался. И меня это опечалило, думал, он сразу предложит какой-то вариант.
— Да уж, не легко это делать на первых порах, — сообщил он.
— Поясни, в чем проблема-то? — настоял я.
— М-м, тут дело в следующем, единичка здоровья восстанавливается раз в час, поэтому на первых порах.
— ЧЕГО? — вскрикнул я. — Раз в час? Не каждую секунду?
Он тихо усмехнулся.
— Если бы, — вздохнул он, отсмеявшись. — Тогда было бы все значительно проще.
— А как тогда быть? — опешил я.
— Ну так, зелья лечения никто не отменял, — ответил он.
— Ну да, — вспомнил я прописную истину. — Погоди, но тогда не будет прокачиваться здоровье.
— Здоровье-то как раз будет, — возразил он. — Ци не будет, ведь здоровье будет восстановлено зельем, а не тобой самим. Само-то здоровье ты потратишь, но вернешь его с помощью зелья, а не регенерации.
Я задумался. Выходит, общий объем здоровья можно поднять значительно быстрее, по сути только успевай выпивать зелья. Я еще раз заглянул в меню в пункт выносливость.
Выносливость — 1
— Здоровье — 1

        — Энергия — 1 (10/10)
      

        — Объем энергии — 1 (10/10)
      
Выходит мне не поднять себе здоровье, пока не потрачу десятку, а у меня всего десять. Ждать обычной регенерации это с ума можно сойти. Понимаю, что покупать продукцию алхимика надо, но чтобы так откровенно на это намекать это уже перебор. За целый день удасться отрегенерировать всего десять единиц, так особо не разовьешься.
— С маной такая же беда? — уточнил я.
Наемник кивнул.
— Тень вы о чем? — спросила Линза.
Я про нее и забыл. Она же не умеет играть и все мои измышления, что бубнешь китайского бухгалтера. Пришлось потратить сорок минут, чтобы трижды пересказать все с уточнениями и объяснениями.
— Так может опыт купим? — спросила она.
— Такое возможно, — поспешил вставить Роса.
И скорость его ответа мне не понравилась.
— Почем?
— Одна тысяча опыта один золотой, — ответил он.
Я и Линза принялись считать, для нас сейчас это и правда выглядит маной небесной.
— Нет, — прервал я размышления. — Линза либо мы сами его зарабатываем, либо выходим из игры. Покупать опыт это полный бред. Не хватало вставать еще и на эти костыли.
— Но так ведь проще, — подметила она.
— В этом и проблема, — ответил я. — Либо мы учимся справляться со своими слабыми местами, либо вообще отсюда уходим.
— Но блин, я даже пистолет поднять не могу, — пожаловалась подруга.
— Ничего справишься, — обрубил я ее нытье. — Вставай, пошли убивать живность.
Идея ей не понравилась, но подчинилась.
Роса правильно все понял и протянул ей пистолет.
— Если что страхуешь, — распорядился я.
— Хорошо, — ответил он и отошел.
— Ты куда? — не понял я. — Как ты оттуда собрался страховать?
— Ближе нельзя, — ответил он. — Ведь тогда вы с ними не справитесь.
— Чего? Поясни, — потребовал я.
— Вы что еще ни разу не были рядом с высокоуровневыми?
— Мы вообще первый раз здесь, — пояснила Линза.
— Ясно, — сказал Роса. — В общем, так. У каждого игрока есть радиус фона или радиус притяжения, называйте как хотите. У каждого он пять метров, но стоит ему коснуться кого-то другого, то он плюсуется и от каждого уже по десять. Нас сейчас трое, так что вокруг нас на пятнадцать метров от нас как бы разит. И стоит хоть одному мобу попасть в этот фон, как его уровень резко начнет расти, уровень в секунду.
— С чего бы это? — опешил я.
— Так ведь боги, — ответил он и по моему виду понял, что ничего не объяснил. — Боги этого мира так повелели, чтобы не выгодно было качаться на мелких монстрах. Ведь стоит мне подойти к этому кролику и он начнет резко расти в уровнях. Да, я его убью, но опыта то дадут как за его уровень, а не мой, так что на таких охотиться не выгодно. А чтобы такие как я не прокачивали таких как вы, то для того все это и придумали.
Я задумался.
— Слушай, а если ты будешь стрелять? — спросил я. Еще до входа в эту игру удалось о ней узнать, что здесь странно начисляется опыт. Если обычно надо состоять в группе, то здесь это необязательно. При смерти моба вокруг него формируется сфера в десять метров и в течении шестидесяти секунд, все кто в ней побывал получает долю опыта и тут не важно, убивал ты монстра или нет. Данное ограничение очень повлияло на магов и лучников, ведь они убивают удаленно, а тут им приходится каждый раз бегать к телу и успевать войти в сферу, иначе нет никакого профита.
— Не выйдет, — ответил наемник. — Точнее вам удастся расти в уровнях, ведь вы будете подходить к телу, но я не буду гневить богов, они не любят, когда над их решениями так изгаляются.
— Боги тут грозные? — спросил я.
— Для кого как, — ответил Роса.
— Ладно, — сказал я. — Пойду попробую.
Линза осталась на месте, она явно не рвется в бой, да и я с пистолетом на перевес не очень хорошо себя чувствую, так сильно тянет вниз, будто держу гирю.
Первый же ушастый при моем приближении обратил на меня внимание. Поднял голову и внимательно посмотрел. От подобного я растерялся, ведь зайцы всегда были глупыми, а этот какой-то странный.
Кое-как сумел поднять руки и навести пистолет. Стоило прищуриться, как перед стволом появилась мишень. Начал ее двигать, но оказалось это не так-то легко, мишень мало того, что дергается, так еще и увеличивается с каждым сантиметром. Когда донес ее мысленно до зайца, то его мишенью накрыло будто огромным полотенцем. И если я правильно понял, то меткость у меня хромает и пуля, точнее заряд, полетит куда-то в мишень, но точно не в ее центр, рандом мать его так. Снял пистолет с предохранителя и вдавил курок. Темно-зеленый разряд проделал рядом с мобом небольшое углубление. Меня отдачей протащило пару шагов назад, еле смог удержаться на ногах. В голове звон, будто палкой огрели. Секунду спустя ногу пронзила адская боль. Давно играю, но никогда так больно не было. Откинул пистолет и протянул руки к ране, но не получилось, схватил зайца, что впился мне в ногу. Попробовал его оторвать, но не хватает сил. Перед глазами все поплыло, гад еще раз меня куснул и силы меня покинули. Ощущения тела резко пропали.
В батл-чате появилась надпись:

        Вы умерли. Вы перемещены в Обитель богов.
      
Обступивший меня туман со всех сторон постепенно начал развеиваться. Вокруг оказалась уйма народу, большинство стоят группками и о чем-то беседуют, слов не слышно, но по жестам точно разговаривают. Стоило сделать шаг, как передо мной появился некто в сером балахоне с капюшоном. Незнакомец горбится, а большой капюшон не позволяет увидеть лицо.
— Добро пожаловать в Обитель богов, путник, — поприветствовал незнакомец безликим голосом, будто и не человек со мной разговаривает. — Ты умер. Готов ли ты выбрать бога-покровителя?
— Возможно, — ответил я. — Но сначала хотелось бы узнать о нюансах, что тут и как.
— Прошу за мной, — произнес незнакомец и двинулся в сторону.
Я устремился за ним, когда проходил мимо кого-то, то были слышны отрывки фраз, но стоит отойти подальше, как звук резко обрывается. Провожатый буквально скользит над полом, не видно ног, да и создается ощущение, что у него их нет, слишком плавно перемещается, будто летит или плывет по воздуху.
Мы пришли в своеобразный амфитеатр. Вокруг на возвышениях стоят статуи богов, но белая дымка не дает их рассмотреть, каждая статуя окутана туманом. В центре амфитеатра пропасть, где та же белая хмарь.
— Вернуться в мир живых ты можешь только здесь, — сообщил провожатый. — Но сначала тебе надо выбрать одного из богов.
— И когда выберу, то надо сюда шагнуть? — спросил я и указал на пропасть перед нами.
Он кивнул.
— А если я без разрешения богов шагну? — спросил я.
— Тогда ты окажешься там где я тебя встретил, — ответил он безжизненным голосом. — Но будет засчитана еще одна смерть.
Про систему смертей я немного осведомлен. Каждая новая смерть отнимает все больше. Уменьшать счетчик смертей можно только на алтаре бога, но это очень не дешевая услуга, поэтому все стараются лишний раз не умирать.
— Как мне их выбрать, если я ничего не вижу? — спросил я и для наглядности провел рукой, показывая на статуи, что безмолвно за нами наблюдают. Три ряда статуй, первые чуть поближе, вторые уже удалены, а третий ряд можно сказать на отшибе.
— Помолись им, — ответил провожатый.
Я задумался. Молиться всем и каждому не хочу. И так не нравится, что здесь такая идиотская система. Терпеть не могу кому-то кланяться, а тут при каждой смерти придется получать милостыню, чтобы вернуться в игру, брррр.
Ладно, к черту нервы и принципы, ведь тут игра, а значит ничего общего с реальностью. Темные, светлые боги это все туфта, никто не может быть хорошим или плохим. Какой ты — решаешь не ты сам, а люди, оценивающие тебя по твоим действиям. Поэтому мне надо решить, чем я тут хочу заниматься. Если продавать, то думаю это один бог, если создавать вещи, то другой. Я закрыл глаза.
— О великий бог, если ты любишь путешествовать, тебе также как мне не сидится на месте и вместо себя ты здесь поставил какую-нибудь деревяшку, то значит мы друг друга понимаем.
Я открыл глаза. У одной из статуй в во втором ряду схлынула белая пелена.
— Перед тобой великий Велес, бог чародейства и оборотней, — сообщил мне провожатый.
Крепкий мужик в старорусской одежде посмотрел на меня внимательно. Белые волосы, пронзительно зеленые глаза, крепкое телосложение, глядя на него почему-то кажется, что он сейчас исчезнет или изменится, поэтому пытаешься вглядеться, не дать потерять форму. Он шевельнулся, в руках появился длинных посох. И пока я рассматривал деревяшку, то он чуть поменялся, значительно похудел, вытянулся в росте, волосы чуть потемнели, скулы заострились.
— Кем ты хочешь стать? — спросил у меня бог.
— Пока не знаю, но не люблю сидеть на месте, — ответил я, разглядывая странного бога. — Но ничего не имею против чародеев и оборотней.
Он засмеялся. Сильный смех, пробирает до косточек, не страшно, но боишься пошевелиться, дабы тяжесть смеха не упала на тебя.
— Хорошо, я принимаю тебя в мои верующие, — произнес он и его статуя вновь окуталась пеленой.
— Путник, ты выбрал бога-покровителя, — произнес провожатый безжизненным голосом, — Перед тем как шагнуть в портал, тебе необходимо решить, где ты хочешь оказаться. Есть два варианта. Первый это перенестись в один из храмов Велеса, но алтари, что в чужих замках для тебя закрыты, для перемещения к ним нужно получать разрешения у хозяев замков.
Я кивнул, хоть ничего и не понял.
— Второй вариант это вернуться туда откуда прибыл, воскреснешь на месте.
— Отлично, — обрадовался я.
— Каждое действие бога требуется оплачивать, — продолжил провожатый, игнорируя мои слова. — Если просишь воскресить без лечения, то это стоит золотой за уровень. Если же тебе требуется вернуть здоровье, снять проклятия и вылечить увечья, то по десять золотых за каждый пункт.
— За каждый перелом или за все сразу десять золотых? — уточнил я.
— За каждый отдельно, — ответил провожатый. — Каждое проклятие, отравление и любой другой дебаф также стоит оплачивать отдельно.
— Дороговато выйдет, — подметил я.
— Лечись сам, — ответил провожатый, — боги не слуги, каждому сопли подтирать не будут.
— А если у меня сейчас при себе нет денег, то как быть? — спросил я мучивший меня вопрос.
— Можно получить воскрешение в долг, но у тебя будет ровно неделя на то, чтобы долг закрыть. Думаю не надо объяснять, что богов не стоит пытаться обмануть?
— И в мыслях не было, — уверил я.
— На этом все, — произнес провожатый и решил было уйти.
— Подождите, — попросил я. — А как мне выбрать куда я хочу попасть? Где меню?
— Шагни, там все узнаешь, — посоветовал он и отошел.
Стоило ему удалиться, как вокруг показались игроки, стоит неумолчный галдеж, конечно же, не обходится без русского мата. Но тут я могу их понять, раз они здесь, то скорее всего погибли, а раз их друзья тоже здесь, то продумывают как вернуться с помпой и с блеском, дабы нагнуть своих врагов. Парочка игроков прошла сквозь меня и сиганули в пропасть, лишь дымка чуть колыхнулась и они пропали. Видимо к подобному придется привыкать, не то, чтобы я высоты боялся, но шагать в бездну как-то не привык.
Но хватит раскисать и трусить, сделал шаг.
Непродолжительный полет и я подвис в воздухе.
Передо мной появились иконки. Верхний ряд с моим изображением, одно полностью цветное, второе черно-белое, лишь самый низ цветной. Насколько понимаю второй это без лечения.
А ниже десятки различных храмов. А в самом низу отдельно иконка с белым туманом и подпись «Место гибели». Нажал на нее, ведь мне не надо оказаться за три девять земель от Линзы. Надеюсь, что кролик не убьет меня сразу при появлении.
Стоило нажать на иконку «Место гибели», как все остальные посерели, но верхний ряд остался гореть, видимо надо выбрать с лечением или без. Выбрал без, все же не хочется еще больше залезать в долги.
Вокруг все побелело и туман резко развеялся. Я стою там же где и был, когда заяц на меня напал. Парочка пятен крови говорят о том, что ушастый умер, но не думаю, что от меня.
— Ты вернулся, — услышал я за спиной крик Линзы.
Я повернулся и увидел, что она несется ко мне на всех порах.
— Стоп, — закричал я, с тревогой глянул на единичку в здоровье, если упаду, то вряд ли выживу.
В батл-чате появилась надпись:

        Оформлен долг: 1 золотой у бога Велеса (6 дн 23:59)
      
— У меня очень мало здоровья, — объяснил я подбежавшей подруге. — А куда делся ушастый?
— Роса убил, — ответила Линза и все же прижалась ко мне, поцеловала. — А ты где был?
— На том свете, — с улыбкой ответил я. — Тут когда умираешь, то попадаешь в Обитель богов. Тебе тоже надо будет там оказаться, там выбираешь бога-покровителя.
— Ты кого выбрал? — спросила она.
— Велеса, бога чародейства и оборотней, — ответил я.
К нам подошел Роса. Он протянул мне пистолет, два кольца, кобуру и мои ножи, как-то я про них даже забыл. Быть может надо было не пистолетом играться против зайца, а с ножами бросаться, все же с ними у меня больше опыта.
— Роса, а где долги перед богами выплачивать? — спросил я.
— В любом храме, там есть алтари всех богов, — ответил он.
— Что дальше? — спросила Линза, переминаясь с ноги на ногу, ей явно тут скучно.
— Думаю, надо придумать как прокачиваться, — ответил я.
— И что так каждый раз? — спросила она неверяще. — Ты будешь умирать, возвращаться и так раз за разом?
— Ну да, а как иначе? — не понял я.
— Блин, мне скучно, — заныла подруга. — В городе есть жизнь, развлечения, а тут тоска зеленая.
— Так мы еще и двух шагов не сделали, — ответил я.
— Ну так пошли, куда-нибудь, — попросила Линза.
— Я бы не советовал, — произнес Роса. — Дальше еще опаснее. С такими возможностями в лес соваться нельзя.
— Ну блиииииин, — протянула Линза.
Я задумался.
— В общем так, я возвращаюсь в город, — заявила подруга.
— Но,
— Никаких но, — перебила она меня. — Роса скажи, в городе опыт можно получать? Ну там торговлей или еще как?
— Конечно, — ответил он. — Там уйма квестов. Да и там есть тренажерные залы, если есть деньги, то можно без риска прокачиваться.
— Отлично, — обрадовалась Линза. — Пошли туда.
— Нет, — ответил я. — Никуда я не пойду. Не хватало еще платить за прокачку, на такое я не согласен.
— Ну и дурак, — заявила подруга. — Тут ты будешь умирать.
— Пусть так, — ответил я. — Но хоть чему-то научусь.
— А вот я пошла.
— Иди, — ответил я. — Но не страшно ли одной?
Она дернулась при моих словах.
— Но тут я выгляжу иначе, — произнесла она уже тише. — Думаешь узнают?
— Вряд ли, — вынужденно ответил я. — Но ведь узнать можно не только по лицу, но и по привычкам. А они у тебя буквально кричащие.
— Я тебя поняла, — сказала подруга. — Значит надо играть как обычный игрок, то есть без денег, так?
— Что-то вроде того, — с ухмылкой ответил я.
— Ну тогда решено, — заявила она. — Встретимся через неделю и сравним кто достиг большего.
— Чего? — опешил я.
— Ну так, в любом деле главное иметь дух соперничества. Если будешь жевать сопли и постоянно расслабляться, то ничего не достигнешь, всегда кто-то должен впереди маячить, а ты из всех сил стремишься его догнать и обогнать. Так что, предлагаю пари, кто из нас через семь дней будет более развитым, тот решает как нам тут играть?
— Ты это о чем?
— Я не поклонница леса и путешествий по буреломам, но если ты сможешь меня обогнать в развитии, то тогда я пойду по твоему пути развития и тоже буду везде бегать и воевать.
— Э-э, постой. К чему такой жесткач. А если выиграешь ты, то мне что тогда по магазинам бегать?
— Можно и так сказать, — ехидно ответила Линза. — Ну что боишься?
— Я то нет, но это малость будет не честно, ты вроде как играть не умеешь, — ответил я.
— Пфф, а чего тут уметь, — заявила она. — Я тут уже практически во всем разобралась, пока тебя не было, уже присмотрела способ заработка в городе.
Я приподнял одну бровь, пытливо ее рассматривая.
— Фу, дурак, — вскрикнула подруга. — Что я тебе проститутка что ли? Нашла как задания находить.
— И как же? — с улыбкой спросил я.
— Все они начинаются с мэрии, — ответила она. — А дальше уже имея репутацию в городе можно будет получить от кого угодно.
— Тогда ладно, — ответил я, пряча улыбку. — Тогда за тебя спокоен. А то бы бродила по городу и плакала.
— Да ну тебя, — махнула она на меня рукой. — Через неделю посмотрим кто кого сделает.
— Хорошо, — согласился я. — Но только чур без денег. Все, что у нас есть, тем и пользуемся.
Она прикусила нижнюю губу, посмотрела на Роса.
— Тогда я заберу того мужлана, что прикупила в гостинице, все же у тебя помощник есть, а у меня нет.
— Добро, — ответил я.
— Тогда пока, — она поцеловала меня и быстро направилась ко входу в город.
Стоило ей скрыться за каменной стеной, как не удержался по чесал макушку.
— Ну дела-а, — вырвалось у меня.
— Я могу помочь, — произнес Роса. — У меня есть заклинание лечения. В первый раз я не знал, что ты настолько хлипкий, иначе бы выручил.
— О-о, а это мысль, — обрадовался я.
— Вот только не советую начинать с пистолета, — произнес Роса. — Лучше с ножей, ими будет проще убивать зайцев.
— Спасибо, я это уже понял, — ответил я и протянул ему обратно кобуру с пистолетом.
Захотелось отдать и кольца, но надеюсь, что не умру, душа сопротивляется, чтобы отдавать даже временно моих питомцев.
— Ну что ж, приступим, — сказал я и вытащил свои ножи.



          Глава 3-1
        

Решиться, то решился, но памятуя о той боли, что подарил мне прошлый ушастый, не очень хочется с ними вступать в рукопашную. Залез в настройки, но нигде ползунка убирающего боль не нашел. Запросы на форуме не дали результата, точнее дали, выпало несколько тем, где народ активно жалуется на чрезмерно натуральную боль, но администрация всех и вся посылает куда подальше, мол, не нравится — не играйте, либо не выходите из города.
Ладно, пора бы уже себя проявить. Очередной ушастый нашелся в десятке метров, среди травы не сразу и заметишь, но он жрет так громко, что только глухой смог бы пройти мимо. Посмотрел на свои клинки.

        Зубочистка малая (левая рука)
      

        Урон: 2-3
      

        Вес: 1.2
      

        Прочность: 99/100
      

        Зубочистка малая (правая рука)
      

        Урон: 2-3
      

        Вес: 1.2
      

        Прочность: 99/100
      
Ну что я могу сказать, там в магазине для нулевого опыта больше ничего подходящего не было, хорошо, что хоть это нашлось. При том дописки о левой и правой руке, появляются лишь, когда их беру в руки.
— Сколько у зайца может быть здоровья? — спросил я у Роса.
— К уровню прибавь нолик, — ответил он. — Столько же и опыта получишь.
— Спасибо, — ответил я и стал примеряться в чавкающему ушастому.
Трава по колено, его видно, но не так, чтобы идеально. Все же не короткий газончик, где бы он был как на блюдечке. Рывок и я полетел. Видимо со стороны это выглядит еще более комично, чем я ощущаю. Полет прошел как бы в замедленной съемке, даже успел подумать. Лишь при подлете наши взгляды встретились, мои и зайца. Ушастый с травинкой в пасти посмотрел на меня и в глазах читалось, тебе что больше занятья нечем? Если бы заранее не выставил руки с кинжалами, то мог бы после такого и передумать, но сейчас не до того. Приземлился на зайца, оба кинжала в него вошли как в растопленное масло, он было начал дергаться, но лишь сделал себе хуже. Ведь от двух ударов с такими кинжалами я его даже сразу не убью, но кровотечение сделаю. А тут он затрепыхался, как недовольный шашлык на шампуре, чем себя и приговорил.

        Вы убили зайцохра ур 1
      

        Вы получили опыт 10
      
Я выдернул один кинжал, засунул его в ножны и прикоснулся к истекающей кровью тушке зайца. Тушка буквально за пару секунд рассыпалась черным прахом, а на землю упала медная монетка.
— С почином, — поздравил сам себя.
Роса остался безмолвлен. Я повертел монетку, не зная куда ее деть, ведь единственная ячейка в инвентаре занята купчей на дом, больше туда ничего положить нельзя.
— Роса, а как быть с деньгами?
— Так собирай, — посоветовал он.
— У меня только одна ячейка и она занята.
— Тогда складывай в мешок, — предложил он и демонстративно раскрыл лежащий перед ним мешок. Намек на то, чтобы сам подходил.
Пока я к нему шел, вспомнил, что для этого у меня есть ящерица. Вызвал ее. Мелкая зверюшка в такой траве вообще не видна.
— Слушай, а я на свою ящерицу не наступлю?
— Нет. Не бойся. Укажи ей мешок и можешь больше не наклоняться за дропом. Тушки через минуту сами исчезнут, а полагающиеся деньги подберет ящерица.
С помощью меню указал ящерке на раскрытый мешок и бросил монетку на землю. Не верю, что такая кроха сможет хоть что-то сделать. Спустя пару секунд ящерка и правда подбежала к монетке, та мигнула и пропала, а ящерка мигом направилась к мешку. Забавно, даже такие создания обладают магией, явно же что-то пространственное, иначе куда же делась монетка.
Следующий заяц также быстро нашелся, но оказался не таким глупым. Стоило мне к нему приблизится, как он от меня начал упрыгивать. Минут пять я за ним гонялся, но так и не смог сократить дистанцию. Вернулся к Роса.
— Фух, до чего противный заяц, — пожаловался я наемнику. — Постоянно от меня скачет.
— А ты как хотел? — спросил он с улыбкой. — Ты же буквально у него перед глазами может его брата на ножах показал и думаешь после такого он будет спокойно на тебя реагировать?
— Погоди? Какого брата? Ты о чем? Мобы, что разумные что ли?
Роса засмеялся.
— А я по твоему кто? — спросил он.
От вопроса я застыл, по нику вижу, что это не игрок, но не воспринимаю его как программный код, нарисованную картинку.
— Дела-а, — протянул я и задумался.
Спустя несколько минут.
— Слушай, а как тогда быть? — спросил я.
— Ловушки, — ответил Роса. — Либо все же бери пистолет. Когда заяц среагирует, бросай пукалку и вытаскивай ножи. Уж выстрел ни один монстр не сможет проигнорировать.
— А если не попаду?
— А это не важно, — ответил Роса. — Ты создашь агро зону, так что от драки после выстрела уже не отвертеться, ни тебе, ни ему.
— Хорошо, — сказал я и достал из мешка мой пистолет. Серебряный ствол идеально лег в ладонь, тяжелый, как ящик с яблоками, но это поправимо, с каждым уровнем силы, будет становится легче.
Путем долгих экспериментов удалось найти расстояние, когда бы заяц от меня не убегал, а я успевал бы намести на него прицел, мишень крайне медленно двигается, так что прокачивать мне еще и прокачиваться. Пошмалять безумно с двух рук сразу не получится.
Темно-зеленый заряд магии пролетел не так далеко от зайца, но все же не попал. Тот явно обиделся. Скачками понесся ко мне. Сначала я было решил, убрать пистолет, не правильно будет его бросать в траву, но пара секунд и заяц уже практически рядом. Отпустил рукоять пистолета и наклонился, на ходу вытаскивая ножи.
Ушастый заложил хороший прыжок, удалось его полоснуть одним из ножей, он меня задел лапой, от чего мигом слетело четыре единицы здоровья. Мы развернулись друг к другу. Он вновь прыгнул, явно косит подо льва, но мне не привыкать играть в согнутом положении, упал практически на землю и хорошо сработал на опережение, иначе бы с моей скоростью вообще бы не задел. Тушка в воздухе зажалась между ножей, я дернул руками и два лезвия чирканули его по бокам. Рукам стало слишком тяжело, бросил тушку вперед, и так еле держу ножи, а тут еще заяц, явно не дистрофик.

        Вы убили зайцохра ур 1
      

        Вы получили опыт 10
      
— Начало положено, — произнес я и пошел искать пистолет.
Обсмотрел все вокруг, но его нигде нет. Только было решил пожаловаться Росу, а может попросить помочь искать, как увидел, что он держит пистолет в руках, специально демонстрирует, что он у него.
— Как? — спросил я.
— Ящерица притащила в мешок, — ответил он с улыбкой.
Я задумался. С одной стороны хорошо, но если вдруг что захочу выкинуть, то она же мне все вернет, даже не помусоришь. Забрался в настройки, нашел ее вкладку. Пришлось долго повозиться, но оказалось можно выставлять условия, что подбирать, а что нет. Километровый список меня вогнал в уныние, указывать ей что стоит подбирать, а что нет, это невозможно. Запрос на форум подсказал красивое решение. Вбиваешь команду «Фу» и когда что-то выкидываешь не нужное, то получив команду ящерица эту вещь игнорирует. Но не рекомендуют поступать иначе. Когда прокачиваешь травничество, то поход по лесу может принести доход, ведь ящерица не видит разницы, между брошено и само растет. Она лишь в городе ничего не подбирает, хотя и там можно настроить, но чужие вещи она не возьмет.
Но хорошо подумав, решил, что лучше я лишний раз схожу за пистолетом, чем она будет его игнорировать, мало ли, когда я его выроню.
И так, у меня уже двадцать единиц опыта, до нового уровня еще восемьдесят и наконец-то стану аж второго уровня. Он тем хорош, что и показатели смогут подняться до второго, так что надо расти. Да еще не забыть вливать опыт в вещи, их тоже надо к себе привязывать, не каждый же день будет рядом наемник высокого уровня, что без проблем отдаст оброненные вещи.
— Можешь подлечить? — попросил я.
Он не вставая очертил какую-то фигурку пальцами в воздухе и что-то буркнул, от его ладони ко мне пролетело розоватое облачко. Стоило ему меня коснуться, как внутри стало тепло, будто часть тела оказалась в натопленной бане. Постепенно тепло рассосалось по телу, оставляя после себя приятное ощущение.
— Спасибо, — поблагодарил я.
Взял у него пистолет и пошел искать следующего зайца. По дороге не смог удержаться, заглянул в меню, интересно же, как тут происходит развитие персонажа.
Белая тень
Уровень 1 20/100
Сила — 1

        Давление — 1 (4/10)
      

        Ускорение — 1 (4/10(
      

        Вес — 1 (10/10)
      
Ловкость — 1

        — Точность/Меткость — 1 (3/10)
      

        — Скорость — 1 (1/10)
      

        — Гибкость — 1 (1/10)
      
Выносливость — 1
– Здоровье — 1 (4/10)

        — Энергия — 1 (10/10)
      

        — Объем энергии — 1 (10/10)
      
Интеллект — 1

        — Восприятие — 1 (1/10)
      

        — Понимание — 1 (1/10)
      
— Память — 1
Дух — 1
— Воля — 1
— Магическое сопротивление (мана) — 1
— Неживое — 1
Энергия/Ки/Ци — 1

        — Дыхание (энергия (выносливость)) — 3 (5/10)
      
— Энергия (Ки (мана)) — 0/10
— Жизненная сила (Ци) — 0/10
Увиденное порадовало. Сила и выносливость стали прокачиваться. Дыхание отвечающие за реген выносливости уже поднялось на третий уровень. А что интеллект каким-то чудом стал прокачиваться, так вообще приятный сюрприз. Хотя думаю это от наблюдения за кастом заклинания. Если я правильно вчитался в описание, то интеллект отвечает тут за все новое и что изучаешь, наблюдаешь, смотришь. Так что чем больше любопытствуешь, тем лучше, а я заклинание вообще первый раз видел.
Моей силы воли хватило на два с половиной часа, дальше морально выдохся так, что хотелось лежать и ничего не делать.
— Фух, больше не могу, — сообщил я Росу, когда он протянул мне в очередной раз пистолет. — Сколько я там набил денег?
Наемник коснулся мешка и ответил:
— двадцать три меди, мало.
— Фига себе мало, — возмутился я и присел рядом. — Если бы не твоя помощь с лечением, так я бы тут вообще ничего не сделал.
Наемник на это ничего не ответил.
Открыл меню, чтобы посмотреть ради чего я столько прыгал, рубил и уворачивался.

        Белая тень 
      

        Уровень 2 (130/200)  
      

        Сила — 2
      

        Давление — 2 (10/10)
      

        Ускорение — 2 (10/10)
      

        Вес — 2 (10/10)
      

        Ловкость — 2 
      

        — Точность/Меткость — 2 (10/10)
      

        — Скорость — 2 (10/10)
      

        — Гибкость — 2(10/10)
      

        Выносливость — 4
      
– Здоровье — 4 (7/10)

        — Энергия — 4 (10/10)
      

        — Объем энергии — 4 (10/10)
      
Интеллект — 1

        — Восприятие — 1 (10/10)
      

        — Понимание — 1 (10/10)
      
— Память — 1 (0/10)
Дух — 1
— Воля — 1 (0/10)
— Магическое сопротивление (мана) — 1 (0/10)
— Неживое — 1 (0/10)
Энергия/Ки/Ци — 1

        — Дыхание (энергия (выносливость)) — 8 (3/10)
      
— Энергия (Ки (мана)) — 0/10
— Жизненная сила (Ци) — 0/10
Увиденное разом и огорчило и обрадовало. Радует, что все усилия не оказались напрасными, а печалит, что они не такие выдающиеся, как мне бы хотелось. Все стопорит мой уровень. Получается все труды буквально пропадают. В будущем-то, конечно, подобной проблемы не будет, но сейчас до задницы обидно, вот обидно и все тут.
— Роса, а как мне поднять память? — спросил я, изучая меню. Все же интеллект надо тоже поднимать.
Наблюдая за заклинанием Роса немного качается восприятие и понимание, но не память.
— Обычно помогает игра в карты, — ответил Роса. — Одна две партийки и характеристика растет.
— Своеобразная пропаганда азартных игр, — заметил я.
Роса пожал плечами, мол, решай сам.
— У тебя есть карты? — спросил я.
— Есть, но играть с тобой не буду.
— С чего вдруг?
— У нас разные уровни интеллекта, — ответил он. — Тебе не удастся выиграть, либо чисто случайно, один раз из ста. Так что это пустая трата времени.
— А как же тогда люди играют?
— В специальных заведениях, — ответил Роса. — Там все показатели усредняются и уже зависит от человека. А после тебе начисляется опыт за проведенные игры.
— Ясно, — произнес я и задумался.
Через пару минут понял, что зря просто так сижу, ведь есть люди, что прошли уже этот путь. Заглянул на форум и да, так и есть. Советуют сесть и заучить какое-нибудь стихотворение и рассказать даже самому себе, но никуда не подглядывая. Каждое запомненное слово будет прокачивать одну единичку. Но одно и то же стихотворение нельзя использовать дважды, считается, что ты его уже запомнил. При том опыт зачисляется, когда пересказываешь все стихотворение ни разу никуда не подглянув. Сразу же приведена ссылочка на умельцев, что собирают нужные стихотворения, по десять и сто слов.

        Хочешь много получать? 
      

        Научись красиво врать!
      

        (первое правило успешного продавца)
      
Стоило произнести это маленькое стихотворение, как в меню интеллект подрос.

        Интеллект — 2
      

        — Восприятие — 2 (0/10)
      

        — Понимание — 2 (0/10)
      

        — Память — 2 (0/10)
      
— И почему все первым запоминают именно эту гадость? — спросил тихо Роса.
— Так ведь первое из написанного, — ответил я.
Наемник не разделил моего интереса, отмахнулся, мол, глупость все это.
Я морально не готов, подскочить и куда-то опять нестись, надо передохнуть. Раз у меня теперь есть два слота в памяти, надо бы понять чем и как их занять.
— А где брать заклинания? — спросил я. — Или наблюдая за тобой смогу, когда-нибудь их выучить?
— Обычно все обращаются в гильдию магов, — ответил наемник. — А выучить сможешь лишь при наличии необходимой школы магии.
— А сколько их всего?
Роса засмеялся.
— Их очень много и вроде бы с каждым годом все больше.
— Это как это? — не понял я.
— А что тут не понятно, — усмехнулся наемник. — Ведь миры увеличиваются, всегда что-то новое появляется.
— Какие еще миры?
— Обычные, — ответил Роса. — Если не знаешь мироустройства, то иди в библиотеку, там много книг по мирам.
— А если коротенько, — попросил я. — Все равно же сидим, отдыхаем.
Он вздохнул.
— Ладно. Но только в общих чертах. Когда все началось никто не знает, да и кто первый, кто второй появился неизвестно. Конечно же, эльфы считают себя всегда первыми, но их мало кто слушает.
Я кивнул, да, зазнайство эльфов давно всем известный факт.
— Я, ты, и все другие потомки тех, кто нашел сюда дорогу.
— Сюда?
— Ну да, сюда, в этот мир, — ответил Роса. — Я родился в этом мире. Ты, как понимаю из мира Реал.
— Реал? — не поверил я в услышанное.
— Да, вроде бы так называют те откуда ты родом.
— Пожалуй, — согласился я. — Продолжай, пожалуйста.
— Говорят есть миры, где земля это единый кусок, что летает пространстве. Но мне тяжело такое представить, каким же огромным он должен быть.
— Не маленький, — поддакнул я.
— Во-во, — разговорился Роса. — Здесь же у каждого может быть своя земля, она формируется по запросу и дальше пристыковывается к краю, тем самым расширяя общий объем.
— Занятная схема.
— Я другой не знаю, хотя уже довелось встречаться с представителями мира Хэйвен и Инферно, а в последнем даже один раз побывать. Но там слишком скудны запасы магии, а все мобы слишком сильны, в общем не благоприятное место.
— Представляю, — поддакнул я.
— Так что когда купишь себе землю, то твой кусок присоединится к общей земле и тогда мир станет больше.
— Это хорошо или плохо? — задал я вопрос.
— Конечно же, хорошо, — ответил Роса. — Ведь в каждом куске при его росте возникают локации, где можно найти необычных монстров, новые рецепты, артефакты, да и много чего. Так что чем больше земли, тем интереснее.
— И что прямо много монстров будет на тот маленьком клочке земли? — спросил я с тревогой.
— Нет, конечно, так пара нашествий раз или два в месяц, — отмахнулся наемник. — Но зато рано или поздно там появляется что-то уникальное, чего еще не было.
— Например? — спросил я быстро.
— Ну-у, когда-то здесь не было даже некромантии, — ответил Роса. — Но на одном куске завелся некромант и от него появился этот вид магии. Или скажем, лет триста назад обнаружился свиток с заклинанием «полет» и теперь у всех есть крылья.
— Чего? Крылья? Покажи!
Роса довольный просьбой встал, провел сложный пас двумя руками и за его спиной появились большие призрачные крылья.
— Офигеть, — вскрикнул я.
Метнулся к нему за спину. Призрачные крылья, будто растут из спины. Очень похожи на хрусталь, но только живой, ведь они легко шевелятся при каждом дуновении ветерка. Если у ангелов и были крылья, то точно вот такие.
— И что ты даже можешь летать? — усомнился я.
— Конечно, — ответил Роса и крылья за его спиной стали резко взмахивать, постепенно поднимая его все выше.
Он сделал пару кругов над поляной и приземлился рядом со мной. Я как мальчишка, что увидел любимую игрушку на полке в магазине, не могу отвести взгляд. Не знаю отчего, но крылья доступные просто так, как заклинание это давняя мечта. Никаких тебе драконов, птиц Рух и прочей живности. Да, на них круто полетать, но это не сравнить со свободой, когда летишь сам.
— А дорогое заклинание? Где его покупать? — выпалил я вопросы, один за другим.
— Все заклинания в гильдии магов, — с улыбкой ответил Роса и крылья у него за спиной развеялись. — А на счет дорогое или нет, не могу судить, мне они достались бесплатно.
— А как долго можешь летать? — спросил я.
— Время полета регулируется уровнем в навыке «Магия полета».
— А разве не воздуха?
— Нет, с чего бы? — удивился наемник. — Воздух это сверчи, а полет это больше к ангельской магии.
— Тут есть и такая?
— Конечно, я же говорю, что чем больше земли, тем больше возможностей, мир становится разнообразнее. Так что будет возможность обязательно покупай землю.
— А ты сам чего, не купишь?
— И рад бы, но финансы не позволяют, — приуныл Роса. — Но у твоей подруги вроде бы деньги есть, так что, когда будет земля, то позови, помогу почистить местность. Новое место всегда интересно. Даже сделаю скидку.
Я достал купчую на дом и показал ему. У него глаза распахнулись пошире.
— Ух, молодец, а ты быстрый, — похвалил он. — Обязательно пригласи меня, когда туда направишься.
— Кстати, а как туда попасть?
— Через купчую, кликай на нее и там будет портал к себе домой. Но лучше это выведи на кнопки быстрого доступа, каждый раз искать будет неудобно.
Я с недоверием посмотрел на наемника. Вот никогда бы не сказал, что он лишь программа, рассуждает о мире как и любой игрок. Понимаю, что в его идеологии, я лишь один из пришельцев или попаданцев, что оказываются в этом мире, ему без разницы кто я, игрок, ангел, демон или еще какая тварь. Если тут все намешено, то видимо уже никто не делает различий, да и к чему они. Какая разница из какого ты мира, если варишься со всеми в одном котле.
— Кстати, раз ты начал стишки учить, значит интеллектом решил заняться, — произнес Роса. — Советую первой осваивать школу магии «комфорта». Все эти фаерболы и молнии подождут.
— Что за магия комфорта?
— Первым бери заклинание «очищение», — посоветовал наемник. — Вот ты сидишь и отдыхаешь. Мало того, что весь грязный, с головы до ног в брызгах крови, так еще и твое оборудование было заляпано. Думаешь само очистилось? Как бы не так. Грязь исчезает в обмен на единицы прочности, так что все твои обноски просели на прочности.
— Так ведь если вложить опыт, то у вещей можно выбрать свойство ремонт.
— Это то да, — согласился Роса. — Но сам-то ты останешься грязным. Тем более, представь себе. Охотишься ты на грязекрабов, это такие членистоногие, что обитают в одной локации, воняет от них будь здоров. Добыл ты сколько нужно мяса и пошел куда? В реке умываться? Одежда то постоянно будет терять прочность от наслоений грязи и если ее прочности хватит, то не потеряешь. Но чтобы тебе себя вымыть, придется создавать воду над собой и поливать себя. От этого опять же прочность вещей просядет, да и не смоешь ты с себя все таким образом. А если есть «очищение», то пару кастов и ты и весь шмот чистенькие. Представь сколько сэкономишь на восстановлении прочности вещей. Это одно из самый часто применяемых заклинаний.
— Спасибо, учту, — внял я совету.
— Вторым бери заклинание «климат-контроль», — продолжил делиться житейской мудростью наемник. — Будь ты в пустыне или в зимних локациях, это заклинание позволит вынести любые невзгоды. Без него не напасешься на все виды одежды. Инвентаря не хватит столько таскать с собой.
— Обязательно куплю, — пообещал я.
— Школа «комфорт» одна из самых востребованых, — заметил Роса. — И кстати, тоже ведь когда-то ее не было. Но появился некий чистюля, что создал эти заклинания, а дальше они пошли уже по миру.
— А что заклинания можно создавать самому? — удивился я.
— конечно, кто же тебе мешает?
— А как?
— Идешь в коллегию магов, там создаешь, они проверяют, утверждают и пользуйся на здоровье, ну или наоборот, если оно наносит урон. Кстати, а ты не засиделся?
— Да, пожалуй, — согласился я и поднялся.
— И надеюсь, мы пойдем дальше? А то как-то не серьезно так долго мучить зайцев, тем более скоро могут прийти их защитники и лучше тебе быть отсюда подальше.
— Защитники? Зайцев? Это как это?
— Когда ты долго убиваешь одних и тех же монстров, то мир реагирует или же это боги, тут мнение людей разнится, но в общем, у монстров не только начинают расти уровни поднимаясь до твоего, но они становятся сильнее, у них рядом с ником появляется коэффициент «х2». Что обозначает монстр стал сильнее в два раза и при этом агро зона у них объединяется. Думаю тебе не понравится, если на тебя нападет десяток ушастых повышенной сложности.
— Веди, показывай дорогу, — согласился я быстро.
Безобидные зайчики больше такими чего-то не кажутся. Они и так с каждым разом все настороженнее на меня смотрели, когда я за ними охотился.
— А сколько их надо убить, чтобы у них появился коэффициент сложности? — задал я вопрос.
— Вроде бы сотню.
— Ну тогда я пока еще их побью, — сообщил я и наемник вынуждено сел обратно. — Я всего второй уровень, думаю мне все же рановато идти дальше. Набью руку на них, а то даже вещи еще к себе привязывать не могу, а теперь их не хочется, слишком уж дорогие. Кстати, а почему ты тут со мной?
— Так ведь ты заплатил.
— Не-е, я не о том, — отмахнулся я. — Почему ты был в той таверне, у тебя высокий уровень, ты бы мог хорошо заработать сам очищая земли от монстров.
Наемник покривился, явно наступил на мозоль.
— Мир огромен, проблем в нем тоже хватает. А я в последней стычке сильно поиздержался, так что пришлось ловить клиента.
— Но все равно разве не выгоднее самому фармить монстров?
— Ты таблицу дропа смотрел? — спросил он с ухмылкой.
Я зашел на форум, если уж нпс меня в этом пинает, то точно надо посмотреть.

        Таблица дропа (по золоту).
      

        1 ур = 1 медь
      

        2 ур = 2 меди
      

        3 ур = 3 меди
      

        4 ур = 4 меди
      

        5 ур = 5 меди
      

        6 ур = 6 меди
      

        7 ур = 7 меди
      

        8 ур = 8 меди
      

        9 ур = 9 меди 
      


        10 ур = 1 серебро 0 меди
      

        11 ур = 1 серебро 1 меди
      

        …
      

        99 ур = 9 серебро 9 меди
      

        100 ур = 1 золотой 0 серебра 0 меди
      

        123 ур = 1 золото 2 серебро 3 меди
      
Я заплатил ему пятьдесят золотых, он сто шестьдесят третьего уровня, значит может убивать монстров выше сотого уровня, всего пятьдесят монстров и дневного доход.
— Посмотрел, а разве тебе не выгодно одному прокачиваться? — спросил я.
Он вздохнул.
— Таблицу дропа ты посмотрел, а таблицу сложностей монстров видимо нет.
Я залез вновь на форум, когда четкий запрос, то сразу же находится нужная информация.

        Таблица сложности монстров
      

        С 1 по 9 уровни у монстров: 1 атака, 0 умений
      

        С 10 по 99 уровни: 3 вида атаки, 2 умения
      

        100+ уровень: 5 видов атаки, 3 умения, 1 уникальная способность. 
      
Собственно дальше идут перечни открытых видов атак, умений и способностей. Атаки не впечатляют, хотя среди них есть и ментальные, что способны дезориентировать так, что будешь по своим же стрелять. Умения тоже отличное подспорье, особенно у тварей из инферно, те постоянно создают вокруг пентаграммы, из которых появляются подкрепления. А вот уникальные способности заслуживают отдельного внимания. Даже такой простой монстр, как волк, становится крайне опасным. У обычного волка появляется способность «фантомный брат». В случае атаки на него, рядом появляется его фантом, которого не отличить и становится не понятно по кому надо бить, при том они оба наносят урон. А если убить фантома, а не настоящего, то тот создаст еще одного. Но даже это не самое главное. У волчиц, что обязательно есть в каждой стаи есть способность «фантомная смерть». У нее также появляется фантомная копия, но тут уже не важно, кого ты убьешь первой, иначе говоря первой убитой окажется фантом, а волчица выживет. Да, второго фантома она создать не сможет, но это может и не понадобиться, ведь волки не ходят по одному, а если вокруг нее парочка волков с фантомами, которых они могут пересоздавать, то становится не очень то легко с такой обычной стаей справиться.
— Выходит не тянешь? — поинтересовался я.
— Не совсем так, — не охотно ответил Роса. — Одному слишком долго и утомительно.
— А как же друзья?
— их больше нет, — ответил наемник грустно. — Я же сказал, что поиздержался. На мне такой долг перед богом висит, что умирать никак нельзя. Моим друзьям не повезло, им не хватило денег и они ушли в минус и в кредите им было отказано.
— Так может они в Обители тебя дожидаются, — предположил я.
— Лишь на это и надеюсь, — с грустью в голосе сообщил Роса. — Так что сам понимаешь, мне сейчас лучше синица в руке, чем небытие от неосторожного шага.
— Согласен, ладно хватит хандрить, я пошел геноцидить ушастых, —  сообщил я.
— Давай, пистолет не забудь, — посоветовал Роса.
Я взял пистолет и направился к зайцам. Все же опыт уже есть. Следующие пять часов пролетели в упорной борьбе. Стоило к зайцам подойти, как их уровень возрастал, поднимаясь до моего, это автоматически увеличивало их здоровье. Но я сумел создать систему, что позволила мне быстрее прокачиваться. Хоть и тяжело, но зато эффективно. Сначала выстрел и ушастый прыгает ко мне. Далее главное его поймать на один клинок, затем быстро поднять пистолет и выстрелить в тушку в упор, промахнуться нереально. От столь близкого выстрела, их тела как правило разбрызгивает, обдавая меня внутренностями, но я не первый раз в подобной игре, уже привык.
— Мне скоро надо возвращаться в Реал, — сказал я. — Вернусь, когда уже действие договора закончится. Так что давай потихоньку двигать в город.
— Хорошо, — согласился Роса.
Я подошел и взял мои мешки. Силы теперь хватает, могу свое снаряжение сам таскать. Усмехнулся и заглянул в меню, все же старался на совесть, не обращал внимание на урон, Роса подлечивал достаточно часто, надо будет и себе магию развивать, на регенерацию тут особой надежды нет, за весь день даже до десяти не доползла, всего семь единиц. Конечно, еще три часа и показатель дорастет до второго уровня и если я не ошибаюсь, то две единицы в час это по единичке каждые полчаса, а не сразу две в конце часа.

        Белая тень 
      

        Здоровье — 90
      

        Мана — 10
      

        Уровень 7 (50/700)  
      

        Сила — 7
      

        Давление — 7 (10/10)
      

        Ускорение — 7 (10/10)
      

        Вес — 7 (10/10)
      

        Ловкость — 7 
      

        — Точность/Меткость — 7 (10/10)
      

        — Скорость — 7 (10/10)
      

        — Гибкость — 7(10/10)
      

        Выносливость — 9
      
– Здоровье — 9 (10/10)

        — Энергия — 9 (10/10)
      

        — Объем энергии — 9 (10/10)
      

        Интеллект — 2
      

        — Восприятие — 2 (10/10)
      

        — Понимание — 2 (10/10)
      

        — Память — 2 (0/10)
      
Дух — 1
— Воля — 1 (0/10)
— Магическое сопротивление (мана) — 1 (0/10)
— Неживое — 1 (0/10)
Энергия/Ки/Ци — 1

        — Дыхание (энергия (выносливость)) — 15 (25/100)
      
— Энергия (Ки (мана)) — 0/10

        — Жизненная сила (Ци) — 7/10
      
Пока что мои возможности ограничиваются величиной уровня, при том сейчас придется его еще опустить. На каждое кольцо надо потратить по триста опыта, чтобы их поднять до второго уровня и там уже выбрать свойство «привязка», чтобы при смерти их не потерять. Правда надо возвращаться на место смерти, ведь еще нужно свойство «призыв», а также нужен «ремонт». Ох, много чего нужно. А опыт не так быстро достается, как хотелось бы.
Залез в меню кольца с носорогом, его я больше всего боюсь потерять, ездовое животное одно из самых важных в игре приобретений.
Перелил из себя сотню опыта и кольцо стало первого уровня, тяжело вздохнул и отправил вторую сотню опыта, кольцо стало второго. В меню кольца появилась возможность выбрать свойство предмета, не долго думая выбрал «привязка». Ну вот, теперь кольцо мое. Если сильно не косячить, то потерять его будет крайне проблематично.
Глянул в меню

        Белая тень 
      

        Здоровье — 60 (70)
      

        Мана — 10
      

        Уровень 6 (7) (150/600)  
      

        Сила — 6 (7)
      

        Давление — 6 (7) (10/10)
      

        Ускорение — 6 (7) (10/10)
      

        Вес — 6 (7) (10/10)
      

        Ловкость — 6 (7) 
      

        — Точность/Меткость — 6 (7) (10/10)
      

        — Скорость — 6 (7) (10/10)
      

        — Гибкость — 6 (7) (10/10)
      

        Выносливость — 6 (7)
      
– Здоровье — 6 (7) (10/10)

        — Энергия — 6 (7) (10/10)
      

        — Объем энергии — 6 (7) (10/10)
      

        Интеллект — 2
      

        — Восприятие — 2 (10/10)
      

        — Понимание — 2 (10/10)
      

        — Память — 2 (0/10)
      
Дух — 1
— Воля — 1 (0/10)
— Магическое сопротивление (мана) — 1 (0/10)
— Неживое — 1 (0/10)
Энергия/Ки/Ци — 1

        — Дыхание (энергия (выносливость)) — 15 (25/100)
      
— Энергия (Ки (мана)) — 0/10

        — Жизненная сила (Ци) — 7/10
      
Обидно, что пришлось потерять уровень, но хотя бы второе кольцо попадает в пределы одного уровня. И ведь это только две вещи, да и то самое начало. У колец практически никакого эффекта нет, они оба отвечают лишь за призыв петов. А мне еще все оружие привязывать, навешивать призыв, прикреплять ремонт, да и вообще их развить бы хотелось.
— Ну что пойдем? — спросил Роса.
— Да, пошли, — согласился я. — Вот только что кольца привязал.
— А пистолет, кобуру, ножи?
— На них не хватает опыта и так уровень слетел. Если еще и их прокачивать, сам вернусь в самое начало, а быть с крохой здоровья слишком опасно.
— Два ножа по триста, это шестьсот, но к ним еще и крепление, еще шестьсот, — тихо пробубнил наемник. — Пистолет и кобура опять шестьсот, одежу привязывать смысла нет, такая если расползется, то и черт с ней.
— Ты о чем? — спросил я, прислушиваясь к его подсчетам.
Он коснулся груди и на его ладони появились два светящихся шарика.
— Возьми, считай подарок, — произнес Роса и протянул их мне.
Я взял.

        Сфера опыта (1000 единиц).
      

        Применить Да/Нет
      
— Они же два золотых стоят, — произнес я.
— Считай это вложением в будущее, ведь ты меня позовешь, когда пойдешь к себе на участок?
— Конечно, — кивнул я.
— Ну тогда привязывай быстрее свои вещи, а то вокруг уже пятеро не дождутся, когда я от тебя отойду.
— Ты о чем?
Роса показал на пять затаившихся человек. Если бы он долго не показывал на каждого, то я бы не смог их увидеть среди листвы и травы. Но когда тебе настойчиво показывают пальцем, что там кто-то есть, то начинаешь вычленять признаки и постепенно что-то да подмечаешь, все же тут не матерые шпионы, эти могут и почесаться от безделья.
Применил на себя две сферы опыта и уровень сразу скакнул на девятый уровень. Но радоваться не приходится, первым прокачал до второго уровня пистолет, у него подрос урон, точнее он появился, до этого урон шел только от заряда магии.

        Кольт М1911
      

        Уровень 2
      

        Коэффициент урона +0,2% от заряда
      

        2-3 урона при ударе
      

        Прочность: 1760/2000
      

        Вес: 1.12
      

        Свойства:
      

        Привязка (Белая тень)
      
Вспомнил, что не только пистолет важен, ведь в нем еще обойма, точнее кристалл. Поднял и его до второго уровня. На нем повышение уровня отразилось лишь на уменьшении времени восстановления заряда, но всего лишь по секунде за уровень.

        Кристалл Тяжелого болота
      

        Зарядов — 100
      

        Время восстановления — 1 заряд через 58 секунд
      

        Вес: 0.7
      

        Прочность: 390/500
      
Глядя на быстро проседающую прочность, понимаешь, что ремонт также крайне важен, иначе дорогие вещи будут рассыпаться в прах.
Мелькнула мысль попросить Роса еще расщедриться на опыт, ведь мне нужен и ремонт и призыв, иначе какой смысл от привязки. Ну будет это вещь моей, но найти ее после смерти может быть крайне проблематично. Но что-то показалось не правильным столько наседать на наемника, я ему по сути никто и быть может вообще уйду из игры. Эх, ладно, если потеряю вещи, то так и быть, все же что-то слишком быстро я расслабился. Еще ни с кем не дрался, а уже обзавелся дорогущими предметами. Не правильно так начинать играть. Либо совсем без денег, либо постоянно с деньгами, а то как-то и не так и не эдак. Кривовато получилось.
Ножи ожидаемое подросли в уроне.

        Зубочистка малая (левая рука)
      

        Уровень — 2
      

        Урон: 6-9
      

        Вес: 1.2
      

        Прочность: 29/100
      

        Свойство:
      

        Привязка (Белая тень)
      

        Зубочистка малая (правая рука)
      

        Урон: 6-9
      

        Вес: 1.2
      

        Прочность: 29/100
      

        Свойство:
      

        Привязка (Белая тень)
      
Стоило поднять их уровень, как обратил внимание на их прочность. Ну что за идиот, им больше не привязка нужна, а ремонт, они же скоро рассыплются. Ох, хорошо быть умным задним числом. Их крепления не стал повышать в уровнях, занялся кобурой, раз уж пистолет прокачал, то надо бы и кобуру. Выделенного опыта осталось лишь на одну вещь, я призадумался. Взгляд упал на мешок, что я бросил рядом. Блин, а ведь в инвентаре реально все не поместиться и где я уже завтра буду все складировать? Вкачал весь опыт в мешок, теперь будет хотя бы куда все складывать.
— Теперь я готов, — сообщил я ожидающему наемнику.
Эх, вновь я шестого уровня, смотреть как постоянно теряешь уровни это неприятно, даже зная, что их можно вернуть.
— Не расстраивайся, — решил меня подбодрить Роса. — Ты уже достаточно силен, чтобы перейти на нормальных монстров.
— С чего ты решил?
— А ты что не заметил? У тебя уже простые зайцы превращались в матерых убийц.
— Ты о чем?
— Да, ты выходит слепой, — усмехнулся наемник. — Правда выходит удачливый слепой, либо реально сильный. Да у тебя каждый заяц поднимался в уровнях до тебя, но это еще пол беды, у каждого последний час был коэффициент сложности три. То есть он в три раза сильнее, чем обычный.
— Ёк, а с чего вдруг?
— Так ведь я же говорил, что убил сотню, следующая уже становится сильнее, нечего топтаться на одном месте.
— И что у меня теперь всегда зайцы будут повышенной сложности?
— Нет, через недельку накрутка смертей спадет и все вернется в норму.
— Погоди, — вспомнил я и остановился. — Но ты говорил, что у зайцев объединится агро зона и мне не выжить, если они на меня всем скопом нападут.
— Все верно, — усмехнулся Роса. — Если все разом нападут, то не выживешь, но так ведь ты адский вентилятор. Ты убивал без остановки только появившихся, у них не было шанса собраться.
Я оглянулся, на полянке два десятка зайцев мирно пасутся. Быть может обычному путнику они не страшны, а мне выходит, раз остановился, то теперь на неделю это смертельная ловушка. Какие злопамятные зайцы выходит.
— Ага, проняло, — подметил смеясь наемник. — Не переживай из города много выходов, так что найдешь где прокачаться, тем более, тебе еще хвост надо сбросить, слишком уж твои выстрелы много привлекают внимания.
— Да, я заметил, — ответил я, вспоминая, что в первые разы от грохота выстрела порой сам терялся.
— Советую хотя бы деньги перекинуть в инвентарь, — произнес Роса. — Вообще вводи в привычку максимально загружать инвентарь, не важно, что мешок твой, от воров это его содержимое не спасет.
Я залез в мешок, стоило опустить туда руку, как перед глазами появилось окно с отображением всего содержимого мешка.

        236 меди
      

        18 заячьих лапок
      

        7 заячьих хвостов
      

        63 заячьих уха
      

        121 заячий зуб
      

        Общий вес: 12.3
      
— Хм, 236 меди, интересно от чего в серебро не конвертируется? — спросил я у наемника.
— Так ведь еще мало?
— Мало?
— Ну да, курс то один к тысяче.
Я залез на форум и быстро нашел нужную тему.

        1000 меди = 1 серебро
      

        100 серебра = 1 золотой
      
От увиденного поплохело. Это ж какие деньжища стоит все, что на мне одето. Надя тратила реальные деньги, но это понятно, но все же как тут все оказывается дорого. Если я целый день убивал мобов и не заработал даже на одну серебрушку.
Мы подошли к проходу в город.
— Спасибо за все, — поблагодарил я Роса. Хоть он и программа, но при общении с ним ничего подобного не замечаю, не думал, что софт уже настолько развился, что не смогу определить где человек, а где нпс. Не удивлюсь, если через пару лет некоторые нпс смогут с легкостью себя выдать за реального игрока, наслушаются историй о жизни в Реале, деталей для рассказов им будет более, чем хватать.
— Так может зафрендимся? — предложил Роса. — Ты вполне адекватный чел, если не обращать внимание на твою зацикленность на зайцах.
Тут мы оба улыбнулись.
— Кидай приглашение.
Секунду спустя передо мной появилась табличка.
Роса Стенгл хочет добавить вас в друзья. Принять Да/Нет
Я нажал Да.
И показалось диким, что у меня во френдах нпс, которому я могу написать, как и обычному игроку.
— Только я не скоро смогу оплатить твои услуги, — произнес я, теперь наглядно представляя сколь сложно тут добывать золото.
— Ты о чем? — деланно удивился Роса. — С друзей деньги не беру.
Подмигнул и быстро ушел в город, оставив меня с открытым ртом. Вот спрашивается, что сейчас такое было? То плати ему по пятьдесят золотых, то с друзей денег не берет. Я быть может также бы себя вел, но то я, а то он.
— Мдя, — высказался я себе под нос и шагнул за черту города.
Все тело налилось силой. Мешок на спине перестал оттягивать руки, дыхание стало ровным, больше ничего не мешает, усталость исчезла, будто ее и не было. Обычно выходя из города на лоно природы ощущаешь себя свежим и бодрым, здесь все наоборот. И как понимаю причина в настройках города, игрок очень хорошо придумал, в таком городе и правда приятно находится.
Быстрой походкой удалился от входа, насколько помню перед выходом одни только гостиницы и палатки, а мне нужна алхимическая мастерская. Подходящее здание нашлось чуть дальше по улице.
На входе звякнул колокольчик, когда я зашел.
В хорошо освещенном помещении, где повсюду развешаны пучки разных трав и на всех полках стоят разного цвета колбы с жидкостями, меня встретил приземистый мужичок. Хоть и роба, но идеально чистая, видимо так выглядит человек, что не ленится лишний раз колдануть «очищение».
— Добрый день, — поздоровался я первым. — Скажите, а ингредиенты интересуют.
— Конечно, но смотря какие, — ответил алхимик.
Я кинул мешок на столешницу и засунул руку в мешок. Появившуюся таблицу, повернул к алхимику. Тот бегло просмотрел, поцокал языком.
— За все два серебра, — предложил он.
Я молча взял мешок и направился к выходу. Хоть предложение мне понравилось, но уж больно памятно как торговалась Надя, практически всегда сбивала цену до десяти процентов. Я конечно же, не такой мастер как она, но понять, что здесь торговля в почете достаточно легко.
— Куда же вы? — испугался алхимик. — Я предложил хорошую цену.
— Верю, — ответил я, обернувшись, — но почему-то кажется, что я смогу найти получше.
— Какое ваше предложение? — спросил алхимик.
Я подумал, посмотрел по сторонам, мне дико не хватает зелья лечения, на регенерацию рассчитывать особо не приходится, а заклинаний у меня нет.
— Почем ваши зелья на здоровье? — спросил я.
— Мало за одну серебрушку, средние за пять, а большие по пятьдесят.
Не плохой разброс цен, либо между зельями такая большая разница, либо меня дурят.
— А могу я у вас научиться алхимии? — спросил я и тряхнул мешком, заячьей требухе без разницы, а лишний раз пошевелить добычей перед хищником не будет лишним.
— Конечно же, можете, но это будет стоить пять золотых.
Я постарался не делать вид разочарованного и обиженного, это никому не надо. Если чувствуешь, что над тобой издеваются, то не надо веселить людей, старайся обратить ситуацию в свою сторону.
— Я тогда пойду продам все это, — сказал я и еще раз тряхнул мешком. — А там быть может накоплю нужную сумму и вернусь. Правда если не найдется кто другой, что сможет мне помочь в изучении алхимии. Ждите, может быть вернусь.
Я сделал пару шагов к выходу.
— Постой, путник, — позвал меня алхимик. — Так чего тебе надо навык или денег?
— И того и другого, — ответил я. — Но боюсь содержимого мешка и на то и на другое мне не хватит.
— Я могу научить вас алхимии, — произнес алхимик, — но без рецептов.
— Договорились, — обрадовался я.
Подошел к стойке и бросил мешок на столешницу. Алхимик протянул к нему руки.
— А, а, — помахал я пальцем перед ним. — Сначала навык.
Он вздохнул и позвал за собой. На левом краю столешницы нагромождение колб и реторт, стеклянные змеевики переходит из одной в другую, с головой не в порядке у того, кто это конструировал.
— Положи руки на прибор, — распорядился алхимик.
Я сделал как он и сказал. Не первый раз в игре получаю навык, так что знаю, что для его изучения требуется материалы. Если бы все сначала отдал, то потом меня было бы не на чем учить, а раз у меня пока есть ингредиенты, то вроде как трачу свое. Но самое важное то, что инструктор заинтересовал максимально быстро обучить, ведь каждая неудачная попытка будет уменьшать мои запасы.
Он достал и положил небольшое блюдце кусочек мяса и скомандовал:
— Пробуй!
Собственно, что пробовать я не понял, но тут увидел небольшую кнопку, вдавил ее. Блюдце с кусочком мяса заискрилось и мясо будто лед стало таять, погружаясь в поверхность блюдца, правда не растекается, как мороженное, а будто погружается в фарфор. Пару секунд и от мяса не осталось и пятнышка. Электрические разряды пронеслись по сложной конструкции и на другом блюдце появилась маленькая колбочка с мутновато-розовой жидкостью. Думаю 100 мл по объему, не больше.
В батл-чате появилась надпись:
Вы изучили алхимию.
Я заглянул в меню, на вкладе навыки появилась первая надпись.
Алхимия — наука о свойствах вещей и возможностях их соединений.
Я посмотрел на зелье лечения.

        Крошечное зелье лечения 
      

        Эффект — Восстановление здоровья — 10 хп
      

        Объем — 0.1
      

        Вес — 0.1
      
Только было хотел взять зелье, как алхимик меня опередил:
— Это мое, я вас должен был только научить.
Я посмотрел на него.
— А если бы я без вашего присутствия тоже самое попробовал сделать, то я бы получил навык?
— Нет, конечно, — засмеялся алхимик. — Но вопросы потом, давайте мешок.
— Да, конечно, — сказал я и бухнул перед ним мешок.
Он схватил его и убрал за стойку.
— Уважаемый, — обратился я. — Ничего не забыли?
Он посмотрел по сторонам.
— Вроде бы нет, — ответил алхимик невинно, — вы мне мешок, я вам навык, сделка завершена.
— Не совсем так, — заметил я. — я продал ингредиенты, а не мешок.
— Ах, да, точно, — спохватился алхимик, будто случайно его забрал. Если бы мы за него не заплатили золотом, то может я бы и не заметил. — Вот, пожалуйста.
Он положил передо мной мешок. Я посмотрел на товар, на него и улыбнулся.
— Я сейчас схожу за стражей и когда вернусь, то сообщу, что вы вор, — пообещал я.
— Простите, но в чем же дело? — вскинулся алхимик. — Я вернул вам мешок.
— Я бы хотел получить свой.
Ну да, у моего объем не ограничен, Надя не поскупилась, покупала все самое лучшее, а передо мной мешок всего на двадцать ячеек.
— Так это ваш.
— Хорошо, — согласился я. — Пусть будет так, но на будущее повнимательнее смотрите на чужие вещи.
Он опустил взгляд и по изменившемуся лицу стало понятно, наконец-то увидел свойство мешка, он привязан ко мне. Конечно, можно было потратить опыт и открыть свойство «призыв», но тратится на это пока не планировал.
Без слов алхимик достал из под полы стойки уже мой мешок, а свой убрал вниз. Я забрал свой, кинул его в инвентарь.
— Ничего не хотите сказать? — спросил я.
— Мы с вами в расчете, — ответил алхимик злобно. — Прошу, покиньте мою лавку.
— Хорошо, — ответил я. — Как говорите называется ваша лавка? Очень хочется на форуме оставить отзыв о столь радушном обслуживании.
Алхимик побледнел. Если бы не знакомство с Роса, то воспринимал бы нпс, как неживых, а эти странные, ведут себя как игроки, так что и общаться с ними надо также.
— Что вы хотите? — просипел он сквозь зубы.
— Научите меня еще чему-нибудь? — попросил я с улыбкой довольной акулы после обеда.
Он призадумался.
— Подойди к прибору, — попросил алхимик зло.
Я без понуканий подошел и положил руки на прибор, тут явно нет другого принципа действий.
Алхимик достал камушек и положил его в одну из колб. Он только хотел мне что-то сказать, явно злое и противное, поэтому я поспешил и вдавил кнопку. Сначала несколько разрядов метнулись по змеевикам, окутали камушек в колбе белым туманом, а затем дым начал утекать по змеевикам в разных направлениях.

        Вы изучили «Расщепление»
      
 Я глянул в меню.

        Расщепление — навык позволяющий определять состав вещей и материалов. Крайне важен для алхимиков. Когда известны дополнительные свойства ингредиентов, то результат алхимической реакции будет значительно лучше. 
      
— Спасибо, — поблагодарил я.
На что алхимик ничего не ответил, но гневно зыркнул, я поспешил удалиться, дальше давить полагаю не стоит.
На крыльце остановился, размышляя куда бы пойти. В наличии 230 меди, не думаю, что на эти деньги можно что-то путевое купить. Конечно, можно было продать лут, но не уверен, что мне бы удалось что-то выгадать, тем более оружие у меня есть. Буду надеяться, что я не продешевил.
Заглянул в меню, увиденное и радует и печалит одновременно. Если бы не соревнование с Линзой, то я был бы только рад, вроде бы за первый день вон сколько всего удалось достичь. Правда, если бы не ее деньги, то скорее всего получилось бы в разы меньше, ведь даже оружия у меня не было бы, не говоря уже о помощнике, что меня подлечивал.
Хм, в одном все же Надя права, дух соперничества и правда заставляет шевелиться. Надо будет на работе хорошенько почитать про нюансы, да и вообще найти как люди тут начинают играть, не думаю, что все бросаются с кулаками на зайцев.
Нажал на кнопку выхода.
Перед глазами появилось сообщение:

        Вы будете перемещены в Зону Ожидания.
      
Все вокруг окуталось дымкой, затем она уплотнилась и я стою где-то среди облаков, по крайне мере очень на это похоже.
Пошел отчет от десяти до нуля и по глазам больно сверкнуло, а когда открыл увидел крышку капсулы, что медленно стала отъезжать.



          Глава 3-2
        

— Балда, — выругалась я в душе, когда вернулась в город. — Повел на свидание девушку в лес, где ничего интересного.
Стоило шагнуть в город, как тело налилось силой, по ощущениям вернулась обратно в реальность. Широкая улица разделена на четыре линии, по бокам дома и заведения, в центре дорога, но по бокам от нее бесконечные ряды торговых палаток. Между домами и палатками пешие дорожки, но тоже достаточно широкие, можно подумать тут не одна улица, а три.
Вроде бы голой видел, да и взгляд постоянно стекленеет, когда на меня смотрит, но сейчас даже не обернулся, когда я уходила. Мужчин тяжело понять чего они хотят. Мнят, что они прямолинейны, но видимо это когда они что-то говорят или прямо выказывают. Даже очень сильные и властные мужчины порой теряются, а женщинам всегда приходится быть начеку, расшифровывать их сигналы, ужимки, движения.
Уверена, что он думает перед ним проблема, как бы меня обскакать, балбес. Я даже приблизительно не представляю чем тут можно заняться. Это у него все просто, прыгнул, ударил, получил опыт и деньги, при том одновременно прокачиваются характеристики. А что делать мне? Одной, в городе.
Ноги понесли мимо всех палаток, что либо покупать не надо, сейчас не до шопинга, да и запрещено по условиям спора. О-о, точно у меня же помощник бесхозным остался.
По карте вышла на нужную гостиницу.
— Передумали? — спросил рослый помощник, стоило ему меня увидеть. Сальный взгляд пробежался по моей фигуре, немного не приятно.
— Да, — ответила я и подсела к нему за столик. — Расскажи мне о городе.
— Что именно? — спросил помощник.
— Все, — попросила я, — но в большей степени меня интересует как тут можно заработать или прокачать характеристики, а еще лучше два в одном.
Огромная голова задумалась. Бедняжка не ожидал подобной просьбы. Думаю, укажи я на монстра, то он бы без промедления бросился на тварь и с упоением бы вонзал в нее оружие, принимал удары и орал в восторге, но сделать нечто вроде доклада это уже пытка.
Докладчик из него никакой. Почти час пространных рассуждений об обязанностях официанток, продавщиц, танцовщиц и прочих неудачницах, что зарабатывают тяжелым физическим трудом. Можно подумать работать можно только ногами или руками, ведь есть еще и голова. Не думаю, что какая-нибудь официантка стала миллионершей хоть в реальности, хоть в виртуальности. Физический труд всегда очень слабо оплачивается, а быть тягловой силой мне никогда не нравилось.
Скрипя сердцем пришлось оставить купленного помощника, от него никакой пользы. Грубая физическая сила мне не нужна, а терпеть его сальный блуждающий взгляд мне не улыбается.
После приглушенного света в гостинице на улице показалось свежо и ярко. Помнится обещали, что здесь возможно всё, а я даже толком магии не увидела. Не думаю, что кто-то зайдет в эту гостиницу и скажет «Линза, я придумал отличный план по добыче денег, что тебе хватит на все и даже на раскачку характеристик». Никогда не понимала дурочек, что ждут, когда за ними придут. Если чего-то хочешь, то подними задницу и иди, тем более она от этого становится только лучше. Даже если ничего не найдешь, то хотя бы сохранишь задницу в отличном состоянии, а это уже что-то.
Вышагивая мимо очередной гостиницы или кабака поймала себя на мысли, что и этот мир придуман мужчинами и для мужчин. Стоит зайти в любой бар, как все сразу начинают взглядами раздевать. Чтобы понять как порой это противно, мужланам стоило бы наведаться в гей-бар и посмотреть в глаза таких же маньяков как они сами. Когда по телу блуждает сальный взгляд, ощупывая и оценивая тебя как курицу на рынке, мысленно пихая куда надо и не надо причиндалы. Думаю взгляд похотливого активного гея нормальному мужчине многое бы объяснил.
Вот и здесь, куда не зайди, везде над головой появляется табличка «спермоприемник». Я не против мужского внимания и секс мне нравится, но не каждую же секунду.
Покинула улицу с гостиницами с большим облегчением. Бродя бесцельно между домами, что разделены достаточно узкими улочками, даже одинокому всаднику будет тесновато. Изредка встречаются площади, к ним примыкают широкие улицы, по которым можно парады проводить. Город живет своей жизнью, в подворотнях резвится детвора. Встречные женщины мало куда спешат, да и перемещаются они как правило недалеко, если я правильно поняла, то на каждой улице есть буквально все типы заведений, поэтому местным особо далеко и нет нужды ходить.
Если удавалось увидеть игрока, то он непременно был мужского пола, еще не встретилось ни одной девушки. Мужской город в мужском мире для мужчин — как-то все это уныло.
Очередная улица вывела на небольшую площадь в форме круга. В очередной раз захотелось себя пожалеть, но тут взгляд вычленил в названиях магазинов нечто непривычное. Сначала не поняла, но чутье не обманешь, что-то тут не так. Пара минут размышлений натолкнули на мысль, что дело в названиях. «Кузня Гарольда», «Едренные настойки Сильвана», «Броня и амуниция Оскольда», «Ювелирная лавка Матильды», «Гастроном Фога». Стоп, Матильды?
Покопалась в памяти, может пропустила, но вроде бы всегда названия магазинов были с мужскими именами.
«Ювелирная лавка Матильды», ничего не выделяется среди прочих увиденных магазинов. Та же светлая вывеска над дверью, написанная темными буквами. Пара витрин по бокам от входа. В тех же двухэтажных домах, плотно стоящих друг к другу. Модель подобного магазинчика практикуется во многих захолустных городках в реальности. На первом этаже обычно магазин или лавка с сувенирами, а на втором этаже жилище продавца. Идеальная логистика до рабочего места, спустился по лестнице и ты уже на работе.
Колокольчик дзинькнул от приоткрывшейся двери. В помещении вспыхнули факелы, этим меня уже не удивишь. По стенам везде развешаны зеркала, а по периметру стоят витрины с кольцами, цепочками и серьгами.
Из подсобного помещения выглянула пожилая женщина. Почему-то мне тяжело угадывать возраст женщин после их сорока или пятидесятилетия. Они будто все годы складывают в морщины, что становятся глубже, но внешне тяжело определить насколько старушки обветшали.
— Добрый день, — поздоровалась я.
— Добрый, — недоверчиво ответила продавщица.
На бейджике «Матильда», собственно как и в Европе, где владельцы не только хозяева, но и продавцы.
— Покупать или поглазеть? — спросила женщина прищурившись.
Не думаю, что она меня плохо видит, скорее оценивает, угадала во мне прохвостку или нет.
— Ни то ни другое, — ответила я с улыбкой.
От удивления у нее расширились глаза.
— Спросить хочу, — произнесла я.
Женщина чуть поморщилась.
— Чего тебе?
Я чуть помедлила, собственно мне и спрашивать то особо нечего, точнее я не знаю что мне надо. Весь путь до сюда только и намекал, что женщинам в этом городе делать нечего. Куда ни зайди, то приставания и нелепые ухаживания, будто тут ни женщин ни борделей нет и у всех мужчин сперматоксикоз. Не удивлюсь, если владелец этого города не женат и содержит гарем из ста служанок. Это мужикам значительно проще, куда не войдут, то везде как дома. Им даже не важно как они выглядят, во что одеты, воняет ли от них. Мужики будто живут в своем внутреннем мире, а с окружением взаимодействуют лишь по необходимости. Им без разницы, что о них подумают окружающие, они идут к каким-то своим целям и мало обращают на мир вокруг. Думаю если за горе золота будет лежать голая деваха с пятым размером груди и томно постанывать, то большинство золота в первую минуту даже не заметят. И так у мужчин со всем. Они видят тарелку супа, длинный меч, широкий щит, голую бабу или мелькнувшую сиську на другой стороне улицы, но совершенно не замечают ничего остального.
— Чего мне? — переспросила я и задумчиво начала оглядываться.
Затем принялась пристально вглядываться в кольца и браслеты, что под стеклом витрины, выскакивающие подсказки с названиями и характеристиками мне ни о чем не говорят, мне важен дизайн изделия.
Мое перемещение по магазину сопровождалось сопровождением продавщицы, будто я могу пробить стекло кулаком, схватить бижутерию и выбежать из магазина.
— Что-нибудь присмотрели? — спросила Матильда, стоило мне задуматься.
— Пока нет, — ответила я и пошла к выходу.
Хозяйке лавки не понравилось в пустую проводить со мной время, вся гамма чувств отразилась у нее на лице, но все же промолчала. Я остановилась возле стеклянной двери, не знаю почему, но уходить не хочется, будто-то тут крохотный островок чего-то женского в этом недружелюбном городе. Мне никто ничего не сделал плохого, но ощущение, что мне здесь не рады. Если постоянно не раскрываешь кошелек, то милые очаровательные улыбки превращаются в растянутую резину на лицах с настойчивой просьбой не беспокоить просто так.
В другие лавки постоянно кто-то заходит, народ снует на площади. Я обернулась, Матильда стоит на границе магазина и подсобного помещения, терпеливо ждет моего решения, покину лавку или что-то куплю.
— Простите, — обратилась я к ней. — А почему у вас нет клиентов?
— Почему же нет, — чуть возмутилась хозяйка лавки. — У меня есть постоянные клиенты.
Я посмотрела на улицу, в другие лавки и правда народ шмыгает туда-сюда, а эту будто обходят.
— Если сравнивать с другими, то здесь никого нет, если не считать меня, — заметила я.
Женщина прикусила краюшек губы, видно я наступила на больную мозоль.
— Мне кажется или другие почему-то обходят ваш магазинчик? — все же поинтересовалась я.
Хозяйка лавки тяжело вздохнула.
— Простите если лезу не в свое дело, но от чего так? — задала я вопрос, если уж начала, то надо до конца спрашивать. Нельзя человеку надорвать болячку и ждать пока он сам справится.
— У меня не боевые амулеты, — ответила продавщица тихо.
— Ну и что?
Она едко ухмыльнулась.
— Тебе не понять, ты еще слишком мала.
— Ну да, — согласилась я быстро. — Но и что? Маленькая это не значит, что тупая.
— И то верно. Давно к нам пришла?
— Да только сегодня, — ответила я. — Часов пять назад.
— Оно и видно, — ухмыльнулась женщина. — Вижу ты без злобы и насмешки спрашиваешь, так и быть поясню.
Она подошла к витрине с кулонами.
— Смотри, — произнесла хозяйка лавки. — Те, что небесно-голубоватого цвета это от магии полета. Те, что розовато-синие это магия очарования. Бело-синие это иллюзия, в смысле магия иллюзии.
Затем она подошла к витрине с кольцами, тут совершенно другие цвета.
— Здесь в основном магия комфорта, вот это и это кольцо с магией ветра и огня. В них заклинания дуновения и небольшого огонька, что бывает нужно в хозяйстве. Если еще не догадалась, то здесь не боевые заклинания.
— А разве огонь он не боевой? — поинтересовалась я.
— Если противник будет стоять лет двадцать перед тобой и не шевелиться, тогда боевой, — с улыбкой ответила продавщица. — Это огонек, чтобы камин разжечь, лампу с маслом и много чего еще, в быту пригодится.
Она прошла к следующей витрине.
— Здесь от пурпурного до розового все изделия направлены на очарование, цвет зависит от количества зарядов, хотя во всех вложена разная магия. Можешь вчитываться в характеристики, изучать.
Я кивнула, мол, непременно. Но точно этим заниматься не буду. Это как остановится на трассе, открыть капот и пялиться на двигатель, хоть всю жизнь на него смотри, знаний от этого не прибавится. Хозяйка лавки заметила мой взгляд.
— Простите, — сказала я. — Я ничего не понимаю в магии.
— А кем ты хочешь стать? — поинтересовалась Матильда. — Боевым магом? Шаманом? Призывателем?
— Это те, кто убивает монстров пачками?
Женщина кивнула.
— Тогда точно не ими, — ответила я быстро. — Не мое это, истреблять всякую живность. Дикость какая-то. Ведь я в ресторане не хватаю нож, когда хочу котлету и не иду на задний двор потрошить курицу. Так с чего бы мне тут надо было идти и убивать живность.
От услышанного продавщица аж рот приоткрыла.
— Ты необычный игрок, — произнесла Матильда.
— Уж какой есть, — ответила я.
— И как же ты думаешь жить? — поинтересовалась хозяйка лавки. — Откуда будешь деньги брать?
Я пожала плечами.
— Точно не посуду мыть и таскать груженные тарелки с едой, — ответил я брезгливо. — Что-нибудь придумаю.
— А что ты можешь? — с улыбкой спросила женщина.
Я задумалась. Услышала как в соседнюю лавку кто-то зашел, там такой же колокольчик, лишь звон чуть отличается, если прислушиваться.
— А знаете, — вдруг пришла мне мысль. — Я могу привести вам клиентов.
— Это ж как это? — опешила хозяйка лавки.
— Реклама это двигатель торговли, — наставительно произнесла я и для убедительности показала на потолок указательным пальцем.
Матильда посмотрела вверх, но ничего там не нашла, лишь по возвращении увидела мою улыбку.
— Ничего не поняла, — призналась хозяйка лавки. — Но говоришь ты убедительно.
— Есть ли у вас какое-нибудь колечко, — начала я. — Чтобы я смогла продемонстрировать другим его способности и тем самым заинтересовать потенциальных клиентов?
Матильда задумалась.
— В качестве залога могу оставить это, — я выложила пистолет, тем более мне он не особо нравится. Купила лишь по причине того, что мечи и дубины мне еще меньше нравятся.
— Хм, — продолжила думать Матильда.
Я не стала торопить, ей лучше знать что у нее где лежит и как этим пользоваться.
— Могу дать кольцо полета, — задумчиво предложила продавщица. — Но боюсь у тебя не хватит маны. У тебя сколько?
Я посмотрела в меню, как учили.
— Десять, — ответила я и Матильда покривилась.
Но спустя секунду хлопнула себя по лбу и протянула мне два кольца.
— Одень, — велела она.
Я послушно одела и внутри будто по венам пробежался ледяной ветерок, необычно и приятно.
— Сколько теперь маны?
Я послушно глянула. Там где раньше было указано десять маны, теперь было четыреста десять.
— 410, — ответила я.
Матильда хищно улыбнулась.
— Тогда давай теперь думать, — предложила она. — Смотри вот это кольцо даст тебе возможность левитировать предметы. Соседнее позволило бы тебе самой летать, там вырастают призрачные крылья, красивы, но ими никого не удивишь, практически у каждого есть. А вот умелое использование левитации предметов осваивает очень мало кто.
— А что это такое?
— Смотри, — сказала она и к ней из подсобки прилетела по воздуху кружка чая и несколько печенек. Она отпила чай, пару раз откусила от одной печеньки и освободила руки, кружка с чаем и надкусанная печенька продолжили висеть перед ней в воздухе. Затем Матильда махнула рукой и те удалились обратно.
— Круто, — похвалила я. — Но разве это кому-то нужно?
— Вот то-то и оно, — погрустнела хозяйка лавки.
— Вы говорили что-то об очаровании, — напомнила я. — Может мне стоит с таким кольцом привлекать клиентов?
— Не уверена, — усомнилась Матильда. — Понимаешь, проблема в очаровании в том, что его эффект рассеивается, когда перестаешь на кого-то оказывать влияние, а там человек уже может трезво осмыслить, что покупка не нужной вещи ему не выгодна и придет возвращать товар, а это в итоге плохо репутации, да и время в пустую улетает.
— Вы как-то больше описали принуждение, а не очарование, — заметила я. — Я же не силой буду сюда привлекать клиентов, а сделаю сиськи чуть побольше и почаще буду наклоняться, ну или еще как.
Матильда хохотнула.
— Ну смотри, тебе виднее, — ответила хозяйка лавки. — Держи кольцо, одень. Загляни в меню, там должна была появится вкладка с магией «Очарования». В этом кольце два заклинания. «Похоть» и «Зависть», описание сама прочтешь. Ты не дурна собой, но все же не эталон, да и реагируют больше на формы, а не на содержимое, так что и это колечко одень. Это от иллюзий. Также в меню новая вкладка с указанным видом магии. Здесь только заклинание «Облик». Иди к зеркалу, тренируйся, а эту игрушку я возьму в качестве залога.
— Хорошо, — согласилась я и подошла к зеркалу в полный рост.
Хозяйка лавки не стала наблюдать за моими первыми попытками, за что я в итоге ей признательна. Первым испытала заклинание «Похоть», подопытных кроликов поблизости не оказалось, пришлось тестировать на себе. Ох, лучше бы я этого не делала. Все тело охватил жар, будто мужчина моей мечты ласкал меня целый час и только сейчас решился перейти к неистовому сексу, а я распластанная на кровати дожидаюсь, когда же он надо мной нависнет. Захотелось выбежать на улицу и схватить любого мужика, набросится на него и оседлать, показать что такое настоящий секс. Внимание привлекла мигающая иконка, под ней появились цифры, стоило на нее обратить внимание, отчет от минуты. Видимо недолговечное заклинание. Хотя эффект достаточно сильный. Думаю тут главное вовремя им воспользоваться. Большинству главное начать, а дальше если кто-то особо тупить не будет, то минуты заведенного партнера вполне должно хватить, тут видимо как с костром, зажег, а дальше только умело поддерживай огонь, пока не прогорят все дрова.
С заклинанием «Облик» пришлось долго помучиться. При его применении все тело охватывает дымкой и есть пятнадцать секунд, чтобы детально представить себя в чем угодно. Десяток проб и ошибок научили четко представлять вещи полностью. А то спереди порой выходил открытый купальник, а на спине платье, в которое я одета. Так что представлять надо даже полосочку стрингов, что пролегает между ягодицами.
Неведомая мана в итоге кончилась, но видимо я слишком шумно вздохнула и Матильда вышла из подсобки, хотя с чего я решила, что там подобное помещение не знаю, но хочу так думать, значит так и будет. В общем, дала мне пузырек с прозрачно синеватой жидкостью и мана вернулась, правда дважды пришлось пить, первый пузырек восстановил только половину. Хоть и щедрая хозяйка, но предупредила, что дальше я сама.
Пришлось почитать форум и понять, что у меня восстанавливается мана по единице в час. Мои четыреста десять единиц такими темпами можно семнадцать дней восстанавливать. Но доброжелатели на форуме пояснили, что после десяти уровень вырастет и будет восстанавливаться две в час или по одной в тридцать минут. Высчитывать, когда и сколько будет мне лень. Главное найти покупателя или способ их сюда привлечь, иначе вся задумка пойдет прахом.
Решила использовать магию на месте, все же иллюзия хоть и держится десяток минут, но все же не бесконечно, а я пока даже не представляю куда идти и кого звать.
Размышляя на свежем воздухе, поняла, что местным до ассортимента лавки нет никакого дела. Если бы им было что-то нужно, то давно бы купили. Нужно искать клиентов на соседних улицах, надеюсь там нет аналогичной лавки, либо попытаться привлечь игроков.
Следующий час ушел на изучение прилегающих улиц. В итоге есть новости, хорошие и плохие. Хорошая новость в том, что на соседних улицах ювелирные лавки есть, но с вещами зачарованными на боевую составляющую игры, всякие огненные шары, замораживания и исчезание. Плохая новость в том, что за все время мне не встретился ни один игрок.
Хотела было отчаяться, но вспомнила, что у меня есть выход на форум. Десяток минут и нашелся мой город с указанием где обитают игроки. Выяснилось, что те в основном не отходят далеко от порталов, что расположены в трех местах. Игрокам нет надобности далеко отходить, все необходимое он может купить на той же улице.
По дороге к ближайшему порталу пришлось хорошенько послать местную шпану. Теперь я начинаю понимать от чего такой перекос в составе населения, одни мужчины. Нет, женщины тоже попадались, даже несколько девушек мимо меня проходили, но на общем фоне их маловато. Хотя если вспомнить все известные сказки, то наверно только Пушкин написал про трех сестер, что пряли поздно вечерком. У всех остальных на сотню мужиков хорош если одна баба встречается. Казалось бы при чем здесь народный промысел и игра. Но если вспомнить кто эту игру создавал, то все становится на свои места. Каждому мужику надо, чтобы вокруг были одни враги, дабы он побивал их пачками. А если девушка и встретится, то такая, чтобы красивая и с печальной историей. Вот к гадалке не ходи, но думаю, если бы тут косяками ходили женщины всех возрастов, то от подобного диссонанса у многих геймеров бы крышу снесло. Особенно если бы как в реальности дамы бы сами вешались на ухажеров. Это ж только в игре девушка опустит невинный взгляд в пол и зардеется, в реальности дамочки распахивают кофточки, тряся грудями набрасываются на мужиков. А те от подобного шарахаются, как же они же воины, добытчики, а тут их нагло насилуют.
Вот только девушкам в таких мирах несколько неуютно, уж слишком тут явный перекос по части мужского населения. Заставить бы создателей пройтись в таком же месте, где на них со всех сторон смотрят активные геи, в кожанных одеждах из под которых торчат кудрявые волосы. Куда ни глянь, а со всех сторон тебя глазами раздевают и трахают, трахают.
Портал несколько не оправдал моих ожиданий. Три каменных столба установленных треугольником. Когда кто-то проходит между двумя, то его тело окутывает магическая дымка, он успевает сделать шаг, как тело исчезает, а от установки срывается магический разряд. И насколько я могу судить, люди не просто так заходят с разных сторон. Видимо от сюда можно попасть только в три места.
Первое, что бросается в глаза это шум. Игроки очень шумят. Такое ощущение, что их в реальности затыкают постоянно. А здесь им наконец-то дозволено громко смеяться, разговаривать на повышенных тонах, кричать, да и вообще дать окружающим знать, что очередной Вася Пупкин переместился к нам. Понимаю, да и охотно верю, в реальности им подобные даже возмутиться не могут, сколько раз видела, что народ даже дерется чуть ли не молча. Но здесь у всех будто прорезается голос, орут будь здоров.
Покружив среди игроков поняла две вещи. Первая им до меня нет никакого дела. Вторая все постоянно куда-то спешат, при том не понятно куда и зачем. Даже разговаривая друг с другом пытаются побыстрее пересказать свои переживания, будто могут забыть их с минуту на минуту.
В одном из баров натолкнулась на грустного парнишку. Что ж будет моей первой жертвой.
— Привет, — поздоровалась я и подсела к нему.
— Привет, — ответил он и чуть постарался подвинуться.
Классический неудачник, что думает, что он всем мешает. Брутальные мачо на своих телочках аж повисают, и дело не в том, что хотят за сиськи подержаться, а их просто распирает от важности, ведь им хорошо, они востребованы. А здесь, тяжелый случай.
— Чего грустим? — поинтересовалась я.
Парнишка, лет эдак восемнадцати, посмотрел на меня печальными глазами. Взгляд было робко дернулся прогуляться по моим формам, но был остановлен и закреплен на моем лице.
— Тебе чего? — спросил он с подозрением.
— Хочу тебе помочь, — ответила я и подозвала взмахом бармена.
Тот мигом оказался рядом.
— Мне чего-нибудь сладенького, но не сильно крепкого, а также историю, от чего сей юноша грустит?
Бармен, в белую рубашку и полагаю черные штаны, из-за стойки не видно, лишь молча пожал плечами.
— Не могу вам помочь, мадам, — с улыбкой ответил бармен. — Он тут уже сорок минут сидит, в одну точку смотрит.
Передо мной оказался коктейл с соломинкой и зонтиком. Попробовала, приятный клубничный привкус с нотками экзотичных фруктов замешанных на цитрусовом ликере — вкусно.
— Рассказывай, — потребовала я, обращаясь к собеседнику.
— С чего вдруг? — окрысился он.
— Ну не дурак ли? — возмутилась я притворно. — К нему подсаживается красивая девушка, предлагает свою помощь, а он куксится. Ты что девственник что ли?
Тот вздрогнул и попытался отвести взгляд, будто в его глазах зажигается лампочка, отвечающая за девственность.
— Тебе как звать то? Ромео, — спросила я с улыбкой.
— Эрен.
— Будем знакомы, Эрен. Я Линза, — сказала я и протянула ему ладонь.
Таким как он любой контакт с девушками во благо, они же бояться нас как огня, будто мы какие-то пришельцы из другой вселенной. Он робко протянул руку и пожал мне ладонь.
— Что случилось? — поинтересовалась я и чуть втянула сладенького коктейля. — А то у меня время скоро закончится, надо будет выходить в реал. А пока еще тебя доведу до палатки, покажу товар, на это время нужно.
— Какой еще палатки? — опешил он.
— Глупый что ли? — тихо засмеялась я. — До той самой, что решит все твои проблемы. Давай вставай, по пути расскажешь свою проблему.
Он было растерялся, но я наморщила моську и тот послушно поднялся. Нет ничего проще, чем управлять такими оболтусами, они же на любой комплимент или угрозу со стороны девушки отзываются мгновенно.
Я взяла его под руку, прижалась посильнее, чтобы ему было хорошенько прочувствовать прикосновение грудью. Несчастный начал заливаться краской, но размеренный шаг вернул ему самообладание.
— Ну, Эрен, — попросила я. — Рассказывай. Кто та дуреха, что не обращает на тебя внимание?
Он дернулся, но я лишь сильнее прижалась, от чего он вновь начал краснеть.
— Откуда ты знаешь?
— Ох, милый. Нам девушкам многое видно. Особенно со стороны.
— Думаешь она знает?
— Скорее всего да, — ответила я. — Но необязательно. Мы ведь тоже странные, порой сами в кого-то влюбляемся, не замечая замечательных и преданных, что рядом.
В его глазах мелькнул блеск понимания. Я про себя вздохнула. Ну да, как же, не замечаем. Просто вокруг нас таких влюбленных всегда больше, чем мы можем окучить. И ваша робость до первого секса, потом начинаются предъявы, как на мебель. Ты моя, туда не ходи, с тем не общайся. И хочется верить, что тот запуганный мальчик будет другим, но стоит ему тобой овладеть, как он очень быстро проходит все те же стадии превращения в самоуверенного мачо. Так что, все брошенные и несчастные мальчики это те же альфа-самцы, что остались без женского внимания. Да и чего уж говорить, сами мы виноваты, ведь вселяем в вас надежду, уверенность, а потом стонем, когда вы начинается давить авторитетом.
— Ее зовут Эсмиральда, — начал он, пытаясь держать голос уверенным.
— По игре или в реальности? — уточнила я.
— По игре, — ответил он. — В реальности она Елена.
— Угу, продолжай, — попросила я и чуть расслабила хватку, пусть приходит в себя. Все же женского внимание ему непривычно.
— Мы учимся на параллельных потоках, — продолжил влюбленный Ромео. — Осталось всего полгода и будет защита диплома, а дальше я перестану ее видеть.
Он так тяжело вздохнул, что аж захотелось его утешить.
— Думал в игре стану сильным, влиятельным и смогу привлечь внимание, тем более тут ведь можно зарабатывать.
— А разве для этого не нужен участок? — уточнил я.
— Я купил, — с жаром ответил он. — Но друзья отказались помогать его развивать. А одному там сложно. Кое-как построил невзрачный домик, да десяток крестьян поселил рядом. Вот и все мое богатство.
Я промолчала, не знаю, много это или мало, тяжело такое создать или он такой идиот, что даже жалеть не стоит.
— Я хотел пригласить ее, показать как у меня там красиво. Участок специально выбирал рядом с очень красивым озером, ночью оно как зеркало, каждая рябь как текучее серебро. Поверь там очень красиво.
— Верю, — охотно согласилась я.
— Но вот дом все портит.
— Ладно, твоя проблема мне ясна, — сказала я и отпустила его руку. — В общем смотри, мы сейчас идем в лавку магических предметов. Среди них есть на иллюзию.
Он посмотрел на меня как баран на новые ворота.
— Ты ведь хотел пригласить ее на свидание?
Кивок.
— Ну так и приглашай, пока не поздно, — посоветовала я.
— Так ведь дом убогий.
— А ты что собрался ее домой везти? — с улыбкой спросил я. — Не рановато ли?
Он смутился.
— В общем, так, Эрен, сейчас заходишь во-он в тот магазинчик, покупаешь кольцо с иллюзией. При этом с Матильдой будешь крайне любезен и всеми силами будешь умолять ее подсказать как пользоваться колечком.
— Да, я умею.
— Не перебивай, — рассердилась я притворно. — Матильда тоже женщина, ей тоже нужно внимание. Это тебе не реальность, где у людей уже рухнули все надежды. Это там ты можешь подойти к красивой женщине и спросить лишь пол кило колбасы. Здесь все иначе. Весь этот мир как тренажер. Задача номер один — Заходишь и покупаешь, то что тебе нужно. А нужно тебе купить что-нибудь на иллюзию. Задача номер два, при том она важнее первой — не выходишь из лавки пока Матильда не улыбнется. Вот какой хочешь комплимент отвешивай, что хочешь придумывай, но без ее улыбки выходить нельзя.
— С чего вдруг?
— С того бестолочь. Приучайся общаться с женщинами. Да, представь себе, вокруг не только одни друзья и мужики небритые, в мире полно прекрасных женщин. И тебе в первую очередь стоит научиться их видеть. То, что тебя интересует одна единственная это похвально. Но также нельзя. Это как всегда ходить в одном и том же. И не важно что на тебе надето, в жизни слишком много случаев, когда надо переодеваться. На защиту диплома не придешь в спортивном костюме, а к друзьям в подъезд не выйдешь в элегантной тройке. Если не понял, то ты проходя мимо других девушек и никак на них не реагируя, выглядишь также, как в одном и том же, но изрядно поношенном костюме. Да, ты сразу же улыбаешься своей избраннице, но уверена, что это выглядит как оживший памятник. Всегда ходит бука-букой и вдруг тянет лыбу. Это знаешь ли страшновато бывает. Неужели думаешь, она тебя со стороны не видела? Конечно же, видела и ты был угрюмым и страшным. Понял?
Он поспешно кивнул.
— Ты должен научиться улыбаться женщинам. Чтобы твоей единственной досталась настоящая живая улыбка, а не обнаженные челюсти закостеневшего памятника. Ужас ведь, согласен?
Он пожал плечами.
— Если хочешь покорить Эсмиральду, то научись заставить девушек улыбаться. Задачу понял?
— Да.
— Ну так вперед, тренируйся.
Он как поломанный солдатик направился в лавку. Деревянными шагами кое как дошел до двери, испуганно обернулся на меня. Я чарующе улыбнулась, он улыбнулся в ответ, блин и правда страшно.
Дзинькнул колокольчик. Почти часа его не было, уже вся извелась, но он наконец-то вышел. Улыбка как младенца. Летящей походкой подошел ко мне.
— Удалось она улыбнулась, — заявил он и продемонстрировал мне аж четыре кольца.
— А почему так много? — удивилась я. — Тебе ведь надо было купить только одно.
— Да-а, — смутился он. — У меня не сразу вышло. Кстати, а зачем мне эти кольца?
— Как это зачем? — притворно рассердилась я. — Это же иллюзия.
— И?
— Эрен, не тормози. Тебе же надо выстроить вместо халупы дворец. Для того тебе и нужна иллюзия, чтобы скрыть, что не нужно и показать замечательное озеро.
— А ну да, — согласился он.
— Так что теперь нет никаких препятствий. Можешь свою зазнобу приглашать.
Он смутился, ну да, я же сказала, что она его.
— Кстати, будут у друзей похожие проблемы, посылай ко мне, — сказала я и подмигнула.
— Хорошо и спасибо, — ответил он улыбаясь так, будто уже находится на свидании. Эх, жаль мне ту девчонку, от такой улыбки заикой можно остаться. Эти Буратины и правда думают, что если они всегда ходят буками и злюками, то стоит им улыбнуться и у них чарующая улыбка как у красавчиков с обложек журналов. Но думаю у этого если не выгорит с одной, то получится с другой, мне главное, чтобы прислал ко мне своих друзей. В мире много удивительного и непонятного. Одно из них сообщества девственников. Сколько раз встречала таких людей, у них в окружении обязательно один, два, а бывает целый рассадник таких же друзей. Складывается ощущение, что они тайно ходят в клуб анонимных онанистов.
— Ну удачи, — сказала я и чмокнула его в щечку.
— И тебе, — ответил он и убежал. Видимо мысленно он уже ее покорил.
Я же направилась к Матильде.
Хозяюшка встретила меня с улыбкой.
— А вот и я, — вошла я с улыбкой.
— Да я уж вижу, — ответила она. — И где только такого откопала?
— Места знаю, — улыбнулась я.
— И много там еще таких?
Я чуть призадумалась.
— Думаю да.
— Тогда приводи всех, у меня много колец.
— А этот то много купил? В смысле выручку оставил хорошую?
Матильда широко улыбнулась.
— Считай как неделю торговала. Можешь выбирать себе в подарок что хочешь.
Она махнула рукой, мол, все в твоем распоряжении.
Я мазнула взглядом по витринам, ничего интересного там нет. Тем более уверена, что все, что изложено в бижутерии Матильда умеет и без них. Тем более у меня задача вырасти лично, а не нацепить на себя кучу дорого шмотья.
— Матильда, милая, — обратилась я к хозяйке лавки, та сразу посерьезнела, ну да, мы женщины такие, от мужского «милая» таем, а от женского напрягаемся. — У вас крайне интересная коллекция изделий, но я поспорила со своим парнем на то, что стану сильнее его. А кольца не сделают меня сильнее.
Она внимательно меня слушает, видно, что уже что-то прикидывает в уме.
— Поэтому, — продолжила я. — Если это возможно, то я бы хотела поступить к вам в ученицы. Вещи и золото это хорошо, но я хочу сама уметь их добывать, а не ждать, когда мужчина надумает что-то подарить.
После этих слов Матильда хорошо задумалась.
— Мое обучение никак не снимает нагрузку в приводе новых клиентов, — добавила я пунктик.
Взгляд будущей учительницы резко потеплел.
— Ежели так, то я согласна, — сказала Матильда. — Пойдем.
Она направилась в подсобку. А я последовала за ней, сжимая кулачки и сдерживаясь, чтобы не попрыгать от радости.
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Выбрались из капсул мы практически одновременно. Малость не привычно, вставать из капсулы и видеть рядом голую женщину. Ладно бы была моей девушкой, еще бы понятно было, но знаю всего второй день, а ведем себя уже как муж с женой, бред какой-то.
— Ну как перебил всех зайцев в лесу? — спросила Надя, как только вылезла.
— Почти, — отмахнулся я.
Не маленький, но голым перед ней дефилировать совершенно не хочется. Она заметила мое стеснение и улыбнулась. Никогда этого не понимал, от чего женщины ведут себя более раскованно. При том как-то выборочно. Стоять передо мной голой в порядке вещей. А если вдруг заглянешь ей в вырез, то хам и подлец.
— А у тебя какие достижения? — поинтересовался я, когда напялил трусы.
— Устроилась рекламным агентом.
— И много платят?
Она пожала плечами. Мы переглянулись и стало ясно, что до конца пари больше мы с друг другом никакой информацией не поделимся. Наши взгляды встретились, как у ковбоев во время дуэели, со стороны наверно забавно выглядит, тем более, что мы ограничились только сжатыми губами и прищуриванием.
— Пошли завтракать, — предложил я.
Надя глянула на часы.
— Уж скорее ужинать.
— Да, у меня ночной образ жизни, так что для меня завтрак перед работой.
— Пошли, — согласилась Надя невесело.
Быстрый перекус, далее по ее просьбе настроил мой рабочий компьютер, чтобы она могла работать так, чтобы ее не поймали. Как она высказалась, надо бы отдать всем деньги и тем самым разбежаться по хорошему, а то если еще кто-то начнет на нее охотится, то будет совсем труба. Как по мне так она самая уже, но деньги и правда лучше отдать, врагов плодить крайне глупо.
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На работе никак не мог сосредоточиться, постоянно лезут мысли об игре и о Наде. Даже не знаю от чего так завелся. Можно подумать меня попытались развести «на слабо», а я как дурак малолетний поддался. Пересмотрел все диалоги в памяти несколько раз, но так и не нашел где же меня удалось зацепить. Но что пора серьезно браться на Реверс, это точно.
За почти три часа раскидал основные дела, другие могут подождать пару дней и уже со спокойной душой уселся изучать возможности новой игры.
Первым делом решил выяснить, что мне делать с участком. Ведь все же купил, а что да как не понятно. Через полчаса выяснилось, что если не готов за него серьезно браться, то лучше и не начинать. Все купленные участки располагаются по периметру гигантского диска, при том пересечь его по диагонали практически не реально, жизни не хватит, чтобы дойти своими ногами. Участники игроков лепятся друг рядом с другом, при том в хаотичном порядке. Захочешь с другом купить соседние участки, но не получится. Даже если выпадет рандом и правда окажетесь рядом, то стоит еще кому-то купить и он может оказаться между вами, а с учетом того, что покупает очень много людей, то смысла искать друга в соседях пропадает.
Развитие собственного участка хорошо тем, что на этом можно зарабатывать. Ведь конвертации золота в реальные деньги нет, но есть Эссенция за количество душ в твоем поселении. Очень многие на это ведутся, мечтая зарабатывать реальные деньги в виртуале, но развить и модернизировать поселение не так-то просто. Проблем несколько. Первая, территория постоянно расширяется и на ней появляются места с монстрами, если их вовремя на зачищать, то начнутся атаки на город. Также монстры в данжах, когда выходят на поверхность, то убивают всех встречных и тем самым растут в уровнях. В общем, не занимаясь проблемой появившегося данжа ты лишь отсрочиваешь время своей гибели. Так что за своей прилегающей территорией приходится следить. Правда тут могут помочь соседи. Ведь если твоя земля породит монстра, то не факт, что он пойдет именно на тебя, может и на соседа, так что взаимовыручка в таком деле не последний козырь.
Следующая проблема состоит в том, что местным надо чем-то заниматься. Для этого игроку приходится развивать поселок на предмет инфраструктуры. А чтобы только построить одну ратушу требуются серьезные вливания денег. И чем дальше, тем больше требуется. В общем, поселок это геморрой для всего клана.
И самая большая проблема это привлечение других игроков в свой поселок. Нюанс состоит в том, что на территории участка при убийстве всех монстров не выпадают вещи, а только деньги и ингредиенты. Тогда как в круге, что принято называть Дикими Землями, выпадают и вещи из монстров. Вот и выходит, что зачем тебе в поселке кузня, если в нее никто не ходит. Конечно, к кузнецу может обратиться пахарь, у которого плуг погнулся, но сколько кузнец на этом заработает? А для развития всем надо оказывать кому-то услуги. Проведение фестивалей и ярмарок немного спасает положение, но далеко не всем удается сотворить что-то путевое. Нпс из соседних участков тоже порой приходят, но на это серьезно рассчитывать нельзя.
Отличие Диких Земель в том, что там есть аукцион, тогда как ни на одном участке его нет. Точнее есть, но локальный, только твоего участка, в принципе ничем не отличается от возможности подойти к лавке на рынке и посмотреть ассортимент. Аукцион в Диких Землях доступен из любой точки. Так что недостающие ресурсы нпс доставляют сами из ближайших к ним городов из Диких Земель.
Очередным геморроем для владельца участка является повышение уровня нпс. Скажем, я решу, чтобы у меня на участке стали продавать заклинания, то сначала строю гильдию магов, туда приглашаю какого-нибудь нпс. Затем отправляю его в Дикие Земли в один из городов, где он может освоить азы. И так каждый раз, чем выше уровень, тем дороже его обучение. Конечно, от этого есть выхлоп. Когда у тебя на участке продаются хорошие заклинания, то игроки будут частенько к тебе захаживать, тем самым оживляя экономику участка. Вот только все это не быстро.
В итоге вырисовывается занятная картина. Каждый игрок может купить участок, собственно, как это сделал я. Но развить его во что-то стоящее это проблематично. С одной стороны игроки лишаются вечной жажды денег, попытки побольше заработать, чтобы вывести деньги в реал. С другой, объединяясь в кланы, они не просто так сражаются за эфемерный кусок программного кода. Клан прикладывает все усилия для развития и процветания своего участка, делая его привлекательным и интересным для других игроков. А уж дальше ежемесячный профит от количества нпс-душ на участке приносит весомый доход и главе остается лишь каждому выдавать задания. Так что понятие верности очень хорошо развито у многих. Бросить клан ради какого-то меча становится совершенно не выгодно. У всех общая цель и при том никак не завязанная на виртуальные блага.
Но для меня оба варианта закрыты. Не планирую в ближайшее время как поступать в какой-либо клан, так и организовывать свой.
Перемещаться телепортом можно только по Диким Землям. Попасть на чей-либо участок телепортом без разрешения невозможно. Не получится к кому-либо завалится и громить там все подряд. Хочешь войны? Будь добр сначала доберись до адресата, а потом уже размахивай железяками.
Система телепортов на участках примитивна дальше не куда. Три столба образуют три портала. Боковые ведут к соседям, а центральный в Дикие Земли. Конечно, можно скакать не только от соседа к соседу, а сразу в нужное место, но для этого надо знать координаты и иметь разрешение. Так что понятие репутации сразу же многим больно щелкает по носу. Разрешение получать необходимо не у хозяина участка или владеющего клана, а у нпс-мэра, а тот смотрит на репутацию. Если ты никак себя не проявил, никакой пользы не принес, то с чего тебя делать желанным гостем. И опять же, накуролесил, репутация пошла вниз и либо восстанавливай, либо добирайся ножками.
Правда тут не обходится без вмешательства игроков. Клан может выставлять в настройках допустимые ограничения на репутацию, вплоть до предельно отрицательной. Так что игроки в такие участки могут телепортироваться всегда. Своеобразные отстойники преступников и неформалов, но тут уже клану надо решать что выгоднее. Если скажем дебилы вырежут всех нпс, то с чего тогда получать профит? А если на участке нет игроков, то нет развития участка, то пассивно-ленивое развитие, что происходит самостоятельно даже в расчет никто не берет. Так что владельцам участков приходится балансировать на грани привлечения игроков и допустимого разрушения от тех же игроков. Но мало кто устраивает отстойники, большинство выставляют ограничение на положительную репутацию, защищая себя от каких-либо откатов в развитии участка. Да, получается не быстро, но зато всяким хамам, неадекватам и прочим отморозкам достаточно дать по носу и они уже не скоро смогут вернутся, а если еще и соседи выставят повышенные требования, то считай до тебя смогут добраться только из Диких Земель, а это не так-то просто.
И вот тут то подошел к вопросу, а чем же хороши Дикие Земли.
Вся территория Диких Земель дает в полной мере ощутить разницу между понятиями «изучить» и «развить». Если во всех играх ограничения стоят на оба понятия, то здесь только на «изучить», тогда как «развитие» любого заклинания и навыка ничем не ограничено. Обычно считается, что достигнув некой планки, получаешь доступ к изучению скажем заклинаний высшего порядка, что в разы сильнее и мощнее, чем все предыдущие. Конечно же, такие заклинания слишком дорогие в использовании, требуют длительной подготовки и неимоверного количества маны, но зато все неудобство компенсируется реализуемыми разрушениями. Здесь же несколько иначе. Любой задрот могут развить обычное заклинание «огненной пули» до неимоверных высот и с его помощью «прошивать» серьезных монстров.
Также в Диких Землях у учителей нет ограничений, сам учитель может быть слаб, но зато в соседнем городе может оказаться еще более опытный учитель. Если на участках все учителя имеют ограниченный ассортимент навыков и при том не сильно прокаченный уровень, в общем, годятся только для новичков, то в Диких Землях можно развиваться до небес.
Для меня долгое время было не понятно от чего все Дикие Земли не изучены, ведь по периметру находятся частные участки. Долгий поиск по многочисленным форумам дал вожделенный ответ. Участки игроков не зафиксированы в пространстве, что позволяет всей территории успешно расширяться. Некоторые утверждают, что в игре реализована система «возрождения тайны». Стоит одному игроку найти что-то необычное, как где-то в Диких землях закладывается сопоставимое по значимости заклинание или навык. Можно сказать количество плюшек в Диких Землях всегда одинаково. Эта мысль очень многим не дает покоя. Если ты видишь у кого-то крутой меч, то у тебя есть все шансы пойти и добыть не хуже. Но тоже правило распространяется и на изведанные территории. Стоит кому-то изучить одну локацию, как в системе зарождается новая и так до бесконечности. Собственно по этой причине и не возможно пройти по диагонали Дикие Земли. Ведь по сути перед тобой будет всегда появляться еще одна локация. В теории она может появится сбоку и ты таки ступишь на изведанную территорию. Первое время игроков сильно раздражало, что привычный путь от города к городу может занимать все больше и больше времени, но постепенно народ привык. Если тебе надо доставить груз в соседний город, то не надо пытаться довести в тот, который ты знаешь, между вами уже может появится еще несколько. Мир в какой-то степени бурлит и сходит с ума, ведь нельзя ничего разобрать, нельзя ни к чему привыкнуть. Но разведанные территории остаются, в них можно вернутся. Полагаю каждый человек сам определяет когда с него достаточно. Это только в детстве каждый думает, что он ненасытен: съест тонну чипсов, мороженого или тортов, но когда взрослеем, то очень быстро находим свой предел, даже если это женщины, любимые игры или книги. По всей видимости этот мир дает не вариться в ограниченном пространстве, а идти до конца, до своего предела, до тех пор пока из ушей не полезет жажда открытый.
Есть чудики, что бесконечно шляются в поисках мега заклинания и чудо-меча, но таких мало, ничтожно мало. Да и как показывают комменты на форуме, многие из них описывают одни и те же локации, не догадываясь, что территория уже разведана. Собственно как и в жизни, тебе кажется, что это девственный кусок леса, как через пару минут встречаешь изумленного грибника, что добрался из деревеньки, что неподалеку.
После всего прочитанного стало понятно от чего в том городе, где мы появились так мало игроков, по сути я их увидел, лишь когда возвращался. Выходит все они тусуются в Диких Землях.
По дороге домой заехал в магазин, накупил всего подряд, главное, чтобы было нарезанным. Надя встретила с улыбкой, хотя видно, что тоже сидела весь день за компьютером, правда не понятно работала или также изучала возможности игры.
Мы по-быстрому перекусили и улеглись в капсулы, теперь и правда пора задуматься о выбросе кровати, либо оставить ее исключительно для секса.
В капсуле выбрал «Reverse: No limit», пошла загрузка. Тот же город Газзуб встретил сгущающимися сумерками. Любоваться подсвеченными достопримечательностями мне некогда, еще днем изучил карту города, быстренько сориентировался где я нахожусь и как пройти к порталу в Дикие Земли. Путь предстоит не близкий, минут тридцать топать. Все же повезло владельцу этого города, деньги лопатой гребет. Но это лишь на первый взгляд. На самом деле все кто узнает о владельце, то резко перестают ему завидовать. Ибо владеет всем одна девушка. На свою беду она когда-то влюбилась в женатого мужчину и у них закрутился роман. В сети утверждают, что она заслужила счастье, любовь ведь никому и ничему не подвластна. Но оскорбленная жена посчитала иначе. Она купила кислоту и нашла свою обидчицу. Выплеснутая гадость в лицо буквально до кости разъела кожу несчастной любовницы. Хищнице показалось мало и она принялась избивать ногами извивающуюся на полу и орущую от боли и отчаяния женщину. Лишь проходящие мимо парни спасли несчастную и вызвали скорую. В итоге жена в тюрьме, любовница обезображена, а мужик нашел себя очередную пассию. Злые языки утверждаю, что не любовь всему была причиной, а банальная похоть. И с ними тяжело не согласиться, ведь мужчина отказался от обезображенной любовницы, от севшей на долгий срок жены. Вроде бы он гад, который во всем виноват. Однако, диванные критики не согласны с этим, народ утверждает, что и несчастная любовница мгновенно охладела к избраннику, когда узнала, что он ее променял на очередную красавицу. Хоть какое-то подобие любви было у жены, что защищала свою любовь, свой дом, очаг и за это расплачивается.
Мнения разделились. Одни защищают мужика, что с истеричками и маньячками никто жить не будет и не надо давить на чувства. Никто не будет радоваться жизни с такими умалишенными. Другие защищают любовницу, что пострадала за любовь. Третьи на стороне жены, что верна понятию чести и старому определению любви.
Но лишь любовница смогла на этом сделать деньги. Когда появились виртуальные миры, то все дурнушки принялись создавать себе идеальные тела. И вот тут-то наша героиня поняла чего хотят все женщины, ведь она сама оказалась лишена красоты и быть может особо остро чувствовала ее нехватку.
Женщина считает себя красивой, когда есть кому эту красоту показать. В городе Газзуб стали проводится многочисленные балы и показы мод, открылись многочисленные публичные дома, с расценками ниже себестоимости. Город манил буквально всех, тех кто хотел себя показать и тех, кто хотел на это посмотреть. Буквально полтора года Газзуб чуть ли не называли столицей игры, но постепенно народ наедался секса, распутности и все больше возвращался в норму. Теперь Газзуб один из многих городов, что лишь отличается повышенной территорией.
И за это мне теперь приходится расплачиваться, отмеряя ногами столь большие расстояния.
Приближение к порталу было сродни подходу к океану, что бьется о скалы. Неумолчный шум, постоянно кто-то куда-то бежит, торопится или зазывает. Игроки видимо никогда не успокоятся. Тысячи людей превратили одну из самых крупных площадей в ярмарку, с палатками, что выстроены рядами, импровизированной сценой, зоной фастфуда, что разносится одуряющими запахами жаренного, копченностями, сладкого и чего-то сильно перченного. Ничего не разобрать от постоянного движения народа, но уши и нос выдают именно такую картинку.
Не сложно догадаться, что портал находится в центре. Лавируя в потоке покупателей, кивая, обещая продавцам, но все же постоянно пробираясь дальше, я сумел добраться до портала.
Три каменных столба, высотой метра четыре. Все трехгранные, поставлены равносторонним треугольником. Народ не опасаясь проходит между столбами и сделав шаг испаряются, а легкая дымка от их тел очень быстро улетает в выбранном направлении. Все бы ничего, но никак обозначений нет, где лево, а где право?
— Прости, — окликнул я проходящего парня. — А через какие ворота попасть в Дикие Земли?
Он показал на один столб и пошел дальше.
Я кивнул, а про себя подумал, идиот. Вот только еще не решил кто из нас. Я, что не спросил нормально, либо он, что не ответил так, чтобы я смог разобраться. Это же треугольник. Мне от указанного столба слева или справа заходить? Или же зайти с другой стороны и как бы идти на указанный столб и тогда я попаду куда надо.
Желание задавать кому-либо еще нубский вопрос пропало. Решил идти в сторону столба, все же тут играет роль не столб, а расстояние между ними, эдакие ворота.
Стоило шагнуть между столбами, как в теле появилась легкость, вокруг все ускорилось, будто я на космическом корабле проношусь с бешенной скоростью мимо звезд, что светящимися полосами воспринимаются по бокам. Миг и я вышел на очень похожей площади, правда здесь народу побольше. Небольшое возвышение, на котором стоят столбы позволяет немного возвысится над толпой.
— Дай пройти, — грубо посторонили меня.
Я вынужденно подвинулся и мимо прошло человек десять, которым я загораживал дорогу. Все же не очень удобно, тут и входят и выходят. Хотя другие как-то справляются. Может и правда не стоит зевать на самом проходном месте. Поспешно сошел вниз и сразу же оказался никому не нужен, народ огибал, никак не реагируя на мою растерянность.
Думал, что там народу много, но здесь вообще ступить некуда. В иных местах создается давка, все куда-то торопятся и как обычно разговаривают на повышенных тонах. Не в смысле ругаются, а громко говорят пытаясь быть замеченными. Все же основной контингент это подростки, а им жизненно важно быть замеченными, иначе жизнь проходит мимо.
Попытался выбраться, но куда бы не уходил, везде народ, будто в Китае в час пик. Но раз уж решился, то ориентируясь по карте добрался до края гигантской площади и юркнул в одну из улочек. Напряжение мгновенно спало, будто я исторг гигантский организм.
Все же я не понимаю принцип построения игр, ведь можно же создать тысячи порталов или сделать людей на этой площади бестелесными, но нет, сделано будто азиатскими руками. Это для китайцев привычно, когда дышат не только в затылок, но еще и обступили так, что пошевелиться невозможно, но у нас пока еще территории хватает и не люблю, когда кто-то сзади ко мне прижимается. Не важно, что он хочет всего лишь мимо пройти, но в реальности бы за попытку опереться на мои ребра, лишь бы себя подальше протолкнуть нахал бы получил по зубам, а здесь пришлось терпеть.
Через десять минут, петляя по узкой улочке набрел на очередную площадь. Первая же мысль, признаюсь, была трусливой, очень не хочется в подобное место лезть, но глаза боятся, а ноги идут. Благо тут уже посвободнее, народу хватает, однако никакой толкучки и выдавливания внутренностей. На другой стороне площади возвышается огромное здание, стилизованное под замок, эдакая мини крепость в черте города. По бокам от нее уже обычные двух-трехэтажные здания, что обрамляют все площадь, но мини крепость четко выделяется.
Направился к ней, все же интересно что это такое.
По пути пришлось себя ограничивать и чуть ли не руками затыкать уши. Но не потому, что орали или надоедали, а уж больно интересные варианты предлагали, столько всего любопытного и полезного, но у меня денег кот наплакал, мне сейчас не по магазинам ходить. С мукой в душе уходил от заинтересовавших меня заклинаний, изумительных кинжалов, но нет, не сейчас, еще будет время.
Перед мини крепостью будто непроницаемый барьер, народ пугливо обходит вход. Решил спросить о явлении у рядом торгующего игрока.
— Слышь, браток, а что это за здание? — спросил я.
Игрок на меня взглянул, мигом оценив платежеспособность. Малость подзавис в оценке. С одной стороны я одет как нищий, но с другой кобура с пистолетом и два ножа, что говорит о моей вполне себе платежеспособности.
— Один серебра, — ответил он.
— Чего? — не понял я.
— За инфу говорю, давай один серебра, — произнес игрок и даже протянул руку.
— Не брат ты мне, гнида жадная, — выругался я. Презрительно осмотрел игрока, дабы запомнить, с такими мразями лучше не общаться. Над его головой появился ник «Мазуринг». Я не поленился и добавил его в черный список.
Тому видимо пришло уведомление, глаза расширились, от удивления аж рот приоткрыл.
— Эй, подожди, — закричал он. — Ты чего?
— А что не так? — спросил я. — Тяжело ответить? Так я ведь не заставляю, однако, никогда с тобой в одном отряде не желаю оказаться. Купить если что я найду у кого, а в бой ходят только с проверенными людьми, а ты свою гниль уже выставил на показ.
— Да пошел ты, — высказался игрок.
— Удачи, — пожелал я и отошел от него.
От моего пожелания у него опять ступор. Видимо не понимает разницу между удачей и успехом. Удача это слепой случай, когда от тебя ничего не зависит. А успех, это когда ты что-то делаешь и это приводит к хорошим результатам. Удачу можно ждать всю жизнь, а к успеху человек идет сам. Так что пожелай кому-нибудь удачи, считай пообещал, что у того ничего не получится, ведь всем заведует слепой случай, а много ли людей выигрывают в лотерею? Нет. Вот и тут также. Пожелал удачи, считай сглазил.
Мой заинтересованный взгляд заметил нпс в форме. Я его тоже не сразу увидел, но как только вычленил, то приметил, что он тут не один такой. Именно от них народ шарахается, а те видимо далеко от входа не уходят.
— Добрый день, путник, — поздоровался со мной первым нпс военный.
— Добрый, — ответил я.
— Предлагаю вам вступить в наши ряды доблестной армии королевства Звеза, — произнес он с улыбкой, будто описал голую женщину, с которой вчера провел время, даже глаза чуть прикрыл.
— Сколько платят? — спросил я.
У военного из любопытно-сонного взгляда глаза мигом поменялись на возбужденно-радостное.
— Прошу пройдемте, в казарму, там вам все объяснят.
Он посторонился, будто мешал мне пройти, а улыбка такая, будто родственники транзитом проезжали и завезли два чемодана денег бриллиантов, мол, им не надо и хранить больше негде, так что трать мил дружочек себе на радость.
— Не дури, — вставил недалеко стоящий Мазуринг.
— А что не так? — спросил я. — Или опять платить надо?
Игрок поморщился. Видимо и правда рассчитывал на деньги, но когда тебе такое бросают в лицо, то неожиданно понимаешь, что ведешь себя как гавно. Но видимо он сумел себя перебороть и ответил:
— Это гильдия нпс, там игрокам делать нечего.
— С чего бы? — спросил я.
Он опешил.
— Ну так, там ведь вкалывать придется, а порядки у них как в армии. Первое время только сортиры будешь чистить, а выполнять роли принеси-подай.
— И? — поторопил я, делая вид, что меня пока еще не переубедили.
— Ну если ты в игру пришел подработать слугой, то конечно же, иди, — ответил игрок ехидно.
— Лучше как ты с протянутой рукой? — спросил я.
Военный на это расплылся уже в настоящей улыбке, вроде бы не сильно физиологически отличаются, а вот по ощущениям, как море от океана, правда если смотреть из космоса, вода та же, однако размеры другие.
— Да пошел ты, — в сердцах рассердился игрок. — Ему тут помогаешь. Козел.
В жизни за такое ему бы пришлось много раз обращаться к стоматологу, а может еще и к хирургу, челюсть надо вставить на место, ребра подлатать, но здесь я лишь улыбнулся, ведь игра для того и нужна, чтобы люди выпускали пар, а в реальности превращались в кротких овечек.
— Идем? — вроде бы ненавязчиво спросил военный, но в то же время, мысленно подталкивая к принятию решения, ведь задан прямой вопрос и обычно людям в такой момент приходится либо принять решение, либо начать юлить, а это далеко не у всех получается.
Вообще идея вступить в армию мне одновременно нравится и нет. Это у молодняка армия вызывает отторжение и ассоциации с пустой тратой времени. У тех, кто не боится получить в зубы и уж тем более дать в ответ армия ассоциируется как клуб по интересам. Конечно же, в армии не все так радужно, ведь интересы у всех разные, но зато там можно найти именно тех людей, с которыми ты сможешь общаться всю жизнь и никогда в них не появится гнили. Но даже если что, то на них все равно можно будет положиться.
А не нравится мне туда идти лишь из-за спора с Линзой, она же Надя. Мне сейчас надо максимально прокачиваться, а в армии и правда на пару дней могут вручить тряпку в руки и тогда ни о каком росте персонажа не может быть и речи.
Но стоило только об этом подумать, как разозлился на себя. Это же надо, поддался на бабскую уловку. Конечно же, быть сильнее женщины это у мужчины в природе, видимо поэтому мы так легко на это ведемся. Отсюда рождается уйма комплексов. Одно только стремление доставить женщине оргазм чего стоит. У некоторых это даже превращается в стремление по жизни. Не думаю, что какая-нибудь женщина ставит перед собой подобную цель. Трахнулись и ладно. Но она обязательно кинет несколько намеков, чтобы в следующий раз старался лучше. А ничего, что природа имеет некоторые ограничения и если тебя что-то не устраивает, то ищи в Африке, там у них по метру шланги. Конечно же, дело не в размере, а в умении им пользоваться. Однако, не приятно, когда тебя подсаживают на секс-иглу. Ладно бы поступали как многие семейные пары, что насытились обычным сексом, через годы начинают проводить эксперименты, открывая в себе новые горизонты. Но ведь большинство моих дамочек хотят, чтобы уже на второй или третий раз я всецело посвящал себя их удовлетворению. Можно подумать, мужчина не человек, а настраиваемый девайс. И что самое парадоксальное, мужчина сам себя загоняет в такое состояние.
— Кхм, — покашлял нпс военный. — Путник?
— А да, — вынырнул я из мыслей. Дурак я. Сам себе придумываю проблемы. Надя пока еще никак себя не проявила, далеко не все девушки относятся к парням, как инструментам для сексуальных утех, некоторые и правда ищут отношений. А я уже надумал себе тут всякого. Интересно с чего бы? Неужели я боюсь в ней разочароваться? Так мы вроде бы еще не спали, да и не собирались. Хотя чего я вру, подумывал уже и не раз.
— Да, пойдемте, — все же соизволил я ответить, а то вымученная улыбка нпс стала превращаться в нечто несуразное, будто его улыбка из воска, что стала таять на солнце.
Нпс оживился и мы прошли в мини крепость. Я по дороге еще раз на себя поругался, что всякое дерьмо в голову лезет. Обиды как у подростка, даже не понятно откуда они вылезли. Может окружение так влияет? Или заразился от кого?
На входе сидит мужчина за письменным столом, мой провожатый прошел мимо, я за ним. Через две двери в коридоре мы остановились.
— Разрешите войти? — спросил он, приоткрыв дверь.
Я было подумал, что положено стучать, перед открытием дверей, но тут видимо другие порядки.
— Идиот, — раздался оттуда рассерженный мужской голос, — сначала стучи, потом жди ответа.
Мой провожатый закрыл дверь и послушно постучал. Повернулся ко мне и подмигнул. Вроде бы все выполнил, однако, по своему. Армия учит воспринимать жизнь многогранно. Кто-то в его действиях увидит идиотизм, а кто-то хороший способ подоставать начальство, чтобы им тоже не сладко жилось.
— Войдите уже, — донеслось рассерженное из-за двери.
— Разрешите войти? — повторил нпс.
Послышался тяжелый вздох.
— Входите, — ответил мужской голос.
Мы вошли. Кабинет небольшой, пара шкафов с дверцами без стекол, в центре письменный стол, напротив три стула.
— Разрешите идти? — спросил мой провожатый.
— Иди.
Провожатый ушел, оставив дверь открытой.
Дядьке мне взглядом показал, мол, закрой дверь за идиотом. Я усмехнулся, закрыл дверь и присел на один из стульев.
Напротив мужик в возрасте, лет эдак 50, а может 60. Усы густой щеткой, живые глаза, голова отсвечивает лысиной, — всё, как положено у уставшего военного.
— Доброволец? — спросил мужчина.
— Скорее всего, — ответил я. — Зависит от условий.
Тот никак не отреагировал, мол, ну а то как же. Он открыл папку, видимо намереваясь мне зачитать, но лишь пробежался глазами и закрыл ее.
— Условия говоришь, — произнес он так, будто я оторвал его от важного дела, а он наконец-то смог обратить на меня внимание. — Сама служба в наших рядах уже является привилегией.
— Боюсь я не достоин, — заметил я, чем вызвал у собеседника гримасу неудовольствия.
— Каждый день на задании пятнадцать золотых, — соизволил сообщить вояка.
— А без задания? — поинтересовался я. Армия это не пришел-ушел, здесь платить должны постоянно.
Бедняга будто лимон откусил после сладкого торта.
— Два золотых в день.
Я задумался, в принципе не плохо, подрядился, а дальше главное на глаза не появляться. Конечно же, есть некий минимум, что придется отрабатывать, но зато постоянный доход. Приходи раз в месяц и получай зарплату. Обычно в этот момент тебя и пытаются поймать, дабы поручить очередное невыполнимое задание.
Мы посмотрели друг на друга. Военный на меня с ленивым интересем, а на него надеюсь, что с ехидцей.
— И? — подтолкнул я.
— Что и?
— Это что все привилегии? — поинтересовался я с улыбкой. — Деньги я могу и из монстров выбивать. Какие условия получения званий? Что кому полагается? Какие задания на каком ранге? Где квартироваться? Выдают ли амуницию и расходные материалы? Уважаемый, вы переходите к сути дела.
Несчастный поник лицом. Если раньше ему что-то не нравилось, то сейчас по нему видно, пришла жопа и уселась сверху.
— Таблицу о рангах посмотришь на стенде, — начал он поникшим голосом. — Что до жилья, то тут все сложно.
— А я парень простой, — произнес я с улыбкой. — Готов служить, а готова ли служба?
— Ой, хватит, вижу опытный, — ответил вояка. — Подниматься в званиях можешь только за выполненные задания. За них будет начисляться опыт. Изначально тебе доступна койка в казарме и ящик перед ней. Можешь складывать туда вещи, не бойся никто не возьмет и воров у нас нет.
— А если пришлые?
— Если у тебя хоть что-то пропадет, то тебе компенсируют. А вору будет заказано появляться в Диких Землях.
Хотелось ему возразить, что за уникальные вещи можно и персонажем пожертвовать, но не думаю, что вояка бы понял.
— Когда подрастешь в звании, то выделим комнату. Если сможешь выше подняться, то отдельную квартиру.
— Дальше домик, дворец и страну? — с улыбкой спросил я.
— Ты сначала до комнаты дорасти, салага, — огрызнулся вояка.
В ответ я жизнерадостно улыбнулся. Я ж игрок, мне на роду написано выполнять задания и подыматься по карьерной лестнице. Воображение так и рисует, что я в звании генерала веду куда-то войска, захватываю города, народ гибнет, а мне плюшки достаются. И этот сладкий миг, когда ты стоишь на входе в покоренный город, м-м-м.
— А что с амуницией? — спросил я. — Или можно ходить голым?
Если у него и было желание пожадничать, то мой альтернативый вариант формы явно пришелся не по душе.
— Форму выдадут, — ответил он и поспешил добавить, — как и оружие, но только для выполнения задания.
— После необходимо оружие сдавать?
— Да.
— Значит, вне заданий я буду бесполезным голодранцем, что без одежды и оружия шатается по округе. Какого там короля я в таком виде буду представлять?
Бедняга сначала начал краснеть, но то ли слюной подавился, то ли систему жизнеобеспечения переклинило, несчастный начал бледнеть. Надеюсь у него не настолько богатая фантазия, чтобы все воочию представить.
Я посмотрел на портрет висящий у вояки за спиной под самым потолком. Суровый взгляд уверенного мужика, черные прямые волосы падают на плечи, орлиный нос и цепкий взгляд — настоящий король. Под ним надпись Литэр IX.
— Амуницию и оружие тебе выдадут на постоянной основе, — просипел вояка, постепенно возвращаясь к нормальному цвету лица.
— Петы, расходные материалы, курорты для лечения предусмотрены?
Вояка от подобной наглости аж начал хватать ртом воздух, пытаясь что-то ответить, но явно не находит слов.
— Во-он, пошел во-он, — заорал он, когда вернул себе контроль.
Я не шелохнулся. В армии весело. Если кто-то с этим не согласен, значит всем остальным весело над ним.
— Бумагу на подпись пожалуйста, — попросил я, как ни в чем не бывало.
Как не хотел меня выставить вояка, но все же открыл ту многострадальную папку, что ранее открывал и протянул мне листок.
Быстро пробежался взглядом по тексту, ничего необычного не нашел. Я, Белая тень, получаю номер такой-то, поступаю в ряды армии Литэра Девятого. Дальше ряд уточнений при каких призывах я должен являться на выполнение заданий, как часто и сколько будет платить. Тут заметил циферку на краю листа 1/136 и рядом маленькую стрелочку. Ух, понеслась, текст на второй странице продолжился, дальше и дальше. Оказывается если читать, то все положения прописаны, если только не расписываться на первой же. Но вникать во все перепитии я не собирался, лишь промотал договор до конца, скопировал себе текст, чтобы потом изучить. Вносить правки не предусматривается, но хотя бы разок прочитать стоит. При том это никак не влияет на решение подписывать или нет, конечно же, подписывать, а вот осознание в какую задницу я себя затолкал, это уже будет после.
Взял без спроса ручку со стола вояки и поднес к месту росписи, ладонь сама хитро завиляла оставляя замысловатую роспись с вплетенным моим ником.
— Добро пожаловать, — натужно поздравил меня вояка.
Я присмотрелся к нему.
— Спасибо, прапорщик Дьявила, — ответил я.
Хорошо, что раньше не посмотрел. Шутники блин, подписать договор о зачислении в армию у Дьявила, надо же такое придумать. Народ и так сюда не особо рвется, а тут еще и намеки разные.
— Иди уже, — беззлобно произнес прапор.
Я вышел из кабинета и успел заметить его взгляд и уже после прикрыл за собой дверь, чем вызвал в его глазах одобрения. Пусть он и мелкая сошка, так ведь мы теперь оба сапоги, а в них как раз самая мелкая сошка причиняет наибольшие неприятности.
Мимо меня прошли два нпс, улыбнулись и ничего. Ни гром не грянул, не вселенная не затряслась от того, что я подписал договор о вступлении в ряды нпс армии. Даже как-то скучно. Обычно в играх сразу появляется запыленный курьер, что сообщает о прорыве из домена Инферно и надо срочно защищать мир.
Дверь открылась и на пороге и правда появился запыхавшийся человек. Он на бегу поздоровался с вахтенным, что сидит на входе и на всех порах промчался мимо меня. Я остался стоять в ожидании, но прошло пять минут, десять и ничего не произошло. Почувствовал себя дураком.
Дошел до вахтенного.
— Привет, где тут форму и амуницию получать? — спросил я.
Он окинул меня взглядом.
— Записался что ли?
— Ага.
— Ну тогда иди через всю казарму, там будет выход. Здесь только начальство сидит и спальные места. Там огороженная территория, несколько зданий, тебе в то, что справа как выйдешь, мимо стрельбища пройдешь и как раз оно будет. Там всё.
— Спасибо, — поблагодарил я и отправился куда сказали.
— Не за что, — ответил вахтенный и вновь принялся нести не легкую службу по наблюдению за местными мухами.
Мини крепость оказалось достаточно протяженной и даже малость прохладной, будто здесь работает кондиционер, малость озяб.
Солнышко встретило радостно, что я аж остановился при выходе, чтобы впитать себя как можно больше. Чуть согрелся и осмотрелся.
Под огороженной территорией вахтенный видимо имел ввиду этот маленький городок. Невысокие здания видны лишь частями, выглядывающими из-за растительности, деревьев не так, чтобы много, но расстояния большие, так что здания скрываются. Справа стрельбище, как я понял для лучников, но когда подошел поближе, то приметил двоих с ружьями. Вот мне точно сюда.
Нужное здание нашлось рядом со стрельбищем, его только надо было обойти.
Перед входом, снял с себя все и засунул в инвентарь, оставшись в чем мать родила. В помещении чуть прохладно, но не так как в мини крепости. Архитектурой и планировкой здания в армии не отличаются разнообразием, тот же длинный коридор с комнатами по обеим сторонам. Из одной комнаты выглянула голова и взгляд на ней застыл. Что-то шмякнулось на пол, видимо человек обедал.
— Где можно получить снаряжение?  — спросил я.
Мужчина, что выглянул, жеванул и сглотнул, проталкивая то, что было во рту.
— Здесь, — ответил он тихо.
Я пошел к нему, шлепая босыми ступнями. Армия это очень любвеобильная любовница, она будет тебя трахать даже когда ты уже без сил. Но в ответ она забирает все прочие заботы, так что пусть начнет с обеспечения одеждой, а моя быть может еще пригодится когда-нибудь.
Аккуратно обошел упавший кусок мяса и прошел за кладовщиком. Достаточно широкая комната вся заставлена стеллажами с коробками. Мужчина брезгливо обошел меня, видимо снял мерки и принялся ходить между стеллажами и собирать мой будущий наряд. Пару минут и на его столе, что оказался не далеко от входа выросла горка вещей.
Я быстро облачился и повернулся к зеркалу, чтобы полюбоваться. Темно-зеленая футболка, поверх куртка из плотной материи такого же цвета, множество кармашек. Грязновато-коричневые штаны, идеально заправляющиеся в высокие берцы на толстой подошве, ремень и берет все того же зеленого цвета. Если бы не черные берцы и коричневые штаны, почти лягушка, а так ничего даже смотрится. В общем, защита выросла всего на двадцать единиц, но зато вещи с большой прочностью, должны долго носиться и признаться мне в них очень комфортно, всяко лучше той рвани, что выдалась системой по умолчанию.
— Оружие где получать? — спросил я, повернувшись к кладовщику.
— Напротив.
Оттуда уже давно за мной наблюдали, так что мой визит не вызвал удивления.
— Тип боя? — спросил новый кладовщик, отличающийся от прошлого лишь заметным брюшком.
— Любой, — ответил я с ухмылкой.
— Это как? — не понял кладовщик.
— Что будет в руках, тем и убью, — ответил я.
— Ну, ну, — усомнился кладовщик. — Пошли проверим.
— Давай.
Мы зашли в соседний кабинет, что оказался мини спортзалом, в центре татами, по стенам тренажеры по отработке рукопашки, нечто подобное часто показывают в фильмах про шаолинь. С другой стороны мишени и с противоположной стороны стол с разложенным оружием.
— Показывай, — ехидно разрешил кладовщик.
Я прошел к столу и первым взял метательные ножи. Понимаю, что тут игра, ловкости никакой, но сам принцип метания от этого не меняется. Из десяти ножей только два долетели до мишени и только один попал в единичку, второй от слабости отскочил и упал.
Далее я перестрелял из всего что там было. Если он рассчитывал, что я всегда буду попадать, то уверен даже среди профессионалов бывают осечки. Скорее всего расчет на то, что я не пойму как пользоваться тем или иным видом оружия.
Когда все стрелковое закончилось, взял копье и пошел уродовать один из тренажеров.
— Не надо, — остановил меня кладовщик. — За мной.
Мы пришли к нему в комнату.
— Все, сам понимаешь, выдать не могу, максимум три вещи, — сообщил кладовщик.
Я подумал.
— Что есть на массовое поражение?
Его брови приподнялись, а после он улыбнулся, чуть подумал и пошел копаться в таких же стеллажах, как у друга напротив.
Через пару минут на стол легли привычные вещи: гранаты, базука и почему-то связка колышков. Выпадающие подсказки системы объяснили, что в гранатах спрятана привычная магия, собственно ничем не отличается от применения обычных свитков, разве что задействуешь еще и физические навыки. Ведь куда метнешь, оттуда и пойдет работа заклинания. С базукой еще проще, тот же принцип, что и у пистолета, правда несколько иного рода заклинания, точнее более серьезные и тяжеловесные. Если у пистолета заряд магии, что вырывается из дула и имеет диаметр не больше пули, то здесь такого ограничения нет. Есть скажем же заклинание огненного шара, но далеко не сразу он приобретает ужасающий объем, обычно на ладони у мага маленький шарик, а когда тот его отпускает, то шар вырастает и уже в цель попадает шар диаметром два или три метра. Маг бы такой шарик рядом не смог удержать, а даже если бы сумел, то все рядом стоящие бы от жара сплавились бы. Так что широкое дуло базуки позволяет еще больше изгаляться над магическим уроном.
— А что за колышки? — спросил, показывая на связку ничем не примечательных деревянных кольев.
— Ловушка, — ответил кладовщик.
Я развел руками, мол, как работает?
— Колышки накапливают ману и когда она достигает нужного объема, то внутри указанного периметра срабатывает заклинание.
— Конкретное место можно загадывать или выброс происходит хаотично? — уточнил я.
— Хаотично, — ответил кладовщик расстроено, видимо его это беспокоит.
— А какое заклание сработает?
— Какое заложешь. Засунешь фаербол, то будет зарождаться фаербол и срабатав падать на землю.
— И кому от этого прок?
— Тугой что ли? — изумился кладовщик. — Поставил колышки вокруг крепости, засунул внутрь фаербол и радуйся, каждый раз как где-то падает огненный шар без какого-либо участия.
— Да не плохо.
— Не плохо, пока оттуда не выйдут и не накостыляют тебе, — усмехнулся кладовщик. — Ладно чего брать будешь?
Я призадумался.
Гранаты сразу отпадают, тратить на них опыт, дабы они возрождались у меня нет пока что возможности. Базука хорошо, но куда заряд полетит с моей меткость еще не известно, быть может он упадет у меня под ногами. Колышки это однозначно стоит брать, но все остальное вызывает сомнения.
— А что есть на самую большую дальность? — спросил я.
Кладовщик недовольно сгреб все выложенное, я еле успел подхватить колышки, мол, их точно беру.
Пару минут и на стол легли разные винтовки. По сути у всех была одинаковая дальность 560 метров, в принципе не плохо. Отличаются они лишь прочностью, весом и вложенными заклинаниями. Хотя почему так, не понятно, ведь какой кристалл с зарядами засунешь, то и будет выстреливать. Быть может в обычном магазине мне показали бы кристаллы, но здесь армия, поэтому показывают уже в собранном состоянии, хотя кристаллами было бы компактнее. Выбрал заклинание из школы звука, при попадании обещают, что пуля разбившись запустит заклинание «Крик баньши», что оглушит всех в пределах 10 метров. Занятно будет, если даже не попал, то противник застынет и будет ждать пока ты выстрелишь еще раз.
В одной руке колышки, в другой винтовка, мысленно посмотрел в инвентарь, там пистолет и ножи. Так что одиночку цель как вблизи, так и удаленно убить могу, взять ли базуку? Тут взгляд коснулся щита, стоящего в углу. Блин, я ведь забыл о защите.
— Беру это и это, — сказал я и поднял по очереди колышки и винтовку. — А не оружие, а щит третьим можно взять?
— Конечно, — ответил кладовщик и сгреб все винтовки.
Я уж было испугался, что он пойдет доставать щиты, но нет, на этот раз он подошел к столу и махнул как-то рукой и столешница превратилась в экран, где рядами щиты и рядом краткие характеристики.
Мне щит нужен, не чтобы с ним бегать и сражаться, а если уж воткнул в землю, то считай как в окопе оказался, так что нужна максимальная прочность. Отфильтровал по прочности и выбрал тот что поменьше, а то на картинке выглядят как створки от ворот. Поначалу усомнился, что кто-то может с такими сражаться, но вспомнил, что тут не только люди бывают, есть же еще орки, тролли, огры и прочие великаны для которых подобное будет в самый раз.
Почти не ошибся, когда выбранный щит материализовался на столешнице, то я его с трудом поднял. Посетила мысль, что в том городе я бы также все бы поднял, но за пределами бы и шага не ступил, не хватит у меня на такой груз сил. Интересно, а как будет в Диких землях.
Щит представляет собой толстую ракушку с ручками, если втянуть пузо, то считай с трех сторон будешь защищен. Поставил его на пол, гад достает мне до шеи, с таким точно не побегаешь. Попробовал убрать его в инвентарь и пройтись, вроде бы ничего не мешает.
— На территории части любой вес не имеет значения, — пояснил кладовщик, видя мою задумчивость. — Также в походе, если есть хотя бы один транспорт весь вес снаряжения обнуляется, так что можешь не волноваться за вес. Правда если телегу или машину повредят, то тогда уже придется тащить на своем горбу.
Вот теперь все стало на свои места. Армия же. Тут все коллективное, так что пока ты не один и при технике и правда все легко и мобильно. Не стали тут заморачиваться и складировать вещи, а лишь сделали, что вес нулевой, что вполне удобно.
От кладовщика по оружию я вышел довольный как кот, что объелся сметаны и знает, где еще достать.
— Что ж, теперь можно и на полигон, — произнес я вслух и направился на стрельбище.
За пяток метров от входа на площадку мужских игр выскочило сообщение перед глазами:

        Внимание!!!
      

        Объявляется сбор всех СВОБОДНЫХ военнослужащих короля Литэра IX. 
      

        Переместиться к месту сбора? Да/Нет 
      

        04:59 -58  -57
      

        
          В случае неявки контракт будет расторгнут, отношения с нпс королевства Звеза опустятся до «Отвращение».
        
      
— Вот так всегда, — произнес я сам себе вслух.
Армия потому много дает, что пользует тебя постоянно и когда захочет. Служить в армии — значит жить свободно, не привязываться к вещам и месту и при этом чтить то, ради чего ты все это делаешь.
Очень хочется хотя бы пару минут пострелять на стрельбище, но видимо не судьба. Конечно, у меня есть пять минут, однако, в первый раз лучше не опаздывать.
Нажал Да.
В глазах помутнело, все размылось и когда резкость проявилась, то оказался где-то в горах на широкой гладкой площадке. Что это горы понятно не по возвышающимися неподалеку снежным шапкам, а по горному воздуху, что приятно холодит и освежает все внутри. Если когда-то будут приниматься эталоны чистоты, то горный воздух будет взят за пример. Жители равнины мало себе представляют как можно наслаждаться дыханием. Да, они бывают приходят на цветущие поляны, благоухающие сотнями разных цветочных оттенков, могут ощутить свежесть хвойного леса, непередаваемый запах свежескошенной травы, но все это замешано на обычном воздухе. В горах все иначе, даже без цветов воздух опьяняет, а если уж и цветы присутствуют, то их аромат ощущается также резко, яркая вспышка в безлунную ночь.
Вокруг меня появляются люди. И насколько могу судить игроков среди нас больше нет, видимо один я такой сумасшедший.
Когда на площадке осталось мало места, на небольшой помост забрался худой военный. Собственно мы тут все одинаково одеты, но по этому сразу видно — офицер. Мужчина под тридцать лет, несколько боевых шрамов пересекающих все лицо, удивительно как глаза при таких ранениях не потерял, выправка как у оловянного солдатика.
— Стройся!!! — рявкнул он.
Народ стал собираться в ряды. В такой толпе можно особо не парится, где не встать, там и попадешь в формирующийся ряд, лишь чуть шагнуть, дабы подравнять собой его.
— Солдаты, — начал он громко, хотя его слышно отлично, можно и потише. — На измерение Шанига совершенно нападение измерения ВиджИта, конкретно атакует народ КакарОт.
По рядам пошли перешептывания, вроде бы противник серьезный. Офицер обвел взглядом ряды и шепот резко прекратился.
— Для тех кто не в курсе, напоминаю, — громко продолжил офицер. — Народ КакарОт обладает отличительной чертой — они злятся. Чем больше по ним входит урона, тем они становятся сильнее, не сразу, но их сила постоянно растет. Поэтому атаковать только одну цель. Убили переключаетесь на другую. Пусть хоть другие вас жрут, но вы все равно атакуете ту, что и все. Всем понятно?
— ТАК ТОЧНО!!! — рявкнули окружающие, я от неожиданности чуть не присел.
— Наша задача зачистить сектор ПР-43, координаты получите в карту по прибытии. Разделиться на отряды.
Народ стал формировать боевые ячейки и насколько я могу судить в одной ячейке должно быть шесть человек.
— Иди к нам, — позвал меня кто-то сбоку.
Повернулся, пятеро стоят рядом, все молодые, ни одного пенсионера. Я подошел к ним.
— Новенький? — спросил у меня рыжий боец.
— Ага, только записался, — ответил я.
— Не дрефь, Какароты звери, конечно, но с ними можно бороться, не в первый раз, — успокоил меня единственный бородач среди нас.
— В измерении ВиджИта уже был? — спросил рыжий.
Я помотал головой.
— У-у, брат, тогда будет туго, — посочувствовал рыжий.
— А что так? — спросил я обеспокоенно.
— Да там, представляешь, — рыжий понизил голос, — бабы вот с такими сиськами. Пока за одну схватишься, ко второй уже другой боец прилаживается.
Я не понимающе посмотрел, но заметил огоньки в глазах напарников. Они не выдержали и заржали.
— Очагилино, — представился рыжий, — можно просто Очаг.
— Лист, — сказал худой напарник и протянул руку для рукопожатия.
— Борода, — представился единственный бородач. — Да, ты правильно понял, это не настоящие имена, но зачем они в бою.
Я усмехнулся, подумал, как бы мне назваться, но у меня и ник вроде бы подходящий.
— Тень, — представился я.
— АрахИс, — произнес высокий мужик, протягивая и-и, видимо боится что путают с арахисом.
— Гриб, — представился последний, самый низкий среди нас.
— Ну вот и познакомились, — улыбаясь произнес рыжий Очаг. — Десантировался когда-нибудь?
— А? — переспросил я, боясь, что ослышался.
— Когда пойдем к порталу, обрати внимание на помощников по бокам, они выдают одноразовые артефакты, обязательно возьми.
— Зачем?
— Если жить хочешь, то бери, — с улыбкой ответил рыжий Очаг.
— Хорошо, — пообещал я.
— На выход, — рявкнул офицер.
Народ уже скучковался на группы, так что разброда не получилось, лишь то одна группа, то другая стали куда-то пропадать. Когда стало пожиже, увидел, что они подходят к краю площадки и правда что-то берут у помощников и сигают с обрыва. Точнее портал создан буквально в шаге от кромки площадки. При желании можно промахнуться, но не думаю, что найдется идиот, что сделает не шаг, а полшага.
Дошла до нас очередь и мы подошли к порталу. Марево всех цветов в бешенном темпе сменяет друг друга, первый раз вижу такой портал. Обычно туманная дымка по краям овала, а в центре видно куда перемещаешься, а здесь будто ныряешь в блендер с красками.
На подходе меня в бок толкнул Лист, я вспомнил про помощников. Выдали небольшую палочку с приклеенным камешком, повертеть в руках ее не дали, мои начали шагать в портал, пришлось последовать за ними.
Легкое помутнение и резкий порыв воздуха. Я падаю! Захотелось за что-нибудь уцепиться, но увидел, что я лечу в свободном падении на землю. Захотелось запаниковать, но вокруг меня также к земле летят десятки других людей.
Воздух пытается залезть в ноздри, разорвать рот, глаза пришлось прикрыть, иначе слишком больно. Я прыгал с самолета, но там выдавали очки, да и вообще-то предупреждали. Земля стремительно приближается. Далеко внизу на земле стали появляться кляксы чего-то ядовито-зеленого, пара секунд и кляксы пропадали.
Очень хотелось спросить, а где же парашют или когда мне его выдадут, как вспомнил, что мне дали какую-то палочку с камешком. Заозирался по сторонам, в надежде хоть у кого-то спросить, ведь я не знаю как ей пользоваться.
Небольшая трубочка с камушком, с двух сторон наглухо чем-то забита. Если присмотреться, то подлетающие к земле что-то делают и под ними появляется ядовито-зеленная масса, в которую они как в желе на всей скорости падают и через пару секунд желе уже нет. Выходит тут пошли другим путем, создали нечто вроде подушки безопасности.
Времени уже мало, принялся активно махать, дабы переместиться в бок, чтобы спросить или пусть как немому покажут. А то нажму не так и подушка раскроется не передо мной, а после. Шмяк и нет бойца.
Вообще-то от такого десантирования и сердце может выпрыгнуть. Это ж надо понять когда нажать на камушек, чтобы появилась подушка и успеть в нее упасть, она всего две секунды существует. Раз, два и ее нет. Думаю нажму раньше и считай просрал свою жизнь.
Кое-как добрался до соседа, что летит непринужденно, даже наслаждается гад ползучий, точнее летучий. Я потряс его за плечо и показал на палочку, мол, как ей пользоваться. Он начал было смеяться, но порыв воздуха вправил мозги, чуть не разорвав идиоту пасть.
Я посмотрел вниз, земля еще ближе, уже можно различить не только появляющиеся кляксы, но и самих людей, даже во что одеты.
Идиот соизволил провести ликбез. Показал на палочку и показал движением будто сдвигает камень вниз. Перевернул палочку и повторил, но уже в другую сторону. Я показал «Ок». Понятно, тут в любую сторону можно двигать, главное вовремя угадать время. Вот была бы потеха, если бы я просто нажал, зависла бы в воздухе клякса, а я бы полетел дальше, ведь я бы ей направление на задал бы.
Мысленно пришлось себя убеждать, что это игра, игра, ничего страшного. Даже если умру, то воскресну. Когда тебя протыкают мечом это нормально, но когда летишь с неба и земля приближается очень быстро, то блин, страшно умирать. Шмякнуться об землю это наверно не приятно или может боль лишь резко стегнет и все? Блин, о чем я думаю, какая боль, какая смерть, надо рассчитать время.
Раньше я думал, что я храбрый, но так летать я не согласен. Земля вот уже буквально можно коснуться рукой, но опыт подсказывает, что нифига. Если бы не реальный опыт с парашютом, то раньше времени бы нажал на камушек. Сердце забилось в истерике, пытаясь выбраться из такого идиота. В ушах от давления все сдавило, кажется миг и разобьюсь. И тут стали появляться кляксы, мигом понял, что их создают летящие со мной на одной высоте. Вдавил на камушек и даванул его в сторону земли, зажмурился, не в силах смотреть на землю.
Бух, тело подхватила приятная субстанция, что обволокла всего, секунда и все пропало, ударился пятками о землю, будто оступился. Не в силах сделать хоть шаг, упал на четвереньки. В гробу я видел такое десантирование. Но как-то быстро отошел и поднялся. Народ вокруг стал собираться в те же группы, что и раньше.
— Ты чего? — спросил Гриб.
— Первый раз, — пояснил я.
— А-а, тогда ладно, — ответил он. — Давай отойдем, а то могут на голову свалиться.
Я посмотрел вверх и увидел, на нас горохом сыплются все новые и новые бойцы, а далеко в небе виден переливающийся всеми цветами портал.
Перед глазами меню затряслось и все пропало.
— Что за нах? — выругался я.
— Здесь не работает интерфейс, — подсказал мне АрахИс. — Земля высасывают все магию, так что сюда не создать телепорт, потому и приходится вот так.
— Ага, — ошарашенно ответил я, пытаясь понять, магия, интерфейс. Что за фигня? Это же все игра, а мы будто в другой мир переместились, без менюшек, характеристик.
— А инвентарь работает? — спросил я в испуге.
— Да, — ответил АрахИс, — но достать из него, как и положить не просто, надо почувствовать, пробуй, а то без оружия будешь.
Я помахал вокруг себя, ну да, инвентаря нигде в округе нет. Ребята стали доставать оружие из воздуха, понятно, что это возможно, но как это сделать, вот ни фига не понятно.
Почувствовать значит, да? Закрыл глаза и попытался себе представить мой инвентарь, как я туда засовываю руку и достаю кобуру с пистолетом, не знаю почему его, видимо с ним спокойнее. Почувствовал рука будто шарит в пространстве, как если бы я засунул руку в мешок и пытался там что-то разобрать на ощупь. Колышки, щит, о-о, пистолет, вцепился в него и чуть потянул на себя. Открыл глаза, в руке и правда пистолет в кобуре.
— Молодец, — похвалил меня АрахИс, — только глаза закрывать необязательно.
— Ага, — ответил я, и надел кобуру. Может ему необязательно, а я тут только что подвиг совершил. Мало того, что приземлился, так еще инвентарь учуял, а они гады ведут себя без должного уважения. Не важно, что они тоже самое умеют, главное, что я смог это сделать.
Вокруг все облачались. Что-то больно укусило в шею, рефлекторно прихлопнул и посмотрел на ладонь, очуметь, комар. Осмотрелся, народ как ни в чем не бывало одевает амуницию, достает и прилаживает оружие, да многих достают комары, но те не обращают на это внимание, убьют парочку и дальше одеваются. И тут я понял, что мы вообще-то в джунглях. Видимо это площадка им привычна, да и народа здесь столько, что вытоптали, но за ее пределами гребанные лианы, а если вспомнить, то пока летел не видел ни одного города, лишь зеленая масса с прожилками синих рек. Мысленно выругался. Захотелось халявы, в армию пошел, идиот. Если верить АрахИсу, то земля вытягивает всю магию, что даже интерфейс не работает, так что без помощи мне отсюда не выбраться. Попал, что называется, по самые гланды.
То ли адреналин от своеобразного приземления стал проходить, то ли кто-то стал менять воздух. С каждым вздохом все труднее и трудней, будто зашел в парилку. Первые минуты может и нормально там дышать, но постоянно становится тяжело, в груди давление, воздух мокрый, тяжелый, будто где-то оседает внутри.
— Не волнуйся, к воздуху привыкнешь, — подбодрил меня рыжий Очаг, видимо я стал хватать ртом воздух, и для окружающих это заметно.
— Ага, понял, спасибо, — попробовал я успокоиться.
Нащупал с закрытыми глазами еще ножи и прикрепил куда надо. Народ вокруг одевается с толком, с чувством и расстановкой. На многих столько оружия, что не понятно как будут ходить. Это ж какие надо иметь характеристики. Хм, характеристики, а я ведь покинул территорию города, да и рядом вроде бы нет ни одной машины, телеги или еще чего. Покрутился на месте в поисках транспорта, что вроде бы должен облегчать по умолчанию вес моего оборудования.
— Чего ищешь? — спросил Гриб, надевая железные поножи к себе.
— Да, обоз ищу, — ответил я.
— Нет его, — ответил Гриб и продолжил себя одевать.
— Как это нет? — удивился я. — У меня огромный щит в инвентаре, а характеристики практически нулевые, стоит мне отойти подальше от него и думаю встану как фонарный столб.
Ребята, что вокруг засмеялись.
— Ничего с тобой не будет, если сейчас шевелишься, то и потом будет также, — отсмеявшись сообщил мне Гриб.
— Поясни, — попросил я.
Гриб закончил застегивать поножи, выпрямился и чуть подошел ко мне, чтобы как можно меньше народу нас слышало.
— В этом мире характеристик нет, как и интерфейса, — начал он.
— Но инвентарь же есть, — заметил я.
— Инвентарь есть, даже изученные заклинания и навыки будут работать, но не нажатием кнопочки, а если сможешь их активировать, — продолжил Гриб, остальные сделали вид, что нас не слышат и кажется я начал понимать почему. Это они так щадят мои чувства, все же здесь не игроки, что будут лыбится и издеваться, а нпс, с которыми я в одной лодке, боевой товарищ, а над такими перед боем не ржут. — Но учти земля из тебя высасывает ману, если реген слабый, считай скоро без нее останешься и восстановить не сможешь.
— Весело, — ответил я понуро.
— Да, не парься, — подбодрил Гриб. — Ты мужик рослый, даже говоришь щит у тебя тяжелый, а ты вот стоишь и не сгибаешься в три погибели. Тут нет характеристик, поэтому ты такой какой на самом деле.
— В смысле?
— Ну ты же из мира Реал? — спросил утверждая Гриб.
— Ну-у да, — не стал я отнекиваться.
— Вот какой ты в своем мире, считай такой же и здесь, лишь с добавлением изученного в нашем мире Реверс, — пояснил Гриб.
Я открыл рот и задумался. Очень хотелось что-то ответить, но слова не шли, мыслей много, а слов нет. Я здесь как в реале, но только с магией? При том магией, что получена в совершенно другом месте? Бред какой-то. Откуда им знать какой я в реале? А если бы я был инвалид, то что здесь бы у меня отказали руки или ноги? Или же если здесь действует приобретенное из другого мира, то и здесь этим можно пользоваться? Офигеть, вопросов миллион и две тележки, а ответа ни одного. И это еще называется игрой? Мне кажется игроделы сошли с ума, создавая такие локации. Я здесь могу быть собой, но с магией, а если бы был инвалидом, то прихватил бы полноценно действующее тело из Реверса и здесь был бы как нормальный? В голове суматоха, надо попробовать себя проверить.
Выбрал пятачок и принялся делать зарядку, затем проверил несколько поз, разминающих мышцы. Попрыгал, размялся. Вокруг стали хлопать. Я осмотрелся.
— Молодца, — похвалил меня незнакомый боец. — Не знаю что это было, но смотрится классно.
— Ага, спасибо, — поблагодарил я и поспешил к своим бойцам.
Попытка можно сказать удалась. Мой персонаж на такие кренделя еще не способен, у него не хватает сил и ловкости, а тут все как в реале.
Попытка номер два. Достал щит, чем вызвал одобрительные восклицания окружающих и попытался с ним пробежаться. Народ с понимаем оказался и с дороги без криков и проклятий отходили. Не смотря на очень влажный воздух, дыхался не подвела и без проблем пробежался с щитом туда и обратно.
— А ты здоровый лось, — прокомментировал мое возвращение с щитом худой Лист.
— Есть такое, — ответил я с довольной улыбкой.
— Собираемся, — скомандовал АрахИс, видимо он главный в нашей группе.
Мы подошли, я убрал щит, брони у меня никакой, а все оружие, что мне понадобится я уже давно приспособил.
— Тень, инструктаж только для тебя, остальные со мной тут бывали уже не раз, так что слушай внимательно, — строго, но без попытки давления произнес АрахИс.
Я кивнул.
— Племя КакарОт это обезьяны, злобные твари, — начал инструктаж АрахИс. — Категорически запрещено бить одну обезьяну, только тех в которые вливают урон другие. Сразу объясняю, реген у них не плохой, но не фантастический, так что при желании убить ее все же можно. Но … тут есть одно офигенное но. Эти мобы имеют градации злости. Изначально они милые и беззащитные обезьянки, вроде капуцин. Стоит по такой животе врезать, то она начнет сердится и при определенном уровне урона трансформируется в гориллу. В основном именно с ними мы и будем иметь дело, милыми они у себя в мире обитают, а сюда приходят уже раззодоренными. Дальше если по горилле не достаточно быстро влить урон, то она разозлится дальше и станет огромной золотой обезьяной. Поверь тут ничего смешного, это очень сильная тварь. С такой одному ни за что не справится, минимум две группы надо, у которых руки из того места. А что дальше идет тебе лучше не знать.
— Почему? — спросил я.
— Если увидишь следующую стадию КакарОта, то считай мы все трупы, — невесело ответил АрахИс.
— Кстати, если здесь умереть, то где окажусь? — спросил я.
— Ты давно в нашем мире?
— Да пару дней как.
— Ясно, — вздохнул АрахИс. — Ты уже умирал?
Я кивнул.
— Тогда ничего страшного, — ответил АрахИс. — Значит ты выбрал бога-покровителя. Если умрешь здесь, вне купола нашего жреца, то бог притянет твою душу обратно в Реверс. Тем самым ты лишь бросишь нас тут, но задание на этом считай закончится, провалом.
— А что за купол? — уцепился я за незнакомое.
— С нами идет два жреца, вокруг каждого из них действует купол, если присмотришься, то увидишь его. Если умрешь в его пределах, то возродишься рядом со жрецом, он как передвижная точка воскрешения. Кстати, его безопасность является наивысшим приоритетом, ибо пока жив он, живы мы все. Если вдруг ранили, то хотя бы ногтем, то задень купол и тогда воскреснешь рядом со жрецом.
— А,
— Не волнуйся, — перебил меня АрахИс, — счетчик смертей при таком воскрешении не накручивается и отношения с богом никаким образом не затрагиваются, так что можешь быть спокойным.
Я кивнул, очень толковое уточнение.
— Наша задача найти и уничтожить разлом пространства, созданный обезьянами, — подытожил АрахИс. — От тебя потребуется все на что способен, ни больше, ни меньше.
— Понял, — ответил я с улыбкой. Эта локация мне начинает нравится.
— Есть вопросы?
— А что с петами? Они тоже воскреснут возле жреца? — спросил я.
— Нет, — ответил АрахИс. — Петы это твоя собственность, полагаю вопрос от того, что ты совсем недавно в нашем мире. Когда они умирают, то появляется таймер до их воскрешения. Каждая смерть накладывает на них процент штрафа на характеристики. Погибла твоя лошадь первый раз, значит один процент штрафа на ее характеристиках. Снять штраф можно в любом храме, но как понимаешь не бесплатно.
— Понял, — ответил я и передумал доставать носорога.
— Строимся, — скомандовал АрахИс.
Мы выстроились по двое, я встал рядом с Листом, одного со мной роста.
К кромке джунглей вышли коробочкой — построение, когда самый важный объект находится в центре. Два жреца в центре, а мы вокруг. Три группы спереди, практически в линию, две по бокам и также три замыкают. Сколько я не смотрел, но больше никого не увидел, видимо другие приземлились где-то в другом месте, либо уже ушли.
Моя группа оказалась впереди на правом краю. Стоило шагнуть за пределы вытоптанной площадки, и из влажного воздуха будто шагнул практически в распыленную воду, как в парилке, только здесь лучше видно и не так жарко. Удается шагать сквозь буйство растительного мира и при этом не утопать в размокшей земле лишь благодаря сплошному ковру из растений. Под ногами чавкает, листья неведомых растений иногда с треском проламываются, но не думаю, что звук далеко раздается, в такой какофонии растений, что лучше любого фильтра сдерживают любые звуки.
Через пару минут дыхание пошло хрипами, будто я астматик.
— Передохни, — предложил Борода, и занял мое место.
Теперь он впереди меня, а мне лишь ступать где он уже прошел, что значительно легче.
За полчаса такой ходьбы я наверно скинул килограмма три точно, если в игре можно похудеть. Уже все наши хрипят и еле переставляют ноги.
— Привал, — распорядился АрахИс.
И мы дружно попадали, кто где стоял.
— Далеко еще? — тяжело дыша, спросил я.
— Кто знает, — также сопя, ответил Лист. — В прошлый раз полдня пришлось идти.
Мысленно я выложил очень длинную и витиеватую матерную тираду. Почему мысленно? Ворочать языком сил нет.
Через десять минут АрахИс приветственными пинками всех поднял и погнал дальше. Злости и раздражения к нему нет, отлично понимаю, надо, значит надо.
Еле переставляя ноги, постоянно оскальзываясь и в миллионный раз поднимаясь, чтобы через пару шагов вновь упасть на скользких листьях, послышались звуки зверья. Сначала даже не понял, подумал померещилось, но звуки стали приближаться.
— Что это? — спросил я тихо, на громче нет сил.
Рядом идущий Лист прислушался и как заорет:
— Звери!
— Все в строй! — рявкнул АрахИс. Вот же железный, откуда силы на такие громкие команды.
Народ сначала сбился в кучу, а затем выстроился в линию, все достали щиты, я последовал примеру. Ребята опустились на одно колено, прислонились к щиту плечом, для максимальной устойчивости. Сзади к нам подошла другая бригада и встала с луками на изготовку. В кого можно успеть стрельнуть с такого расстояния, я не представляю. Рукой необходимо отодвигать вечно свисающие лианы, листья и ветки. В таком буйстве зелени разве можно кого-то увидеть загодя?
Звуки испуганного зверья стали ближе. Разобрать кто именно не получается, какая-то какофония звуков, будто там собрались все.
— Что происходит? — спросил я чуть окрепшим голосом.
— Зверье бежит от обезьян, — ответил рядом подпирающий свой щит Лист.
— А что обезьяны не вегетарианцы?
— Эти нет, — ответил Лист.
Отчаянный хрюк быстро приблизился и по щиту мощно вдарили, а затем, я не поверил, когда массивный хряк перепрыгнул меня, успел видеть только задние ноги, хвост крючком и половую принадлежность свина. По щитам друзей также забарабанили и после нас стали перепрыгивать все кому не лень, от хорьков, до крокодилов, никогда бы не подумал, что последние могут прыгать. Видимо могут, когда захотят.
Стоило какофонии зверей стихнуть, как из джунглей донеслись возгласы обезьян. Да уж, не похоже на те диалекты, что приходилось слышать в зоопарке. У этих более громкие и грубые голоса, будто они кокосы откусывают и с хрустом скорлупы пытаются общаться.
— Пошло веселье, — прокричал Очаг залихватски.
Народ переглянулся и все к чему-то приготовились.
— Какая задача? Что делать? — спросил я у соседа.
— Убить обезьян и не дать умереть хотя бы одному жрецу, — ответил Лист серьезно.
— Какая стратегия?
— Делай что нужно, — ответил Лист и достал короткий меч.
Решил последовать его примеру и достал кинжал.
Ор обезьян приблизился так близко, что кажется будто полоумная обезьяна орет дурным голосом в двух шагах от меня.
Команда с луками убрала куда-то побитое зверье, видимо убрали в инвентари, запасая мясо.
Пара секунд и услышал, как кто-то скачет по ветвям деревьев вокруг. Обезьяны явно нас заметили и подняли еще больше шума, будет тяжело услышать командира.
Со всех сторон на нас посыпались камни и фрукты, отломанные ветки и комья земли. По щитам у всех забарабанило, но к сожалению это не спасло, твари обступили со всех сторон и кидают снаряды сверху.
Не только у меня нервы не выдержали и народ повскакивал. Каждое попадание очень болезненное, как камнем из рогатки, до черного синяка. Линии жизни нет, так что не вижу сколько отнимают, но чертовски больно. Обычно в играх боль притуплена, даже если тебя пронзят мечом, то можешь что-то делать, а здесь все иначе.
— Убрать щиты, — заорал АрахИс.
И я убрал, прежде чем понял, что он сказал. В первую же секунду захотелось заорать, что команда была идиотская, но тут увидел сотни обезьян сидящих на ветвях вокруг и у каждой что-то в лапах. Эдак нас сейчас заживо погребут.
— Ассист по мне, — крикнул АрахИс.
Я увидел у него в руках лук, он мигом наложил стрелу, даже не успел понять откуда она взялась, росчерк темной линии и одна из обезьян суматошно запрыгала по ветке. Мигом поменял кинжал на пистолет и прицелился в прыгающую подстреленную обезьяну. Нажал на курок, заряд темно-зеленого пламени пронесся и точно попал в брюхо неугомонной твари, от чего та еще громе заорала, перекрикивая соседей.
Не успел обрадоваться, как со всех сторон прилетело столько снарядов, что от боли рухнул на землю и следующий залп убил. Еще никогда не приходилось умирать в играх от камней и прочего мусора. Бывало убивали стрелой, мечом, огнем и прочей магической дрянью, но не камнями, будто я блудница на Ближнем Востоке.
Сознание прояснилось и я стою возле жреца.
— За мной, — рявкнул АрахИс.
Сначала побежал, а потом уже узнал командира, видимо не только меня убили. На бегу оглянулся, оказывается нас всех положили. Через секунду у каждого появились потерянные вещи, один я остался без пистолета. Да, благодаря привязке я знаю где он, но до него еще добраться надо.
— Что происходит? — спросил я на бегу у Очага.
— КакарОты, — ответил он и наложил стрелу.
Я единственный идиот с пистолетом, что хоть и мощно стреляет, но они видимо привязали каждую стрелу, что делает их очень опасными противниками, а я с потерянным пистолетом как растерянная барышня.
На бегу оглянулся. Два жреца стоят под прикрытием щитоносцев, а вокруг них отстреливаются все остальные. Никто не пытается спрятаться за щитами, кроме жрецов, смело выходят под огонь и отвечают.
Только схватил пистолет, как что-то тяжелое садануло по голове, все поплыло перед глазами. Обезьяны шанса не упустили и десяток тяжеловесных снарядов угодил мне в голову, отправив на очередное возрождение.
В этот раз появилась слабая боль, будто чуть затекли мышцы. Никого из моей команды рядом нет, щиты расступились пропуская меня, медлить не стал, думаю сейчас еще кто-нибудь появится, убивают тут быстро.
На пятнадцатую смерть понял, что стратегия и тактика тут не сработают, надо тупо мочить, а у меня из оружия ничего не осталось, все кинжалы и пистолет потерял, щит тоже. Где хоть кто-нибудь из моей команды давно перестал отслеживать, пока доберешься, уже убьют.
Джунгли вокруг перестали напоминать непроходимые дебри, теперь это хорошо вытоптанное поле, в котором четко обозначились деревья, вся растительность между которыми вытоптана основательно.
Мысль об очередной смерти стала пугать больше, чем все остальное. Каждое воскрешение все болезненнее и болезненнее, при последнем еле сдерживал стон, чтобы не заорать. Мышцы будто канаты скрутили и такими вернули на место. Кожа горела будто живым окунули в чан с кипящей водой. В костях зуд, будто тысячи мелких мышей по ним скребут тонкими коготками, от чего пробирает до самой души.
Укрыться не могу, негде. Убить нечем. Что собственно делать? Мысли заметались, как и я отпрыгивая от прилетающих с разных сторон снарядов. Сначала думал, что обезьяны «порождают» снаряды, но потом увидел, что хитрые товарки спускаются вниз и вновь кидают в нас уже отработанными снарядами.
Пока размышлял, вдруг понял, что удачно уворачиваюсь от снарядов. Если не нестись куда-то сломя голову, будто когда добежишь, там будет безопасно. А если сосредоточится, то выжить вполне можно. Тяжело, но можно.
За пару минут удалось настроиться на хаотичный ритм и успешно уворачиваться. От крупных вещей отпрыгивать, а мелкие можно и перетерпеть. Все тело в синяках, но это до следующего воскрешения, которое еще хуже, чем синяки.
Заметил, что вокруг уже полно дохлых обезьян, друзья не просто так умирают, наносят ответный урон. Только если мы воскресаем, то обезьяны нет. Я то думал, что это я такой ловкий, а это уже обезьян стало меньше. Но прилетевший снаряд прямо в лоб выбил все дурные мысли и заставил шевелиться быстрее, не давая себя убить. Ведь чем больше на мне сосредоточено обезьян, тем легче друзьям.
Вот уж правда, кто в армии служил, тот в цирке не смеется. С моими прыжками, перекатами и нелепыми попытками увернуться любой клоун от зависти помрет. Бросит профессию и пойдет унылым шахтером работать.
Наконец-то удалось подобрать чей-то щит и дело пошло на поправку. Часть снарядов принимать на щит, а от особо крупных отпрыгивать. Это в детстве думаешь, что за щитом ты в безопасности, но когда впервые подростком за подобный схватился и отразил удар, то понял, что не все так просто. Когда по щиту ударяют, то его удержать крайне тяжело и чем сильнее удар, тем тяжелее. А уж устоять под нескончаемым градом снарядов вовсе невозможно.
Очередная смерть, я как и прочие уже не сдерживаюсь, когда появляюсь. Боль такая, будто делают операцию без наркоза и кажется теперь дошли до зубов. Как появляюсь, то ноги сами несут подальше от жреца, будто он проклятый, будто он тот садист, что делает так больно. И признаться чем дальше от него, тем лучше. Но это пока не начинаешь чувствовать снаряды от обезьян.
Добрался до своего щита, потерянного пистолета и оброненных кинжалов. Опыт, поменьше обезьян и отчаяние — смесь позволяющая выжить первые минуты. Друзья выбивают тварь за тварью. Нашел своих и подхватив чужой щит, прибежал к Очагу. Он стреляет стрелами будто из пулемета, скорость запредельная, но к сожалению, обезьяны тоже не простые, спокойно выдерживают десятка два, а то и три попаданий.
Встал за спиной Очага и поднял руки от него по бокам. Сразу же прилетело в спину, твари понимают где открыто, но все же от основной массы я его защитил. Появившейся передышке он обрадовался, понял по кивку. Пара секунд, видимо он перевел дыхание и вновь поток стрел пошел выкашивать обезьян.
Не знаю как, но почувствовал, что все, сейчас сдохну.
— Садись под щиты, — распорядился я. — Я быстро.
Он без промедления присел и я накрыл его двумя щитами. Взрослому мужику тяжело спрятаться, но так и щиты не крохотные.
Три снаряда и я вновь погиб.
К скрученным нервам мышц добавили раскаленные прутья, не сразу понял, что так ощущаются кости. Кожа прилипла к мясу, будто бумага к огню, пшик и ее нет. Вот только в следующую секунду по ней будто прошлись наждачкой. Похожее чувство было, когда обгорел в жаркой стране и случайно одел с силой тесную майку.
Стоило появиться, как злость на обезьян затмила все мысли. Мигом оказался возле оставленного Очага и подняв щиты вновь принялся его защищать. По нему видимо несколько раз попали, заметно по горке камней, но ничего серьезного, да и мелкими.
— Сможешь? — спросил он, не поворачиваясь.
— Давай, — рявкнул я, вновь переживая град ударов камней со всех сторон.
Дважды ему повторять не пришлось, стрелять начал даже быстрее чем раньше, видимо отдых пошел впрок.
Еще семь смертей, семь мучительных воскрешений, при которых уже хотелось побыстрее сдохнуть, как ад неожиданно закончился.
— Молодец, — хвалили меня проходящие мимо бойцы.
Но мне было плевать. Я лишь сидел, опустив голову с одним лишь только желанием, убраться отсюда куда подальше.
Неожиданно всплыла мысль, что я вообще-то в игре и могу нажать «логаут» и все мигом закончится.
С болью в каждой клетке поднял взгляд, моя группа сидит рядом. Мне улыбнулись по-мужски. Когда оскал смешивается с ухмылкой. Я такое уже видел, всякий раз после серьезного боя в армии в реальности, когда ты выжил, то смотришь на мир первые минуты именно так. И понял, что бросить ребят здесь это предательство. Не знаю кто делал эту игру, и зачем такое создавать. Но бросить их, я теперь не могу.
— Полчаса отдыхаем и двигаемся дальше, — произнес АрахИс.
В его слова тяжело поверить, но и без того хмурые взгляды погрустнели. Не как у обреченных, что идут на смерть, а как у настоящих мужиков, что готовы вырвать победу зубами. Тяжело, невозможно, но надо. Это надо и отличает тех, кто служил в казарме, от тех, кто побывал на поле боя. Везде тяжело, но когда смерть, настоящая смерть рядом, то сделаешь даже невозможное, если это надо сделать.
Через полчаса я поднялся, взял два щита, никто не был против. Не знаю чей мне достался, но если бы они не были такими тяжелыми, то прикрепил бы еще к спине.
— Двинули, — приказал АрахИс.
И мы пошли дальше. Никто не стал собирать обезьян, но наступать на них, ломая им кости было очень приятно. Мелко, гадко, но очень приятно.
Через три часа мы вышли к неожиданно появившемуся оврагу. Сначала не поверил, когда передо мной оказался овраг на милю вниз и где-то там внизу среди буйства зелени сияет разрыв пространства, как рваная дыра в ткани, а удерживают края две гигантские золотые обезьяны. Если они не родственники Кинг Конга, то я тогда не знаю.
— Как будем спускаться? — спросил я у рядом стоящего Бороды.
— Ты когда-нибудь десантировался? — спросил он в ответ с наглой улыбкой.
Все остальные засмеялись.



          Глава 4-2
        

Не смотря на видную угрозу, мы расположились на отдых. Лишь плюхнувшись на задницу, почувствовал насколько сильно я устал. Не сказать, чтобы до изнемождения, но отдохнуть не помешает. И скорее передышка нужна не телу, а чувствам, настрою. Слишком уж тут все не привычно. Отлично понимаю, что вокруг игра, а это нпс, то есть не игровые персонажи, но то ли из-за отсутствие интерфейса, то ли из-за отображения моей реальной силы и выносливости, но все вокруг кажется настоящим. Отсюда и пережитое воспринимается иначе. Честно сказать даже к команде стал относится по другому. Когда с кем-то окажется в одной драке, то это роднит. Не знаю от чего, но все прошедшие битвы в прошлых играх не стоят даже близко к пережитому здесь. Там ощущения были, но какими-то притупленными. Ведь не может человек спокойно отнестись к тому, что ему отрубят руку или пронзят мечом. Однако, в прошлых играх подобное воспринималось обыденно. Та боль, что присутствовала в тех битвах, делал все игрушечным, не настоящим. Здесь же после каждого попадания камнем от вроде бы беззащитных обезьянок хотелось тех убить, собственными руками растерзать. Каждый камень как минимум оставлял синяк, а иные добили до костей.
Помимо нас к оврагу, что уходит краем далеко в обе стороны вышло несколько групп. Объединяться в одно войско вновь не стали. Лишь когда вышло еще несколько групп, от каждой ушел командир на общее собрание. От ней отправился АрахИс. Через минут пятнадцать он вернулся.
— Тень, инструктаж больше для тебя, остальные здесь не в первые, — произнес он, подойдя поближе.
Я сел по ровнее, мол, слушаю внимательно.
— Задача номер один — закрыть разрыв между мирами, — произнес он важно.
Я кивнул, собственно это мне и так было понятно.
И тут он присел на землю.
— А номер два? — спросил я.
— А разве я говорил, что их будет несколько? — смеясь ответил АрахИс.
Народ вокруг дружно заржал.
— Не парься, — подбодрил меня Борода. — Спустимся, убьем и отправимся обратно.
— Ага, — скептично ответил я. — До этого говорили, что увидишь огромную обезьяну, считай труп, а тут пришли, увидели, победили. Да и чего сидим, чего ждем-то?
Друзья переглянулись.
— Не все шустрые как ты, — ответил АрахИс, — ждем остальные группы. Вниз нужно спускаться общим составом, что пришли.
Я промолчал. Каждый занялся чем хотел, хотя большинство тупо улеглись и постарались подремать. Лишь несколько человек в отдалении о чем-то негромко беседуют. Я же решил воспользоваться передышкой и осмыслить происходящее.
Что вообще происходит?
Я в составе военной группы. Нас прислали зачистить территорию от захватчиков, однако это не такие уж безобидные обезьянки, хотя и маленького размера. Друзья говорят, что если сразу не убить, то те перейдут в другую форму, из маленькой мартышки превратятся в опасную гориллу, хотя мне и мартышки далеко не безобидны. Если же гориллу быстро не убить, то она превращается в огромную золотую обезьяну, что отсюда видно. Думаю не каждая тварь способна удерживать разлом в пространстве. Двух таких разгневанных обезьян хватает, чтобы удерживать разрыв, даже не представляю как мы с ними будем сражаться, если вообще сможем до них добраться.
Когда я подходил к краю, то видел внизу мелькали силуэты горилл. Те, хоть и ловкие, однако по отвесным стенам все же не могут карабкаться. Видел пару попыток, но то ли им терпения не хватает, то ли цепкости, но все срывались.
Вот не хочется мне к ним прыгать и все тут. Боль тут настоящая. Хоть и тело не казенное, а мое почти реальное, но все же, камни это достаточный аргумент, чтобы хорошо подумать перед встречей с ними.
На секунду посетила мысль, а вдруг я не смогу отсюда выйти, ведь интерфейса больше не видно. Стоило об этом подумать, как перед глазами появилась кнопка «выход». Что называется кликай, если надо. Видимо игроку можно выйти в любой момент, а что не видно интерфейса, так что скорее игровой момент.
Под неспешные рассуждения задремал. Не уверен, что удалось поспать пару минут, как меня пинком подняли на ноги.
— Отдохнул? — спросил АрахИс нагло. — Раз так, значит двинули дальше.
Я заозирался, вроде бы мы кого-то ждали. Но вокруг больше никого, кроме моей команды нет. Это ж сколько я поспал? Вроде бы только глаза сомкнул, а вокруг уже никого нет.
АрахИс выдал мне уже знакомую палочку с камушком и без разговором прыгнул в овраг. Почти синхронно с ним сиганули мои друзья. Быстро огляделся, вроде бы ничего не забыл, подушки у меня и не было. Разбежался и посильнее оттолкнулся, не хватало еще о края оврага убиться.
Пару секунд в полете выветрили сонливость. Задумался о времени, интерфейс мигнул, успел посмотреть на часы, как-то странно, проспал от силы пару минут, а все себя ведут будто три дня спал.
Приземление было также неприятным, но теперь я хотя бы представлял чего ожидать. И по приземлившимся друзьям понял, что командой прыгать выгоднее. Если у кого-то не правильно получится рассчитать время, то рядом летящий друг может спасти, две секунды это может быть вполне достаточно, чтобы упасть на одну подушку. Мне же лететь одному и рассчитывать только на себя. Все будто сговорились и оставили меня одного. Гады.
В низине джунгли значительно поредели. Теперь это больше похоже на тропики, а на непролазные джунгли. Между деревьями появилось пространство, что далеко не всегда бурно заросло. Да растительности хватает, но теперь хотя бы можно будет увидеть неприятеля.
Боевые порядки собрались, все будто меня ждали. И сразу выдвинулись. На этот раз не стал рваться в герои и пошел за командой. Проложеный путь значительно облегчает дорогу.
Далеко впереди послышалось угуканье. Не то, что может породить сова, а такое от которого становится дурно, ибо издавать подобное может только большая тварь. Если у капуциннов, что атаковали нас раньше был не крик, а больше хрипящий шум, но здесь нечто смахивающее на рык, не льва, конечно же, но встречаться с подобным созданием не хочется.
Народ подсобрался.
— Скоро, — пообещал Борода.
Я на левую руку повесил один из щитов, а в правую взял пистолет. Насколько смог разобраться, здесь пистолеты не имеют удаляющейся мишени, стреляют как в реальности, надо уметь целится. Неизвестно сколько у меня осталось зарядов, да и восстанавливаются они, но я не так уж много стрелял, так что буду надеяться, что еще повоюю.
Угукающий шум стал приближаться стремительно, шум листвы, ломаемых деревьев, будто к нам приближаются не гориллы, а стада слонов.
Через пару минут среди деревьев показались первые гориллы. Наши ряды и агрессивные твари остановились, друг на против друга. Повисла тишина. Постепенно ряды горилл стали уплотняться, но ни одна тварь не стала нас обходить или протискиваться вперед. Впервые звери на меня смотрят с такой ненавистью. Как-то привык ко взглядам различных монстров, ведь не могут они на тебя добро смотреть, когда ты их полосуешь мечом. Но эти ненавидят по-настоящему. Если раньше это нарисованный взгляд, то здесь ощущаешь кожей или еще чем, что твари с удовольствием тебя разорвут при первой возможности.
Мысленно прокрутил возможности моего сопротивления, как драться, куда бежать, но ни один вариант не понравился. Мозг отчетливо показывал, что сдохну я в первые же секунды. И не поможет мне отличное физическое состояние, ни пистолет и два кинжала. Также не укрыться мне за щитами, гориллы своими пудовыми кулаками меня вместе с ними снесут.
Не знаю чего дожидаемся и почему никто в них не стреляет, но все же наступил тот переломный момент, когда одна из горилл приподнялась и забарабанила себя в грудь. И две лавины живых тел устремились друг к другу. Все вокруг смешалось: крики, хрипы, удары, выстрелы и звон от ударов по щитам, свистящие росчерки мечей и сабель, — миг и все вокруг оросилось кровью с двух сторон. Мне досталась не особо большая горилла, ее пылающий ненавистью взгляд заставил замедлиться. Уже приходилось убивать, как людей, так и животных, но там не было такой всепоглощающей ненависти. Нечто похожее было, когда столкнулся с бешеной собакой, да я сильнее, может быстрее, но она бешеная и от того опаснее в разы и у нее настоящие охотничьи инстинкты. Человек тоже может быть таким, но для этого его надо довести, а зверь он уже настроен, он опасен и смертелен. Горилла угукая и чуть подпрыгивая помчалась на меня. Выстрел, выстрел, в ее туше две красные отметины, но это ее лишь еще больше разозлило. Запоздало вспомнил, что надо всем бить одну, а не каждому выбрать себе персонально. Но было уже поздно, еле успел подставить щит, как мощный удар сдвоенных кулаков отбросил меня на десяток метров, сначала проехался на спине, а затем все же кубарем перевернулся на живот. Горилла победно заорала, сбоку от нее появился АрахИс и длинным мечом с достаточно узким лезвием снес ей голову.
— Не играйся, — отругал он меня и устремился к другим на помощь.
— Ага, — ответил я и стал подниматься.
Спрашивается, а что мне делать, если из оружия только кинжалы и пистолет, быть может ничто из этого гориллу не способно убить. Мысль вновь вернулась к двум щитам, нашел взглядом Очага, от все также украшает все живое вокруг своими стрелами, что после попадания возвращаются к нему в колчан, оставляя на телах жертв порой сквозные раны. Но ему не всегда удается хорошо прицелиться и успеть выстрелить, гориллы тоже кидаются и ему приходится частенько отпрыгивать.
— Иду, — я буркнул себе под нос и поспешил к нему.
— Буду прикрывать, — пообещал я, когда добрался до него.
— Лады, — ответил он автоматом, не прекращая выпускать стрелы.
Минут пять гориллы побросались на наши ряды, как вдруг отступили.
— Хреново, — сообщил мне Очаг.
Не успел я спросить, что случилось, как одна из горилл заелозила у себя на пузе руками и между ее ладоней стал формироваться статический шарик и чем дольше, тем он больше.
— Уворачивайся, — приказал мне Очаг.
— Хоро, — успел я ответить, рассматривая гориллу, как откуда-то сбоку прилетел такой же подарочек.
Все тело будто оказалось в огне. Через секунду смог разобрать, что не все тело, а только живот. Ломанными движениями опустил взгляд, лучше бы я этого не делал. От удара половину живота выжгло. Обнажились ребра, кишки стали выпадать, медленно, будто не знают можно ли. Дыхание сбилось, меня мелко затрясло. И тут понял, это предсмертная судорога. Приходилось ее видеть, но ни разу ощущать, да и то встречал только в реальности. Тело быстро стало деревенеть, я как оловянный солдатик, которого бросили на стол, бьюсь о поверхность, сейчас разве что звона не издаю.
Ко мне подошел Очаг и метким выстрелом в глаз пригвоздил к земле. Мгновение боли в затылке и вот я вновь стою возле жреца. От пережитого передернул плечами, но тут пинком меня отправили подальше. Не успел возмутиться, как на том месте, где я стоял, появился уже следующий боец и его также ускорили. Он не стал обижаться, а ринулся в бой.
— Спасибо, — поблагодарил я Очага, оказавшись рядом.
— Не стоит, меня также добивай в глаза, — попросил он. — У тебя только кинжалы и пистолет, не режь горло и тем более не в сердце стреляй.
Не успел я спросить, как он продолжил.
— Посмертные ощущения жесть. А глаза менее чувствительны, не так больно.
— Хорошо, — пообещал я.
 Вновь встал с щитами вокруг Очага и быстро об этом пожалел. Не знаю, чем пуляются гориллы, но после первого же попадания в щит, руку обожгло до кости. Я с криком выронил щит, что раскалился так, что все ручки отвалились. Обожженная рука пульсирующей болью взгрызлась в мозг, не желая прерываться ни на секунду.
— Я здесь, — услышал я Очага.
Поднял измученный взгляд, стоило увидеть его, как практически в упор пущенная стрела принесла облегчение. Я вновь возле жреца. В этот раз не стал дожидаться пинка, сам метнулся обратно на поле боя. По пути заметил, что крайне мало наших осталось в строю, все в основном бегут от жрецов, гориллы буквально всех и каждого сжигают. В ответ наши еле-еле могут вложить достаточный урон, чтобы убить одну гориллу. Да, процесс идет, но какой ценой, это же адски больно.
Следующие полчаса стали настоящим испытанием. Попадать под выстрел горилл очень не хотелось, но увернуться от каждого не получалось. Если те не попадали в тело, а только в руку или ногу, то легче не было. Это как засунуть руку в раскаленную печь и держать ее там пока она не прогорит до кости. Игровая регенерация пыталась справится, с обугленной рукой можно было выжить, регенерация постепенно бы ее восстановила, но вот боль, она решала все. После попадания я не мог долго сопротивляться и сам просил о смерти друзей, терпеть адскую боль оказалось выше моих сил.
Жрецы постепенно приблизились к нам, так что мы практически на местах стали воскрешать, однако, частенько приходилось жертвенно перехватывать летящие в них снаряды. Очень хотелось добраться с кинжалами до горилл и покрошить их на мелкие части, но все мои попытки жестко пресекались, если от первого и второго снаряда удавалось увернуться, то третий меня непременно прожаривал, после чего жить вовсе не хотелось.
После очередного воскрешения только отбежал на пару метров, как увидел летящий сбоку снаряд, направленный в одного из жрецов. Прыгнул и задел подарочек плечом, по всему телу прошла судорога от разговороченного плечами, прожаренного до корочки мяса. Привычно заорал, начал озираться к кому бы обратиться за избавлением от боли, как в спину ударило нечто теплое, боль в плече мигом прошла, накатило чувство легкости и свободы. Через секунду понял, что это скорее всего прилетело от жреца, видимо они и лечить могут, а не только воскрешать.
Не успел выйти из эйфории, как одна из горилл кинула в меня очередной снаряд. Резкая боль в животе вернула к реальности. Взвыл, как почувствовал со спины вновь согревающее тепло, но не такое интенсивное как в прошлый раз. Боль в животе не пропала, а лишь чуть уменьшилась и постепенно гаснет, будто там стремительно все заживает.
Не успел понять что к чему, как два снаряда от горилл повредили руки, следующий снаряд вновь угодил в живот. И все это время со спины поступает теплый луч, что согревает, постепенно уменьшает боль, не дает сойти с ума, но все же, уже не может справится, слишком много повреждений. Попытался повернуться, дабы к кому-нибудь обратиться, но малейшее движение стегнуло такой болью, что я заорал, не знаю откуда взялись силы на такой крик, но это больно, чертовски больно.
Луч сзади по прежнему старается меня вылечить, но канонада смертельных подарков от горилл сводит все старания на нет. Захотелось кричать, орать, молить, чтобы мне дали сдохнуть. Но две стороны будто сговорились и все устремили свои снаряды в меня.
Боль, боль и еще раз боль — вот что я у меня осталось. Ничего кроме боли, весь мир заполнили болью. Где-то там далеко ощущается приток чего-то теплого, приятного, излечивающего, но этот источник слишком далеко и он крайне слаб. Хотя ему и удается удерживать в живом состоянии, но он не способен меня вылечить.
Тело стало дергаться, при каждом попадании. Гориллы будто сговорились и ни одна не выстрелила мне в ноги, чтобы я рухнул. Время замерло. Удар, боль, удар, боль. Бесконечная череда ударов и боль выжигающая все. Потерялось ощущение времени, от боли захотелось орать, но горло не слушается, даже захрипеть не удается.
Вокруг тьма. Как же приятно, когда нет боли. Но мгновение и меня из нее выдергивают, в изломанное тело, где каждая клеточка горит в огне, при этом ее растягивают в разные стороны железными крючками. Показалось, что тело стало исчезать, боль осталась, но какая-то фантомная, кожа, мясо, кости стали восприниматься как нечто отдаленное. Да, боль по прежнему тайфуном ходит по венам, по каждому миллиметру тела, но все это отошла на дальний план.
Миг и боль добрался до души. Я заорал. Не знаю, чем и как, но моя Я завопило, не в силах сдержать эту боль. Перед глазами замелькали воспоминания, когда гибли мои друзья на войне в реальности. Как ранили меня, как однажды пытали, как спасли и я три года полуживой, полугнилой пытался вылечиться в военном госпитале, но все это не шло в сравнение с этой все пронизывающей болью.
Я стало распадаться. Не представляю как это возможно, но душа стала разделяться на части, будто она была скроена как подопытный доктора Франкенштейна. Неравные куски отделились друг от друга и в этот момент вдруг стало легче. Показалось, что так даже лучше. Но тут вновь вернулась боль. Она волнами стала заполнять меня, от чего куски стали перемещаться, одновременно трансформируясь. Неожиданно пришло осознание, что произошло. Каждое чувство отделилось и стало принимать отдельную часть моего нового тела.
Правая руку — злость.
Левая рука — ярость
Нижняя права рука — боль. На мгновение мелькнула мысль «какая рука?»
Нижняя левая рука — ненависть
Вокруг зависли лоскутки кожи, ощущаю, что они собраны из любви.
Голосовые связки — возмущение
Легкие — гнев
Сердце — раздражение, бум-бум-бум.
Нос — похоть
Левая нога — устойчивость
Правая нога — скорость
Уши — расстояние
Откуда-то донеслись возгласы:
— Офигеть, кто это будет?
— Не ори, идиот.
Голоса погасли, ушли куда-то вдаль.
Тело продолжили вновь соединяться и по мере его конструирования становилось легче, хотя боль при этом никуда не ушла. Ощущение тела, раздираемого силой, яростью, ненавистью и нескончаемой болью заполнило меня.
Вдруг услышал свой же крик, что больше похож на могучего зверя. Все нутро горит, кожа, что принимает обжигающий огонь становится все тверже и тверже, от чего становится легче.
Тепло пропало, единственное, что меня так долго удерживало, пропало.
Я открыл глаза. В сотне метров на меня пялятся десятки горилл, при этом то одна то другая посылает в меня прожигающие шары.
Не в силах сдержать рвующуюся ярость, устремился к врагам. Мимоходом удивился тяжелой поступи и вроде бы выше стал. Шары стали прилетать чаще, но это лишь еще больше раззодорило, заставило ускориться. Некоторые гориллы попытались напасть с кулаками, но у меня их теперь больше и похоже гораздо сильнее. Достаточно было ухватить их лапы правой «злостью» и левой «яростью» и уже нижними ненавистью и болью отбить, разорвать все что возможно.
Мир будто заволокло дымкой, чувствую что куда-то несусь, что-то делаю, изредка ощущаю боль, но все как в тумане.
— Хватит, — услышал знакомый голос АрахИса. — Вяжите его.
Все резко остановилось, я вроде бы упал. Потихоньку пелена стала спадать. Ощутил себя связанным там плотно, что превратился в куколку.
— Успокойся, — посоветовал АрахИс, разозленным голосом.
В крови будто раскаленная лава, а проталкивает ее не сердцебиение, а натянутая колючая проволока, что тянется по всему организму. Но неподвижность и правда стал убавлять возбуждение в крови. Закрыл глаза и постарался расслабиться, раз все равно ничего сделать не получается. Как вдруг ощутил, что веревки опали.
Открыл глаза. Вокруг стоят друзья и другие служивые и с интересом смотрят на меня.
— Что произошло? — спросил я пересохшим голосом.
Все вокруг сначала поперхнулись, а затем в голос заржали. Это стало злить, показалось я будто в воду опускаюсь.
— Эй, успокойся, — пригрозил АрахИс. И в его словах почему-то почувствовалось желание меня убить.
Закрыл глаза и постарался не обращать внимание на ржущих вокруг. Народ быстро успокоился и разошелся по сторонам.
Меня никто не удерживал и открыв глаза выбрался из опавших веревок.
Моя компашка расположилась кружком, вокруг костра. Вокруг все залито кровью, конечно, столько воскрешений, тут реки можно было перекрасить. Но видимо никого это не заботит, раз остались тут отдыхать.
— Мне может кто-нибудь что-нибудь объяснить? — спросил я, подсаживаясь к костру.
— Лучше смотри, — предложил мне Борода и протянул кристалл.
Я взял его в ладонь.

        Желаете просмотреть запись? Да/Нет
      
Ткнул в Да.
Вокруг все изменилось, я смотрю глазами Бороды.
Все обычно, все дерутся, умирают, воскресают. В какой-то момент жрец поймал меня в луч, остальные отошли назад, а гориллы обиженно стали атаковать только одного меня. Пока не понятно зачем и почему со мной так поступили.
Но вот мое тело сотрясает судорога, я бьюсь как припадочный, при этом все стоя. Гориллы будто решили помочь, стреляют только в грудь и руки.
В какой-то момент я будто потерял стержень, тело стало безвольным, не понятно как удерживается вертикально, очень похоже на пьяного, что еле держится за стенку. Вот только рядом со мной нет опоры, а по телу пробегает мелкая судорога, волна за волной. И при каждой новой волне тело встряхивает все сильнее.
От тела стали отлетать куски, сначала показалось, что это части тела, но те полупрозрачные и постепенно их все больше. Вокруг бьющегося тело в судорогах зависли части разобранного тела, очередная волна и куски в воздухе стали изменяться и по одной прилетать обратно. Реальное тело чуть подлетело в воздух, а куски все быстрее и быстрее стали к нему прилипать, формируя сверху нечто странное.
Прежде всего рост под три метра. Длинные мощные ноги, заканчивающиеся трехпалой ногой, ах нет, еще один длинный коготь сзади. Напоминает птичьи, у них также три спереди и один мощный сзади, правда здесь стопа крупновата, хотя тело вроде бы тоже не маленькое. Но ноги однозначно очень мощные. Сформировался торс, две пары рук, у каждой по четыре пальца и один большой, как у человека. Правда тут не ногти, а длинные когти, что вновь напоминает о лапах. Сформировались голова, небольшие рожки, растущие не на макушке, как у демонов, а начинаются от бровей, не знаю, что это за монстр.
Пару секунд тело потрясло, не понятно, что с ним происходит, как кто-то крикнул, что кожа уплотняется, присмотрелся и правда, становится грубее буквально на глазах. Остановилась, когда практически превратилась в камень. Народ возбужденно смотрит на трансформацию, ни у кого нет страха, один азарт, будто им показывают удивительное кино.
По записи видно, что оператор подумал будто все, как вдруг монстр резко дернул плечами и огромные кожистые крылья не пойми откуда взялись и он ими закрылся. Пару секунд, монстр распахивает крылья и орет так, что душа уходит в пятки. Затем поводит по сторонам взглядом. От холодного и безжалостного взгляда стало не по себе, не может так разумное существо смотреть. Затем он находит взглядом обезьян и резко срывается с места.
Его мощные ноги позволяют буквально срываться с места, длинными прыжками покрывает поистине гигантские расстояния, правда для этого ему пришлось сложить крылья, иначе бы как парашюты тормозили бы, но ему они никак не мешают, слишком быстро адаптировался. Гориллы попытались что-то ему противопоставить, но ему подобный урон явно смешон. Руки-лапы далеко не всегда кого-то хватают, чаще походя отрывают головы, иногда две верхние кого-то хватают и нижними он разрывает жертву на части.
Пару минут и монстр разделался со всеми оставшимися гориллами. Бедняга остановился не зная куда теперь податься, как АрахИс приказал повязать. Я и Лист метнулись давно отработанными движениями повязали инициированного. Запись обрывается.
Я вновь сижу возле костра в окружении своих друзей.
— И что это за хрень со мной приключилась? — озвучил я вопрос. — Что за тварь?
Они переглянулись.
— Так это ты нам мил друг скажи, — усмехаясь ответил рыжий Очаг.
Я посмотрел на него как баран на новые ворота.
— Без понятия, — ответил я честно.
Борода протянул мне другой кристалл, отдающий синеватым отливом.
— Активируй, — произнес Борода. — Только все не трать и на землю не клади.
Я взял новый кристалл, прошлый он забрал.
«Активировать передачу маны?» Да/Нет
И рядом окошко, где надо указать количество маны. Мне много не надо, вбил десятку и нажал Да.
Резко появился интерфейс, промелькнули сотни сообщений.
— Изучай последние, — посоветовал Лист, — с остальными после разберешься.
Я быстро, пока активен интерфейс, перемотал на последние. Забавно интерфейс еще доступен, хотя мана вновь обнулилась, земля тут лютая, выпивает практически мгновенно.
Вы открыли навык «Боевая душа»
Вы приобрели форму «Шоканин» ур 1
Внимание! В режиме «Боевая душа» вы внесли изменения в тело. Вы открыли навык «Податливая душа»
— Шоканин, — озвучил я прочитанное, ведь все внимательно на меня смотрят, ждут. — Это кто?
Все как один пожали плечами.
— И чего он может? — спросил Борода.
Я только хотел прочитать, как интерфейс погас. Вернул кристалл, ведь сказано было — много не тратить. А сколько это много, поди пойми. Дали попользоваться и ладно.
Я чуть подумал, ладно, если народ не знает, что или кто такой Шоканин, то хотя бы про навык должны знать.
— Можете объяснить что происходит или что за боевая душа? — спросил я раздраженно.
— Не кипятись, — осадил АрахИс.
— Давай я, — предложил Лист.
АрахИс дернул рукой, мол, хорошо, рассказывай.
— Ты новичок, — начал Лист. — Когда-то наши светлые головы придумали формировать боевые отряды. Если раньше назначались людей из разных мест, то теперь лишь подходящие по боевому духу. Очень много неприятных моментов было, прежде чем такое правило было введено. Армия, сам понимаешь, не любит индивидуальности, начальству подавай результат. А как его достичь, когда в бою вдруг оказываешься с трусом, слюнтяем или неумехой, а один всю битву вытянуть не можешь.
— Угу, — согласился я задумчиво, обычная привычка, чтобы собеседник понимал, его внимательно слушают.
— Получалось не ахти как формировать команды. Сам понимаешь распределение далеко не идеально. Да, каких-то людей запоминаешь и уже знаешь чего от них ожидать, но задача поставлена и ее надо выполнить. В общем, было очень трудно.
— Ага, — кивнул я, мол, слушаю.
— Как-то наши светлые головы нашли выход в этот мир, здесь как видишь практически нет магии, она вся впитывается землей. Однако, здесь есть энергия, именно ей стреляли обезьяны.
— То-то меня удивляло, что у них есть, а у нас нет, — высказался я.
Лист ухмыльнулся и через секунду, на его месте оказалась огромная гусеница: длинное сегментированное тело, метров пятнадцать точно будет, короткие лапки. Башня из сочленений наклонилась и на меня посмотрела зубастая тварь. Секунда и мне показалось, что она довольна оказанным воздействием, затем между двумя отростками, что по бокам рта начал формироваться сгусток белого, очень похоже на то, чем в нас стреляли обезьяны. Гусеница качнулась и шар энергии упал в метрах двадцати от нас, там бабахнуло, пара деревьев скрипя упали. Миг и вновь на прежнем месте сидит Лист.
— Круто, — восхитился я. — А я тоже так смогу?
— Думаю да, — ответил Лист. — Пока что все осваивали собирать энергию, не думаю, что ты исключение.
Я пожал плечами, знать бы исключение я или нет.
— Но вернемся к обезьянам и порожденной ими проблеме, — продолжил Лист. — В общем, здесь нет магии, это я уже сказал. Но здесь есть энергия, это тоже сказал. Но, — он сделал паузу. — Здесь есть не только энергия. Точнее не так. Мы привыкли под энергией воспринимать только энергию тела, мол, съел кусок мяса, зарядился энергией. В нашем мире есть еще магия, ее тоже можно накапливать. Но ведь всегда бывает что-то еще, миров много. В этом обнаружилась энергия души и оперировать ею могут только души. Вот только для этого сначала надо эту самую душу познать. Ведь тело нам дано родителями, а душа это отражение нашей сути. Душа это то кем мы являемся по настоящему. Именно ее призывают боги, если погибаем в других мирах. Да, у нас есть наше тело, но оно же погибает, его нам лишь восстанавливают, а бессмертную душу в тело подселяют. Этот мир позволяет при определенном условии познать себя и получить навык, позволяющий материализовывать душу, как некую форму трансформации. Боги нас видят настоящих, теперь и мы можем понять кто мы на самом деле.
— А? — вырвалось у меня. В голове туман, к подобному я не было готов. Ладно, открыли навык, понятно. Но душа, отображение, суть — все это попахивает каким-то бредом.
— В общем, именно так ты на самом деле выглядишь, — смеясь произнес Лист.
— Это с чего это вдруг? — спросил я. — Я человек и никогда никем другим не был.
— Мы все люди, — согласился Лист быстро. — Однако, душа это кусок мяса, ее не найти, не потерять и не понятно откуда берется. Ты вот понимаешь как так получилось, что твоя мама и папа покувыркались в постели, произошло слияние организмов и после появился ты. Однако, ни у него, ни у него ничего не отнялось. И даже могу сказать больше, я видел тут родных братьев и сестер, они совершенно разные, будто из разных миров.
— Жесть, — высказался я.
— Да не, — возразил Лист. — Нормальное явление, привыкнешь. В общем, условия получения навыка жестковаты, однако, это наибыстрейший способ. Раньше люди годами тут жили, осваивалась, прочувствовали свою суть, смирялись с возникающим образом, жили, мучились, дрались, тестировали, в общем мучились. Но затем светлые головы нашли способ ускорить процесс, да, мучительно, но зато быстро. И после приобретения навыка сразу ясно кто ты и в каких войсках тебя лучше использовать.
— И кто же я?
— Это решит начальство, — смиренно ответил Лист. — Но что есть крылья это хорошо, сразу делает тебя очень ценным кадром. А уж твоя каменная кожа, так вообще загляденье. Меня же видел? Во-от, ни полетать, ни быстро передвигаться, могу только в осаде участвовать, да и то не очень активно, тело слишком рыхлое, но зато на горы заползаю как по земле.
— Меня что от вас распределят?
— Скорее всего, — ответил АрахИс не весело. — Слишком у тебя мощное тело, большие возможности.
Я задумался.
— А что за податливая душа? — спросил я.
Вокруг повисла тишина.
— Повтори, — попросил АрахИс серьезно.
Я понял, что ляпнул лишнего, но уже поздно отнекиваться, пришлось повторить, но уже значительно тише, чтобы услышали только свои.
— Податливая душа.
АрахИс тихо выругался.
— И все таки? — спросил я настойчиво.
— Навык позволяющий на первых порах изменять характеристики тела. Теперь понятно почему у тебя сначала не было крыльев, а потом вдруг появились, — ответил АрахИс. — Но на прокаченных уровнях навык позволяет запоминать и использовать несколько форм, что делает тебя очень и очень ценным кадром. Теперь мы точно тебя больше не увидим.
— Но дружить то можем? — спросил я с опаской.
На лицах друзей расцвели улыбки.
— Это сколько угодно, — ответил добродушно Борода.
— И что дальше будет? Пойдем на золотых обезьян? — спросил я.
С открывшими навыками ничего не понятно. Точнее ясно, что дали плюшку, но ее еще надо переварить и научиться пользоваться.
— Да, хорошенько отдохнем и пойдем закроем портал, — ответил АрахИс.
— А сможем? — усомнился я. — Ведь говорили, что они мега-монстры.
— А мы кто? — спросил смеясь рыжий Очаг. — А ты так вообще.
Все засмеялись.
Пару часов никто никуда не торопился, так что передышкой воспользовался всласть, а именно заснул. Кто бы что ни говорил, а сон наилучший релаксант. Можно играть, читать, заниматься сексом, но сон, как по мне, самый верный способ вернуть себе душевное спокойствие. Тем более после пережитого. Стоит вспомнить какую боль пришлось пережить, так нервно вздрагиваю.
Проснулся, Очаг протянул кусок поджаренного хлеба и шмат сырого мяса.
— Ничего не перепутал? — спросил я, принимая необычный бутерброд.
— Ты попробуй сначала, — буркнул друг.
Я вонзил зубы в бутер, с трудом откусил и проглотил кусок. Стоило ему куда-то внутри упасть, как по телу пробежала волна удовольствия. Еще откусил, еще и каждый раз такой же эффект. Бутерброд незаметно исчез.
— Что это было? — спросил я, облизывая каждый палец отдельно.
— Бегает тут землеройка, мясо специфическое. Если готовить, то становится как подошва, а если сырым, то вкусно.
— Очень, — согласился я. — А еще есть?
 Следующие шесть бутербродов исчезли также быстро. А вот дальше пришлось довольствоваться вполне вкусной, но не настолько, как мясо, кашей.
Сыто откинулся на спину. На душе легкость и умиротворение, которого очень давно не ощущал. Если посмотреть со стороны, то складывается очень странная ситуация. Я сплю в игре, когда в реальности погружен в капсулу, в общем, тоже без сознания. При этом из-за современного оборудования могу играть без сна и перерывов, а выходя из капсулы продолжать работать, сонливости не будет.
Вообще складывается несколько не привычная игра. Обычно то как, не успел появится, как ты оказываешься в толпе. Если надо взять квест, то порой надо отстоять очередь, чтобы добраться до нужного нпс. Затем идешь в указанную локацию и убиваешь несчастных монстров, что еле успевают появиться. Бывало и здесь формировалась очередь. Народ было даже дрался, пытаясь отстоять свое право убивать первым.
Самое печальное, что подобная проблема сохранялась на всех уровнях развития персонажа. Пока ты нуб, то тяжело пробиться, монстров не хватает. Став середнячком, опять же группой бегаешь по популярным данжам, вырезая монстров по мере их появления.
А когда достигаешь верхней планки, то особую ценность имеют определенные ресурсы и локации, где их можно добыть.
В общем, на каждом шагу тебя стравливают с другими игроками. И если быть совсем честным, то игроки сами себя развлекают. Устраивают войны, альянсы, перемирия, какие-то подковерные игры. Поэтому стоило появится новой игре, как основная масса переходила посмотреть что там, а в этой игре становилось скучно, ведь больше нет соперников, а бить просто так монстров неинтересно.
Здесь же, я игроков видел лишь издалека, и даже думаю, что их в этой прослойке, мире не много, если вообще хоть кто-то кроме меня смог оказаться в столь недружелюбном мире, где не работает интерфейс и надо учиться обходиться без магии.
Удивительная игра, можно развлекаться без участия других игроков, крайне необычно. Очень надеюсь, что так будет и дальше. Ведь игроки по сути всегда преследуют только одну цель — нагнуть другого. Мало кто пытается вместе повеселиться. Обычно все мнят себя крутыми босами и заставляют других впахивать на свое имя. Когда такой чудо-лидер делится добычей, то народ его терпит. А когда у того начинается звездная болезнь, то народ постепенно расходится. В общем, одни и те же проблемы из игры в игру.
Здесь же мне устроили психологическую проверку. Да было больно, чертовски больно, однако, сейчас я будто переродился. Ощущение, будто отдохнул недели две под жарким палящим солнцем где-то на юге и все две недели лишь попивал коктейли, мацал красоток и вволю спал. В играх обычно нервничаешь, напрягаешься, а здесь так хорошо, что уходить в реал не хочется. Здесь настоящие друзья, у нас общая цель и в их действиях, словах и отношении не чувствуется фальши. Они очень отличаются от игроков и я лучше буду играть и все время проводить с такими нпс, чем с каким-либо игроком.
— Пора, — сообщил АрахИс.
Все начали собираться. Мне же только встать, да отряхнуться, все имущество я поломал: пистолет расплавился от череды выстрелов обезьян, кинжалы также превратились в расплавленные лужицы, а щиты пришли в негодность, опять же от выпускаемой энергии обезьянами. Так что я остался без всего, но зато с новым навыком, который обещает быть чем-то хорошим.



          Глава 4-3
        

Когда все поднялись, то один за одним стали менять форму. Вместо людей стали появляться монстры, большинство из которых лучше никогда в своей жизни не видеть. АрахИс превратился в комок нитей, живых нитей.
Лист в уже виденную ранее гигантскую гусеницу. Борода в нечто продолговатое на сотне ножек, смахивает на ската, если бы не огромное количество ножек, он на меня посмотрел маленькими глазками и секунду спустя почти половина туловища поднялась и я услышал:
— Красавец?
В голосе монстра еле улавливаются нотки голоса бороды.
— Ага, — ошарашенно ответил я. — Супер.
Он закрыл рот и верхняя часть опустилась, боже, что это з тварь такая?
Очаг превратился в нечто гуманоидное, с тем отличием, что его голова пытает. Подумаешь человек с огненной головой, я и сам еще тот урод, но голова в огне, хм, надо бы привыкнуть.
Пока я вертел головой, все забрались на Бороду, что сейчас представляет широченную площадку.
— Не тормози, прыгай к нам, — послышался шелестящий голос, еле узнал АрахИса, в его форме тяжело понять когда он говорит. Блин, он комок нитей.
Я приблизился к живой платформе, скату, но роста не хватает, чтобы запрыгнуть, а на полтора метра с места я не запрыгну. Отошел и только было хотел разогнаться.
— Превращайся, — приказал шелестящий голос АрахИса.
Я неуверенно помахал руками перед собой.
— Как?
Огромный скат на ножках повернулся и краешком неимоверно огромного рта произнес:
— Вспомни что ощущал в прошлый раз.
— В нашем мире будет проще, там работает интерфейс, кнопку вдавил и готово, — подсказала огромная гусеница.
От зоопарка вокруг голова кругом, а они говорят сосредоточься, вспомни, с ума что ли сошли, как в таком балагане можно что-то вспомнить.
Остальные группы стали отправляться в монстрообразных формах.
— Не парься, вспоминай, — посоветовал огненноголовый.
Я закрыл глаза. Легко сказать «не парься». И так, что я тогда ощутил? Сначала меня все раздражало, было чертовски больно, а затем я будто в бассейн нырнул, погружение в воду, точно, после этого меня начало рвать на части, душа стала изменяться.
Представил, что я лежу в ванне и вода быстро наполняется, поглощая мое тело. Где-то далеко появились ощущения второго тела, того, что с крыльями. Продолжил представлять, показалось, что и правда погружаюсь, тело стало значительно легче, вроде бы больше, сконцентировался на прибывающей воде.
Открыл глаза, все несколько удалилось, живой скат и друзья на нем стали значительно меньше. Поднял руки перед глазами. Мать моя женщина, их четыре. Я и раньше видел, что их четыре, но блин, их четыре. Попробовал пошевелить каждой, получилось, но черт, тут и запутаться можно.
— Прыгай сюда, — послышался шелестящий голос АрахИса.
Чуть собрался и прыгнул, ух, ну и силища. Тело взметнулось в воздух метров на семь или десять, высоко. Бум, приземлился на друга. Платформа качнулась.
— Слезь, — прохрипел скат. — Быстрее.
Я оттолкнулся, скат в одну сторону с друзьями завалился, я в другую отпрыгнул.
— Что случилось? — спросил я и не узнал свой же голос. Тяжелый, низкий, будто в гулкой пещере говорю.
— Тяжело, — простонал скат.
Друг встал и все остальные вновь на него забрались.
— Ты охренительно тяжелый, — пожаловался скат, блямкая краем безразмерного рта. — Так что иди сам.
— Хорошо, — гулко произнес я.
Скат по проложенной дороге помчался очень быстро. Первое время показалось, что не успею, но у меня практически не ноги, точнее эти лапы я не могу принять за ноги. Мощные огромные мышцы, а стопа как у птицы, три огромных когтя и один сзади. Земля подо мной на пяток сантиметров сминается, видно я и правда очень тяжелый. На ходу пару раз задел деревья, так те с грохотом переломились, а я практически не почувствовал. Видно у меня офигительно бронированная кожа, хотя на вид и на ощупь почти камень.
На бегу кое как разобрался с руками. Длинна у всех одинаковая, но вот пальцы разные. Точнее у верхних вместо пальцев почти такие же когти, как и на ногах, только значительно меньше. При том на ногах и руках по четыре когтя. На ногах три спереди и один сзади, а на руках три и один, что выполняет роль большого пальца. На нижних руках обычные пальцы с человеческими когтями, но все покрыты непробиваемой кожей.
На бегу попробовал задеть деревья когтями верхней руки, почти не заметил сопротивления, когти буквально разорвали дерево, оставляя глубокие борозды. Пробегая поднял крупный камушек и попробовал на нем поцарапать, не глубоко, но коготь на пару миллиметров погружался, а при желании смог раскрошить камень. Да уж, силы не занимать, собственно как и прочности.
Дороги не знаю, дал скату с друзьями вырваться вперед, а я за ними. Легкой трусцой, не особо напрягаясь, стал рассматривать друзей. Посетила мысль, а нормально ли это видеть настоящую форму души другого человека?
Обычно с людьми знакомишься, общаешься и судишь их по поступкам. Да, порой от кого-то ожидаешь подвоха, какой-нибудь подлянки, но до последнего веришь, что человек так не поступит. А здесь же все нараспашку. Пока еще не разбираюсь, но думаю, что у других людей души выглядят иначе, все же здесь боевые варианты, а скорее всего есть и мирные, негодные и прочие. И вот по ним как раз и видно, что человеку нельзя доверять.
Если в обычной жизни человек может исправиться, то как здесь? Если видно его сущность, то будет ли он пытаться или же бросит, ведь все равно все видят в нем урода. Да уж, комплекс квазимоды многим обеспечен. Да и при том, если он как-то будет пытаться себя исправить, то будет ли от этого меняться его форма души? Хм, хороший вопрос, но не думаю, что мне на него сейчас кто-нибудь будет отвечать. Все же мы в боевом походе, а я тут философией занялся.
Забавно, видя зверя мы представляем что от него можно ожидать. А теперь видя настоящие формы душ своих друзей понимаю, что люди наихудшие звери — монстры.
Прислушался к себе, ощутил, что где-то внутри есть мое прежнее тело. Интересно, а кто из нас на данный момент является оболочкой? Если это форма души, то душа обычно внутри тела. Правда сейчас у нее какое-то странное, но при том боевое воплощение. Быть может есть и мирное. Но сейчас не об этом. Если я это моя душа, ведь тело, то можно сменить, а душа бессмертна и вроде бы я и есть она. Разум это опыт приобретенный по жизни. Выходит я и есть душа. И кто тогда из нас сейчас оболочка? Когда я в теле и где-то там прячусь, используя материальное тело как сосуд. Или же сейчас, когда материальное тело внутри, а боевая душа как оболочка. Или может я внутри материального тела, вокруг которого еще один слой боевой души. Бред же, как я могу быть и внутри и снаружи одновременно.
— Догоняй, — послышался окрик кого-то.
В размышлениях отстал от друзей, далековато они оторвались. Надо бы поднажать.
Прибавил ходу.
Мысли опять заворочались. В реальности все рождаются с душой. Но мало кто о ней задумывается. Большинство живет в угоду материальному телу. Говорят есть люди, что могут видеть будущее, могут лечить и прочее. Научно это не доказать, если судить терминологией игры, то люди научились использовать силу души. Как вот я сейчас открыл навык и бегу в странном теле, также и они что-то в себе открыли и пользуются этим. Конечно же, миллионы людей проживают жизнь и даже не касаются подобных сил и возможностей. Интересно, а если в игре нечто подобное нащупал, то в реальности можно будет как-то ковырнуть себя, дабы приоткрыть свою сущность, почувствовать душу?
— Да, не отставай же ты, — кто-то выругался.
Пришлось мысли отбросить подальше и сконцентироваться на беге. Местность поменялась, деревья остались позади, мы несемся по простору. Далеко впереди наши служивые уже вступили в бой, а мы еще даже до обезьян не добрались. Паскудно выходит, отсиживаемся за чужими спинами. Прибавил ходу.
Две гигантские золотые обезьяны спинами удерживают разлом пространства, одной ногой в другом мире, второй здесь.
А из разлома сонмище разного калибра обезьян разбегается в разные стороны.
— Нам всех надо убить? — спросил я на бегу.
— Нет, только закрыть разлом, — ответил огненноголовый.
— Ты с нами или соло? — прошелестел вопрос от АрахИса.
— С вами, — ответил я гулко.
Клубок нитей, как мячик подпрыгнул и в воздухе размотался. К каждому из друзей устремились нити, порция полетела ко мне. Сначала обмотались вокруг шеи, затем что-то вошло под кожу и с неприятными ощущениями поползло к мозгам.
В голове раздался голос «сейчас неприятное закончится, это быстро».
Показалось, что руки сами дернулись, напрягся.
— Расслабься, — скомандовал АрахИс обычным голосом. — Иначе как я буду управлять?
У меня сформировался ответ, но решил его не высказывать и сделать как советовали, расслабиться.
Пару секунд и тело стало само двигаться. Сначала неуверенно, затем будто над ним кто-то взял контроль и оно перестало нелепо и угловато двигаться.
— Приготовились, — скомандовал АрахИс.
Я не понял к чему приготовиться, как почувствовал будто меня куда-то перемещают, миг и я одновременно в пяти телах. Мне и одного вполне достаточно, а тут сразу в пяти.
Еле успел подумать «что происходит», как сразу пришел ответ «прошла синхронизация. АрахИс сейчас будет воевать. Посмотри, прикольно».
Не понял, чей это был голос, ощущение будто сам себе ответил.
Первое время было не привычно, но затем вошел во вкус. Каждое тело слушалось беспрекословно, хоть и не я им управлял, но ощущалось будто я.
Я и огнеголовый устремились к обезьянам. Гусеница на скате за ними. В какие-то моменты у тела Очага пламя на голове сильно разрасталось, от чего становилось жарко, если окажешься рядом, а обезьян он сжигал прикасаясь, руки и ноги на время также воспламенялись. Моим же телом обезьян удавалось убивать без каких-либо проблем, большую часть времени приходилось за ними гоняться. Но из-за того, что нити АрахИса не всесильны, приходилось скату носиться за нами. Первое время гусеница пыталась что-то сделать, пару раз кинула энергетические шары, но темп битвы заданный моим телом нарушил все планы, остальным приходилось буквально бегать за мной. Раздражения от друзей не ощущал, им интересно на что я способен, а сейчас они ощущали себя в моем теле, как и я их.
До золотых обезьян мы не добрались, кто-то другой на них напал и сумел убить. Разлом практически сразу схлопнулся.
«Теперь за каждой обезьяной бегать?» — подумал я.
«Нет, — ответил кто-то. — Они сами погибнут. Как успокоятся, станут слабее, а там местная фауна их зачистит, главное закрыть разлом».
Ощутил, как начал шевелиться собирая себя растянутого на многие метры вокруг. Щелк и я вновь в своем хоть и могучем, но одиноком теле. Теперь как-то сиротливо.
Перед глазами показался будильник, просыпаться через десять минут. У меня установлено автоматические отключение, так что выкинет стопроцентно.
— Народ, — позвал я гулко. — Я через десять минут вернусь в свой мир, буду через двенадцать часов. Где вы будете? Да и как мне вернутся обратно? Туда, откуда мы пришли.
— Через минуту возвращаемся, — ответил Борода.
Непривычно видеть его в теле человека, а не в форме ската.
Все встали кучнее. Вверху над нами увидел человека, тот помахал руками, видимо колдует и нас всех стало поднимать вверх. Рядом с ним увидел второго, тот что-то сделал и показался тот же разноцветный портал. Затем они оба в него вошли, а нас как в сетке стало сталкивать друг с другом и постепенно затягивать в портал.
— Неудобно, — пожаловался я.
— Не все умеют летать, — подколол Лист.
Я вспомнил, что да у меня есть крылья, но как бы с друзьями не было тесно и хреново, но лучше уж так, чем одному в комфорте. Дождался пока нас притянет, переход прошел безболезненно, всех вытряхнуло как из перевернутой сумки.
— Приехали, — прокряхтел Борода, подымаясь.
У меня перед глазами пронеслись сотни сообщений, весь экран заняло. Кое-как отыскал кнопку выхода, разбираться сейчас нет времени, а читать одно-два сообщения, это же только душу травить, лучше уж в следующий раз сяду и со всем разберусь.
Тьма и вновь реальность.
Очень захотелось вернуться. Крышка капсулы еще не открылась, а мне уже хочется обратно. Мысленно все текущие реальные проблемы вернулись, на плечи будто придавило. Вспомнил, как выходил из метро, где ехал полтора часа и приходилось делать сразу музыку потише. Ведь пока едешь в метро, то общий уровень шума выше, поэтому добавляешь звука и мозг почему-то подобное воспринимает нормально. А когда выходишь на улицу, то в наушниках становится слишком громко, хотя уровень звука тот же. Не знаю как физически, но думаю тут больше психология. Мозг подстраивается под общий уровень и поэтому удается слушать музыку на более высокой громкости, хотя на улице на такой уже ушам больно.
Только сейчас я будто навсегда возвращаюсь в метро. Там было легко и свободно, а теперь уровень шума, точнее бытовых проблем, работы, отношений и прочей социальной дряни столь высок, что это как вечно жить в метро, а в душе так хочется тишины и умиротворения.
Но крышка капсулы отъехала, надо подниматься.
Когда выпрямился, то увидел индикаторы капсулы Нади, она только готовится к выходу, я чуть раньше выбрался. Быстренько натянул трусы, штаны и майку, быть в более защищенной форме перед ней сейчас самое то. Резко оказаться из боевой формы души в реальном теле равносильно потери больше половины тела. Там каждое движение отзывалось на мысли, да реальное тело действует также, но там при этом было настоящая мощь, которой здесь практически никогда не бывает. Бывали случаи, что под воздействием тяжелого рока кровь бурлит, хочется рвать и метать, но биология быстро все ставит на свои места и эйфория быстро проходит. Там же я был в очень-очень могучем теле, а сейчас я будто улитка без панциря, практически козявка.
— О-о, ты раньше, — чарующее произнесла Надя, подымаясь из капсулы.
Еле себя сдержал, очень захотелось подойти и поцеловать, прижаться. Сумел себя сдержать. Удивился посылу тела, видимо та форма приучила действовать быстро, особо не вдаваясь в нормы морали, что хочешь, то и делаешь. Надя заметила мое движение, удивленно приподняла бровь. Пока одевалась, я не выдержал и отвернулся.
— Уже стал сильным и могучим? — спросила Надежда.
Я повернулся. Ее грудь натянула тонкую майку, вырез демонстрирует ложбинку. Блин, что со мной? Руки стало потряхивать, мелко, но ощутимо. Закрыл глаза. Сразу же представилась моя форма боевой души, успокоится, как там говорил АрахИс, а никак он не говорил, лишь призывал успокоится. Это ж какой-то я впечатлительный раз игра смогла меня так зацепить, неужели стал игровым наркоманом?
— Не особо, — ответил я. — А ты?
— Хм, — пару заклинаний изучила ответила Надя.
— Каких? — не удержался я от вопроса.
— Venit lumen, — произнесла Надя шутливо и подставила ладонь, будто сейчас там появится светлячок, самое просто заклинание в игре.
Над ладонью что-то мигнуло, а затем в паре сантиметров над ладонью повис святящийся шар. Девушка от неожиданности убрала ладонь и светящийся шар упал на пол, продолжая достаточно ярко светить.
— Как это? — вскрикнула Надя испуганно.
Я нервно сглотнул. Этого не может быть, просто не может, бред же. На деревянных ногах приблизился к шарику, он продолжает светить.
— Можешь повторить? — спросил я понизив голос, боясь верить в происходящее.
Если второй раз не сработает, то значит это глюки и я явно переиграл, либо что-то не так с настройками капсулы, быть может еще не выбрался.
Надя повторила заклинание и над ее ладонью появился второй шар.
— ЧТО ЭТО? — закричала она. И вновь бросила шар на пол, мне стало любопытно и поднял первый.
Прикоснуться к нему не получается, будто он защищен какой-то не проницаемой пленкой. Стоило опустить ладонь, как он практически сам прыгнул на нее. Надя с широко раскрытыми глазами наблюдает за мной. Я походил по комнате с шариком, светит и светит. Но стоило отойти подальше, как резко погас. Я вернулся за вторым и пошел в другую сторону, шар вновь погас. Сравнил расстояние, выходит где-то около двух метров от капсул, занятно.
— Еще какие заклинания знаешь? — спросил я. У меня то ни одного нет, проверить сам не могу.
— Общее лечение, — ответила она, не понимая зачем я спрашиваю.
— Колдуй, — попросил я.
Она испуганно посмотрела на меня, видно что также не понимает, что происходит.
— In sano corpore, mente sanus, — произнесла она и начертила в воздухе крестик с петлей вместо верхней палочки, знак анх, много раз видел у целителей, а затем толкнула появившуюся в воздухе пентаграмму в мою сторону.
Та быстро влетела в меня, наши взгляды встретились. Я почувствовал, как сердце замерло. Время будто остановилось, Надя продолжает смотреть на меня, но я уже понял мы живем на разных скоростях. Для нее скорее всего миг, а я ощутил как тело начало корежить. Кожа как воск стала опадать, по костям будто дробилка начала бить, при том по всем стразу, не забыли и про череп. В глазах столь сильно давануло, что все померкло, кровь вскипела, захотелось от боли орать, но тело не послушалось, наоборот кулем картошки рухнуло на пол. Боль волнами начала стегать бедное тело, порой даже одна волна не до конца успевает пройти, как на ее место мчится вторая, зставляющая тело биться в конвульсиях.
На мгновение понял, что я вижу себя со стороны. Опустил взгляд вниз и увидел уже знакомые накаченные ноги, поднес перед собой четыре руки, немного стало легче, хоть что-то привычное.
Тело стало буквально таять, кожа как растаявшее мороженое стала стекать, волосы выползать клочьями, на их место новые, более темные. Изо рта, ушей, глаз потекла кровь, а из ануса вовсе не кровь, хотя красноватый оттенок есть. Несчастное тело все бьет и бьет судорога, его выгибает. Надя замерзла с ужасом в глазах, а мое тело, как рыба на раскаленной сковородке продолжает биться.
Пару секунд и тело уже плюхается в растаявшую кожу, в моих выделениях, что продолжают вытекать как из водопровода.
Внезапно тело застыло и меня с непреодолимой силой потянуло к нему. Мгновение и я открыл глаза, один чем-то грязным закрыло, а второй увидел растекающуюся зловонную лужу.
— Ох, — с хрипом произнес я.
По телу бьют остаточные волны не пойми чего, кажется кости встают на места, все внутренности ходят ходуном. При том не особо больно, больше не приятно.
— Ммм, — простонал я.
Минута, а может быть понадобилось, чтобы неизвестные процессы в организме прекратились. Попробовал подняться.
Ко мне подскочила Надя, помогла встать.
— Живой? — с болью, надеждой и чрезвычайным испугом спросила Надя.
— Вроде бы, — ответил я кряхтя, порой еще кости шалят, куда-то постоянно перемещаются, хрустят.
— Что с тобой? — с надрывом спросила Надя.
Захотелось ей нагрубить, будто я в курсе, что произошло, но предпочел от нее скрыть.
— Ой, — вскрикнула она.
— Что такое? — спросил я, вышагнув из омерзительное лужи, что натекла из моего тела.
— Ты, ты, — пролепетала Надя.
— Что я? — встревоженно спросил я. — Что со мной?
— Это ты? — спросила она.
Охренеть вопрос. Это я?
Ринулся к зерклу, что в ванной, а то за соседней дверью.
От увиденного пропал дар речи. Это я. Вот только так я выглядел в восемнадцать лет. И сейчас в свои тридцать семь даже при всем желании бы так не смог омолодиться. Поднял руки к глазам, а ладошки пухленькие, как у младенца, кожа нежная, будто я никогда в своей жизни отвертки не держал. Посмотрел еще раз в зеркало, это точно я, но лет двадцать назад.
Внезапно пришло озарение, что произошло. Сработало заклинание. Ведь появились шарики света, самое слабое заклинание, его все всегда первым изучают. И сейчас мы увидели, что оно работает, правда не далее чем два метра от капсул. Затем Надя произнесла заклинание лечения на меня, а старость не что иное как болезнь, вот меня и вылечило.
Надя забежала в ванную.
— Это ты? — спросила она.
— Я, — ответил я. — Вот только все стало еще хуже.
— Почему? — спросила она испуганно.
— Раньше гонялись за тобой, — ответил я. — Теперь скрываться будем оба.
— Почему? — спросила она тупо, явно не пришла в себя, не понимает, что произошло.
— Потому что я не собираюсь становится лабораторной крысой.
— Ага, — автоматически поддакнула она и видно по глазам, что стало доходить. — Ой.
— Именно, — ответил я и тоже решил присесть.
Практически оба сползли по стеночкам не в силах стоять, жизнь резко поменялась и если раньше она могла укрыться за мной, то теперь я еще в большей опасности, чем она. Мы нервно переглянулись и одновременно злорадно ухмыльнулись, мол, ну и что, значит будем бегать
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Молодое тело это потрясающе. Нигде ничего не болит, каждая клеточка организма буквально пышет энергией. Хочется бежать, что-то делать, главное не сидеть на месте. А уж про боли в спине и далеко не идеальное зрение и вспоминать не хочется. Это ж зазорно носить очки, кто в таком добровольно признается, что стал чуть хуже видеть. Пока дорогу различает, то ни один адекват добровольно очки не оденет. И не потому, что боится быть очкариком, а потому как это лишняя вещь на тебе. Забавно вроде бы женщины страдают эксгибиционизмом, но при этом именно мужики носят минимальное количество вещей. По правде сказать, нормальному мужику достаточно трусов и он уже считает себя одетым.
Надя быстро согласилась с моими домыслами, что вокруг капсул действует магия. Бред, откровенный бред, но когда видишь как у человека появляется светящийся шар на ладони после произношения определенных слов, как выяснилось на латыни, то вера в магию и ее возможность в нашем мире очень быстро крепнет.
Надя что-то еще пыталась спросить, обсудить, поговорить, но я ушел в себя, надолго и основательно. В какой-то момент она поняла, что до меня не достучаться и принялась за бытовые потребности.
Спустя какое-то время передо мной появился завтрак из двух тостов и чай. Рядом появился листок с надписью «На работу пойдешь»?
— Чего? — спросил я, выныривая из размышлений.
— Если я правильно поняла, то тебе нельзя показываться на людях, — произнесла подруга и чарующе улыбнулась.
Я то все думал кого позвать, куда бежать, а тут есть более насущные проблемы, ведь не явись я на работу, сразу последует звонок. Если не ответить, то там начнут беспокоиться и быть может искать. Так что вопрос очень даже нужный.
— Ты умница, — похвалил я и наклонился над столом и поцеловал ее в губы.
Ощутив приятное тепло в груди вдруг понял, что сделал это импульсивно, давно хотелось, но в молодом теле хуже удается себя контролировать: физические показатели лучше, однако, самоконтроль в разы хуже.
Надя на поцелуй ответила. Мы отпрянули.
— Бойкий юноша, — смеясь, заметила она.
— Надо позвонить на работу и отпроситься, — сделал я вид, что не заметил подколки и вообще ничего не произошло.
Сходил за мобилой и набрал шефа. Пару минут мата с его стороны, фальшивый кашель с моей стороны и с проклятиями мне выделено два дня на приведение себя в порядок. Очень бы хотелось, но боюсь следующие двадцать лет я буду лишь возвращать былое.
Все время размышлял «что же дальше делать», но когда отпросился с работы, вдруг понял, что надо позвать друзей.
Мелькнула было мысль их не беспокоить, но логические размышления разбили эту идею в пух и прах. Будь я один, то, конечно же, было бы значительно проще, но лишь с моральной точки зрения, технически тяжелее, ведь друзья всегда помогут. Однако впутывать их не хочется, но в то же время, они также играют и могут наступить на эту же мину и тогда их жизнь, как и моя сейчас, кардинально изменится. А я сейчас, по сути, могу быть пробником, на мне можно отработать все будущие проблемы и тем самым им сделаю лучше. И быть может, выработаем какое-нибудь изящное решение, что позволит сохранить уклад жизни. Одному все это не под силу. Помогая мне, они, скорее всего, помогают себе. Да и вообще ситуация очень красноречивая. Пройди я мимо проблемы Нади, то сейчас бы столкнулся с такой же — необходимо бежать. Поэтому всегда надо помогать людям, ведь не знаешь, когда сам окажешься на их месте. И мои друзья эту идеологию разделяют, так что однозначно звать и решать проблему сообща.
Быстрый обзвон Гурген, Стас и Михалыч пообещали явиться через час плюс минус двадцать минут. Хорошо, когда твой рабочий день начинается вечером, большинство уже находится дома и можно встретиться. Все как один несколько удивились моему измененному голосу, но все объяснения после, так что будет им сюрприз. А чтобы каждому не объяснять по двадцать раз одно и то же, попросил Надю встречать и провожать в гостинную, когда все соберутся, тогда и выйду, один раз все объяснив.
Через сорок минут Надя пришла за мной и сообщила, что все на месте.
Чтобы друзья лишний раз сами убедились и не задавали лишних вопросов, вышел к ним в одних боксерских трусах. Многие шрамы были заработаны с ними, поэтому идеально чистое тело наилучшее доказательство.
— Твою же мать, выразил общее мнение Стас, рослый детина, самый крупный среди нас, в роду скорее всего кто-то из медведей пошалил.
Все трое поднялись и начали меня молча изучать. Изредка слышались лишь «А?», «А тут же» и тому подобные. У каждого из нас на теле практически нет места без шрама, а тут я перед ними с идеальной кожей, думаю они если и заметили сброс двадцати лет, то не придали этому значение, а вот очиститься от шрамов это очень и очень сложно, тем более ото всех и разом.
— Как? — высказался за всех Михалыч, человек, обучивший и доказавший мне, что гибкость это основа выживания.
Стас хозяйски прошелся к серванту достал оттуда сразу две бутылки вискаря и мы уселись за стол в гостинной.
Пересказ много времени не занял и начался мозговой штурм.
Первое с чем все согласились это что валить надо и срочно. Тут слово взял Гурген и осадил, ибо создание двойников требует время, даже при максимальной скорости уйдет два-три дня. Это в фильмах можно натянуть маску на лицо и незаметно скрыться, в реальности далеко ты так не уедешь, а даже если уедешь, то лишь по одной причине — ты на фиг никому не нужен. Если же тебя надо перехватить, то видеонаблюдение не просто так ставится, ото всех камер уйти невозможно. А особо усердным, что прыгают из кадра в кадр придется познакомиться с любопытными людьми в форме. Только двойники позволяют замести следы. У Гургена на этот случай уже давно подобрана база подходящих личностей, но у них своя жизнь и чтобы они посветились в нужное время в нужном месте им также требуется время. Ради лишнего рубля никто не будет бежать сломя голову на другой конец света. Да, оплата щедрая и легальная, но не настолько чтобы срываться в мгновение ока.
Вопрос с недвижимостью возьмет на себя Михалыч, у него есть нужные знакомства, продадут дом по нормальной цене. Жаль, конечно, терять родовое гнездо, но и оставлять его не стоит. Во-первых, если засвечусь, то его по любому по щепкам разберут, поэтому нет смысла оставлять столько денег на произвол судьбы. А если особо долго буду отсутствовать, то хоть тут никто и не поселится, но все же нет мне возврата, ибо тут меня все знают. Нельзя вернуться на двадцать лет помолодевшим и не вызвать не нужных вопросов. Так что как бы не хотелось, но с домом придется прощаться.
Гурген обещал найти тихое спокойное место, но при этом с интернетом и возможностью подключения к игре. Возможность скинуть два десятка лет прельстила всех, однако, надо получше изучить данный феномен. Вдруг у меня скоро начнутся какие-нибудь последствия. А так я бы смог продолжить изучать, как и что происходит недалеко от капсул.
От Стаса в основном требовалось никого случайно не убить. С его габаритами и характером это самое важное, да по сути последние двадцать лет ему других заданий и не дается. А уж если он скинет два десятка лет, то боюсь, мир такого может не вынести.
Попрощался с друзьями, и стоило только вернуться домой, как увидел ехидную ухмылку Надежды. Без промедления подскочил к ней, подхватил на руки и понес к кровати. К чертям все предосторожности, моральные обязательства и прочую хрень, я хочу ее и всё. Женское тело, хоть и чуть старше меня биологически, но с куда большим рвением тянулось к нашему слиянию. Ох, хорошо быть молодым и выносливым. Знания и опыт, плюс идеально здоровое тело это нечто. До этого только в фильмах видел, чтобы женщины кричали. И раньше достигались нужные стадии, но не так, как сейчас. И судя по всему Надя на подобное тоже не рассчитывала, также открыла для себя нечто новое. Лишь под утро она оттолкнула меня, мы оба морально выложились без остатка. Физическое тело буквально за секунды восстанавливается, однако, морально я тоже устал. За окном запели какие-то птицы, я ощутил, как Надя подгреблась поближе, уткнулась мне в бок и тихо засопела. Чуть полежал и также провалился в сон.
Проснулся от чего-то холодного коснувшегося моих рук. Не успел глаза открыть, как меня рывком скинули с кровати. Тело мгновенно пришло в боевую форму, чувства обострились, нужна пара секунд, чтобы оценить угрозу, но именно их мне не дали, мощный удар в лоб чем-то холодным и я заваливаюсь назад, больно ударился затылком о пол. Сознание поплыло и меня утягивает в липкую тьму.
Следующее пробуждение оказалось еще хуже, чем предыдущее. В голове звон, в ушах бухает кровь, кое-как открываю глаза и понимаю, что меня подвесили как тушку оленя. Связанный по рукам и ногам вешу вниз головой в дверном проеме. Блин, у меня в доме всего в одном месте такое возможно, несущая балка позволит, что угодно подвесить, чем некто и воспользовался.
Тяжело понять что где и как, общую планировку знаю, но в перевернутом состоянии тяжело соображать.
Мимо кто-то прошел, я чуть поднял голову, чтобы рассмотреть, как мощный удар от проходящего мимо разбил нос и сильно качнул. Когда боль и так в распухшей голове чуть угасла, то рядом никого не оказалось. Послышались женские крики, дернулся, узнав в них голос Нади, но связали основательно.
Мысли еле заползали под принудительными приказами, головная боль не дает трезво и быстро мыслить. Первой пришла мысль, что друзья придут не скоро, так что рассчитывать на них не придется. Это раньше воровали и убивали только ночью, сейчас безопаснее и эффективнее это делать днем, все на работах, никого нет дома. В былые времена потому воровали ночью, что не было никакого освещения, а сейчас стоит поднять шум, как любой дом озарится десятками прожекторов. А днем наоборот сейчас никого в округе нет, а к любому постороннему шуму отнесутся с пониманием, даже чей-то вскрик может пропустить мимо ушей, вдруг кто-то дурачится.
Быть может молодежи, в чьей возрасте я сейчас нахожусь, нужны какие-то доводы, причины чтобы вступиться за незнакомую девушку. Но я давно все эти этапы пережил. По молодости лет никого не боялся, драться всегда умел, а потом и профессионально обучили, так что годных соперников было тяжело найти. Но дело даже не в этом. Всегда найдется кто-то сильнее, быстрее, умнее или удачливее тебя. Вопрос в другом — кто ты по жизни?
Да, можно всегда сказать что твоя хата с краю, да и вообще ты не рыжий. Однако, у судьбы есть дурацкое свойство играть в бумеранг. Подобные ситуации к тебе же и возвращаются. То, когда ты прошел с равнодушным лицом, перешагнул через кого-то и прочие подобные примеры, то будь уверен все зеркально и к тебе подобное отношение вернется. Миллион раз слышал как офисный планктон жалуется как их имеет руководство и что данная теория не работает, иначе бы их руководство получало бы каждый раз ответку. Однако, многие не понимают, что начальство их получает в основном за них же, ведь те халатно относятся к работе, работают «спустя рукава», и очень часто пытаются стать рыжим, т.е. тем кому ни до кого нет дела, ибо он стоит в стороне. Именно в этот момент судьба и берет бразды правления в свои руки и запускает бумеранг. Нельзя встать раздраженным, наорать на жену за завтраком, кое-как одеться, ведь тебя все бесит и искать новую рубашку нет сил и после всего этого не получить приезд высшего руководства, когда ты сам буквально напрашивался, чтобы тебя наказали. Как ты к миру, так и он к тебе.
Поднялся и вцепился зубами в веревки. Они у меня и раньше были крепкими, а после обновления так вообще ни одной пломбы не должно быть, считай идеальные, только что выращенные. Все же пару раз пришлось сплюнуть кровью, завязали на совесть, такие быстро не перегрызешь. Можно было бы подождать, разрулить ситуацию, однако, постоянные удары и все тише вскрики Нади заставляют быстрее принимать решения.
Злость начала не просто где-то внутри внушать и упрашивать быть побыстрее, сильнее, ловчее, а уже требовать, чтобы шел и спасал. В итоге три зуба остались в переплетении веревки, но зато после удалось начать размочаленную веревку перекусывать.
Рухнул на пол, в голове шумит. Мое падение точно кто-то услышал. Постарался побыстрее избавиться от ослабившихся веревок. Успел подняться, пока еще никто не пришел. Шум в ушах не дает понять идет ко мне кто-нибудь или нет. Делаю шаг и нос к носу встречаю в дверном проеме с каким-то бугаем. У того отличная реакция, руки начали тянутся ко мне, но я чуть быстрее удар лбом в нос, от отходит на пару шагов, я в два шага разбегаюсь, как слышу.
— Птыц,птыц.
Тело отзывается болью, сбиваюсь с шага. Запоздало понимаю, что в меня выстрелили и одна из пуль попала в сердце. Бум, долгая пауза, очень долгая, бум и приходит осознание, что следующего бум уже, скорее всего не будет. В глазах темнеет, и тело деревянным падает на пол. Вокруг тьма, ощущения тела быстро отдаляются, где-то на грани слуха слышу истошный крик Нади, понимаю, что это не от боли, той, когда ее избивали, ей жалко меня.
Я умер? Но мысль никак не может завершиться, нет доводов, нет размышлений, нет процесса мышления, мысль зависла как фильм, поставленный на паузу.
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