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Аннотация
Специально для игры «Книга заклинаний», доступной на Sony Playstation 3, Джоан Роулинг написала новые тексты и истории.
Отправляйтесь в волшебное путешествие в мир магии, изучайте заклинания, словно ученики школы Хогвартс!


Книга заклинаний
Миранда Гуссокл

Книга из библиотеки школы Хогвартс
Внимание! Если вы порвете, помнете, поцарапаете, испачкаете, заляпаете, закапаете, уроните или любым иным способом повредите и вообще испортите эту книгу, последствия будут ужасны. Я лично об этом позабочусь.
Ирма Пинс, библиотекарь школы Хогвартс


Комментарий составителя
В 2012 году на Sony Playstation 3 вышла игра «Wonderbook: Книга заклинаний», действие которой происходит в волшебном мире Гарри Поттера. Игрок изучает заклинания и проклятия, знакомится с волшебными существами и проходит экзамены.
Джоан Роулинг принимала активное участие в разработке этого «интерактивного учебника» и написала для него множество новых историй.
При составлении использовался официальный перевод игры.
Приятного чтения!

Предисловие

Я родилась в бедной семье и была младшей из девяти сестер. Когда я была маленькой, у нас не было учебников для начинающих волшебников, где основы магии излагались бы ясно и доступно, не притворяясь, что это — удел посвященных в тайны волшебства. Я с трудом продиралась сквозь запутанные объяснения устаревших учебников, которые выдавались в школе.
А дома мне приходилось страдать от глупых шуток моих сестер, которые так и норовили подсказать неправильное заклинание для каждого упражнения. Одежда шиворот навыворот вызовет лишь смех, но заклинания шиворот навыворот — это очень опасно!
Когда я выросла, то поняла, что спасение несчастных учеников — дело рук самих учеников. Именно поэтому я написала книгу, которую вы держите в руках: это «Книга заклинаний». О, я весьма горжусь, что этот простой учебник теперь используется в школах по всему миру, он переведен на семьдесят два языка, включая гоблинский и русалочий.
Несколько экземпляров было выпущено для моих дорогих сестер особым изданием. К сожалению, в тираж вкрались опечатки, которые привели к забавным последствиям! Но хвост Ромильды быстро отвалился, и мы остались друзьями.
«Книга заклинаний» позволит вам освоить базовые и более сложные заклинания, которые защитят вас, порадуют и украсят вашу жизнь.
В конце каждой главы вас ждет СТИХОТВОРЕНИЕ — небольшой стих с тайным посланием о качествах и чертах характера, которые помогут вам стать великими волшебниками. В каждом стихотворении рассказывается о ведьме или волшебнике, которым, к сожалению, не хватало нужных качеств (имена всех персонажей изменены).
Разгадки к вопросам в стихотворениях вы найдете, выучив все заклинания в книге (правда, к этому моменту и без того все будет ясно).
Желаю успехов, будьте осторожны и удачного вам волшебства!
Миранда Гуссокл

Глава 1


В этой главе мы выучим четыре заклинания, развивающих мастерство владения палочкой. Все они очень полезны, ведь каждому магу приходится когда-нибудь поднимать в воздух предметы или освещать себе путь.
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Заклинание левитации

Заклинание левитации — одно из базовых чар, которые должен знать волшебник. Это заклинание позволяет поднять предмет в воздух одним движением волшебной палочки. Это заклинание — отличная проверка ваших магических навыков, владения палочкой и, прежде всего, терпения. 
Заклинание левитации было изобретено в 1544 году колдуном Ярлетом Хобартом, который ошибочно полагал, что ему удалось научиться летать, а ведь это умение доселе было недоступно даже волшебникам.
Хобарт созвал целую толпу волшебников, включая Верховного чародея Визенгамота, чтобы они стали свидетелями его первого полета. 16 июля 1544 года Хобарт залез на крышу местной церкви и после торжественной речи и вдохновенного исполнения государственного гимна он прыгнул и завис в воздухе.
Сначала все шло не так уж и плохо. Хобарт висел в воздухе примерно минуты три, а толпа внизу ждала, когда же он начнет двигаться. В ответ на издевательский свист волшебник начал делать энергичные плавательные движения, но тщетно. Решив по незнанию, что ему в полете мешают тяжелые сапоги и мантия, он снял их и отбросил в сторону.
Избавившись от обуви и мантии, Хобарт резко снизился на десять футов, и стоящим внизу стало ясно, что эти предметы не тянули его вниз, а, наоборот, держали в воздухе. Разозленный насмешками и оскорбительными криками толпы, Хобарт продолжал раздеваться, пока, наконец, сняв свои подштанники, он не грохнулся на землю, абсолютно голый, заработав шестнадцать переломов и крупный штраф от Верховного чародея за «возмутительную глупость».
Униженный Хобарт вернулся домой, но все-таки продолжил работу. Со временем он осознал, что изобрел заклинание, способное поднимать предметы над землей и удерживать их в воздухе некоторое время, в зависимости от веса предмета и мастерства заклинателя. Заклинанием можно поднимать небольших животных и даже детей, но контролировать свои перемещения в воздухе они не смогут. 
Через некоторое время Хобарт снова объявил об эксперименте, собрав огромную толпу зрителей — еще больше, чем в первый раз. Все надеялись от души посмеяться над новым провалом волшебника. Однако вторая демонстрация оказалась куда успешнее первой. Хобарт показал зевакам, как его заклинание поднимает разные объекты — от маленьких камней до поваленных деревьев. К сожалению, восторженный прием толпы вскружил волшебнику голову и под конец он решил поднять шляпу Верховного чародея. И только тут он — да и все зрители — поняли, что глава Визенгамота носит парик. Чтобы избежать дуэли, Хобарт с помощью левитации накинул мантию Верховного чародея тому на голову и удрал.

Заклинание
Заклинание, отправляющее предметы в полет, звучит так: «Вингардиум Левиоса». Только «гар» должно быть четкое и долгое.

Примечание
У этого заклинания существует много разновидностей: заклинание парения, заклинание взлета, заклинание плавания, и много других, но это остается самым оригинальным и самым лучшим.
Не стоит относиться к этому заклинанию, как к шутке. Оно может пригодиться на дуэли, а также для устранения препятствий, с его помощью можно даже поднимать небольших существ (впрочем, это наверняка их напугает, так что лучше не пробовать).

Заклятие вызова воды

Заклятие вызова воды позволяет добыть из собственной волшебной палочки чистую, питьевую воду. Так что владеющий этим заклятием никогда не умрет от жажды, и не останется за обедом с пустым кубком, и сможет вовремя потушить собственные брови, случайно подожженые заклятием вызова огня.

Заклинание
Заклинание для вызова воды звучит так: «Агуаменти». Произнесите это слово четко.

Отпирающее заклинание

В мире магии есть немало способов пройти через запертые двери (например, Заклятие вызова огня, Заклятие долота или Взрывное заклятие), однако, когда нужно войти или выйти незаметно, отпирающее заклинание просто незаменимо.
Знаменитое отпирающее заклинание появилось в Британии в начале XVII века благодаря волшебнику-вору Элдану Эльмарину, который бежал из Британии в Африку, чтобы избегнуть наказания за серию совершенных ограблений.
Эльмарин тайком вернулся обратно под чужой личиной и привез с собой два сокровища. Первым был детеныш чудовища нунду — ужасной твари, похожей на леопарда, которая во взрослом возрасте способна проглотить целую толпу за один присест! Впрочем, детеныша можно остановить обычным оглушающим заклятием. Эльмарин собирался приспособить зверя охранять дом во время его отлучек.
Вторым сокровищем Эльмарина было заклинание, которое он выведал у древнего африканского колдуна, «Алохомора», его еще называют «отпирающим заклинанием» или «настоящим другом воров».
Эльмарин вновь занялся воровством, и никто во всем Лондоне, будь то магл или волшебник, не мог спать спокойно. Вскоре в доме под охраной нунду появились драгоценные камни, старинные картины и прочие антикварные вещи.
Заметки о «призрачном воре из старого Лондона» заняли первые страницы всех газет — как магловских, так и волшебных. Всех занимал один вопрос: как он ухитряется проникать в дома, не разбивая окон и не используя лестниц.
Время от времени Эльмарина ловили коллеги, такие же, как он, волшебники. И всякий раз, попавшись, он выходил сухим из воды, откупившись удивительным новым заклинанием. Это происходило так часто, что в конце концов столицу буквально наводнили другие «призрачные воры», забирающиеся в дома.
Тем не менее Эльмарин не боялся, что его ограбят, потому что он всем и каждому рассказывал, что его дом сторожит страшная нунду. Каждое утро, возвращаясь домой, он усыплял ее через замочную скважину, и каждый вечер, уходя на дело, будил ее.
А потом настал день, когда Блэгдон Пескари, волшебник, ограбленный 19 раз за две недели, сумел изобрести заклинание, полностью защищающее от «Алохоморы». В тот же день все двери в Лондоне были надежно закрыты, а специальные отряды волшебников отправились защищать дома маглов.
В последнее утро своей жизни Эльмарин возвращался к себе: за прошедшую ночь ему не удалось ограбить ни единого дома. Усталый и злой, он совершенно забыл усыпить нунду через замочную скважину перед тем, как войти в дом, и пока его жрали живьем, он успел произнести лишь одно слово — «Алохомора».

Заклинание
Волшебное слово, открывающее все двери по взмаху палочки, — это «Алохомора».

Примечание
До изобретения отпирающего заклинания самым популярным было другое: «Портаберто!», которое просто разбивало висящий на двери замок, и оставляло дымящуюся дыру на месте замочной скважины. Но даже это было прогрессом по сравнению с предыдущим популярным заклинанием — «Сезам, откройся!», которое сворачивало двери с петель, превращая их в кучу дров.

Заклинание освещения

Когда вы произнесете это заклинание, кончик палочки загорится, давая освещение в темноте. Заклинание освещения простое, но требует концентрации. Будьте внимательны, чтобы случайно не поджечь всю палочку, потому что исправить все будет трудно. Если сомневаетесь в результате, лучше купите волшебный фонарь.

Заклинание
Чтобы зажечь огонек на конце палочки, надо произнести слово «Люмос».

Примечание
О том, что волшебная палочка может служить для освещения, маги узнали относительно недавно: в конце XVIII века. Свои права на изобретение этого революционного заклинания заявлял немецкий волшебник Гарвин Чахотень, который уверял, что обнаружил его в качестве побочного эффекта при открытии порошка мгновенной тьмы. Однако оказалось, что Чахотень не только не изобрел заклинание Люмос, но и открытый им порошок лишь слегка приглушал свет.
На самом же деле заклинание освещения было изобретено Левиной Монаштейн в 1772 году. Высокообразованная ведьма, сотрудница Отдела тайн, Левина однажды поразила своих коллег, когда зажгла огонек на конце своей палочки и стала искать в пыльном углу упавшее перо. До открытия Левины маги использовали самые разнообразные волшебные фонари, свечи и осветительные заклинания, пытаясь — с разной степенью успеха — разогнать тьму, будь то естественную или наведенную проклятием.

Сказка о ленивой ведьмочке

Малышке Изадоре Роз
(лукавый взгляд, курносый нос)

Купили палочку. Она
В руке сияла как луна!

«Решенье всех моих проблем! —
Девица объявила всем. —

Работать? Что за ерунда! —
Она с ленцой была всегда, —

Кто скажет слово поперёк,
Тому я преподам урок.

Я зря не стану тратить слов:
Одно заклятье — и готов!

Всё получу: ведь знаю я —
Ты прелесть, палочка моя!»

Взмахнула — и брюнетка враз
Блондинкой сделалась тотчас.

Но Изадоре было лень
Учить заклятья каждый день.

И даже то, что поняла,
Она запомнить не могла.

Лишилась Иза всех волос —
Заклятье… м-да, не задалось.

И стала палочка тускнеть
От скуки — и деревенеть…

И вот печальнейший момент:
В пруд, к уткам брошен инструмент.

Но вы-то можете понять,
На что ей стоило пенять.

В чём Изадора не права?
Что делать чаще нужно вам? 

И если вы не знаете ответа,
То в жабу превращу я вас за это!



Глава 2


Пора переходить к более сложной магии. В этой главе вы познакомитесь с целым рядом сложных и порой даже опасных новых заклинаний. Соберитесь с мыслями, и вскоре я помогу вам освоить новые заклинания — как проявлять невидимые чернила, как создавать стайку птиц прямо из воздуха и как применять заклинание вызова огня.
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Заклятие вызова огня

Чтобы разжечь костер или подогреть рождественский пудинг, потребуется одно из самых популярных заклинаний — заклятие вызова огня.
Однако попытки вызывать огонь одним взмахом волшебной палочки могут быть опасны для других учеников и, что еще хуже, для книг.
Поэтому на занятии вам понадобятся перчатки из шкуры дракона, а самые прилежные ученики могут вспомнить навыки магического восстановления опаленных волос. 
Заклятие вызова огня выглядит весьма впечатляюще, но ученики должны соблюдать крайнюю осторожности при его использовании. 
Послушайте рассказ о неудавшемся представлении классической пьесы Маль-экри под названием «Увы, я заколдовал себе ноги». Имена актеров история не сохранила, и, пожалуй, это к лучшему, поскольку к середине первого акта недовольные зрители начали бросать в них тыквы.
Неунывающий актер, игравший Жабьена, приступил к знаменитой сцене трансформации ног. Но к этому моменту даже волшебник по спецэффектам, сидевший под сценой, заскучал вместе со зрителями и решил заменить традиционное облако желтого дыма на нечто поинтересней — гигантское извержение пламени. Публика оценила спецэффекты в полной мере, и восторженные крики стали еще громче, когда загорелся занавес. Маг по спецэффектам тщетно пытался сбить пламя, уклоняясь от проклятий, исходящих от режиссера.
Вся труппа в ужасе бежала, но актер, исполнявший Жабьена, решил, что настал его звездный час. Произнеся замораживающее заклинание и защитив себя от бушующего на сцене огня, он принялся толкать пафосный финальный монолог. Но увы, его, несомненно гениальную, актерскую игру оценить было некому: публика в панике покидала театр. А незадачливый маг по спецэффектам сам начал судорожно припоминать замораживающее заклинание. Юным волшебникам стоит крайне осторожно обращаться с заклинанием, вызывающим огонь.

Заклинание
Заклинание, позволяющее вызвать огонь из волшебной палочки, — это «Инсендио».

Заклинание призыва птиц

Когда волшебник произносит это заклинание, из кончика его волшебной палочки вылетает небольшая стайка птиц. Важно помнить, что призванные магией существа — это не настоящие животные. Чем дольше вы совершенствуетесь в этом заклинании, тем реалистичнее получаться призванные животные, однако превратить их в домашних питомцев не выйдет: они лишь иллюзия, созданная вашими руками.

Заклинание
Чтобы создавать птиц прямо из воздуха, вы должны выучить заклинание: «Авис».

Примечание
Конечно, создать из воздуха живое существо невероятно трудно. Книга заклинаний рассказывает о практических аспектах магии, а не о теориях, однако ваш учитель сможет объяснить известный магический принцип квазивоплощения, который поможет вам понять, чего стоит опасаться начинающему волшебнику при попытке призвать живое существо из ниоткуда. Отрезанные головы, обрубленные конечности — в результате превращения лягушки в кролика получаются существа, которые пугают даже собственных создателей (и приводят в ужас тех, кто находит этих монстров у себя под подушкой).
Однако по совершенно непонятным причинам (которые до сих пор выясняются рабочей группой Отдела тайн министерства магии) есть два типа существ, которых гораздо проще создавать из ничего, чем любых других. Это птицы и змеи.

Проявляющее заклинание

Проявляющее заклинание позволяет разглядеть невидимые чернила и послания, скрытые с помощью магии. Это заклятие позволяет справиться с большинством маскирующих заклинаний, и с помощью невидимых чернил родители и учителя юных волшебников узнают об их тайных планах, шалостях и проказах.
Опасаясь конкурентов, многие маги писали свои труды исчезающими чернилами, поэтому все ученики должны знать проявляющее заклинание. Бриджит Заммок, знаменитый нумеролог, так пеклась о своих открытиях, что записывала их только исчезающими чернилами, а также справа налево и задом наперед, не говоря уже о корявом почерке.
Заммок славилась не только трепетным отношением к работе, но и рассеянностью, поэтому частенько писала невидимыми чернилами на разных бумажках, и теряла их где придется. А потом весь день слонялась туда-сюда по своему дому в Тинворте, применяя проявляющее заклинание к любой бумажке, на которой могли быть записаны потерянные нумерологические расчеты.
Однажды за завтраком Бриджит набросала доказательство знаменитой и очень сложной теоремы о магических свойствах числа семь на оборотной стороне конверта, как всегда, невидимыми чернилами. Затем она написала письмо кузине и, как потом осознала, вложила его в тот самый конверт с набросками теоремы.
Конечно, сова, несущая письмо, не сумела уйти от волшебницы. Поняв свою ошибку, Заммок села на метлу и бросилась в погоню. Наконец, ей удалось догнать сову с письмом. Заммок попыталась вырвать конверт, но эта попытка вылилась в настоящую потасовку (почтовые совы терпеть не могут, когда у них хотят отобрать конверт, и по доброй воле отдают их только адресатам).
Совиный клюв заставил Заммок отступить, и вслед за совой она полетела к своей кузине, в деревню Джон О’Медь. Увы и ах, взяв конверт из рук кузины и произнеся проявлящее заклинание, Бриджит увидела только рецепт кекса, который она записала тем же утром. Настоящие расчеты ей тоже удалось найти — на пакетике с сахаром, все еще лежавшем у нее на кухонном столе.

Заклинание
Заклинание, позволяющее увидеть спрятанное послание или заметку, звучит так: «Апарекиум».

Заклятие роста и заклинание уменьшения

Эти простые, но удивительно опасные заклинания заставляют предметы увеличиваться в размерах или съеживаться. Эти два заклинания вы разучите вместе, чтобы всегда иметь возможность исправить результат, если перестараетесь с одним из них. Иными словами, если вы случайно уменьшите свою тетрадь до микроскопических размеров, оправдания у вас не будет, так же как и в том случае, если непомерно раздутая жаба перетопчет все клумбы в школьном дворе.

Заклинание
Для уменьшения предметов произнесите заклинание «Редуцио». Слово, которое увеличивает предметы, — это «Энгоргио».

Поучительная повесть о дуралее Дугласе

Лежит письмо из Хогвартса, не вскрытое пока,
но Дуглас очень занят — он ловит мотылька!

А что не собран чемодан — так муха отвлекла:
Она на бреющем полете петлями пошла!

Учиться Дуглас в общем рад, хоть парню не понять —
зачем корпеть над книжками, коль можешь колдовать?

Раз — получилось щупальце, два — хвостик между ног,
Прикольно! Но опять ворчит зануда-педагог.

«Не отвлекайся, Дуглас!» — учителя зудят,
и пишут кляузы домой, и карами грозят.

Летит письмо из дома: «Не смей нас огорчать!
Берись за ум…» — и бла-бла-бла, не стоит и читать.

Все интересно Дугласу во всех концах Земли,
а скучные тетради лежат себе в пыли.

По всем предметам у него решительный завал.
но как-то в классе «на слабо» его приятель взял.

Ну что сказать… Бедняга сам, наверное, не рад.
Вся школа плакала навзрыд, увидя результат.

И вправду очень нелегко сидеть в сливном бачке
с двумя носами набекрень и ершиком в руке.

Что упустил из виду наш Дуглас-дуралей?
Ответьте — и порадуйте своих учителей.



Глава 3


Превосходное владение палочкой, знание волшебных слов или чутье к зельям полезны лишь тогда, когда их можно применить на практике. В этой главе вы научитесь чинить предметы и избавляться от беспорядка. И — главное — защищать себя от опасности. Выучите эти заклинания назубок, чтобы уметь произносить их даже задом наперед (но помните: некоторые заклинания, если их произнести задом наперед, могут привести к очень неприятным последствиям).
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Заклятие долота

Заклятие долота позволяет с легкостью прорубаться сквозь землю или камень. Кем бы вы ни были — травологом, разыскивающим растение цапень, или ликвидатором заклятий, раскапывающим гробницы древних магов, в поисках сокровищ — освоив заклятие долота, вы сможете выполнять самую тяжелую работу одним движением палочки.

Заклинание
Произнесите «Дефодио», чтобы наложить заклятие долота. Чтобы начать копать, представьте себе ступеньки, идущие вниз.

Заклятие удвоения

Заклятие удвоения (оно же «заклятие умножения») было изобретено ведьмами-близнецами Хеликсой и Сайной Хислоп. После того как эта эксцентричная парочка умерла, их родственники поняли, что в доме, где близнецы прожили всю жизнь, каждый предмет встречался в двух экземплярах — не исключая и две письменные инструкции к изобретенному заклинанию, лежащие на двух одинаковых кухонных столах. Маги постоянно спорят о том, является ли копия равноценной оригиналу. Изначально предметы-близнецы совершенно не отличаются друг от друга, но копия всегда выходит из строя быстрее оригинала. Неприятная особенность этого заклинания состоит в том, что остановить его может только тот, кто произнес. Если же заклинатель этого не сделает, заколдованный предмет будет копироваться много часов или даже дней подряд, пока копии не начнут становиться размытыми.

Исправляющее заклятие

Исправляющее заклятие поможет починить сломанный предмет одним взмахом волшебной палочки. Промахи случаются у всех — важно уметь их исправлять. Однако самым неуклюжим ученикам стоит помнить, что мастерское владение этим заклинанием не отменяет необходимости аккуратно обращаться с предметами.
Множество разных исправляющих заклятий использовалось веками, но самое мощное и эффективное из них было изобретено в середине XVIII века Орабеллой Ореш.
Из-за крайней застенчивости Орабелла не могла подняться выше должности младшего клерка в отделе использования магии не по назначению. Незаметная и тихая, Орабелла впадала в смущение, когда к ней обращались, и поэтому получала самые неприглядные поручения, такие как сортировка и чистка клеток для министерских сов.
Однако Орабелла проводила все свое свободное время, экспериментируя с заклинаниями и пытаясь улучшить и усилить их исправляющий эффект.
И только счастливый, в каком-то смысле, случай помог обнаружить скрытые таланты Орабеллы. 
1754 год. Известнейшие в Европе мастера управления метлой и заклятые враги — шотландец Торкил Мак-Тавиш и итальянец Сильвио Астольфи решили провести грандиозную гонку от Абердина до Рима. Она должна была состояться ночью, чтобы не привлекать внимания маглов. Представители правительств обеих стран собрались у финишной черты, чтобы насладиться каждым мигом захватывающего зрелища. Орабеллу тоже позвали, правда, чтобы присматривать за багажом и порталами.
Кульминация гонки действительно оказалась очень волнующей, но по совершенно неожиданным причинам.
Когда Астольфи и Мак-Тавиш появились на горизонте, уже светало. Гонщики направлялись к Колизею. Вот тут-то между возбужденными болельщиками обоих магов и вспыхнула потасовка. О конкретной причине драки горячо спорят до сих пор, но факт остается фактом: в результате произошел сильный взрыв, а когда дым рассеялся, оказалось, что Сильвио Астольфи превратился в цыпленка, у Торкила Мак-Тавиша колени были повернуты назад, а Колизей лежал в руинах.
Так и оказалось, что зрители стали свидетелями самого крупного нарушения Международного статута о секретности за всю историю его существования. 
Мало того, что никто из волшебников не знал, как устранить колоссальный ущерб, так еще и добрую половину Рима перебудило взрывом. И тогда вперед спокойно и неторопливо вышла Орабелла Ореш и взмахнула волшебной палочкой, вернула на место несколько колонн, применив собственное восстанавливающее заклинание. Потрясенные эффективностью этого заклинания, министры умоляли Орабеллу раскрыть его суть.
К тому моменту, как взволнованные маглы оделись и прибыли к месту происшествия, там ничего не было, кроме Колизея в его привычном виде да еще кучки странно одетых людей, пытающихся успокоить напуганного цыпленка. 
Орабелла получила орден Мерлина первой степени, а ее исправляющее заклятие с тех пор стало очень популярным.

Заклинание
Заклинание для исправляющего заклятия звучит как «Репаро».

Примечание
Это исправляющее заклятие действует на большинство материалов, хотя некоторые поломки (вызванные особенно редкими и мощными проклятиями) на него не реагируют. Запомните, что исправляющее заклятие НИ В КОЕМ СЛУЧАЕ нельзя применять к живым существам. Это заклятие подходит только для неодушевленных предметов — попытки залечить с его помощью раны приводят к ужасным рубцам.

Очищающее заклинание

Пятна от тыквенного сока, ошметки лягушачьих внутренностей, запекшийся драконий помет, от всего этого вас избавит очищающее заклинание.

Заклинание
Чтобы избавиться от жуткого беспорядка одним движением палочки, используйте заклинание «Экскуро».

Примечание
Если бы вы были воспитаны в семье волшебников, где всю работу делают домовые эльфы, то, возможно, считали бы уборку с помощью магии чем-то ниже своего достоинства. Но уверяю вас, после первой же попытки отчистить свой школьный галстук от смердящего сока без помощи домового эльфа, вы полюбите очищающее заклинание раз и навсегда.

Летучемышиный сглаз

Должна признаться, я очень люблю это заклинание, тем более, что я сама его изобрела. Стоит ли включать в школьный учебник проклятия — вопрос спорный… но я считаю, что мягкие атакующие заклинания, такие, как это, лишают учеников соблазна искать и применять на практике во время драк на школьном дворе более опасные проклятия.
В прологе к этой книге я уже упоминала о том, что выросла в очень большой семье, и так как я была самой младшей, порой мне бывало нелегко отстоять свою точку зрения. Однако когда у человека из носа начинают вылетать, хлопая крыльями, летучие мыши, можно рассчитывать на то, что он какое-то время помолчит и даст вам наконец высказаться.
Созданием этого заклинания я обязана своей сестре Диадеме, которая не хотела возвращать взятые на время наряды, сестре Ромильде, которая никак не желала оставить меня в покое в моей же собственной комнате, и сестре Свистозвон, которая мешала мне делать домашнее задание.

Щитовые чары

Щитовые чары — основное средство защиты во время дуэли. Они предохраняют от большинства враждебных заклинаний.
Это заклинание требует отличной реакции, и лучший способ ее отработать — потренироваться в отбивании настоящих заклинаний. Попав однажды под действие заклятия ушного подергивания или ножного заклятия, вы обязательно захотите научиться защищать себя.
Существует множество защитных заклинаний, но для повседневной жизни это — самое надежное. Интересный случай произошел в 1484 году на рыцарском турнире в деревне Попплтон.
Попплтон располагался неподалеку от замка графа Пузеля. Этот тиран находил удовольствие в том, чтобы унижать и мучить жителей деревни. За малейшие проступки он придумывал чудовищные наказания: крестьянский ребенок, съевший яблоко с хозяйского дерева, подвергался избиению; девушки, присевшие в реверансе не слишком низко, насильно отправлялись на услужение в замок; а тех, кто жаловался или восставал против графа, хватали, и больше их никто никогда не видел.
Однажды граф решил провести у себя турнир, на который должны были съехаться дворяне со всей округи. Граф приказал всем жителям деревни явиться в день турнира в замок и поддержать его в боевых состязаниях. Никакие отговорки во внимание не принимались.
За час до начала турнира незадачливый юноша по имени Эдмунд Гедлгейт, которому граф поручил поднять флаги и знамена, упал с высокого дерева во дворе замка и сломал ногу. Мать Эдмунда уложила его в кровать и сообщила, что он не сможет присутствовать на турнире.
Вскоре на пороге дома появилось четверо дюжих графских слуг, они схватили ее вместе с сыном и потащили прямо в замок. Граф объявил, что в наказание за строптивость и проявленное неуважение Эдмунда на глазах матери привяжут к лошади и заставят соревноваться с самим графом и с другими рыцарями, которые приехали на турнир. Однако, узнав, что граф предлагает им состязаться с малолетним, да еще и увечным, парнишкой, возмущенные гости немедленно покинули замок.
Униженный и взбешенный граф заявил, что если никто не собирается сражаться с Эдмундом, то он сделает это сам.
И в этот момент находившаяся в толпе зевак ведьма — некая Ханна Колоброд — решила, что пришло время преподать графу хороший урок. Когда граф поскакал на парня, нацелившись копьем ему прямо в грудь, она поставила между ними свои самые сильные щитовые чары. На всем скаку граф врезался в созданный Ханной невидимый щит и был отброшен назад. Лошадь упала на графа и буквально расплющила его вместе с доспехами.
На мгновение зрители подумали, что граф Пузель погиб. Каково же было их разочарование, когда он зашевелился, но вскоре они снова возликовали… Придя в сознание, с этого момента и до конца своих дней граф считал себя ослом по кличке Волосатик.
Ханна Колоброд, вставшая на защиту невинных маглов, — истинный пример для всех молодых волшебников.

Заклинание
Для создания щитовых чар используется слово «Протего». Постарайтесь произносить его четко и быстро.

Баллада о злом Ангусе Мак-Мангусе

Ох, Ангус Мак-Мангус, наш будущий гений,
Светило науки и кладезь умений!

Мы думали, к нам новый Мерлин явился,
Но Ангус Мак-Мангус, увы, осрамился.

Ты помнишь ли, Ангус, урок заклинаний?
Вся школа тряслась от твоих завываний.

«Сову мне под мантию, что за дурдом!» —
орал ты и бил по столу кулаком.

И так через каждые десять минут
Ты ныл, что работать тебе не дают,

Что все устарело, что как вам не стыдно…
А где результат? Результатов не видно!

«Потише, — учитель тебе говорил, —
Терпение, Ангус, умерьте свой пыл!»

Но ждать ученик не желал совершенно
И палочку в гневе ломал о колено.

«Терять не хочу ни минуты, ни мига!» —
И на пол летели тетрадка и книга.

Что ж, Ангус Мак-Мангус, и где твой успех?
И кто же виною, что ты хуже всех?

Скажите мне, дети, чего он лишен
И что нам поможет не кончить, как он?



Глава 4


В этой главе приведены заклинания, которые — при разумном использовании — помогут против других волшебников.
Держите палочку наготове, и вскоре вы освоите новые заклинания, которые помогут, к примеру, остановить атаку врага или притянуть нужный предмет.
Проявив умение и смекалку, вы найдете следующее стихотворение и узнаете, что позволяет хорошему магу стать великим.
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Манящие чары

Манящие чары — одно из самых старинных и обыденных заклинаний. Эти чары позволяют волшебнику одним взмахом палочки притянуть к себе нужный объект.
Многие магические предметы продаются со специальными устройствами, которые не дают притянуть их никому, кроме хозяина.
Манящие чары кажутся безопасными, но это не совсем так, в чем на собственной шкуре убедилась банда антимагловских экстремистов, которые еще в 1743 году объявили войну «самим маглам и магловскому образу жизни». Акциониты, как они гордо называли себя, заявили, что собираются жить «иначе, чем жалкие, презренные маглы». Возглавил акционитов некий Гидеон Плосковиш, которого «Ежедневный пророк» назвал не волшебником, а ленивой свиньей, которая только и ждет, что ей будут восхищаться за то, что она целыми днями валяется в грязи без дела».
Гидеон Плосковиш призвал акционитов, как нетрудно догадаться из их названия, ничего не поднимать и не переносить вручную, «ибо волшебники, в отличие от презренных маглов, не рабочий скот, а благородная и высшая раса!». Плосковиш призывал чародеев приманивать все необходимое с помощью магии.
К сожалению, с первых же попыток у акционитов возникли непреодолимые сложности. Сочтя, что они выше каких-то глупых походов в банк «Гринготтс», волшебники быстро остались без денег.
Поскольку Плосковиш презирал любую работу, он предложил своим последователям добывать золото с помощью обычного заклинания «Акцио». Недолго думая, он решительно указал волшебной палочкой на ближайшую мастерскую гоблинов. В целом его план сработал. Несколько ювелирных украшений гоблинской работы (незавершенных, а потому без защитных чар) влетели в окно штаб-квартиры акционитов.
И пока глупый Плосковиш ломал голову, как бы продать украденное, не поднимаясь с насиженного дивана, в штаб-квартиру ворвалась толпа свирепых гоблинов-ювелиров с мечами наголо, жаждущих крови акционитов. Плосковиш и его напуганные до полусмерти соратники поспешно трансгрессировали в темный подвал и затаились там.
Сильно проголодавшись и захотев пить, но понимая, что выходить к злобным гоблинам крайне опасно, Плосковиш постарался приманить в подвал побольше еды и питья. Разумеется, при виде кексов и бутылок вина, летящих по улице к убежищу акционитов, гоблины догадались, где прячутся воры, и похитителям сокровищ пришлось снова трансгрессировать, на сей раз в далекую пещеру в Пемброкшире.
Тем временем разочарованные и возмущенные акциониты начали роптать на решения Плосковиша, и большинство из них предпочло унизиться до таких примитивных магловских дел, как работа и походы в магазин — что угодно, лишь бы не голодать в пещере.
В конечном итоге Плосковиш остался один, голодный, холодный и совершенно несчастный, но исполненный чувства собственной правоты и не желающий признать свои ошибки.
Что касается его последней глупости, тут мнения экспертов расходятся. Большинство исследователей утверждает, что он сошел с ума от голода, но некоторые считают, что он решил умереть так, как жил. Известно нам одно: восемнадцатого сентября 1743 года несчастный Плосковиш попытался приманить чарами целую ферму вместе со скотом, уютным домиком и кладовкой, полной вкусной еды. Здания, само собой, не тронулись с места, но следом за улетевшими коровами в пещеру прибежал разозленный фермер и обнаружил мертвого Плосковиша, который по-прежнему лежал на любимом диване, раздавленный упавшими коровами и большим стогом сена.
Типичный случай легкомысленного обращения с магией.

Заклинание
Чтобы притянуть объект, четко представьте его и произнесите слово «Акцио».

Примечание
Выучив это заклинание, вы сможете притянуть любой предмет, который вам понадобится. Разумеется, не нарушая при этом Международный статут о секретности, ведь ни один притягиваемый предмет не должен пронестись по воздуху перед носом у шокированного магла.
Манящие чары не действуют на большинство живых существ. А тех, на кого они действуют, вы вряд ли захотите притягивать (например, флоббер-червей).

Заклинание ножниц

Заклинание ножниц было создано в далеком пятнадцатом веке волшебницей-швеей Дельфиной Кривс, которая отыскала этот легкий и прекрасный способ резать ткань и нитки. До появления этого точного заклинания волшебники и волшебницы частенько портили ткань, которую пытались резать. Впрочем, открытие этого полезного заклинания едва не стоило мадам Кривс жизни.
В пятнадцатом веке волшебники и волшебницы подвергались страшным гонениям, и мадам Кривс, которая стала одной из самых модных и востребованных белошвеек Лондона, предпочитала скрывать свои магические способности. К сожалению, превосходное качество ее плащей и платьев постоянно вызывало лютую зависть у других портных. Многие из них начали подозревать, что ей известен какой-то особенный секрет. Даже самые уродливые женщины выглядели красавицами. Неудивительно, что ее богатство и слава росли с каждым днем. 
Однажды магл-конкурент по фамилии Тихоржан загримировался и устроился работать в мастерскую к мадам Кривс. Прошло несколько недель, но он так и не уличил ее в применении магии. Подозрительным казалось только то, что в мастерской совсем не было ножниц. Как-то раз он спрятался в штуке бархата и караулил всю ночь, зато сумел увидеть, как мадам Кривс вырезает сложный узор с помощью палочки.
На следующий день Тихоржан во главе банды городских жителей явился арестовывать ведьму. Загнанная в угол, мадам Кривс не сумела объяснить, почему у нее нет ножниц. Тихоржан очень боялся колдовства, поэтому он настоял, чтобы ей связали руки, а сам принялся искать палочку — главное доказательство. Через несколько часов, когда ничего подозрительного отыскать не удалось, его друзья начали сомневаться.
В конце концов мадам Кривс невинным голосом попросила разрешения почесать подбородок, на котором красовалась большая бородавка. Не чувствуя подвоха, обвинители сжалились и развязали ей руки. Стоило мадам Кривс прикоснуться к подбородку, как бородавка выскочила из ее лица и превратилась в волшебную палочку. В тот же миг портниха трансгрессировала вместе с большим мешком золота и навсегда покинула Лондон.
Что касается Тихоржана, то с этого момента бедняга не смог сшить ни единой, пусть даже самой простой, вещи. И даже если он запирал выкроенную одежду в мастерской на ночь, на следующее утро все превращалось в лоскутки. Легенда гласит, что он сошел с ума и умер, пребывая в убеждении, что его повсюду преследуют огромные ножницы, невидимые для других.
Мораль проста: никогда не вставайте между ведьмой и источником ее дохода...

Заклинание
Для заклинания ножниц используется слово «Диффиндо». Будьте осторожны!

Чары помех

Применив это заклинание, вы на несколько секунд остановите своего противника или любое магическое существо. Это заклинание — неотъемлемый элемент любой дуэли.
Замедление не приносит никакого серьезного вреда, однако если оно застигнет вас в неудобной позе, будет довольно неприятно.

Заклинание
Чтобы замедлить противника, произнесите слово «Импедимента».

Заклинание окаменения

Заклинание окаменения превращает объект в твердый камень. В патовой ситуации это бывает очень кстати.
Конечно, большинство учеников используют это заклинание только для того, чтобы блокировать сумки своих приятелей или чтобы превратить в камень тыквенный пирог, когда от него хотят откусить. И я крайне не советую устраивать эти шуточки с учителями.

Заклинание
Чтобы наложить заклинание окаменения, произнесите «Дуро».

Поэма о Моргане Бестолковом

Раз волшебнику Моргану Грону
Изловить поручили горгону.
Ты, мол, в оба гляди
Да с умом подходи —
И глядишь, не потерпишь урону.

А попробуй-ка справиться с нею,
Ведь горгоны такое умеют — 
Кто в глаза им заглянет,
Словно каменный, станет
И стоит изваяньем в музее.

Говорили друзья и подружки:
Бой с горгоной, поверь, — не игрушки.
Только Морган упрям:
Я ей дам по рогам —
И моргнуть не успеет зверюшка!

Ох, сейчас и начнется коррида!
Но представьте, какая обида:
Морган сзади крадется,
А горгона смеется,
Глядя в зеркальце заднего вида!

И когда оставалось три шага
От горгоны до глупого мага,
Охотнику смелому
Тварь в глаза посмотрела —
И навеки застыл бедолага.

Статуей стал наш ловитель горгон.
Чего же такого был Морган лишен?
И что же за качество надо иметь,
Чтоб горгону поймать и притом уцелеть?



Глава 5


Последняя глава посвящена дуэльным заклятиям.
Некоторые считают, что юных волшебников не стоит обучать искусству магической дуэли. Увы, приходится признать, что магический мир полон опасностей.
Заклинания, которые вы освоите в этой главе, позволят вам успешно противостоять опасностям, уничтожать препятствия и разоружать врагов и, наконец, вы научитесь мощному защитному заклинанию, для которого вам понадобятся все ранее приобретенные навыки.
Вскоре вам предстоит показать себя искусным и самостоятельным волшебником или ведьмой. Призовите на помощь все свое самообладание.
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Обезоруживающее заклинание

Обезоруживающее заклинание заставляет противника выронить волшебную палочку или любой другой предмет.
Историки спорят о происхождении этого заклинания. Некоторые даже утверждают, что его изобрел сам Мерлин, другие считают, что оно было в ходу на Мадагаскаре еще в одиннадцатом веке.
По мнению уважаемого автора учебника, обезоруживающее заклинание, вероятнее всего, изобрела юная ведьма по имени Элизабет Стяжень. Элизабет была участницей дуэльного поединка 1379 года в Дартмуре, куда съехались волшебники со всей Европы. Состязание проводилось ночью, подальше от любопытных маглов.
По свидетельствам очевидцев, этот дуэльный поединок сильно отличался от всех, что бывали прежде. В конце концов осталось всего четверо участников: трое волшебников и одна ведьма из Англии, Элизабет Стяжень.
Перед началом трех финальных поединков суровые судьи соревнования, волшебники и чародеи из разных стран, произносили для оставшихся дуэлянтов речь. «Осознайте, — восклицали они, — еще раз осознайте все величие момента! Взгляните по сторонам и запомните эту ночь: сегодня здесь вершится столь великая магия, что потомки будут завидовать нам!»
Затем вперед вышли двое первых полуфиналистов. Памятуя о совете «осознать величие», первый волшебник сразу превратился в огромного быка и ударил второго так, что, казалось, тот должен был погибнуть на месте; однако он проворно превратился в змею, которая укусила быка в ногу, и тот грянул на землю в агонии.
Тогда второй волшебник занялся третьим. Он вызвал колоссальную грозовую тучу, а его соперник попал под ледяной дождь и был вынужден уклоняться от молний, пока ему в голову не пришла идея призвать сильный ураган. Ураган унес тучу прочь, правда, он прихватил с собою судей, большую часть зрителей и множество деревьев.
Пока все возвращались на свои места, прошло несколько часов. Теперь все со страхом думали, что еще может натворить третий волшебник, а судьи искренне пытались отговорить Элизабет Стяжень от боя с ним. Они уверяли, что проще и безопаснее будет просто отдать ему кубок, пока не пострадал кто-нибудь еще. Однако Элизабет отказалась.
На счет «три» волшебник раскрыл рот, чтобы произнести какое-то длинное, сложное и сокрушительное заклинание, которое должно было (будь оно произнесено до конца) вырвать из земли целую гору и повергнуть ее на голову Элизабет. Именно так и случилось бы, если бы за секунду до этого она тихонько не произнесла: «Экспеллиармус», — лишив мага источника его силы.
Элизабет стала победительницей и получила звание «Лучший дуэлянт», а обезоруживающее заклинание стало одним из важнейших элементов любой магической дуэли.

Заклинание
Для обезоруживания произносится заклинание «Экспеллиармус». Произносите его четко и используйте с умом.

Примечание
Обезоруживающее заклинание — основа магической дуэли. Если вам удалось разоружить противника, считайте, победа за вами.
К сожалению, настоящие дуэли редко ведутся по правилам чести. Любой Темный маг не замедлит пользоваться запретными приемами, о которых вы, ученики, и понятия не имеете.

Взрывное заклятие

С помощью этого заклятия можно с легкостью разломать препятствие на части.
Сами понимаете, что, разучивая и применяя это заклинание, надо соблюдать известную осторожность, чтобы не заслужить взыскания. Одним неловким движением можно обрушить потолок себе на голову или превратить кафедру вместе с книгами в горку пыли.

Заклинание
Благодаря заклинанию «Редукто» никакие препятствия на дороге вам не страшны!

Оглушающее заклятие

Оглушающее заклятие незаменимо во время дуэли, а как иначе обезвредить противника?
Это заклинание особенно ценят дрессировщики драконов и другие магозоологи, работающие с опасными существами, а также мракоборцы из Министерства магии, охотники на Темных магов.

Заклинание
Заклинание «Остолбеней» позволяет оглушить и свалить с ног любого противника. Однако не злоупотребляйте им.

Заклинание Патронуса

Заклинание Патронуса призывает магического защитника, стоящего на страже ваших самых светлых эмоций.
Заклинание Патронуса очень сложное, поэтому многие ведьмы и волшебники не могут создать полноценного, материального Патронуса, стража, который обычно воплощается в животном, наиболее близком для заклинателя.
Вы можете только гадать, как выглядит ваш Патронус, но узнаете это лишь при одном условии — если освоите заклинание. Удивительную силу и особые свойства Патронуса весьма показательно описывает эта древняя история о бедном мальчике-сироте по имени Илия, чей Патронус навсегда вошел в историю волшебного мира.
Мальчик Илия жил в одной горной деревушке, окруженной густым лесом, в котором однажды поселился Темный волшебник по имени Разидиан. Он жил в черном замке под охраной дементоров. Эти злобные безликие твари в глубоких капюшонах летали повсюду, распространяя страх и отчаяние. Они могли выпить душу человека, который поддавался их колдовству.
Долгие годы Разидиан не нарушал покой деревни, в которой тихо и мирно жили волшебники и волшебницы,а они избегали его замка и старались не заходить в лес. Зная, что в лесу рыщут дементоры, жители учили своих детей старинному заклинанию Патронуса, единственному средству против ужасных и бессердечных порождений тьмы. Не каждый мог освоить это сложное заклинание. Но в деревне всегда хватало людей, которые могли в случае нападения Разидиана бросить в бой своих Патронусов и выстоять против дементоров.
Илии исполнилось семнадцать, и старейшины научили его и других волшебников этому заклинанию. По природе робкий и застенчивый, Илия произнес заклинание вполне успешно, но, к его великому стыду, Патронус принял форму мыши. Друзья посмеялись над ним, потому что сроду не видели такого маленького и жалкого Патронуса. А старейшины посоветовали больше не пользоваться заклинанием.
Вскоре после этого события юная красавица по имени Элиана, с которой робкий Илия даже заговорить не смел, отправилась в лес по ягоды и попалась на глаза Разидиану.
Плененный ее красотой, злой волшебник твердо решил взять ее в жены. Он попросил ее руки у родителей девушки, но те наотрез отказали злодею. Тогда Разидиан принялся угрожать всей деревне. Он сказал, что начнет осаду и позволит дементорам уничтожить всех до единого жителей, если ему не отдадут Элиану. Старейшины собрались на совет и решили дать отпор врагу.
Элиану спрятали в жалкой хибарке, где коротал свои дни Илия, а ему велели остаться вместе с девушкой и охранять ее, поскольку его Патронус был, очевидно, слишком слаб для боя.
Снова и снова волны ужасных дементоров накатывались на деревню. Сначала ряды Патронусов (медведей, волков и свирепых кабанов) держались твердо, но дементоры, которых было слишком много, начали побеждать. Постепенно Патронусы лишались силы и исчезали, а волшебники и волшебницы, создавшие их, или падали замертво, или спасались бегством.
«Сделай что-нибудь!» — умоляла Элиана.
Тогда Илия сотворил заклинание Патронуса, и мышь, вспыхнув как звезда, бросилась вперед между бегущими людьми. Она светилась так ярко, что, несмотря на небольшой размер, сумела остановить дементоров.
Разидиан пришел в ярость, увидев, что столь малый Патронус сломал его планы, и сам ринулся в бой.
Забыв, что только чистые сердцем могут призвать Патронуса, он попытался создать своего хранителя, чтобы защититься. Тут все с удивлением узнали, что случается с искусными, но недостойными и злыми волшебниками, применившими заклинание Патронуса. С кончика палочки Разидиана хлынули личинки, которые заползли на него, облепили с ног до головы и на глазах испуганных жителей деревни поглотили мага без следа!
Илию объявили героем. Он женился на прекрасной Элиане, и жили они долго и счастливо, и с тех пор в этой горной деревушке не было Патронуса, любимого и почитаемого более, чем крохотная, но ловкая и проворная мышь.

Заклинание
«Экспекто Патронум». Мощное заклинание, не имеющее никакой силы без ярких положительных эмоций.
Чтобы выполнить это заклинание, вспоминайте о самом счастливом своем происшествии. Сосредоточьтесь на своем самом счастливом воспоминании и удерживайте его перед внутренним взором. Заклинание Патронуса потребует одновременно мастерства и решительности.

Примечание
Если заклинание Патронуса произнесено верно, волшебник получает защиту, более мощную, чем любые щитовые чары, способную противостоять даже таким чудовищным созданиям, как дементоры.
Судя по древним изображениям и свиткам, заклинание Патронуса применялось с незапамятных времен. Веками волшебники искали более легкий способ создания Патронуса или аналогичной защиты против Темной магии, однако безуспешно. Если вы хотите получить наилучшую магическую защиту от Темных существ, заклинание Патронуса — единственный вариант для вашего спасения.
Среди обладателей необычных Патронусов можно назвать многих магов. Это Хедли Флитвуд (редкий случай: Патронусом являлось вымершее животное — мамонт), Андрос Непобедимый, призвавший гигантского Патронуса и Симпозиа Роул (божья коровка — несмотря на крошечный размер, это был очень мощный Патронус).

Жалкая ода о трусливом Дроже

Волшебник Дроже Харкут Беллифей
По прозвищу Сверкающие Пятки
Прославился способностью своей
Со страху удирать во все лопатки.

Ступенька скрипнет, грохнет гром вдали —
И наш герой летит быстрее птицы.
Мальчишки потешались как могли —
Ну кто с трусишкой вздумает водиться!

«Ах, милый, огорчаться погоди, —
Папаша сыну говорил бывало. —
Как часто сердце рвется из груди,
А ноги сами мчат куда попало!

Но мужество — начало всех начал,
Страх одолеть — достойная работа!»
И сын отцу спокойно отвечал:
«Папаша, я похож на идиота?

Оно мне надо — рисковать собой,
Когда гораздо проще тихо смыться!
Лишь дураки спешат в неравный бой,
Я не герой. И не самоубийца».

И так годами мудрый чародей
Себя спасал и защищал умело,
Но все ж лишился палочки своей.
Наверно, со стыда она сгорела.

Ну что ж: какого качества
Лишен трусишка начисто?
Ведь истинному магу
Без этого ни шагу!



Послесловие

Кто не ленив и скор умом,
Кто одолел заклятий том,

Легко ответит на вопрос,
Что у бедняг не задалось.

Да! ПРАКТИКА — и лишь она
К успеху нас вести должна,

Но Иза с самого начала
Практиковаться не желала.

УМ и ВНИМАНИЕ для мага
Важней всего, без них — ни шагу.

И Дуглас это в полной мере
Познал на собственном примере.

Запомнил Ангус навсегда:
Нет совершенства без ТРУДА,

Итак, чтоб впрок пошло ученье,
Извольте запастись ТЕРПЕНЬЕМ.

Маг осужден на жребий жалкий
Без ХИТРОСТИ и без СМЕКАЛКИ.

Пусть Моргана кончина злая
Об этом вам напоминает.

О ХРАБРОСТИ скажу я вам.
Трус Дроже, стыд тебе и срам!

Без СМЕЛОСТИ и без ОТВАГИ
Не выйдет доблестного мага.

Чем завершу я? Несомненно:
Черта любая драгоценна.

Довольно упустить одну —
И ты — увы — пойдешь ко дну.

Ну что ж, дерзайте! 
И смелее, взмахните палочкой своею,

Сплетите заклинаний строй —
И удивите мир собой!
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