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                        Примечания автора:
                        Я начал писать этот фанфик не от того, что мне в голову пришла великая и интересная идея, совсем нет. Я его начал писать просто - сел и написал первую главу. Просто по интересу и забавы ради.

И думается мне, что фанфик выйдет неплохим, по крайней мере, прошлый опыт в этом фандоме стоил потраченного времени.

Предупреждаю всех, что главный герой будет сильным. Я не поставил тег МС, пока что, пока он не превратился из ОП в МС.

Первая крупная прокачка происходит в первой главе, соответствующей первой странице манхвы. Главный герой попадает в сложный данж и умудряется пройти его, да так хитроумно, что получил много множителей опыта и получил резкий скачок в развитии.

Как это повлияет на главного героя?

Теги ООС и AU стоят не за просто так! Конечно, альтернативный мир не такого масштаба, чтобы там всё было по другому, но некоторые вещи я поменял. Совсем ванильно и лорно, плюс добавлю немного своих, так, чтобы они выглядели органично...
                    

                    Описание:
                    Настоящий фанфик по манхве The Gamer!

Хан Чжи-Хан - обычный корейский школьник, не атлет и уж тем более - не маг и волшебник, письмо из Хогвартса не приходило и джедаи не забирали его к себе... Тем не менее, всегда есть место чуду. И задроту.
                


1. Что можно сделать из обычной пластиковой бутылки... 

— Купи тофу! — донеслось с кухни  вместе с клацаньем ножа по доске.
Не успела мама договорить, как передо мной появилось синее окошко, загораживая вид на стол, захламлённый разными учебными принадлежностями.
«Лог Квеста
Запрос Мамы: купи тофу
Мама игрока хочет использовать тофу для ужина. Принеси ей тофу, как можно скорее. Ограничение по времени 1 час.
Награда за квест: 500 опыта; увеличение близости с мамой.
Наказание за провал: Ссора с матерью; понижение доверия от мамы.
ДА | НЕТ».
Говорят, что если в жизни есть цель — то каждое движение наполняется смыслом. Я знаю, есть люди целеустремлённые, которые не только смутно видят цель, но и ясно представляют, чего хотят — их жизнь наполнена смыслом. Удивительные люди, талантливые, известные, все они имеют какую-либо цель и как следствие — имеют успех. Что же можно сказать про меня?
Наполнена ли моя жизнь смыслом? И можно ли считать игру — смыслом жизни?
Возможно, это костыль для ленивого корейца, который всего лишь обычный школьник и не хочет или не может найти свой смысл в жизни?
Грустно. Даже мироздание признало, что я не могу найти ничего интереснее, чем просто-напросто фармить мелкие побочные квесты. Другой человек бы на моём месте уже бежал, роняя штаны, нёсся во весь опор качаться и развиваться, мне же было грустно от осознания того, что даже мироздание надо мной издевается, ибо другой цели в жизни я не получил. Это было… Грустно.
В итоге какой у меня был выбор? Стать очередным винтиком в огромной офисной машине южной Кореи, работать от зари до зари, мечтать о машине, о квартире, красивой жене и детях, гнуть спину перед начальством, тратить деньги на здоровую пищу и в конце концов — просто тихонечко умереть от старости в своей спальне.
Зевнув, я посмотрел на окошко — квест ещё не был принят. Ткнув пальцем в «Да», я встал из-за стола, резким движением накинув на себя лёгкую куртку и не став ничего отвечать, просто вышел из дома. Наш дом располагался в пригороде Сеула, на длинной улице, вместе с сотнями таких же небольших двухэтажных частных домиков. Прямо как у Гарри Поттера его тисовая улица — стерильно чистые тротуары, аккуратные, хотя и уже старые фонарные столбы, всё такое… обыденное.
Засунув руки в карманы, я двинулся в сторону нашего магазинчика, который был совсем рядом с домом. Вот уже год, как я выполняю мелкие побочные квесты и получаю мелкие крупицы опыта. Я так и не сумел увидеть уровень мамы, что было странно. Ей сорок, хотя выглядит она максимум на двадцать и больше похожа на старшую сестрёнку. Хе-хе, было бы забавно.
Так бы и шла моя скучная, вялая жизнь, если бы во время похода в магазин передо мной не выскочило окошко:
«Вы вошли в данж: Мёртвый Город
Выживите.
Время до автоматического выхода: 6 час.
Награда: 300 000 ОО
Вариативно.
Провал: Смерть»
А вот это было что-то новенькое! Переход случился в тот момент, когда последние лучи солнца, мазнув по высоким домам вдалеке, озарив на прощание город, покинули нас и воцарился настоящий сумрак, когда ещё не темно, но уже не светло. На небе лёгкая синева боролась с тьмой ночного неба, на севере появилась первая звезда…
Похоже, наконец-то появилось что-то интересное…
* * * *
Тихо в ночи ползёт кореец по крыше…
Довольно странное времяпровождение, которым я обязан исключительно своему инстинкту самосохранения. Улица была заполонена зомби — страшными, воняли они ужасающе, ревели, шумели, издавая странные звуки, ходили в поисках свежего мяса, то есть — меня. Я же — боялся до чёртиков. Над зомби висела табличка:
«Ур: 3 Зомби
Ночной Зомби
Сила, ловкость, выносливость х10»
И характеристики у них были раз в пять больше моих! Сила зомби была обалденно большой, раз в десять сильнее обычного человека Я раньше много раз ходил по данжам с зомби — в одни можно попасть случайно, другие постоянные и находятся на определённых местах, но… всегда днём. Ночью, как порядочный человек, я дома. Я знал, что ночью зомби опаснее, поэтому никогда не ходил к ним ночью.
А днём они такие скучные и вялые, что их можно хорошенько гриндить без особой опасности для себя. Только главное не давать им собраться в толпу и прихватить что-то шумное, например, проигрыватель в стальном ящике с дырками — зомби сбиваются вокруг и их можно бить в спины.
Увидев, какой огромный бафф зомби получили ночью, я не стал изображать из себя танк, несущийся через массу пехоты, а спрятался и схоронился на крыше дома. К моему удовольствию, дом, в который забежал, не был наполнен зомби, я подождал, пока они вылезут на улицу и забрался на крышу, старательно схоронившись.
Так и пролежал два часа, пока не услышал, что кто-то стучит и явно в дверь на крышу. О, это было плохо, очень плохо! Дверь тряслась и зомби явно учуяли меня! Придётся бежать. Вот только куда? Я огляделся, стараясь держаться подальше от края крыши, чтобы зомби снизу меня не увидели. У них удивительно плохо со зрением, что и неудивительно для таких разложившихся глаз, а вот нюх был неплох. И слышали они громкие звуки, громкие звуки их привлекали.
Нужно было решать что-то, мысль пришла ко мне в голову довольно быстро — с крыши дома на соседнюю крышу вёл провод, а недалеко был магазинчик с инструментами и прочими вещами для ремонта, там же хозяйственные товары, вроде как. Нужно добраться туда, кровь из носу, нужно! Провода тут были не под напряжением, что неудивительно — найденные в доме электроприборы не работали, а то я бы их…
Ну да ладно, это дело наживное. Я бегом отправился к проводу и стянув с себя куртку, перекинул её через провоз и ухватившись за оба конца, посильнее оттолкнулся — поскольку второй дом был чуть ниже, я проехал по проводу. Он был расчитан на достаточный вес, но что-то пошло не так и он прогнулся, когда я был на середине пути к спасительному убежищу. Сердце в груди застучало сильнее — под ногами были орды зомби, сзади — дверь выломали и на крышу залез зомби, который ввиду своей непомерной тупости просто упал с крыши прямо на металлический забор и сломался пополам.
Да, ситуация! И руки не освободить! Подтянувшись, я рывком схватился обеими руками за провод и наконец смог освободить одну руку, дальше пришлось двигаться по проводу обычно, перебирая руками. Провод провисал, а множество зомби под моими ногами в нескольких метрах рычали и водили головами из стороны в сторону, ища источник вкусного запаха моего драгоценного тела. Наконец, добрался до соседнего дома, провод держался на изоляторах, жёстко стоявших на стальной штанге. Когда ноги наконец-то встали на твёрдую поверхность — я упал на крышу и закрыл глаза — страху натерпелся! Игра игрой, а ведь сожрать то меня могли по настоящему! В такой ситуации сидел бы тихо как мышь под половицей, да не удалось. Осталось только добираться до более безопасного места, где можно просидеть ещё несколько оставшихся часов.
Путь между домом и магазинчиком был заполонен зомби, и как пройти между ними? Никаких идей не было — их было где-то около тридцати особей. Эти твари ходили по улице, покачиваясь и ища жратву.
Что ж, мне нужно было что-то придумать. Я встал, открыл дверку вниз, в дом, и аккуратно, тихо спустился. Нужно было найти хоть что-то, что поможет мне пробраться по зомби-улице к магазину.
К счастью, первое, что мне попалось — это спальни. Компьютер, постеры на стене — явно комната девочки, как это… мило. Ухмыльнувшись, я прошёл дальше, спустившись ниже. Ниже была найдена кухня. Бросившись к ящичкам на кухне, я открыл их по очереди — продукты меня не интересовали, зато здесь в деревянной подставке стоял набор кухонных ножей. Первый извлечённый оказался маленьким, зато второй обрадовал меня. Это был хороший кухонный тесак. Короткий и широкий, весом килограмма два, не меньше, с остро наточенным лезвием. Рядом был более длинный, но тоже массивный нож. Как раз то, что мне нужно. Я выхватил тесак и пару раз им взмахнул.
Нож был попроще, но тоже ничего — в крайнем случае это может спасти мне жизнь. Но… в крайнем случае. Нужно было добраться до хозтоваров.
Я пошёл дальше, в холодильнике ничего ценного найти не удалось, зато в подвале было несколько ящиков с инструментами и обесточенные электроприборы. Жаль, мне бы не помешало электричество. Около двери в подвале стояла швабра, рядом садовый инструмент — садовые ножницы, лезвия которых хищно блестели. Очень хорошо!
Взяв из ящика с инструментами отвёртку, я раскрутил садовые ножницы, получив два неплохих лезвия, открутил от них ручку — и отломав черенок швабры, из весьма толстого дерева, кстати, прикрутил лезвия к черенку. Рукояти были длинными и с отверстиями, мне пришлось распилить с помощью найденной пилы поперечину швабры, чтобы приложить её куски к обратной стороне черенка и таким образом крепче притянуть лезвие к древку. В конце концов, я взял хлопчатобумажную изоленту и намотал её внахлёст на рукоять, сделав удобный хват. Осталась самая малость — наточить лезвие.
Понадеявшись на то, что зомби не заметят, я как можно тише, уперев лезвие в пол, прошёлся точильным камнем по нему, сделав более острый конец лезвия.
Второе прикрутил таким же образом, но на другую сторону, таким образом, что лезвия соприкасались тыльной стороной, превращаясь в обоюдоострое лезвие.
Следующим моим шагом было изготовление ударно-раздробляющего оружия — самым простым была обычная палица, но для неё не было ничего. Зато для кистеня тут было всё необходимое! Удивительно, как легко изготовить самостоятельно весьма мощное и смертельно опасное оружие — диву даюсь. Берём деревянную палку, обматываем рукоять хлопчатобумажным скотчем, наверх монтируем цепь или в моём случае — небольшой стальной тросик, который я снял с автомобильной лебёдки. Двумя обычными хомутами прикрепляем тросик к древку, и главное — поражающий элемент. Конечно, железного шара с острыми иглами у меня не было, но мне подошла бы любая компактная вещь, достаточно тяжёлая, а ещё лучше — с острыми краями. Долго искать не пришлось — взял обычный электромотор, тяжёлая, массивная штуковина, весом в два килограмма.
Кухонный тесак отправился в прошлое — несмотря на всё своё удобство, садовый топорик куда лучше подходил для рубки зомби.
Но это было полдела — вторая половина — это перебраться отсюда до магазина хозтоваров. Мне нужно было что-то, что способно хорошенько пошуметь. Я задумался, идей, откровенно говоря, не было.
Но пришлось выкручиваться — шум зомби наверху становился громче — поэтому я схватил канистру с бензином, паяльную лампу, баллончик с остатком газа для зажигалок и бросился наверх. Когда пробегал мимо кухни — схватил газовую зажигалку и выбежал на крышу, как раз вовремя — внизу уже в дом ворвались зомби. Погоня буквально наступала мне на пятки. Разбросав всё собранное по небольшому закутку на крыше, чтобы не падало, я спешно начал работать. Кусок ткани затолкать в бутылку, перевернуть, чтобы капиллярный эффект сработал лучше. Баллончик газа от зажигалки примотать к коктейлю молотова, туда же под скотч пару саморезов — стекло может не разбиться от обширного воздействия, зато при точечном оно легко трескается, так что если подложить что-то такое под скотч, оно расколет бутылку легко, даже при лёгком ударе.
Буксировочный трос накинуть одним ушком на металлический держатель электропровода — раз он уже меня выдержал, на этот раз точно выдержит. И наконец, прихватив весь свой скарб, бросить что есть мочи дальше по улице бутылку, запалив конец тряпки, смоченный солярой. Бутыль улетела, огонь трепыхался при полёте и я уже начал бояться, что вот-вот он погаснет и всё пропало, и он даже исчез, заставив сердце ухнуть в пятки, но нет. Когда бутылка упала, медленно расползлось пламя по луже керосина, завизжали страшно зомби, в которых сначала попала бутылка — если бы не шляпки саморезов, бутыль и не раскололась бы от такого удара.
В центре лужи лежал баллончик с газом для зажигалок — я ждал. И вот, случилось! Грохнул взрыв, словно хлёсткий удар — сначала взорвался баллончик, а потом вырвавшийся газ полыхнул. Было его откровенно немного, но главное — зомби со всей улицы начали оперативно стягиваться туда, заходя прямо в огонь и просто образуя сплошную толкучку. Путь между мной и хозтоварами был чист, практически, я спустился вниз и перехватив удобнее копьё, метнул его что есть мочи в единственного зомбака, что стоял около входа в магазин. Лезвие воткнулось ему прямо в торс и зомби грохнулся, путь был свободен!
* * * * *
Магазинчик меня обрадовал, очень обрадовал. Зайдя внутрь, я скорее закрыл тяжёлую стальную дверь, глаза, привычные к темноте, обшарили. Я уже устал неимоверно, а до окончания данжа было целых три часа, нужно просто пережить это время и пересидеть тут…
Хотя… — взгляд мой скользнул по многочисленным инструментам, — можно было и развлечься.
Я прошёл за прилавок, электроинструмент был бесполезен. Яркий свет привлекает зомби — так что даже фонариком пользоваться было нежелательно. Зато мне понравился инструмент обычный, который при должном уровне смекалки можно было переделать в неплохое такое оружие. Особенно мне понравился газ и бензин, баллончики и бутылочки хищно блестели в отсвете лунного света, пробивавшегося через зарешёченные окна. Свет был красно-кровавый, как и подабает зомби-апокалипсису. Войдя в подсобку, я обнаружил там несколько красных баллонов с надписью «Пропан», а так же оборудование для газовой сварки. Вот тут то у меня и случился приступ такого счастья… я даже ничего более не заметил! А было на что взглянуть — бросился к газосварочному оборудованию и обнял его, как родное. Что такое баллон с надписью «Пропан» или «Ацетилен» или «Кислород»? Да это манна небесная для пиромана! На этих газах ракеты запускают, потому что тут и окислитель, и горючий материал.
Обняв стройный ряд баллонов, я посмотрел остальное и был приятно удивлён. Мой топорик тоже ничего, хотя тут была, к примеру, тяжёлая кувалда… не по мне, но неплохое оружие, если ещё вкрутить в неё что-то острое…
Я тут же начал творить свою ловушку.
Работа была сложная, и детально я ничего не запомнил — помню, что носился как угорелый, пока зомби отвлечены. Мне нужна была машина, газораспределительные клапаны, таймер, газовая горелка, несколько хлопушек…
Наконец, моё главное оружие — большая металлическая газовая труба с гибким сочленением и два газовых баллона по пять литров. Оба баллона повесил на спину, один с пропаном, другой — с кислородом. Конечно, и пропан жарит так, что волосы шевелятся на всех местах, а если поддать кислорода — то вообще получался ад.
Машина, которую я раскурочил — старенький хёндай, который нашёлся в гараже. На пассажирское место поставил баллоны, там же таймер, наконец, газовые горелки, реле от автомобильного аккумулятора, которое запускает газовые горелки нажатием на клавишу. И… До кучи набросал в багажник пластмассовых бутылок, в которые перелил из канистр различное топливо.
Уже хорошо зарекомендовавшую себя молотов-хлопушку сделал в количестве пяти экземпляров и убедившись, что всё сделал хорошо, я вылез на крышу магазина, бросив первую хлопушку вдоль улицы. Зомби стало несколько сотен или даже тысяча — вся улица, как в день большого праздника, была заполонена мёртвой плотью. Когда зомби ломанулись к этой ловушке, я спустился вниз и открыв вручную гараж, завёл машину. Теперь дело было за малым — завести таймер, обычный и надёжный механический таймер из старой газовой плиты, найденной на кухне, и заблокировать газ чем-то. Этим чем-то была специально взятая металлическая подножка, упиравшаяся в сидение водителя.
Заблокировав газ, я вылез из машины — старенький, но крепкий автомобиль Hyundai Terracan, поехал на огромную толпу зомби, собравшуюся после первого хлопка. Зомби бежали и бежали из домов и по улицам, так что это начинало напоминать мне концерт поп-идола.
Я же бегом убежал прочь, в подвал — он в магазине был особо прочным. Наверху ничего взрывоопасного не осталось, а машина должна въехать в толпу достаточно далеко. Забежав, я подхватил свой топорик и запрыгнул в подвал, закрыв стальную дверь за собой и забившись в угол.
Время неумолимо шло. Я живо себе представлял, что там сейчас происходит — машина таранит своим кенгурятником, на который навешан А-образный отвал для расталкивания зомби в разные стороны, на самой низкой передаче гружёная машина со скоростью пешехода упорно едет через толпу зомби, через минуту завоет замкнутая сигнализация машины и включатся баллоны со сжатым воздухом — кричалки, сирены, в общем, вот эти вот, на крыше, яркими факелами горят горелки, привлекая вспышками зомби со всей округи.
И через несколько томительных минут, с потолка посыпались крошки, и весь подвал тряхнуло так, словно началось сильное землятресение, наверху что-то загрохотало. Не иначе, как обрушился магазин.
Пропан имеет отвратительное свойство — он тяжелее воздуха, поэтому собирается у земли, за десять секунд до детонации сработал таймер номер один — электрические реле выбили краны баллонов с проппаном и он начал истекать тугой струёй назад, через выбитое заднее окно машины. Сложенные в багажное отделение и на пассажирские кресла баллоны приготовились к последнему великому бабаху и он произошёл — сработали клапаны, прикреплённые к баллонам монтажные пистолеты, способные пробить своими пиропатронами бетон и вогнать в него толстый гвоздь, пробили баллоны, выпуская через дюжину отверстий газы из каждого баллона, отлетели и сами пистолеты, и гвозди, пробившие баллоны, газовая смесь из пропана, ацетилена и кислорода, испарений разлитых галлонов бензина… и тут маленькое электрическое реле сработало и прошла искра.
Целых полторы тонны газовой смеси и осколков, распылённые, разлитые, выпущенные в воздух, взорвались, сила взрыва была ужасающей — куски автомобиля смешались с кусками баллонов, рассекая толпу зомби, плотно обступавшую машину, в ошмётки. В образовавшийся вакуум устремился воздух, вместо выжженных газов, и обрзовал мощную ударную волну внутрь, горело всё, что могло гореть вокруг, летели во все стороны куски дороги и стен, домов, зомби…
Я по крайней мере себе так это представлял. Страшная вещь — когда термобарически-зажигательную ловушку обступили в сорок слоёв пехотинцы.
Дверь из подвала заклинило намертво, видимо, обрушился магазин, я не смог выйти. И уже было начал придумывать, как мне отсюда выбраться — тут было маленькое смотровое окошко, под самым потолком подвала, через него можно было видеть разрушения. Разрушения были такие, словно по улице прошлись ковровой бомбардировкой.
Но до окончания данжа осталось каких-то пять минут.
И как только данж закончился, я обнаружил себя на улице, там, где вошёл в это… ночное приключение. До окончания квеста от мамы оставалось пять минут! И мне вылетели окошки:
«Вы успешно прошли данж «Мёртвый Город».
Получено достижение «Тень укроет меня» — вас не обнаружили на протяжении всего данжа, ОО X3!
Получено достижение «Имя Мне Легион» — вы убили более 1000 противников, в три или более раз сильнее себя менее чем за 1 минуту. ОО Х30!
Получено достижение «Выживший» — вы пережили первую ночь в Мёртвом Городе.
Урон зомби +5%
Получен опыт 2700 000
Получен опыт 13 063 000
Получена награда.
Итак, за что же мне отвалили столько опыта? Во-первых — давно известно, что если не манчкинить, то опыта больше. Я сныкался, убил много зомби и сделал это так, что они меня даже ни разу не атаковали и не нашли.
За весь прошлый год я заработал меньше миллиона опыта, и это — усердно учась, стараясь как можно реже попадаться и как можно больше тренироваться. За что же мне отвалили столько опыта? За одного зомби днём давали десятку опыта, но они такие вялые, что их можно без труда убить. Ночью они становятся в десять раз сильнее и быстрее, и опаснее. Это говорит их ночной бафф.
Чтобы выполнить квест и получить как можно больше опыта — нужно выполнить дополнительные условия, проще говоря — сделать всё как можно лучше. За одного зомби давали ночью сто единиц опыта — множим это на тот бонус за скрытное убийство — получаем триста, множим полученное число триста на тридцать — бонус за массовый геноцид зомби — получаем девять тысяч за каждого из тысяча четыреста сорока зомбаков, которых умножила на ноль моя ловушка. И прибавляем  к этому двух убитых зомби — одного коктейлем молотова, другого копьём.
Получается тринадцать миллионов, ну и остальной — за прохождение данжа и за изготовление ловушек и оружия, то есть за крафт.
Я выжил — это главное. Зато потерял свою куртку и кое-как добежал до магазина, схватил тофу и бросив без сдачи деньги, быстрее ветра унёсся домой, забежав в последние секунды до сдачи квеста. Мама стояла на кухне и недовольно смотрела на меня, постукивая пальцами по столу.
— Вот, — вид у меня был очень дикий, куртки не было, да и данж не добавил мне свежести… так что мама надо мной сжалилась:
— Ты с кем-то подрался?
— Ну, вроде того. Я к себе, — улыбнулся маме и убежал наверх, — переоденусь.
Это был напряжённый денёк!

Примечание к части

Здрасьте! Я немного вношу правки в произведение. Подробнее в описании следующей главы.

Короткая справка:

Навык(заклинание)

Может быть получен:

1. Базовый\врождённый

2. С помощью особого действия (неосознанного использования магии\ки)

3. С помощью целенаправленного создания навыка\эксперимента (так создают навыки те, кто не имеет системы игрока, т.е. почти все навыки бездны)

4. С помощью книги навыков (то же, что и прошлый пункт, но информация передана через книгу навыков).

5. За выполнение определённого квеста\условия - лут в виде книги навыков или, если навык уникален(Уникальный навык, доступный только классу "Игрок"), сразу выученный навык.

2. Быстрый и мёртвый

Уничтожение слабых монстров позволяет апаться куда быстрее, чем обычные повседневные квесты. Намного быстрее! Раньше я только ходил на зомби и к началу зомби-данжа мой уровень достиг двадцати пяти, при этом на каждый данж приходилось по пять-семь ходок, которые происходили по одинаковому сценарию. Берём ловушки, идём в райончик с данжем, заходим, и бьём зомби монтировкой, ломом, и иным оружием. За одного зомбачка давали всего ничего опыта, но зато один данж даёт гораздо больше опыта, чем напряжённое выполнение повседневных побочных квестов. И главное для меня — деньги. Убийство зомби — это как подработка, за которую неплохо платили. По крайней мере, на жизнь мне всегда хватало, хотя я и тратил то… в основном работал и работал.
К примеру — мой текущий уровень двадцать восьмой. Три уровня я получил вчера, за один единственный данж, а так же лут и, конечно же — навыки, которые появились по ходу дела. Как ни странно, навыки появлялись по мере использования своих способностей без всякой чудо-игровой-системы.
Мой скиллист после вбрасывания всех очков в мудрость, выглядел так:
Хан Чжи-Хан
Класс: Игрок
Уровень: 28
ХП: 290\290
МП: 480\480
Сила: 35
Вын: 29
Ловкость: 61
Интеллект: 44
Мудрость: 106
Удача: 9
Очков: 0
Денег: 12 651 500 W.
И вот ещё краса — навыки. Тело игрока, Разум Игрока, физическая выносливость, скрытность, ловушки. Каждый из навыков, кроме первых двух, влияет на итоговый результат, а не на характеристики. Так например — физическая выносливость снижает расход ОМ, но при этом в статах это никак не отображается.
* * * *
С недавних пор всё изменилось. Я понял это, когда увидел перед собой сообщение о повышении интеллекта на одну единицу за выполнение домашнего задания и… начал пробовать увеличить свои характеристики с помощью тренировок. Тренироваться было довольно сложно, и что немаловажно — нудно. Я попробовал простейший удар топориком и получил навык «Сильный удар», который добавляет к урону ещё полтора таких же. Весьма мощная способность, и после тридцати сильных ударов, навык повысился. А ещё прилетело умение пользоваться топорами.
День был солнечный, ясный, уроки уже закончились и теперь у меня было время, чтобы отдохнуть от вчерашнего.
Полезнейший навык «ВП: Открыть» — я получил его после самостоятельной попытки создать барьер, вроде тех данжей с зомби. Благодаря нему я могу создавать барьеры с двойным временным коэфициентом, то есть вдвое больше времени тратить на тренировки и при этом не беспокоиться за то, что меня заметят. Именно им я и воспользовался, чтобы отдохнуть как следует и потренироваться. Теперь мне есть что тренировать, после повышения уровня, я смог получить новые активные способности, в качестве награды за свою первую ночь в данже с зомби. Целую ночь от заката до рассвета.
«Создать Ловушку» (1)
Создаёт ловушку на произвольном месте.
«Бросок Кобры» (1)
Позволяет мгновенно переместиться за спину к противнику.
«Клинок Асассина» (1)
Создаёт призрачный клинок на вашей руке.
«Призрачный клинок» (1)
Призывает короткий клинок в вашу руку.
«Королевство Кривых Зеркал»(1)
Создаёт иллюзии и отражения. Степень сложности зависит от уровня.
«Сильный Удар»(1)
Сильный удар добавляет 150% физического урона вашему оружию.
Всё-таки барьеры это хорошо. Я лежал на травке посреди парка и никого вокруг не было, никто не надоедал и не мешал. Не было толпы людей, не было проблем, можно было полежать в одиночестве и тихо наслаждаться тишиной и спокойствием. Правда, в ВП не было ни ветерка, полнейший штиль. Здесь было как-то… не так.
Я закрыл глаза, ощутив холодную и ещё влажную траву под головой — в барьере не было насекомых и иных вещей, но барьер отражал мир в том состоянии, в котором был создан. По крайней мере — простой времяумножающий барьер, сложный позволял создать различные… сложности. От монстров до построек, вроде домика с камином и спальней, чтобы отоспаться как следует. Но я пока что такие барьеры не научился делать — но в пояснении к навыку было всё это сказано.
Поднялся и, посмотрев на избитое несчастное дерево, сконцентрировался на нём, как на противнике. Представляя, что это некий безликий враг. Навыки применялись подсознательно, для этого нужно очень чётко их представить — я пришёл в движение. Короткий, почти без замаха удар — на руке появляется прозрачная странная конструкция, похожая на скрытый клинок из кредо асассинов — и мир моргает, удар пробил насквозь дерево, ещё один скачок — и я снова стою на траве, а МП сошли на двадцать. Ещё бы — активация прыжка, клинка, сильный удар. Зато призрачный клинок был просто чудовищным оружием и мог развиваться вместе с навыком его применения.
Теперь мне нужно отдохнуть до восстановления МП — а опыт за применение навыков поднялся на шесть процентов. Ещё немного, всего то несколько десятков раз, и навык апнется. Тратить всю ману на один единственный удар — затратно, но зато удар практически стопроцентно убивает любую цель — призрачный клинок наносит много урона, не только тушке, но и душе, то есть всяким призракам и прочим имунным к физическому и магическому урону тварям.
А пока мана восстанавливается — побегаю, чтобы нарастить выносливость. Хорошо, что развитая мудрость позволяет мане восстанавливаться быстрее, базовое восстановление одна единица в минуту, плюс одна единица в минуту за каждые десять мудрости. Итого — одиннадцать маны за минуту. Именно для этого я и качал мудрость — она не только увеличивает реген, но и даёт небольшую прибавку к получаемому опыту, тем самым снижая эффект усложнения прокачки. И облегчая прокачку на высоких уровнях, что было логично.
Накопить знания и навыки это одно, но применять их правильно и рационально — на это уже нужно быть мудрым человеком. Человек может быть сверхсильным и тупым, но он должен быть мудрым. У людей древности не было много знаний, но они умели применять те небольшие, что имели, с умом, и это была их мудрость — от великих философов и правителей до ушлых торговцев и иных достойных лиц.
* * * *
Зомби-Данж. Довольно сложный данж, к слову, нельзя недооценивать зомби. Их сила велика, но на этот раз я пришёл в него днём, данж никуда не делся. На этот раз я не то чтобы подготовился…
Я знал главное правило любой игры — хочешь быстро прокачаться — будь на острие копья. Если ты фармишь однообразных мобов, которые слабее тебя, то опыта за это получишь три с половиной единицы, а если в одиночку выживешь в тяжёлом данже, то получишь приз и будешь осыпан с головы до пят экспой и лутом. В прошлый раз мой риск подохнуть под толпой голодных и злых ночных зомби окупился богатой наградой.
Шанс подохнуть во время таких приключений самый высокий, поэтому я не хотел рисковать зазря и решил войти в данж вечером, так, чтобы было время до перехода до ночных зомби. Зомби, соответственно моему уровню, теперь тоже были двадцатого уровня. За каждого давали уже по триста опыта по дефолту. Я вышел и похерил первый множитель сразу же, сходу, меня заметили. Однако, здесь я не для того, чтобы хитрить… Нет, это тоже будет, но не сейчас. Я здесь для того, чтобы вовсю насладиться побоищем и увеличить уровень навыка в использовании оружия. Пришла пора!
В барьере хорошее ускорение времени, поэтому не опоздаю домой. Я достал из инвентаря стальной цельнометаллический топорик, который достался мне после прошлого загула по данжу, и со всей силы ударил по зомби, протянувшему свои шелудивые ручонки в мою сторону — топор раскроил ему череп и зомбяка упал как подкошенный, критический урон. Капнул опыт. Следующий зомби — с моим уровнем сверхчеловеческой ловкости, я был очень, очень быстр. Так что не составило труда увернуться от нелепой попытки меня схватить. Я ударил наотмашь обухом топора по башке второго зомби, снеся ему все до единого ХП. Пока солнце не село, зомби вялые и медленные, и слабее.
Прорубаясь через толпу зомби, я постепенно выработал тактику — делаю ловушку — нужно представить работу ловушки и применить её. Первая моя ловушка была простенькой — выла сирена, привлекая зомби к обычной стене, а потом я рубил тварей прямо сзади, в спины, снося по одному, и так раз тридцать… Потом отступление. Отбежал подальше и потратил последнюю оставшуюся ману на прыжок до крыши дома. Достал из инвентаря бутылку молотова с прикрученным газовым баллончиком и подпалив, бросил в толпу зомби. Они споро загорелись, и сбежались на шум. Так что я смог пересидеть полчаса и восстановить уровень маны полностью.
Способности мои были плохо приспособлены к танкованию урона, но зато благодаря высокому интеллекту и ловкости, я мог призрачными клинками кромсать зомби так, что от них только пух и перья летели. Ну, не совсем так бело и пушисто, но в общем, скорость моя повысилась многократно, я сам поражался тому, как быстро умудрился набрать довольно высокую скорость и как легко ощущается ловкость. Нечеловеческая грация движений, было немного странно и… приятно. Словно в меня вселился дух кошки, для которого пройти по проводам не проблема, как и со скоростью веретена мочить зомби налево и направо.
«Параметр «Сила» повышен на 1»
Я изображал из себя героя слэшера и рубился сквозь толпу зомби, которые только сбегались на шум. Однако, как и всегда в играх, тактика — решает всё. Сила зомби — в их численности, это тупая биомасса, поэтому самым полезным при войне с ними является тактическое превосходство. Оно позволяет по настоящему хорошо расправляться с врагом.
«Параметр «Сила» повышен на 1»
Ловушка-сирена в очередной раз отвлекла толпу зомби, которые набросились на автомобиль и я без малейшей опаски начал лупить их в спины топором. С размаху, как следует прицелившись. Тратить ману на призрачные клинки слишком затратно, а вот топорик — самое то, плюс размахивание им куда тяжелее и качает силу гораздо эффективнее. Любая игра требует интеллекта, и если хорошо подумать — можно всегда найти способ прокачаться. Я продолжил бить зомби без устали, в инвентаре появлялся лут — кристаллы души, падающие с зомбаков. С их помощью я и отслеживал количество убитых, когда забил до окончательной смерти восемьсот тварей, прошло уже часа три и солнце начало идти к закату.
«Параметр «выносливость повышен на 1».
Пришла пора провести рекогнисцировку и облутать то, что я хотел облутать. Хорошо сделанная ловушка может унести жизни многих зомби. Поэтому я отправился через город, кое-где прорубая себе дорогу, а кое-где и применяя скачок, чтобы преодолеть толпу зомби и осмотреться.
Я усвоил одну вещь — все вещи, которые появляются в данже, можно вынести в реальный мир, при этом сами вещи и их количество отличны от обычного, нормального состояния. К примеру — тот магазинчик хозтоваров — я наведался туда и не увидел там ни следа газосварочного оборудования. И вообще, там таким не торговали. В данже появляется лут в своеобразных сундуках, качество и количество лута зависит от уровня игрока и сложности данжа, монстров в нём. Сейчас я хотел достать себе, наконец-то, огнестрельное и иное оружие.
Дело в том, что при всей своей прелести, холодное оружие требовало ближнего боя, а как любой игрок РПГ, я хотел держаться от врага подальше. Огнестрел малоэффективен против противников, которые имеют сильное физическое сопротивление, поэтому ему нет места в этом мире, но… Но нужно было попробовать. И наконец — я надеялся сделать себе оружие, которое не походило бы на кустарную поделку, или лучше — достать.
Поэтому путь мой лежал на военную базу, вот только при входе через КПП на пустую базу я тут же попал в новый данж внутри данжа и активировал свой навык скрытности — база была переполнена военными зомби. Это были зомби в военной форме, с автоматами, а в их характеристиках значились уровни от сорокового и выше, то есть они были сильнее меня. И солнце клонилось к закату, уже почти зашло — какими хтоническими чудовищами они станут ночью, я даже думать не хочу. Поэтому припал к стене и тихонечко, опасаясь лишний раз шаркнуть ножкой, прошёл вдоль забора. Множество зомби ходили как молекулы в броуновском движении — бессмысленно, в разные стороны, водили автоматами в разные стороны. Я не на шутку испугался! Страх подстегнул адреналин и мыслительную деятельность. Я только за ворота КПП зашёл, а уже боюсь так, что руки трясутся и ноги не держат!
Монстры издавали тошнотворный запах гнилой плоти и странные утробные звуки, похожие на рычание и бульканье. Я медленно, стараясь не дышать и покрываясь потом, проскользнул через толпу зомби и закрыл рот рукой, чтобы невольно не выдохнуть шумно, твари были совсем рядом. Меня чуть не стошнило от мерзостной вони — неведомая тварь принюхалась и пошла дальше, я же заприметил в сторонке большой ангар и переместился на крышу, снеся половину своей маны — как с куста! Слава богу, после повышения инты, мана стала расходоваться медленней и её стало больше, прежней маны бы не хватило на такой скачок.
Я стоял на крыше здания, здесь было пока что, вроде бы, безопасно. Мне нужно найти склады боеприпасов — они должны быть недалеко, слава богу, у меня была карта, на которой отмечались важные позиции. В данном данже был отмечен штаб, на котором я сейчас находился, и вдалеке различное военное имущество. Задумался — как спуститься вниз, туда, где кишмя кишат зомби? Этих не убьёшь простым молотовым, да и прежде, чем доберусь до чего-ниубудь взрывающегося, пройдёт немало времени. Лутать конечно полезно, но…
В штаб я решил не спускаться — там должны быть зомби и много. Вместо этого я, напрягая что есть мочи зрение, постарался найти относительно безлюдное место на ангарах и когда моя мана восстановилась полностью — снова переместился с помощью своей способности, туда. Оказавшись на крыше большого военного ангара, я невольно испугался — перемещение сопровождалось ударом ног о крышу, поэтому меня могли услышать. Да и не ангар это был, а большой бокс. Приседая и стараясь дышать медленней, тихонечко дошёл до края строения и посмотрел вниз — внизу стояло два зомбака. Здесь зомби было значительно меньше, чем в других местах и эти двое были какими-то вялыми. Ходили и рычали, водя носами. В их описании значилось «Зомби-часовой». Их характеристики по поиску были более развитыми, поэтому они встревожились и мне нужно было быстро решать, что делать — я призвал клинки асассина на обе руки и спрыгнул сверху-вниз, нанося сразу два удара и молясь, чтобы тело игрока не дало ногам сломаться.
И правда, не сломались, только исчезло сто двадцать ХП и появился новый навык «Прыжок Асассина:
Вы можете убить врага, прыгнув на него сверху. Крит Х3; Урон Х3, вы не получаете урона от падения»
Неплохой навык, опять же, урон от падения сводится к нулю — хоть с небоскрёба прыгай. Очень удачно завалил часовых — я тут же отошёл в сторонку и спрятался, прижавшись к стенке, но на шум не сбежались зомби. И у себя в инвентаре я заметил помимо кристаллов души ключ, достав который, смог отпереть ворота здания.
И тихонечко вошёл, удивившись тому, сколько здесь всего было! Вот это я удачно зашёл. Нет, здесь не было тонн оружия, наоборот, похоже, в данже было минимум — на ящиках с военным имуществом лежало три пистолета, автомат, гранаты, а так же тут стоял бронетранспортёр…
Пистолет дэо К5, в котором значилось
«Урон: 300%
Скоростр. 30
Прочность: 100»
И автомат
«Урон: 50%
Скоростр. 600
Прочность 100».
Что характерно, параметр урона рассчитывался хитрым уравнением — брался базовый урон игрока с таким видом оружия, и к нему прибавлялся добавочный от оружия. То есть если с холодным оружием мой базовый урон составляет восемнадцать, то с ножом, дающим 100% - восемнадцать умноженное на два. С пистолетом — базовый в сто, плюс триста процентов от базового - четыреста. На дневных зомби этого хватит, ночных валить придётся несколькими выстрелами. Логично? Логично.
Нет, мне гранаты полезнее. Я хотел повторить трюк с давешними зомби — сделать движущуюся мину-взрывчатку, и собрав всех зомбаков со всей базы — а их на огромном свободном пространстве было тысяч пять, рвануть, так, чтобы меня не заметили и замочить как можно больше.
Поэтому закинув весь огнестрел в инвентарь, а так же пять цинков с патронами, я начал рыться в ящиках. Как ни странно, взрывчатки нигде не было, зато нашёл гранатомёт. Нет, такой мне не нужен, даже на халяву — не мой стиль.
Армейский ножик был очень быстро прихватизирован и я подумал, куда мне он? Разве что метнуть.
Попробовал метнуть нож в ящик, что стоял в углу и очень быстро пожалел о своём решении. В ящике было как раз то, что я искал, более того, тут было взрывчатки… Много. Очень много, правда, не в той форме, в которой я её хотел видеть — это были противопехотные и противотанковые мины, снаряды. Снаряжены они были, если верить маркировке, чистым тротилом. И вот, внимание, вопрос — что делать?
Задумавшись, я походил из стороны в сторону — мин тут было… тысяч десять, а мне нужно было получить тротил. Как его извлечь? Придётся разбирать, хотя мины трудноразбираемы. Можно… Да нет, для этого придётся найти воду…
* * * * *
У плохо знающего дело человека наверное бы волосы встали дыбом, при виде того, что делал Хан Чжи Хан. Корейский подросток сидел на военном складе и в большом чане, притащенном с военной кухни, варил мины. Температура кипения тротила меньше температуры возгорания, и уж тем более это не могло привести к детонации, так что проделав в корпусах мин кучу маленьких дырочек, Хан без лишнего страха засунул мины в огромный чан с водой и развёл под ним огонь, с помощью своей смекалки и найденных канистр с топливом и деревянных ящиков.
Мины, словно котлеты, кипели и тротил выливался из них через множество проделанных ножом отверстий. Когда пришло время снимать с огня, Хан потушил огонь и с большим трудом вытащил из чана корпуса мин, сбросил в углу и самое главное — слил воду в новый чан и потом извлёк тротил, похожий на горячий паштет, со дна, при помощи большой поварёшки, словно повар на раздаче в тюремной столовой, налил и выскреб из чана остатки взрывчатки в большой деревянный ящик из под гранатомётов. Не меньше десяти килограмм тротила. Рядом стоял такой же чан, закончив с одним, хан тут же приступил ко второму, сняв с огня его и наполнив ящик полностью, приступил к третьему, четвёртому, пятому чану
В итоге через три часа напряжённого труда у Хана было тридцать пять армейских ящиков, в которых были самодельные тротиловые шашки. Сделав в тротиле углубления для взрывателя. С большим трудом, он всё таки сумел перетащить тротиловые ящики в ту военную технику, которую смог найти — это был полноценный хороший бронетранспортёр и два грузовика. Хану пришлось носиться между чанами, ящиками, грузовиками, как белке в колесе, или как хозяюшке на кухне, когда внезапно пришло много гостей и нужно было срочно приготовить всего и побольше. Хан невольно ужаснулся тяжести той доли, что выпала его матери.
Чжи-Хан наконец утёр пот со лба и привалившись к кузову грузовика, шумно выдохнул, вид у него был очень потрёпанный. Парень залез в кузов грузовика и начал делать свою ловушку — она была чрезвычайно проста. Он запустил двигатель грузовика и заведя его, отправил вперёд. На этот раз ловушка хана была более изощрённой, чем в прошлый раз, и вместе с тем более простой. К ящикам были прикручены с помощью верёвки пустые ящики которые волочились за грузовиком, Хан поставил грузовик на самую медленную скорость и пустил вперёд, он медленно двинулся на толпу зомби, светя фарами. Пустые ящики волочились за ним, словно пустые банки за машиной молодожёнов по старой американской традиции, или пустая банка за хвостом кота, если быть не совсем культурным. Ночные военные зомби перелезали через грузовик и стремились только к одному — воющим ящикам, которые волоклись за грузовикам, шум привлекал их. Один из зомби бросился на этот волочащийся по земле ящик и он медленно проехался вперёд, вытягивая из кузова грузовика большую деревянную коробку, которая с гулким треском рухнула на землю. Зомби начали собираться вокруг воющего и сверкающего ящика, полностью проигнорировав привязанную к нему коробку, внутри которой покоились металлические осколки и ящик тротила с таймером.
Второй грузовик проехал через толпу зомби в пол километра южнее, там сюжет был такой же — зомби, привлечённые воющей коробкой, тащащейся за грузовиком, бросились на неё, вцепились и вытащили из кузова грузовика уже мину.
Как только грузовик отъехал, эта история повторялась — зомби приблизительно через равные промежутки времени набрасывались на коробки и вытаскивали следом за наживкой и крючок, попадаясь на него. Огромные толпы зомби собирались вокруг мощных мин, в которых было по центнеру поражающих элементов — это не так мощно, как термобарический взрыв, но зато разлёт осколков куда больше.
После того, как грузовики полностью опустошились, из ворот ангара выехала главная мина — бмп Брэдли американского производства. Тоже с заклиненным управлением, БМП было доверху набито ящиками с взрывчаткой, и соединены они были в одну кучу обычным хозяйственным таймером, с корпусом в виде лимона. Всего то и делов — что подождать долгожданные три минуты, пока две половинки корпуса соединят прикрученные к ним проводки и произойдёт грандиозный взрыв. Сирены-ловушки на корпусе БМП созвали практически целую огромную толпу зомби, так что мертвецы настоящим ковром окружили медленно ползущую бмп, их кости хрустели под гусеницами и машина натужно ползла через этот океан мервтечины…
Зомби собрались вокруг двенадцати крупных очагов, откуда доносился страшный рёв и вой, а так же шум человеческой речи и смех, которые зомби особенно не любили. Когда две половинки лимона наконец-то соединили проводки, произошло то, что должно было произойти — между проводками проскочила искра и они замкнулись, простенький электродетонатор сработал и добрые полтонны тротила взорвались, превратив стальной корпус машины в осколочную рубашку — земля содрогнулась от взрыва, в этот момент взорвались и все разбросанные мины-ловушки. Хлопнули детонаторы гранат и прогремела целая канонада взрывов, осколки снесли начисто толпы военных зомби, которые плотно облепили мины и мощная ударная волна превратила эти толпы в фарш, острые осколки величиной с кулак, разогнанные до скорости пушечного снаряда, пробили насквозь целую толпу зомби, разрывая мёртвую плоть и превращая их в неаппетитную биомассу. Некоторым, кто был далеко от очага поражения, повезло выжить, но таких было очень немного — зомби лезли по головам, но лезли к взрывчатке, разбрасывали друг друга, чтобы добраться до своей смерти…
Хан не ожидал такого яркого эффекта и был удивлён — и правда, зомби оказались тупы как пробки. Взрывы произвели настоящее опустошение, унеся нежизнь четырёх тысяч пятисот пятидесяти восьми засранцев. Хан очень неплохо набрал себе кристаллов во время этого гриндинга, и теперь боялся даже посмотреть, сколько опыта и уровней ему должны отвалить за этот данж…
«Вы успешно прошли данж «Армия Мёртвых».
Получено достижение «Тень укроет меня» — вас не обнаружили на протяжении всего данжа, ОО X3!
Получено достижение «Имя Мне Легион» — вы убили более 1000 противников, в три или более раз сильнее себя менее чем за 1 минуту. ОО Х10!
Получен опыт 100 000
Получен опыт 40 122 000
Получен опыт 10 000
Получена награда.
Вот и всё, я вылез из военной базы в реальный мир и посмотрел на заходящее солнце. Это был… грандиозный поход. И я мог как минимум трижды лишиться жизни, но видимо, я слишком задрот, чтобы обращать на это внимание. А ведь в этой игре, вроде бы, респаун не предусмотрен. Видимо, я идиот…
* * * *
Домой пришёл уже затемно и упал в своей кровати, свернувшись калачиком и просматривая логи происходивших с системой событий. Уж слишком мало желания посреди боя читать всю эту хрень, а ведь иногда там бывает полезная информация.  Прежде всего — награда. За прохождение данжа «Армия Мёртвых» я получил сорок миллионов опыта. И этого хватило на очень быстрое, непропорционально саморазвитию быстрое развитие уровней. А именно — мой нынешний уровень тридцать третий.  Этого, конечно меньше, чем я ожидал увидеть за сорок миллионов опыта, но для отдельного данжа это очень даже неплохо. Такой левелап, дальше, наверное буду проходить по десять-двадцать данжей до повышения уровня, как было раньше, до попадания в ночной данж и получения резкого левелапа. И вообще, мне пора заняться тренировками, как я хотел с самого начала.
Хан Чжи-Хан
Класс: Игрок
Уровень: 33
ХП: 290\290
МП: 480\480
Сила: 35
Вын: 29
Ловкость: 61
Интеллект: 48
Мудрость: 106
Удача: 9
Очков: 50
Денег: 1 12 651 500 W.
Денег отвалили миллиард — это предельная награда на моём нынешнем уровне, больше по техническим причинам получить нельзя. Мне нужно развивать интеллект, так дальше не пойдёт, развитие становится непропорциональным. Я перевернулся на спину и посмотрел в старый знакомый потолок моей комнаты. Жизнь становится слишком… скучной. Даже с этой способностью, я начинаю ощущать какую-то скуку. Задрот я, что поделать. Нужно разнообразить — схожу ка в школу завтра.
Помимо кристаллов души я награбил в данже пистолеты марки Дэо, патроны, пару автоматов, забрал с собой связки гранат и главное — немаленькие деньги. Ни меча, ни мачете, я не сумел найти, что нехорошо. Впрочем, призрачный клинок меня более чем устраивал. Денег получил много, даже очень, за мочение толпы зомби — на ближайшее время могу не беспокоиться о работе. Хотя… деньги тратятся так, что только успеваешь их заметить — а уже нет. Как песок сквозь пальцы, право слово.
Дав себе слово, что я буду больше тренироваться и меньше ходить по данжам на экспу, я заснул, сам не заметил, как… И прервал мой сон только звонок будильника…
* * * *
Новый день игрока начинался с получения традиционного сообщения о том, что хп\мп восстановлены и негативные эффекты сняты, получен заряд бодрости, правда, нигде не говорилось, что это значит. Я, ничтоже сумняшеся, побежал поскорее собираться в школу. Мама с вопросиками над головой смотрела телек и даже не обратила на меня внимания, когда я выбегал. Привык я уже к тому, что она хрен знает кто и хрен знает как ко мне относится. Может быть, она магический элементаль или голем? Уж очень пассивная какая-то, хотя… в Корее это нормально. Адская Корея, так называют нашу страну некоторые — рабство положено в основу общества. Рабство подчинённого перед начальником, офисное, трудовое рабство, когда большая часть общества именно что эксплуатируется.
Баланс найти не удаётся, и ладно бы дело было только в деньгах — дело в моральной составляющей. Вот например — есть традиция, что подчинённых начальник может выволочь в бар и там с ними пить, при этом, грубо говоря, подчинённые должны лизать начальство — следить, чтобы его рюмка была всегда полной, чтобы начальник был всегда весел. Эдакое увеселение хозяина, когда рабы должны составлять ему чисто формальную компанию, на деле же обслуживать его веселье.
И ещё много, много таких примеров. К примеру — в школе у нас очень популярны физические наказания, бьют, и по рукам, и по заднице, опаздывающих и прочих провинившихся. Да, в любой другой стране мира, не относящейся к категории стран с полным развалом образования, это было бы дико, а в Корее — норма. Мне эта традиция казалась формой порабощения, привыкания к тому, что ты — дух бесплотный и тебя могут чмырить все.
Мне это не нравилось, но в такой реальности я жил. И… была другая реальность. Наполненная барьерами, битвами, магией и многим другим. Какая из них лучше? Тут даже не стоит сомневаться — вторая — закон джунглей первой не так прикрыт, не спрятан за лживыми масками и начищенными туфлями под дешёвыми пиджаками офисных клерков. Здесь можно сражаться, можно побеждать, убивать и быть убитым. Но, если подумать, это всё куда честнее и искреннее, чем то говно, в котором живут простые люди.
Я шёл в школу, обдумывая как эти думы, что было неудивительно для восемнадцатилетнего парня, так и более приземлённые. Люди давно уже осознали, как именно можно и нужно тренироваться и как можно повышать свои навыки, как прикладывать силу. Для этого создано множество тренажёров, беговые дорожки и многое другое, вот именно этим и были заняты мои мысли в данный момент. Дома у меня уже давно были куплены гантели, различные тренажёры, но до сих пор интенсивные тренировки не повышали мои статы, но недавно всё изменилось. И у меня появилась возможность прокачивать свои навыки интенсивными тренировками, и я приступил к ним — начать хотя бы с того, что в школу иногда бежал, а иногда шёл.
И мои мысли прервало появление на крышах двух домов трёх странных персонажей. Тормознул, посмотрев на происходящее — мужик в чёрных очках и деловом костюме, против него на другой крыше была девушка, молодая, в школьной юбчонке. И наконец — огромный псина, который стоял рядом с мужиком.
Над девушкой было имя "Ур. 32 Квон Си-Юн".
Над мужиком "Ур. 46 Хван Сон-Гон"
Ха, с такой разницей в уровнях девушка явно не соперник мужику. И они, внезапно, поговорив, начали сражаться. Девушка использовала какие-то скиллы, основанные на магии или чём-то подобном, в общем, ударила со всей дури магией. Псина рванула навстречу — сражение и правда было стоящим внимания.
Не успел я, как следует осмотреться, как меня что-то схватило за ногу.
Мужик же проговорил:
— Не подумала ли ты о побеге? Если так, я сотру этого неудачливого юношу в порошок.
Хм… Я висел ногами вверх на какой-то хрени.
"Чёрная Слизь ур.16
ХП 1200 МП 500
Слизь, живущая в мире демонов. Сохраняет демоническую силу и может уплотняться"
Я это уже понял, понял. Полная хрень, мне попался моб, пусть слабый, но и я пока не силач. Похоже, настало время выкручиваться. Девушка что-то недовольно ответила мужику, а я же сконцентрировался на слизи. Похоже, это вообще не моё сражение, но всё равно мне от этого не лучше. Мужик наехал на меня, да ещё и какой-то слизью загадил штаны!
Будучи совершенно не готовым к такому, я сделал первое, что пришло в голову — резкий рывок через мир теней к мужику и слитный с ударом клинка асассина, нацеленного прямо в его чёрную голову. Призрачный клинок на моей руке по мере роста навыка наливался силой, вокруг мужика была какая-то защита, клинок прошёл её словно раскалённая игла — тонкую папиросную бумагу, и в последний момент, уже коснувшись затылка мужика в чёрном, я остановил удар, схватив его за шиворот:
— Ты хочешь меня убить? — в общем-то, я даже не знаю, зачем остановил удар. Может быть, просто не хотелось убивать первого встречного… Как бы то ни было — это было почти ошибкой — мужик извернулся и ударил меня какой-то энергией, которую я отбил клинком асассина, по его шее сзади текла за шиворот кровь, клинок всё же немного вошёл в тело. Псина заняла место между нами, оскалившись.
— Как интересно, — мужик в чёрном оскалился, — ты кто такой?
— Тебя это не должно интересовать. Просто человек, который спешит в школу, и из-за тебя теперь точно опоздает. Довольно опрометчиво угрожать смертью людям, — я отозвал клинок асассина и призвал призрачный клинок, — Хван Сон-Гон.
Названный оскалился сильнее:
— В два раза лучше.
И на меня бросилась его тварюшка, та, что цербер огнедышащий, размером с молодого бычка. А он сам отвлёкся на бой с девушкой, которая уже порядком заждалась. Огромная псина бросилась на меня, это было не шутки, нужно было спешно думать, как спастись. Применил «королевство кривых зеркал» — навык, способный обмануть все чувства, и создал свою зеркальную копию, после чего нчал резко перемещаться — прыжок совсем недалеко, прямо над спиной твари вышел и ударил наотмашь, в то время как моя зеркальная копия изображала фронтальную атаку и была сметена потоком огня из пасти твари. Мой призрачный клинок прошёл прямо по хребту собачки и снёс одну из трёх голов, я вытащил из инвентаря гранаты и бросил их в дезоринетированную псину, переместившись на крышу соседнего дома. Взрыв прогрохотал сильный, осколки едва ли могли навредить мужику, девушке и псине, но зато взрыв на мгновение дезориентировал тварь. Я уже поймал её на прицел и применил самую главную комбинацию асассина — прыжок через мир тени, сильный удар призванным клинком асассина и прыжок обратно. Клинок преодолел защиту твари и перебил ей хребет в районе шеи, тварюшка свалилась замертво.
Хван Сон-Гона и след простыл — девушка добивала какого-то огромного насекомого, и как только расправилась с ним, подошла ко мне, тупо посмотрев в глаза. Хм.
— Ты! Кто ты такой?
Ничего себе наглость! Я в шоке. Хотя стоп, не в шоке, просто вздёрнул бровь:
— Ты думаешь, я просто так отвечу тебе, забавы ради? — я заметил, что девочка симпатичная. Хм. Крепкая такая, не худощавая, похожа на спортсменок из додзё моего кореша, может быть… А почему бы нет? Давно уже обещаю себе отдохнуть от суеты мирской, — слушай, а пойдём на свидание?
Вот это был шок. Девушка ещё тупее посмотрела на меня, кажется, у неё шестерёнки в голове закрутились и чтобы сгладить неловкое молчание, я пояснил:
— Ну, ты красивая девушка, почему бы и не сходить с таким горячим парнем, как я, поужинаем, заодно и познакомимся.
— Э…
Боже, что я несу!? У меня так точно никогда не получится пригласить девушку на свидание. Хотя… отупляет, да и разум игрока делает меня спокойным как удав в таких ситуациях. Поэтому я улыбнулся:
— Сегодня в восемь вечера, Таймс-Сквер Молл, ресторанчик По-Дон-Нанг на последнем этаже, — я улыбнулся девушке и видя, что мы уже не в ВП, резко телепортировался через мир теней на добрые полкилометра ближе к школе, на крышу одного из домов.
Надо же! Оказывается, я всё-таки пригласил красивую девушку на свидание! Прошлые попытки были в большинстве своём безрезультатны, или на меня западали такие девушки, что я бы лишился потенции, попробуй они раздеться.
В общем, жизнь играла новыми красками и я чувствовал лёгкость и спокойствие…. Но это не помогло мне, когда опоздал в школу.

Примечание к части

Первоначальный вариант фанфика не понравился многим. Честно говоря, в этом есть несколько причин. Первая - автор не дружит с цифрами и систему рпг в литрпг воспринимает как дополнительную возможность показать рост героя, а не скелет фанфика. В этом фанфике уделено слишком много времени цифрам, закономерно, они правились-переправлялись, так что сам чёрт ногу сломит.

Первоначальная идея состояла в том, что ГГ более практичный и немного другие условия, в частности, данжи и ночные данжи, и следовательно - он быстрее и эффективнее прокачивается. Можете упрекнуть меня в МС, однако, я и правда начал не с того и не так.

Поэтому я поменял некоторые моменты на такое, какое должно быть изначально, согласно задумке.

1. К началу событий фанфика и манхвы ГГ уже более года владеет системой и активно прокачивает свои навыки не только мелкими квестами принеси-подай, но и в данжах с зомби.

2. Количество уровней за первый ночной данж снижено до логичного.

3. Количество уровней за военную базу снижено до логичного.

Найдены беты для слежения за числовыми параметрами. Но всё равно я прошу учесть, что я гуманитарий на 98.765%, следовательно, РПГ система для меня это только фон для сюжета. Не наоборот!

Следовательно, в идеале, я вообще буду выражать числами только определённое мнение о уровне прокачки героя, а не просчитывать каждую цихерку.

Прошу понять и простить, как говорил Александр Родионович.

3. Свидание вслепую

Занятия в школе стали намного продуктивнее, прежде всего — благодаря развитию интеллекта с помощью усердной учёбы. Да, такой метод — тренировками, ограничен. Тут, как и в играх, скорость прокачки снижается по мере роста навыка. То есть — если сейчас за полчаса урока три раза апнул интеллект, доведя его до сорока восьми единиц, то потом даже усердно учась, будет трудно развиваться. И поможет в этом только параметр «Мудрость», с ростом которого уменьшается количество действий, которые необходимо выполнить до повышения навыка или характеристики.
Наш класс был как всегда, заполнен народом, людей в нём хватало, я даже успел махнуть рукой паре знакомых, когда входил — у меня был единственный друг, Син Сон-Иль, и именно он подошёл ко мне на перемене, как только прозвенел звонок.
— Привет, — Син улыбнулся, — вижу, ты опоздал. Что-то случилось?
— Ну, вроде того. Встретил красивую девушку и пригласил её на свидание.
— Ври больше, — Син хихикнул и навалился на меня, тормоша за шевелюру, — признавайся, кто она?
Улыбнулся. У меня давно подозрения на немного не такую ориентацию Сина. При всех своих положительных качествах — а он был именно хорошим человеком, Син как-то часто контактировал со мной, хотя… если вспомнить, что он живёт в большом додзё, как герои разных аниме, то неудивительно, что для него понятие личного пространства немного… размыто. Над головой Сина было имя и странная надпись:
«Наследник Чхон-Бон-Муна
Ур. 28 Син Сон-Иль»
А вот это было самым интересным в моём друге. Я не знал, что это за чхонбонмун, и почему Син — наследник этого нечто… к тому же ещё несколько дней назад его уровень был на пару уровней ниже. Да и вообще, обычный уровень обычного человека — это около десяти, плюс-минус. Исключение составляла только моя мама, которая непойми кто или что.
Хм… Может быть осторожно расспросить его про этого агента смита? Он, возможно, знает, что это за человек, скажет. Определённо, не стоит раскрывать карты перед Сином, я буду осторожнее. А то знаю я их — одному скажешь, другому, и пойдёт-поедет… с другой стороны — Син наверняка что-то знает о тех странных боевых искуствах, которые применяла девушка. Хотя… это отдалённо похоже на мои способности к рывку и сильному удару, просто в раз сто, а то и более, сильнее. И как на таком низком уровне она умудряется делать столь мощные техники? Мне вот, с моим тридцать третьим уровнем такое не под силу, хотя после военной базы я стал намного сильнее, в разы, чем был неделю назад.
Син посмотрел на меня с сомнением:
— Пошли в буфет, там и расскажешь.
— Хорошо. Раз уж на то пошло — я угощаю, чтобы ты не ревновал.
Син натужно улыбнулся, мне показалось, или у него капельки пота выступили. А у греющих уши со слов «кто она», девочек, случился приступ яойной лихорадки и они издали дружный писк радости. Шипперилки хреновы…
Мы вышли таки из класса, отправившись в буфет. Школа была довольно… Впрочем, что я говорю? Большинство зданий в нынешней Корее построены с начала девяностых годов — тогда наша страна пережила бурнейший экономический рост, огромный город квартал за кварталом поглощал старый одноэтажный Сеул, словно морская волна поглощает разбросанную на берегу гальку, навалился на город. Поэтому я привык, как и все мы, к тому что в Сеуле нет по настоящему редких и древних мест, за исключением нескольких, всё относительно новое. Школа построена по типовому проекту, здесь, как и везде в Корее, было чисто до противной стерильности, хотя школьники и привносили бедлама. Спустившись по лестнице, мы зашли в большое помещение буфета, где работали несколько продавщиц и три дюжины торговых автоматов, радовавших школьников самыми разными яствами. Торговые автоматы в Корее были предметом моего интереса, можно сказать, любительского — они были разнообразны, многолики, как и их аудитория и владельцы. Пара автоматов привычно не работала, у остальных кучковались школьники и школьницы, покупая хавку. Я достал из кармана пару крупных купюр и выбрал несколько вкусняшек на паре ближайших автоматов — пару сникерсов, несколько булок со вкусом тыквы, две поллитровые бутылки кока-колы, и до кучи — несколько иных вкусностей, свалив часть Сину.
Мы вышли во двор школы, большая перемена длилась достаточно долго, чтобы можно было посидеть на лавочке и спокойно отдохнуть.
Вот что мне нравилось, так это возможность отдохнуть.
Мы сели на лавочке, однако, особенно долго наша идиллия не продлилась. Чёрт меня дёрнул спросить:
— Ты случаем не знаешь, кто такой Хван Сон-Гон?
И зачем я спросил, если не собирался? Не знаю, иногда мне кажется, что меня за язык кто-то тянет. Син мгновенно переменился в лице и от него повеяло опасной аурой, а потом он… взял и схватил меня за горло, мерзавец такой.
— Кто ты и куда дел моего друга? — ух ты, а он умеет быть страшным. Не страшнее Сон-Гона, но тоже ничего так.
— Люк, я твой отец, — вспомнил я фразочку из фильма.
Как ни странно, это подействовало.
Син отпустил меня, оставаясь настороженным:
— Ты вообще думаешь, что говоришь…
— Что на тебя нашло? — недовольно вскинулся я.
— Откуда ТЫ знаешь Хван Сон-Гона.
— Ну… — я замялся, — мы встретились сегодня утром. Мужик такой, весь в чёрном, злой как чёрт и ещё напал на меня ни с того ни с сего. Совсем невежливый, — замялся я, — в общем, не обращай внимания.
— Как не обращать? — Син опять возмутился, — и постой, на тебя напал Хван Сон-Гон? И ты жив?
— Да что мне станется, — выдохнул я, садясь на скамейку и беря в руки выроненный сникерс, упавший на скамейку, — он конечно сильный, засранец, но меня лично не бил. И там ещё была одна девушка…
— Постой, так ты её пригласил на свидание?
— Ну да.
Син закрыл лицо фейспалмом:
— Ты неисправим. Постой, но ведь он должен быть в барьере, — машинально начал Син, — как ты…
— Не спрашивай.
Помолчали. Однако, недолго продлилась тишина — Син решил всё-таки выпытать информацию:
— Значит, ты знаешь о бездне.
— Понятия не имею, о чём ты, — откровенно ответил я.
— Но как тогда ты прошёл в барьер?
— Ножками, Син. И, между прочим, опоздал из-за этого агента смита на уроки и получил по заднице.
— О заднице поговоришь потом, — ухмыльнулся мой друг, запивая сникерс колой, — ты вообще не должен ни о чём таком знать… ты хоть понимаешь, в каком я замешательстве?
— Неа, — зевнул, — я же не спрашиваю тебя, что такое чхонбомун и почему ты числишься в наследниках.
Сину по-моему не хватало к голове пририсовать молнию, чтобы выразить его резкое изменение лица.
— Ты… откуда ты узнал?
— Секрет.
— Колись! — упорно сказал он.
Впрочем, почему бы и нет? Мне же нужно было получить от него инфу и возможно, новые, полезные навыки?
— Ладно, расскажу, по старой дружбе. Есть у меня одна суперспособность….
* * * *
На выяснение всех деталей у Сина ушло полчаса, так что урок мы прогуляли, считай. Однако, это было важнее старшей школы — в институт мы не собирались. Да и местечко здесь спокойное. Син слушал мой рассказ про систему и пояснил, наконец, что это такое — типа естественная способность от вроде как бога-земли. Ну офигеть теперь!
Когда я закончил рассказ с пояснениями и ответами на вопросы, Син задумчиво потёр подбородок.
— Только никому не рассказывай. Меня всё устраивает и не хотелось бы, чтобы узнал ещё кто-то. Особенно кто-то связанный с этой вашей… бездной.
— Хорошо, я никому не скажу. Если это для тебя важно.
— Более чем, — Я зевнул, — видишь ли, люди в большинстве своём склонны к риску и неблагоразумию. К примеру — если есть большой шанс быть убитым, они лезут на рожон, не осознавая в полной мере последствий и только когда их начинают убивать, мечтают сбежать. Я заранее оцениваю свои шансы в противостоянии и хочу, перед тем, как обо мне станет широко известно среди всяких там чудиков, получить минимальный уровень силы, чтобы шанс выжить был приемлемым и сопоставимым с лутом. А так же было достаточно сил, чтобы просто обеспечить себе выживаемость и возможность сбежать в случае чего. Сейчас я чуть-чуть сильнее тебя, но против Хван Сон-Гона я не выстою. И ты не выстоишь.
— Ты встречался с ним, да? Он отпустил тебя?
— Точнее хотел поиграться. Однако, я чуть было его не пришиб и прирезал его трёхголовую собачку, — криво ухмыляюсь, — в последний момент остановил удар. Мой класс… вернее не класс, а способности, больше похожи на асассина.
— О как, — Син удивлённо выгнул бровь, — это как?
Я вместо ответа призвал в руку призрачный клинок.
— Игнорирует практически любую защиту цели, — взмахнул коротким клинком, — по крайней мере, защиту Хван Сон-Гона прошило как бумагу. Ну и ещё способность мгновенно перемещаться за спину к цели в момент удара.
Сон-Иль удивлённо посмотрел на клинок, потом нахмурился и прищурился:
— Это не обычная магия. Я чувствую странную энергию от этого клинка.
— Да. Обычные навыки даются в виде лута — книги навыков, их можно выучить или передать кому-то. Они не уникальны, а эти клинки — сразу появились как выученные навыки. Это значит, что пользоваться ими может только геймер, то есть я, уникальный не передаваемый никому навык.
Син согласно покивал:
— Часть твоей естественной способности. Что ж, это многое объясняет. Нам нужно возвращаться, урок уже прошёл.
* * * *
Итак, как это выглядело со стороны для наших яойщиц? Хан пообещал купить Сину пирожок, чтобы тот не ревновал, потом они уединились и пропустили урок и вернулись вместе. Не знаю, как у нормальных людей, а у этих девушек фантазия работала явно не в ту сторону, потому что они умилялись и шипперились так шумно, что…
В восемь вечера я сидел за столиком в ресторане китайской кухни. Столики здесь были сделаны, как и во всех нормальных китайских ресторанах — по необъяснимой причине мне не нравились корейские рестораны из-за их кухни и столиков, которые были низенькие, сидеть нужно было на полу, обычно отапливаемом, на специальных подушечках и циновочках, кому как по душе. Нет, в китайском ресторане было по другому.
Хорошая кухня, и напротив меня хорошая девушка, которая распустила волосы, что сделало её в разы очаровательней. Заказал я столик ещё в школе, с тройной переплатой, но зато с красивым видом из окна и в отдельном закутке, подальше от шумной толпы.
Квон Си-Юн не спрашивала пока что о происшествии, мы просто молча покушали различные китайские блюда, овощные, рисовые, иные. Девушка явно не была привычна к таким увеселениям. А я же удивлялся, как мне повезло с такой тихой и довольно боевой девушкой.
— Что Хван Сон-Гону было от тебя нужно? — когда доел, незаметно вытащил бокалы и бутылку вина из под столика, так что никто не заметил. Разлил вино в два бокала. Девушка удивлённо на это посмотрела и ответила, поправив прядь волос:
— Не знаю. Он много говорил, но я так и не поняла. Он опасен. Как у тебя удалось выбраться из его ловушки и даже нанести ему удар? Я думала, защита у него крепкая.
— Довольно скользкий вопрос. Мои способности ориентированы на мгновенное убийство и преодоление защиты. Поэтому мне удалось, хотя второй раз вряд ли это сработает. Не стоило ходить с козырей, но тогда у меня были другие мысли.
— Так кто же ты?
На ней было простое белое платье, бижутерии и ювелирки не носила, что плюс. Я коротко кивнул:
— Будем знакомы, Хан Чжи-Хан. Просто школьник с небольшими способностями. У меня есть необычные друзья, хотя сам я ни к каким фракциям не отношусь и вообще, не хотел бы вмешиваться в дела бездны.
Девушка хмуро посмотрела на меня, после чего ополовинила бокал хорошего вина, словно это был сок.
— Понятно. Что ж… Это интересно. Ты не хочешь заняться боевыми искуствами?
— Нет, — качнул я головой, — меня это не интересует. По крайней мере — пока я стараюсь просто держаться подальше и не влипать в неприятности, которых вокруг нас пруд пруди.
* * *
Когда есть деньги, время и красивая девушка — мироздание словно само толкает под руку и зовёт пошалить и как-нибудь разнообразить свою жизнь. Квон оказалась девушкой очень… непривычной к таким простым радостям жизни, как шопинг и отдых в торговых центрах, поэтому мне было приятно стать для неё гидом и спутником одновременно. Мы отправились из ресторана в различные магазины, где квон примерила пару симпатичных костюмов, которые ей понравились. Видно было, что она не избалована такими вещами, поэтому я с готовностью подставил под удар свой кошелёк, так что обзавелись мы парой новых красивых костюмов, в том числе и тренировочным, небольшой ювелиркой для красоты, сходили в кино, потом в игровые автоматы, и наконец, закончили вечер ночью перед такси. Нам оказалось в разные стороны, поэтому я заплатил за неё, и самое приятное — мы таки немного поцеловались. Немного — потому что поцелуй, несмотря на приятнейший вечер, был всего несколько секунд, да и судя по лицу Квон, а она была краснее варёного рака, явно неопытна в таких вещах.
Девушка, видимо, имела какие-то комплексы на этот счёт, поэтому притянула меня и коротко поцеловала, даже можно сказать - словно боевой приём языком выполняла, после неловкого поцелуя, поняв, что немного странно поступила, она отступила на шаг и потупила взор.
- Хан, лучше пока нам не встречаться. Раз ты не хочешь вмешиваться во всё это, то держись подальше... хотя мне понравилось, - она порозовела, - боже, что я несу? В общем, спасибо за вечер, - коротко поклонилась, - мне пора.
И юркнула в такси.
В приподнятом настроении я вернулся домой, как раз успев к разносу от матери, которая встречала меня с часами и нервно постукивая пальцами по локтю другой руки.
— И где ты был? — стоило мне тихонечко закрыть дверь, послышалось из глубины дома, — я тут вся извелась! Ты говорил, что уйдёшь ненадолго!
— Эм… Но я ведь и правда недолго.
— Недолго? Уже второй час ночи! — подняла мама голос, — где тебя черти носят?
— Я был с девушкой на свидании, — честно ответил я, а вот мама остановилась в своих нотациях и глаза её приобрели округлое смешное выражение, так что не удержавшись, я хихикнул: — я же говорил, что не задержусь на ночь. Так, погуляли и разошлись.
Втянув воздух носом, мама, облизнувшись, спросила:
— Ну и кто эта… девушка? — судя по тону, она хотела назвать Квон другим, менее цензурным словом. Я, чтобы не подставлять ни Квон, ни маму, решил не колоться, мол, стыдно мне:
— Какая разница? Это было единственное свидание и больше мы не будем встречаться. По крайней мере — пока.
— Она хоть симпатичная? — мама шла за мной, как на буксире, — и как её зовут?
— Оставлю это в тайне, — совершенно серьёзно сказал я, — беспокоюсь за её рыжие волосы.
— Она ещё и крашеная?
— Нет, это натуральный цвет. И вообще, с чего это тебя так волнует?
— Как это с чего? — Мама взвилась, — я мать и я должна знать, с кем гуляет мой сын!
В общем, допрос с пристрастием я выдержал с честью и достоинством буддистского монаха и не выдал страшной тайны. Тем самым уберёг себя, как я думаю, от многочисленных проблем — хрен её знает, кто мама, и что могло бы быть, узнай она о Квон. Благоразумие — это всегда полезно, а раскачанная Мудрость позволяет понимать такие тонкости. Ну и не стоит считать маму големом или кем-то в этом роде — хотя иногда она очень скучающая и уходит в себя, словно где-то мыслями в другом месте, такое бывает нечасто и иногда она отмирает, становясь сварливой и немного ревнивой мамашей, которая может лохмы повыдирать тем, кто покушается на моё тело. Приятно, чёрт возьми.
* * *
Тренировки мои были сложными и требовали определённой сноровки. Да, поутру я решил фармить способность «ВП: Открыть» и начал создавать и убирать барьеры.
На создание барьера тратилось немного маны, чем больше было в барьере накручено, тем больше маны должно быть потрачено. Выйдя в парк, я начал создавать и разрушать барьеры, один за другим. Никогда так не делал, а сейчас, вот, заинтересовался, тем более, что развитая мудрость и регенерация магии ерунды не подскажут.
Обычный парк, каких немало в Сеуле, переполненный людьми, и тут я, тренируюсь, постоянно создавая и разрушая барьеры. Люди в парке ничего не замечали, абсолютно ничего. Парочки всё так же ворковали на скамеечках, дети бегали и играли, мелькая то тут, то там. Было тепло и приятно, на небе ни облачка — вполне вероятно, что погода вскоре испортится, но пока что всё было просто прекрасно.
«Навык «ВП: Открыть» +1».
Теперь навык достиг третьего уровня! Я раньше редко открывал барьеры, да и научился это делать случайно то…
Когда апнулся навык, глянув в систему, я скорее продолжил открывать и закрывать барьеры, монотонный гриндинг с постоянным применением навыка. Открыть — закрыть, открыть более сложный барьер, создав там что-то желаемое — либо больший временной коэфициент — один к четырём, либо каких-то мобов или постройки, или время дня и сезон года…
Закрыть барьер.
И так целых четыре часа подряд — без устали, без остановки, до тех пор, пока навык не апнулся десять раз, достигнув двенадцатого уровня.
В последний раз я создал барьер с максимально доступным мне ускорением времени — Х24.
Сутки за час — это как раз то, что мне нужно — чтобы прокачать навык дальше, понадобится слишком долго в реальном времени его применять, поэтому я решил пока остановиться на этом. Время уже было — семь вечера, но было ещё светло — до заката оставалось часа три, поэтому… было время, чтобы потренироваться. Три часа — трое суток.
Создав один суточный барьер, я решил как всегда поработать головой, прежде чем заниматься фармингом и гриндингом тренировок. Достал из инвентаря пожрать, перекусил, восстановив ХП, и пошёл в поисках хорошего отдыха. Барьер прихватил только парк, поэтому тут было сложно найти место для отдыха, пришлось мне заснуть на скамеечке. Пообещав себе сделать набор для ночёвки в барьере, я заснул сладким сном младенца.
* * * *
Тренировки — дело непростое. Магия и ки в моём случае являлись одной характеристикой — маной, поэтому мне были доступны как умения ки, ближнего боя, так и умения магические.
В барьере было раннее утро — он суточный, то есть продержится до вечера. Получив сообщение о том, что спал не в своей кровати и получил нормальный отдых, сладко потянулся до хруста в костях и начал думать над тем, как можно прокачиваться такому персонажу, как я. Большой опыт в играх мне в помощь.
Ману можно и нужно было учиться использовать — мне нужны дистанционные атаки и защита, которую даёт магия, вот только как получить соответствующие скиллы? Для этого было несколько путей. Первый — это выполнить квест с наградой в виде скилла, иногда награда не указана, написано «вариативно». Далее — можно создавать навыки особыми действиями, можно создавать навыки целенаправленно и наконец — должны быть способы передачи навыков от одного к другому.
Мне лучше всего подходил способ экспериментатора, именно этим я и решил заняться, развивая свою магию и иные характеристики. Парк был большим, красивым, зелёным, здесь можно было хорошенько развернуться! Пройдясь по барьеру, я принял первое важное решение — начать активно гриндить свои статы, потому что дальше левелапами их повышать — это слишком сложно… да и моя «Мудрость» была к этому приспособлена.
Проинспектировав инвентарь, нашёл в нём стальной топорик, огнестрел, несколько бытовых вещей, вроде еды, напитков, полотенчика. Полотенце нужно брать с собой всегда!
Покивав своим мыслям, я задумался, как можно максимально эффективно качать навык?
Ловкость, к примеру — нужно было придумать самому себе способы совершенствовать ловкость, при этом сделать это подручными средствами.
* * * *
Способы, которые я нашёл, были чрезвычайно просты, при этом требовали от меня максимального сосредоточения. Я подбросил в воздух горсть камней и выждав мгновение, активировал клинок асассина, начав наносить удары.
«Навык создан особым действием»
Вихрь(1) (актив)
Обрушьте вихрь ударов на ваших врагов
Скорость атаки х1.5
И это было чудесно! Руки словно стали невесомыми и я сумел сбить клинками три из пяти камешков! Они быстро падали, нужно было стараться сильнее, но навык… его применение тратило много маны, но зато какая лёгкость рук, какая грация движений — то, что я вообще попал по трём падающим камешкам — удивительно, скорость и правда повысилась, словно ветер подгонял клинок. Три удара. Улыбнувшись своим мыслям, я рассёк клинком асассина скамеечку парка и порубив доски на небольшие бруски, использовал их как тренировочные макивары — снова подбросил в воздух на этот раз брусочки, и постарался двумя руками снести сразу четыре бруска, но опять потерпел неудачу, только три, зато опыт в навык капнул и из пяти он стал девять процентов до левелапа…
Гриндиг!
Через четыре часа у меня ловкость повысилась на четыре пункта, выносливость на два пункта, сила — на один. Немного повысились ХП, выносливость — полезнейший навык.
Но главное — это вихрь! Скорость ударов нарастала с каждым уровнем, когда навык достиг пятого уровня, у меня уже была большая куча порубленных в щепки деревянных скамеек и применение навыка пятого уровня было более крутым. Каждый уровень навыка давал прибавку в 0.5 к скорости атаки, следовательно, мои атаки уже были в три с половиной раза быстрее обычных! Это было божественно, честно говоря.
Когда мана просела до нуля — а такое случалось регулярно, я остановил рубку дров и размяв плечи от однообразной работы, пнул ближайший порубленный брусочек. Пришла пора работать ещё упорнее и усерднее!
Вот интересный напиток — кока-кола. По сути — уксус, разведённый с диким количеством сахара, при выпивании добавляет еденичку к восполнению маны в минуту. То есть — ударная доза глюкозы положительно влияет на организм — сахар без кока-колы имел схожий эффект — сладкое вообще полезно для энергии…
Бег по парку — дело неблагодарное и неблагоразумное для прокачки. Нужен был метод, позволяющий иметь оптимальное соотношение между трудозатратами и результатом. Меня не устроит поход к ночным зомби — слишком опасно и экспы многовато.
Поэтому чтобы развивать выносливость и силу, было решено… Качать железо. И поскольку эффект увеличен при использовании оружия, я решил поступить просто — взял в руки стальной прут, вырезанный клинком из забора и начал отрабатывать основные движения фехтования с его помощью. Удерживать прут было сложно, он весил килограмм двадцать, размахивать им — тем более сложно, но я старался, старался изо всех сил.
«Параметр «Сила» повышен на 1»
Тренировка результативная и достаточно простая. А ещё — она поднимает «мастерство клинка», которое за время тренировки поднялось аж на четыре уровня. Оно даёт увеличение урона от клинкового оружия рубящего и колющего действия.
Тренировка продлилась ещё сорок минут, подняв мне ещё две единички силы, следовательно, и физический урон.
* * * * *
Сутки спустя.
* * * * *
Эксперименты с магией? Во всех фентези-книгах, которые я прочитал, было сказано, что эксперименты с магией — вещь крайне опасная и никогда не следует делать их самостоятельно, но… Но нужно было как-то получить активные навыки, способные служить мне для дальнего боя.
Поэтому мне пришлось начинать всё с нуля и экспериментировать с магической энергией, для начала — я сел посреди парка, теперь уже полностью нового, так как после уничтожения данжа и пересоздания барьера он обновился, и в позе лотоса пытался почувствовать свою магическую энергию. Счёл полезным воспользоваться советами буддистов относительно медитации и для самого начала для входа в медиативное состояние воспользовался ритмичными звуками прилива и отлива. Представил себя океаном, дыхание моё — волна, что набегает на берег, короткий миг — успокаивается и снова вдох — волна возвращается обратно в море, чтобы собраться с новыми силами и снова удариться о берег…
Так, секунда за секундой, час за часом, я сидел в барьере, пока меня не вышибло из этого состояния надписью:
«Навык создан особым действием»
«Медитация ур.1 пассив\актив»
Медитируя, вы научились чувствовать свою энергию и вбирать в себя энергию внешнего мира.
При медитации реген ХП\МП +100%
Возможность быстро входить в медитацию.
Дальность обнаружения энергии +100%
После этого я привычным образом сел в позу лотоса и активировал подсознательно медитацию, мысленно проговорив название навыка. Пока не освоюсь как следует, придётся проговаривать в голос или мысленно.
Медитация — успокоение, в этом состоянии я мог пробыть сколь угодно долго. Энергия мира, разлитая вокруг, словно притягивалась ко мне магнитом, я достиг полного успокоения… приятно, чёрт побери!
Что я хотел достичь? Мне нужен был активный скилл, позволяющий атаковать, простой и энергоэфективный, вроде простой магической стрелы или фаерболла. Быстрый и точный, позволяющий попадать точно в цель.
Простейшая форма — просто высвободить свою энергию в сторону врага — магическая стрела.
«Навык создан особым действием.
Энергетическая стрела (активный) ур.1»
Скилл, атакующий излучением маны.
Сила атаки зависит от интеллекта»
Ха! Три раза ха — метать во врага чистую ману? Результативность будет как от забрасывания врага гранатами, не выдёргивая чеки, авось башку прошибёт. Нет, это конечно хорошо — иметь свой первый атакующий скилл дальнего действия, но мне нужно что-то более сложное.
Буду плясать от того, что уже получилось. Я представлял энергетическую стрелу как простой, неоформленный сгусток энергии. Мне довелось видеть, как применяется энергия — тогда её точно не было больше, тем более, у мой подруги, надеюсь, могу её так называть. Всё-таки целовались, было дело…
В чистой форме энергия не так разрушительна, как то, что можно было запитать от неё, нужно было создать инструмент, магическую форму магии, простую и эффективную…
Я долго думал и пытался осознать всё это — ушло часов восемь на то, чтобы поймать мысль за хвост и создать что-то очень интересное. Магическая стрела была мягкой и объёмной, я же пошёл по другому пути — сжал магию как можно меньше, до размера перепелиного яйца и приделал своеобразный реактивный магический двигатель. Магии на движение расходовалось немного, зато скорость полёта стрелы увеличилась, а так же увеличилась поражающая способность.
Самым сложным было понять, как можно добиться настоящего взрыва и добавить в него эффекты — к примеру, рассекающий.
Я не мог придумать никак, так что призвал свой призрачный клинок асассина и воспользовался им, чтобы понять, как мана может обращаться в нечто опасное. Правда, призванный клинок был именно призванным — он не создавался из магии, а призывался откуда-то не из этого мира, из мира духов и призраков. Это было что-то странное, но оно позволило мне усовершенствовать навык энергетической стрелы, хоть и не так, как я надеялся.
Прорыв произошёл, когда я приступил непосредственно к экспериментам — мне нужно было сделать так, чтобы стрела при попадании разрывала плоть врага, в данном случае — зомби, и чтобы понять, как нужно действовать, пришлось просидеть ещё один суточный данж, закончив работу на сегодня. Результатом почти двух дней медитации и экспериментов стала весьма мощная стрела, которая использовала те принципы, которые были доступны только мне, как игроку. Аналогичные броску кобры или призванному оружию.
«Чёрная Стрела ур.1 Актив»
Создаёт энергетическую стрелу, которая перемещается к цели через мир теней и наносит сокрушительный удар.
Урон 300%
Игнорирует броню.
А магический урон, внезапно, являлся удвоенным параметром интеллекта. То есть в моём случае — восемьдесят шесть единиц.
Что ж, чёрная стрела добавляла к магическому урону ещё три таких же, то есть один выстрел наносил триста восемьдесят четыре единицы урона. Много это или мало? Немного, но стрела сваливала врага с ног, останавливающее действие у неё было неплохим, плюс самое главное — она перемещалась через мир тени, то есть — физические барьеры, вроде брони или магические, вроде купола защиты, ей не помеха.
* * * *
Как проходил мой следующий день, учитывая, что я начал фармить и гриндить? Удивительно, но точно так же, как и прошлый, с поправкой на то, что теперь у меня было шесть дней, проведённых в барьере.
Моё старение, как ни странно, остановилось, когда мне стало восемнадцать. Дебафф «Подросток», снижающий мудрость и интеллект на пять единиц, исчез и с того дня, своего восемнадцатилетия, я не постарел ни на мгновение. Я же игровой персонаж, а игровые персонажи, как и персонажи мультфильмов, вроде симпсонов, не стареют.
Поэтому после похода в барьеры, длинной в неделю, у меня не отросла щетина, и вообще, я какой был, такой и остался. Только начал усердней бегать в душ помыться, чистоту люблю.
На шестой день вывалился в реальный мир и пошёл спать, потом школа, которую я просидел практически витая в облаках и краем своего развитого параметра интеллекта, изучая всё, что говорит учитель, побежал снова тренироваться.
Дело в том, что я придумал новую тренировку — дневной данж с зомби, но теперь без модификаторов опыта. Забежав в данж, кинул на себя тренировочную одежду с помощью инвентаря, не тратя время на переодевание и довольно оскалился. Данж-данжик, старые добрые зомби, ходили по улице толпами, скучные и вялые.
Я применил старую добрую тактику — ловушка-кричалка, отхожу подальше — вернее, запрыгиваю без траты маны, ножками, на грузовик и начинаю закидывать тварей энергетическими стрелами и чёрными стрелами. Каждая стрела сносила зомби намертво, дневные они были слабые и скучные. Однако, тем не менее, сколь бы слаб ни был монстр, применение навыка засчитывалось и то, что навык применён с убийством, тоже, а это давало больше опыта в навык.
Забравшись на крышу маленького грузовичка, я метал во врагов энергетические стрелы, одну за другой, для метания нужно было выставить руку и представить себе навык… даже не так — чётко осознать его применения, так чётко, что не оставалось ни малейшего сомнения в применении. Лучше всего мысленно проговаривать, а потом повторять уже сокращаясь и ускоряясь, до тех пор, пока применение заклинания не будет выходить мгновенно. Чёрные стрелы не летели во врага в реальном мире, они выглядели как выстрел в старом шутере — где сразу засчитывался удар по точке, на спине зомбака образовывалось облачко тьмы и он падал на землю и больше не вставал. Удар — снова упал зомби, ещё удар энергетической взрывной стрелой — минус десять МП, но зато зомби взорвался и остальные на мгновение оказались дезориентированы, взрыв пришиб сразу троих!
Стоя в трениках на крыше грузовика, я бил и бил по толпе зомби, а новые приходили и приходили… Стрела, ещё стрела, ещё стрела, ещё… — я стрелял ими как из пистолета, с ритмичностью и методичностью убивца.
Наконец, добился того, чего не хотел добиться — послышались громкие шаги. Обернувшись, я увидел, что зомби разбежались и начали собираться в одну кучу, сливаясь в единое существо… Видимо, это и есть левелбосс. Странно, раньше такого не было? Или раньше я не бил зомби так… так настойчиво и открыто.
Огромная пятиметровая махина с человекоподобными пропорциями, состоящая из великого множества зомби, заревела. Образовалось некое подобие лица, над ним появилась надпись:
«Голем Плоти»
УР. 43
ХП 10 000\10 000
МП 100 \ 100
Отлично, значит, он не имеет дальних атак.
Подумал было я и тут же был вынужден прыжком перемещаться на крышу ближайшего дома — голем размахнулся и бросил в меня тушку зомби, от которой я увернулся. При попадании она взорвалась и образовался какой-то зелёный тошнотворный туман. Приземлился я на крышу дома, кровь снова забегала по жилам, хотелось победить и рискнуть. Адреналин! Мой любимый адреналин!
Голем тупо посмотрел на то место, откуда я исчез и тут же заметил меня неподалёку и снова повторил свой удар — а у меня уже было меньше сотни МП! Меньше сотни — этого не хватит, чтобы прибить эту тварь обычными ударами. Неприятный холодок пробежал по спине при виде огромного отвратительного монстра, что приближался ко мне, сминая заборчики, как танк сминает декоративную ограду. Ох, вот и попал я!
Тратить ману на перемещение слишком нерационально, значит, придётся победить его так. Мои характеристики немного увеличились благодаря тренировке, да и чёрная стрела была уже не так слаба, как сначала, сначала она наносила триста процентов урона, но будучи восьмого уровня — триста восемьдесят. Интеллект я не прокачал ни на йоту, а надо бы — чтобы увеличить доступную магию и главное — урон от магических атак. Прыгнув подальше, под защиту заборчика, я спешно открыл систему и вбил все свободные полсотни очков в интеллект. МП поднялись до девятьсот восьмидесяти, а магический урон — до ста девяносто шести. Теперь чёрная стрела наносила девятьсот одну единицу урона.
Что немаловажно — у меня осталось тридцать две единицы маны, чёрная стрела требовала три единицы. Чтобы укокошить голема — нужно вогнать в него одиннадцать стрел, следовательно… Не сумею завалить его только так.
Я привалился к заборчику и думал, активно думал, придётся переходить в ближний бой.
По улице разносились шаги, пристало какие иметь было бы только слонам, мамонтам и ужасающим жирдяям. Стены тряслись! Голем шёл ко мне, пришлось выбежать из укрытия и нанести ему все доступные удары чёрными стрелами, с двух рук, по очереди и в голову — десять единиц.
Голем плоти покачнулся, ХП его просели до девять тысяч десяти. Отлично — моя мана полностью опустошена, осталось две единицы маны. Этого хватит на два сильных удара, или… ну их в задницу!
Я выхватил из инвентаря заряженный и готовый открыть огонь автомат:
— Сюрпрайз, мазафака! — и дал очередь, автомат загрохотал, стреляя по голему! Вот это я понимаю — сюрпрайз. Сам не ожидал, а то всё ближний бой да магия… Когда магия закончилась — пистолет и автомат — наша магия. За один выстрел наносилось двести десять урона, скорострельность у автомата десять выстрелов в секунду — то есть две тысячи сто в секунду. Рожка хватило на длинную очередь в полсекунды. Плюс автомата в том, что у него хорошая дальность и шанс поражения цели, а так же автоматический огонь. Минус — расход боеприпасов. Это был не совсем автомат — пистолет-пулемёт, вернее. Настоящий автомат или даже пулемёт, должен иметь урон побольше.
Выхватив пистолет, я выстрелил ещё несколько раз и резко дал дёру, когда голем начал бросать в меня зомби-снаряды. Ох, ну и отвратительнейшая же гадость! Как можно быстрее, спрятав пустой пистоль в инвентарь, достаю оттуда две гранаты, выдёргиваю чеку и бросаю — граната даёт тысячу процентов огнестрельного урона вплотную и снижение на сто процентов за каждый метр. Она не столь мощнее по одиночной цели, сколь по толпе зомби — их сносит во все стороны.
Взрыв, ещё взрыв… И я снова бегу как угорелый, аж в глазах потемнело, но к счастью — прошла минута и у меня восстановилось ещё одинадцать очков маны — увернувшись от зомби, я стреляю по несущемуся на меня голему тремя чёрными стрелами, нанося финальный удар — у него было чуть-чуть ХП, я не знаю, сколько, не заметил… но трёх стрел ему хватило, чтобы свалиться — голем остановился, зомби, из которых он состоял, начали расползаться, скотина просто распалась на отдельных зомби, которые тут же поднялись.
Ох, мне что, ещё их мочить? И почему маны вечно не хватает?
Ладно, с кем не бывает? Есть старое доброе средство — беру бутылку молотова с газовым баллончиком, зажигалку и…

Примечание к части

Ну вот и первая глава после изменения ключевых характеристик ГГ.

Я старался. Честно. Раньше я писал по две-три главы в день, сегодня по одной, но зато большая! Заметьте, размер главы немаленький. Банди - щедрая душа.

Надеюсь, вам понравится. Если заметите какие-то траблы - пишите в отзывы, беты почитают.

ГГ на начало фанфика был 21 уровня. Фанфик начался с его первого попадания в ночной данж, который дал ему непривычно много опыта и пошло-поехало.

••••••

Автор испытывает определённые материальные трудности к концу месяца. К сожалению, да, ситуация усложняется и автор вынужден напомнить читателям, что подобная упорная ежедневная работа от рассвета до заката требует много калорий.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Я не прошу многого, просто возьмите карточку и киньте автору через оплату на яндексе чуть-чуть. Для этого нужно ввести информацию, указанную на карте - номер и код с оборота. Не нужно ввергать себя в ощутимые траты, мне будет неловко оставлять кого-то без сигарет и поп-корна, но зато автор получит ощутимый толчок к творчеству и сможет покормить музу рыбкой, а не гречкой и водой.

4. Свой среди чужих, чужой среди своих

С мотоциклами в Корее была беда. Да, беда, как ни крути — мотоцикл стоил дорого и при этом хороших отечественных производителей не было. Был хьюсонг, но это такая дрянь… корейская разновидность китайских мотоциклов.
Мне нужен был транспорт — простой и надёжный, опаздывать в школу я не хотел. Больше не хотел, поэтому после третьего дня забега по барьерам и монотонных тренировок, чуть не подохнув от босса «Голем Плоти», решил, что нужно обзавестись собственным транспортом. А то правда становится неудобно перемещаться по всей огромной сеульской агломерации. И более того — чтобы что-то приобрести, ценное и интересное, поискать интересные данжи, мне нужен был транспорт. Естественно, как и у всех восемнадцатилетних юношей, мой взор пал на мотоцикл, в первую очередь мотоцикл. Это типа круто.
А ещё, я нашёл возможность немного помагичить при создании своего транспорта и всего прочего — у меня нашлась возможность крафтить предметы! Это было… божественно. Крафт и фарминг — это основа любой рпг-игры.
Как бы ни было странно, крафт был как в игре, где можно было уничтожая предметы либо ничего не получить, либо получить что-то интересное. Плюс настраиваемость крафта была огромной — можно было буквально создать что захочу, только хорошенько порывшись в настройках и потратив время на эксперименты и пробы.
Окно крафта выглядело обычно — квадрат три на три ячейки, в них помещались различные предметы, и нажималась кнопка. Был не только крафт, но и изучение с возможностью создания — к примеру, я засунул туда изрядно подпорченный стальной топорик и нажал кнопку с иконкой лупы. Вылезло окошко «Вы желаете изучить рецепт создания _Стальной Топор_ ?
Примечание: Предмет будет уничтожен».
Нажав согласие, любовался красивой анимацией исчезновения предмета, и получил рецепт в книгу рецептов. При нажатии показывалось, что нужно для стального топора — три куска стали на рукоять, два сбоку и один точильный камень. За сталью далеко идти не пришлось — в ВП нашёл подходящую скамеечку и вырезал из неё стальные детали, порубил и засунул в инвентарь. Точильный камень у меня в инвентаре был, я им оружие натачивал перед походом в данж.
После яркого всполоха, как в хорадрическом кубе диабло-два, появился он, стальной топорик. Топорик был извлечён из ячейки и осмотрен со всех сторон.
«Топор стальной
УР. 200%
Тип: Рубящее
Класс: Топоры
Вес: 5kg
Простой цельнометаллический стальной топор. Прочнее топора с деревянной ручкой»
Лут выпадал в огромном количестве — он в большинстве своём должен был уходить либо на продажу, либо на крафт, с целью получить более ценный предмет. Я попробовал экспериментировать со стальным топором — засунул к нему больше металла и иное, но результат один — попытка крафта уничтожала все ресурсы и ничего не давала.
Да, одна из самых печальных вещей в играх — говорят, какая-то старушка из Сеула даже в суд подала за то, что при крафте из нескольких уникальных итемов получила «не удалось создать предмет».
Но я был осторожнее. Тогда я зашёл с другой стороны и засунул топор вместе с кристаллом души, и был приятно удивлён — передо мной появилась табличка:
Выберите зачарование:
Сильный удар
Вихрь
Удар Тени
Соответственно сильный удар добавлял двести пятьдесят пять процентов урона, вихрь — увеличивал скорость атаки в три с половиной раза, Удар Тени — добавлял полтора физического урона, преодолевая половину защиты цели. То есть резисты к физическому урону уменьшают урон от удара тени в два раза хуже, чем от урона топором.
Я, обрадованный, вложил в топор сильный удар и попробовал — зарядов в топоре было тридцать. Однако, всё равно, это очень много — мне, когда я полностью исчерпал свою ману во время последнего боя, очень бы пригодилось сохранить ману в виде зачарования!
Нужно было поэкспериментировать с наложением магии, а пока что — я принялся экспериментировать с кристаллами душ. Засунул два маленьких кристалла в крафт — исчезли, засунул три — исчезли, засунул девять — все клетки занял, и о чудо, моя догадка была верна, вместо «Маленький кристалл души» я получил «Обычный кристалл души».
И началось великое освобождение состаканных кристаллов душ — девять штук, превратить, сунуть в сторону, снова и снова… Когда я получил уже девятьсот обычных кристаллов — превратил их в сто больших, сто больших — в одинадцать огромных, и девять из них — в один «Великий Кристалл Души».
Осмотрел его своим навыком и понял, что это я удачно попал.
«Великий Кристалл Души»
Эссенция духа различных существ. Содержит МП. Используется как ингредиент для создания зачарованных предметов и зелий; Может использоваться для применения активных скиллов.
Качество: Среднее
Объём: Великий
Я так понял, что чем выше уровнь кристалла, тем выше сила чар. Маленькие кристаллы идут на подзарядку и на создание более совершенных, а совершенные — на зелья и артефакты. С их помощью можно накладывать магические чары, правда, пока что моих знаний недостаточно. Нужно будет по секрету вызнать у Сон-Иля какой-нибудь каталог чар, а ещё лучше — какой-нибудь ломовой зачарованный предметик на восстановление маны и защиту, пусть даже и со слабыми чарами. А великий камень я приберёг на создание себе магического оружия или защиты, в иной раз такого может не получиться.
И когда вышел из барьера, понял, что мне идти домой, а завтра в школу, а мне ну никак не хочется ножками ходить. Поэтому нужно было решить что-то с автотранспортом. Багажник машины мне не нужен — есть игровой инвентарь, но с другой стороны — он не бесконечен.
Нужно было решить этот вопрос, и решить его так срочно, как только возможно — то есть за день. Оформление всех документов — это процесс на три часа, но на часах уже семь вечера. Нужно поторопиться!
Я стопорнул такси около входа в парк и запрыгнул в машину:
— Здорово, шеф. Мне нужен какой-нибудь хороший фирменный магазин мототехники. Хочу мотоцикл себе купить.
— Ох, — пожилой мужичок за рулём улыбнулся, — а документы?
— Привезут. Если знаешь такое место — отвези, плачу вдвое.
— Неположено вдвое, — улыбнулся он шире, — ладно, парень, пристёгивайся, если хочешь, знаю я такое место.
И машина газанула…
* * * *
Долго мне примериваться не хотелось, так что за триста миллионов моим транспортом стал скутер BMW C650GT.  По виду был как хороший, большой скутер, лошадок в нём было шестьдесят, то есть с разгоном и скоростью всё в порядке. Объёмистый бардачок, удобное место для водителя и пассажира, да и в целом, скутер был не азиатский. В Корее были особо популярны японские машины и мотоциклы, а все западные считались невиданным шиком, Германия от Кореи так же далека, как и Америка и все иные страны. Мы самая удалённая от них страна, поэтому у нас особое отношение к этим брендам. Стоили они значительно дороже — из-за больших пошлин и сложностей доставки через всю планету, и продавались они по цене раза в два больше, чем в Германии.
Поэтому я был ужасно доволен своим приобретением и поставил на учёт в полиции — пришлось сфотографироваться, заполнить документы, поставить кучу подписей, купить обязательную и необязательную страховку. Зная себя, я купил самую дорогую страховку от всего вообще, в том числе и с услугой ремонта.
Когда меня выжали чёртовы бюрократы, получив заветные документы из полиции и подписав их, отослав обратно, я смог получить ключики и временный номер, который полагалось распечатать и заламинировав, вставить в пластиковую рамку для номера.
Я с наслаждением поехал по улицам Сеула, сделав несколько крюков по дороге домой. Вернулся уже ближе к полуночи, оставив перед домом свою прелесть.
Признаться, во мне детство заиграло понтануться, подезжая к школе, и чтобы все такие «ах», а я такой крутой, однако, приехав на этот раз без приключений и заблаговременно, никаких зрителей не встретил. И только когда урок начался, заметил, что нигде нет Сина. Спросив у старосты, узнал, что он заболел гриппом и не придёт. Хм… Гриппом? Что-то мне не верится. Должно быть он полез на Хван Сон-Гона — уж очень он был воинственно настроен, когда мы вчера виделись, так что я без лишних вопросов покинул класс и бегом выбежал из школы, запрыгнул в седло и дал по газам — в додзё!
Ветер хлестнул по лицу и улица быстро проскочила, за ней следующая. Я не заметил, как доехал до додзё и чуть было не забарабанил в дверь, но увидел звонок и опомнился. Домофон для кого придумали, дурень? — спросил я себя и позвонил.
Мне ответил приятный девичий голос.
— Кто там?
— Это я, Чжи-Хан. Сон-Иль дома? С ним всё в порядке? Я должен его увидеть.
— Эм… — девушка, а именно кузина Сон-Иля замялась, — Син сейчас слишком болен и…
— Он ведь полез драться с тем мужиком? — не выдержал я, желая поскорее узнать, что случилось с моим единственным другом, — Хваном?
Девушка таки открыла мне дверь и я спешно зашёл внутрь. Тропинка из камней вела через уютный ухоженный газон, в сторонке занимались ученики додзё — десяток или около того юношей в кимоно. Ребята вроде как учатся Тэквондо здесь.
Домов в додзё было достаточно, территория огромная. Около здания стояла, уперев руки в боки, она.
«Ур. 32 Призрачное облако Чхон-Бом-Муна
Пун Сэ-Ён»
Красивая девушка, стройная, с длиннющими ногами. И в коротких шортах, из-за чего её ноги казались ещё длиннее. Хм. Тридцать второй уровень? Немного сильнее Сон-Иля и немного слабее меня. После левелбосса Голем Плоти я получил один уровень, тут же забросив два очка в интеллект, кстати, за это я получил уровневую характеристику «Умеренная мана», которая дала мне сразу, слёту, удвоение маны, телекинез и удвоение регенерации маны. То есть мана с девятьсот восьмидесяти подскочила на две тысячи ровно. Это уже открывало новые перспективы, но нужно было выпросить у друга поучить меня использовать их особое кунфу, которое сильнее моего.
Пун была симпатичной, и чего греха таить — чертовски сексуальной, я знал её давно, с малых лет. Она повела меня за собой в какой-то данж. Я только глаза отвёл от её упругой попки, как передо мной выскочило сообщение:
«Вы вошли в данж»
«Вы вошли в зону троицы ветра, дождя и облака чхон-бон-муна»
«10% дебафф за отсутствие божественной техники ветра»
«10% дебафф за отсутствие божественной техники облака»
«10% дебафф за отсутствие божественной техники дождя»
Да и маленький тренировочный додзё изменился до неузнаваемости — какие-то чёрные столбы стояли в рядок, и пошёл дождь. Ну просто зашибись — мне теперь ещё и намокнуть!
— Хан Чжи-Хан, которого я знаю — обычный идиот и задрот, — Пун стояла на одном из этих столбиков. «Наверх ворона взгромоздясь…», — но он внезапно появляется, упомянув Хван Сон-Гона… Подозрительно, тебе не кажется? — ох, ну и красива она в гневе? Может, подкатить?
— Эм… А что ты делаешь сегодня вечером? — сбил я весь её настрой, — я тут подумал, а ты симпатичная. Почему бы нам не сходить погулять?
— Почему бы для начала не посмотреть, кто ты на самом деле? — ох, она начала недобро лыбиться.
«Наложен 50% Дебафф «Замедление»
Ох, она ещё и замедлять других может? Кажется, говорила что-то про облака, что ж, детка, похоже, меня собираются убить. В этом случае — живым я ей не дамся! Я постарался успокоиться, расслабиться, выкинуть всё из головы…
Медитация.
«Навык создан особым действием»
Боевая медитация (актив)
Долгие тренировки медитации дали свой результат: теперь вы можете входить в боевую медитацию.
Расход 100МП\Мин».
Пояснений о том, как действует боевая медитация, не было нужно — я почувствовал удар сзади прежде, чем он был нанесён и резко развернувшись, ударил с разворота по атакующей ноге нуны. Она не растерялась и сделав кульбит, атаковала меня каким-то особым ударом, отчего я уклонился, резко рванув вперёд и оказавшись за спиной девушки.
— Какая ты неприветливая.
Как и ожидалось, удар назад, практически без замаха, я воспользовался большим количеством столбов и прыгнул на ближайший, решив применить свою сильнейшую связку навыков.
Королевство Кривых Зеркал
Вокруг нас создались иллюзии и отражения, мир превратился словно в калейдоскопе, изломанное зеркало, прямые чёрные столбы стали изломанными, встречались под невообразимыми углами, отражения мелькали со всех сторон и если бы не гравитация, нельзя было бы понять, где верх, где низ. Сверху был кусочек пола, рядом кусок стены, зеркала постоянно двигались, менялись. Более важно то, что этот навык был способен обманывать сенсоров и даже продвинутые техники обнаружения — я скрылся и начал перемещаться хаотично по столбам и под ними, нуна стояла и крутила головой, мир перевернулся с ног на голову и в буквальном смысле превратился в угловатые отражения, а окружающий пейзаж в виде столбов только всё усложнял.
Она остановилась и попыталась почувствовать меня и нанесла удар, но вместо этого только разбила зеркало, которое тут же появилось в другом месте.
Я прятался в мире теней, появляясь на мгновения и перемещаясь между столбами. Нуна была в панике, судя по виду. Я на долю секунды появился у неё за спиной и засветил звонкий, словно колокол, шлепок по попе, после чего тут же мгновенно исчез.
— Да ты издеваешься?! — крикнула она, — покажись, трус!
Что ж, раз просит… В одном из отражений появилась моя проекция.
— Эй, ну нельзя же быть такой агрессивной. Тебе это не к лицу, кстати, предложение до сих пор в силе. Ты всё ещё носишь чёрные шёлковые трусики? — Нуна хотела остановить меня, но вместо этого разбила зеркало:
— Верю! Верю, что ты Хан, только он мог знать это.
— Ну, я же не специально зашёл к тебе тогда, — оправдывался я, — и вообще, когда переодеваешься — принято закрываться.
— Закроешься тут, — она была красной как рак, но не от смущения, а совсем даже наоборот.
Так. Меня раскрыли — это плохо.
Я не раскрыл своих способностей — это хорошо. Королевство кривых зеркал — это конечно сильный навык, но он ничего не показывал. Мы поменялись местами — на этот раз я сидел, свесив одну ножку, на большом столбе, а она стояла внизу.
— Только обещай меня не бить.
— Да? А кто меня лапал?
— Только шлёпнул! — возмутился я в ответ, наставительно подняв палец, — не буду же я атаковать такую красивую девушку чем-то опасным и острым?
— Иди уже сюда, льстец, — она недовольно нахмурилась.
— Окей, — я переместился скачком на землю, — теперь я уже могу увидеть своего лучшего друга?
Нуна упёрла в меня тяжёлый взгляд и попыталась ударить, я сумел уклониться, хотя это было довольно сложно.
— Ты! Не смей уклоняться! Я же сказала никому не говорить об этом!
Да, было дело.
— Ну, здесь же кроме нас никого нет? — пожал плечами, отступив на шаг.
— Что это за нахрен было? — она упёрла в меня тяжёлый взгляд, — ты хоть знаешь…
— Знаю, — я отмахнулся, потому что она слово в слово повторяла монолог Сон-Иля, — не обращай внимания. Мы уже таки идём из этого странного барьера к Сон-Илю или будем здесь стоять весь день?
* * * *
Ого! Место, в котором лежал Сон-Иль было удивительным. Регенерация маны, жизни и энергии увеличены вдвое. Я огляделся по сторонам — обычная комната, светлая, чистая и со спартанской обстановкой. Хорошая больничная кушетка по центру, со всем обвесом в виде капельниц и прочих «прелестей» больничной жизни. Бр. Ненавижу капельницы. Син лежал, похожий на мумию, я даже поразился тому, как его нехило отделали.
— Ты здесь, — утвердительно сказал Син.
— Глазам не верю. И это всё, что ты скажешь? — я возмущённо подошёл к его лежбищу.
— Не надо так волноваться. По мне, может, и не скажешь, но ничего серьёзного. Похоже, Хван Сон-Гон не хотел меня убивать.
И правда, Син был замотан в бинты как мумия, голова перебинтована, руки-ноги и всё такое прочее… В общем, его нехило отделали со всех сторон.
— Хотел бы — мокрого места бы не оставил, — буркнул я, — это явно не твоего уровня противник, Син. Лезть на него было глупостью с твоей стороны.
— Эм… — он хотел по привычке почесать щёку, но из-за бинтов не удалось и смущённо улыбнувшись, лёг ровно, — Не вмешивайся в это дело. Главы кланов решили вмешаться. Я за то, чтобы ты повышал уровни, но не вмешивайся. Они очень сильны, Хван Сон-Гон один.
Не нравилась мне больничная обстановка, вокруг больного словно витали, словно аура, запахи лекарств, здесь было стерильно и неуютно, мне не хотелось бы лежать в таком месте. И в любом другом месте, лучше уж дома валяться в кроватке, отдыхая от трудовых будней.
Син волновался по поводу того, что я влезаю в это дело и пришлось рассказать ему про происшествие с его кузиной — она уж больно резко налетела на меня. По мере моего рассказа у Сина округлялись глаза.
— И ты победил?
— Да. Мои способности необычны, нуна конечно крепко бьёт, но против одного интересного навыка это не помогает.
Друг мой ухмыльнулся:
— Да, чего-то такого я от тебя и ожидал.
Я заметил рядом с кроватью Сина книжку, которая была озаглавлена «Юн-Хон-Ён-Сан-Гёль». Любопытство меня вдруг начало распирать, проснувшись и продрав глазки, оно потребовало «ещё», так что я внезапно вспомнил, зачем вообще хотел к Сину прицепиться — раскулачить его хотя бы на простейшие скиллы и навыки.
— А это что за книга?
— Это книга клана, — ответил болезный.
«Получена книга навыка
Юн-Хон-Ён-Сан-Гёль
Хотите изучить скилл?»
Оу, вау, ёк, полегче, ребята. Похоже, на моём лице отразилось удивление, потому что син со своего места спросил:
— Что такое?
Если я использую книгу навыков, она исчезнет — таковы правила. Поэтому я спросил, прежде чем в следующий раз притронуться к книжке:
— А это важная книга?
— Да, думаю, важная, — Син всё ещё излучал непонимание и удивление, — это то, что мы получили от клана Юнхонмун. Давно, мы обменивались некоторыми техниками…
Вот так так. Обменивались техниками, значит, всё как в игре, где разные гильдии иногда занимаются бартером своих ценных и просто уникальных навыков. Иногда можно выторговать что-то очень интересное.
Син же продолжал:
— Мы не делимся секретными техниками, но обмен базовыми техниками полезен для всех нас.
Я покивал:
— Слушай, могу я выучить это?
— Ты не сможешь, — уверенно и безапеляционно заявил Син, — чтобы её выучить, ты должен знать о такой технике, как духовная техника Юнхон, специальная техника, которую учат практикующие Юнхонмун. Мы взяли эту книгу, чтобы выучить теорию техники, но мы не можем овладеть ей.
— Син, — я сделал фейспалм, — это была просьба разрешения, а не мнения о моих способностях. Хотя насчёт этой там духовной техники — было интересно. Расскажешь мне как-нибудь?
— Ладно, можешь попытаться, но…
— Ты не против, если книга пропадёт? — я тут же схватил книжку в свои загребущие лапки.
И, едва получив согласие, ткнул на «да». И, как я и ожидал, книга тут же пропала, исчезла, истаяла как дым, меня обволокло тепло и яркий белый свет и… О, да, я прямо подсознанием чуял, как начинаю понимать эту замечательную технику.
«вы изучили навык «Восстановление Души Юнхон»
Восстановление души Юнхон. Актив ур. 1 Опыт 0.00% МП:50
Юн — гореть
Хон — душа.
Техника восстановления души юнхон означает сжигать душу.
В прошлом, как говорят, шаманизм процветал на территории Кореи и были разработаны техники для использования духа и получения его силы.
Среди всех техник, Юнхон материализует силу, сжигая душу использующего.
С камнем душ восстановление 50ХП и 50МП. Сброс эффектов. Излечение болезней.
Без камня душ — восстановление 50ХП, Сброс эффектов, излечение болезней.
То есть, можно взять любой камень душ и использовать его, при этом затраченная мана будет восстановлена, тем самым на скилл будет потрачен камень душ, а не мана пользователя. Интересная техника — она использует духовные силы заклинателя, не в том смысле, что вредит душе человека, а использует духовные силы, она же ки или ци, в моём случае — мана. Может сжечь душу из кристалла — который есть материализованная форма этой энергии.
Восхитительно. Просто восхитительно. Я выглядел таким довольным, что Син удивлённо приподнялся на одной руке:
— Что произошло?
— Я выучил навык.
О, да, такие круглые глаза. Син не понимал, я же хихикнул, торжественно поставив ногу вперёд:
— Я ведь игровой персонаж. Перед тем, как применять навык, его нужно выучить. Можно немедленно выучить навык, если есть книга, при этом сама книга пропадает.
— То есть, — Син сменил свою типичную маску лица аля-лисёныш на нормальное человеческое лицо, аж челюсть отпала: — ты хочешь сказать, что можешь…
— Да, я овладел техникой, поэтому книга пропала, — улыбнулся я, доставая из инвентаря маленький камень душ. Конечно, он слабый, но для этой техники, да ещё и незнакомой, лучше не рисковать. Положил камень на грудь Сину и приложил сверху свою руку.
Решил проговорить вслух:
— Восстановление души Юнхон!
Сработало. Яркий золотой свет из под руки, на мгновение даже ослепил нас, после чего я с гордым видом поднял руку — камня душ уже не было. Син удивлённо посмотрел на меня:
— Разве это честно?
— Не говори. С другой стороны — надо было больше играть, может быть ты тоже смог бы стать игроком.
— Почему так быстро?
— В играх, — пояснил я для моего несведущего друга, — восстановление ХП происходит мгновенно. Даже если у тебя руки оторваны, всё прирастёт, словно ничего и не было! — улыбнулся я, — встань и иди-и! — пафосно изрёк, воздев руки над головой.
Син и правда встал, вытащив капельницу из руки и ощупывая себя.
— Надо же, ничего не болит. Да ты монстр какой-то. Как ты смог овладеть…
— Не спрашивай, как, — качнул я головой, — сам не знаю и знать не могу. Знаю только, что теперь мой шанс подохнуть резко пошёл на убыль, если я могу практически на халяву лечиться.
— На халяву? — недоумённо спросил Син.
— Да, камни душ, падающие с зомби. У меня их было тысяч восемь, я их все переплавил в более мощный камень душ для зачаровывания оружия. Только ищу теперь заготовку, чтобы сделать себе меч. С слабых зомби можно без труда набить тысячи таких камней, они восстанавливают полсотни здоровья.
— А… у тебя сколько всего?
Я немного расстроился:
— Триста шестьдесят, — вздохнул, — маловато будет. Нужно упорно тренироваться и меньше повышать уровни. А то после пары самоубийственных данжей я получил дофига уровней, даже больше, чем у Се-Ён нуны…
— А…
— Тридцать второй, — не успел он спросить, я уже ответил, угадав направление его мыслей, — знаешь что, давай как-нибудь вместе потренируемся? Уровень у меня чуть-чуть больше твоего, будет полезно.
— Неплохая идея. Когда и где?
— Завтра. Я прихвачу всё нужное, после школы поедем в парк. Там очень неплохой данж рядом и есть всё необходимое пространство.
* * * *

Примечание к части

Итак, я написал ЭТО.

Честно говоря, мой творческий кризис в самом разгаре, поэтому фанфик вместо сочного с минимумом цифр больше похож на лог игры. И мне это не нравится. Это не мой стиль и я сам жутко не люблю такие фанфики, где системы и прокачки многовато.

Но что поделать - главгерой это задрот.

Обещаю, что позже будет меньше всего этого и больше текста, сока, смака. Как например было в фатал эррор.

Ошибки есть, это сто процентов, беты - поправят. Надеюсь.

* * * *

Написание фанфика, да ещё в хороших темпах - это тяжкий труд.

А автор вынужден просить, чтобы покормить и прокормить свою Музу, оплатить этот труд. Автору не нужны большие донаты и роскошь - сейчас нужно заплатить за интернет. А это - проблема.

Короче, оставлю тут:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Надеюсь на вас.

5. Sword Coast

* * * *
Впрочем, следующий день Хан Чжи-Хана прошёл более чем обыденно, начиная с того, что с самого раннего утра к ним в класс перевелась новенькая ученица — Квон Си-Юн, которая показательно проигнорировала Хана и новый учитель химии — Хван Сон-Гон. Хан привлекал его внимание не меньше, чем девушка, ещё бы — юный геймер умудрился удивить и напугать Хвана — преодолеть его мощную демоническую защиту не могло ничто… по крайней мере, ничто, чем мог бы обладать обычный парень, который не отличался ни большой силой, ни большими знакомствами. Демоническая защита, которую он использовал, основывалась на демонической магии и была тесно связана с пространством вокруг тела, поэтому удар не пробил её, а скорее обошёл, используя особый талант.
Хван Сон-Гон, безусловно, этого не знал, были и иные причины ему перевестись в класс учителем химии. Квон Си-Юн следовала за чёрным мужиком по следам. На первой же перемене Хан перехватил в коридоре Хван Сон-Гона, исследующего школу.
— Добрый день, учитель Сон-Гон, — вежливо поздоровался Хан, — рад встрече.
— А, это ты, — он прищурился, смотря на Хана, — необычный парень.
— Можно и так сказать. Я хотел вас поблагодарить, за то что вы не убили моего друга Син Сон-Иля. Он конечно малый не дурак… но и дурак немалый.
Сон-Гон секунду вникал в сказанное и блеснув стёклами очков, кивнул:
— С ним всё в порядке?
— Да, завтра придёт на занятия. Может быть.
— Завтра? Я думал, он проваляется ещё месяц-другой.
— Я вмешался и немножко подлечил по старой дружбе, — мягко улыбнулся Хан, нервируя Сон-Гона, — если вы хотели убрать его из школы на время — я попрошу его не приходить.
— Зачем тебе в это вмешиваться? И кстати, я хотел узнать, что за кинжал, которым ты задел меня? Как ты преодолел мою защиту?
Хан не остался в стороне и не стал уходить в несознанку:
— Я могу рассказать вам, но и от вас попрошу кое-что поведать. Мне бы не помешали какие-нибудь навыки, техники, и иные знания.
— Мои знания тебе не подойдут.
— Не знаю, никогда не стоит зарекаться. Если у вас найдётся какая-нибудь книжка с описанием определённого навыка — я был бы очень благодарен. И мог бы рассказать про клинки теней.
Хван Сон-Гон заглотил наживку:
— Клинки теней? Встретимся вечером после школы.
— В парке около школы.
Как и планировалось, они встретились перед входом в школу. Хван Сон-Гон не был образцом дружелюбия и миролюбия, но всё же, пошёл навстречу ученику и встретился с ним в условленном месте. Хан создал суточный барьер.
— Сутки за один час, — пояснил он, — время есть. Итак, вы хотели узнать, что это за навык?
Хан стоял посреди небольшого парка, что был сразу за школой и разделял территорию учебного заведения и большую дорогу. Парень некультурно стоял на травке, как и Сон-Гон. Сон-Гон, засунув руки в карманы, ответил?
— Именно. Неплохие барьеры, парень. Я принёс то, что ты просил, но вряд ли тебе это подойдёт, — он достал пару книжек, в которых были описаны начальные умения, — здесь описаны копьё тьмы, тёмная пелена и тёмный барьер.
Хан поймал книгу и на выскочившее окошко с предложением выучить навык, ответил согласием. Книга засветилась и исчезла, свет впитался в парня. Следующая тоже, и следующая, с простеньким навыком повышения физической защиты.
Сон-Гон не стал тратиться на редкие и тем более — дорогие книги, только защита была весьма ценным навыком, остальное — дешёвка. Впрочем, Хан с благодарностью их принял и выучил все три.
— Хорошо, ваша часть сделки выполнена, — Хан активировал навык защиты, вокруг тела образовалась невидимая плёнка, которая поглощала физический и магический урон, расходуя на это ману колдующего, — теперь моя очередь. Я должен извиниться — выучить этот навык невозможно. Он выстрелил тёмным копьём в землю рядом, после чего использовал пелену — разновидность тумана, который имел много интересных свойств, как базовых, так и модифицируемых…
Сон-Гон едва не уронил свои очки — парень мало того, что как-то уничтожил книги, так ещё и тут же применил все полученные навыки — хотя призыватель был уверен, что Хан оттащит книжки своему другу или зачитает до дыр и не сможет ничего выучить. Хан взмахнул рукой и в ней появился клинок тени. Это был красивый короткий меч, длинной меньше метра, с изогнутым, словно у сабли, лезвием, окружённый тёмной дымкой — дымка, казалось бы, следовала за клинком, хаотически вырываясь из него и укутывая призрачно-прозрачное лезвие.
— Клинки тени состоят из особой материи мира теней. Они не принадлежат нашему миру, поэтому обходят все защиты, выстроенные в виде плёнки или щита. Это особый навык, который нельзя передать, то есть совсем, в принципе. Можно сказать — что сродство с тенью это врождённое.
— А ты интересный парень, — Сон-Гон засунул руки в карманы.
— Вроде того. Стараюсь ни во что не влипать, однако, удаётся плохо. Ладно, продолжу — клинок активируется заклинанием и призывается в руку заклинателя, формулы или вида этого заклинания нет. Он может воздействовать на наши три измерения. Я не знаю, как защититься от него, однако, вполне вероятно, пространственные техники могут позволить избежать удара.
— Довольно интересно, — Сон-Гон поправил очки, — что ж, ты выполнил свою часть сделки. Не забудь завтра приходить на уроки.
Хан отправился к своему байку и неспешно выехал с территории школы, отправившись в большой парк. В Сеуле было несколько крупных парков для увеселений и отдыха, в большинстве своём — преполненные. Корея — страна горная, города ютились между сопками, места всем никогда не хватало, поэтому в городе парк — это роскошь. Большой и красивый парк находился равноудалённо от додзё, школы и дома Хана. По дороге парень притормозил около магазина и забежав, купил некоторые товары, которые ему были нужны для длительного пребывания в барьерах. А именно — спальники, тёплые коврики для медитации, различная провизия, прочие походные принадлежности, включая две канистры с чистой водой. Проверив свою снарягу, Хан наконец запрыгнул на байк и помчался в сторону парка, где его ждал друг.
Син Сон-Иль воспользовался прогулкой для отдыха от многочисленных тренировок — объяснить сестре, что с ним произошло и при этом защитить секрет Хана было очень непросто — Хан просто сбежал, оставив объяснения на Сина, который был верен своему слову и молчал как рыба, повторяя, что не намерен раскрывать секреты друга и если тот сочтёт уместным — сам всё расскажет, и вообще, не стоит совать свой нос — не все горят желанием рассказывать всю свою подноготную кому бы то ни было, особенно если дело касается бездны.
Хану пришлось оставить свой скутер на стоянке около парка, заплатив немало паркомату. Да и ещё, найти Сон-Иля было делом непростым, пришлось созваниваться и только тогда состоялась встреча двух старых друзей. После пережитого Син Сон-Иль выглядел очень неплохо — к нему вернулась улыбчивость, вместо бинтов он был одет в спортивную одежду, имел при себе длинный свёрток.
Хан заприметил друга, махнув ему рукой и не тратя времени даром, создал суточный барьер. Они встретились уже в барьере, в пустом парке.
— Ты пришёл, — опять констатировал Син.
— Конечно, — Хан хлопнул друга по плечу, — выздоровел?
— Да, — Син был немного смущён. Выговорить Хану за побег у него не хватило бы невежливости, ибо Хан поднял его на ноги практически мгновенно, что не удалось бы у лучших медиков его клана, равно как и у большинства медиков, работающих с ки.
Хан довольно оскалился:
— Пригласить в группу: Наследник Чхонбонмун Син Сон-Иль!
Реакция Сина позабавила Хана — он отшатнулся и упал на задницу, благо, стояли они на мягкой травке, увидел перед собой окошко с приглашением в группу. Син тряхнул головой:
— Ты тоже это видишь?
— Конечно. Принимай давай. Это моя способность. Она не даст тебе ключевых навыков — тело игрока и разум игрока, но позволит увидеть свои статы и прокачаться с помощью получения опыта. Считай — возможность прокачивать других людей.
Син на мгновение застыл — насколько же велика была способность игрока? С таким он сможет прокачать кого угодно, подняв уровень и следовательно, способности любого человека! Это была поистине великая сила, которая была бы очень кстати тем, кто хочет основать свой клан, ведь тренировки своих людей — самое сложное и интересное. Син принял предложение, ткнув пальцем в окошко и тут же увидел уровень Хана.
«Игрок
ур. 34 Хан Чжи-Хан»
— О, — округлил глаза Син, — над тобой тоже есть надпись. Так твой уровень тридцать шестой?
— Ага. Значит, слушай, — Хан оседлал любимого конька, доставая при этом из своего игрового инвентаря, который теперь был виден Сину, — при открытии данжа — это такой барьер с монстрами, уровень монстров и лута, то есть ценностей в награду, рассчитывается от уровня игрока. Лёгкие данжи имеют уровень ниже игрока, нормальные — уровень игрока, тяжёлые — уровень выше игрока. Когда данж открывает группа, уровень данжа равен уровню слабейшего из игроков. При этом распределение опыта неравномерно, оно зависит от уровня игрока.
— Я так понял, это математика?
— Да, можешь калькулятором позвенеть, — кивнул Хан, присаживаясь рядом с другом на травку, предусмотрительно постелив специальный коврик, — Моя доля опыта из-за того, что мой уровень больше, будет меньше твоего. Я не считал, насколько, нужно посмотреть по факту, но меньше. Помимо опыта за прохождение данжа есть опыт непосредственно за убитых монстров. Если хочешь прокачаться быстрее — тебе нужно набирать множители опыта. К примеру — я как-то получил сорок миллионов опыта и поднял сразу три уровня, это было недавно. Ночью зомби в десять раз сильнее и живучее, и опыта за них дают в десять раз больше.
— О, и как набрать эти множители?
— С помощью особых условий. К примеру — если враг тебя заметил, то ты не сможешь получить множитель скрытности. А если прошёл весь данж, при этом тебя ни разу не заметили — то ты получишь в три раза больше опыта за всё. Если ты убьёшь больше тысячи зомби менее чем за десять секунд, при этом будешь незаметным — то получишь огромную десятикратную прибавку к опыту.
Син удивлённо поднял бровь:
— Как можно убить больше тысячи врагов за десять секунд, да ещё и оставшись незамеченным?
— Голова, мой друг. Взрывы, ловушки, большой бум. Однако, лично я ушёл от этой тактики — дело в том, что повышение уровней всё сложнее с каждым новым уровнем, при этом за левел дают только десятку очков характеристик. За день вполне реально поднять несколько очков, то есть прокачаться, не повышая уровня. Это позволит меньше рисковать в данжах с зомби. К примеру — после тренировок я поднял свои характеристики и создал сам несколько спеллов типа заклинаний. И с их помощью сумел пройти данж с зомби-боссом.
— Но в этом случае твои характеристики позволят тебе сражаться с более сильными зомби, а их не будет.
— Чёрт, тоже верно, — Хан поразился такой простой мысли, — в общем, я предпочитаю не рисковать и фармить пока что характеристики и совершенствовать свои скиллы. С каждым новым уровнем владения оружием, заклинаниями, атакующими ударами, их урон увеличивается.
Син кивнул:
— Мастерство и сила — это две разные вещи. Что ж, раз так, то мы должны пробраться в этот «данж», — он выделил тоном слово, словно ставил кавычки, — и мочить «мобов», — снова сделал так же.
Син улыбнулся:
— Пока нет, друг мой. Это суточный барьер — я его так назвал, потому что время в нём течёт в двадцать четыре раза быстрее. Пока ты в барьере — ты не постареешь, это из-за того, что мы всё же привязаны к нашему миру и его времени. Здесь мы пробудем один час реального времени, или одни сутки по местному. Для начала я хотел бы потренироваться сам и опробовать некоторые навыки. К слову, я встречался с Хван Сон-Гоном.
Сина словно подменили — он вскочил на ноги:
— Зачем ты искал его?
— Не я его, — Хан не шелохнулся, — он теперь наш новый учитель химии. Знать не знаю, почему он припёрся в школу. Я поблагодарил его за то, что он не стал вас убивать и даже бить особо сильно, и плодотворно обменялся информацией.
— Какой? — Син всё ещё был крайне насторожен, неприязнь к Сон-Гону была велика.
— Он дал мне три простых навыка в виде книг, я ему рассказал, как действуют мои призрачные клинки тени.
— Это было неосмотрительно.
— Да нет. Клинки эти появились у меня в награду сразу как навык, а это значит одно — их нельзя скопировать в виде книги навыков, это уникальная способность игрока. Я не могу никого им научить, только пользоваться. Это и правда читерная способность — короткие мечи и клинок-наруч, которые всегда со мной и преодолевают многие защиты, нанося удар из тени…
Хан встал, отряхнул чистые, в общем-то, форменные брюки и залез в инвентарь, перетащив в ячейки одежды удобную спортивную форму. Одежда на нём изменилась после лёгкого сияния, словно в заставке к преображению девочки-волшебницы. Син, безусловно, не знал, кто они, а вот Хан ужасно комплексовал из-за схожести эффектов переодевания.
Син решил разбавить неловкую паузу и извлёк из свёртка два меча, которые прихватил с собой из оружейки клана.
— Ого.
— Да, — Син улыбнулся, — взял в арсенале. Это простые клинки, но добротные. Старые корейские мечи, прямые, средней длинны, без изгиба, приспособленные как к рубке, так и к колющим ударам. Как и всё везде в Корее, мечи были эталоном прямых линий — прямое лезвие, прямая рукоять, и то и другое без изгиба.
Это было похоже на общекорейский стиль, в котором простоте и прямоте линий отводилась немалая роль. Взяв в руки меч, Хан осмотрел его и удивился неплохому урону:
«Хороший Меч
Урон: 600%
Состояние: 91/100%
Корейские мечи хорошо приспособлены для быстрого фехтования, их центр тяжести находится ближе к гарде».
Кивнув, хан поблагодарил друга:
— У этого меча довольно хороший урон. Кромсать зомби — самое то.
— Существует немало непростых техник, которые учат годами… но тебе, конечно же, это не понадобится, — Хану показалось, что в голосе друга была лёгкая зависть за то, что Хану дана система и навыки.
Хан и правда имел пассивку «Мастерство клинка» двенадцатого уровня, которая давала ему пятидесятипятипроцентную прибавку к урону холодным оружием и снижение затраты МП на применение активных скиллов с этим оружием, что делало обычный урон от удара мечом в семьсот шестьдесят две единицы урона. Этого более чем хватало для мочения зомби в зомби-данже, хотя нужно было развиваться и совершенствоваться.
Хан почесал ухо и спросил:
— Ты не против, если я заберу этот меч и немного поколдую над ним?
— Нет, конечно, старый меч — это недостойная плата за моё излечение.
— Брось, какие счёты между друзьями? Хотя меч мне сейчас очень не помешает.
Взяв меч, он уже знал, какой навык создаст особым действием. Знание принципов, по которым работает заклинание, позволяло ему лучше понимать, что можно сделать, а что нельзя. Меч отлично проводил ки и ману, поэтому Хан сконцентрировался на мече и ярко представив мысленно нужный навык, подал энергию и применил навык во время удара — Тёмное Копьё, полученное от Хван Сон-Гона. Пущенное во время удара меча, оно превращалось в косу, приобретая новую форму и растягиваясь, словно срывалась с лезвия клинка и улетала вперёд.
«Навык создан особым действием»
«Тёмная Коса актив ур.1»
Удар меча и магии создаёт энергетическую косу из тёмной энергии, которая срывается с клинка и разит ваших врагов. Будьте осторожны с союзниками!
Урон = Холдное оружие + магический.
Действуют все модификаторы урона»
Размявшись, Хан приступил к обычной для себя тренировке, на этот раз с реальным стальным клинком — нарезал побольше кусков скамейки и пытался сбить их в воздухе, мгновенно перемещаясь между ними. Он знал, чего хотел достигнуть — чтобы враги ещё не поняли, а целая толпа уже с дырками в башке. Вот этого он хотел достичь, но это было сложно — навык прыжка улучшался, но до такого ему было ещё далеко… А вот Вихрь действовал отлично. Сину была доступна максимальная серия в три прыжка, которые он мог совершить последовательно за мгновение, но этого было мало.
Да и опять же — нужно было поднять основные характеристики. Ту же силу, чтобы урон повысить, урон ему был очень нужен. Син с недоумением смотрел на тренировки Хана, после чего предложил ему пофехтовать. Хан с готовностью отозвался на предложение — ему ещё не приходилось скрещивать клинки. Правда, для этого Син достал деревянные мечи, использовать настоящее оружие он счёл неблагоразумным.
«Навык создан особым действием»
«Фехтование пассив. Ур.1»
Фехтование — это не умение ловко орудовать мечом, фехтование — это тактика ближнего боя с холодным оружием.
Тактика боя».
Это было интересным опытом для Хана, поскольку он уже очень ловко и быстро орудовал клинком, но продувал Сину с первых же ударов. Без своих навыков, которые нельзя применить с деревянным мечом, который вообще система за оружие не считала, он не был соперником другу. Не стоило переоценивать фехтование — в конце концов, всё сводилось к тому, что два джентльмена били друг друга заточенными палками, деревянными или металлическими, стараясь нанести удар. Ловкость движений, уклонений и иное было чрезвычайно важно, поэтому навык, на взгляд Хана, был интересным — он не давал каких-либо прибавок к характеристикам, однако, по мере спарринга с Сином и регулярного восстановления силы через единственный лечебный навык, фехтование улучшалось, а вместе с тем и понимание, что это такое вообще.
Всё не сводилось к одной только ловкости, хотя и она была важна — школы и стили фехтования возникли, потому что эту самую ловкость и силу нужно было как-то применять. Природные способности были дикими, неоформленными. Даже дикие звери в бою овладевают некими приёмами, позволяющими им эффективно применять особенности своего тела. Одни удушают врагов, другие впиваются в шею, третьи изматывают противника перед нападением, иные же и вовсе обманывают, вводя других зверей в ступор.
Хан поднял ещё два очка силы и пять — ловкости. Это было очень кстати.
* * * *
Уровень: 34
ХП: 360\360
МП: 2000\2000
Сила: 43
Вын.: 36
Ловкость: 75
Интеллект: 100
Мудрость: 106
Удача: 9
Очков: 0
Денег: 1 011 590 500 W.

Примечание к части

Ну вот, я поделил последнюю главу. Пора завязывать с огромными главами - как говорят люди, их размер неоптимален, поэтому много сразу вывалено. Проще поделить.

На сегодня считайте мой долг выполненным - я ужасно устал думать о всяких цифрах, поэтому просто хочу поспать. Муза уже точно спит, чао буратины!

6. Город Грехов

Когда в жизни есть цель — движения наполняются смыслом. Эта фаза стала девизом, которым Хан руководствовался уже долго, его цель наполняла смыслом всё, что он делал. Это было не вегетативное существование человека ради самого существования, Хан имел своё видение того, каким он должен стать, как и любой задрот в РПГ-игры, он хотел прокачки, прокачки до той степени, когда он станет мощным и опасным игроком.
Хан Чжи-Хан нашёл свою цель и теперь уверенно к ней шёл, его тренировки давали ему постоянные прибавки к характеристикам. И видя то, как тренировки дают результат, Хан ещё сильнее старался.
Интересно, как изменилась бы жизнь людей, если бы у всех была такая моментальная мотивация? Вот к примеру — сдал работу и вокруг тебя появился золотой свет и выскочили окошки о том, что уровень повышен. Приятно? Приятно. Или тренировки в спортзале — покачался денёк — и появилось окошко о том, что усердные тренировки повысили силу на единичку — и сразу есть ощутимая польза, результат видим.
Возможно, именно этим руководствовалась Гея, прежде чем дать Хан Чжи-Хану его удивительную способность — часто люди не делают полезные для себя дела только из-за отсутствия микромотивации. Все люди знают, как трудно оторваться, к примеру, от лузганья семечек — потому что есть мотивация. Скорлупку расколол — получил семечко.
Так же и в случае с Ханом и его удивительной силой — прокачка уровней и характеристик столь же заедает в сознании и столь же легко им игнорируется, не надоедая, как лузганье семечек — благодаря череде микромотивационных добавок в виде скиллов, характеристик и прочего.
Син Сон-Илю приходилось только поражаться — они провели с ханом четыре дня в суточных барьерах, при этом он не только не устал от тренировок — ему хотелось тренироваться всё больше и больше, чтобы увидеть повышение характеристик снова и снова. Син поражался этому, ведь тренировки без системы морально утомляли, и хотя он не чувствовал ту же лёгкость, как Чжи-Хан, который после получаса отдыха всегда был как новенький, Син тренировался так увлечённо, что сам не заметил, как пролетели четыре дня.
Сила Хана достигла пятидесяти четырёх — само по себе это небольшое увеличение, но развитие персонажа не стояло на месте и ему была дана пассивная способность «Кубики Арни», которая увеличивала физический урон — теперь он равнялся утроенной силе. То же произошло и с магией, когда син набрал сто первое очко интеллекта, так что его базовый урон значительно увеличился.
Что хан воспринял положительней всего — так это то, что его внешний вид после поднятия силы до пятидесяти изменился — тело стало более рельефным и жилистым, крепким, не таким хлипким, как у большинства корейцев. Хан придирчиво осмотрел себя со всех сторон — вот что-что, а это его не могло не радовать, потому что девочки любят крепкое мужское тело. А Чжи-Хан был обычным восемнадцатилетним юношей, пусть и с некоторыми особенностями.
Когда получил повышение способности, резко увеличившей физический урон, Хан остановил свои тренировки и после привала, объявил Сину:
— Теперь отдохнём и пойдём в зомби-данж.
— Хорошо, — Син сидел на лавочке, которую они притащили прямо на газон, — ты чувствуешь, что уже готов? Твои тренировки закончены?
— На данный момент, я готов к походу в зомби-данж, — кивнул Хан, доставая из инвентаря… инвентарь, — лучше не ужинай, на пустой желудок лучше всего ходить по данжам.
— Думаешь, я справлюсь? — с сомнением спросил Син.
— Абсолютно. А если что — я прикрою, просто готовься и держи хвост пистолетом. Кстати о нём… — Чжи-Хан извлёк из инвентаря армейский пистолет, — держи, — протянул оружие рукоятью вперёд своему другу.
Син удивлённо вскинул бровь:
— Откуда это у тебя?
— Из данжей. Держи, держи, огнестрел мне жизнь как-то спас, когда босс появился, а мана закончилась. По крайней мере — один меткий выстрел в голову гарантированно убивает любого зомби.
Син с сомнением взял оружие и кивнул другу…
* * * *
Битва была жаркой, даже можно сказать больше — очень жаркой. Син Сон-Иль был хорошим бойцом, и умел противостоять противникам, ну а я… ну а я вонзил свой клинок асассина в шею одному из противников, резко переместился ко второму — взмах клинком и в отлетающей голове последней мыслью было, что что-то пошло не так. Третий прыжок — прямой удар в сердце, сзади, тело оседает на пол, орошая кровью улицу.
На Сина наседали враги — их было семеро, все чёрные как ночь, то бишь — негры. Негры страшные… А эти были обвешаны амулетами и прочей хернёй с ног до головы. Восемь тел уже лежало на асфальте, я использовал свой навык стрелы и выстрелил в затылок одному из негров — он мгновенно умер, резко пригибаюсь и совершаю «бросок кобры», спаренный с «вихрем» и «сильным ударом» — удары двумя клинками по врагам, рассекают их как мачете — спелый арбуз. Удар ногой — отлетает тело, роняя голову, следующий уже замахивается на меня большим и чем-то зачарованным. Нет, я не хочу попадать под удар — бросок кобры! — Резко появляюсь у него за спиной и вгоняю клинок асассина ему в сердце. Туша негра рухнула на землю. Остались всего двое и они деморализованы. Я обернулся, улыбнувшись:
— Вот и закончили.
— Хан, оставь их, — Син был зеленее травы.
— Нельзя, друг мой, условия контракта нерушимы.
Я метнул в них две чёрных стрелы, аккурат в головы и бегущие от нас противники упали замертво. Сина, по-моему, тошнило. Когда мы вышли из барьера, мне в инвентарь попал лут и опыт, полученный за зачистку.
Сина всё-таки тошнило. Мы были в пригороде Чикаго, в обычном гетто, райончик одноэтажных домиков, весьма запущенных, в которых жили преимущественно негры.
Мне осталось только дойти до припаркованного у обочины скутера и заести мою любимую шайтан-арбу. Син сел сзади, он глубоко дышал:
— Как ты можешь быть таким спокойным? — он был взволнован, — ты же убил людей!
— Семнадцать, трёх магов и ещё четырнадцать массовки, — поддакнул я, — такова жизнь, Син. Игроку не нужно заботиться о психическом здоровье… к тому же асассинские скиллы мне даны не за красивые глазки. Убить быстро и точно — это мой идеал. Не пафосно стучаться мечами друг о друга, а нанести один удар в самое сердце, разнеся в пух и прах всё остальное.
Сон-Иль задышал глубже:
— Это было жестоко.
— Это просто работа, Син. Что ж, поехали!
Я дал газку и мы резко стартовали. Всё больше в последнее время думаю, чтобы перебраться в Америку. Корея страна хорошая, но со свободой самовыражения там хреновато, а ещё мало места — большая часть территории страны приходится на различные сопки, города и дороги ютятся между ними, поэтому живём плотно, можно сказать — друг у друга на головах. Меня это не устраивает — я люблю простор, не корейский у меня менталитет. А ещё хорошие дороги и открытых людей. Если мудак — то мудак, если друг, то друг, если враг — то враг. И никак иначе.
Дорога вела нас в сторону центра Чикаго, города гангстеров, ныне — обычного городка в Америке. Мне здесь нравилось. На дороге макси-скутер был в своей стихии — для скутера шестьдесят лошадей — это мощно, ехали мы с приличной скоростью и добрались до крупного здания за каких-то пятнадцать минут. Припарковавшись, что включало в себя использование паркомата, я прошёл через большие панорамные двери, сильно зачарованные на прочность и отражение урона, в приёмную большого… ну, с виду это выглядело как бизнес-центр. Только здесь были разные люди, весьма необычные на вид. Полуголые мускулистые мужики с топорами, юные ведьмочки, обычные люди в мантиях с глубокими капюшонами, с посохами и разными иными вещами, даже были ведьмочки на летающих мётлах. Это в Европе такие в моде, не здесь.
Конечно же, ждать им не приходилось — бюрократии в этой организации не было. Я вытащил из инвентаря мешок с бошками всех убитых — пришлось собрать доказательства их смерти, и передал девушке на рецепшене. Девушка, поморщившись, закинула бошки в какой-то безразмерный сундук и постучав по клавиатуре, кивнула:
— Заказ выполнен полностью. Оплата переведена вам на карту.
Пришла смска о зачислении средств — пять миллионов двести тысяч долларов. Со стороны может показаться, что это лёгкие деньги, но это не так. Будучи асассином с особыми навыками, я смог преодолеть многие магические защиты, которые мешали другим работникам меча и магии отрубить чешки этим бандитам, которые терроризировали местный чикагский гарлем. Получив оплату, я улыбнулся девушке:
— Есть ещё что-нибудь?
Девушка, кстати, красивая, но немного холодная ко всем остальным приключенцам, выложила перед нами несколько карточек с заказами:
— На устранение. Если вас что-то заинтересует — дайте знать.
Интересно ведь. Карточки выглядели как рекламки фильмов, которые во множестве лежат на кассах кинотеатров. Обычные небольшие листочки бумаги с описанием заказа, сделанные на журнальной бумаге с помощью цифрового печатного станка.
Я просмотрел задачи, слава богу, у меня была система, когда взял первую, появилась надпись:
«Квест на устранение. Ур.360»
Неее, только увидев уровень квеста, я тут же начал листать стопочку заданий, второй был попроще, но тоже не то, так и добрался до последнего, выдирая из стопки те, которые меня устраивали.
— Я возьму это, — протянул девушке бумажку.
Она пробила штрих-код через компьютер и кивнула:
— До вас уже три раза пытались, так что не помрите там.
— Есть, мэм! — щёлкнул каблуками.
На этот раз Син поплёлся со мной с видом мученика, а я был в приподнятом настроении. У меня был неплохой квест с неплохой наградой. Более того — за такие квесты давали не только опыт и простенький лут, как за данжи, но и более ценные награды и лут выпадал более разнообразный и интересный. Большая часть лута уходила либо в переплавку, либо на продажу. Проще говоря — я сейчас фармил не опыт, а лут, и мне он нравился — потому что на аукционе бездны, где был зарегистрирован Сон-Иль, можно было его выгодно продать.
Правда, и цены там кусались, очень кусались. Простейшие артефакты для восстановления маны, которые выглядели как серьги с пентаграммой, дающие реген магии, стоили под пятьдесят тысяч долларов.
К слову, я залез в настройки и немного поменял внешний вид системы. Дело в том, что я по мере прокачки начал запутываться во всяких надбавках, поправочных коэфициентах и всём прочем, поэтому включил опцию автоввода коэфициента и отображение реальных навыков, плюс взаиморасчёт ПК.
Было три разных варианта отображения моих характеристик — голышом, с указанием поправок от пассивок рядом и голышом с уже просчитанными характеристиками. Я залез в настройки интерфейса и поменял отображение — сделал шрифт более простым, и сделал отображение навыков, а так же ввёл дополнительно рядом окошко с указанием базовых характеристик — урон рукопашный или с холодным оружием, урон стрелковый, урон магический. И урон текущего оружия. Рядом с маной и здоровьем отображался их реген.
В общем, жить и играть стало намного приятней — теперь не нужно было загружать свои мозги постоянными мыслями где идут какие там коэфициенты и поправки, достаточно одеть артефакт, глянуть в статы и всё увидим. Отлично! Взаимозачёт параметров означает, что около каждой характеристики указывается только плюс или минус одно число, все проценты и иные формы баффов и дебаффов взаиморассчитываются и получается итоговый коэфициент.
Количество цифр снизилось и жизнь моя заиграла новыми красками, я прямо таки кожей ощутил, как вся эта игровая лихорадка меня отпускает. Мир перестал сводиться к цифрам и я принял как данность одно — играй, качайся, старайся больше и будет тебе счастье. Не нужно постоянно держать в уме, какие плюсы и минусы будут от каждого движения.
Мы с Сином вышли из здания.
— Хочешь перекусить? — спросил я его.
— Нет, — Сон-Иль отвернулся, — неужели ты настолько невозмутим?
— Ага. Особенности моего мышления. Давай сходим в макдак, поедим бургеров. Настоящих,  чикагских. Это тебе не в Корее, наши точно не дотягивают до американского фастфуда.
Син махнул рукой:
— Как хочешь.
— И мне ещё нужно навестить аукцион и продать наш лут и крафт.
* * * *
Син всё-таки не прав был — в макдаке он ел, и ел активно, даже очень. Накушался от пуза, уж очень хорошие тут были бургеры с острой курицей — мы зашли в KFC. Я же расположился за столом, поставил на него ноутбук и открыл сайт аукциона бездны из под логина Сина. Мне нужно было сбыть текущий хлам, которого у нас было в достатке. На аукционе была доставка посредством… магических конструктов, вроде дронов, которые мгновенно прилетали и транспортировали товар в бездну, и наоборот.
Итак, что же у нас тут было? А был у нас интернет-магазин, вроде того же амазона, с огромным выбором всего, что только душа может пожелать, всего магического и не очень магического. Как всегда в РПГ, после похода в данж скапливается полный инвентарь, доверху набитый всяким ценным лутом. Я поступил ещё круче — использовал контейнеры. Как и везде в играх, здесь существовала возможность более компактно упаковать вещи в контейнеры — к примеру, тридцать вещей складываем в одну коробку и засовываем в инвентарь — получается одна ячейка.
И вот ещё прелесть — зелья здоровья и маны, которые появлялись в качестве лута. Зелья — самая дорогостоящая штука в бездне, наравне с зачарованными предметами. Зелий у меня появлялось много, я забил ими четыре коробки, в описании было сказано
«Низкосортное зелье исцеления
Ранг: Обычный
Целебное зелье
Зелье низко-среднего сорта, мгновенно восстанавливающее 200хп.
Имеет клубничный вкус».
Даже такое зелье стоило в бездне около пяти-десяти тысяч баксов за бутыль. А у меня ими забиты четыре ящика.
Остальной лут, который я собирал, был разного качества. Я как плюшкин, после похода в данж устраивал упаковку лута — и времени на это уходило едва ли не больше, чем на саму битву. Мы с Сином упаковывали лут в коробки. Кстати о них — коробки я купил уже в штатах в магазине хозтоваров. Это были армейские ящики, одни — деревянные, другие — пластиковые, весьма объёмные, с металлическими застёжками. Как показала практика — это самая удобная форма хранения имущества — в мой инвентарь вмещалось сорок восемь ящиков.
Я уже и начал забывать, как хорошо после богатого данжа возвращаться в город с инвентарём, где комар носа не подточит — всё так плотно забито лутом. И вот сейчас у меня был как раз такой случай.
Прежде, чем продолжать, я создал барьер, в который и могли доставить купленные товары… и из которого их могли забрать. Забегаловка опустела, столы были чистыми, всё такое… пустое. Син продолжил сидеть за столом и листать смски от сестры, которая недовольствовалась его отсутствием. Дело в том, что мы сказали всем, что поедем отдохнуть в горы на выходных, типа поход с корешем, посмотреть артефакты эпохи троецарствия и развлечь себя дикой природой.
Кхм… нельзя сказать, что я сильно соврал — выходные и правда провели в городских джунглях Чикаго, да ещё и с охотой на двуногих баранов.
Это было… божественно. Я достал из инвентаря большой пластмассовый ящик, он весил не меньше пятидесяти килограмм и был предназначен для двух бойцов — армейская тара. Вернее, китайцы так думали, поставив ящик на стол, обратился к Сину:
— Начинается наша любимая часть мероприятия. Разбор лута.
— До сих пор не понимаю, — Син встал из-за стола, держа бургер в одной руке и колу в другой, — как такое возможно. Ведь ВП это иллюзия, мир духов. Как из бесплотных духов получается что-то реальное, материальное?
— Сам не знаю, — пожимаю плечами, — но всё же, перепадает нам нехило. Давай начнём разбор лута с книг навыков.
— Давай, — Син подошёл к большой коробке на столе. Я откинул крышку — ящик был доверху набит книгами, уложенными корешками вверх. Достал первую книгу:
— Так, призыв элементаля, магическая стрела, о, голем! Так-так-так… — я просмотрел все книги до единой и взял только пять штук, которые счёл полезными. Плащ огня, морозный выстрел, голем, призыв элементаля и фонарик.
Каждый из этих навыков мог превратиться в такой лютый имбалансный, что у меня волосы на голове шевелились. К примеру — навык голема позволял создавать големов из различных материалов, големы прокачивались самостоятельно и их можно было хранить в виде сидов и призывать на поле боя. А так же можно было создавать практически любых големов — от крошечных големов-разведчиков до гигантских годзилл размером с небоскрёб и изменять их возможности, но по мере развития навыка.
Плащ Огня поджигал всех врагов вокруг меня, нанося им постоянный урон от огня в размере одного магического урона в секунду.  Морозный выстрел — стрелял сгустком холода, который замораживал цель — это могло сделать металл хрупким, превратить в ничто плоть и даже раскалывать камни проморозкой до минус дофига градусов. Призыв элементаля — давно нужно было купить, да всё руки не доходили, фонарик — не нуждается в представлении.
Я рассказал Сон-Илю что можно сделать и во что превратить эти навыки, если хорошо их развить. Впечатлились мы оба, после чего Сон-Иль мужественно отказался от выбора себе навыков, предпочтя клановый стиль. Что ж, это его выбор. Дальше пошёл ящик с ценными амулетами — их было — словно после ограбления ювелирного. Различные запонки, кулоны, браслеты, кольца, серьги… Я поразился тому, сколько всего набрал — это благодаря походам в нормальные данжи. Ишь ты — всего два дня в Чикаго, а уже хорошенько разжились имуществом! Дело в том, что раньше у меня был неразвитый скилл создания барьеров, потом я его раскачал и мне стали доступны барьеры с определённым типом монстров или смешанные. И в них я уже нашёл немало ценностей.
Пожалуй, не буду описывать, мы с Сином сходили всего в два таких суточных барьера, сразу после барьера с Зомби. Первый из них был с призраками, второй — смешанный барьер с какими-то там огромными зверями. В любом случае — их уничтожение дало нам необходимый опыт, лут и что немаловажно — мой уровень поднялся, теперь я был тридцать восьмого уровня.
Если не вдаваться в цифры — здоровья у меня девятьсот шестьдесят, маны — две тысячи восемьсот, а магический урон составлял пятьсот семьдесят шесть. Базовый плюс бонус за сотню инты — плюс тридцать процентов урона и минус тридцать процентов к расходу. Около навыка чёрной стрелы был текущий урон, с учётом всех модификаторов, две тысячи восемьсот тридцать девять. Это было очень нехило — а с учётом практически гарантированного крита в голову, дающего ещё тысячу урона, это было божественно.
Весь более-менее ценный лут я скинул в ящик, и было в нём не так уж и много, если подумать. Син подошёл и посмотрел на весь этот сборник артефактов.
— Я не могу определить, что к чему, для этого нужен оценщик. Или твой навык.
— Ты прав. Приступаем.
Я выбрал среди лутового инвентаря девять колец, которые имели одинаковый эффект, но с разным качеством и засунул их в меню крафта, нажав кнопку крафтить. И о чудо, девять колец исчезли, оставив после себя одно кольцо с более высоким качеством. Кольца повышали интеллект — каждое на один-три пункта, новое повышало интеллект сразу на десять пунктов — одев его на палец правой руки, я продолжил отыскивать артефакты с аналогичными эффектами.
Однако, мне удалось ещё скрафтить два кольца — оба с увеличением силы на десять единиц.
Син почесал мочку уха, посмотрев на кольца.
— Знаешь, Хан, а зачарованные предметы — очень недёшевы в бездне. Эти кольца легко можно продать по полсотни миллионов.
— Долларов? — удивился я.
— Нет, вон.
— А, ну тогда ладно, — махнул я рукой, — ценой с хороший автомобиль. Логично.
— Эм… — Син прищурился, разбирая зелья по цвету, и виду, — а у тебя сколько денег?
— Полтора миллиарда вон. То есть чуть больше ляма долларов, — я действительно был готов к тому, что в бездне деньги улетают только так, — к слову, мы сейчас эту цихерку нехило так увеличим.
Достал ещё ящики, поставив их на столы макдака и открыл, внутри были зачарованные предметы — броня, холодное и огнестрельное оружие, свалены кучами.
Син полез в ноутбук и через минуту к нам прилетел маленький дрон, выглядящий как летающая тарелка. Он завис над ящиками с предметами и содержимое исчезло, а ещё через пять минут дрон привёз наличность. Я выбрал в качестве валюты доллары, корейские воны и доллары США.
Денег было не так много, как я получал за хороших боссов и крупные данжи. Зато когда засунул в инвентарь деньги, появилась новая строчка, гласящая «3 000 000$» «5 501 100 500₩»
Это было отлично. Зелья, однако, в бездну продавать не получилось — половину я отдал ему, потому как он к ним питал слабость, почему-то. Наверное, ему они были нужны, или для клана… В общем, я попросил делать что угодно, только не говорить никому о моей способности — что знает один, знают все. А то, что я игрок, известно только… Сину. Остальные знают о моих способностях какие-то фрагменты информации, без главного знания о игре — эти знания бесполезны.
К тому же я старался тщательно следить за языком и не болтать лишнего.
После того, как из барьера улетел магический голем-доставщик, я сел за столик и распаковал ведёрко с куриными ножками, они ещё издавали приятный парок, их румяная корочка издавала ни с чем несравнимый аромат, который известен, наверное, всем, кто когда-либо посещал KFC. Желудок заурчал и Син расхохотался, когда я схватил крылышко.
— Да, всё сделал, а поесть забыл. Ну ты даёшь, Хан. Настоящий задрот!
— Какой есть, — я вгрызся в эту божественную корочку и сочное, тающее во рту мясо куриного крылышка. Оно было, в отличие от иного мяса, более жёстким и таким вкусным, что у меня уже крышу рвало от голода. Проглотив пару крылышек, запив их колой, я наконец-то расслабленно откинулся на диванчике макдака.
— Зато приобрели полезный лут.
— Что есть, то есть, — Син улыбнулся своей лисьей улыбкой, — как будем добираться домой?
— Конечно же — самым культурным способом — пойдём и заплатим за телепортацию. Мы уже не сможем пробраться на борт самолёта, как раньше, — до Кореи отсюда лететь, считай, целую планету пересечь. А в школу нужно будет уже завтра.
— Да, — Син почесал ухо, — знаешь, когда ты можешь запросто создавать суточные барьеры, время значит не так много. Твоя способность удивительна, но у неё есть слабость. Нужно гриндить навыки. Хотя я всё равно завидую — ты достиг всего этого только за пару недель…
— Не скажи, я уже целый год фармил зомби, пока не смог войти в ночной данж, а там — пошло-поехало.
Син кивнул:
— Да, ты прав, но всё равно, это ничего не значит. Год — это даже не смешно, чтобы научиться подобному нужны десятилетия.
Я на это только развёл руками:
— Знаю, мне неудобно, что другим завидно, но ничего не могу с собой поделать. Мой шанс подохнуть выше, чем у тебя, к примеру, за тобой стоит целый клан и перспективы, а что будет со мной дальше — не скажет никто. Я одиночка, мои способности слишком желанны для кланов, чтобы присосаться и качать предметы и прочее из данжей. В конце концов рано или поздно Гее это надоест и халява кончится и меня просто выбросят, как ненужный мусор. Возможно, по кускам.
Син нахмурился — его не радовала такая перспектива. Я же беспечно улыбнулся:
— Одно скажу точно — играть я умею. Положись на меня, рано или поздно, я буду достаточно силён, чтобы встретить опасность лицом к лицу.

Примечание к части

Главу пришлось перевыложить из-за лага в фикбуке. Публикует дважды, потом появляются битые ссылки...

НЯ! Автор не сдержал слово и всё-таки написал проду. Бандильерос хороший, Бандильерос умный, Банди может в проду.

:)

Я постарался вместо литРПГ написать ЛИТрпг. Удалось ли? Не знаю. В общем, прошу любить и жаловать!

Хотите простимулировать Музу на частые проды? Тогда няк вам всем ссылку на яндекс:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Замечено, что у этого фанфика мало читателей и любителей. Я признаю, что его начало не совсем удачно, там слишком много РПГ и слишком мало ЛИТ. Поэтому я постараюсь исправиться.

Этот фанфик унаследовал что-то от Фатал Эррор, но ГГ пока не стал ОП и Имбой. Хотя я сделал всё, чтобы сделать прокачку ГГ более интенсивной относительно канона. А именно:

1. До начала канона ГГ фармил зомбаков целый год.

Я сгладил это тем, что он добрался до 21 уровня за прошлый год, фармя дневных зомби.

2. ГГ создаёт ВП с монстрами.

3. ГГ имеет свои времяумножающие ВП

4. ГГ активно использует голову.

Признаюсь, мне проще писать про ОП-героя, потому как слабак, как я и описал в тексте фика, должен забиться под шконку и тренироваться, пока не станет хотя бы равен 100 уровню. ИМХО. Это в манге ГГ смелые, словно бессмертные, а на деле люди или пугливые, или пушечное мясо, или хорошо развились.

Посему я планирую в ближайшее время интенсивно тренировать ГГ в паре с Сином.

7. Забей досмерти!

Большие выходные, которые были объединены у меня с мощнейшим забегом по фармингу и гриндингу, а также выполнением квестов в США, закончились, став очень увлекательным приключением. Я убил дофига народу — не особо по этим черномазым наркошам и горюю. Зато получил ещё два уровня, достигнув сорокового.
К тому же я поигрался с настройками интерфейса, что облегчило мне использование системы — к примеру, появились звуковые оповещения вместо вылетающих окошек, окошка появлялись свёрнутыми и не мельтешили перед глазами.
Новый Харлист выглядел куда лучше старого. Прежде всего потому, что вся инфа была во вкладках и между ними можно было переключаться, а не скроллить один большой лист, что запутывало. Вкладки были короткими, большинство, по крайней мере.
Хан Чжи-Хан
Игрок
Уровень 40
ХП 1100 (1%\мин)
МП 3500 (5%\мин)
Характеристики:
Сила: 71(59)
Выносливость: 55(50)
Ловкость: 107 (97)
Интеллект: 175 (140)
Мудрость: 106
Удача: 9
Очков: 20
Урон:
Стрелковый: 213
Ближний: 212
Магический: 525
Текущий: 212 (без оружия)
Инвентарь:
Деньги:
«2 950 000$»
«5 501 100 500₩»
Активные Эффекты:
Сила +20%
Выносливость +10%
Интеллект +25%
Регенерация маны +100 МП\Мин
Мне было нелегко возвращаться к простой мирной жизни школьника — с ростом интеллекта мои способности в плане использования мозгов улучшались и я хотел освоить школьную программу экстерном. Времяумножающие барьеры позволили бы мне пропустить ещё один класс старшей школы и получить диплом, освободившись от очень неприятной обязанности тратить время на учёбу. Именно думая об этом, я и ехал в школу, решив брать быка за рога. В барьерах я отоспался, отдохнул, Син тоже использовал барьер для отдыха, так что теперь никаких проблем у нас не было — когда я вошёл в класс, Син уже был в классе, чистый и свежий, довольный жизнью. Даже завидно — у него в жизни никаких проблем нет — он точно знает, кем должен стать. Клан его имел тысячелетнюю историю и традиции, а это значило, что он станет каким-то там по счёту главой и будет с честью нести этот титул, пока как его дедушка, не передаст его наследникам.
Я же — без роду и без племени. И вариантов у меня нет — ведь в клан нельзя попасть. Член клана может взять в семью девушку, но я парень и поэтому для меня не вариант, даже с моей способностью. В клане есть сотни бойцов, может больше, все они — члены семьи, а люди со стороны — вроде как внештатные сотрудники — они как бы есть и их как бы нет. Ни свой, ни чужой…
Поэтому у меня один путь — это стать таким сильным, чтобы великие семьи и «врата» были вынуждены считаться со мной и побоялись на меня пойти в одиночку. Чтобы я мог уничтожить целую огромную организацию.
А ещё я мог создать собственную организацию бездны, пати, связать всех каким-нибудь магическим непреложным обетом и создать организацию, вроде охотников за головами или братства асассинов…
Но нет, это тоже было не вариант. Игрок только я и только мне нести это бремя. Зря завидует Син, хотя изрядная доля справедливости в его зависти есть — он не может получить навык по книге, плюс я развиваю навыки куда быстрее, без сверхинтенсивных тренировок годами…
Определив для себя текущую цель — стать сильнее, я решил заняться двумя вещами — качать интеллект и экстерном сдать школьные экзамены, тем самым получив заветный аттестат заранее. Большинство людей бездны не утруждают себя институтами и университетами, поэтому имеют обычное школьное образование.
* * * *
Расслабон… как же он полезен. Я хоть и обладаю пассивкой разума игрока, всё равно, мне становится грустно, скучно, противно, я злюсь и накапливается усталость. Как её скинуть? Мочить зомби!
Да, драка и секс — два древнейших средства. В Сеуле не было нехватки продажной любви, но другое дело, что я брезговал — кто знает, кто и сколько и как их перетрахали. Другое дело — драка. И барьеры есть, и времени много не нужно — час за двадцать шесть часов. Мой навык апнулся ещё на один уровень и теперь я могу создавать ещё более сжатые барьеры с большим разнообразием монстров. Я создал суточный барьер с ограми — Син рассказывал, что у них в клане есть такой. Это была довольно скучная локация — плоскость, как суперплоский мир в майнкрафте, с множеством огров — а это такие мужики ростом под три метра, с острыми клыками, ходящие в леопёрдовых труселях и белых юкатах, с большими молотками и постоянно орущие что-то про серебро и золото. Кажется, я слышал какое-то корейское предание об этом, но не важно — противник антропоморфный, крупный, имел мощную дубину. Поэтому я без лишних разбирательств заагрил их на себя, кинув в одного из них магическую стрелу, снявшую пятую часть ХП. Огр остановился, поводил своими глазками по пространству и увидев меня, заорал «выходи серебро» и рванулся ко мне, размахивая дубиной.
Сейчас мной владело не желание качаться и даже не желание что-то делать — просто желание начать мочение огров, без мозгов, тупо, как в дьябло кликать по мышке.
Я рванул прямо на огра и увернувшись от его дубины, что было сделать несложно с моей то ловкостью, влепил ему со всей дури кулаком в грудь. Огр, получивший нехилый удар, отлетел на пару метров и упал на спину, его ХП истаяли как дым. Но на меня уже бежали десятки его сородичей.
В данном данже бесконечные мобы, так что я никогда не очищу его. Рывок, не навык, а обычный, только на ловкости и скорости, футбольные бутсы с шипами отлично зацепляются за землю, и следующий противник получает удар под дых, как раз на уровне моих глаз и отлетает на несколько метров, его дубина валится рядом. Следующий попытался ударить меня молотом, но я ушёл от удара просто в сторону и пока его дубина увязла в земле — пробил в морду. Голова огра дёрнулась, как в боксе от мощного удара, он завалился набок, но ещё был жив — добил его чёрной стрелой.
Увидев ещё десятку врагов, несущихся на меня во весь опор, я улыбнулся кровожадно и с криком «Аррр», ломанулся на них, занося кулак для удара…
* * * *
Мочение огров оказалось очень расслабляющим действом, прошло уже двадцать часов, как я без устали мочу этих тварей, иногда используя тёмный барьер чтобы скрыться из виду и использовать восстановление души юнхон для восстановления своей бодрости. Игровому персонажу не нужен сон и отдых — но всё таки, дебафф «усталость» имеет место быть, поэтому его приходится снимать. Восстановление души — как базовый отдых.
Когда в очередной раз я снял тёмную пелену, огры вокруг ломанули на меня, я — на них, скорость моя, моё ИМХО, повысилась, хотя я не проверял статы — надоело всё смотреть и считать, словно живой компьютер какой. Есть я, есть враг — мочи!
Удар под дых, завершающий в висок, схватить за юкату и используя его как точку опоры, резко развернуться, чтобы отпрыгнуть от следующего удара, нацеленного проломить мне череп. Перекат, рывок, удар, удар, ещё удар, перепрыгнуть противника и резкий рывок к следующему — мне показалось, или мир вокруг смазывается, как в играх эффект размытия движения?
Ладно, потом разберусь, сейчас в голове нет ничего, кроме бесконечной битвы! Трое несчастных огров уже не так уверены — я прыгаю к ближайшему, пробиваю с ноги под дых, отталкиваюсь и в прыжке кулаком сношу следующему ударом в голову сверху все ХП, следующий враг пытается замахнуться дубиной, но он слишком медленный, уйдя перекатом в нужную сторону, перехватываю его дубину и вырвав из рук, отбрасываю, нанося сокрушительный удар в голову.
Появился новенький на раздачу — этот был похоже сиамским близнецом — две башки и четыре руки, и в каждой грабле по большому молотку. Он бросился в мою сторону, я же был рад разнообразию и увернулся от ловкого удара — это было непросто, пришлось сделать сальто назад и несколько раз уходить в бок от ударов молотками. Он орудовал ими быстро. Я не успевал контратаковать, поэтому начал думать.
Мысль в моей голове была гениальна — забью до смерти урода! Увернувшись от очередного удара, я ударил по коленке монстра, который чуть было меня не раздавил — как и ожидалось, молотки его имели эффективную зону поражения, ближе или дальше определённой дистанции он атаковать не мог, а руки были заняты молотками, которые он не мог бросить. Это я понял подсознательно и метнулся к нему вплотную, нанося своим молотком мощный удар в колено, заставляя его лишиться подвижности. После чего отбрасываю молоток и начинаю мочение уже руками, серия сильных ударов, со всей дури, которую завершила пробежка — прыжок на колено, с него к груди и когда оказался перед правой головой, мощный удар в висок, такой, что аж я получил немного урона, но голова урода метнулась, как груша, ударенная боксёром-тяжеловесом, слишком быстро для простого удара. Зато другая продолжила работать и монстр потерял только нижнюю пару рук, которые повисли плетьми. А вот верхняя продолжала бить меня, вернее, пытаться достать руками с зажатыми в них дубинами. Схватившись за поверженную башку, я пробил что есть мочи:
— Забью тварь! Забью до смерти!
Огр рухнул после десятка ритмичных ударов в башку, каждый из которых ещё и был критическим. Туша рухнула, подняв шум. Зато от монстра остался лут, который нужно было ещё собрать. Четыре миллиона опыта, лут — деньги были немедленно подобраны, когда я находился рядом, вещи — только самые ценные. Я их посмотрел.
«Книга навыка: Сила Гиганта»
Сила +100(актив. 100МП\м)
Мощно.
«Книга навыка: Стальная Кожа. Актив. 100 МП\м»
ПУ +100
Физ урон -20%
Занятно. Довольно мощная защита, конечно, только физическая, но всё же, мощно. Порог урона — это такая характеристика, которая делает высокоуровневых персонажей невосприимчивых к урону. Одно дело — пробить защиту, другое — нанести урон. Если защита не пробита, то урон не наносится, это всё равно что из пистолета по танку — можно хоть сто лет палить, результат будет сомнителен. Иначе бы не было смысла, ведь можно было бы завалить и измотать мелкими атаками любого персонажа. ПУ — это не резист к физическому урону, резисты шли отдельно. Сопротивление урону по умолчанию было на нуле, а дальше всё просто до неприличия — увеличение резиста от нуля до сотни уменьшает урон на соответствующее число процентов. Я ещё не узнал, есть ли верхняя граница, типа, больше восьмидесяти процентов не заблочить, или можно стать имунным к определённому или любому урону. Если можно — это может сделать меня настоящим читером, который неубиваем.
Однако, тут собака зарыта — резист трудно увеличить, есть отдельная группа навыков, например, я заметил, когда меня впервые били зомби, что появилось окошко и гласило, что появилась пассивка «физическая выносливость», повысившая прочность тела на 5.24% и снизившая урон на три процента.
Это тогда был мой первый резист — физическая выносливость повышалась, когда я получал урон, и сейчас этот навык был на двадцать пятом уровне, давая мне резист к физическому урону на двадцать восемь. Следовательно, на вкладке резистов была указано число двадцать восемь — сопротивление физическому урону. И это было очень неплохо, как по мне. Однако, я отключил оповещения этого навыка — такая функция была — «оповещать о новых уровнях», сняв галочку, я перестал вообще получать оповещения об этой пассивке.
Вернусь к порогу урона — он означал тот урон, ниже которого урон просто игнорится. Должны быть ещё отражающие скиллы, которые отражают урон в атакующего. Не думаю, что мне понадобится порог урона в сотку — у меня он сейчас вообще тридцать — это «прочность тела», которую даёт физическая выносливость. Но в отличие от выносливости, тут я могу нехило так прокачать навык и тогда вообще мне не будут страшны слабые атаки, вроде ударов и укусов дневных зомби, наносящих по пятьдесят-сто урона.
С другой стороны — чтобы прокачать этот навык, его нужно не просто активировать, а использовать. А это значит — изображать из себя котлету, облепленную мухами.
Я сгрёб хороший камень души, несколько зелий в инвентарь и изучил оба навыка, решив, что достаточно бился с ограми — пора посмотреть свои статы и сообщения. Сообщений накопилось сто семнадцать!
Приятно удивлён. Покинув данж, я вошёл в новый суточный и начал разгребать уже в свободной обстановке сообщения.
После покидания данжа прилетело ещё шесть сообщений, пришлось читать всё.
Итак, восемь повышений силы — до шестидесяти семи — с кольцами — восьмидесяти.
А вот ловкость меня приятно удивила — плюс четырнадцать! Сто одиннадцать единиц.
И прилетела уровневая за сотню ловкости пассивка
«Лёгкая Атлетика
Упорные тренировки дали свой результат. Вы стали быстрее, ловчее и повысилась ваша реакция.
Скорость бега +300%
Скорость реакции +300%
Уклонение +20%»
Это было… отлично. Особенно мне нравилось то, что я теперь бегаю в три раза быстрее — помнится, я заметил эффект размытия на периферийном зрении — возможно это именно когда ловкость повысилась за сотню и началось это ускорение. Если припомнить — я реально стал настолько быстрее, что сам себе поражался — огры только и успевали, что агриться, а я носился между ними, прыгал от одного к другому, и уклонялся от дубинок.
Выносливость поднялась сразу до шестидесяти двух, здоровье, следовательно, до тысяча триста шестидесяти четырёх.
А так же сразу пять уровней! Мой уровень дошёл до сорока пяти — я начал смотреть, откуда такой беспредел и прочитал причину — множители.
«Получено достижение: Война никогда не кончается
Сражение длилось более 12 часов.
Опыт Х3!
Получено достижение: Кулак Ярости
Долгое сражение в рукопашной.
Я и есть оружие. Каждый час увеличивает опыт!
Опыт Х22!»
Итого — мы множим полученный опыт на двадцать пять. А опыта было много — я убивал в среднем одного огра в пять секунд, это двадцать огров в минуту, это тысяча двести в час… впрочем, что это я? Просто посмотрю в логе, благо, текстовые логи у меня сохраняются. По выходе из данжа туда записывается лог пребывания с количеством убитых.
«Убито 11672 противников»
Так-так-так… Это же туева хуча экспы, ведь за огра даётся шестнадцать тысяч, то есть сто восемьдесят шесть миллионов! И ещё босс-мутант. Нда…
Ну-ка, что там в инвентаре?
Полезнейший навык — автоподбор лута! Не приходилось носиться по всему полю боя и наклоняться — денег заработал полтора миллиона зелёных, ещё в инвентаре были забиты доверху, буквально, под завязку, все ящики. Ох…
Открыл один из них и увидел, что ящик доверху набит… трусами. Леопардовыми. Боже, за что мне это?
«Трусы огра
Ранг: Легендарный»
Огры делают их для ношения в течении всей жизни. Чрезвычайно прочные, практически неуничтожимые.
Примечания: Раньше их носил огр».
Ох… да вы издеваетесь? Легендарка в виде трусов тигровой расцветки? Да вы, бл…
Я улыбнулся и расхохотался — это было весело. А ещё тут были ящики, внутри которых состаканные дубинки огров, по шестнадцать штук в стопке, по двадцать четыре в ящике, во всех шестнадцати ящиках. Итого — у меня целая фура трусов, дубинок и девять тысяч маленьких камней душ обычного качества. Такие же, как у зомби, но чуть иного цвета — эти были не красно-фиолетовые, а ярко-оранжевые.
И их было много, и состаканы они были по тысяче в стопке.
Итак, выход один — разместить по тысяче камней в каждой из ячейке крафта и получить одну тысячу больших камней и сто одиннадцать огромных, двенадцать великих и из них — один совершенный камень душ.
Осталось ещё немного в качестве остатка при делении камней разных классов — их я оставил в качестве расходного материала для восстановления души юнхон. А вот этот — нужно использовать для какого-нибудь мощного колдовства. Камни душ можно было использовать как внешний источни маны для мощных навыков школы юнхонмун, как главный ингредиент при зачаровании, возможно, и в зельеварении они пригодятся.

Примечание к части

Дорогие читатели, пожалуйста, перестаньте уже тихо молчать. Я тут для кого стараюсь?

Ну где же ваши констатирующие "ждупроду"?

Или прода уже не нужна?

Банди сегодня будет отдуваться за жильё, так что если можете поддержать автора:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

До вечера время ещё есть.

8. В поисках силы

— В чём сила, брат? Разве в левелапе? Ну вот нафармил ты опыта, десятку очков нажил — что, стал сильнее? - спросил Сон-Гон, сложа руки в замочек, в стиле Икари Гендо из Евангелиона.
— Сила в фарминге! Кто фармит — тот и сильнее! — ответил я с вызовом, после чего проснулся, вскочив на кровати.
Ну и приснится же! Встав поскорее, размялся и полез в инвентарь за термосом с горячим чаем.
Жизнь, казалось, налаживается — гриндинг по данжам продолжился, только на этот раз я специально херил все множители опыта.
Приняв душ, оделся — вместо своего боевого инвентаря, одел обычный спортивный костюм, каких у меня ещё десять штук в коробке лежит и выбежал из маленького домика в лесу — особый данж такой… ВП-Побег! — барьер разрушился, ВП-Открыть! Времяумножающий на двадцать шесть часов, монстры — зомби.
Есть в играх такое понятие, как стоячий гринд. Это когда ты гриндишь что-то не бегая вокруг, а последовательно применяя несколько навыков с разным эффектом. К примеру — игрок может подойти к мобу, применить заморозку, а потом на него же снятие эффектов — оба заклинания засчитаются применёнными и капнет опыт. А дальше можно бесконечно применять навыки. К примеру, я так делал в скайриме — пришли мы, значитца, в Вайтран, а дальше делаем просто — ищем книгу иллюзии «успокоение» и «исцеляющие руки». Находим какого-нибудь волка, у которого небольшой урон и наносим ему урон, он агрится. Применяем успокоение и лечим, потом снова бьём, но не досмерти, успокаиваем и лечим. Лучше всего бить каким-нибудь криком, который много урона не нанесёт. Итого — мы можем стоя на одном месте прокачать обе школы — и иллюзия, и восстановление, до соточки.
Это и называется стоячим гриндом, и именно им я занялся в дневном барьере с зомби — залез, проагрил на себя зомби и стою — берите меня, зомби, закономерно, начали бить меня, к чему я был морально готов. Удар когтистой лапой был болезненен, но ради дела нужно было терпеть — когда спало больше половины ХП, достал меч и ударил кругом, снеся здоровье всем окружающим меня зомби, включил навык «Огненный плащ» и получил с него камень душ, тут же применил восстановление Юнхон на себя. Огненный плащ наносил один магический урон в секунду и качался только при нанесении урона — когда вокруг целая огромная толпа зомби, а не один-два моба, то огненный плащ наносит урон постоянно и множественным целям — на уничтожение до состояния пепла зомбака требуется всего доля секунды и эта огромная толпа движется на меня, на место прежних входят новые зомби, и так далее и так далее…
Я же хилю себя, как можно больше восстанавливая здоровье. Как можно больше! Юнхон, юнхон, юнхон, постоянно появляющиеся в инвентаре камни душ просто радовали глаз и делали восстановление совсем не затратным по мане.
Когда восстановился — снимаю огненный плащ и продолжается веселье…
Итого — стоячий гринд физической выносливости, которая снижает урон от физических атак, гринд Юнхона, гринд огненного плаща — и это не сходя с одной точки!
Огненный плащ качался очень нехило — поначалу так и летели сообщения о повышении уровня навыка. Восстановление души тоже, чтобы вылечить половину моего ХП, нужно было тридцать восстановлений первого уровня. По мере использования этот навык усовершенствовался и стал лечить больше… то есть эффективность снижалась. Самое сложное в стоячем гринде — однообразность. Нужно повторять одни и те же действия настолько часто, что это быстро надоедает. Но это ничего, не самое сложное — день провести в постоянном получении урона, сжигании зомби и уничтожении боссов, легионы регулярно появлялись.
* * * * *
Контроль маны, на самом деле позволял создавать навыки, причём это было чрезвычайно просто. Мана слушалась мага. Это было одновременно просто и бесполезно — какой толк, если всё, что я могу — это уплотнять сырую ману? По настоящему интересные способности — защита, атакующие скиллы и многое другое — не сделать просто экспериментом с формой и движением маны.
Поэтому вот уже пятый день, как я сидел в небольшом домике в центре парка. Конечно, дни проходили для меня во времяумножающих барьерах. Здесь был стол, за которым можно работать и мои книги из инвентаря, многочисленные тетради, бумаги, многое другое, даже чертёжный планшет был.
Голова пухла! Нет, я серьёзен — никогда не считал себя великим математиком — более того, этот предмет мне никогда не давался. Да и много ли было сложностей с ним? Сейчас, с высоты сегодняшнего дня, сложности казались мне смешными.
Обложившись книжками, я изучал основы магии и чем дальше, тем больше понимал, что круто попал. Магия — сложнейшая система, в которой много переменных, но мало формул. Ключевое значение имеет энергия — мана, а так же методы её использования. К примеру, значение имели символы и их взаиморасположение. Пентаграммы, гексограммы, объёмные конструкты.
Я начал изучать магию последовательно, начав с изучения исторических основ — книжка «основы древней магии» была первой, чтобы понять, с чего всё начиналось. И чем дальше читал, тем было интереснее. По настоящему магия широко развивалась в античные времена, после чего маги поконфликтовали с церковью и начались новые времена.
Нужно было учитывать огромное количество различных вещей. Чем больше заклинаний маг может создать одновременно или скомбинировать — тем он, маг, мощнее. Потому что от комбинации зависит всё.
К примеру — взять ту же магическую стрелу — взять ману, сжать, вытянуть и пульнуть — ничего сложного. А вот добавить в неё, скажем, урон от огня — это уже сложнее, нужно создать второе заклинание. Нормальный маг может комбинировать три-четыре заклинания.
Не последнюю роль в этом играет сложность заклинаний и их сила, то бишь объёмы энергии.
Изучение магии оказалось немного сложнее, чем я думал изначально, но, как я и предполагал, оно неплохо повышало интеллект, когда голова пухла от различных формул и цифр, приходилось учить различные основные постулаты и законы, и высчитывать сложнейшие вещи. Например — расчёт различных артефактов графического типа. Это артефакты, на основу которых нанесены различные магические символы, притягивающие и изменяющие ману.
Было много сложных законов взаимодействия различных магических рун, символов, стихий…
Сидя над конспектами, я тупо пялился в написанное и нарисованные символы, которые перерисовал из книжки и начертил на бумаге магическую пентаграмму. У меня на удивление хорошо удалось начертить — видимо, это из-за навыка. Пентаграмма призыва из мира духов — можно призвать как слабенького зомби, так и любого монстра из данжа. Так, например, делал Хван Сон-Гон, призывая сильных духов, но это уже не мой профиль.
Закончил чертить карандашом последнюю линию в сто одиннадцатом символе, что были вокруг пентаграммы.
Заклинание призыва довольно глупое, но магия — это вообще больше гуманитарная наука, а не физическая. Типа как варп в вархаммере.
Колдовской символ налился силой, стягивая к себе окружающую ману и стал темнеть, вокруг него появился тёмный ореол, словно к бумаге с обратной стороны поднести огонь зажигалки… Магический символ сверкнул, словно электрический разряд и вспыхнул, оставив прожжённый лист бумаги. Нда. Перегорело — но главное, что я хотел добиться этим — получилось, мана была впитана из внешнего мира, впитана достаточно грамотно и с нужной скоростью.
Улыбнувшись, я посмотрел на окошко, выскочившее:
«Добавлен колдовской символ:
Впитывание маны (1)
Колдовские символы способны самостоятельно действовать до разрушения основы.
Этот символ впитывает и сохраняет для дальнейшего использования ману»
Для нанесения колдовского символа используйте специальные инструменты и заклинания»
Добавлен навык «Начертание»(актив)
Упорные тренировки в магии привели к своему результату — вы чувствуете, что можете отпечатать символ с помощью своей маны.
Расход: Вариативно
Дистанция: Прикосновение
Эффект: Начертание 1 символа 1 ур».
Я пролистал это сообщение и заметив активный навык, попробовал с другим листочком проделать такое же — результат… после применения навыка и чёткого представления, какой символ хочу начертить, на листочке появился колдовской символ, однако, тут же накопил ману и перегорел.
Хм…
Теоретически, это позволит зачарить предметы. Те же серьги и кольца восстановления имели пентаграммы, в которые были вписаны магические символы — при этом они не могли впитывать маны больше, чем было вокруг. КПД тоже далёк от абсолютного…
Я посмотрел на кольца, что были на моей руке. Но это были вроде как обычные для бездны зачарованные кольца — они конечно имели усиливающий эффект на характеристику, но не такой чтобы вообще охренеть.
Кольцо увеличения интеллекта было слишком сложным, с силой то же самое — мне нужно было то самое, которое я переплавил в сложное… простенькое. К счастью, у меня быстро нашёлся некоторый магический лут. Вытащил из инвентаря дубину огра, зачарованный доспех, несколько поясов с разными эффектами, ботинки, и многое другое… такое ощущение, что пробежался по низкоуровеневым данжам и собрал весь хлам, который выпадал с монстров, абсолютно весь, кроме совсем уж дерьмового.
Итак, что мы имели? А имели мы самые разные чары, которые в большинстве своём я уже изучил. Вот только наложение чар посредством камня душ и зачарование с помощью символов — две большие разницы. В большинстве случаев эти способы используются одновременно.
Первое, что следует учитывать — массового производства зачарованных предметов нет, потому что играет роль, кто начертал символ и как это сделано. Нельзя просто по трафарету начертить краской магию на предмет и продать его как зачаренный.
Нет, тут всё сложнее — при начертании использовалась магия, которую нужно подавать через инструмент или просто из сырой магии формировать символ. И критически важно, кто это сделает — какой-нибудь слабак с плохим контролем маны или великий маг, способный создать символы удивительной тонкости и точности, наполнив их идеально точным количеством маны.
Поэтому сходу создавать что-то охрененное я не мог.
Через пять суточных барьеров изучения магии у меня голова была похожа на переспелый арбуз, по крайней мере, мне так казалось. Вот-вот произойдёт бубумс. Гудело в ушах прямо таки.
Гриндинг колдовских символов был самым простым — для этого нужно было накладывать символ, постоянно, без остановки.
Навык наложения символа у меня поднялся довольно быстро до семнадцатого уровня — потому что когда я получил нужную комбинацию для упрощения гриндинга, приступил к однообразному процессу. Куда я только не впихивал этот символ — прямо куда мог, вообще, весь данж облепил символами разного размера. Просто таки шёл по улице и налеплял символы на асфальт под ногами, после накопления определённого количества маны, символ самоуничтожался, очищаяя пространство, и можно было проходить снова, нанося и нанося символ впитывания маны.
Монотонный гриндинг в течении суток принёс мне пятый уровень способности — печать впитывала до сотни единиц маны со скоростью десять единиц в минуту, а так же могла выступить хранилищем, если основа артефакта достаточно прочна — например, камень был так себе, сталь подходила лучше, но лучше всего была платина. Платиновые артефакты были наиболее ценными.
Я продолжал и продолжал, более того — шёл по улице и читал книжку, при этом накладывая вокруг в три столбца печати впитывания маны. Дойдя до конца улицы, переворачивал страницу и шёл обратно, вместо исчезнувших символов нанося новые. Довольно скучное времяпровождение, однако, интеллект мой рос как на дрожжах. Пятнадцать единиц интеллекта за пять реальных часов времени — это не хрен собачий!
Что хорошо — с ростом инты, повышалась и скорость мышления, и качество запоминания и умение обрабатывать информацию. Новая информация воспринималась мною намного легче, чем раньше. Объём инфы, который нам дают на уроке, здесь запоминался и понимался с первого прочтения, на него уходило максимум десять минут. Скорость обучения — это отлично.
При хотя бы приблизительном взгляде на огромную библиотеку лутовых книг и купленных в бездне, у меня появлялось предвкушение — я хочу их все прочитать. Все, прочитать и понять. К сожалению, у меня не было особо много времени на это — барьеры были доступны дважды в день — утром до школы и после школы. До школы — выхожу в шесть утра, в семь я уже в парке — два суточных барьера до десяти утра, когда начинаются занятия в школе.
После школы — пять суточных барьеров, с четырёх до девяти вечера, потом, уже хорошенько отоспавшись в барьерах — снова домой. Маме это как-то по барабану, где я пропадаю — сказал, что занимаюсь бегом и в качалку хожу.
Так продлилось пять дней, около пятидесяти дней развития превратились для меня в один монотонный, бесконечный, скучный до отупения гриндинг. Сила восстановления души Юнхон достигла весьма мощного восстановления — три тысячи ХП, снятие всех эффектов, наложение баффа «Чистота Души», который ослабляет все сильные негативные эффекты и не даёт наложить слабые, полностью их компенсируя.
* * * *
Иногда я забываю, что на самом деле я — корейский юноша восемнадцати лет с миллиардами вон в кармане. Конечно, наша валюта не так звонко звучит, как миллиарды долларов, но всё же, это огромные деньги. И общество Кореи всегда готово предоставить услуги тем, кто в них нуждается. Когда я перестал считать миллионы Вон? Кто знает.
Меня очень серьёзно волновала одна вещь — мой стиль. Дело в том, что любой житель бездны имеет свой стиль боя… ну, почти любой. Его стиль адаптирован к его способностям и представляет из себя набор навыков, которые этот человек может применять при сражении или опасности. Маг — будет колдовать, танк — танковать, боец боевых искусств — мочить своим ки. Кстати, на западе эти бойцы считаются воинами-магами, которые применяют контактную боевую магию.
Кто я?
Мои навыки развиваются, безусловно, но всё же, нужно создать свой стиль, а то пока я набрасываюсь на те или иные области искусства, единственное, что отличает меня от остальных — стиль асассина. Скорость, сочетание ближних и дальних атак, иллюзий и магии…
Я сейчас начал удаляться от этого стиля. Наверное, лучшим было бы иметь два-три стиля, переключаясь между ними при необходимости. Стиль асассина-воина, стиль мага и ещё какой-нибудь.
Для этого нужны были разные характеристики, но зато это значительно повышало боевой потенциал. И раз уж я игрок, способный освоить всё и быстро развивающийся, то что мне мешает?
Ладно, как бы то ни было, в очередной день я решил вместо похода по данжам остаться дома. Мои статы за время тренировок подскочили ещё выше, чем раньше — я использовал каждый божий день этой недели для максимально эффективного обучения. Даже спал в данжах, а дома отдыхал по минимуму и большую часть времени читал что-то.
Корейский гриндинг — беспощаден к собственному времени. Уровень у меня остался сорок пятым, хотя до повышения уровня осталось совсем немного, а вот интеллект поднялся ещё на пять пунктов, достигнув ста шестидесяти одного. И делал я это не ради того, чтобы повысить интеллект — мне и правда было интересно прочитать книги по магии и изучить основные направления. За прошедшие дни удалось выучить основы стихийной магии — огня, воды, земли, воздуха. Основы чистой магии — причём, моих знаний теперь вполне достаточно для самостоятельного создания средней сложности скиллов. Так что со всей ответственностью могу заявить, что основы магии мною изучены.
Жизнь текла своим чередом, приобрела определённую размеренность. Нехватка времени ощущалась не так остро — день у нас шёл за тридцать шесть часов. Развитие навыка «ВП: Открыть» увеличивало умножение времени внутри барьеров, что, соответственно, позволяло мне тренироваться с каждым днём всё больше и больше. А если я при этом уделяю несколько часов тренировке этого навыка — то тем более.
Рано или поздно это должно было мне надоесть, и надоело, но я продолжил тренировки и тогда просто разум перестал адекватно реагировать на повторяющиеся однообразные действия. Создалось такое ощущение, что время пролетает мгновенно, не успел барьер открыть, а надо пересоздавать его.
Вчера, к примеру, во время третьего по счёту данжа, я начал учить школьную программу, чтобы сдать школьную программу экстерном. Конечно, я был старшеклассником и выпускной экзамен был не за горами, если быть точным — то полтора месяца осталось. Учёба оказалась удивительно лёгкой, наверное, из-за развитого интеллекта.
Едя в школу, я заметил сообщение о наличии ВП барьера и притормозил у обочины, это было рядом со школой, всего в паре сотен метров. Занятно. Раньше здесь не было никаких барьеров, да и вообще, функция автовхода в барьеры у меня была отключена, только оповещения о барьерах.
Прочитав, удивился — пустой ВП барьер. Это при том, что барьер разрушается после того, как их все покинут. Пустых барьеров быть не должно! Или, возможно, там должно быть что-то, что скрывается от мира. Я решил навестить этот барьер и нажал вход. Теперь стоял на том же месте, но люди вокруг исчезли, застыли. Дорога до школы была укатанной и утоптанной, как раз на ней лежала девушка… Я поспешил подъехать поближе и осмотрел её, перед тем, как применить опознание.
Русые волосы, мягкие, слегка болезненные черты лица, плоская грудь, и в целом, вид такой… милый. Я удивлённо посмотрел на описание системой.

Примечание к части

Чем занят Банди?

Тоже мне вопрос - Банди пишет проду. Это знают взрослые и дети.

Следующая глава на подходе.

9. Стимуляция

«Имя: Хван Сон-А
Класс: Одержимая Демоном
Работа: 2 класс высшей школы
Уровень: 12
Возраст: 18
Атрибуты: Тьма; Демонизм
Сила 6
Ловкость 5
Выносливость: 2
Интеллект: 79
Мудрость: 68
Удача: 52
Статус:
Эффект «Одержимость Демонами»(наивысший)
Эффект «Обморок» (Средний)
Эффект «Заморозка» (Средний)
Данные: …
Эмоции: Беспокойство;Страх;Отчаяние
Вот так вот. И зовут как нашего агента Смита, и ещё одержимая демонами. Я думал, одержимые наоборот, мочат всё вокруг, а не лежат на асфальте.
Хм… Она была холодна, слишком холодна. Руки ледяные, это плохо, это очень плохо. Мне, почему-то, очень захотелось помочь ей. Не из жалости, а… ну, не знаю даже. Может быть, она мне понравилась? Да, скорее так, понравилась. Миленькая она. Я почесал ухо, думая, что делать с девушкой? Не оставлять же её так лежать посреди улицы?
Посмотрел свой навык «восстановление души Юнхон ур.49»
Хм… Мой навык лечения достиг огромного по сравнению с началом качества и теперь я мог даже с маленьким камнем душ полностью излечить даже тяжкие травмы. Использовать силу своей души, то есть ману, тоже мог, но самый сок — это при использовании камня душ.
Приложил руки к тому месту, где должна была быть грудь и мысленно активировал навык — по руке прокатился жар и перешёл к девушке, однако, передо мной выскочили окошки
«Отрицательный эффект не был снят»
«Отрицательный эффект ослаблен».
Ничего себе! Вот это я понимаю — прокляли на совесть. Девушка даже не очнулась после моего юнхона. А ведь это был один из трёх качаемых стоячим гриндом навыков, и он был сильноразвитым.
Я пошёл на принцип — полез в инвентарь и посмотрел, что там из камней душ есть.
Пара тысяч мелких с зомби, по нескольку, но меньше девяти, всех остальных, вплоть до одного совершенного камня душ, который выглядел как сапфир, размером с куриное яйцо, светящийся изнутри приятным голубым светом.
Ну… тратить единственный совершенный камень душ на эту девочку? С другой стороны — сколько я работал, чтобы получить этот камень? Сутки постоянного мочения огров, а она страдает. Страшно подумать, как неприятен холод.
Борьба с моим внутренним малодушием продлилась недолго — я решил сначала использовать более слабый камень душ, а большой использовать иначе. Взял три великих камня душ и расстегнул рубашку — на девочке, слава богу, всё-таки было нижнее бельё, было бы немного неуютно, если бы она в силу отсутствия необходимости не одела бюстгалтер. Положил камни — прямо по центру торса, в районе солнечного сплетения. И полез в инвентарь — маг я или погулять вышел? Достал оттуда ящик с лутом и открыл, выбрал среди различного хлама лечебные зелья и начал их крафтить. Мне нужно было одно большое зелье исцеления, и качественное зелье регенерации. Зелье регена давало реген тридцати ХП в минуту в течении суток после принятия.
Следующее зелье потребовало от меня открыть рецепт крафта — я знал только эффект нескольких лутовых вещей, но не знал, с чем они комбинируются. Но в результате я всё-таки получил желаемое — «Тёплый Эликсир». В описании было сказано, что он уменьшает эффект заморозки, поддерживает температуру тела и дарит ощущение тепла и уюта.
Это удачно, что у меня с собой весь лут и все учебные принадлежности, которые я использовал во время учёбы. Достал из инвентаря ящик и из ящика — платиновый браслет. Обычный браслет, унисекс, широкий, из чистой платины. На него я уже начал наносить пентаграммы и гексограммы, сначала снаружи, потом внутри. Пять пентаграмм, через равные промежутки, если смотреть на браслет сбоку и если провести между пентаграммами линии, образуют пятиконечную звезду. Реген магии. Потом — внутренняя поверхность — те ещё одна такая же конструкция, но уже внутри.
И наконец, засовываю браслет в меню крафта и великий камень душ обычного качества.
Список зачарований на этот раз был куда разнообразней и интересней, чем раньше — тут можно было заблудиться. Хорошо хоть автоматически скрывались эффекты, не предназначенные для этого типа предмета. Выбрал эффект «Фонтан Жизни» — повышает реген ХП и МП. Убедившись, что расход маны и расположение пентаграмм оптимально для такого типа предмета, я чуть снизил мощность зачарования — на один пункт, и нажал кнопку, получив предмет.
«Браслет Жизни»
Эффект: Восстановление ХП\МП +5/Мин
Эффект: Выносливость +5
Хм. И, собственно, пришлось потратить ещё оставшиеся камни душ, чтобы создать максимально гармоничный обвес для девушки — шесть колец, по три на каждую руку, две серьги, кулон, два браслета. Выскочило сообщение:
«Хотите создать сет?»
Да/Нет.
Я, конечно же, нажал да и получил инструкцию в виде инфосообщения — нужно было поместить все предметы сета в окно крафта вместе с камнем душ для придания сету уникальных свойств.
Конечно же, не став лишний раз даже сомневаться, я засунул в окно крафта всё созданное и поверх него — единственный самый мощный камень душ и выскочило сообщение, когда нажал создание предмета:
«Введите название сета»
Нарёк я его «Айболит». А вот дополнительные эффекты были весьма… мощными. Но только один, который появляется, когда собран весь сет. Тут было много всего, аж глаза разбегались. Среди всего списка был только один эффект, который обратил моё внимание — меня мало интересовали эффекты вроде резиста к какому-либо урону или увеличению мощи атак, скрытности и прочего. Моё внимание привлёк эффект «Усиление чар».
Применил его и все эти брюлики, разнообразные, изменились внешне — кольца стали разные, но единого стиля, для левой и правой руки симметричные — на безымянный палец тонкое колечко с красной линией в сторону среднего, такое же на указательном пальце, и на среднем — кольцо с вертикальной алой линией. Все они на руке складывались в красный крест. Браслеты подчёркивали стиль колец, наконец, серьги, небольшие кружочки, плотно прилегающие к уху, с растительным орнаментом и сложными магическими конструктами, чрезвычайно, феноменально тонким. Но они меркли по сравнению с кулоном — обычный кругляш с ободком, внутри которого эннеаграмма — девятилучевая звезда, между лучами кольцами располагались магические символы, которые я разглядел только после применения лупы — размером с микротекст на банкнотах, и всё это венчала пентаграмма в центре энеаграммы, столь же сложно украшенная ещё более мелкими символами.
Сет артефактов «Айболит»
Ранг: Уникальное
Уникальный набор предметов, созданный для спасения незнакомки проходящим мимо магом.
Эффекты:
Выносливость: +110.
Восстановление ХП\МП +110\мин
Снижение эффекта дебаффов на 50%
Снижение эффекта заморозки на 70%
Особые свойства: усиление всех наложенных целебных чар на 100% (+10% за доп. предмет)
Удовлетворившись осмотром, я надел все предметы на девушку, с каждым новым предметом она становилась теплее, а эффекты на ней слабели. Пришлось ей проколоть уши, так как серьги она не носила. Что неудивительно с её болезнью. Когда застёгивал кулон, она очнулась и попыталась было встать, но я прижал её к земле, ловко положив под голову подушку:
— Лежать.
— Э? — Она почувствовала, что я дотронулся до кожи, посмотрела вниз, — что вы делаете?
— Оказываю первую помощь. Лежи пока, — я улыбнулся, — кстати, меня звать Хан Чжи-Хан.
Девушка, придавленная к асфальту, представилась:
— Хван Сон-А. А… что вы делаете?
— Сейчас — готовлюсь применить лечебный навык. Это хорошо, что ты очнулась раньше, поить зельем бессознательное тело сложнее, — кивнул на пузырёк с зельем. Он был красивее обычного низкокачественного — в армирующей платиновой оправе — зелье то магическая субстанция, может нахвататься разного, если хранить рядом без экранирования, — а теперь просто смотри на небо и расслабься, — я сел рядом.
Девушка, однако, не захотела выполнять рекомендации и начала болтать:
— А вы… как вы меня нашли?
— Ты лежала в пустом барьере. Мне стало интересно и я зашёл посмотреть.
— Я должна вас отблагодарить… а зачем вы меня трогаете?
— Камни душ должны лежать на ки-центре тела, ткань будет им мешать, — пояснил я, — не беспокойся, нижнее бельё снимать не нужно, только солнечное сплетение. А теперь будь добра, посмотри на небо и успокойся, дай мне войти в медитацию.
Девушку распирало любопытство, страх, неуверенность — видимо, друзей у неё было мало… а вернее, совсем не было — трудно быть больной. Однако, мне она почему-то понравилась. Почему? Хм… Жалко как-то её не было, нет, она выглядела такой миленькой. А развитый интеллект и мудрость только убеждали меня, что я имею дело с весьма взрослой и зрелой девушкой, а не дурочкой.
Когда я вошёл в медитацию, применив соответствующий навык, резкие движения были противопоказаны, поэтому медленно положив руки на камни душ, лежащие на девушке, я сконцентрировался на собственной энергии, которая пронизывала всё моё тело. У Сон-А энергия выглядела иначе, она была слабой, однако, уже не такой — через артефакты слабо вливалась энергия, которая растекалась по телу и восстанавливала энергию, хотя этого было мало. Слишком мало.
Восстановление души юнхон!
Три великих камня душ исчезли в яркой вспышки, а давление внешней энергии увеличилось — энергия душ в камнях сгорела и хлынула в Сон-А, растекаясь по всему телу.
«Отрицательный эффект снят»
«Не удалось снять эффект «Одержимость»
«Отрицательный эффект ослаблен»
Ну бл… — у меня дёрнулся глаз. Я был недоволен — я слишком слаб!
«Эффект: Одержимость тёмным демоном» (Слабый)
Недовольно вздохнув, сунул под нос девочке фиалу с зельем:
— Выпей.
Она посмотрела и отнекалась:
— Это слишком дорого, я не могу взять…
— Пей, — настойчиво сказал я, — прояви уважение к тому, кто столько старается для реанимации пациентки.
Девушка взяла и выпила, посмотрев после этого на пустой флакон в своих руках.
— Клубничный вкус… что это?
— Эликсир восстановления. Мощное зелье мгновенного исцеления, — отмахнулся я.
Девушка округлила глаза:
— Это слишком дорого! — возмутилась она, — вы даже не знаете меня.
— Ну и что? — улыбаюсь, — не отказывай мне в праве сделать доброе дело.
— Зачем помогать мне?
— Ты мне понравилась.
О, а вот и реакция — покраснела. Хихикнув, я ловко застегнул её школьную форму и подал руку:
— Вставай. А теперь, если хочешь меня уважить — разомнись.
— Что?
— Физическая разминка. Нужна, чтобы проверить, как подействовали зелья, заклинания и артефакты. Небольшая пробежка, если ты не против.
Судя по описанию, с баффом «Чистота Души» дебаффы практически забиты в угол и не действуют. А физическая выносливость с лихвой компенсирует ослабление от одержимости. Девушка неуверенно пробежалась вперёд, я следом за ней, легко и непринуждённо. И побежал дальше, вокруг домика, у которого она грохнулась в обморок, постепенно она перестала быть такой… отмороженной. Даже заулыбалась, в эмоциях система писала, «радость», «благодарность», «неловкость».
Во время бега я заметил чёрное пятно впереди, этим пятном оказался Хван Сон-Гон. Рожа агента смита даже через очки выражала удивление, я думал, у него пожизненный покерфейс. Остановился перед ним.
— Здрасьте. А вы сегодня не на работе?
— Хан Чжи-Хан, — он опустил голову, — второй год, восьмой класс. И что здесь происходит?
— Бегаем, — пожимаю плечами, — говорят, бег полезен для здоровья, — рядом остановилась девушка, коротко отдышалась и снова полна сил и здоровья, аж румянец на щеках выступил, улыбка до ушей. Я умилился, — а вы что здесь делаете?
— Пришёл за дочерью. Что случилось? И что ты сделал?
— Небольшую медицинскую помощь, — честно отвечаю и достаю из кармана фиалу, — держите. Это уменьшает эффект холода.
Агент Смит взял пузырёк с зельем:
— С этого места поподробнее. Сон-А, почему ты бегаешь?
— Ой, — она смущённо улыбнулась, — ну, мне стало плохо, а потом Чжи-Хан мне помог. Он что-то одел на пальцы, сделал руками так, - она сложила руки, — а потом бах, и мне стало лучше.
— Отрицательные эффекты не сняты полностью, но я снизил их до минимально возможных значений, — грустно вздохнул я, — к сожалению, моего мастерства техники юнхон недостаточно для снятия эффекта одержимости. К тому же этот сет артефактов компенсирует эффекты от одержимости и наложенные эффекты заморозки и ослабляет вообще любые отрицательные эффекты. Не снимай его и всё будет в порядке… по крайней мере, без него тебе будет хуже.
Девушка разглядывала кольца на пальцах. Хван Сон-Гон заинтересованно блеснул стёклами очков:
— Как удачно, что у тебя оказались с собой нужные артефакты…
— Я их на коленке создал, — признался я, — думаю, со временем смогу делать что-то получше, но пока это мой потолок.
Сон-Гон взял за руку Сон-А и поблагодарив меня, порекомендовал не опаздывать в школу.
Нда… вот это начало дня. Зато я получил знатную пощёчину — моих навыков недостаточно для помощи несчастной девушке, а всё туда же — бездна, игрок, мню себя сильным, пока не встречаю задачу, для которой моих навыков недостаточно. Убивать людей куда проще, чем лечить.

Примечание к части

И вот, прошу любить и жаловать, она, долгожданная и любимая, ПРОДА!

Человеку, как давно известно, нужны только моральная и материальная поддержка в любом деле, чтобы сделать это дело любимым. Правда, если вас на работе устроит зарплата и коллектив приятный, то вы будете работать так, что все в шоке будут. Всё будет спориться в ваших руках.

Автор не исключение - автору не нужны омары и кальмары, достаточно недорогой рыбки для поддержки штанов Музы и доброго слова и автор будет стараться ради читателей. Таковы уж авторы.

Да, завтра будет тридцатое, последний день месяца. И автор традиционно платит за жильё и интернет, и остаётся без рыбки, так что: https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Короче, это на то, чтобы у автора было где писать и через что выкладывать. Большего не прошу. Меньшее не позволит плодотворно работать.

__________________

Характеристики Хана значительно выросли. Инфа в следующей главе.

10. Наш паровоз вперёд летит!

Глубокая психологическая травма — так можно описать моё состояние в тот момент, когда я пришёл в школу. Я потратил туеву хучу времени на то, чтобы нагриндить свои способности до высокого уровня, прокачать характеристики…  Сила была на семидесяти, выносливость — шестьдесят четыре, ловкость — сто двенадцать, интеллект — сто шестьдесят три, мудрость — сто двенадцать, и удача осталась на девятке. И вот, меня, образно говоря, макнули мордой в говно, указав на моё место в жизни — я не сумел просто снять мощный дебафф. Если он вообще снимаемый?
Я думал, раз уровень моих способностей подрос, то теперь я буду сильнее, однако, этого слишком мало. А ещё ведь валяются нераспределённые очки навыков. Почему не распределённые? Потому что чем выше характеристика, тем сложнее её увеличить. Поэтому хары, которые можно повысить простым гриндом — я повышал гриндом.
Думал-думал, после чего входя в школу притормозил и кинул все свои свободные очки в мудрость. Сто восемьдесят две — это то, что мне было нужно.
Если подумать, что такое мудрость? Это умение распоряжаться своими знаниями. В игре — это, как и удача, сверххарактеристика. Она влияет на восстановление МП и увеличивает количество опыта. То есть — увеличивает получаемый опыт от всего — фарминга, гриндинга, квестов… Если бы не мудрость — то по достижении определённого уровня прокачка стала бы настолько сложной, что не имела бы смысла и персонаж бы тупо залип на определённом уровне. Но развитие мудрости требует очков навыков, которые можно вложить в другие характеристики — низкоуровневый перс, развивающий мудрость, будет проигрывать во всех характеристиках аналогичным персам, качающим характеристики. Однако, когда уровень перевалит за соточку и развиваться станет слишком сложно, перс с высокой мудростью продолжит кач и сделает это быстрее высокоуровневого, которому будет трудно прокачать мудрость для дальнейшего развития.
Вот тут то и собачка зарыта — мудрым решением было качать мудрость. В этом я видел своеобразный корейский юмор, мудрость — это качать мудрость, это дальновидно для тех, кто хочет фармить, гриндить и развить высокоуровневого персонажа. Тем же, кто зашёл в игру только немного побегать — мудрость ни к чему, достаточно накачать характеристики, упереться в барьер и играть в своих любимых локациях с друзьями.
Я мог бы и раньше качнуть мудрость, и тогда у меня были бы совсем другие характеристики сейчас. Если мне не изменяет справка системы — у меня с мудростью 182 должно добавляться 182% опыта. То есть ещё немного — и он утраивается.
* * * *
Син Сон-Иль был в шоке. Как и Пун Се-Ён, которые стояли около входа в их клановый данж. Причин для шока было немало, одна из них — пришедший потренироваться за компанию Хан, которого пригласил Син, полагая, что у того от одиночества может поехать крыша — состояние друга ему очень не понравилось и он пригласил Хана к себе в клан. Естественно, с сохранением всех возможных тайн — о геймерской способности знал только он — Пун полагала, что Хан каким-то образом выучил магию. Но сейчас они оба стояли в глубоком шоке около входа в данж с духами-ограми, где тренировались бойцы их клана. Хан словно с цепи сорвался от злости на свою слабость, поэтому у несчастных огров случился холокост, геноцид, тотальное уничтожение всего живого и неживого в данже. Хан метался от одного огра к другому — так быстро, что у Сина дёргались оба глаза — Хан использовал технику шагов чхонбонмуна, развивая её невиданными темпами — мгновение — и он пролетает молнией через толпу огров, от которых только ошмётки летят. Духи в данжах, в отличие от людей, не оставляют тел, ибо они нематериальны — они взрываются облачком мгновенно рассеивающегося дыма при уничтожении. Глаза у Сина и Пун только и успевали ходить от одного огра до другого, когда Хан летал между ними с помощью техники шагов и бил их своим «сильным ударом», иногда он комбинировал технику шагов со своей способностью телепортироваться — за секунду подыхало три-четыре огра, которые в этом данже были вообще бесконечны. Удары Хана разносили огров ваншотом, два раза бить не требовалось — он бил, носился, как молния, между врагами. С тех пор, как Пун видела Хана в последний раз, его ловкость повысилась практически вдвое, сила ударов возросла, существенно возросла. Сильный удар, который тренировал Хан. Наконец, появился левелбосс — огромный огр с четырьмя руками и двумя головами. Хан остановился, метнув в дюжину окружающих его огров чёрные стрелы, тем самым мгновенно снеся мобов.
— Всэх убью, адын останусь! — довольно оскалился Хан.
— Это на каком диалекте? — спросила шокированная увиденным Пун.
— Наверное северокорейский, — так же находясь в шоке, сказал Син.
Хан тем временем совершил новый прыжок — усиление с помощью Ки ног, позволило ему преодолеть расстояние до огра за одно мгновение. Удар в торс был сродни пушечному выстрелу в упор — огр отлетел в сторону и развеялся в воздухе, а от него на земле остался лут, который тут же исчез в инвентарь Хана.
Если бы не его способность автоподбора инвентаря, то Пун могла бы что-то заподозрить и узнать о реальном луте и геймерской способности, но… обошлось. После огров ничего не оставалось, как и должно было быть в нормальном состоянии. Хан выглядел жутко раздражённым. Пун невольно засмотрелась — тело его после приобретения способности и раскачки силы приобрело приятную женскому глазу рельефность, так редко встречающуюся среди корейских юношей. Хан был без верхней одежды, чтобы не пачкать её лишний раз. Он ухмыльнулся кровожадно Сину:
— Самое то, чтобы тренировать свои навыки ближнего боя.
Причина для шока была нешуточная, ведь Хан носился молнией между ограми уже восемнадцать часов кряду, без устали и остановки, даже ни на секунду не притормозил. Пун порозовела и отвернулась. Син натужно улыбнулся:
— Ты стал намного сильнее.
— Недостаточно, — грустно сказал Хан, взяв у Сина полотенчик и бутылку воды, — недостаточно. Хотя эта ваша техника шагов очень неплоха, особенно если хорошо с ней освоиться, — он применил названную технику и практически мгновенно появился в нескольких метрах ближе к выходу, — думаю, на сегодня достаточно. Пойдём, погуляем.
Пун возмутилась:
— Эй, как ты сумел выучить технику шагов так быстро? Чтобы это сделать, нужно тренироваться годами!
— Не завидуй, сестрёнка, — сказал ей Син, — Хан очень способный ученик.
Хан только улыбнулся семейной перепалке:
— Тренировки. Только тренировки и тренировки, и ничего более. Кстати, — он повернулся к Сину, — я должен тебя отблагодарить за эту технику.
— Да брось, — махнул рукой Сон-Иль, — мы же друзья.
— И поэтому я отдарюсь чем-то ценным. У меня как раз есть одна вещица, которая придётся тебе впору.
— Хорошо, если тебе так будет лучше. Но всё же, меня тоже беспокоит, почему ты так яростно тренируешься? По-моему, ты уже стал более опасен, чем я или Пун-Нуна.
Пун возмущённо отвернулась.
— Сегодня я получил по мордасам своей слабостью.
— На тебя напали? — Син мгновенно оживился, — кто они?
— Никто на меня не нападал, — хан ссутулился, — просто встретил одну больную девушку и… не смог ей помочь. Моих навыков оказалось недостаточно. Я применил всё, что знал и мог — зелья, артефакты, магию, всё, что у меня было, но только ослабил симптомы.
— И кто она?
— Сон-А.
— Дочь Сон-Гона? — удивился Син.
— Да. У неё серьёзные проблемы. Очень серьёзные. Если я буду тренироваться сильнее — стану достаточно сильным, чтобы помочь с такими проблемами. Мне противно от того, что даже обладая всеми своими талантами, я не могу просто помочь девушке.
Пун стиснула зубы — ей было жалко девушку, но Хан, который нёс ерунду и был обычным мальчишкой, был и правда подавлен и она немного ревновала за то, что ради какой-то незнакомки с сомнительной родословной Хан тратит столько сил и так усердно тренируется. Она, тем не менее, не показывала это:
— Неужели она тебе понравилась? Может, влюбился?
— Вряд ли последнее, но она миленькая, — подлил масла в огонь ревности Чжи-Хан, — если у вашей семьи есть ещё какие-либо техники, которые вы можете обменять, я буду рад заплатить любую цену. Артефакты, зелья, деньги…
Сину было немного неудобно, поэтому он поднял руки:
— Хорошо, хорошо, мы достанем книги. Но что ты собираешься делать?
— Пойдём со мной и книжки прихвати. Заодно выдам артефакты в оплату и немного потренируемся, — махнул рукой Хан.
* * * * * *
Чжи-Хан и правда был сильно уязвлён своей слабостью, поэтому когда он с Сином выехал с территории клана, они отправились тренироваться. И на этот раз тренировка была куда интенсивнее, чем раньше. Хан взял себе целью — стать настолько сильным, чтобы его не могли завалить. В конце концов — в отличие от игры, в реальном мире уровни людей и противников не поднимались при росте уровня игрока, и основная опасность ему грозила не из данжей с монстрами, а от реальных людей бездны. Мудрость, которую Хан предусмотрительно поднял, позволила ему понять эту простую истину, как и то, что разностороннее развитие возможно, если он будет тренировать одни навыки не в ущерб другим.
Когда они с Сином доехали до парка, Хан припарковал свой скутер и тут же создал барьер. Это был более сложный данж, в описании которого значилось:
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Монстры:
Огненный Шар (20-30)
Ифрит (30-40)
Лавовый Голем (40-50)
Огненный Демон (60).
Син стоял за спиной Хана, который, казалось, немного помешался. Они находились на небольшом островке посреди океана лавы, стоял ужасный жар. Хан достал из инвентаря зачарованную кольчугу и протянул другу:
— Одень.
— Хорошо, но…
— Это самый сложный данж, который я пока могу создать. Он намного выше твоего уровня, пятидесятого. Левелбосс вообще монстр, по сравнению с которым Хван Сон-Гон не особо опасен. Будем качаться в пати. Пригласить Син Сон-Иля.
Син ткнул согласие и одел зачарованную кольчугу, после чего протянутые другом наручи, ботинки, амулет, браслеты, и спросил:
— Постой, а ты?
— Секунду.
Хан залез в инвентарь и перебросил свой комплект в ячейки, мгновенно одевшись. На нём была кольчуга, защищающая от огня, браслеты и кольца с резистом к огненному и магическому урону, увеличению регена маны. Наконец, Хан взял в руки старый добрый меч, зачарованный на урон холодом. Давно известно — холод убивает огненных монстров, а к огню у них резист. Так же, резист должен быть и к физическому урону, особенно у лавовых големов, которые должны быть полужидкими. Хан успокоился и активировав защиту, дарованную ему Хван Сон-Гоном, метнул морозную стрелу в ближайшего монстра, начиная рейд. Вокруг летали хаотично сгустки огня, которые нетрудно было бы принять за простую декорацию, однако, они оказались монстрами — огненные шары, которые врезаются в игроков. Хан использовал свои чёрные стрелы и сбил все огненные шары — мгновенная атака была более чем к месту против быстро двигающихся целей.
Син только решил поддерживать друга, но его напрягало то, насколько данж выше его уровня. Хан же, не став долго толочь воду в ступе, схватил за плечо Сина и вместе с ним переместился на берег реки лавы.  На выжженном берегу были ифриты — маленькие гоблиноподобные существа с горящими головами, сжимающие крючковатыми пальцами копья. Они были на вид не особо опасны, но на деле оказались весьма шустрыми гадёнышами. Син врезал одному по морде, тот отлетел, распадаясь облачком дыма. Хан начал активно применять мощный удар вместе с ударами меча, который сносил ифритов с одного удара. И они пошли…
Путь друзей пролегал через живописную долину, чем-то напоминающую лабиринты последнего уровня Диабло, в аду, за гранью между реальным миром и миром демонов, кишащем демонами и чудовищами… Этот уровень ничем не отличался, ну может быть, меньшим разнообразием противников — словно зайчики на зелёном лугу, на выжженном камне, на дымящемся пепле, гуляли ифриты, похожие на помесь толкиеновского гоблина, скайримского фалмера и с добавкой в виде огня. Они плевались огненными сгустками — Син получил несколько болезненных попаданий, но Хан тут же излечивал друга, как только тот получал урон и они бились.
Путешествие их было чрезвычайно интересным, но не наполненным разговорами — закончив с одним островком ифритовой жизни, они переходили к следующей части подземелий, где ютились, поджидая их, монстры. Ифритов было много, очень много, а ещё с неба падали огненные шары, которые словно ракеты с самонаведением, прицеплялись к цели и следовали, пока не уничтожат. Хан сбивал их чёрными стрелами, рассекал их и ифритов косой энергии из клинка. Он был быстр, носился и телепортировался, нанося сокрушительнейшие удары по мелким, но очень опасным тварям.
Син уже устал от этого данжа — жар, однообразность и главное — постоянная боль от ожогов его раздражали. Хан тоже получал ожоги и стойко переносил их, леча себя только в крайнем случае. Прикончив очередную партию из полусотни ифритов, друзья перешли к следующей локации и наконец-то встретили лавового голема. Это была аморфная субстанция, похожая на амёбу, вытянутую вверх, состоящая из кипящей светящейся лавы. Син нахмурился:
— Я его бить не буду. Это не для ближнего боя.
— Понял. Уклоняйся и мочи ифритов, а я займусь големчиком.
И Хан применил замораживающую стрелу, которая попала прямо в центр голема, нанеся ему солидный урон благодаря стихии. Лава на месте попадания застыла камнем и осыпалась, стремясь восполнить нехватку, голем чуть-чуть уменьшился и метнул в Хана лаву.
Парень не будь дурак, телепортировался за спину — если вообще у такого монстра есть спина, в общем, на другую сторону от голема и на этот раз нанёс удар другой способностью — чёрная стрела. Стрела тени булькнула по голему, нанеся ему совсем немного урона. Решив больше не экспериментировать, Хан начал забрасывать врага ледяными стрелами, один удар за другим, голем покрывался коркой замороженной и отвердевшей лавы, уменьшаясь на глазах, пока от него вообще ничего не осталось. Остатки голема просто рассеялись.
Син покончил с ифритами и уж было хотел обрадоваться, но заметил ещё дюжину лавовых големов, которые спешили на помощь павшему товарищу. Нахмурился.
Хан не тратя слов попусту, начал забрасывать големов морозными стрелами, но это мало помогало — хотя шедший впереди голем и получил нехилый урон, практически уменьшившись вдвое, остальные под его прикрытием добрались до площадки…
* * * * *
И вот, у меня с Сином наконец-то появился достойный противник.
Огненный демон»
Ур. 60
Балрог, как его ни крути. Да, точно, хотя строение тела другое, при взгляде на демона сразу же возникала ассоциация с Балрогом, который мочил Гендальфа в горах. Син струхнул, когда я сказал ему бежать и уклоняться, а сам — рванул к демону — он успел обернуться и подставить меч под мой удар клинком. Я телепортировался подальше и задумался. Нужно было мочить демона. Такого босса, как и любого босса, нужно валить чем-то, у чего есть высокий урон. Например, мощными магическими навыками. Моя мана уже стала показывать дно, это плохо, нужно продержаться против демона некоторое время или… выпить зелье маны.
Так я и поступил — взял бутыль синего как сапфир зелья и опрокинул в себя, мана тут же поползла вверх, вернувшись в приемлемое значение.
Стрела холода — мощный навык, к тому же пятьдесят восьмого уровня — тратит всего пять МП, но наносит семьсот процентов магического урона, причём — холодом. Площадка, на которой мы были, скучная — сто на сто метров примерно, вокруг — лава, вдалеке — вулканы, вздымающиеся в небо, в общем — классическое представление о том, как выглядит ад. Демон уже было обратил внимание на Сина, но я выстрелил ему в голову стрелой холода и тут же переместился за спину, активировав королевство кривых зеркал. Мир вокруг изломался, как и раньше — вулканы были сверху, лавовые озёра под ногами, демон… растерялся. Да, он тоже был обманут этим навыком и не мог атаковать Сина и даже меня, пока я не раскрыл своё местонахождение — метнул стрелу холода и тут же телепортировался. И продолжил использовать эту тактику — удары меча демона сносили зеркала, но на их место вставали новые отражения. А я перемещался вокруг демона, обстреливая его стрелами.
Наконец, нанёс финишный удар — для этого собрал как можно больше энергии в стрелу, добавил стихию и закрутил стрелу из маны, сжав как можно больше маны в одной атаке. Стрела врезалась демону в грудь и пробила внутрь, заморозив тварь изнутри. Нанеся критический урон — демон упал на колени, оперевшись о меч, чтобы не завалиться набок. Я же воспользовался передышкой, чтобы выпить ещё зелье маны и добить тварь.
Нужно больше стихийных заклинаний и эффективных средств борьбы с врагами, у которых резист к определённому урону.
Последний удар по демону — был нанесён моим мечом, прямо по его огромной голове. Меч пробил череп и зачарование сработало. Я поскорее переместился подальше, подозревая подвох — и был прав, во все стороны от демона разошлась волна пламени. Пришлось укрыть Сина специальным щитом, ослабляющим огонь — морозным.
— О, от него остался лут, — Син обратил внимание на горстку вещей, лежавших в эпицентре огненного взрыва.
— Да, наша награда. Пойдём, посмотрим.
Когда мы подошли, мой инвентарь всосал лут и я увидел его уже внутри.
— А неплохо. Богато живём, Син!
— Что там? — довольно обыденные разговоры после победы над боссом.
— Рарка. «Демонический Пылающий Меч», — я достал из инвентаря названный клинок.  Это был простой европейский чёрный меч, стильный, угольно-чёрный, с сияющим на нём магическими рунами и по мечу проходили всполохи пламени, — наносит пятикратный урон меча и пятикратный магический стихией огня.
— О, — Син удивлённо вскинул брови, — а если на корейский перевести?
— К примеру, тот клинок, что ты мне дал, раза в три слабее. Это реально мощная магическая штука, особенно против ледяных существ.
— Нереально, — Син взял в руки меч, — он твой.
— Нет, не стоит. Я ещё найду. К тому же тут есть ещё кое-что…
Из инвентаря я достал лут с босса — два амулета, броня, ботинки, плащ, дюжина хороших зелий разного вида.
— Броня — «Адский доспех» — снижает урон огнём наполовину и даёт неплохой порог урона. Амулеты — один «Большой Демонический Амулет» — увеличивает урон демонам на тридцать пять процентов, второй — положил в другую сторону, — огненная капля — снижает затраты маны на огненные заклинания на тридцать процентов. Оба не рарки, но рангом чуть пониже. Для создания таких амулетов крафтом нужны души очень высокого качества — это несколько дней фарминга.
— Разве тебе не нужно уничтожать предметы, чтобы получить зачарования? — спросил Син, примериваясь к мечу.
— Нужно. Но эти зачарования у меня уже есть. Предлагаю выйти из данжа, получить наш заслуженный левелап, повысить уровень и пойти в ледяной данж. С твоим мечом и моим и этим амулетом, снижающим затраты маны, будет проще.
— Точно, — Сина прямо таки постигло озарение, — нам будет проще в лдяном данже после огненного. Так вот какова твоя цель…
— Да, мой друг, это была только прелюдия. К тому же мы получили много ценных ингредиентов для крафта и продажи. Камень души с этого демона большого объёма и хорошего качества — с помощью таких камней можно создавать мощные артефакты и наборы артефактов. Я хочу создать набор, увеличивающий мудрость — это позволит мне ещё быстрее гриндить уровни моих способностей и стать сильнее. Моё восстановление души нужно довести до сотого уровня, это как минимум.
— А какого оно сейчас?
— Пятидесятого. Если я прав — на сотом уровне должно быть какое-нибудь усовершенствование навыка. Ну и наконец, я смогу сделать для тебя более мощный обвес, не залезая в бездну и не тратя миллионы долларов.
— Совсем не стоит, — Син замахал руками, — я наследник древнего клана, мне не грозит такая же опасность, как тебе, незачем, лучше сделай что-то для себя.
— Тоже верно. Но всё же, свою долю с данжей ты получишь, это непреложный закон любого рейда. Итак, у меня по плану впереди — создание первого предмета для сета мудрости, посещение ледяного данжа, создание с его босса второго предмета и так далее. Я переработаю все души монстров, что мы убьём, в камни душ как можно более высокого качества. Оставшийся лут — а его будет не просто много, а несколько грузовиков, нужно будет толкнуть в бездну.
— И ты хочешь, чтобы этим занялся я?
— Верно. У тебя есть огромный клан, оставлю тебе коробки, толкнёте, получите свой процент. Традиционно — десять процентов посреднику.

Примечание к части

Ну, понеслась...

11. I'm farming it!

Как нельзя кстати пришлось зелье теплоты, которое мы выпили, едва появившись в ледяном данже. На этот раз данж был такого же уровня, но назывался он «Северный Предел».
Мы появились и оказались в снегу, вокруг было белым-бело, и холод — жуткий. Местность… Холмы, тундра, ледяные поля… Я протянул Сину зелье, друг осушил фиалу, я тоже выпил зелье, дающее на некоторое время эффект тепла и снятие заморозки — никакой холод не страшен.
Я подготовил свои огненные навыки — огненная плеть, огненная стрела, огненный плащ. На этот раз мы переоделись заранее — на Сине была кольчуга с эффектом защиты от урона холодом и несколько относительно слабых артефактов, повышающих физический урон и прочие характеристики. Можно было бы их не надевать, но почему бы и нет? Всё равно есть возможность одеть без конфликта магии одиннадцать предметов. Надел Син предметы из лута с прошлого данжа, хотя большинство были с фаер резистом, но были и простые усиливающие крепкость тела и повышающие силу. Мелочь, а приятно.
Это был данж с новыми монстрами — и первых мы увидели совсем рядом, они учуяли нас и уже неслись. Волки размером с быка, белые, с горящими глазами и длинными клыками, рычали и выли. Син выхватил огненный меч и встал в стойку кланового стиля, а я — приготовил боевую медитацию и два заклинания огненной стрелы — по одному на каждую руку. Стрелы ушли, волки, однако, успешно отпрыгнули в сторону, уклонившись, и начался замес. Син кромсал врагов своим клинком, а я — на ближней дистанции бил мечом, подаренным Сином, используя короткие скачки. Бросок кобры дезориентировал врагов. Наконец, использовал заклинание магических огненных пут — одно из простейших заклинаний, с добавлением огня оно стало ещё и жарить врага. Я не живодёр, но раз уж это не совсем живые существа, а просто духи, которых потом к тому же пущу на артефакт, то почему бы и нет?
Огненные верёвки оплетали волков, заставляя скулить и кататься по земле, а быстрые выстрелы стрелами заканчивали их мучение — навык огненной стрелы повышался.
Я завалил три десятка волков таким образом, подобравшиеся близко твари получали урон от огненного плаща, как и те, к которым я подходил. Это их отпугивало и они отскакивали, моя защита помогала.
Син же на удивление справлялся куда лучше, чем в данже с огнём — тут у него было преимущество — за данж он получил сразу два уровня, став тридцать пятого и распределил двадцать очков навыков в ловкость. Это и правда слегка повысило его ловкость и позволило действовать куда свободнее, плюс артефакты повышали характеристики, плюс мощный и опасный меч, который сносил волчару с одного удара.
С волков дропались шкуры, клыки и камни душ. Занятно — с зомби дропались маленькие камни душ, с легиона зомби — средний камень низкого качества, а с волков — средний камень хорошего качества. То есть эти волчата были опаснее легиона зомби. Впрочем… да, опаснее. И значительно опаснее того же огрбосса, которого Син вообще выносил с одного удара. Хотя их уровень был пятидесятый, то есть не сильно больше уровня огрбосса.
Что для меня главное — так это то, что даже слив дохреналион камней, падающих с зомби, мы получим совершенный камень душ низкого качества, проделав то же с ограми, я получил совершенный камень душ обычного качества, а вот с волков можно было получить камень души уже совсем иной.
Камни душ делились по качеству и объёму, качество — это чистота той энергии, что в них содержится, объём — её количество. К примеру, понятное дело у того же огненного демона и у нежити энергия души совершенно различна. Нежить — низшая форма духов, даже будучи весьма развитой и мощной, она дропает души низкого качества. Духи вроде ифритов и огров давали обычное качество камней. Просто с огров падали так же маленькие камни, а с ифритов — обычные, маленькие — с огненных шаров, да и то не всегда.
Занятная была система с душами, занятная. С одной стороны — камней душ много, с другой — получить хороший сложно, и чем выше качество и объём камня — тем мощнее чары, зелья и заклинания, с их помощью творимые. И сами по себе они расходный материал и долго не залёживаются.
Слив сколь угодно много камней, мы не получим камень более высокого качества — в списке базовых рецептов такого нет. Это значило только одно — чтобы получить более качественные камни — придётся фармить мобов более высокой сложности. А теперь посмотрим на эту ситуацию со стороны — получение более качественных камней оправданно со всех сторон — то есть бессмысленно тратить прорву времени на однообразный фарминг зомби, когда можно укокошить парочку волков и получить тот же результат по навыкам, при этом быстрее и камень будет более высокого качества. А более высокое качество — это не просто объёмы маны, это сила зачарования и возможность наложения более мощных чар.
К примеру, в Скайриме было без разницы, какое качество — только объём камня душ, снижая урон, мы могли повысить ёмкость оружия. Тут же эти два параметра — ёмкость и сила зачарования были разделены. Скажем, маленький КД высокого качества может добавить плюс пятьсот процентов магического урона огнём к оружию на тридцать ударов, маленький КД низкого качества — сто процентов магического урона огнём. И повышая ёмкость, мы не сможем повысить силу зачарования — только количество ударов будет повышаться. Совершенный камень душ плохого качества добавит тоже один магический урон от стихии огня, только не на тридцать, а на тысячу ударов.
В случае с постоянным бонусом всё было сложнее, поскольку у камней две характеристики, а бонус один. Выход был найден системой — повышение качества камня позволяет увеличивать качество предмета. Комбинирует дополнительный магический эффект иного типа. Нельзя, к примеру, зачаровать кольцо, которое одновременно повышает и силу, и ловкость, или силу и физический урон, поскольку такой эффект уже есть у повышения силы. Но можно сделать кольцо, которое повышает силу и резист к физическому урону или иной эффект из длиннющего списка.
* * * * *
Син Сон-Иль развалился на траве, чрезвычайно устав от походов в данжи. Его роль в бою была менее значительной, чем у Хана, тем не менее, опыт и уровни он набирал и получал с этого усиление собственных способностей. Устало прикрыв глаза, он посмотрел из под опущенных век на Хана.
— Что на тебя нашло? — спросил он.
— Да так, — Хан отвлёкся от сортировки лута по разным контейнерам, — я вдруг понял, что я идиот, раз отношусь к себе как к игровому персонажу.
— М? — Син открыл один глаз.
Хан выглядел не таким уставшим — он споро работал с ящиками. И стал значительно сильнее и увереннее в себе. Это был уже не тот Чжи-Хан, задрот и мальчишка, который был «другом извне» для наследника чхонбонмун. Хан пояснил, возвращаясь к работе. Руки его ловко перекладывали стопки, мешочки с разными веществами и прочая и прочая…
— Понимаешь, в игре — чем выше уровень персонажа, тем более высокая сложность у данжей, монстров, мобов.
— Ммм? — Син вопросительно промычал.
— Бездна это не игра, Син. От того, что я становлюсь сильнее, другие люди не станут сильнее автоматически, подгоняясь под мой уровень. С повышением уровня повышается качество лута, моя сила и способность к прокачке, но сила мира не зависит от моей силы. Я обладатель суперсилы, а не игрок в полном понимании этого слова. Существуют люди, которые меня размажут и не почешутся, существуют те, кого я размажу и не почешусь. Однако, это не игра, в которой с повышением моего уровня повысится сложность локаций.
А это значит, что я дурак, раз бегал от повышений уровня, стараясь как можно больше развиться.
— Я говорил это изначально, ты дурак, хоть и умный, — Син подложил руку под голову и лежал, словно вельможа.
— И ты был прав, — грустно сказал Хан, — я идиот. Изначально считал, что это игра, но это не так. Игровое развитие — это моя суперсила, лично моя, только моя.
Сину на это было нечего ответить. Вместо этого он продолжил наблюдать за тем, как работает Чжи-Хан и вспоминать, сколько всего было вместе пройдено, чтобы получить весь этот лут.
По меркам бездны всё то, с чем работал сейчас Хан, стоило целое состояние, весьма внушительное даже в масштабах такого клана, как Чхонбонмун. Артефакты, уникальные ингредиенты для зелий, хорошие камни душ… Всё это стоило целое состояние.
Хан не понимает ценности? — думал Син, — да нет, прекрасно понимает, уж что-что, а деньги у него есть и он знает их цену. Значит, для Хана это уже не было таким уж состоянием. Тем более, что заработано оно было буквально за один день трудов, не более того.
Син продолжил наблюдать, как рассортировывается лут в ящики. Хан закончил с этой работой.
— А теперь, — провозгласил он, — подведём итог и отберём самый ценный лут. Расходники ремесла и низкокачественные зачарованные предметы я отобрал в чёрные ящики, — он ткнул в большую горку ящиков, стоящих поодаль, — это на продажу. Надеюсь на тебя и твой клан.
— Хорошо, я сбуду их. Но что осталось?
— Хватит валяться, — недовольно сказал Хан, раздражённый такой легкомысленностью друга, — твоя выносливость в норме. Между прочим, это важно, давай сюда. Делим добычу.
Син с видимой неохотой поднялся и подошёл к Хану. Хан разложил предметы, которые представляли особую ценность, на большом и прочном брезенте, который носил с собой в инвентаре. Собрание артефактов и прочих вещей было безупречным, разнообразие просто на любой вкус и цвет. В ножнах лежал демонический меч, рядом с ним ещё четыре заслуживающих внимания меча, по убыванию размера — до длинного кинжала. Пузырёчки с зельями всех цветов и размеров, броня — четыре штуки, и конечно же амулеты и артефакты с оружием…
— М… — Син посмотрел на это собрание, словно в музее, — я не умею как ты, определять ценность предмета.
— Ладно, тогда я расскажу. Демонические меч и броню с амулетом ты уже знаешь. Вот этот меч — взял сияющий внутренним синим светом клинок, — клинок экзорциста — добавляет пятьсот урона и десятикратный урон демонам и духовным сущностям, вроде призраков и духов. Следующий…
По мере прохождения данжей и Син, и Хан, опробовали многие лутовые вещи, так что известные Сину в представлении не нуждались. Меча было три, но зато каких — демонический меч огня, ледяной клык, выпавший с босса ледяного уровня — снежной королевы, который помимо урона холодом добавлял дебафф замедления и заморозки. И рарка «Клинок преисподней», полученный после второго прохождения огненного данжа, уже с морозным оружием и огненной защитой. Клинок имел свойство становиться огнём и принимать нужную владельцу форму, его нельзя было сломать, и он мог становиться как огненным копьём, так и шпагой, хлыстом и так далее, нанося стабильный урон за удар.
Из особо интересных артефактов упоминания стоят только несколько — рарки и уники. Особенно ценными были рарки, дающие резист ко всем стихиям — одно такое кольцо давало пятипроцентное снижение урона от всех стихий — Хан забрал его себе, потому что для этого похода Сину лучше было перед походом в данж обвешаться нужными амулетами, чем использовать один уникальный.
Кольцо света — сжигало всю нежить уровня вдвое меньшего игрока, отпугивало всю нежить уровня от вдвое меньшего до уровня игрока и снижало скорость атаки для всей нежити, уровнем от игрока и вдвое больше. На более сильную нежить кольцо не действовало, разве что как раздражитель.
Боевой Рог Подавления — магический рог, накладывающий на всех, кто его услышит, дебафф «Смятение». Правда, эффект только на врагов уровня до тридцать пятого — более сильные противники просто проигнорируют эффект.
Диадема Дриады — деревянная, но очень красивая диадема, явно женская, с милым орнаментом, делающая всех зверей и духов-зверей уровнем до сорокового, дружелюбными, а так же повышающая восстановление ХП и МП на двадцать единиц.
«Белый Посох мага» — красивый белый посох, из дерева, с навершием в виде магического кристалла, который снижает расход маны на сто процентов и может служить универсальным инструментом мага. В отличие от зачарованных предметов, в которых есть постоянное зачарование, наложенное с помощью камня душ, посох был как пустой сосуд, в который можно вложить определённые заклинания, причём, для их создания не нужны были камни душ. Можно было заранее вложить в посох, как в хранилище, несколько заклинаний и только потом их использовать, когда кончится мана, например. Или использовать его просто как хранилище маны — у посоха была своя полоска МП — 0\1000мп. И свой реген магии за счёт пентаграмм, которые втягивали сто МП в минуту. Итого — посох был ценным инструментом для любого мага. Для примера — та же чёрная стрела расходовала три единицы МП, будучи простейшим атакующим навыком, а мощная огненная или ледяная стрела — двадцать МП на выстрел. Правильно вложенные и использованные заклинания позволили бы использовать посох как автоматическое оружие с самовосполняющимся боезапасом.
Посохов, заслуживающих внимания, было четыре, белый имел свободное зачарование, тогда как остальные — имели вложенное заклинание определённого уровня и самовосстановление магии. Син угукнул:
— Посохи довольно ценные, между прочим. Наш клан не славится магами, но иногда приходится их использовать.
— Ага. Я возьму себе вот этот, — Хан взял белый посох, — у него свободные чары, можно вкладывать что угодно. А эти имеют весьма неплохие заклинания — огненный выстрел, водяная плеть, обморожение и каменная стена.
— Неплохо, — признал Син.
В результате разбора лута, Сон-Иль обзавёлся новым хорошим кольцом высокого качества, забрал себе огненный демонический меч и амулет защиты разума, который ослаблял и сводил на нет все магические ментальные атаки.
* * * *
Довольно милая картина — Сон-А вместе с котёнком в подворотне. Я шёл в школу, устав после ночной тренировки — раз мама ушла из дома, зачем-то, то я решил посвятить всё свободное время более мощным данжам и качу. Мне нужен был лут, нужна была мудрость, нужно было развить свои навыки. Так что ещё семь данжей я прошёл с множителями асассина — уничтожил тысячу и более противников за десять секунд с помощью мощных магических ловушек и прикончил босса, не дав ему меня заметить. Королевство кривых зеркал и скрытность — мощные навыки. А клинок асассина апнулся до сотого левела — из серо-призрачного он стал синим, который по желанию владельца мог становиться невидимым, но в обычной форме слегка светился и источал магию. Два клинка на двух руках…
Плюс добавились эффекты, которые тратили ману — яд, холод, огонь…
Но самое главное — прошлый кач был только прелюдией к этому — я собирал экипировку для по-настоящему важного дела — повышения уровня до пятидесятого и создания сета мудрости.
Закинув все свои полученные с шести уровней очки в удачу, которая теперь достигла шестидесяти девяти, я взял белый посох наперевес, надел созданный мною сет мудрости из трёх предметов, по двадцать процентов прибавки от каждого и шумно выдохнув, попёрся лутать и асассинить.
Морозный данж был пройден шесть раз, на опыт, с множителями — я держался скрытно, ставил предельно мощные ловушки — с манком и самонаводящимися поражающими элементами… И главное — тихо и бесшумно проходил данж, подбираясь к ледяной королеве.
Королева — босс уровня, семидесятого уровня, выглядела как голая женщина, ростом под три метра, с телом из мелких льдинок, короной льда на голове и чрезвычайно опасная своими способностями — площадные атаки, холод, сосульки, ледяные сферы и тотальная заморозка всего вокруг…
Я пробрался в её ледяной дворец, поставив там шесть мин-ловушек и приготовился к удару. Скорость, сила, стремительность, бросок кобры — мгновенно, удар в самую незащищённую часть — затылок, клинком асассина с добавкой пятисот процентов огненного магического урона… всё ради одной цели — убить с одного удара.
И это сработало — босс взорвался тысячами сосулек, которые шрапнелью прошлись по всему тронному залу дворца, и я активировал ловушки — огромные шары вылетели из закладок и поднявшись наверх, начали стрелять огненными стрелами по всему, что находилось внизу, активировались огненные плети, морозные духи получали огромный урон.
Я в каждую ловушку вкладывал весь свой резерв без остатка, это позволяло сделать шар особо смертельным.
По выходу из данжа, получил сообщение о двух множителях — «Тень Укроет Меня» и «Имя Мне Легион». К ним добавился один особый множитель «Ванпанчмен» — за убийство босса с одного удара. Система умела шутить.
Подобным образом я прошёл морозный данж шесть раз кряду, и к утру сидел у себя в комнате, которая была в иллюзорном барьере, и рассортировывал лут по коробкам и ящикам. Прошлую партию контейнеров оттащил к Сину, а этой забил весь инвентарь. Лут стал более качественным — сразу восемь рарок и даже одна легендарка — «Радужное кольцо», повышавшее все резисты на десять процентов. Мелочь — а приятно.
После ночи у меня пошёл совсем другой кач и другой лут — с сетом мудрости, с более высоким левелом и удачей… рарки падали чаще, намного чаще, и даже уникальные и легендарные предметы попадались, но единицами. А рарки — штук двадцать набралось. Обычные рарки, вроде того же морозного меча…
Мне понравилась легендарка — это был шарф, выпавший с ледяной королевы только один раз. В описании значилось:
«Защита Кайафаса»
Ранг: Легендарное
«Этот шарф, сотканный из шерсти молодых кобылиц единорогов, обладает уникальным свойством»
Эффект: защита от дебаффов
Носить этот шарф может только девственница.
Как только я прочитал описание, улыбнулся. Я знаю одну девочку… хотя нет, нужно узнать, девственница ли она, в общем, если удастся хотя бы решить проблему холода — это будет уже хорошо.
Ещё была забавная рарка
«Пояс смены пола»
Ранг: редкий
Пояс, меняющий пол надевшего его. Снять этот пояс может только владелец.
Владелец: Хан Чжи-Хан.
В общем, стоял я и наблюдал милую картину — Сон-А сидела около коробки с котёнком и гладила этот комочек шерсти.
— Нравятся кошки? — я подошёл ближе, — мне тоже.
— А? — девушка повернулась, встала, — Хан Чжи-Хан. Доброе утро.
— Доброе. Ты сегодня в школу?
— Конечно, — девушка выглядела значительно лучше, чем раньше.
— Кстати, у меня для тебя кое-что есть, — я вытащил из инвентаря шарфик, — примерь.
Девушка взяла шарф и удивлённо посмотрела на него.
— Это же магическая вещь?
— Ага.
— Я не могу его взять. И вообще, почему ты мне помогаешь? — она повысила голос и упёрла взгляд в землю, — я не могу брать у тебя такие ценные вещи. Носи сам.
— Не могу. Этот шарфик снимает дебаффы, вроде дебаффа холода на тебе и его может носить только девственница.
Опаньки. Удалось смутить — девушка покраснела до корней волос, отвернулась:
— И с чего ты решил, что я могу его взять?
— Он из шерсти единорога. Ну и ещё стильно выглядит, — удивительно, но мне приходилось впихивать артефакт ценой в сотни миллионов долларов почти что силой, — это подарок девушке, которая мне понравилась.
Пришлось самому одеть шарфик, поправив его. Стоило мне приблизиться — Сон-А ещё сильнее покраснела и смутилась. Поправив шарфик, я улыбнулся, потрепав её по волосам:
— Так тебе идёт больше.
Но, неожиданно, в наш разговор кто-то вмешался. Прежде всего — мы попали в иллюзорный барьер, что мне очень не понравилось. И кто-то гнусавым голоском проговорил:
— Парочка детишек, слоняющихся вокруг и сыпящих соль на раны людей. Не научить ли нам этих детишек правильным вещам?
— Караул! Шипперы! — мгновенно отреагировал я.
— Ого, поглядите-ка. От горшка два вершка, а уже дерзит старшим, — это был лысый мужик с одним глазом и в средневековом доспехе.
Рядом с ним маленький, с большим носом, конопатый человечек с крючковатым посохом, на навершии которого был декоративный череп.
— Детишки в наши дни совсем от рук отбились, — сказало это… нечто, — эй, шкет, тебя больше устроит порка или…
— Или вы отсюда уйдёте своими ногами, но прежде напишете в письменном виде тщательно — кто вас сюда послал и сколько заплатил, — ответил я, — меня это устроит. Предложение одноразовое.
На меня напал приступ великодушия, а ещё моя развитая и поднятая кольцами мудрость прямо говорила мне о том, как можно использовать двух людей на пользу великой силе гринда и кача. Это же идеальные тренировочные манекены.
Уровни у них были низкие — двадцать пятый и двадцать восьмой. Я закрылся техникой защиты, которую прокачал до семьдесят девятого уровня — после пятидесятого она апнулась в «Барьер тёмной энергии» и защищала от магического урона, причём, очень хорошо защищала. Сон-А я закрыл собой и не слушая наглую и дерзкую болтовню этих двух отвратительных существ, сообщил:
— Время для ответа вышло. Каков ваш ответ?
— Получи, — мужик выставил в мою сторону посох и атаковал. Какое-то заклинание, которое разбилось о внешнюю защиту — помимо тёмного барьера у меня был развёрнут магический щит, который я активировал, чтобы закрыть Сон-А от возможной атаки. На всякий случай. Атака разбилась о щит, не нанеся никого видимого урона, только слегка опалила асфальт, очертив полукругом границу щита.
— Это всё?
Вот для такого случая я и начал кач, включая левелапы. Если бы я был в игре — то противники бы были подогнаны по уровню, а тут — ничего подобного. Я вспомнил нужный мне навык:
«Опутывающие цепи ур.5 актив»
Магические цепи, связывающие противников. Относятся к нейтральной магии. Прочнее и надёжнее магической верёвки.
Активация: 500МП
Навык был мощным, таким я связывал однажды огненного демона, когда мы с Сином второй раз пошли на него. Демон шестидесятого уровня не сумел выбраться, а он был всяко опаснее этих магических гопников.
Что ж, кто скажет, что я жестокий — пусть первым бросит в меня камень — я предлагал им уйти по хорошему. Магические цепи накрепко связали двух оболтусов, после чего я подошёл к ним и применил другой навык того же класса:
«Стазис ур.8 актив»
Парализует противника. Время зависит от разницы в уровнях. +1 мин. За уровень способности и разницы в уровнях.
Если уровень противника больше уровня игрока, противник получает бонус к спасброску против замедления»
Останавливает все временные процессы.
Оба гопника упали замертво, превратившись в статуи. Образно выражаясь — я подошёл к ним и сняв защиту с себя, забросил две тушки в инвентарь. Что характерно — я всё-таки мог это сделать, но для этого нужно было, чтобы человек был либо парализован, либо мёртв. Живого и дышащего в инвентарь нельзя.
Сон-А удивлённо распахнула глаза:
— Что ты с ними сделал?
— Пространственная магия. Немного колдовства не повредит. Эти двое ещё сослужат мне хорошую службу. Кто-то же должен мыть посуду и чистить сортиры, пока я тренируюсь?
Девушка хихикнула в кулачок.
Как раз в этот момент в барьер вторгся кто-то. И этот кто-то объявился тут же — это была девочка. Ну, внешностью, по крайней мере, лет на двенадцать выглядела, сидела на метле. Вместе с ней в барьер попал полуголый мужик с шкурой волка на голове. Нда… ну и внешность у этой парочки.
Девочка подлетела к нам:
— А? Ложный вызов? Вы же Хан Чжи-Хан и Сон-А?
— Именно так, — ответил я, так же вежливо, не зная, чего ожидать от этой парочки, — вы что-то хотели?
Сон-А вцепилась мне в плечо и выглянула из-за него.
— Хм… Ты милый. И сильный, — она оценивающе посмотрела на меня, — ты же хочешь провести ночь с такой сестрёнкой? — схватилась за щёчки и порозовела.
Нда. Выглядело это миленько, скажем так. Однако, судя по уровню и описанию, эту парочку стоит опасаться.
— Я бы конечно не против узнать, кто это тут летает на метле, но боюсь, у меня будут проблемы с полицией.
— Я уже стала взрослой, — беспечно сказала она, — так что я секси-сестрёнка.
— Ну, выглядишь ты миленькой, — поддакнул я.
— Ня!  — она снова смутилась и изобразила умиление, — я дам тебе свой номер, ещё какое-то время буду в Корее.
— Ага, — визитка её подлетела ко мне и была тут же опознана. Никаких подозрительных чар не было найдено и я взял номерок.
— Кстати, а вы тут никого не видели?
— Были два каких-то хмыря, — признался я, пряча бумажку с номером в карман, — Я их забрал себе. А они тебе нужны?
Девушка посмотрела на меня удивлённо:
— Ты их победил?
— Ранг F, — как само собой разумеющееся сказал я, — они опасны только для обычных людей, да и то не всегда.
Сон-А выглянула из-за моего плеча, вцепившись мне в рубашку. Ведьмочка, одетая так, словно сбежала с костюмированного хелоуинского бала, пристально на неё посмотрела.
— Ну ладно, мы полетели.
— Агась, — я махнул рукой, — удачи, чем бы вы здесь ни занимались, секси-сестрёнка.
* * * * *
Пожалуй, самое страшное в жизни двух охотников за слабыми магами, это то, что они не согласились сдать своих нанимателей и честно свалить в туман, когда решили напасть на пару детишек.
Хан вытряхнул их из инвентаря в пустом времяумножающем барьере. Школу он безбожно прогулял, решив поиграться с новыми игрушками. Два туловища, разного качества, были грамотно связаны, после чего Хан, примерившись к своему инвентарю, решил использовать их для гриндинга своей техники восстановления Юнхон. Совершенству нет предела — так решил Хан. Это же касалось всех заклинаний, что должны были применяться на человека — те же сон, баффы и дебаффы, и многое другое. Хан тратил немного своей маны, и наносил точные удары коротким ножом-финкой по ногам несчастных пленников, после чего залечивал их техникой восстановления души Юнхон.
Это довольно однообразный гриндинг, однако, вскоре он получил сообщение о повышении навыка восстановления. Маг, которого Хан определил как заводилу в этой паре, лежал связанный по рукам и ногам стальным тросом и только слушал, как Хан, разложив на столике его друга, постоянно режет того ножом и тут же залечивает раны.
Несчастный маг два раза обгадился, один раз чуть не потерял сознание, когда его друг особенно истошно визжал, примотанный кандалами к столу. Хан засунул тому в рот кляп и продолжил своё чёрное дело. Зато эта тренировка оказалась самой результативной по усовершенствованию техники юнхон. Вместе с почти трёхкратным увеличением опыта техники — за шесть часов Хан насчитал семь тысяч постоянных восстановлений, и после первой тысячи перед ним всплыло окошко:
«Возрождение души Юнхон»
Юн — Душа
Хон — Гореть.
Эта техника восстанавливает здоровье и снимает негативные эффекты, сжигая душу (ки) использующего.
Возрождение души более совершенно, чем восстановление души.
Эффект: Восстановление ХП +5000
Эффект: Восстановление выносливости.
Эффект: Снятие негативных эффектов.
Эффект: Реанимация мёртвого: макс. _1.0_ час
Расход: 50 МП. Возможно использование камня душ.
Сила эффектов зависит от камня душ.
Это было замечательно и я начал гриндить эту способность, благо, что макивара у меня была, аж целых две. Шесть часов кряду резал этого мужичонка, который был в доспехах — я его уж так и эдак, ХП убавится, ХП прибавится. Техника, способная оживлять мёртвых — мне очень и очень нужна, тем более, что у этой техники гриндится время от смерти до воскрешения. По умолчанию — всего час, но даже это меня успокаивало — если кто-то из моих друзей отбросит копыта, я смогу их воскресить. А это — дорогого стоит.
После получения этой техники я начал не хилить, а воскрешать это туловище. Удар огненной стрелой, туловище умирает, я его воскрешаю и повторяю процесс тут же, и так без конца.
Прошло тридцать два часа — пришлось пересоздавать барьер, зато я поднял уровень навыка Возрождение Души до пятьдесят шестого и кажется, конца и края этому не было видно. А огненная стрела после сотого уровня апнулась в новый навык:
«Испепеление ур. 1. Актив»
Эффект: магический урон х10(огонь)
Эффект: магический урон х1.0 5сек.
Затраты маны: 50
Это было очень и очень неплохо, кстати, огненные резисты есть не у всех монстров, а эта стрела была быстрее, и наносила пятнадцать магических уронов огнём — десять сразу, пять по секундам. Это было… неплохо. Я оторвался от мочения этого туловища и позвенел калькулятором.
Мои текущие статы:
Ур. 51
ХП 1480\1480
МП 4250\4250
Сила 105 (85)
Выносливость: 74
Ловкость: 125
Мудрость: 294(184)
Удача: 79
Интеллекта мне зело не хватает, магический урон всего пятьсот десять единиц. И тем более — я бы хотел узнать, какие мощные баффы даются за получение пятисотки инты. Думаю, что-то особенное.
Урон от испепеления должен был составить семь тысяч шестьсот пятьдесят. Для обычного, не особо мощного навыка, это огромный урон — к примеру, волка завалит с трёх выстрелов. А крит — с одного.
Довольный своим новым навыком, я начал его прокачивать, вместе с возрождением души юнхон. Это очень полезный навык, и у меня впереди ещё есть десять данжей по тридцать два часа упорного гриндинга. Думаю, за это время я повышу навыки достаточно, чтобы мои хиллерные навыки можно было назвать мощными.
Зря они не согласились уйти по хорошему…

Примечание к части

Ну вот ещё и одна глава. Банди много трудился. Банди хорошо трудился, Банди хотел порадовать читателей.

Читатели, не молчите, вы где? Спите что ли?

Традиционно публикую эту ссылку:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Идут последние часы до часа Пэ, когда надо будет платить за жильё.

ЗЫ: Я знаю, вызывает недовольство некоторых людей излишняя игроватость этого фанфика. Что я могу сказать... у меня есть много фанфиков, в том числе и литрпг. Думаю, вам понравится.

Я честно хочу написать больше лит, но получается больше РПГ, потому что "this is KOREAAAA!"

12. Гендерный переполох

Син открыл дверь сразу же, видимо, переместился с помощью техники шагов к двери, как только услышал мой голос. Мой друг был необычайно доволен жизнью, судя по виду. На нём было тренировочное ги, в руках деревянный меч, с которым он тренировался очень немало — измочален весь от ударов.
— Привет, — Син улыбнулся, — ты сегодня не пришёл в школу. Что-то случилось? Я ведь волновался! — наехал он на меня сходу.
— Ну, можно и так сказать, — сказал я, проходя в его додзё, так как Син отошёл в сторону, — на меня напала парочка людей, маг и ещё какой-то хмырь.
Син напрягся:
— Ты цел?
— Не стоит волноваться, это был просто мусор, — поднял я руки, — мотыльки, слетающиеся на более-менее сильных противников и ищущие, чем бы поживиться. Они даже внешний слой магической защиты не смогли поцарапать, не говоря уже о моих раскачанных скиллах тёмного барьера, — мы шли с Сином в сторону Додзё, — я благодарен тебе за участие в походе. Как там наше добро? Продано?
— Да, я сбыл всё, что мы получили. Пойдём, отдам тебе деньги. Это было довольно много, — сказал он, заходя в дом, — знаешь, зачарованные предметы довольно дорогие. Благодаря этим продажам цены на слабые зачарованные предметы упали на несколько процентов, а это серьёзно, — наставительно сказал он, — между прочим, это серьёзное достижение — повлиять на цены во всём мире.
Около стены в доме стояли мои ящики, некоторые были доверху набиты деньгами. И тут я почуял, что за нами кто-то наблюдает. Так-так-так, неужели Пун? Или дедушка Сон-Иля? Ладно, не буду показывать виду, если интересно — пусть смотрят.
Деньги я тут же засунул в инвентарь, они исчезли, тугие пачки долларов сменились на повышение цифр — ещё плюс пять миллионов долларов. Ого, а я уже стал неплохо зарабатывать. Син сказал:
— Основную часть средств выручили за лучшие предметы, они уходят по ценам от двухсот тысяч долларов и выше. А всякая мелочь, вроде мечей с усиленным уроном — от двух тысяч. Плюс-минус в зависимости от качества. Я покажу тебе распечатку…
— Не стоит, — прервал Сина, — я тебе верю. Твоя доля с добычи — половина, плюс десять процентов за продажу — итого… — я посмотрел, сколько набавили и вытащил из инвентаря деньги, выложив три сотни пачек в пустой контейнер, забив большой ящик доверху.
— Нет, не надо, — замахал руками Сон-Иль, — мы же друзья, плюс это ты предоставил такую возможность. Артефакты, которые я оставил у себя уже с лихвой окупают мой вклад в это дело…
— Надо, Сон-Иль, надо! — настаивал на своём я, — и три миллиона зелёных — это хорошие деньги, сколь бы ни был богат твой клан. Богатство преумножается не упорным трудом, а умением ценить награду.
Сказав эту мудрость из интернета, я закрыл ящик и бросил остальные в инвентарь.
В додзё чхонбонмун всё было по-старому. Я был здесь много раз, сколько себя помню. А правда, почему я подружился с Сон-Илем? Ну, наши мамы были подругами. Кхм… занятно. Мама Сина не была кровным членом клана, а где она могла познакомиться с моей — загадка. Как бы то ни было, мы с раннего детства были вместе — пока у Сина не случились несчастья с родителями и тогда он остался на воспитании главы клана — своего дедушки.
Син вряд ли знал о моих мыслях, поэтому беспечно сказал:
— Давай выпьем чаю, что ли.
— Постой, — улыбнулся я и начал вытаскивать ящики из инвентаря. Раз, два, три… и так до двадцати. Ящики были большими, Син только приложил руку к лицу:
— Боже, Хан, ты когда-нибудь доиграешься.
— Но ведь никто кроме тебя не знает источника всех этих артефактов. А выяснять в клане могут сколько угодно. У меня с собой ничего нет, — я показал руки, — вряд ли кто-то заподозрит здесь пространственную магию. Тут партия поменьше, но несоизмеримо ценнее. Четырнадцать редких предметов, стоимостью примерно от пятисот тысяч до нескольких миллионов.
— Правда? — Син грустно вздохнул, — и когда ты успел только?
— Снова тренировался. Кстати, мне попались те два перца, что на меня напали и с их помощью я быстренько прогриндил восстановление души юнхон. Теперь оно стало настолько мощным, что может даже воскрешать мёртвых… правда, недавно убитых. И просто восхитительно сносит практически все негативные эффекты — я проверил на той парочке все доступные мне заклинания и эффекты, юнхон снимает их все с одного раза. Даже из очень покоцанного трупа делает живого и здорового человека.
— Вот как… — Син задумался.
— Теперь оно называется возрождение души юнхон. Если прогриндить его ещё, возможно, этот навык снова эволюционирует.
— И ради чего ты так стараешься? — нахмурился мой друг.
— Ради Сон-А. Понравилась мне девочка, а её недуг я счёл знатной оплеухой моему самомнению. Даже применив всё, что умею и всё, что имею, я смог только убрать вторичные эффекты и снизить эффект одержимости… бедная девочка…. К слову, я отдал ей один предмет легендарного класса. Такой стоит сотни миллионов, если не миллиарды.
У Сина, что называется, упало. Он открыл рот и не сумев ничего сказать, тупо уставился на меня, после чего спросил, выдержав театральную паузу.
— Надеюсь, ты понимаешь, что делаешь.
— Да. Шарф из шерсти единорога может носить только девственница и он снимает и предотвращает все негативные эффекты. Человека в этом шарфе нельзя ни заколдовать, ни отравить, ни заморозить, ни подчинить, ни что-либо ещё. Это внеуровневая легендарка, её эффект не зависит от силы носителя или накладываемых эффектов.
— Хорошо, пусть будет так. Похоже, эта девочка и правда важна для тебя, если ты не жмотишься на такие подарки и так сильно стараешься ей помочь. Отдохни немного, давай сходим, выпьем чаю. Кстати, Пун может к нам присоединиться?
— Не думаю. Пун хорошая девочка, но ей не следует знать абсолютно всё. Сама целее будет и мне спокойней.
Син коротко кивнул и мы с ним пошли по додзё в сторону чайного домика. Да, у них был и такой, это был не совсем домик — беседка, с тёплым полом, столиком, тонированными окнами, в общем, со всем необходимым для спокойного чаепития.
Я достал из инвентаря кольцо всевластия и протянул его Сину:
— Выпал с ледяной королевы на третий раз. Очень мощная вещица. Подарок.
Син взял кольцо, прежде чем приступить к чаепитию. И посмотрел на него — обычное платиновое колечко. Ха, я сам его зачаровал с помощью чар, снятых с ремня. Смена пола и привязка к владельцу — одеть его может каждый, а снять — только владелец. Я не подавал виду и доставал чашечки, а Син надел кольцо и…
Вот, этого эффекта я не ожидал. Мощно! Черты лица у моего друга изменились, внешность тоже малость поменялась и…
— Хм, — он(а) прищурилась, — что это за кольцо?
— Это кольцо смены пола, — сказал я шокированной Сину, — правда прелесть?
Син удивлённо посмотрел на свои руки, потом в штаны, потом распахнул глаза:
— Какого хрена тут происходит? Этого не может быть! Не существует такой магии! — голос у моего друга в женском обличии был звонкий, похож на его же голос в детстве, — ты что со мной сделал?
— Не с тобой, а с собой. Я сделал себе приятную женскую компанию на время чаепития, — я улыбнулся шире, а Син вскочил и попытался снять кольцо, а потом выбежал из чайного домика, в полной прострации и панике….
* * * * *
Приключения Син Сон-Иля были недолгими, но очень яркими. Пун Се-Ён вышла на крик, посмотреть. Ученики додзё были только мужчины, девушек они не брали за редким исключением. Таковы были шовинистические традиции древнего клана — в более молодых организациях с этим проблем не было. Пун не привыкла слышать какие-либо женские голоса в додзё, поэтому истошные вопли о том, что его прокляли, заставили Пун навострить ушки. Она выглянула и увидела девушку, похожую как две капли воды на Сина, только у неё была приличного размера грудь и она в панике бежала в додзё, пробежав мимо Пун.
Девушка, Пун, остановила её, перехватив за талию.
— Стоп. Ты кто такая?
— Пун? — Син покраснела от смущения, — Пун, меня прокляли! Я теперь девушка! — Син потерял самообладание, которым так славился, — это всё Чжи-Хан и его тёмная магия!
Пун, естественно, удивлённо распахнула глаза:
— Что за хрень ты несёшь? Ты кто такая, я тебя спрашиваю? — Она тряхнула Сина, — Дедаа! У нас враг в додзё!
— Я не…
— Замолчи, сисястая! — Пун раздражали большие сиськи. Сама она такой прелестью не обладала и другим отказывала в праве быть лучше неё.
На крики сбежался Син Сон-О, дедушка Сон-Иля и Пун, глава клана Чхонбонмун. Дедуля был в классической одежде, держался всегда предельно сдержанно — что для его ста пятидесяти девяти лет было более чем нормально. Он то и появился рядом, утащив Сина в дом.
Хан тем временем аккуратно налил достаточно подостывшую артезианскую воду в чайничек и активировав медитацию, подождал семь минут… После чего столь же неспешно налил чай в небольшую чашечку из глины. Всё он проделывал с присущей ему неспешностью и ловкостью, не прерывая медиативное состояние. Даже шум извне не смог поколебать его — Хан плавно поставил чайничек в центр стола и взяв в руки чашку, со слегка прикрытыми глазами отпил ароматнейшего и весьма дорогого чая, который доставлялся в клан партнёрами из Китая.
На улице что-то громыхнуло и послышались женские крики от Пун и Сон-Иля. Сон-О остановил внука и неспешно, как и подобает, зашёл в чайный домик. Хан встал, коротко поклонившись:
— Добрый день, дедушка Сон-О. Как ваше здоровье?
— Спасибо, не жалуюсь, Чжи-Хан. Нальёшь дедушке чаю?
— Непременно.
Чжи-Хан сел за столик и налил чаю дедуле, столь же ловко, как и себе. Плавные движения и ловкое орудование чайником выдавали в нём весьма незаурядные способности к ловкости движений. Хан поставил чашку перед дедушкой.
С улицы снова послышались крики, шум, после чего всё стихло после треска ломающегося дерева. Сон-О отпил чаю и выдержав паузу, прикрыл один глаз, другим хитро посмотрев на Чжи-Хана.
— А ты не так прост, как я о тебе думал.
— То же можно сказать и о вас. Поэтому мы квиты, — Хан мягко улыбнулся, — вижу, Сину понравился мой подарок.
— Что это было? Я никогда не видел такого… эффекта.
— Зачарование смены пола. Занятная штука. В школе и так половина девочек уверена, что Син в меня влюблён — мы дружим отдельно от остальных ребят в школе, плюс он не проявляет интереса к девочкам… Думаю, теперь мы с ним квиты.
— Я конечно не против иметь двух внучек, но как вернуть его в нормальное состояние? — спросил дедушка у Хана, поставив чашку и пристально посмотрев на него.
— О, очень просто. Сим я объявляю, что дарю кольцо смены пола Сину Сон-Илю, — улыбнулся Хан и через минуту в чайный домик влетел Сон-Иль, уже в своём нормальном обличьи.
— Ты, засранец, что это было?
— Да ладно тебе, — Хан улыбнулся, — кстати, девочка из тебя очень даже ничего так…
Син порозовел:
— Больше так не шути! Я нормальный.
— Верю. Теперь это колечко твоё и только ты можешь его снять. Подшутишь над Пун?
Однако, Пун Се-Ён грела уши и крикнула издалека:
— Только попробуйте, засранцы!
— Да ладно тебе, — ответил ей Син, — из тебя вышел бы неплохой парень.
Пун ничего не ответила из тех кустов, в которых пряталась. Син, взбудораженный и с психологической травмой, грохнулся перед столиком и взял в руки чашку Хана:
— Мог бы предупредить! Я думал, что так и останусь!
Хан улыбнулся, впрочем, не он один.
Хан следил за языком:
— Не беспокойся, выпей чаю и расслабься. Небольшая встряска тебе никогда не повредит. Пун, не хочешь присоединиться?
Ну а дальше пошёл допрос. Сон-О внезапно и сильно заинтересовался способностями Хана, который был обычным мальчиком, не отличавшемся ничем таким.
— И с каких пор ты имеешь такие предметы? И что за дела вы делаете с Сином, что весь клан артефактами завален доверху? Откуда у тебя столько всего?
— Прошу прощения, но это секретная информация, — стойко выдержал взгляд деда Син, — ответ породит новые вопросы, ответ на которые сделает меня уязвимым. По крайней мере, мне бы не хотелось, чтобы кто-либо что-либо знал обо мне.
— И тем не менее, ты не боишься делать такие вещи…
— Знать, на что я способен — это одно дело, знать, на что я не способен — это совсем другое. Уверяю вас, что ваш клан несёт и будет нести от моих действий исключительно выгоду.
Сон-О с прищуром посмотрел на Хана, тот ответил ему честным и невинным взглядом доброго мальчика. Сон-Иль старался помалкивать, пока глава клана допрашивает Хана.
— Значит, — сказал Сон-О, — ты не хочешь сказать, откуда у тебя это всё?
— Скажем так — создано. Не спрашивайте, как. Раньше этого не было и было создано при моём непосредственном участии.
Однако, в разговор вмешался непредвиденный Ханом фактор:
— Да? Я примерно догадываюсь, как. Это же из барьеров, верно?
Хан бросил короткий взгляд на Сон-Иля, но тот качнул головой. Сон-О, интерпритировав это переглядывание, успокоил Чжи-Хана и заодно рассказал о его главном проколе:
— Тренировочный барьер с духами-ограми, который был в нашем клане… с тех пор, как ты в него вошёл, он не закрывается. И начали появляться вещи от огров. Более того — нанесённые в барьере травмы теперь не исчезают после выхода в реальный мир, как и вещи. Начали появляться большие двуглавые огры.
Хан думал. Это явно из-за его способности барьер начал сбоить — постоянный барьер — вещь непростая, это сложное зачарование. Создание такого барьера, да ещё с времяумножением в шестнадцать раз, стоит недёшево. Возможно, всё дело было как раз в нём — его присутствие создавало из духовных сущностей материальных, таким образом менялось всё…
— Нельзя создать что-то из ничего, — сказал дед, — это закон вселенной. Однако, каким-то образом он перестал действовать из-за тебя. И я хочу узнать, кто появился на территории нашего клана, да ещё и под боком у моего внука.
Хан был прижат к стенке, однако, усиленно думал. Его интересовало многое, но в первую очередь — он не хотел распространения информации, о чём и поведал:
— Информация в бездне — это товар. Я не хочу, чтобы информация обо мне разошлась по всем кругам бездны и стала широко известна всем более-менее заинтересованным лицам. Поэтому о природе моих способностей знает только Сон-Иль. И он может подтвердить, что они не несут никакой угрозы клану. Скорее наоборот.
Сон-Иль кивнул, когда дед посмотрел на него:
— Хорошо, если так хочешь — я дам тебе клятву, что никому не сообщу без твоего разрешения, данного добровольно. Всё же я давно живу на свете, и редко встречаю что-то настолько необычное. Мне очень интересно. Если ты хочешь что-то за эту информацию — только скажи.
— Молчание. Обмен равноценный — вы не будете разглашать информацию о моих способностях никому, кроме тех, кто здесь присутствует — Сон-Иль и так знает, остались вы и Пун.
Пун зашуршала в кустах, изображая разведчицу в засаде.
— Пун, внученька, подойди ка сюда, — махнул рукой Сон-О, после чего закрыл за девушкой дверь.
— Территория нашего клана защищена от шпионов и враждебной магии, так что можешь говорить. Я обещаю, что дальше нас это не уйдёт…

Примечание к части

Угадайте, что делает Банди?

14. Darkside

Рассказ Чжи-Хана был красноречив. Он опустошил ещё два чайничка с чаем, прежде чем втолковал другим, что на самом деле представляют его способности, какие от этого ему выгоды и какие выгоды от этого клану Чхонбонмун. Тем не менее, от предложения подписать трудовой контракт и сбывать лут через клан он отказался — связывать себя договорами было неразумной идеей. Клан и так получал миллионы долларов от его кача только в виде процента с перепродажи лута.
Сон-О пригладил бороду, после того, как дослушал рассказ и сообщил:
— Это определённо способности уровня Шинин. Какова твоя сила сейчас?
— Пятьдесят первый уровень. Не учитывая различные артефакты, повышающие способности, это примерно уровень Хван Сон-Гона или чуть выше. Однако, каждая способность имеет собственный уровень развития и может эволюционировать в более мощную. К примеру — я выучил технику восстановления души юнхон, когда навещал Сина после его стычки с Сон-Гоном. И вот это уже имеет значение.
— М? — Дедушка пристально скосил глаза на Хана, — ты говоришь, что твои способности тоже развиваются? Даже отдельно от тебя?
— Это так. По мере их совершенствования усиливается эффект и снижаются затраты маны. Но второе — происходит не всегда. Техника восстановления души Юнхон после многих тысяч применений эволюционировала в технику возрождения духа юнхон, которая способна мгновенно излечить тяжкие травмы, сильные негативные эффекты любой природы и даже возродить мёртвого. Максимум — спустя час и сорок минут после смерти, состояние тела не важно.
Дедуля удивлённо распахнул глаза и уставился на хана:
— Возрождение? Хм… Ты говоришь, что техника юнхон настолько сильна…
— Она эволюционировала. И это только в моём исполнении. Я долго тренировал её — благо, подопытные кролики у меня нашлись.
— И не жалко тебе кроликов?
— Нет, я предлагал им уйти по хорошему, но они отказались.
Сон-О хмыкнул:
— А ты жестокий человек.
— Ничуть. Я же предлагал им уйти. Да и они были отвратительными… кроликами. Зато пару навыков я прокачал до относительно высокого уровня.
— Я так и не понял, — дедушка поставил чашку, Хан тут же подлил чаю, — в чём твои способности? Ты лекарь?
— Основные направления развития — это асассин и маг. Мне бы не помешало больше времени уделить развитию ближнего боя и магии. Я задумал помочь одному человеку, к сожалению, у меня пока это не получилось. Мне нужно становиться сильнее — всё, что нужно, у меня для этого есть.
Дедуля подумал недолго, после чего обратился к Сон-Илю:
— Ты тоже участвовал в этом процессе?
— Да, — Сон-иль был немного смущён.
— И как это выглядит?
— Что именно?
— Это усиление?
— Ну… Хан открывает барьер с сильными монстрами и начинается их истребление с помощью магии и ближнего боя. Повышение уровня позволяет усилить себя немного в одном из направлений. Сила, ловкость, интеллект, мудрость или удача.
Сон-О выгнул бровь:
— Удача? Разве можно стать более удачливым?
— Ну… я ещё не разобрался, но по видимому, да.
Дедушка шумно выдохнул и улыбнулся в усы:
— Да, необычная и очень сильная способность. Что мне больше нравится в тебе, Хан, ты обладаешь здравомыслием, раз о тебе ещё не гудит весь мир. Иначе здесь уже были бы охотники, желающие заполучить такой ценный трофей… впрочем, у тебя могут найтись и заступники. Нашему клану очень не помешал бы союзник, способный излечить даже мёртвого, не говоря уже про другие твои таланты. Тебе уже доводилось работать в бездне? Убивать кого-то?
Хан только чуть склонил голову набок?
— Не считая тех двух кроликов, которых я убил тридцать пять тысяч раз подряд? Мы с Сон-Илем как-то слетали в Чикаго и выполнили пару квестов на зачистку. Это дало нам приличную сумму и ценные артефакты, помимо оплаты контракта, весьма и весьма щедрой оплаты.
Дедушка метнул недовольный взгляд на Сон-Иля и сказал чжи-хану:
— Твоя способность чрезвычайно полезна, с ней ты мог бы даже основать собственный клан или организацию… ты не думал об этом?
— Думал. Но это не вопрос ближайших лет точно, а там будет виднее, стоит ли?
— Хорошо. Раз твоя способность может усиливать других, кто тренируется вместе с тобой, я бы хотел взглянуть на то, как это происходит и немного потренировать Сон-Иля и Се-Ён.
Хан улыбнулся двум молчаливым слушателям:
— Хорошо, я не против. Теоретически… если создать группу между нами, то это должно быть интересно.
— Вот как? — Син-О выгнул бровь.
— Уровень сложности зависит от уровня всех, входящих в группу.
— И какой у меня уровень? — Сон-О было действительно любопытно, — это отражает реальное развитие человека?
— Да, обычно отражает. Но я не могу увидеть ваш уровень — должно быть он слишком высок, чтобы я мог разведать его. Чем больше разница в уровнях, тем меньше я могу узнать. Над вашей головой я вижу лишь ваше имя. Об обычном человеке или ранге F или D, могу узнать практически всё интересное. Краткое описание, имя, возраст, пол, типы используемых сил, активные эффекты, даже текущие эмоции. Так же и с вещами, чем больше сложность и сила вещи, тем меньше о ней можно узнать… но этот навык, опознание, улучшается со временем и я начинаю видеть больше информации. Это очень полезный навык, благодаря нему меня нельзя просто взять и обмануть другим именем. А если разница в уровнях — то вообще никак. Эта информация напрямую от мироздания.
Сон-О улыбнулся:
— Это очень неплохо. Я бы попросил тебя сходить в сокровищницу и арсенал клана и посмотреть всё, что там есть — твой навык улучшится, и возможно, ты сможешь узнать о вещах что-то действительно интересное. Кто знает, сокровищница уже три столетия пополнялась разными вещами, назначение некоторых из них уже забыты.
* * * *
Пун повторила жест Сина и грохнулась на пятую точку, когда увидела перед собой окошко с приглашением в группу. А вот дедуля был крепче, чем я думал и просто нажал пальцем на согласие войти в группу.
Итак… уровень дедули — четыреста шестьдесят первый. Это было…  мощно. После создания группы у всех появился интерфейс и пун ошалело смотрела на Сина и меня.
— Охренеть. Это что же, ты, задрот, сильнее меня? — она стиснула зубы, — никогда тебе этого не прощу!
Я знал, что это её характерный юмор. Конечно же, она шутит, будь серьёзна — замкнулась бы в себе и скрипела зубами в подушку. Сон-О занятно так улыбнулся:
— О, уровень пятьдесят один… И Пун, тридцать девять, Сон-Иль, тоже тридцать девять… Неплохо. Как этим управлять?
— Мысленно или голосом. Мысленно я не уверен, сможете ли вы. Но мы с Сином пробовали создать чат и он работал. Чат.
Появилось окошко для голосовой связи, я его закрыл.
Дедушка в первую очередь посмотрел свои статы и полез смотреть статы у внучат, долго смотрел на характеристики Пун, Сон-Иля и на мои глянул.
— Хм… А ты неплохо развит, Хан, если верить этим цифрам. Хотя я не думаю, что можно вот так просто упростить человека до нескольких цифр.
— Согласен. Впрочем, у меня есть две способности — тело игрока и разум игрока. Они делают из меня игрового персонажа. Я не могу сойти с ума и у меня не могут сломаться кости, к примеру, а любой нанесённый мне урон отражается на характеристике здоровья. Даже если я присмерти, не ослабну, полчаса отдыха и я как новенький, сколько бы не тренировался.
— Отлично, — дед сжал руку в кулак и оскалился, — а теперь — посмотрю, как тренируется молодёжь!
— Постойте, — остановил я его, — постойте. Поход в данж — это боевая операция, чтобы её провернуть — нужно не только выбрать данж, но и соответствующим образом подготовиться к походу. Предлагаю начать с этого.
Я полез в инвентарь, который теперь все видели и надел на себя свою боевую экипировку, состоящую из зачарованных самостоятельно кроссовок, кольчуги-рарки, трёх колец с резистами к урону, амулет, две серьги, наручи, посох…
Вот теперь я был минимально-готов. Достал зелья, которые протянул всем по очереди:
— Лечебные и восстанавливающие ману. Эти зелья полностью восстановят вашу ки, так что пользуйтесь с умом.
После чего уже протянул экипировку остальным. Сон-Иль сбегал за своим шмотом — амулетами и огненным мечом, Пун досталась неплохая женская экипировка. Дедушке я передал кольца, повышающие защиту от различного урона, дебаффов и ментальной магии.
Обвешавшись и одевшись как подобает, я наконец-то создал барьер, который хотел — «Даркмарк».
Тёмная марка, или тёмные владения. Мы появились на земле, на первый взгляд обычной. Но всё вокруг было каким-то… тёмным. Нехорошим таким, энергия нехорошая тут прямо чувствовалась. Пун поёжилась, а Син спросил:
— Что это за барьер? Я впервые такой вижу.
— Тёмная Марка. Это барьер с врагами, владеющими стихией тьмы, поэтому я раздал вам амулеты для защиты. Твой меч, как и оружие Се-Ён должны быть достаточно эффективны. Враги этого барьера — Тёмное Привидение — уровень сотый, искусительница — уровень сто двадцатый, тварь — уровень сто пятидесятый и демон тьмы — уровень сто восемьдесят — двести. И ещё, возможно, появится левелбосс, или мы можем к нему дойти. В этом случае одна надежда на дедушку Сон-О. Чем больше разница между вами и тем, кого вы одолеете — тем больше вы получите опыта. Однако, уровни им даны не за красивые глазки — это не те мешки с опытом, что мы мочили сотнями. Из-за присутствия дедушки Сон-О уровень этого данжа намного выше нашего. И одолеть даже среднего врага будет очень сложно.
Пун кивнула, Син сделал тоже самое. Я проверил своё оружие и использовал защиту тёмного барьера — это меньшее, что я мог сделать. Дедуля всполошился — со стороны долины к нам приближалось нечто. И этого нечто было немало…
Это были чёрные, как ночь, и потому невидимые в темноте призраки, я подвесил над нами яркий светляк — навык «Фонарик» и нашу диспозицию стало видно издалека… и мы стали видеть противника — это были полупрозрачные, как тонировка в машине, тёмные фигуры, от которых веяло тьмой и холодом. Когда они приблизились достаточно, стало совсем не до шуток — проморозило знатно. Только амулеты спасали нас от дебаффа заморозки и замедления. Тёмные призраки напали, как ни странно — в ближнем бою. Они владели призрачными клинками и игнорили физический урон полностью, за исключением клинка Пун, который пронзил первую тварь. Призрак, обдав нас холодом, распался, хотя и заставил Пун несколько раз потанцевать.
— Ха, я думала, это будет сложнее.
— Это только массовка, — приободрил я её, стреляя по призраком единственным навыком школы света — стрела света, которая наносила немного урона. Стрелял я как из пулемёта, используя для этого посох, так что призрак попал под длинную очередь выстрелов. А потом я его пришпилил чёрной стрелой — удивительно, но она нанесла ему значительный урон, призрак ослаб и был убит. К нам стягивались десятки таких же… Бой будет жарким. Очень. Но зато моя чёрная стрела наконец-то нашла свою цель — она, будучи частично из мира духов, наносит большой урон нематериальным сущностям, вроде призраков. И призрачные клинки тоже нехило дамажат. Как бы это ни было странно — против призраков работает только экзорцизм, магия и призрачное оружие, такое же, как и они сами.
* * * * *
Искусительница оказалась весьма… опасным демоном, это голая девка с чёрными кожистыми крыльями и столь же чёрным рисунком на теле, красными горящими глазами, срамоту не прикрыла ничем, наоборот, выставляла напоказ. И накладывала эффект подчинения и прочие ментальные атаки, а так же стреляла огнём, очень неплохо так пулялась.
Ходили эти твари кучками по несколько штук, и верещали женскими голосами при уничтожении, крик не самый приятный. Такой барьер стал вызовом моим способностям — я бросался на противника и наконец-то встретил противников уровнем повыше, чем левелбоссы вроде ледяной королевы. И значительно опаснее. Ментальная защита сдерживала удар по мозгам, но это только фон — моё испепеление действовало слабо — из-за того, что у эти бабы были жаростойкими. А вот стрелы света им не понравились — уровень стрел апался буквально на глазах и вскоре я получил сообщение о том, что из стрелы света навык эволюционировал в копьё света, имеющее больший урон и бронепробиваемость.
Да и выглядело копьё солиднее — раза в три больше и быстрее, пробивало навылет демониц и пришпиливало их друг к другу. Им это не понравилось и вскоре они заагрились на меня, так что пришлось уворачиваться, телепортироваться и использовать свои асассинские навыки, чтобы броском кобры оказаться прямо за спиной и вонзить клинок асассина им в затылок. Как и всегда, это было слабой точкой. Рога, защищавшие голову, не доходили до затылка.
Я практически инстинктивно начал выживать, метаясь от одной демонице к другой, обстреливая их копьями света и нанося удары клинком асассина. И мне приходилось постоянно лечить себя — твари были быстрые, и по мне несколько раз заехали хвостами с острыми и твёрдыми как сталь шипами. Это было… опасно, но невероятно адреналиново — эти твари и правда по уровню опасности выше ледяной королевы — я только и успевал, что лечиться и мочить, тем более, что они были умнее простых боссов и имели какую-никакую тактику и скиллы, помимо метания огня и ментальных дебаффов, они мочили меня тьмой, но тут спасал тёмный барьер, имевший особый резист к урону тьмой.
Пун, Син и Син-Старший тоже были в бою и дрались, так что я просто не обращал на них вниамния и сконцентрировался на сражении с группой в четыре бабёнки. После их уничтожения мой уровень повысился до пятьдесят второго. Я тут же выбросил все очки опыта в удачу — как уже убедился, это значительно улучшает лут. А хороший лут это не только деньги, но и предметы, которые улучшают мои боевые качества.
Четыре искусительницы наседали на моих друзей — дедуля отмахивался от одной из них — разница в уровнях была слишком велика. Дед использовал технику шагов на очень высоком уровне и практически телепортировался, уходя от атак и защиту его не мог пробить хвост и заклинания искусительницы. Пун и Син отбивались от трёх баб — непорядок!
Я ворвался в бой просто — бросок кобры и удар в сердце одной из демониц, она разлетелась облачком тьмы, не успев ничего сделать. Остальные две заметили это и я только чудом ушёл от их ударов хвостами, ещё немного и потерял бы половину ХП — именно столько сносят два удара. Уровень, что б его.
Все три были убиты, довольно быстро, хотя Пун пострадала, да и Син ослаб. Я, недолго думая, применил на них восстановление души с маленьким камнем душ, оставшимся от зомби:
— Как вы?
Пун улыбнулась:
— Это было опасно. Они быстрые и сильные, но их можно одолеть.
— По одной-то да. Когда вокруг полсотни таких монстров, на тебя одну — вот это задница. Раз все восстановились — пойдёмте дальше?
* * *
Наш путь лежал к боссу этого данжа. Мы шли к нему шесть часов, за это время стали чаще встречаться твари — это огромные мешки с мясом, похожие на гигантскую личинку, которая отрастила относительно небольшие ножки и ходила на них. Несмотря на несуразный вид, это существо было чрезвычайно опасно — первый контакт с ним стоил нам жизни Пун, которая была пронзена копьями тьмы. Однако, дед тут же уничтожил тварь, а я — воскресил девушку, которая была в лёгком шоке после пережитого. Дальше мы увидели на горизонте ещё две фигуры. Дед скомандовал двигаться и не останавливаться, используя технику шагов — сбивать твари прицел.
Мы последовали его приказу, я — ломанулся к одной из тварей, телепортировавшись над ней и в полёте выстрелив из посоха стрелой света, тут же телепортировался в другое место, на земле и выстрелил по другой твари, очередью чёрных стрел. Та, что получила урон от копья, быстро прочухалась и мне пришлось уклоняться от её атаки — тварь была опасна именно тем, что заставала врагов врасплох — копья вылетали из под земли, меня они не смогли ранить, только сняли ману — защита выдержала, но мана просела на треть от удара. И следующего я мог не пережить — поэтому телепортировавшись подальше, выхлебал пузырёк восстановления маны и когда она вернулась, решил бить по серьзному. Дед уже расправлялся с третьей, а я — пошёл на принцип и применил королевство кривых зеркал. Раз эта тварь атакует противника, и в её чрезвычайно неожиданной и стремительной атаки — её сила, значит, нужно сбить прицел. И это сработало — попав под действие этого навыка, тварь не сумела меня задеть — копья тьмы бессмысленно вылезали из под земли, но там, где меня не было. Я нанёс единственный сильный удар, в маленькую голову, скрытую под складками жира, короткий телепорт к голове и обратно, под покров тени, удар нанёс критический урон и тварь взвизжала, словно маленький поросёнок, начав метаться.
Проверив эффекты, увидел, что тварь ослеплена. Теперь дело было за малым — нанести удары копьями света, их я не жалел, поливал с помощью посоха — как из рога изобилия, пока здоровье твари не свелось к нулю и она не исчезла. Сняв королевство, заметил, что вторую тварь дед уже добил и теперь все ждали только меня.
— Ух, это был сильный монстр, — признался я, — атаки быстрые, а в ближнем бою ещё и с магической защитой.
— Да, это точно, — сказал Сон-О, который осматривал раны Пун, — но мы не добрались до самого сильного врага.
— Демон — это не босс. Босс в списке мобов не числится. Похоже, придётся рискнуть жизнью и сразиться с демонами, чтобы добраться до чудовища…
* * * * *
Из барьера мы вывалились спустя сутки после входа по нашим часам. Пун была белее мела, Син — задумчив, дед — хмур, а я — очень и очень хотел стать сильнее. Чудовище, которое было боссом барьера, мне очень напомнило дьябло из третьей части игры. Того самого монстра ростом под четыре метра, с отвратной рожей. Огненный демон из огненного барьера по сравнению с ним был средненьким мобом.
Вот наш «Тёмный Архидемон» и был самым страшным кошмаром, который может вообразить геймер. Резист к тьме, резист к огню, воде, физическому урону…  И при этом чрезвычайно быстр, его крик сносил даже деда с ног, а на руках были острые шипы, хвост венчала булава тоже с шипами, причём туша была такой прочной, что мой призрачный клинок мог его только поцарапать, да и то не сильно. А демон — мочил так, что я насилу ноги унёс. Его крик имел площадной урон кольцом, так что королевство кривых зеркал не помогло — он его разнёс в пух и прах. Эта тварь была настолько опасна, насколько вообще хватало моей фантазии. И хвостом бил, и руками, и кричал, и огнём плевался, в общем — чудовище, ко всем моим эффектам имуннен, его смог завалить только дед с помощью какой-то особой техники удара, да и то изрядно от него побегав, чтобы не огрести на орехи — защита деда не выдерживала прямого удара демона.
В общем, у меня появилась новая цель в жизни — завалить эту тварь. И чтобы сделать это, я готов пойти на любой кач и гринд — поскольку мама куда-то свалила, а время я провожу в барьерах, мне пофигу. Я и так в барьерах сижу по шестьсот сорок часов в сутки. Теперь я знаю, чего хочу. Правда, монстр двухсот пятидесятого уровня — это… пока что даже близко не моё.
Если подумать — то большую часть противников бил дед, пока мы с ребятами мучили нескольких, он сносил всех остальных, давая нам набраться опыта.
Сон-О посмотрел наверх, на солнце.
— Прошёл всего час, как ты и обещал. Это очень высокое мастерство — создать ВП с такими монстрами и такой силы — на пустом месте, да ещё и с таким умножением времени. В два раза мощнее нашего барьера.
— Я совершенствуюсь в создании барьеров, — кивнул я деду, –а теперь — самая приятная часть. Разбор лута, который набился мне в инвентарь. Думаю, это стоит внимания — барьер был выше нашего уровня, значит, скорее всего, там будут особо ценные предметы.
* * *
Разбор лута Хан и его друзья провели спустя десять минут, Сон-О распорядился подать чай, после чего они уединились в большом зале додзё и Син вытащил ящики, открыл их и у всех полезли глаза на лоб. Чего там только не было! Конечно, не так много, как раньше, но зато качество и уровень предметов был выше, как и количество рарок. Их отличало не только описание, но и внешний вид — они были красивыми, выглядели более совершенными и качественными. Пун ушла к себе, отдыхать и спать, а оба Сина, Сон-О и Сон-Иль, стали смотреть через плечо Хана на описание предметов, которое мог вызвать только Хан своим навыком опознания.
— О, — дедуля обрадовался, — легендарный — должно быть ценный предмет?
— Не то слово, не то слово.
Это было легендарное кольцо, которое для своего уровня — пятидесятого, имело очень мощное зачарование, повышавшее силу на сорок процентов. Хан, подумав, отложил его и разбирал другие вещи. Всего восемь рарок, две легендарки, выпавшие с главного босса — кольцо и молот, игнорирующий защиту с помощью тёмной магии и наносящий нехилый физический урон. Этот предмет Хан предложил Синам:
— Он может пригодиться, если кто-то вроде Сон-Гона решит на вас напасть. Его защита, которую, кстати, использую и я, не выдержит такого удара.
— А не боишься, что предмет, опасный для тебя, может быть продан? — спросил Сон-О.
— Нет. Я не тёмный маг, могу использовать и любую другую стихию. Способность игрока позволяет использовать любые направления магии.
— Занятно. Что там дальше?
Дальше были доспехи, оружие, и интересные артефакты. Особенно Сину старшему приглянулся амулет мудрости, повышающий мудрость и скорость обучения,  Сину младшему приглянулся браслет, в который было вложено заклинание защиты от магии, и наконец — обычные предметы, не относящиеся к игровому обвесу. Зелья — четыре десятка пузырьков, деньги, камни душ. Камни Хан тут же забрал себе, пояснив, что он использует их для крафта и навыков, с помощью системы, а им они ни к чему. Сон-Иль подтвердил, так что Хану досталось три с половиной сотни обычных камней безупречного качества и один большой камень с безупречной душой. Это был… очень ценный приз. Камни такой силы Хан не мог ни использовать, ни продать — в бездне их бы не купили, а для использования нужен был сотый уровень. Такого у Хана не было, поэтому он отложил эти камни в инвентарь и забыл про них.
Полученные деньги — девять миллиардов Вон, он отдал без тени сомнения в Чхонбонмун — совесть не позволила бы взять, учитывая, что левелбосс их мог размазать не напрягаясь, если бы не дедушка. Так что глава клана неплохо заработал, и отобрал для своих людей ещё несколько артефактов, которые должны были стать оружием обычных членов клана. Конечно, важно иметь мощный обвес у главных лиц, но так же немаловажно, чтобы массовка, которую все считают просто статистами, была хорошо вооружена и оснащена — это повышало не только боевые возможности, но и авторитет клана.
Чхонбонмун не нуждался в повышении авторитета — и так древнейший клан Кореи, но поддерживать имидж серьёзного семейства было нужно.

Примечание к части

Банди делал проду, Банди сделал проду. Итак, корейский фарминг - бессмысленный и беспощадный к врагам рейха.

Я постарался сделать главу менее литрпгшной, но у меня плохо получается в боевые сцены. Простите великодушно, моё несовершенство. По крайней мере -- тут мало цифр и много слов.

Надеюсь, дальше будет лучше. Какая это уже по счёту за последние 24 часа глава?

Автор хочет создать времяумножающий барьер, но не получается. Приходится трудиться как кореец, во славу Музы и читателей.

А секрет прост - Музе дали рыбку, читателям дали проду, Банди дали - удовольствие от написания интересного (ну, в своём роде) фанфика. Настолько литрпгшный фанфик для автора - новый опыт.

Теперь дайте автору отдохнуть.

Оставляйте свои комментарии - Музе без них грустно.

Традиционную ссылку публиковать не буду - вот не хочется сейчас.

15. Страшная Сила

Я застал удивительную картину, отдыхая после данжа — Пун сидела и заплетала косички Сину, который был в женском обличии. Спалил эту парочку!
— О, какая прелесть, можно к вам? — заглянул.
— Хан, — Девушка повернулась, — давай. Син, молчать!
Син надулся. Я зашёл в комнату друга, где всё это происходило и поставил перед ним стакан кофе. И свой не убирал далеко.
— Представляешь — иду я по дому, а тут сестрёнка, любуется в зеркало!
— Сестра! — возмутился Син.
— Да ладно тебе, — она хлопнула его | её по макушке, — тоже мне, нашёл чего стесняться. Ты же красавица…
— А если серьёзно, - я достал из инвентаря кофе и протянул Пун, — это зачарование нужно для того, чтобы скрыться. И ещё — для ношения артефактов, требовательных к полу. Например, шарфика из шерсти единорогов или чего-то в таком роде. Не стоит на весь мир демонстрировать владение подобными артефактами.
— Мда, — Пун поставила чашку и подёргала Сина за щёчки, — а жаль! Это так забавно. Син такая милашка, — прижалась, заставив Сина покраснеть.
— А ты кольцо не одевала?
— Я? — вот сейчас Пун удивилась.
— Ага. Давай, не одному же Сину отдуваться, он заслужил немного морального удовлетворения.
Син тут же сдёрнул кольцо с своего пальца — косички расплелись, когда волосы укоротились, он с вредной и ехидной улыбкой начал надвигаться на Пун, которая встала и отходила к стенке.
— Я… это… — она всё-таки была прижата к стенке, — я не могу. И вообще, я же девушка.
— Это ненадолго, — Син оскалился, — надевай.
Занятный эффект. Пун взяла кольцо и зажмурившись, одела его и… Ну, не скажу, что что-то неожиданное — превратилась в парня. Правда, в тесных женских шортах он выглядел немного… трансвесститски, но это ничего, простительно. Обычный парень, чертами лица похожий на Пун.
— Ну вот, — недовольно сказал он, — теперь меня никто замуж не возьмёт. И Хан не пойдёт со мной на свидание.
Син рассмеялся — это звучало так, словно говоривший сбежал из гей-клуба, по крайней мере внешность и манера себя вести были стопроцентно такими. И мы рассмеялись, вводя Пун в краску. Он(а) разозлился и хотел было ударить, но уставившись на свою мускулистую руку, оставил эту затею.
— Я выгляжу глупо, да?
— Более чем, — подтвердил Син, — более чем. Но Хан прав, не стоит играться с этими кольцом без нужды. Тем более оно может быть полезно для скрытности. Поэтому у нас к тебе будет маленькая просьба.
— М? — Пун недовольно посмотрел на Сина.
— Ты должен обучить нас всему, что должна знать среднестатистическая девочка. Не обязательно залезать в дебри, но при необходимости мы должны суметь легко затеряться в толпе и не выдавать себя. Ну там макияж, одежда, вся эта фигня, которой вы, девушки, страдаете по семь раз на дню.
Я только нахмурился:
— Так и знал, что ты отомстишь мне. Засранец. Неужели тебе это доставляет удовольствие?
— Нет, — Син улыбнулся,  — представь, что тебе нужно будет сбежать. Единственный вариант — надеть кольцо и сменить документы, уехав из страны подальше. Как и сказал дедушка, не существует магии, меняющей пол. А иллюзию могут распознать более-менее сильные маги. Тебе придётся как минимум — сделать так, чтобы ты не выглядел как мужик в платье, а для этого — придётся иметь комплект женской одежды, документов на всякий случай.
Я задумался над словами Сина. Честно говоря, вся эта тема с переодеванием меня совершенно не прикалывала, но если подумать — умение наложить маскировку, которую не распознает ни один маг — это дорогого стоит. Ну а то, что придётся изобразить из себя нуну и цокать каблуками — это вполне терпимо. Я же не педик, и не транссексуал, на мужиков западать от этого не стану. Тем более, что у меня тело и разум игрока, в отличие от моих друзей, значит, мои мозги от такого не потекут.
Хм… по-моему, Сину этот подарок доставлял извращённое удовольствие. Странный он парень, но в конце концов — какое мне до этого дело? У каждого свои тараканы в голове. Даже если он голубоватый и мечтает быть девочкой — это не так уж и страшно. Пусть себе наслаждается, клеится к парням в женском обличии или занимается косметикой и прочей фигнёй…
Но доля правды в его словах была, и изрядная — запасной путь к побегу мне был нужен. Поэтому нужно было по всем правилам создать женскую личность, документы, все дела, и хотя бы изредка поддерживать существование этой личности. Мало ли в Корее задроток, которые сидят круглосуточно дома и носа на улицу не высовывают? Создам такую личину по всем правилам — аккаунты в играх, соцсетях и прочем…
— У твоего смартфона хороший фотоаппарат?
— А? — Син удивлённо остановился, — что?
— Фотоаппарат, Син. Человек нынче — это не документы, человек — это инстаграмм, фейсбук, стим. Нужно наделать побольше фотографий, предварительно переставив на телефоне дату и установив проставку временных меток, чтобы имитировать другую дату фото. Мне нужно создать виртуала, который может стать моим настоящим лицом в случае опасности.
* * *
А-аааа!
Ну за что мне всё это? За что? — я посмотрел на Сина, который, по-моему, ловил кайф от всего этого. Пун ловила ещё больше кайфа:
— Давно хотела себе сестрёнку!
И вот такие реплики она отпускала постоянно. Мне же система выдала перк «мастерство макияжа (пассив)»
Хотя не скажу, что особо страдаю — у нас, как и у японцев, свои стандарты красоты. И чем больше мужчина похож на женщину, тем лучше. Угловатые морды не в моде. Бисёнены — мечта всех херок от шести до двадцати шести лет. Ох, как бы нанося тушь не выколоть себе глаз!
Впрочем, я довольно быстро с этим освоился, после чего Пун придирчиво осмотрела меня и Сина.
— Ну… в принципе, ничего так, — с сомнением сказала она, — сойдёт для задротки. О, Иль, ты такая милашка, — она схватила его, вернее, её и начала прижимать к себе и гладить по волосам.
Я надулся — тоже мне. Впрочем, вскоре пожалел о том, что жалел — дальше была одежда, и вот тут Пун оторвалась на нас по полной, поскольку она притащила более-менее сносную одежду. Её никому из нас не подошла — по причине отсутствия у неё груди… ну, почти отсутствия. Я даже не заметил, как нуна повалила меня на пол:
— Ня, ты такая милашка, — хм, недоумение, что это с ней, я только вопросительно посмотрел на неё, но Пун, похоже, сорвало крышку, — так и хочется съесть… ня, — и она лизнула меня в губы, тут то я и понял, что что-то не так. Прижалась грудью к груди и у меня внезапно началось возбуждение. Пун, тем не менее, ещё раз лизнула меня в губы и я невольно открыл рот, впуская её язык и крепко целуя взасос. Девушка закрыла глаза и начала с наслаждением целовать меня, водя руками по голому торсу — на мне были только трусики и по-моему, они скоро начнут намокать. Пун тоже не отличалась одетостью, я чувствовал, как она извивается на мне, прижимается грудью, волна разряда прошла по моему телу, и я не став думать, обнял её за талию, погладил по упругой попке, Пун хрипнула что-то через нос и стала ещё сильнее извиваться, и ещё сильнее гладить меня по голой груди, через некоторое время я уже обнаружил её руку у себя в трусиках, она гладила и щекотала. Конечно, не будь я в состоянии возбуждения, то безусловно бы возмутился или ещё что-то, но в том состоянии, в котором я находился, мне не пришло в голову вообще ничего, кроме удовольствия от её шаловливых ручек, которыми она гладила меня везде. Продолжая целовать её, я положил руку ей на грудь и забрался под вечно болтающуюся футболку, сдвинул наверх бюстгалтер и обнаружил твёрдые соски, которые тут же начал пощипывать в ответ, Се-Ён от этого только сильнее завелась и хрипло дышала, прекратив поцелуй. Я притянул её, не дав отдышаться и снова начал целовать, мне хотелось уже поскорее испытать удовольствие… И надолго это не задержалось — казалось, что прошла вечность, но наконец-то я почувствовал приближение оргазма и помог руке Нуны двигаться быстрее, всё тело скрутило от удовольствия и я невольно простонал, прижимая девушку к себе и быстрее орудуя рукой в её трусиках — она тоже была на грани и от происходящего испытала удовольствие, свалившись на меня…
Ох, это было жарко… Только когда оргазм отступил, наступило внезапное прояснение сознания и я повернул голову — рядом сидел(а) совершенно красная, не просто красная, а пунцовая до темноты и смотрела круглыми как блюдца глазами на происходящее....
— Чт… чт… что здесь п…происходит? — спросила Иль, заикаясь.
— Ну вот, — я обратился к лежащей на мне и тяжело дышащей Пун, — теперь, как честный человек, ты обязана на мне жениться!
* * *
Ох, ну и зачем Пун потянуло ко мне? Всё было хорошо и я даже не замечал особо никаких проблем, а тут бац, и теперь Сон-Иль спешно пьёт воду, чтобы остыть, а Се-Ён, пунцовая, сидит и пьёт чай вместе со мной. Думаете, я её просто так оставил? Хрен там, я даже колечко не снял, только приоделся посимпатичнее и сел поближе к девушке.
— И вообще, ты меня спровоцировал! — возмутилась она.
— Как?
— Ты такой… — Она нахмурилась и ещё сильнее порозовела, — в общем, короче, это, так сказать… как говорится!
Я только улыбнулся на тот поток слов, который она несла. Пун была такой миленькой — когда смущалась. Обычно она бойкая, смелая, сама вешается и подкалывает, а тут — прямо агнец невинный — глазки в стол упёрла, в глаза не смотрит, прямо как нашкодившая школьница.
Я же был доволен жизнью — Пун, при всех её плюсах, хотелось подколоть посильнее. Она заслужила — нефиг было насиловать бедную девушку! Даже если я не особо и сопротивлялся.
Неловкую паузу нужно было прервать и я знал, как справиться с лишними эмоциями:
— Раз уж вы двое теперь знаете, как я качаюсь, то приглашаю тренироваться вместе со мной. Нужно стать как можно сильнее, а для этого — накапливать мудрость и развивать разум. Остальное можно натренировать физически.
Пун дёрнула щекой:
— Ты…
— Готовься, мы уже достаточно отдохнули. Сегодня я возвращаюсь домой в полночь, а то и вовсе пропущу эту часть, тренируясь до девяти утра, когда нужно будет ехать в школу.
Девушка смущённо улыбнулась:
— Сделай вид, что ничего не было.
— Да ладно? — я распахнул глаза, показушно смутившись, — ты такая жестокая… неужели всё, что между нами было для тебя ничего не значит?
Син снова булькнул, он в этот момент пил чай. Я неплохо играл обиженную девочку, как оказывается. Пун умилилась:
— Хан, пожалуйста… не надо!
— Надо, Ён-Нуна, надо!
И я встал, перебросил одежду через инвентарь на мужскую экипировку и снял кольцо, одев вместо него рарное кольцо повышения сопротивления холоду.
— Будем фармить ледяной данж до тех пор, пока он не станет слишком мясным для нас!
* * * * *
На этот раз нас было трое, дедуля, понятное дело, не пойдёт в этот хлам… А вот у меня образовавшаяся после того, как я не сумел помочь Сон-А, образовавшийся комплекс неполноценности расцвёл буйным цветом, особенно после встречей с данжевой версией Диабло. Это не знаю, даже, как, например, когда геймер встречается с монстром совершенно другого уровня сложности и понимает, что он просто сопля ходячая, а не великий герой, спаситель мира и прочая и прочая…
В общем, это может привести к двум исходам — игрок опустит руки и решит, что лучше не тратить своё время, чтобы сравняться с кем-то, либо начнёт дико качаться, тренируясь, чтобы стать сильнее.
Навыки росли быстрее всего во время боевых походов, так что я создал ледяной данж — мои друзья неплохо экипировались, а у меня только сет мудрости. Нужно было повышать силу, и прочие навыки. А это делается ближним боем, поэтому я взял только два кастета. Никакой брони и никаких других вещей — нафиг не нужно, полученный урон увеличивает живучесть персонажа, то есть выносливость.
А так же мои друзья выпили зелья теплоты, а я пошёл в ледяной данж без верхней одежды — только штаны и ботинки надел, и всё. Варвар — так по полной! Благо, что внешний вид у меня очень варварский, когда я без одежды — конечно, ещё не шварцнеггер, но примерно как боец единоборств, мускулистый.
Мы вывалились на полянке, со всех сторон окружённой холмами и сугробами, ноги по щиколотку ушли в снег. Пун с интересом оглядывалась — ей было интересно, что здесь будет. Я же, глубоко вздохнув, увидел первого своего врага — волчару, который заметив нас, завыл, призывая других волков.
— Ну, начинается, — Сказал Син, выхватывая свой клинок, — к бою.
— Забью досмерти! — на меня напало дикое желание разорвать волчару на куски голыми руками и я рванул к нему, используя только физические способности. Волк прыгнул на меня, с десятка метров, я отступил в сторону и уцепившись левой рукой за мех на его загривке, со всей дури ударил волчару по морде. Голова твари была разбита и впечатана в снег, практически со скоростью пули. Волк развеялся, но на меня уже бежал следующий — от его прыжка я так же ушёл в сторону, нанеся удар по голове сбоку, волк отлетел в сторону и затих, половина ХП исчезла, ещё пара ударов по туше и он преставился. Да, да, да! Бить тварей!
* * * *
Пун и Син шли по ледяным пустошам следом за Ханом.
— У него опять приступ? — спросила девушка, — как тогда?
— Наверное, — Син почесал мочку уха, — не знаю, что на него нашло. Вбил в себе в голову, что должен спасти одну девочку, вот и старается…
Тем временем перед ними был Хан, в окружении десятка ледяных великанов, которые проагрились на него и парень прыгал, нанося мощные критические удары по их головам и уворачивался от весьма быстрых ударов ледяными молотами. Великаны выглядели как четырёхметровые, массивные, синие бугаи, одетые в броню из льда и вооружённые ледяным оружием. Удары Хана раскалывали броню и били по головам, однако, и великаны иногда задевали его, после чего Хан лечил себя и снова бросался в бой. Син и Пун шли за ним, можно сказать, по полю брани, до них не дошёл ни один противник. Хан же с диким криком ударил одного из великанов, который отлетел к парочке Чхонбонмуновцев. Пун радостно вздохнула:
— Ну хоть что-то… — и Син снёс огненым мечом великану голову с помощью «режущего небеса» удара.
Хан продолжал остервенело мочить великанов, пока те не кончились — монстры, в отличие от людей, не бежали в страхе, а дрались до последнего. И как только кончились великаны — Хан полез дальше. Он бил, бил и бил…
Прохождение всего данжа заняло часов шесть, которые Хан неустанно мочил врагов, а его друзья шли по полю боя и разговаривали о своей жизни, а потом вовсе стали играть в снежки, потому что до них не дошёл ни один монстр.
Наконец, настал последний уровень подземелья — ледяной дворец ледяной королевы. Этот монстр — полуголая женщина ростом под три метра, окружённая холодным дымком, весьма опасна, с быстрой реакцией и неплохим уроном. Однако, Хан не стал её жалеть и забил досмерти голыми руками. Не посмотрев на полученный лут, он тут же снёс подземелье и создал новое — на этот раз — барьер с землёй. Лес под склоном горы, в котором водились каменные великаны и многие другие монстры. Хан надеялся, что устойчивые к физическому урону каменные монстры будут намного долговечней обычных. Сон-Иль и Пун только и успели заметить, что Хан поднял руку — и уже вместо дворца оказались на полной зелени полянке. Хан посмотрел на них и махнув друзьям рукой, заметил первого монстра этого данжа — Булыжника. Это была человекоподобная фигура трёхметрового роста, полностью состоящая из камней, обладающая немалым физическим уроном и защитой, но медленная. Булыжник выдержал удар Хана, и даже второй, и так вплоть до десятого — физический урон он получал небольшой… Хан был рад тому, что сможет прокачать свою силу, бья по этим полуподвижным макиварам и бросился на булыжника с новой силой, уворачиваясь от довольно медленных атак и контратакуя. Пун огляделась по сторонам.
— А здесь довольно мило, — она продолжала болтать с Сином, — интересно, можно создать барьер с лесом для отдыха?
— Конечно. Раз наш друг решил сам проходить данж, давай просто отдохнём. Здесь как раз очень даже ничего…
* * * * *
377 часов тренировки спустя.
* * * * *
Син Сон-Иль мог похвастаться многими умениями, но умение готовить пищу в этот список точно не входило. Поэтому он стоял с кулинарной книжкой над большим железным коробом, в котором тлели угли и где на решёточке жарились кусочки говядины и свинины. Сон-Иль иногда поливал их вином, чтобы мясо было более нежным.
Пун Се-Ён лежала на надувном матрасе под одеялом и вдыхала ароматнейшие запахи. Жар от углей доходил до неё вместе с запахами среднепрожаренного мяса, купленного в ближайшем к их додзё супермаркете. Син спохватился и вытащил из большого ведра совочек и с его помощью подбросил немного древесного угля в барбекю. Пузатая круглая жаровня, напоминавшая большой котелок, приняла в себя уголь и Син подбросил немного бумаги, чтобы лучше горело. Огонь раздулся с новой силой и мясо начало слегка подгорать, Син спешно  сбил пламя.
— Фух, успел…
Сонная Пун Се-Ён посмотрела на кудахчущего над кухней Сина.
— Зачем тебе это вообще нужно? — спросила она с недоумением.
— Как зачем? Я просто захотел научиться готовить.
Пун пожала плечами, сев на край матраса.
— Да ладно тебе, что бы ты и готовить?
— Почему нет? — Син пожал плечами, — Хан там застрял надолго, а здесь монстров не сыскать.
И правда, они были в большом, заповедном лесу на маленькой полянке и монстров точно не было. Пун только взволновалась, подумав о том, что полуголый Син где-то там сейчас бегает за монстрами с диким криком и валит каменных гигантов голыми руками. Ей было неприятно, что парень обошёл её в уровнях, с другой стороны, подкалывать его нельзя — сам начнёт отвечать тем же. А ей краснеть не хотелось.
Син закончил с мясом и положил на барбекю решётку с большим лососем. Стекающий по рыбке маринад тут же зашкворчал на раскалённых углях и поднял дым. Син открыл решётку и выложил кусочки мяса на тарелку, выложив рядом мелкую, с куриное яйцо, запечённую на углях картошку и посыпав всё это зеленью:
— Угощайся, сестрёнка.
— Как это мило, — Пун прижала руки к щекам, — Син уже такой большой мальчик…
Син ответил такой же лыбой.

Примечание к части

Ну, понеслась? Всем, кто не спит в этот поздний для Москвы час, посвящается!

16. Казино Рояль

Время в данже стремительно подходило к концу. Через несколько часов, когда Син и Пун уже успели позавтракать, Син занялся уроками, из лесу вышел Чжи-Хан. Парень выглядел более крепким, чем когда уходил, в остальном же… только грязный, весь в пыли и крошке — земля то была здесь весьма… богатой на пыль и остатки камней.
Хан устало схватил кусок мяса и заглотив его, запил вином прямо из горла, вылакав половину бутылки. После чего радостно и шумно выдохнул:
— Это последний данж на сегодня.
— Теперь я вижу, что ты адски тренируешься, — заметила Пун, — но всё равно, как у тебя хватает сил на то, чтобы делать одно и то же, настолько постоянно?
— Ну, во-первых, — сказал Хан, потрепав девушку по голове, словно она была младшей сестрёнкой, — у меня есть цель, а во-вторых — есть мотивация в виде системы. Сложить эти две вещи вместе и мы получаем того, кем я являюсь.
— И какие у тебя статы? Стоил ли этот долгий поход того, чтобы так себя изнурять? — спросил Син.
— Стоил. Я поднял удачу ещё на десятку — ещё одно очко удачи и у меня будет соточка. А соточка — это какой-нибудь вкусный бонус. Ну и ещё поднял уровень на один, силу на пятнадцать единиц — она достигла сотни и я получил бонус в тридцать процентов к физическому урону и резисту к урону. Ловкость подтянул на пять единиц, а выносливость — на все десять!
— Ого, — Син впечатлился, — должно быть, это неплохое развитие.
— Конечно. Теперь мне предстоит день заниматься только учёбой и магическими исследованиями. Нахрен школу — я там только теряю драгоценное время. Ты не знаешь, можно заплатить директору и сдать экзамены экстерном?
Син задумался:
— Думаю, да. У нашего клана есть юристы и специалисты такого профиля, они могут устроить тебе сдачу экзаменов экстернатурой… Вряд ли это будет стоить денег, придут, немного пошаманят с документами и уговорят директора.
— Тогда ладно, передай им, чтобы решили этот вопрос — а с меня какая-нибудь ответная услуга. Ну там могу зачарованные предметы сделать, если хотите.
— Хорошо. Только артефактов больше не нужно, — отмахнулся Син, — то, что ты сбываешь всё через нас — нехило подставляет весь клан, ведь все конкуренты, продающие в бездне свои товары, ополчились на Чхонбонмун.
— Понятно, — Хан задумался, — ладно, это не существенно. Не придут же они нападать на вас?
— Может и придут, — заметил Син.
— Тогда свистни мне — подопытные кролики мне очень нужны для стоячего гринда навыков.
* * * * *
Девки в озере купались, данж резиновый нашли, целый день тренировались, даже в школу не пошли — так можно описать дальнейшую судьбу всей нашей пати. Я взял в инвентарь барбекю и ещё некоторые предметы, которые взяли с собой в данжи Сон-Иль и Пун. Девушка, постеснявшись немного, спросила у меня:
— Хан, а можешь сказать, зачем мы вообще ходили с тобой? Конечно, мы вложили очки в навыки, и… — она порозовела, видимо, слишком ещё стеснялась разговаривать с Ханом, после того как совершила ужасное лесбийское изнасилование.
Пришёл ей на помощь:
— Обычно при создании пати меняется уровень монстров в данжах, а так же их количество, а так же количество лута увеличивается соответственно количеству игроков. Проще говоря — ходя в данжи с вами двумя, я получаю более слабых, монстров и большее количество обычного, дешёвого лута. Реально ценных вещей так не найти, но зато я лучше тренирую свои навыки и поднимаю характеристики.
Пун кивнула:
— Хорошо, ты останешься у нас?
— Почему бы и нет? У меня дома пусто — маменька куда-то исчезла, поэтому мне лучше побыть в барьерах и тут, чем у себя в пустом одиноком доме…
— И чем ты займёшься?
— О, сейчас я пойду и буду тренироваться в магии. Это я только поднял уровень физических навыков — в основном навык «Сокрушающий Удар», а мне ещё нужно развивать интеллект… И есть одна идея. Как думаешь, тебе пойдёт вечернее платье?
— А? — Пун удивлённо распахнула глаза.
Передо мной была вполне чёткая, хорошо видимая цель — помочь Хван Сон-А. И сделать я это смогу, только когда окончательно уничтожу того дьябло. После него остался очень хороший камень душ, который я смогу использовать только на сотом уровне или выше — и чтобы освободить девочку от одержимости, нужно найти специальный навык, позволяющий снимать одержимость. Демонами и одержимыми занимались всегда паладины, не совсем мой стиль, но надо стараться.
Поэтому, не дав Пун удивиться, я пригласил её:
— Сегодня вечером мы идём в казино, и надеюсь, прекрасная леди составит мне компанию?
Девушка порозовела…
После такого забега было не грех и отдохнуть, но опять же, тратить на это время? Никогда. Пун я намекнул, чтобы она приготовилась к вечеру и нашла более-менее приличное, но не вычурное, платье, коктейльное, а я — в данж, тренироваться. Встретиться обещали в восемь вечера.
Расставшись с девушкой, я создаю суточный ВП, в котором было всё необходимое для продолжения тренировок, но на этот раз вместо тупого варварства будет исключительно интеллект. Из инвентаря достал рюкзак с школьными принадлежностями, тетрадями и всем прочем, и морально приготовился к сеансу ментального мазохизма… Нужно быть готовым к тому, что меня прямо сейчас потащат на экзамен — всё-таки у клана Чхонбомун должны быть толковые юристы. И раз передвижение подозрительных людей из Бездны не требует от них многочисленных документов и прочего, то значит — у них есть документы и всё необходимое. Такая толпа придурков где-то должна быть зарегистрирована.
Созданный данж был относительно небольщим, но удобным. Это как комната по желанию в Гарри Поттере. Это был данж в виде нашей школы, абсолютно пустой. Я оказался прямо перед воротами школы. Что ж, пришло время немного поучиться…
Зайдя через ворота, прошёл по пустым коридорам и занял для учёбы один из классов на первом этаже, где обычно учатся первогодки. И я в прошлом году учился…
В списке на изучение числились школьные учебники и продвинутый курс. Я взял для примера учебники высшей математики, продвинутый курс английского и многие другие предметы, которые нужно знать не только школьнику, но и даже студенту хорошего университета, куда я, к сожалению, уже никогда не пойду.
Разложившись как следует, принялся вбивать в свои мозги курс математики за первый курс универа… Быстро устаю я от таких вещей, даже с сверхразвитым интеллектом, но после определённого момента это даже начинает нравиться…
* * *
Приключения Пун Се-Ён достойны записи в анналах истории клана Чхонбонмун. И эту главу можно озаглавить как «Озадаченная Пун». Девушка всерьёз восприняла всё, что сказал Хан, поэтому начала упорно думать, как она сможет за день найти себе платье, да ещё и коктейльное, и при этом — в клане, где кроме неё нет ни одной женщины?
Сон-Иль уехал в школу на скутере Хана, а Пун осталась одна, не считая, конечно, множества клановых тренирующихся учеников додзё. Девушка решила обратиться с этой проблемой к дедушке, который, как известно, был в клане главным по всем вопросам.
Однако, уже на пороге его кабинета, она застыла с занесённой рукой и не решилась постучать. Но дед открыл дверь и сам затащил Пун в кабинет.
— Говори, что произошло? Ты бы не оторвала меня от дел без причины.
— А… — Пун смутилась, — в общем, Хан пригласил меня на свидание, и мне срочно нужно найти коктейльное платье, — выпалила она, — а в клане ни одной девушки, кроме меня. Я не знаю, где его найти.
Сон-О задумчиво погладил длинную седую бороду:
— Вот значит как… ты же понимаешь, что мы не можем принять мальчика в клан ни на каких условиях?
— Совсем нет, — Пун замахала руками, — ничего такого, мы только сходим куда-нибудь и всё. Да и вообще, для кого-то условия иные? Лучше скажи, где в Сеуле найти платье.
— Я думал, тебе это должно быть известно лучше старого деда. Вряд ли наш портной возьмётся за такой заказ, поэтому возьми денег и езжай, купи всё, что нужно. Чжи-Хан принёс нашему клану достаточно, чтобы не пришлось об этом волноваться. И надеюсь на твоё благоразумие. Мне ещё маленькие внучата не нужны. По крайней мере, пока что.
Пун порозовела и кивнув, убежала из кабинета.
Как бы то ни было, на ней вечернее платье смотрелось очень неплохо и в восемь вечера перед додзё остановилась машина, это был новенький порше панамера. Хан, к удивлению девушки, был в идеально сидящем на нём костюме, который на его весьма крепкой фигуре сидел просто восхитительно. Девушка же, пробегав весь день в панике, только к вечеру купила подходящее платье и привела в порядок причёску. Так что, к тому моменту как они встретились, оба совершенно не напоминали себя обычных — больше были похожи на помесь агента сорок семь и Джеймса Бонда, и его спутницу, одетую в зелёное платье травяного цвета. Пун была усажена в машину, и своим видом изрядно шокировала, прямо так скажем, до глубины души, Сон-Иля, который вышел её проводить. Хан тоже, подмигнув другу, он сел на водительское сидение и дал газу.
Девушка молчала, ей были привычнее тренировки и соревнования, а не жизнь золотых мальчиков или миллионеров — это всё для неё было абсолютно вновинку и не вызывало особого удовольствия.
О чём она и поведала Хану, который в этот момент выглядел особенно круто по меркам девяносто девяти процентов девочек любого возраста.
— Как-то непривычно… зачем такие понты?
— Мы едем в казино. Удачу нужно повысить всего на один пунктик, для этого нужно делать что-то, что задействует навык. А где, как ни в казино испытывается удача? К тому же мы потратим деньги, полученные за сегодняшние данжи и лут. Это три с половиной миллиона долларов — сумма немаленькая, но и не колоссальная. Как раз, чтобы испытать удачу.
— Ну… — Пун задумалась, — хорошо. А что будешь делать, если выиграешь?
— Солью все выделенные деньги, до последнего цента. Моя награда — это навык, а не деньги, так что — просто расслабься. Нас ждёт музыка, коктейли и хорошая ночь, проведённая в азартных играх. Надеюсь, ты выспалась?
— Ага, — кивнула Пун.
— На всякий случай, — Хан дотронулся до оголённого плеча девушки и применил восстановление души юнхон, которое так же восстанавливает и бодрость.
* * * *
Первый этаж казино был занят китайцами — китайцев за столами было немало. В их стране игры были запрещены, поэтому азартные китайцы ездили играть в другие страны — и Корея была одной из ближайших, как по ментальности, так и территориально. Только проезд через северную Корею был немного неприятным сюрпризом, а так — никаких особых проблем у китайцев не было. Они набивались в игорные залы, сидели за столами покера и с рулеткой. В зале никто не курил, что нервировало узкоглазых родственников корейцев.
Хан Чжи-Хан без труда применил один из своих весьма развитых, благодаря подопытным кроликам, навык «гипнотический взгляд» и его без лишних проблем пропустили в казино вместе со спутницей. Пун наконец-то отмерла — здесь было отнюдь не великосветское собрание — в зале было полно людей в обычной одежде, вроде уличной, хватало подвыпивших, официантки разносили напитки… Хан набрал целую корзинку фишек по пять тысяч вон и передал её Пун. Девушка не совсем поняла, в чём смысл, однако, вскоре догнала — ей предлагалось поиграть за компанию.
Хан направился к дальнему концу зала — казино было построено по всем правилам построения казино. Это было не просто помещение с игровыми автоматами и прочем — здесь абсолютно всё было создано для того, чтобы люди проводили как можно больше времени. В казино не было видно выхода — построение зала предполагало, что оглядевшись по сторонам, игрок не найдёт табличку «выход» и не подумает о том, что хватит. А так же все иные вещи, которые могли заставить людей уйти, сводились на нет — официантки ходили по залу и разносили прохладительные напитки и закуски, чтобы людей не увёл из игровых залов голод, играла лёгкая, не надоедающая музыка, которая не давала приесться обстановке, официантки, разносившие напитки, были одеты весьма фривольно, на что клевали многие мужчины, не желая покидать общество обольстительных красавиц.
Китайцы, не привычные к казино и такому обхождению, почти что облизыванию с ног до головы, в казино выдаивались практически досуха, проигрывались до трусов. Опытный взгляд крупье всегда мог отличить состоятельного клиента от очередного впавшего в экзальтацию китайца. Поэтому появление весьма уверенного в себе юноши с симпатичной девушкой под руку, обрадовало многих крупье, которые получали долю с доходов казино, полученных за их столиками.
Крупье была красивая, молодая девушка, с миловидным лицом, в харктерной форме и очень короткой юбочке, что было скрыто под игорным столом. Именно к ней подсел Хан, но вскоре, проведя несколько раундов в покер с пожилым китайцем, покинул его общество, к вящему неудовольствию крупье. Однако, суммы он тратил совершенно не беспокоясь о деньгах.
Чжи-Хан был обласкан девушками, разносящими напитки и закуски — забрал у них целый поднос, оставив пару фишек в оплату этого праздника жизни и пошёл с ним к игровым автоматам.
— Довольно скучные игры, — Нуна села за автомат, повернувшись к Хану, выглядела девушка — прямо как скучающая светская львица, это выражение, порождённое отнюдь не избалованностью, было истолковано работниками казино неправильно и они постарались как можно больше обходить её, чтобы девушке не было скучно.
— Ну, не скажи, всегда интересно попробовать что-то новое, — Хан засунул стотысячную фишку в автомат и хлопнул по большой клавише. На слот-машине заработали её электронные мозги и она начала издавать характерный шум, синтезирующийся через динамики, после чего Хан получил проигрышный результат.
— Вот видишь?
— Будем считать так — наша цель — за ночь сбросить все эти деньги, — Хан ткнул пальцем в корзинку фишек. Корзинка была наполнена самыми разными фишками, — а выигрыш — наш враг, он мешает нам приблизиться к цели. Так будет веселее? Тогда за дело, — Хан забросил сразу десять больших фишек — максимум, сколько мог принять автомат и нажал на клавишу, на этот раз ему тоже не повезло. Пун, постепенно помогавшая Хану, тоже втянулась и в отличие от парня, стремилась как раз таки выиграть, не следя за тем, сколько проиграла. Она забрасывала фишки в свой автомат без конца.
Хан регулярно выигрывал мелкие выигрыши по пять-десять фишек и был доволен тем, что с каждым выигрышем его процент опыта немного растёт — а значит, растёт и удача. Он продолжил мучить автомат…
* * * *
А вот ночь сегодняшняя выдалась совсем не похожая на вечер. Мы с Пун зашли в гостиничный номер, на часах было четыре утра, Пун только разыгралась, как деньги закончились. Ставки росли, азарт рос и мы постепенно стали ставить всё больше и больше, и выигрывали немало. Я выиграл несколько крупных джекпотов, получив от казино небольшие подарки за это и тут же слил всё, что только мог — главный подарок — это особый перк, который был выдан за сотню удачи.
Девушка выглядела удивительно уверенной в себе и грациозной — спортивная фигура Пун, под хорошее платье, да ещё и с хорошей причёской, были… восхитительны. Зайдя в номер, я таки не выдержал и решил ей отомстить за вчерашний вечер. Она что-то такое поняла, когда я прижал её к стенке и поцеловал, однако, не оттолкнула меня, даже наоборот, углубила поцелуй, обхватив меня руками. Не прошло и пяти минут, как мы уже были в постели и голышом… а в полдень я проснулся. Первым, что увидел — были волосы Пун, которая отнюдь не страдала скромностью в постели — ни во время секса, весьма жаркого и наполненного звериной страстью, ни во время сна — когда она практически использовала меня как подушку-обнимашку.
Девушка ещё спала. Я аккуратно встал, чтобы её не разбудить и решил угостить кофе в постель, вместе со всякой выпечкой. Что мне нравится в инвентаре — в нём всё помещено в полный стазис. Поэтому в инвентарь нельзя засунуть человека, не находящегося в стазисе. А вот кофе — пожалуйста, он остаётся горячим, сколько бы ни был в инвентаре. Это какое-то особое, иное измерение, не меняющееся со временем. Иначе он бы не смог существовать, так как я постоянно ношусь по данжам с разными временными коэфициентами.
Так что из инвентаря достал большой кофейничек, чашки кофе, свежую выпечку, только что из печи, ещё приятно парящую и поцелуем разбудил девушку, которая не сразу поняла, что происходит. Ха, пришла пора становиться взрослой, и ей, и мне… хотя… насколько это вообще можно отнести к сексу? Как будто введение пениса в вагину делает умнее, серьёзнее, мудрее, или просто адекватнее… если бы так — то мир состоял бы целиком из идеальных людей.
Отнюдь, секс, страсть и всё сопутствующее может превратить человека в животное, несдержанное, с психологическими проблемами — пример многих извращенцев под носом.
Так почему же считается, что занявшись сексом, ты станешь взрослее? Взрослее станешь, когда заведёшь детей и примеришь на себя роль родителя, старшего поколения. Это да, а трахаться — может любая курица — орлицей от этого не станет.
Задумавшись об этом, я улыбнулся Ён и погладив её по волосам, пригласил к завтраку. Девушка умилилась до невозможности, набросившись на круасаны и хороший кофе, как голодная львица. Я аж удивился — хотя да, это я, как игровой персонаж, плохо всё чувствую, а для неё ночное родео должно быть очень изматывающим физически. Она допила кофе и села на кровати, прикрывшись одеялом:
— И кто из нас теперь на ком должен жениться?
— Не знаю, -  я сел на кроватку рядом, протягивая девушке её бельё, — меня и так всё устраивает. Теперь мы квиты.
— Но я же тебя девственности не лишала! — возмутилась она и тут же покраснела, — и вообще, ты кобель! — сложила руки на груди и отвернулась, надувшись.
Нда, кто поймёт женщину? Вроде нормально только что разговаривали?
— Может, и лишила бы, если бы было, чем, — хмыкнул я, — впрочем, давай сменим тему. Секс это секс, он не обязательно идёт в комплекте со свадьбой и прочими прелестями. Может я, как король гарема, захочу собрать себе гарем из девиц?
— У него всё-таки вышел облом, — надулась Пун, — и вообще, я не игрушка на одну ночь.
— Конечно нет, — я даже возмутился, — ты мой друг. Хороший друг, очень хороший друг. Не то чтобы мы были особо духовно близки, но это всяко лучше делать с другом, чем с вибратором, правда? К тому же я не худший парень в Сеуле.
— Хм, — она всем своим видом выражала сомнение в сказанном мною.
Размяв кости, я достал телефон и увидел несколько пропущенных вызовов от мамы. Ой, кто у нас вернулся то…
Набираю.
— Чжи-Хан! — мама была в ярости, телефон даже гуднуть не успел, как она тут же набросилась, — ты где, засранец?
— Эм… ну конкретно сейчас — в постели с одной очаровательной девушкой, — я лёг на кроватку, — отдыхаю от трудов праведных. А ты взяла и уехала в неизвестном направлении. Могла бы хоть записку оставить — я уж думал, что тебя похитили арабские террористы и будут требовать выкуп. Но как погляжу, всё обошлось. Ты где?
Мама от всего мною сказанного немного притихла.
— А как же школа?
— Я пытаюсь договориться о сдаче экзамена экстерном, на год раньше. Если ты не заметила, я очень много времени уделял учёбе весь последний год. Не хотелось бы терять целый год, раз уж я могу сдать экзамены.
Вообще-то я немного слукавил, договаривались люди из Чхонбонмун, однако… однако.
Правильно сделал, что стребовал с деда и остальных клятву. Если и есть в бездне честность, то это честность выполнения клятв такими кланами, как Чхонбонмун, особенно когда клятва магическая и заключается в форме контракта. Так что если мама и объявилась — то наверняка после того, как я вскрылся ограниченному кругу лиц. Но не думаю, что дед Сон-О нашёл способы обмануть клятву — навык наложения клятвы у меня, конечно, развит так себе, но обмануть его нельзя.
Поэтому я сомневаюсь, что дед что-то моей маме сказал о моих способностях, но вполне мог просто указать ей на то, что я тренируюсь в их клане, и ей следовало бы следить за своим сыном…
Хотя…. Какая разница? Мне восемнадцать, а не восемь или даже шестнадцать, я не нуждаюсь в постоянном контроле. Это и подтвердила мама:
— Мне нужно было срочно уехать по делам, я не думала, что ты сделаешь какие-то глупости. И я понадеялась на то, что ты достаточно взрослый!
Мама ненадолго замолчала, после чего инициативу в разговоре перехватил я:
— Короче, ситуация обстоит так — я учусь, я тренируюсь, и хоть благодарен тебе за то, что ты меня не сверхопекаешь, но всё-таки волнуюсь! Хотя бы пиши смски, если тебе нужно куда-то исчезнуть. Или мне обращаться в полицию с заявлением о пропаже? Или сразу брать калашников и идти раскулачивать арабских террористов или северокорейских диктаторов?
— Брось, прошло всего несколько дней, — отмахнулась мама, — когда ты будешь дома?
— Если я тебе нужен — то могу прямо сейчас вернуться, если нет… что ж, я ещё посплю и займусь учёбой.
Повисла пауза, мама явно не знала, что ответить. Неловкая пауза — она не хочет ничего говорить, что выдало бы её осведомлённость о бездне, я тоже, но я знаю, что она знает, а она не знает, что я знаю. Но всё равно, это ничего не меняет.
Практически уверен, что она позвонила только после того, как дедуля ей сказал, что я утащил Ён на свидание, следовательно, она поэтому прервала то, чем бы там ни занималась. А мне неудобно — у мамы могут быть свои дела. Она не лезет в мои, я не лезу в её… Но раз вернулась — значит, это не такие уж и важные дела.
Что, впрочем, я тут же и узнал:
— Понятно… Что ж, если ты будешь осторожен и благоразумен — можешь заниматься чем там занимаешься… только внуков мне не наделай раньше времени.
— Хорошо, мам, повременим с этим. Пун, ничего не хочешь передать моей маме? — я включил громкую связь.
Се-Ён смущённо что-то булькнула.
— Здрасьте.
— О, и тебе привет, деточка. Надеюсь, мой задрот хоть что-то сумел сделать, или только в игры играл? — так, мне кажется, разговор зашёл не туда.
— Эм… вы о чём? Если об этом самом, то Син вполне себе…
Мама в трубке рассмеялась:
— Бери его и тащи домой, и кстати, тебе бы тоже не помешало. Вы хоть на часы смотрели? Уже день на дворе, а вы неизвестно где. Любовнички, — ревниво заключила она.
Пун порозовела и обещала, что сейчас же вернётся домой, после чего попрощавшись, отключила телефон.
* * * *
И правда, день был наполнен заботами и тревогами, целиком и полностью.
Домой я вернулся, приведя себя в тот же идеальный порядок, в котором был вчера, когда приглашал Пун. К слову, выход из моих транспортных проблем был найден в лице аренды автомобилей. Это было дороже, чем иметь свой, тем не менее, проблем с арендуемой машиной меньше не нужно её регистрировать и так далее — заплатил, подписался, получил доверенность на указанный срок и ключи. Всё.
Не то чтобы я хотел произвести впечатление на маменьку, но похоже, удалось — хорошая машина, костюм, так что маменька даже растерялась на мгновение, потом умилилась, приложив руку к щеке:
— Мой мальчик такой галантный, надеюсь, у тебя здесь не было проблем? Извини, что уехала… — она посторонилась и едва закрылась дверь, тут же переменилась в лице: — а теперь говори, что ты сделал с этой несчастной девушкой?
— Мы съездили в казино, отдохнули, к тому же, мне просто захотелось увидеть Пун-Нуну в вечернем платье. К слову, оно ей очень идёт, — я стащил пиджак, повесив его на вешалку, совсем неподобающим образом, стянул обувь, — дома есть что-нибудь пожрать?
— Да? Ты вообще дома был? — Мама разозлилась, — я оставила тебе полный холодильник еды и ты, похоже, его даже не открывал! И ничего не трогал! — она нахмурилась, — и что у тебя со школой?
— Я решаю этот вопрос, немного подожди.
Более чем уверен, что она прекрасно осведомлена о моих делах с кланом Чхонбонмун и о том, что чхонбонмуновские юристы решают вопрос экстернатуры. Высшая школа длилась три года — с семнадцати до девятнадцати лет, сейчас я закончил второй год. Осенью будет день рождения, если доживу. Если юристы всё правильно сделают — через месяц я сдам экзамен за второй и итоговый госэкзамен, по результатам которого, выраженном в баллах, сумею поступить в какой-либо вуз… хотя не знаю, как мама это всё обставит, но пока что у меня нет желания заниматься учёбой в вузе.
Решить эту проблему можно было бы — открыть подставную фирму, и числиться там рабочим или владельцем, тем самым я освобожу себя от необходимости идти в вуз — будет отмазка в виде уже имеющегося рабочего места и бизнеса. Ну а фирма… Хм… Нанять юристов, зарегистрировать какую-нибудь маленькую и гордую организацию и пусть она работает, для всего юридического мира будучи местом работы Чжи-Хана.
Некоторые люди в бездне так делают. Не вижу причин, по которым я должен что-то менять, существуют даже специалисты, оказывающие подобные услуги. Единственная разница — мне нужна была реальная фирмочка по торговле какой-нибудь китайской мелочёвкой. Магазинчик. Точно, это очень мило звучит — книжный магазинчик. Открою его и все проблемы уйдут,
Маменька с подозрением посмотрела на меня и сообщила:
— Хорошо, приведи себя в порядок и можешь идти куда хочешь. А машину ты где взял?
— Напрокат, на несколько дней.
— Понятно, — она потеряла интерес, — ужин будет вечером. Не опаздывай.
— Хорошо. Тогда я пойду к Сину, займусь делом,
— Поосторожнее там, — в спину мне бросила мама, — и возвращайся к ужину!
— Хорошо, мам.
Это вообще нормально, что я провожу в додзё Чхонбонмун больше времени, чем дома? Хотя, не совсем так — я провожу больше времени в данжах. И сегодняшний день не будет исключением из правил. Переодевшись в своей комнате, оставив пиджак, который, к слову, стоил мне полтора миллиона из-за редкой ткани, купленной в бездне и защищающей от разного типа урона.
На текущий момент окошко статов,  в которое я заглядывал как жирдяй в холодильник, выглядело так:
УР: 53
ХП: 1720
МП: 3400
Сила: 120 (100)
Выносливость: 86
Ловкость: 130
Интеллект: 170
Мудрость: 294(184)
Удача: 103
Ах, да, забыл, ночное сообщение — пассивка за сотню удачи:
«На удачу»
Удача улыбается вам. Ваш шанс получить предмет более высокого качества удваивается.
Ваш шанс нанести критический урон удваивается.
Открывает особые возможности удачи в жизни. Не упустите свой шанс!
И я подумал — а не получением ли пассивки я обязан появлению мамы дома и произошедшему ночью? Какой был шанс на то, что Пун могла просто сказать «извини, я не готова для серьёзных отношений»? Хотя в Корее, в отличие от других стран, особенно западных, брак по расчёту был нормой жизни, у нас девочки более чем серьёзно относились к девственности.  Особенно клановые — это свой, особый аристократический мир, в котором были свои традиции, правила и своя политическая возня.
Возможно ли, что мне повезло? И что Пун хотели выдать за кого-то из другого клана, а меня использовали как прикрытие — мол, у неё уже есть жених?
К слову, костюм я купил в бездне, за три с половиной миллиона долларов. Он был создан из шерсти каких-то редких тварей, и определялся системой как артефакт:
«Защита древних»
Костюм, созданный из шерсти сирруша, с помощью могучей магии. Использованные в нём материалы дают костюму особую сопротивляемость магии.
Эффекты:
Сопротивления: физический +10; магический +20; кислотный +95
Надо ли говорить, что костюм, который снижает урон, стильно и очень дорого выглядит, это не хрен собачий? Артефакты разрушают основу — поэтому делают их из металла и костей непризнанных наукой животных, а вот костюм сделать — нужна шерсть магического существа, да ещё и правильным образом обработанная. При этом костюм из ткани невозможно зачаровать — в отличие от доспеха, или чего-то, носимого под костюмом, вроде кольчуги. И это делает подобную одежду особенно дорогой, ведь в бездне не так много легендарных и мифических существ. Доспех с отличной защитой можно купить всего да миллион зелёных, а костюм — втрое дороже, при этом защита намного хуже… но если подумать — тот же Хван Сон-Гон в своём костюмчике выглядел очень импозантно. Готов поспорить, что это костюм из шерсти каких-нибудь демонических зверей, раз уж он призыватель.
Обычные люди, та же Пун и Син, предпочтут использовать для защиты собственные силы, нежели артефакты и броню — в ближнем бою броня снижает скорость движений, лишний раз накапливает инерцию. Магия, шмагия, а инерцию никто не отменял.
Поэтому сложилась такая вот ситуация. Я одел костюмчик, ещё раз взглянув на себя в зеркале — красавчик, как ни посмотри. Угольно-чёрная ткань, не мнётся, жидкости, даже краска и кислота, с него стекают.
Я одел костюм обратно и решил пока прогуляться по городу…

Примечание к части

Продолжение банкета!

17. Призрак ОЯШа

«Вы хотите войти в иллюзорный барьер?»
Конечно же да! Я заметил недалеко от моего дома Квон Си-Юн и остановился у обочины, она была в подворотне с какими-то парнями, похожими на панков девяностых. Правда, как будто из дурацкого боевика девяностых годов — кожа, ирокезы раскрашенные, цепи… смех один. Я вошёл в их иллюзорный барьер.
Квон стояла на заборе, по другую сторону от неё стоял панк, с отвратительной рожей:
— Такой молодой девушке не стоит дерзить, даже если ты из клана Юнхон.
Второй был куда кровожадней:
— Сдёрнем с неё кожу.
Мне это совершенно не понравилось. Какие-то гопники пристают к моей девушке. Пусть и бывшей, но я не собирался всякому мусору спускать с рук такие разговоры в адрес Моей девушки!
Посмотрел их уровни и чуть не рассмеялся. Шестнадцать, восемнадцать, девятнадцать… чуть лучше, чем обычный человек, да и то не факт. Информацию о них я не стал читать.
Квон щеголяла тридцать шестым уровнем — оно и понятно, тренировки в клане всегда интенсивны и к восемнадцати годам достигают пика интенсивности.
Они напали — Юн не сдвинулась с места и легко перехватила руку одного и лезвие кинжала другого.
— Слабаки, — бросила она им, атаковав в ответ. Удар был мощный и наполнен ки, так что одного из панков отбросило очень сильно. Я перехватил его телекинезом, не дав умереть — вызнаю что могу. А пока что — стазис и в инвентарь — прошлые кролики сломались, нужны новые. Я не хотел останавливать свои тренировки ни на день, а уж кроликов в бездне всегда хватало.
Остальные не заметили потери бойца и чего-то ждали. Энергетика Си-Юн изменилась и явно не в лучшую сторону. Ну-ка… Наложили дебафф!
Квон боролась с взбунтовавшейся ки и, судя по всему, не могла нормально сражаться. Похоже, пришла пора мне выйти. И лучше сразу обозначить все точки над i.
— Эй, вы, фетишисты. Вы хоть в курсе, на чью девушку руку подняли, — я был недоволен. Один из двух оставшихся обернулся.
— А ты ещё кто?
— Тебя это не должно волновать. Упокой господь твою душу, — я применил бросок кобры вместе с параличом и оба болезных свалились со своего насеста, грохнусвшись на асфальт. А я заметил, как  удивлённо на меня посмотрела Квон.
— Чжи-Хан?
— Понятно, — я подошёл ближе, но аккурат в этот момент Квон устала бороться и рухнула как подкошенная, так что мне пришлось её ловить. Девушка тяжело дышала. Так, состояние не лучшее — тоже паралич. Дома разберусь, у меня нет желания оставлять свою хорошую знакомую, почти что девушку, на улице. Так что на руках дотащил её до машины и погрузив на заднее сидение, спешно поехал домой.
Пришлось извернуться, чтобы открыть дверь, и потом мама только выглянула с кухни:
— Ты уже… — уставилась на девушку, — а это кто?
— Моя хорошая знакомая, перебрала немного, — я гордо прошествовал мимо маменьки в свою комнату, — полежит, отдохнёт.
Прямо кожей чувстсовал задумчивый взгляд маменьки. Не успел от одной девушки уйти, другую в дом приношу на руках.
Квон я положил на свою кровать и снял стазис, тут же вытащив из инвентаря обычный камень душ обычного качества и приложил его к груди девушки, активировав возрождение души юнхон. Девушка резко открыла глаза, когда поток довольно чистой духовной энергии ворвался в её тело и хорошенько его залатал. Сообщение о негативном эффекте исчезло. Я толкнул Квон на кровать, не давая встать.
— Полежи. Ты получила какую-то магическую гадость, повлиявшую на твоё ки, — склонился над ней.
— Хан Чжи-Хан, — она посмотрела на меня, — ты спас меня?
— Было дело.
— Спасибо.
— Не стоит благодарности. Как самочувствие? — сел в кресло, подъехав к кровати.
— Нормально, — она поднялась, — мне уже лучше.
— Рад слышать.
— Я отплачу тебе деньгами, — она оперлась на руки и села на кровати.
Вот те раз. Деньги? Серьёзно?
— Если не хочешь меня обидеть, то впредь не поднимай этот разговор.
— Почему?
— Это обидно, знаешь ли. Я помог тебе не ради награды, а потому что так захотел. К тому же мы не чужие люди, раз целовались, естественно, что я помогу тебе! — возмутился я, — не будь настолько социопатичной. Жизнь не сводится к взаимному использованию людей.
Девушка посмотрела на меня с интересом и как-то… как-то прямо, после чего сообщила:
— Понятно. Тебе нужно что-то другое?
— Квон, мне ничего не нужно. Я просто помог девушке, которая мне нравится. Разве тебе этого объяснения мало?
Она опять с непониманием на меня посмотрела:
— И ты не будешь требовать оплату? Некоторые бы потребовали отплатить телом…
Идиотка.
— Слушай, мне от тебя не нужно ничего. Ты очень привлекательная, и я не против, но исключительно на добровольных основаниях и не сегодня точно. Так что просто забудь.
— Ты же назвал меня своей девушкой.
— Каюсь, преувеличил, чтобы припугнуть этих хмырей. Впрочем, это вопрос исключительно восприятия, если тебе угодно — считай, что ты моя девушка. Я буду защищать тебя только потому, что ты мне нравишься и ревновать ко всем другим парням.
Квон, с её оригинальным мировоззрением окончательно запуталась и склонила голову вбок, вперив взгляд в меня. Я же улыбнулся.
— Как ты меня вылечил? — она поднялась.
— С помощью техники Юнхон, — я закинул ногу на ногу.
На девушку это произвело неизгладимое впечатление и она подскочила ко мне, уперевшись в кресло, но оно вместе со мной отъехало к кровати, потом наклонилось, я поддержал Си-Юн, чтобы она не упала, сам перекувыркнувшись с кресла на кровать и Квон грохнулась прямо на меня, лицом к лицу. Грохот упавшего кресла привлёк внимание маменьки и через несколько неловких секунд дверь в комнату открылась:
— Да чем вы здесь вообще занимаетесь? — она вошла, посмотрев на эту картину — я на кровати, на мне Квон, которую я обнимаю за талию, кресло лежит на полу.
— Э… Мам, ужин уже готов?
— Нет? — с вопросительной интонацией ответила она и по-моему, тоже немного порозовела, — Хан, да ты кобель! Я тебя не таким воспитывала!
До Квон, судя по всему, начала доходить ирония ситуации.
— Нет, ты всё не так поняла, мы просто так удачно упали, — прижал Квон к себе посильнее.
— Правда? — Мама с подозрением посмотрела на нас, — похоже, что вы целовались. Или я не права?
Квон, со всей присущей ей прямотой ответила:
— Было дело.
На маму было жалко смотреть. Она сжала деревянную лопаточку, которой, судя по запаху и пятнам, помешивала что-то жареное и посмотрела на Квон как северокорейцы на врага трудового народа.
Квон, впрочем, была полностью имунной и пояснила:
— Три недели назад, — и поднялась надо мной, оказавшись в позе наездницы, — я вам помешала?
— Совсем нет, — судя по тону мамы, у Квон большие проблемы. Её сейчас будут бить, возможно даже ногами. Спеша выпутаться из ситуации, я поднялся и ссадил с себя Квон.
— Мам, всё в порядке. Мы с Квон уже ходили на свидание, и вообще, она милашка, разве нет? Взял её за плечи и сунул маме, — посмотри, какая миленькая девушка!
Мама с честью выдержала это испытание и изобразила фейспалм, которому позавидовал бы тот мужик из стартрека.
— Боже, Хан, с подростками столько проблем… Заканчивайте тут и спускайтесь ужинать! — и унюхав запах чего-то горящего, метнулась обратно на второй космической. Как только дверь закрылась, Квон повторила свой трюк, только на этот раз наехала на меня, когда я сидел, нависнув своей немаленькой грудью прямо у меня под носом:
— Где ты выучил эту технику? Отвечай мне?
— Эй, полегче, — осадил я девушку, — у всех свои секреты. Если ты об этом — ничего криминального. Твой клан давным давно поделился базовыми техниками с Чхонбонмун, а я случайно выучил восстановление души Юнхон. И смею тебя заверить — достиг в этой технике очень неплохих результатов.
— Но как ты мог выучить технику восстановления души без остальных техник Юнхон? — с подозрением спросила девушка, — и как вообще к тебе попала книга нашего клана?
— Если быть точным — то её перепутали с книжкой божественной техники облака Чхонбо, которую я просил. Впрочем, мне подошла и эта. Довольно интересный способ использования энергии. Полагаю, что если я буду больше тренироваться, то сумею намного больше.
Девушка недобро смотрела на меня.
— И где книга?
— Вернул взад, — улыбнулся я, — к тому же с хорошим потенциалом развития. Почему ты не использовала её, если владеешь?
— Не владею. Я боец, а не медик! — возмутилась Квон, — но как ты можешь владеть техникой восстановления души и не владеть остальными техниками Юнхон?
— Элементарно. У меня есть определённые нетипичные способности, так что мне не нужно учить всё остальное. Так что не беспокойся, от того, что кто-то узнал всего одну технику вашего клана, да и то лечебную, никому хуже не будет. К слову…
Я положил руку ей меж немаленькой груди и применил ещё одно воссстановление, девушка ойкнула и отступила на шаг.
— Вот теперь ты точно здорова. Я провожу тебя до твоего клана. Где вы живёте?
— Ты этого не знаешь?
— Не интересуюсь такими вещами.
* * * *
Тем временем юристы клана Чхонбонмун уже наведались в школу и оформили все необходимые документы, включая подписи и печати, для сдачи экзамена экстерном. Прогулы в Корее — это исключительно вопрос денег —  прогулял — плати. Таков закон, таковы правила, поэтому Чжи-Хан и без проблем пропускал школу — перевёл деньги куда надо — двадцать тысяч вон, и гуляй себе весь день.
Система крайне эффективная — уж всяко лучше, чем регулярные поборы в школах то на шторы, то на порше директору. Хан пришёл в школу вместе с Сон-Илем, и уже в классе увиделся со всеми действующими лицами — Сон-Иль, Квон лежала на парте и, похоже, просто спала, не думая поднимать голову.
Сон-А смущённо сидела в сторонке, кутаясь в белоснежный шарфик, подаренный ей Ханом.
— Привет, — Хан улыбнулся девочке, — как самочувствие?
— Спасибо, отлично, — она ответила такой же милой улыбкой, как и всегда, — тебя не было вчера.
— Да, я был занят. Немного. И завтра, скорее всего, тоже не будет.
Хан мило пообщался с Сон-А, после чего прошёл на своё место, поприветствовав Сон-Иля и лежащую на парте Квон, даже не заметившую его появления.
Казалось бы, мир снова приобрёл свою периодичность и однообразие. Уроки закончились и Квон, которую растолкал Сон-Иль, подняла голову.
— А? Сон-Иль?
— Привет, соня. Вставай, уроки уже закончились.
— Ага, — она поднялась. Хан только удивлённо присвистнул:
— Неужели ты не выспалась?
— Неа, — девушка отвечала со всей прямотой, как титановый лом, — это всё из-за тебя!
У Сина дёрнулся глаз.
— Стоп, стоп, — он поднял руки, — я думал, что прошлой ночью ты был с моей сестрой, — ответил он, — Хан, ты ничего не хочешь рассказать мне? — он был вполне справедлив — ему совершенно не улыбалось иметь недовольную и злую на весь мир Пун, к тому же, в какой-то мере он болел за свой клан, особенно когда по другую сторону барьера — Юнхонмун, клан-конкурент.
— Ничего такого не было. Просто вчера какие-то гопники напали на Квон и использовали какой-то зачаренный кинжал и мне пришлось немного спасти принцессу. Подумаешь, обычное дело для благородных рыцарей.
Син с прищуром посмотрел на Хана:
— Какие гопники?
— Так называемый клан чёрной кожи. Мои новые кролики.
— А, сочувствую им.
На этом разговор был закончен. Любовные неприятности оставлены позади и впереди меня ждало минимум три дня непрекращающегося кача с утра до ночи. Развлёкся, молодец, а теперь — с новыми силами и в данжи, потому что теперь у меня есть ещё и улучшение от пассивки, позволяющее вдвое чаще выбивать криты и увеличивающее шанс получить более ценную рарку. А это значит — мотивация!

Примечание к части

Итак, леди и джентльмены, Банди представляет вам трик-шот!

Тройная прода -- тройное удовольствие.

Банди очень старается, потому что выходные, потому что народ ждёт в эти светлые майские дни хорошую проду.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Желающие спасти музу от голодной смерти и простимулировать на новые проды, могут присылать на рыбку. Сегодня муза съела сегодняшнюю порцию рыбки и даровала вдохновение аж на целых три хороших главы. Но рыбка имеет свойство съедаться, а читатели хотят проду всегда.

Я устал... Банди, не пиши имена с маленькой буквы... 

18. The Flash!

У слабых игроков фарм иногда превращается в пытку длинною в вечность, если они неправильно подходят к самому процессу и фармят не то и не там. К примеру, следует всегда учитывать, что фарминг — это не только однообразное мочение мобов, но и сбор лута. В свою очередь практически весь слабый лут может служить ингредиентом для крафта, именно с помощью крафта и продажи сбывается огромный объём лута, ну или вообще не подбирается, если не стоит потраченного времени. С автосборщиком лута я не мог не собирать его, так что ящики в моём инфвентаре всегда были забиты доверху и чтобы лут регулярно пускался в расход, нужно было серьёзно покопаться в меню крафта и разобраться, что к чему. Итак, была книга базовых рецептов, можно было создать новый рецепт, раместив в окне крафта определённые вещи в определённом порядке. Некоторые вещи не были требовательны к порядку размещения и их можно было накидать как угодно. К примеру — девять мечей давали меч более высокого качества, у которого показатель урона был выше, однако, таким образом нельзя было получить предмет другого ранга. Если это обычная не магическая железка, то чары на ней не появятся. После очередного прохождения данжей, я начал активно экспериментировать с лутом, выяснил основной принцип. Размещение девяти однотипных, одинаковых предметов, выдаёт такой же предмет более высокого качества, то есть имеющий улучшенные характеристики.
Девять зелий — давали зелье лучшего качества, девять камней — камень большего объёма, и так далее и тому подобное.
Крафт-итемы, или ингредиенты, выпадали со всех монстров, начиная со слабеньких зомби и заканчивая огромными высокоуровневыми существами, вроде искусительниц или тварей. Поэтому в ингредиентах я просто таки купался — их было дохрена и больше. И чтобы узнать, как их пустить в ход, мне пришлось заглянуть в науку зельеварения. Любимый фетиш Северуса Снейпа был выполнен так же в форме крафта — нужно было разместить ингредиенты, бутыль, и получалось зелье. Поскольку ингредиентов у меня были тонны, то я не боялся экспериментировать, порядок размещения в случае с зельем не играл никакой роли — только сочетание предметов. И в результате многочасовых сжиганий ценных предметов, я наконец смог получить несколько интересных рецептов зелий.
«Слабое Зелье Исцеления»
Восстанавливает 100ХП
Это был мусор. Хотя по сравнению с обычными лекарствами — просто мощнейшая штука. Но да ладно, зелья исцеления я так же открыл уровней «Среднее» и «Мощное». Последнее восстанавливало три тысячи здоровья.
Всё дело было в предметах — я уже начинал учить высшую математику, теорию вероятностей, теорию игр. У разных ингредиентов есть свойства и они должны совпасть, я начал пробовать комбинировать предметы, нужные для зелья исцеления с другими, тем самым сократив необходимое время для экспериментов. И за шесть часов открыл много новых свойств.
Кроме целебных были:
«Зелье Быстрых Ног»
Ловкость +20
«Великое зелье маны»
МП +3000
«Зелье исцеления болезней»
Снимает все дебаффы.
«Зелье крепкого здоровья»
Регенерация ХП +30\МИН на 5 мин.
«Зелье Огненной Саламандры»
Получаемый урон от огня -35%
И несколько иных зелий, дающих обычные для игр эффекты — повышение физических характеристик, защиту от негативных эффектов и так далее. Зелье, которое могло бы спасать от одержимости, мне найти не удалось.
Однако, получив рецепты, переработка лута стала намного проще и легче, нужно было только выбрать нужный предмет и ткнуть в него столько раз, сколько тыкается — можно будет создать соответствующий предмет сразу пачкой.
Всякие клыки, кинжалы, мечи, дубинки, молотки, броня, всё прочее, пошло просто сплошным потоком — я их тут же перерабатывал в предметы более высокого качества, а остатки оставлял лежать до лучших времён, когда снова наберётся лута.
Поскольку падал лут отнюдь не с каждого противника, за исключением камней душ, то и скорость забивки инвентаря была не такой уж огромной, однако, тем не менее, пять походов в данжи исправно налутали мне кучу всякого хлама, переработанную в три десятка более-менее хороших вещей. Совсем уж хлам можно было переработать в куски металла, чтобы использовать в базовом крафте потом.
И вот, я снова и снова возвращался в морозный и огненный данжи. Их противники были мне более-менее хорошо знакомы — так же, как зомби. Их привычки, повадки, методы, слабые и сильные стороны… Поэтому я пролетал по данжу со скоростью метеора, разнося в пух и прах всё, что видел, став проходить эти данжи на время. Установил для себя такую планку — раз опыт дают, значит, чем быстрее я буду проходить данжи и применять свои навыки, тем эффективнее будет прокачка.
И если раньше я тратил на этот данж примерно восемь часов своего времени, то когда решил работать чисто на скорость и проходить эти данжи на время.
Режим игры на время появился, как бы это ни было странно, раньше, чем компьютерные игры в привычном для нас виде и стал своеобразным стандартом. Причина проста — первые игры существовали на базе аркадных игровых автоматов и ориентировались на них как на маяк. Приставки типа NES, были домашним аркадным автоматом, а не домашней игровой системой. А в аркадном автомате главное — выгода. Владелец получал больше от тех автоматов, где игроки чаще проигрывали и продолжали играть, тогда появились игры с временным ограничителем — уровень можно было пройти за определённое, разумное время. И чем быстрее — тем лучше. Вспомнить хотя бы легендарную Супер Марио Брос. Слева сверху счётчик времени и потом, после прыжка на флаг, счётчик замирает и пересчитывает оставшееся время в игровые очки.
Поэтому прохождение на время появилось раньше, чем домашние компьютерные игры — и не появился бы вовсе, если бы не аркадные автоматы и человеческая жадность.
Впрочем, для меня мотивацией было нечто более великое, чем желание денег — я хотел помочь человеку. И поэтому чем быстрее я проходил данжи — тем больше их проходил. И правда, займусь самокопанием и тайм-менеджментом. Сколько времени я трачу на то, чтобы просмотреть лут, на то, чтобы пафосно бить врага, одного за другим, тогда как против противников заранее более слабых, можно и нужно использовать скиллы массового уничтожения? Впрочем, не буду грешить, я не хочу стать как Лоли, которая сильна против многочисленных и слабых, я хотел завалить диабло, а его слабыми площадными атаками не свалишь.
Это значило лишь одно — мне следовало подумать над затратами времени в данжах и свести нецелевые траты к минимуму, чтобы моё прохождение напоминало то, чего я хотел видеть — как пролетает метеор и после него остаётся только чистый данж.
Поэтому, немного подумав, вспомнив весь свой опыт, я ещё раз вошёл в ледяной данж, но на этот раз моей целью было совершенствовать скорость прохода данжей. И я побежал, стараясь уничтожать волков как можно быстрее, с одного удара. То же касается всех моих противников — каждому было отведено по одному удару. Плюс постоянно держал на себе огненный плащ, плюс усиливал свои атаки, стараясь сделать прохождение как можно более быстрым. Результат меня разочаровал — закончил я только через шесть часов. Но это было уже лучше, чем восемь изначальных. Нужно было совершенствовать навык скорости — благодаря интенсивному использованию ловкости, она поднялась на три пункта. Это было хорошо. За один данж получить три пункта ловкости — это мощно.
* * * * *
Сжатие времени составляло один к тридцати шести. Поэтому я начал интенсивно проходить ледяной данж на скорость, интенсивней некуда и после десятого раза удалось улучшить результат до пяти часов. Это восемь минут на один данж, на минуточку. Я ещё никогда не работал настолько быстро — после каждого похода вырабатывал время, разбирая лут и отдыхая, готовясь к новым свершениям, а тут — после пятого данжа начал стараться ещё сильнее. Появлялся на ледяной поляне и метался к волку броском кобры, ударяя его клинком асассина — ваншот, после чего следующий, следующий, следующий, во время удара ставил огненный плащ и стрелял во все стороны испепелением, разнося в пыль других волков, использовал технику шагов Чхонбо, быстро перемещаясь между противниками, снижая время на прохождение. Чтобы не тратить время на некоторых — стрелял испепелением, которое вскоре эволюционировало в новый навык
«Сжигание»(ур.1 актив)
Снаряд, сжигающий врагов силой огня.
Магический урон Х20 (Огонь)
Магический урон Х2 (Огонь) (10 сек)
То есть сорок магических уронов. А это, на минуточку, двадцать с лишним тысяч. Хотя… волка сносило с одного удара в любом случае — у него уязвимость к огню, при крите тоже, а вот ледяной королеве хватало десятка выстрелов, чтобы взорваться.
С новым навыком я проходил этот данж ещё быстрее — но спешка постепенно трансформировалась в скорость асассина. Бег, стремительный, свист ледяного ветра в ушах, техника Чхонбо, удар клинком в ледяного призрака, выстрел сразу целым извержением стрел по остальным призракам, бросок к ближайшему, снос, огненный плащ поджигает ещё нескольких. Перекатом ухожу от сосулек и телепортируюсь к стреляющим — короткие удары и дальше, максимально короткий бег…
Я понял, что чтобы не растрачивать время впустую, не следовало мочить всех противников вокруг, метаясь к ним — некоторых нужно было уничтожать собственноручно, при продвижении, некоторых — на дальних подступах. Кратчайший путь между двумя точками — это прямая, и поэтому чтобы максимально снизить время прохождения данжа с полной зачисткой — нужно мочить монстров, идя по прямой к переходу на следующую локацию, при этом перемещаясь прыжками от одного к другому. Чтобы завалить врага, нужно бить в слабые точки — простой лобовой удар ничего не даст. Помимо подготовке к определённым противникам, нужно было быстро реагировать на опасность и быстро опознавать и анализировать цель. Проще говоря — нужно было выработать инстинкты, которые позволят не думать, а делать нужное. Но они не должны отменять способность думать.
Я начал носиться по морозным данжам постоянно, тратя восемь минут реального времени на полное прохождение и не заботясь о судьбе лута, просто пересоздавал данж и снова бросался в него. Жажда скорости завладела мной. Мне хотелось быть быстрым, настолько быстрым, насколько это возможно. Скорость, сила, точность, вот моё оружие. Танковый проход в стиле дамагера-танка — это не моё. Поэтому проходя по данжу, я постепенно набирался опыта и ума, понимая, в чём раньше был неправ.
В тридцатый раз подряд пересоздав морозный данж, я тут же рванул к цели, снося по пути всех противников, как мобоуборочный комбайн, само по себе удалось выставить заклинания, обстреливающие врагов самонаводящимися стрелами, рывки от одного противника к другому сопровождались краткими мгновениями массового обстрела… Наверное, Син бы охренел, увидь он, что я прошёл морозный данж за три с половиной часа, но мне это казалось прорвой времени. С умением телепортироваться, пройти этот данж я должен был за час, или менее, чем за три минуты реального времени! Это моя цель перед сменой данжа.
И я продолжил стараться, оптимизируя не только прохождение конкретного данжа, а скорее свои собственные движения. Избавляя их от неправильности, когда я мочу мобов непоследовательно и в неоптимальном порядке, сражаясь с одними, подставляюсь под удар других. Такое же было в более мощном уровне, когда меня ловили на том, что здесь не дуэль, а мочилово против всех.
Правильное распределение целей и их очерёдности позволяло снести врага, не подставившись под удар.
Но конечно же, я делал это не в ущерб своим основным умениям — я осознавал всю опасность завышенного самомнения, например, изучив повадки одних монстров, я мог просто буксануть, встретившись с необычной способностью противника, вроде умения уходить телепортом… Поэтому по мере прохождения, я повышал для себя сложность прохождения — в конце концов, оставив себе лишь кольца мудрости, для ускоренного прокачивания физической выносливости и силы и начал проходить данж почти голышом. Результат не заставил себя ждать — время прохождения увеличилось до шести часов, и пришлось делать всё с нуля — создавать самостоятельно умения ближнего боя, предназначенные для превращения своих рук в страшное оружие. Использование клинка увеличивало ловкость, а рукопашный бой — силу, хотя один и тот же параметр отвечал за урон. Множители были разные, рукопашный бой без навыков множителя не имел, а дальше — какое оружие, такой и бонус.
Ускорение с помощью техники шагов Чхонбо оказалось весьма неплохим и навык апнулся в «призрачный шаг Чхонбо», который в свою очередь снижал затраты и позволял мне наносить удары, не прерывая призрачного шага.
Ближайшим аналогом этой техники я бы хотел назвать способность синигами из японского аниме — Сюнпо. И скорость призрачного шага была так же велика, и возможности столь же велики.
Только когда моя техника шагов апнулась, я получил поистине великий инструмент в свой арсенал. В чём сок моей телепортации? До и после я не ускорен, то есть не в движении. Можно совершить серию телепортов, но на короткое расстояние, не более того. Техника шагов действовала ещё хуже — во время перемещения я просто ускорялся за счёт использования собственной маны, энергии ки, и с её же помощью гасил огромную, колоссальную инерцию, накапливаемую телом. Способность призрачного шага была куда более мощной, чем техника шагов — она позволяла полноценно сражаться, не выходя из ускорения, при этом пользователь, то есть я, развивал огромные скорости… поначалу — всего две-три сотни километров в час в рывке, но это уже очень много, учитывая, практически мгновенную смену направления движения и развития максимальной скорости примерно за пятьдесят миллисекунд. Так что исполнилась мечта бличефила. Нет, Ичиго не чпокнул Рукию, а я овладел сюнпо! При этом способность позволяла мне гораздо быстрее пробегать по уровню, буквально в несколько прыжков, не останавливаясь, наносить удары по противникам, будучи быстрее их, я использовал всё, что давала мне скорость и сносил врагам головы своими призрачными клинками, стреляя чёрными стрелами — это был единственный инстант-навык дальнего боя, не имеющий такого параметра, как скорость снаряда. После получения и тренировки навыка, я побил свои рекорды и начал активно гриндить полученные навыки, причём, с каждым прохождением данжа скорость моя только возрастала и возрастала, а количество обезглавленных волков и расстреляных призраков, вместе с орущими диким голосом голыми бабами под именем «ледяная королева» повышались.
Так что к вечеру я упал почти замертво в клане Чхонбонмун и заснул сном младенца, пройдя ледяной данж на время полторы сотни раз! Это был мой рекорд, который даже мне было нелегко побить, потому что моя привычка к этому данжу достигла небывалой величины. Плюс лут я уже практически на автомате перековывал в более качественный и распихивал по ящикам.
К вечеру у меня было мощное повышение всех характеристик. Насколько я заметил, вообще, с усовершенствованием навыка создания барьеров, уменьшается время, необходимое на кач, следовательно, повышается эффективность прокачки по реальному времени… вот только этот эффект сводится на нет увеличением характеристик и усложнением кача. Но его можно увидеть, если взять вообще чистый, до сих пор неразвитый или новый навык. В этом случае его первоначальный рост кажется мне просто стремительным.
* * * *
Сон-Иль постучался в гостевую комнатку додзё, в которой проживал я и заглянул:
— Ты не занят?
— Да? — я в это время просто отдыхал.
— Я по делу, — Син зашёл, — пришли наши юристы и принесли бумаги. Ты будешь сдавать госэкзамен в этом году. И если хорошо постараешься — возможно даже тебя примут в хорошее учебное заведение.
— Ха, — улыбнулся, — хочу в Хогвартс, учиться чародейству и волшебству, — уверенно сказал я, — кстати, я вчера и ночью нехило гриндил.
Син прошёл в комнату и сел рядом со мной.
— Да? Почему нас не позвал?
— Соло. Пробегал данжи на время, совершенствовал свою технику скорости. «Вихрь» поднялся и эволюционировал в «ураган», техника шагов Чхонбо эволюционировала в «призрачный шаг Чхонбо»…
— Что? — у Иля опять глаза округлились и он вскочил, — как такое может быть?
— Элементарно, Ватсон. Когда техника доходит до сотого уровня — она эволюционирует в более совершенную. Та же Юнхон из простой лечилки превратилась в имбу, которая может мёртвых поднимать.
Сон-Иль побегал вокруг и задумчиво что-то бормотал. Я продолжил хвастаться, вернее, зачитывать с окна характеристик:
Сила — сто девятнадцать, выносливость — девяносто девять, ловкость — сто семьдесят, интеллект — двести два, мудрость — двести один, удача — сто три.
— М… — Сон-Иль с прищуром посмотрел, — у тебя все характеристики подскочили. Как ты этого добился?
— Постоянным фармингом уровней на скорость. Пробегаю их с предельной скоростью, не отвлекаясь на лут и прочее. Весь лут перерабатываю в что-то более ценное, более ценное — в ещё более ценное, пока не остаётся минимум вещей. И повторяю забег. Полторы сотни морозных данжей пробежал вчера, слутал много рарок и прочего.
— Хм, — Син прищурился, — неплохой результат для дневной тренировки. Хочешь сегодня повторить?
— А ты разве не в школу?
— Сегодня выходной, — улыбнулся он, — ты совсем за временем не следишь?
— Что есть, то есть. Надеюсь, кто-то сообщил моей маменьке, что меня не будет. Срубило меня что-то крепко. Устал.
Син приложил палец к щеке:
— Да, думаю, ей позвонили. Ты не хочешь вернуться домой?
— Неа, — я улыбнулся, посмотрев на Сина, — раз сегодня выходной, то я займусь развитием инты. Проще говоря — буду учить уроки и магию.
Син натужно улыбнулся и поднял руки:
— Я пас.
— Ну и хорошо.
И что бы вы думали, началось? От рассвета до заката? Да, вы правильно поняли — я тут же распрощался с другом и открыл данж, начав работать на опыт.
Теперь моей целью было только поднять опыт — с максимально быстрой скоростью, поэтому я использовал самый быстрый способ его получить. Поскольку мои характеристики на данный момент значительно опережали уровень и силу монстров, то монстры уже не были мне соперниками. Для того, чтобы продолжить развитие — мне нужно сражаться на пределе уровня сложности — морозный данж, как я и хотел вчера, стал для меня слишком мясным и был пройден просто влёгкую самыми разными способами.
А как получить побольше опыта? Очень просто — нужно использовать множители — например, множители уже известные, скрытность и массовый мобоцид. Поэтому скользнув в скрытность, я поставил мощную ловушку, которая комбинирует Сжигание и «приманивание монстров» — навык, который я изучил не так давно. Очень полезный — действует как шум на зомби, но только универсальный — чем ниже уровень монстра, тем дальше дистанция приманивания. Мочение монстров гораздо проще, когда они сами к тебе сбегаются со всего данжа.
Итак, прежде, чем открывать высокоуровневые данжи, мне нужно поднять свой собственный уровень до того, который примерно соответствовал моим способностям — это где-то семидесятый, ориентируясь на уровни силы монстров и людей…

Примечание к части

Товарищи читатели, Банди позволил себе небывалую роскошь - Банди купил баночку пивка, рыбу, вчера написал полглавы, сегодня до двух дня - ещё полглавы, и за сим объявляет, что сегодня у него будет перекур в нескончаемой череде прод.

Я хочу немного отдохнуть. Чуть-чуть, как только отдохну - тут же начну снова продить.

Э, что вы подумали, извращенцы? Что я отказываю вам в проде? Никогда! Прода была вчера, есть сейчас и будет завтра!

Просто сегодня, простите великодушно, всего одна глава.

Если кто-то хочет сделать отдых автора ещё приятней - можете компенсировать потраченные на пиво и рыбку деньги. Это будет приятно.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

И ещё вот что... Банди сегодня был в шоке - позавчера было прохладно, вчера ни так ни сяк, а сегодня вышел - жара! +27!

В прошлом году в июне ещё было 18 градусов, а в этом - уже в мае температура, которая летом считается тёплым днём.

Это .... божественно.

Как будто природу переключили "Зима | Лето".

Желаю всем вместо чтения фанфиков сходить погулять на природе. Насладиться первыми тёплыми днями.

19. На острие атаки

Как бы это ни было странно, как бы это ни было удивительно, но будучи сильным персом с отставанием в уровне, поднять уровень — не проблема. То есть вообще. Как получить больше опыта? Мочить более сильных противников, в общем, быть на острие уровня. Поэтому перс с отставанием в левеле может просто забраться в самые сложные места и там выполнив условия, заработать себе огромное количество опыта.
Сделать это было проще, чем я думал — уже к вечеру мой уровень был семьдесят пятым. Поднялся сразу на двадцать уровней! И как бы вы думали, я это сделал? Очень просто — весь день я выполнял проход по данжам, при этом создавая данжи всё более и более сложные. И при этом убивал монстров из тени, ловушками, в общем, делал всё, чтобы получить множители опыта.
Результат не заставил себя ждать — за день я прошёл семьдесят четыре данжа, при этом каждый из них — с множителями и прочим.
Полученные двести очков характеристик я без лишних вопросов кинул в интеллект — больше у меня не было целей — только инта. Только мана. Интеллект достиг четыреста двух единиц, и теперь я чувствовал, что ещё немножко и сумею стать намного сильнее. Маны у меня теперь восемь тысяч сорок единиц!
*****
А-а-а!
Я спешно прибежал в аэропорт, потому что тут была маменька, которая внезапно решила уехать. Мне пришлось поспешить, чтобы найти маменьку — она позвонила мне и попросила прийти, чтобы попрощаться. Поэтому я прибежал в аэропорт, причём, почти что опоздал. Встретил маму в зале ожидания, она заметила меня и махнула рукой.
Хм… Никогда не задумывался, но маменька у меня симпатичная, особенно в хорошей одежде, а не в домашнем.
— Хан, — она махнула рукой и я поспешил к ней.
— Мам, ты улетаешь?
— Да. Отец решил остаться в Америке ещё на год и я поеду, чтобы приглядеть за ним. Надеюсь, ты справишься без меня?
— Да, — киваю, — скоро сдам экзамен и буду волен, как птица в небе.
— Уже договорился? — удивлённо она посмотрела.
— Ага.
Кивнув, мама заправила прядь волос за ухо:
— Я включила автоплатежи на домашние услуги, так что проблем не будет. И буду присылать тебе деньги…
— Не старайся, я достаточно зарабатываю, — качнул головой, — тратить время на приём платежей не хочется. Значит, ты не боишься оставлять меня одного?
Мама склонила голову набок:
— Ты уже взрослый.
— Ага. Я о том же, — хмыкнул я, — ладно, буду считать это предодобрением любой девушки, которая поселится у нас дома. У меня паталогическая неприязнь к пустому дому.
По-моему, мне удалось смутить маму. Она хмыкнула и отвернулась:
— Малолетний Казанова! Весь в отца. Я и так тебя не вижу целыми днями, а ты ещё грозишься привести в дом кого-то…
— Ну, не грожусь, — качнул я головой, — ладно, удачи тебе там.
— Береги себя, — неожиданно, мама бросилась обниматься.
— Не беспокойся, — улыбнулся, обняв маменьку в ответ.
Хм… Наобнимавшись вдоволь, мы наконец-то расстались. Маменька ещё побухтела про то, как коварные корейские женщины соблазняют несчастного Хан Чжи-Хана, после чего объявили посадку на её рейс и она ушла.
*****
В большом здании было несколько ящиков, которые были куплены на аукционе бездны. Син Сон-О, Син Сон-Иль и Хан Чжи-Хан зашли в помещение, впереди шёл дедушка Сон-О, который величаво указал рукой на коробки:
— Мы купили всё то, что ты желал, Чжи-Хан. Но зачем тебе такой странный набор навыков?
— Большой базовый набор, — ответил Хан, — мне нужно защитить свой дом от вероятного вторжения.
— Это будет непросто, — сказал дедушка клана, — защита своего жилища всегда представлялась весьма сложным делом.
— Под защитой я подразумеваю активную, — поправился Хан, — проще говоря — усовершенствование своих навыков и умений. Я хочу стать сильнее, как можно сильнее. Время дорого, дороже денег.
Сон-О пригладил бороду и скосил взгляд на Хана:
— Молод ты, вечно торопишься куда-то… никто же на тебя не нападает. По крайней мере, пока.
— Пока. Однако, в бездне никогда не стоит расслабляться.
— Охохо, — совершенно по старчески сказал Сон-О, — отрадно видеть благоразумие в столь юном возрасте. Знал бы ты, сколько молодых людей возомнили себя великими, достигнув части той силы, коей обладаешь ты… Если мои глаза меня не обманывают — ты уже стал сильнее Ён-Хубэ и Иля? Иль говорил мне, что твоя техника шагов Чхонбо эволюционировала? Как это происходит?
Хан задумался, после чего пожал плечами:
— Просто вместо одного навыка появляется его более совершенный аналог. При достижении сотого уровня. Это позволяет значительно увеличить свою силу посредством тренировок. Призрачный шаг намного эффективнее и шагов, и моего навыка броска.
Сон-О вздохнул:
— Призрачный шаг Чхонбо — это не та техника, которую мы готовы предоставить не членам клана. Это нехорошо. Однако, будем считать, что это исключение из правил, потому что ты получил её не от нас, а от мироздания.
Хан кивнул коротко и обратился к Сон-О:
— Я хотел попросить вас о тренировках. Мне не нужны способности вашего клана, однако, я не представляю, как достичь большой силы.
Сон-о задумчиво посмотрел на ящики с книгами.
— Знаешь, Чжи-Хан, я не сумею тебе помочь. Единственное, чему я могу обучить тебя — это техники нашего клана, и силу мы добываем, совершенствуя их. У тебя свой путь, и только идя по нему, ты станешь сильнее. Если захочешь — можешь пользоваться клановыми барьерами времени и территорией. Естественно, сбывая через нас свои трофеи.
Чжи-Хан глубоко вздохнул и задумавшись, кивнул дедушке:
— Хорошо. Я продолжу тренироваться на пределе сил.
— Покажи мне свои характеристики, — попросил дед.
Хан выполнил требуемое и пригласив дедушку в группу, показал своё окно персонажа. Сон-О, прочитав написанное, покивал своим мыслям:
— Твои характеристики, за исключением интеллекта, развиваются достаточно равномерно. Трудно стать одновременно сильным, быстрым и великим магом. Я встречал немного людей, которые сочетали бы столь разные качества, но твоя сила даёт тебе возможность… — он замолчал, — понятно. Тебе нужны экстремальные тренировки силы и выносливости, чтобы они более подходили к развитому интеллекту. Тогда, возможно, ты сможешь стать сильнее.
Хан Чжи-Хан обрадовался:
— Вы знаете как это сделать?
— Конечно. Помимо клана Чхонбонмун в этом додзё учат обычному тхэквондо. Все новички тренируются не столько с ки, сколько физически — думаю, будет не лишним прибегнуть к самым базовым тренировкам силы и выносливости. Я пока попрошу приготовить всё необходимое, Иль, — дед обернулся, — поможешь другу пройти весь курс адских тренировок клана Чхонбонмун?
*****
Я думал, что такое бывает только в аниме! Ну или в больных фантазиях японцев, но никак не в реальном мире.
Барьер для тренировок создал я, предварительно взяв многочисленные инструменты для тренировки, больше похожие на пыточный инвентарь — мы с Сином оказались посреди обычной локации «суперплоскость» с тридцативосьмикратным сжатием времени. Сразу после выхода я вывалил всё из инвентаря и обратился к другу, который выглядел задумчивым:
— Ты готов к долгой тренировке? Учти, что я не тренируюсь по-быстрому.
— Конечно, Хан, — улыбнулся садистской лисьей улыбкой Син, — это будет очень жёсткая тренировка. Давно хотел узнать, где твои пределы! Первая тренировка — будешь таскать за собой камень.
Собственно, в чём оно заключалось? Был каменный блок, довольно массивный, нужно было бегать и тащить его за собой, как лошадь телегу. Тащить его было нелегко, я попробовал. Камень был гладко отполирован с одной стороны — видимо, его уже изрядно потаскали. Весил он килограмм двести-триста, а то и больше. Поднять такой у меня удавалось с огромным трудом, на пределе своих сверхразвитых сил…
Син помог мне сделать упряжь — большую верёвку продел через проушины в камне, толстую верёвку, с кожаной отделкой спереди и надел мне на шею.
— Бег кругом, пока не свалишься.
И… я побежал. И правда, выносливость у меня была на девяносто девяти — единственная характеристика, которая пока ещё не достигла сотки.
Тренируясь, думать вредно. Потому что если думать — можно и бросить тренировки. И одев упряжь, я сделал шаг — это было сложно, каменюка медленно заскользила по траве. Из-за того, что данж абсолютно плоский, камень удавалось тащить более-менее нормально, но всё равно, это было тяжко! Ки применять было нельзя — использование ки качает навык, а не силу. Поэтому с большим трудом, но я побежал и начал бегать с этой каменюкой, и должен признать — методика действительно стоящая. Так что я пробегал с ней часов двенадцать, по моим ощущениям времени, прежде чем Сон-Иль остановил меня. Мне приходилось восстанавливать выносливость техникой Юнхон, чтобы не прерывать тренировку. И через не хочу, тащить этот долбанный камень за собой!
*****
Постепенно выносливость увеличивалась и достигнув соточки, мне перепал бонус:
«Крепыш»
Вы стали значительно выносливее. Ваши ХП навсегда увеличены.
Теперь здоровье равнялось выносливости, умноженной на тридцать. Теперь — ровно три тысячи. Впрочем, получив эту прибавку, я ничуть не обрадовался — передо мной встал жёсткий вызов и я остановил тренировку, получив всего одно очко выносливости. В боевой обстановке выносливость росла намного быстрее, что я и сообщил Сину, скидывая с себя эту оглоблю.
— Так дело не пойдёт. Только одно очко за столько времени — это даже не смешно. По настоящему выносливость растёт во время боя.
— Вот как, — Син смущённо улыбнулся, — и мне не удастся тебя погонять?
— Погонял уже, — хмыкнул я, — а теперь — я продолжу тренировку прохождения данжей на скорость. Я чувствую… — замялся, не зная, как сказать, — эта техника — призрачный шаг, она несовершенна и слаба. Даже при моём гринде, я начинаю чувствовать, как будто в ней что-то неправильно. И думаю, буду гриндить её и навыки в более сложном, чем морозный, данже.
— Как знаешь, — Син пожал плечами, — через двадцать дней у тебя выпускной экзамен, не забывай это.
— Конечно. Напомни мне за пару дней до экзамена — нужно будет подготовиться. Впрочем, с моим интеллектом завалить экзамены будет проблематично.
Син кивнул:
— Я надеюсь, что ты знаешь, что делаешь. Если я могу чем-то тебе помочь…
— Только сбывать лут. Я перерабатываю весь лут в единичные ценные экземпляры. Так, до вечера осталось ещё двенадцать часов. Это четыреста пятьдесят шесть часов данжей, учитывая скорость прохождения морозного — я мог бы ещё раз пятьсот пролететь через него, но предпочту нарваться на врага покрупнее, чем та голая баба с ледяными сиськами.
— Не помри там! — Син вдруг заволновался, — я же буду волноваться о тебе, ты не подумал?
— Не беспокойся, — улыбнулся, — что нас не убивает — делает нас сильнее.
Пересоздал данж, на этот раз из списка я выбрал данж восьмидесятого уровня, под названием «Проклятые земли».
Оказался на большой площадке — начальная точка. Осмотрелся, перебросил свой инвентарь — исходя из описания данжа, здесь проклятая земля, заражённая демонической скверной и наполненная тьмой и ненавистью. И основные монстры данжа — Иссушитель восьмидесятого уровня, демонический зверь — девяностого, и проклятый дракон — сотого.
Я заметил первого своего противника — иссушитель. Это была отвратительная тварь — человекоподобная, неестественно вытянутая фигура, состоящая из белых костей и магического света изнутри вытянутого черепа. Иссушитель наполнял всё вокруг себя скверной и накладывал весьма мощный дебафф «Слабость», который мог высушить человека досуха, не оставив даже пепла.
Иссушители не ходили поодиночке — вокруг них всегда были демонические звери, это большие чёрные волчары, вроде тех, с которыми я уже дрался, но плешивые, с рогами, красными глазами и от них отвратительно веяло могильным холодом. Укус накладывал дебафф на ослабление и заморозку. Твари заметили меня и двинулись в мою сторону, демонические звери бросились всем скопом, за их спинами шёл иссушитель. Я, не став искушать судьбу, решил, что пора вовсю развлечься и вжарить по скотам. Накинул на себя огненный плащ, возрождение Юнхон — защита от дебаффов, и наконец — скорость. Мне нужно было повышать собственную живучесть, как и сказал дед, но я решил пойти другим путём. Сейчас я чувствовал, что техника призрачного шага Чхонбо может гораздо больше, но почему-то она казалась мне несовершенной, поэтому я хотел её апнуть до следующей стадии эволюции. И заодно — моей целью стало повысить боевые скиллы, которые я редко развивал — тёмное копьё, магические путы, гипноз и массовое ослабление. А то всё клинки да клинки…

Примечание к части

Ну, понеслась.

20. The Power Of Love

Первое прохождение нового данжа было исследовательским. Я изучал особенности местной земли, поэтому проторчал в данже все двенадцать часов, чтобы понять повадки своих врагов. И наконец, дойдя до проклятых драконов, замочил десятка три этих тварей, прежде чем появился босс — проклинающий демон. Эта отвратительная груда мяса и тьмы имела сто двадцатый уровень и мощнейшие дебаффы, которые только немного ослабляло возрождение души Юнхон. Однако, снять всё таки могло — не даром я его развил до офигенной степени.
Демон был быстр и… умел телепортироваться. По крайней мере, после того, как я отхлестал его огненной плетью, он взял и с хлопком исчез, потеряв всего половину ХП. Однако, потом я сильно пожалел о том, что расслабился — на самом деле эта тварь была под скрытностью и атаковала меня внезапно, так что первый удар я пропустил, лишившись практически всего здоровья и уже мне пришлось скрываться, накладывать королевство кривых зеркал и использовать возрождение души, чтобы вернуться в стан живых.
Бой продлился около десяти минут, но в конце концов, я выработал тактику боя с демоном — держаться на расстоянии, постоянно сбивать ему прицел и обстреливать его, расставлять по всей территории ловушки, которые сработают, даже если демон под невидимостью попытается пройти.
За этот данж я получил ещё один уровень! И нехилую прибавку к навыкам и характеристикам — но это было только одно прохождение. Я взял из инвентаря таймер… обычный спортивный таймер-секундомер и перезапустив данж, нажал на клавишу запуска, повесил таймер под одежду и рванулся со всей доступной скоростью к кучке монстров, атакуя их с дальней дистанции площадными взрывными атаками — их тоже нужно было развивать, кто бы что ни говорил.
Второе прохождение заняло у меня пять часов тридцать две минуты, это было ужасно плохо, потому что в отличие от обычных морозных волков и прочих, тут можно было словить дебафф и тогда пойдёт слом всей гонки. Это напоминало мне симулятор гонок — если ты на каком-то повороте впишешлся в угол, то придётся заново разгоняться и лучшего времени ты уже точно не сделаешь, как бы не торопился.
До меня стало доходить, что совершенствуя свои умения таким образом — я ещё и учусь мгновенно реагировать на различные неожиданности. Мочить давно знакомых и известных монстров, не выдающих никаких сюрпризов — это одно, а лететь в скоростном прохождении, практически не снимая навык призрачного шага и «урагана клинков» — это совершенно другое. Ну и конечно, от этих монстров оставались не хорошие, а обычные камни душ — всё-таки это осквернённые. Зато размер камней был большим, по сравнению с другими обычными монстрами.
Второе прохождение заняло у меня пять часов, третье — четыре с половиной, четвёртое — четыре двадцать… сорок восьмое — два часа семнадцать минут.
Я бил рекорды, а иногда и замедлялся, когда переходил на гринд новых навыков и способностей. И надо сказать, что они выросли очень значительно по сравнению с морозным данжем. Качаясь не на пределе сил — я лишь впустую тратил своё время, да гриндил навыки, но по настоящему крутой кач — это когда монстры могут реально убить. И сорок восемь прохождений дали мне больше совершенствования навыков и характеристик, чем сотня прохождений морозного данжа.
* * * * *
В полночь Хан Чжи-Хан вывалился из барьеров, полумёртвый от усталости. Техника Юнхон не могла полностью избавить его от усталости, каким бы крепким он ни был, он просто хотел отдохнуть. Череда бесконечных тренировок, которые, казалось, никогда не закончатся, ему опостылела. Чжи Хан прошёл данжи полторы сотни раз за день, разные данжи. Он вывалился из барьера и дойдя до ближайшего домика, заснул там, свернувшись калачиком. Психологическая усталость от однообразности действий валила его с ног. И только утром Син Сон-Иль, решивший поискать друга, нашёл его спящим. Хан проснулся, когда Син, в поисках Хана, открыл дверцу небольшого домика, который вообще-то был нежилым. Разлепив глаза, Хан посмотрел на друга с недоумением, после чего проморгался.
— Чжи-Хан? Что ты здесь делаешь?
— Сплю.
— Ты мог бы спать в своей гостевой комнате.
— Не было сил дойти, — хан поднялся с жёсткого деревянного пола, выглядел он и правда неважно, — я вчера нехреново побегал. Сто высокоуровневых данжей за день. Плюс девять уровней. Всё бросил в мудрость. Эту характеристику практически невозможно тренировать, поэтому так.
— Понятно, — Син склонил голову, — что ж, подъём. Сходи в душ, а то ты помят.
— Хорошо.
— Постой, — Син остановил меня уже когда я собрался идти в небольшой летний душ, установленный за домиком, — а остальные статы?
— Сила сто тридцать, ловкость — двести семь, выносливость — сто двадцать. Я тренировался на пределе возможностей и скорости, плюс все заработанные очки кидал в мудрость, что сводило на нет эффект замедления прокачки. К тому же, я гриндил редко используемые заклинания и навыки. Огненная плеть, телекинез, дебаффы, защита, и при этом мне помогал элементаль, которого я призвал.
* * * *
По дороге в школу я заметил Сон-А. Мы с Сином пошли пешком в школу — просто потому, что Син настоял. Я рассказывал Сину о том, какие ужасы встречались мне на высоких уровнях, и о том, почему тренировка на пределе сил оказалась значительно лучше монотонного гринда одного и того же данжа. Даже не так — смешанный данж с любой комбинацией монстров, от зомби до чудовищ вроде проклятого дракона — вот это настоящий хаос и полнейшее мясо!
В общем, мы болтали об играх и о том, как можно устроиться в Корее, чтобы сделать легальное место работы и заработок. Я настаивал на том, чтобы вложить деньги — а их у меня теперь было пятнадцать миллионов долларов, в создание книжного магазинчика. Маленького, исключительно убыточного подставного бизнеса. Син уверял, что лучше не делать так — проверки выявят проблемы и тогда будет бо-бо. Лучше обратиться к брокерам и они всё устроят, приняв меня официально на работу в крупную компанию, вроде той, в которой работал мой отец — то есть фирма типа Vector, которая вроде есть и вроде нет.
И вот, идя в школу, я увидел Сон-А рядом со входом. Девушка стояла и махнула мне рукой:
— Чжи-Хан!
Син гаденько ухмыльнулся:
— Малыш Хан стал популярным у девушек.
— Завидуй молча, — улыбнулся я, — я задержусь ненадолго.
— Ладно, — Син хлопнул меня по плечу и отвалил в сторону. Я же был оставлен один на один с лучшей девушкой из мне известных. Хван Сон-А. Её описание немного изменилось, но это только дополнительная инфа о её болезни.
Сон-А выглядела очень мило. Она улыбалась.
— Чжи-Хан, — мне показалось, или время остановилось? А, нет, показалось. Влюбился, наверное. Странно, никаких сообщений системы, — я хотела поблагодарить тебя.
— Меня? — я удивился, мне было чрезвычайно приятно.
— Да. Проси, что хочешь.
И я брякнул первое, что пришло в голову:
— Сходим на свидание?
— А? — Сон-А удивилась и улыбнулась, — конечно…
* * * *
И всё-таки это было не то же самое, что с Пун-нуной. Сон-А мне действительно сильно нравилась. Можно сказать, я получал кайф, когда она взяла меня под ручку и держалась, идя по улице и лучезарно улыбалась. У меня же, похоже, пропали все мысли о учёбе.
— Хочешь что-нибудь? — спросил я, когда мы проходили по улице, — может, сходим в ресторан? Кино? Театр?
Сон-А выглядела до ужаса мило.
— Ну… — она задумалась, — я бы не отказалась от патбинсу…
Хм. Корейское лакомство. Не знаю, почему, но я не был любителем корейской кухни. Из всего, что в мире делают, мне ближе по духу американская еда.
«Вы чувствуете жажду крови»
Было бы странно, если бы у меня за спиной не объявился Сон-Гон. И когда Сон-А прижалась к моей руке покрепче, вновь вылетело сообщение о повышении уровня навыка чувство жажды крови.
Нда… Папаня хочет меня убить? Раньше я бы испугался, сегодня — между нами уже довольно большая разница в уровнях, чтобы я не испугался его гнева. Обняв девушку за плечо, я вошёл с ней в кафешку, которая была тут же и занял столик. Жажда крови ещё раз апнулась. Однако, это того стоило. Взял хорошенько покушать, и себе, и Сон-А, патбинсу трёх видов. Девушка села напротив меня и с недоумением смотрела на три разноцветных десерта перед собой, решая, какой ей скушать первым.
— Из-за своей болезни я не могла кушать что-то подобное, — поделилась она со мной тревогами, — но после того, как я одела этот шарфик, стало теплее. Папа сказал, что это очень дорогая вещь. Мне неловко, — она понурила голову.
— Брось, — приободрил я девушку, — это меньшее, что я мог для тебя сделать. С момента нашей первой встречи я тренируюсь, чтобы стать сильнее и помочь тебе. Думаю, рано или поздно я стану достаточно сильным, чтобы исцелить тебя полностью.
Сон-А недоумённо на меня посмотрела и… да, расплакалась. Я даже в недоумение впал и склонил голову набок, как это делал Иль, когда чего-то не понимал.
— Ты в порядке?
— Д… да, я просто благодарна.
— Да не стоит, — отнекался я, — настолько эмоционально реагировать.
— Я благодарна, даже если то, что ты сказал, было неправдой, — вытирая слёзы, сказала девушка.
Это, между прочим, обидно.
— А вот сейчас обидно было. Я тружусь в поте лица, чтобы стать сильнее. Моя целебная техника теперь может не только ослабить эффект заморозки, но и защитить тебя на шестнадцать часов от всех негативных эффектов…
Сон-А покачала головой:
— Мне больше не было холодно, пока я носила шарф. Не знаю, что это, но это очень редкая вещь.
— Мне стоит сделать тебе новую защитную экипировку.
Девушка снова начала плакать, не, так дело не пойдёт.
* * * *
И всё-таки жажда крови, исходившая постоянно от Сон-Гона достигла пика, когда мы с Сон-А поцеловались. А произошло это очень романтично, как по мне, после кафе мы ещё немного погуляли и решили расстаться — и так прогуляли школу. Я обнял Сон-А на прощание, однако, она решила иначе и хотела поцеловаться. Судя по характерному жесту и я не спеша, со вкусом и смаком, поцеловал девушку. Она была робкой, но милой до невозможности, так что целовались мы неспешно и даже получая от этого удовольствие. Если, конечно, мне не врёт моя слабая эмпатия, Сон-А понравилось, потому что она не хотела разрывать поцелуй минуты три подряд, забравшись пальцами мне в волосы и обхватив торс, я же гладил её по волосам. Девушка вовсе сомлела от удовольствия.
Произошло это аккурат в парке, перед каким-то бюстом древнего корейского короля. Ни с Пун, ни с Си-Юн целоваться не было настолько приятно, хотя обе девушки были неопытны, по сравнению с Сон-А — они брёвна, которые не особо то и хотели. Или это субъективность восприятия, потому что Сон-А мне нравится больше предыдущих двух девушек вместе взятых?
Не суть важно, когда мы наконец прервали поцелуй, Сон-А была красная, взлохмаченная, с раскрасневшимися губами и участившимся сердцебиением. Я ещё раз погладил её по голове:
— Как-нибудь повторим? Признаться, ты мне очень нравишься, Сон-А. Я бы хотел когда-нибудь сходить с тобой на свидание ещё разочек.
— Правда? — она выглядела так мило, что у меня аж слюнки потекли.
— Да. Так и не хочется отпускать тебя, — я прижал её чуть-чуть крепче, погладив по голове, — если захочешь встретиться и меня не будет — можешь набрать Сину, он всегда в курсе, где я. Обычно я всё свободное время тренируюсь, чтобы помочь тебе исцелиться.
Мой навык чувства жажды крови апнулся на пятнадцать уровней за одно свидание — это хороший признак. Сон-А ещё немного постояла, обхватив меня руками и отстранилась:
— Хорошо, если что, я найду тебя, Чжи-Хан. Это был лучший день в моей жизни, — улыбнулась она, — спасибо.
— Могу сказать то же самое, — улыбнулся я в ответ, — спасибо тебе. Но вижу, скоро твой папа решит меня разорвать в клочья, хотя не думаю, что у него это удастся.  Так что не буду его нервировать.
— А? — Сон-А, видимо, не заметила батю, — отец здесь? — и стремительно порозовела.
— Сталкер он у тебя. Следит за чужой личной жизнью. Вон, зыркает, — кивнул я в сторону Сон-Гона, — пока, мне пора тренироваться.

Примечание к части

Итак, Банди дал слово отдохнуть и больше не продить, Банди почётно не сдержал своё слово. Кто скажет, что это плохо - пусть первый бросит в меня камень.

Да, я немножечко отдохнул днём, несколько часов, но... когда есть интересный фанфик, играть как-то не тянет, да и опять же, за окном дождь и гроза, сырость, никуда не сходить. Самое время, чтобы немножко написать продочки.

Как я обнаружил, манхва the gamer -- довольно нудная. 90% сцен из первых 50 глав, которые идут у нас сейчас - это тупо описание и разговоры про фарминг и гриндинг, описание системы и так далее. Целые главы посвящены только этому.

Посему довольно сложно написать что-то сложное, поскольку в манхве пока что не появились ни персонажи, ни события, вызывающие интерес. А сломать канон и писать своё... Что ж, желающие - могут идти и читать "Fatal error", никого насильно не удерживаю и даже альтернатива есть.

Леди и джентльмены, спасибо тем, кто прислал на рыбку! Тем временем жизнь продолжается, рыбка съедается и хочется новой рыбки.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Привыкли вы, к тому, что проды падают как из рога изобилия. А на деле - это плоды тяжкого труда одного несчастного автора.

Надеюсь на понимание.

А у меня жара и +28 :Ь Бечено!

21. Файтинг

Иду, значит, я из школы, как вдруг — иллюзорный барьер, в котором я оказался. И какие-то мусорные големы, которые тут ходят по улицам.
Но обо всём по порядку. Неделю назад, после свидания с Сон-А я стал чаще наведываться в школу. И, судя по всему, химию мне попробуют завалить — Сон-Гон смотрел на меня так, словно северокорейский диктатор на делягу. Он меня ненавидел до колик в печени, желчью исходил, а мой навык чувства жажды крови очень скоро трансформировался в «сенсорика» — позволяющей чувствовать намерения других людей, направленные на меня.
Сразу после школы я уходил к Сон-Илю в додзё и упорно тренировался. Тут была одна тонкость — до этого я монотонно гриндил довольно слабые для меня данжи, повышая свои характеристики, теперь же — я замахнулся на то, чтобы совершенствоваться в боевой сфере и повышать свою магическую силу, не в ущерб остальным характеристикам. Сон-О, как-то вечером пригласил меня в чайный домик и рассказал, что магов, способных эффективно сражаться с помощью боевых искуств в мире — по пальцам одной руки пересчитать можно. Причина была в том, что маги в большинстве своём развивали интеллект и были заняты исследованиями, желая что-то там сделать, открыть тайны мироздания или научиться получать что-то из ничего. Однако, моя способность позволяет мне одновременно развиваться и как магу, и как бойцу ближнего боя. Собственно, все огромные списки игровых классов сводятся к двум основным характеристикам — использование магии и использование силы и ки.
После этого он проверил мой интеллект и порекомендовав довести его до полутысячи, предложил заняться более интенсивно развитием собственных навыков и ближнего боя с дальним.
Мотивация у деда была железная — уже то, что я могу воскресить кого-то из их клана — очень ценно. Я не раз оказывал им медицинские услуги и уже двоих с того света спас, хотя мне приносили их сильно покоцаные магией и прочим, трупы. Дед сокрушался, что будь я раньше, удалось бы спасти великое множество достойных людей, павших в бою.
И поскольку он меня принуждать не мог, беспокоился за то, что такая курочка, несущая золотые яйца, будет пущена на мясо каким-нибудь уркаганом. И правда, если с Илем или Пун или кем-то ещё что-то случится смертельное, последней надеждой на возвращение их в мир живых, буду я.
Поэтому я продолжил тренировки в сверхэффективном и сверхскоростном режиме, только на этот раз мобов не просто гриндил втупую. Иногда ограничивал свои возможности и работал только клинками, иногда — только магией. Освоил несколько новых мощных заклинаний — например, «инферно» — это мощный навык, наносящий чудовищный урон, но долго заряжающийся — пять секунд. И эти пять секунд нужно было удержать врага, поэтому магические путы я гриндил просто страшно, пока они не стали достаточно крепкими, чтобы удержать левелбосса данжа скверны. Того огромного отвратительного демона.
Дед несколько раз со мной ходил в данжи, тратя на это несколько минут своего времени — чтобы поднять уровень и силу монстров. Вот это было действительно жёстко! Мне приходилось выходить против таких тварей, как «Тёмный Тамплиер» — огромная фигура рыцаря, ростом метра четыре, похожая на механоида из японских фетишей, которая вооружена мечом, а так же имунна к огромному количеству урона и обладает доспехами чудовищной прочности. Дед сносил тамплиера как Сайтама — одним ударом, а вот у меня с ним были проблемы — пришлось купить и прогриндить навык «Пронзающий луч» — стреляющий длинным лучом энергии, прожигающей броню и наносящей урон огнём запредельной температуры. Навык прогриндил до эволюции в «Смертельный луч», которое пробивало навылет даже самых тяжелобронированных монстров.
Собственно, дед рекомендовал не распыляться и сконцентрироваться на гринде нескольких навыков, доведя их до совершенства, а остальное — держать на скамейке запасных и гриндить тогда, когда уже не будет смысла в текущих навыках на текущем уровне сложности.
Я следовал его совету и убедился в действенности. Мои приключения за всю эту неделю можно вспомнить урывками и эпизодами. Вот я убегаю от монстра, разорвавшего путы и призвавшего на помощь друзей, пытаюсь выхлебать на бегу зелье маны и спрятаться, ставя за собой ловушки.
Кадр меняется.
Я прячусь в тенях и наношу множество ударов копьём ярости, постоянно телепортируясь, так что монстр размером с трёхэтажный дом не знает, откуда прилетит следующий подарок и бессильно ревёт.
Кадр меняется.
Я бегу по данжу с монстрами, пытаясь совершенствовать свою ловкость и технику шагов Чхонбо. Я хочу одного — превратить её в Сюнпо, даже переименовал и теперь иначе и не называю. Теперь это Сюнпо, никаких больше Чхонбо.
Стараюсь научиться быстро колдовать и применять магию с большей скоростью — мои огненные стрелы — «Сжигание», летят в монстров как из пулемёта — пять выстрелов в секунду. Целая вереница огненных снарядов.
Кадр меняется.
Искусство — это взрыв!
Следуя завету незабвенного Дейдары, я решил освоить взрывную магию, в совершенстве овладеть искуством огненного взрыва, разрывающего врага на части. Навык «Взрывной снаряд» — более тяжёлый и куда более затратный, но зато его можно заряжать, и я воспользовался этим, вложив в один из взрывов всю до последней капли, ману, решив посмотреть, что будет. Решил бабахнуть большим взрывом по большому левелбоссу, заряжал навык, используя скрытность — левелбосс всё равно заметил атаку, но когда бабахнуло…
Хорошо, что на мне был «Доспех Тьмы» — навык, в который эволюционировала защита, полученная от Хван Сон-Гона. Меня отбросило как пушинку, пролетая над гнездом левелбосса, я заметил, что в этом данже осталась огромная воронка размером с таковую от ядерного взрыва. Несчастного демона просто испарило на месте. Ещё бы — столько маны, что можно целый данж на ней пройти, и всё ему одному. Бабахнуло знатно.
Кадр меняется.
Стоячий гринд навыка Юнхон. Совершенствую, потому что хочу помогать людям. И у меня ещё в инвентаре три кролика завалялись. Получаю эволюцию.
Подвожу итоги тренировки. Навык пут эволюционировал в «Кокон», и теперь очень прочно заковывает противника в мощный, крепкий, инертный к многим уронам, кокон, но только посреди тела. Так что по прежнему можно наносить удары.
Навык защиты — превратился в «Доспех тьмы»
Защищает от стихий, расходуя ману, обладает свойством усиленной физической защиты, полностью поглощает физический урон — опять же, за ману. Расход — одна единица маны на сотню урона. Это не просто по-божески, это восхитительно.
Возрождение Души Юнхон трансформировалось в «Очищение души Юнхон» — сила регенерации не увеличилась, но зато теперь навык можно применять дистанционно, а так же добавились новые эффекты:
«Очищение души Юнхон»(актив\пассив)
Эффекты:
«Очищение духа»(актив)
Очищает душу и может излечивать психологические\психические болезни и травмы.
Снимает все негативные эффекты.
«Аура чистой души»(актив)
На _1_час. Повышает регенерацию ХП у всех в радиусе _3_м. вокруг исцелённого.
«Пламя души»(пассив)
Регенерация ХП +300%
«Аура Целителя Душ» Актив 30МП\МИН
Исцеление 50 ХП\Сек у всех союзников в радиусе _10м_
Нужно ли говорить, что, на мой взгляд, это практически легендарное развитие навыка? Одно моё появление в клановой больнице позволяет восстановить всех вокруг, и при дальнейшем развитии навыка — у моих союзников регенерирует здоровье и постепенно ослабляются и исчезают дебаффы.
Правда, на поддержание этой ауры нужна мана, плюс используя ауру, я буду для всех людей бездны как огонь для мотыльков — они будут слетаться ко мне, чувствуя за милю ауру Юнхона… Но это того стоит.
Огненная плеть трансформировалась в «Плеть жара» — то же самое, только лучше управляется и наносит пятикратный урон в секунду при касании противника. Если схватить его плетью, то урон будет значительным. И хотя у плети не такая большая скорость, охват площади отличный — тех же зомбачков просто косит толпами.
И, пожалуй, главная причина, по которой дед на меня наседал — техника шагов, Сюнпо, эволюционировала. Правда, я её переименовал обратно, но после эволюции техника стала называться «Божественная поступь Чхонбо». И это было уже то, к чему я так сильно рвался — скорость движений повысилась значительно, теперь я мог двигаться со скоростями не триста-пятьсот километров в час, а переходил на сверхзвук практически с места. Скорость движения достигала тысяча трёхсот шестидесяти — и это только на первом уровне божественной поступи. А ещё она полностью гасила инерцию и благодаря скорости — монстры моего уровня не могли по мне попасть.
Этот забег по данжам был для меня чудовищен. Если подумать — прошло всего то чуть больше месяца с тех пор, как я впервые попал в ночной зомби-данж и разнёс их всех, получив множители и много уровней… и тогда у меня внезапно начали совершенствоваться навыки от тренировок. Вот тогда то у меня и началась настоящая жизнь в стиле корейского геймера. Фарм и Гринд — смысл моей жизни.
На текущий момент мой харлист выглядел так, что любо-дорого посмотреть. Дед своё дело знал и не щадил меня — я даже пожалел, что попросил его меня тренировать…
«Хан Чжи-Хан»
Класс: Игрок
Уровень: 100
Титул: Воин Тени; Задрот
ХП: 5220
МП: 10960
Сила: 218
Выносливость: 261
Ловкость: 243
Интеллект: 548
Мудрость: 454 (284)
Удача: 103
Свободных очков: 0
Деньги:
230 000 $
1 188 500 000 ₩
При взгляде на свои характеристики, невольно можно возгордится… однако, если подумать, это тот минимальный уровень, при котором я могу не ныкаться по самым тёмным углам, будучи уверенным, что могу дать отпор всякой швали. Однако, если мной заинтересуются организации вроде врат — пиши пропало.
Только заступничество клана Юнхонмун сможет дать мне защиту. А сейчас — мой щит это секретность. Обо мне просто не знают, не трубят на всех углах, хотя информация о появлении моём в бездне уже начала расходиться. Там засветился, там увидели, там спас кого-то, ту же Си-Юн, и вот, не прошло и нескольких месяцев, а информация обо мне уже продаётся в бездне, хотя в большинстве своём она отрывочна. Подозревают во владении способностями, но пруфов ни у кого нет, а без них… Интернет — есть интернет.
Эта сила была слишком мала, чтобы победить демона двухсотого уровня, однако, я уже пять раз прошёл с дедом даркмарк и даже участвовал в бою. Ориентируясь на дьябло, я понимал свою реальную боевую ценность — только мой луч любви, который прожигал любую броню, наносил ему сколь нибудь значительный урон.
Стало намного легче, когда я добросал очки в интеллект и получил читерную способность
«Мифическая Мана» (пассивный. Ур. макс)
Магия, которой обладают мифические существа. Ваша мана никогда не заканчивается, и ваша магическая сила подавляет остальных.
Эффект: +200% силы магических атак
Эффект: -95% потребления маны при использовании заклинаний.
«Трансцедентальный разум мудреца» (пассивный. Ур. макс)
Мудрецы проницательны, они многое подмечают и могут подготовиться к будущему.
Эффект: +600% восстановления маны
Эффект: +600% Защиты от магии
Это было… Скажем так, это было божественно. Это была моя цель, к которой я стремился. Одна из. С этими навыками я уже мог считаться мощным магом, потому что мой реген составлял после всех повышений — десять процентов в минуту. После получения пассивки — шестьдесят процентов в минуту.
Защита от магии достигла семисот единиц — с учётом защитных колец, конечно же. На другой руке у меня был сет из трёх колец и браслета «Защита Хана», который я скрафтил, используя камни душ, которые стали мне доступны после получения сотого левела — из безупречного великого камня душ. И соответственно, мощь зачарования была такова, что у деда слюни потекли так, что затопили додзё. Плюс сотня сопротивления ко всему — то есть снижает вдвое урон от всех стихий, от физического, и иных, даже экзотических видов урона. Нужно ли говорить, что снижение силы любой атаки вдвое — это мощнейшее подспорье? Особенно в бездне, где тебя могут убить тысячами разных способов? Кольца защищали от стихий, а браслет — даровал физическую защиту, так что с уменьшением магического урона в семь раз — я практически не чувствовал магических атак демонов в данже даркмарки. Их конёк — магия тьмы, оказался слабоват, потому что с учётом прочих защит, таких, как тёмный доспех, это уже не котировалось.
И тем не менее, Дьябло в соло меня успешно расп… короче, размазал по полу тонким слоем, образно выражаясь, хотя наша последняя битва была эпичной — я прятался, наносил особо мощные магические атаки, бил его плетью, летал, морозил, даже расставлял ловушку — «Клеть Света», которая других демонов просто пакует так, что полицейский спецназ позавидует.
В конце концов, демон оказался просто слишком силён, забив меня до полусмерти лапами, хвостом и тёмной магией, дамажащей так, что мой тёмный доспех еле держал и мана резко проседала. К тому же эта скотина восстанавливала здоровье очень быстро.
После получасового боя — где Дьябло сбивал с меня магию, я прятался и её восстанавливал, сносил с него ХП, он его восстанавливал… после получасового боя, дед сказал, что я уже готов тренироваться сам и без его помощи и выдав мне подзатыльник, чтобы не зазнавался, ушёл заниматься делами клана.
В общем, я тренировался так, как никогда в жизни и за последнюю неделю, выбирался только на несколько часов в день, в школу, чтобы отдохнуть и увидеть живых людей, а не чудовищ размером с грузовик, которые желают меня порвать, сжечь, растоптать и прочая и прочая…
Иду, значит, в школу и думаю о том, как встречусь со своей ненаглядной Сон-А, как вдруг — влипаю, иного слова и не скажешь, в данж. Отвратнейшая история, скажу я вам, вместо милой девушки, попасться в бездну, поэтому, оглядевшись по сторонам…
Семь туш големов шли по улице в мою сторону. Уровень тридцатый — но как всегда с этими ребятами — у них неплохой порог урона. Просто огромный, так что слабые атаки и клинки им нипочём, если не рассекают их на части. Големы двигались медленно, однако, неумолимо. Ни мозгов, ни страха, ни эмоций. Роботы, считай. Кто же их создал? Такой инфы через систему не вытянуть.
Для сражения с противниками больше себя и с хорошим порогом урона есть несколько навыков, один из них — мой любимый луч любви. Я вытащил из инвентаря свой посох и деловой костюм, переодевшись и направил посох на големов.
Сон-О говорил, что мне нужно учиться магии — мои заклинания пусть и мощные, но мне нужно больше работать над комбинацией разных заклинаний и управления ими.
Из навершия посоха вырвался ослепительно-белый луч, который рассёк големов. Однако, это ещё не всё — чтобы тварей окончательно уничтожить, нужно бабахнуть. Вкладываю побольше маны в разрывной снаряд — около пятисот единиц и жахаю. Выстрел разметал остатки големов — раскрошенные на мелкие части они уже не регенерируют, магия в них разрушается. Нужно для начала осмотреться — этот данж довольно большой, как по мне.
Вдалеке шёл гигантский голем, просто евангелионного размера. Подлетев на сотню метров, я увидел его — такой же, как маленькие, но примерно сотню метров в высоту, как евангелион, и рядом с големом какая-то мушка вьётся. Это была… Лоликано?
Да, девочка-девушка-женщина-маг. И её верный бугай, они летели на волшебной метле и уворачивались от атак голема. Однако, насколько я знал, для убийства гигантов их способности подходят слабо…
Значит, это ловушка не на меня? Или всё-таки на меня — эти семь големов то прибыли. Значит, скорее всего, и меня хотели захватить. Иначе бы я просто получил предложение попасть в данж. Я поспешил в их сторону, используя левитацию — Лоли была милой девочкой и неплохо разбиралась в магии — я бы не отказался что-то от неё узнать.
Но прежде — надо подумать, как свалить этого засранца величиной с небоскрёб?
Не успел я хорошенько обдумать, как в мою сторону уже вышли два голема — оба поменьше размером. Похоже, здесь намечается махач. Мне прямо до жути хотелось хорошо размяться и проверить свои силы на настоящем враге, а не монстрах-духах. Оба голема шли в мою сторону, и очень быстро. И под мордами у них были люди, которые слились с телом голема… Можно было бы нанести удар по людям, контролирующим големов — но это неспортивно, я хочу проверить навыки, а не устроить резню.
Один из магов начал атаковать меня — магические стрелы. Простые магические стрелы — они даже без всякой брони мне не нанесут сколь нибудь значимого урона, а чёрный доспех их отклонил сразу же. Похоже, эти ребята либо думали, что я вообще полный нубяра, либо сами нубы, каких поискать.
Прежде, чем они успели переговориться, я решил, что настал мой черёд контратаковать. Честно говоря, что я ожидал от слабаков, которых послали проверить, есть ли кто в барьере? Вряд ли многого, но не ожидал, что они сольются ваншотом оба. Зарядив взрывной снаряд тремя тысячами маны, я жахнул со всей дури, снаряд преодолел расстояние между мной и големом за полсекунды и взорвался, так, что первый голем просто разлетелся вдрызг. Тёмный доспех поглотил силу ударной волны — от второго голема осталась только половина. Впрочем, ответ на незаданный вопрос я узнал тут же, когда вытащил людей из големов — они все были около тридцатого уровня. А это — прорва силы между мной и ими.
Занятно. Нужно больше информации — кто они и кто их нанял охотиться на Лольку?
Однако, от этих туловищ, которых мой элементаль земли — Ноам, разложила на земле штабелем, не добьюсь, поэтому я решил просто прихлопнуть засранцев.
Халк крушить!
Взлетаю над поверхностью земли, связав этих ушлёпков путами и закинув парализованных в инвентарь — потом разберусь, что к чему. Резко поднявшись на сотню метров, вижу, что голем идёт куда-то вбок, сражается. Пора и мне внести свою лепту. Эта тварь явно не страшнее Диабло!

Примечание к части

Ну, понеслась. Я заранее говорю, что банди и боевые сцены - это две несовместимые вещи, поэтому то, что другой автор растянул бы на десяток глав, у меня идёт кое-как.

Да нормально вроде-бы, прекрати поток самобичевания. Бечено-ня! 

22. Гора

Чжи-Хан применил сильнейший свой навык — луч любви, как он его за глаза называл. Огромный белый луч расчертил пространство барьера и ударил точнёхонько в центр голема, который начал стремительно терять здоровье. Однако, на этом злоключения алхимиков чёрного камня не закончились — Чжи-Хан был страшен в гневе и неплохо владел магией. Он телепортировался прямо под нос к голему и применил тёмное копьё.
Лоликано, которая отстреливалась от голема, держалась как могла и только заметила, что что-то происходит.  Голем получил мощный удар тёмным копьём и был отброшен на несколько десятков метров, ему пришлось отступить на пару шагов. Удар был очень сильным. Чжи-Хан не стал долго возиться, видя, что голем поддаётся и быстро регенерирует здоровье и свою целостность, просто начал поливать его мощными заклинаниями. Луч отсёк голему ноги и огромная стометровая туша начала заваливаться, но отрастив ногу, восстановила равновесие.
Хан мог бы биться исключительно на голой мощи, его сил хватало, однако, как и любой побывавшей в тысячах сражений маг, он предпочитал выбирать и комбинировать тактики. Телепортировавшись за спину голема,  он начал атаковать его как из пулемёта мощными взрывными заклинаниями — взрывы, в каждый из которых было вложено по тысяче маны, вырывали крупные куски из голема, Хан снова телепортировался и стоило голему повернуться, снова оказался у него за спиной, ударив в спину длинной очередью сгустков огня. Мощная магическая атака, раскачанная до приличного уровня, да и ещё применённая как из пулемёта, длинной очередью, заставила голема пошатнуться — как и думал Хан, маги тратят море маны, чтобы поддерживать эту кучу хлама в дееспособном состоянии. И его атаки сушат их, крепко сушат.
После десятка таких телепортов, управляющие големом члены клана чёрного камня начали понимать, что их дело труба, если они не избавятся от назойливой мошки, поэтому в Хана полетели многочисленные заклинания с головы голема, где и находился их пост управления. Однако, обнаружив противника, Хан уже не был так дружелюбен. Он телепортировался на голову голема и через несколько мгновений массивная туша рухнула, поскольку все маги оказались очень мёртвыми. Прямо совсем головы потеряли.
Лоликано и друид наблюдали за боем издалека, используя его как возможность восстановиться. Чжи-Хан подлетел к ним, приземлившись на крышу дома.
— Привет, Лоли, — Хан выглядел очень даже беспечным, — что эти упырки хотели от тебя?
— Чжи-Хан! — узнала его Лоли, — почему ты мне не позвонил?
— Ой.
— И это всё, что ты можешь сказать в своё оправдание? — она показушно надулась.
— Прости, много тренировался, — повинился Хан, — и всё же, что здесь происходит?
— Да так, эти… уже не в первый раз ко мне пристают. Мерзавцы. Что ты с ними сделал?
— Мертвы. Почти все. Надоело играться, — коротко отрезал Хан, чем удивил Лоли — он не выглядел опасным, по крайней мере, сейчас. И спокойно говорил про то, что убил десяток человек?
— Тебя это не беспокоит? — поинтересовалась она.
— Ещё как. Я опоздал в школу и не увижусь теперь с Сон-А. И поскольку Сон-Гон наш учитель, а он ещё и ревнивый папаша, то мне лучше не появляться в школе, — задумался Хан, — он точно меня завалит на экзамене.
— Я о другом! — возмутилась и вскрикнула Лоликано, — уф, всё с тобой понятно.
*****
Квон Си-Юн остановила меня на улице, когда я шёл в додзё. Девушка с каждым днём становилась всё сильнее, что меня радовало. Квон окликнула меня и быстро догнала, создав барьер.
— Постой, Чжи-Хан.
— Да, — я остановился. Могла бы и в школе подойти.
Девушка была удивительно прямой, чем мне и нравилась.
— Ты слышал слухи? Говорят, в округе появилась чёрная душа.
— Нет, — я задумался, — никогда не обращаю на слухи внимания.
— Ты ведь знаешь, что такое чёрная душа?
— Ага. Душа, связанная с потусторонним миром, — кивнул я, — довольно необычно.
Девушка выглядела очень хмурой.
— Кто-то опубликовал способ переработки чёрной души в свободном доступе. Поэтому воцарился хаос. Многие мелкие банды и прочие из бездны, вроде чёрного камня, жаждут заполучить её. Они уже стали чаще появляться на нашей территории. Тебе лучше побыть дома и не высовываться.
Я задумался. Это всё неспроста. Должно быть, кто-то хотел поднять хаос. Но зачем? Чтобы осложнить кому-то жизнь?
Возможно. Хм… Сон-А не появлялась в школе, плюс слухи о чёрной душе… это как-то связано.
— Должно быть это как-то связано с Сон-А.
— А ты довольно проницателен.
— Понятно. Где она? — с меня мигом слетело благое расположение духа, — где Сон-А?
— Сон-Гон отправился на гору Пукхансан и разместил там барьер… — Девушка отвернулась, — я не понимаю твоего решения. Ты почти не знаком с ними.
— Это ничего не меняет, — у меня появилось очень нехорошее предчувствие, — им нужна моя помощь. Как минимум, я сделаю всё возможное, чтобы помочь девушке, которая мне нравится. А теперь — прошу меня простить…
Однако, не успел я договорить, как обстоятельства изменились. В наш барьер зашли новые люди, и их было много. Я огляделся — это панки из тех, кто напал на девушку ранее… похоже, они совсем от рук отбились, раз воцарился полный хаос. Выглядели гопники очень нагло, и к нам пожаловал их босс. Огромный чёрный детина, сорок первого уровня.
— Не думал, что найду вас обоих. Отличное пополнение к моим доходам, — негр, или полунегр, в общем, черномазый, выглядел чрезвычайно недобрым. Мне он сходу не понравился.
Я решил не задерживаться с ними:
— Извини, гуталин, у меня есть более важные дела, поэтому…
И накладываю на себя бафф ускорения, ураган клинков, и с помощью техники сюнпо ускоряюсь. Выглядит это так, словно мир замедляется, я бегу в сторону застывшего гуталина, преодолевая барьер из плотного, слишком вязкого воздуха и активируя клинок асассина, сношу ему голову, но не останавливаясь, телепортируюсь к двум тварям около Юн, два коротких удара — две головы отделяются от тела. Ещё одна серия телепортаций — трое мерзавцев лишаются голов, ускоряюсь, ураган клинков позволяет мне работать клинками так, словно никакого сопротивления воздуха нет, свободно и даже быстро, прошло около тридцати миллисекунд, а я пробегаю мимо стоящих вокруг Юн гопников, нанося каждому по одному короткому удару в шею, сносящему голову, и наконец, последние двое — стоят за спиной Юн, с молотками и цепями, оба получили короткие росчерки по шеям и я останавливаю сюнпо, прямо рядом с Си-Юн. Девушка ничего не заметила — прошло около шестидесяти миллисекунд, пролетел только ветерок. И вот тут то все эти ушлёпки и начали падать. Кровища толчками вырывалась из шей, сердце ещё билось, а бошки уже улетели. Я выглядел совсем недобро.
— Значит, говоришь, шелупонь, типа этих, внезапно захотела навредить моей Сон-А? — Юн, по-моему, только догнала, что вокруг нас реки крови и кучи обезглавленных тел. Глазом моргнуть не успела — в прямом смысле.
Девушка сглотнула, кивнула и позеленела… образно выражаясь, стараясь отвернуться от кровищи. Однако, куда ни глянь, кровь была везде, да ещё и я перестал скрывать свою магическую силу. Как и было написано в описании к «мифической мане», моя магическая сила подавляет остальных. Если на таких вот гопников это подействует, то Юн просто прочувствует наличие рядом с собой огромного источника маны.
— Чжи-Хан, — она удивлённо на меня посмотрела.
— Не стоит. Значит, гора Пукхансан?
* * * *
Девушка ринулась за мной, якобы, из-за того, что задолжала… или правда из-за этого — не знаю. Как бы то ни было — у меня больше не было времени на подготовку, поэтому я подхватил её на руки и накинув полную невидимость, полетел левитацией в сторону горы пукхансан. Юн порозовела, почему-то, когда я подхватил её на руки и мы летели на максимально доступной мне скорости. Скорость движения зависит от маны пользователя — моя скорость была чуть меньше скорости звука, поэтому город под нами так и стелился, путь до горы должен был занять несколько минут. Но на окраине города я приземлился на крышу одного из домов и открыв времяумножающий барьер, который был точной копией пространства вокруг, сообщил Юн:
— Я открыл барьер с временным соотношением один к сорока двум. У нас есть немного времени, чтобы подготовиться, — девушка, поставленная на ноги, удивлённо посмотрела:
— Сорок? А ты умеешь создавать сильные барьеры!? — удивление так и пёрло из всех, прошу прощения, щелей. Однако, я уже не слушал её болтовню, вместо этого залез в инвентарь, говоря:
— Си-Юн, могу я попросить тебя не говорить никому о том, что увидишь? Не хочу, чтобы кто-то в бездне знал обо мне больше, чем надо, — я достал из инвентаря большой камень душ превосходного качества — один из нескольких десятков, имеющихся у меня и вместе с ними — несколько колец, засунул в меню крафта и выбрал зачарование. Это было зачарование, увеличивающее ловкость. Мне до ужаса нужна была скорость, мои фишки — это скорость и магия. Так же ловкость увеличивает уклонение и навык скрытности. Три кольца я зачаровал на увеличение ловкости, ещё три — на защиту от урона, каждое кольцо снижало урон от всех атак на пятьдесят процентов, все вместе — вдвое больше. Итого — втрое меньше урона от всех типов атак. Протянул их Си-Юн, которая, по-моему, ничего не понимала.
— Это не приветствуется в моём клане…
— Молчи и одевай.
И понеслась. У меня в инвентаре лежало много артефактов, которые были там просто на всякий случай. Они более разнообразны, и порой более сильны, чем те, что могу создать я. Мне было нелегко найти нужную вещь, но я нашёл — комплект брони «Милая Тень» — это была бронька, которую я отложил для своего женского обличия. Самое время — одел на палец кольцо, которое тут же сменило мне пол и перебросил одежду.
Внешний вид сейчас… специфический. Высокие сапожки на шнуровке, байкерские шортики, короткие, открытый торс и спортивный топ — упругий, из тёмной ткани, охватывающий немаленькую грудь и фиксирующий её, чтобы грудь не мешала двигаться. Попрыгав, я удостоверился, что сиськи третьего размера не мешают, хотя топ и слегка сдавливает… но это ничего — тело человека быстро привыкает к давлению — благодаря этому мы быстро привыкаем к надетой одежде.
И наконец, набросил на себя плащ с глубоким капюшоном — защитный плащ, который даёт резист к огню и кислоте, а капюшон — скрывает лицо, и не может сорваться с головы без желания носителя.
— Ч… что здесь происходит? — Юн была в шоке… да что там — она, по-моему, вообще выпала из реальности в глубокие планы астрала, смотря на то,  как я обвешался артефактами и сменил пол. Ну а я что? Не пойдёт же Чжи-Хан воевать?
— Зови меня Касуми, — хмыкнул я, — небольшая маскировка, понимаешь? А теперь — одела кольца? Переоденься, — я достал из инвентаря ящик с женской бронёй моего размера и открыл. Тут было много комплектов защитной одежды и брони, которые могли бы неплохо подойти Юн, — вот, эта штука очень миленькая, — сунул ей в руки, — давай, быстрее.
Одежда, которую я ей дал… неплохая боевая экипировка, целый сет. Кожаные наручи из шкуры дракона, верхняя одежда — плотно облегающий кожаный костюм, тоже из шкурки какого-то магического зверя и с мощными чарами защиты. Сапожки — не как у меня, а более обычные, из кожи, с широкими, почти мужскими каблуками и прочными носами. Си-Юн удивлённо взяла этот костюм и стояла на месте. Посмотрев на неё с недовольством, я сказал:
— Сударыня, я не буду ждать вас, пока вы тут стесняетесь. Не беспокойтесь, ваше нагое тело не смутит моё чувство прекрасного — я более чем в этом уверен. А теперь — если хочешь в бой — переодевайся!
Си-Юн сглотнула, по прежнему смотря на меня с непониманием:
— Как ты стал девушкой?
— О, это один маскировочный артефакт. Ничего особенного, — отмахнулся, — мне силой тебя переодеть? Я ведь могу. Но лучше сама, а я пока доделаю оружие и защиту.
Признаю, внешность у нас была… специфическая. У меня — стройная, высокая, в сексуальной,  довольно-таки одежде — сапожки и две полоски ткани, одна скрывает нижнюю часть тела, другая верхнюю… но так себе скрывает, главное, что эта одежда даёт бонус к скрытности и ловкости — плюс двадцать процентов. А плащ ещё и неплохо защищает.
Шуршание одежды за спиной прекратилось и я обернулся. Юн пыталась застегнуть одежду — странный сет, одному его одеть сложно. Я подошёл поближе и проведя рукой по волосам, улыбнулся.
— Я помогу.
Броня Юн не застёгивалась, она зашнуровывалась на боках, подобно корсету. Однако, я примерял — ни разу не мешает дышать. Очень эластичная, или тут какая-то магия… Сет назывался «Одеяние охотницы» и давал неплохие бонусы к защите.
Зашнуровав ей верхнюю одежду, я улыбнулся:
— Ты просто милашка.
— Не говори таких вещей, — она отвернулась.
— Да ладно тебе, ты же и правда выглядишь восхитительно в этой экипировке.
Девушка одела всё остальное, я ей помог, после чего мы перешли к оружию:
— Каким оружием пользуешься?
— Я? — она удивилась, — никаким.
— Тогда кастеты и баффы, — кивнул я, достав из ящика два больших кастета. Это были рарки, оба кастета шли парой и система их описывала как:
«Удар молнии»
Кастеты (раздробляющее\рукопашный)
Урон +200%
Эффекты:
Преодоление защиты -50% ПУ цели
Урон магией: 1000\уд.
Эффект: проводник ки.
Протянул кастеты девушке, которая внезапно заартачилась:
— Это не принято! И вообще, я не умею, — она смутилась, — как я в этом выгляжу?
Я чуть не рассмеялся, когда она это спросила. Ну правда, у кого что, а у женщин одно на уме:
— Менее пошло, чем я в этом, — я провёл рукой по своему голому почти до лобка торсу, — давай, одевай, перед парнями будешь ломаться так, а мы в бой идём.
Юн нехотя одела два кастета. И удивлённо моргнув, спросила:
— Они зачарованы?
— Да, и хорошо зачарованы. Они могут проводить ки, а так же наносят кинетический удар магией и пробивают броню — не так сильно, как хотелось бы, но это лучше, чем простое оружие, которое вообще не сможет повредить бронированного или физически защищённого врага. Как тот нига, которого я убил пять минут назад.
К слову, Юн была в охотничьем сете просто… очаровашкой в десятой степени. Стройное, крепкое тело, упругая грудь под корсетом-бронёй, грудь защищена гибкой, но прочной бронёй. По себе знаю — это у девушек больное место. В общем, у меня слюнки по ней текли и так и хотелось схватить за попку — уж очень она мило стеснялась.
Я же взял себе из инвентаря, хорошо подумав, один из легендарных клинков, который выпал мне совсем недавно в даркмарке. Это был особый клинок. Предметы легендарного уровня, порой, стоят огромные деньги, и обладают уникальными эффектами. Этот клинок — выпал с Дьябло, с монстра двухсотого уровня. Назывался он:
«Скорбный Клинок»
Урон +1000%
Эффекты:
Неуничтожимо
Урон молнией +800%
Изгнание
Итак, сколько же он дамажит? Столько, что только в даркмарке ему и место — сорок две тысячи урона.
Обычно демоны даркмарки имели от пятидесяти тысяч здоровья, так что… Впрочем, это всё из-за моего огромного магического урона и восьмикратной добавки.
Клинок был красивым, необычно выглядел — изогнутый, сильно изогнутый, у гарды имелись зубцы, глубоко уходящие в клинок — если враг заблокирует, клинок соскользнёт лезвием внутрь и будет захвачен.
Как только девушка закончила одеваться и вооружаться, повесил ей на шею амулет, усиливающий защиту от физического урона и достал из инвентаря бутыльки с зельями.
— Выпей.
— Что это? — по-моему, у Си-Юн вообще мозги потекли от обилия информации и удивления.
— Зелье добавочного здоровья, — ткнул ей один пузырёк, — зелье магической защиты, зелье силы. Это всё высокоуровневые зелья, способные дать ощутимый эффект.
Си-Юн не хотела пить, но после моего строгого взгляда, всё-таки выхлебала зелья, а я надел на неё в это время амулет с кроваво-красным камнем.
— Теперь мы наконец-то готовы.
* * * *
Когда мы подлетели поближе к этой, трижды проклятой горе, я заметил, что далеко внизу было полным полно народу. Люди в разных группках и одиночно. Си-Юн посмотрела на них сверху и крепче вцепилась в меня:
— Это подлизы. Слабые, вообще без группы или из мелких групп.
— Понятно. Одиночки, слишком слабые или своенравные, чтобы попасть в крупную гильдию, — кивнул я.
— Обязательно всё сводить к играм?
— Прости задрота, — хмыкнул я, — они пришли сюда в надежде убить Сон-А. Самое время начать бой и пустить их на мясо. Следуй за мной и бей, кого найдёшь, — я начал снижаться ближе к склону горы, где концентрация противников была наибольшей. Снижаясь, нанёс магический удар. Из площадных атак у меня было несколько — огненная, ледяная, взрывная… Сейчас я использовал ледяную атаку, которая поражала врагов силой холода на большом расстоянии — выглядела атака как вихрь магической энергии с кружащимися внутри льдинками. Отправив несколько таких вихрей, я пошёл на снижение к склону горы. Вихри врезались в землю и в радиусе ста метров все противники получали по пять моих магических уронов, плюс один в три секунды. Это… это очень много, если подумать, если у врага нет резиста к холоду — то они промёрзнут до костей, как мамонты в вечных льдах.
Так и случилось — там, где попали вихри, над землёй стелился туман — холодная дымка из-за разницы в способности холодного и тёплого воздуха впитывать влагу… Трава заиндивела, деревья превратились в хрустальные изваяния, позвякивая заледеневшей листвой на ветру…
Однако, когда поставил девушку на ветвь большого дерева и сам встал рядом, я задумался.
Лес на склоне горы был довольно большим, и он мешал мне найти и прицелиться, плюс мешал передвигаться… Похоже, пришла пора реально вжарить. Так, что мало не покажется.
Эти деревья мешают.
— Ничего не могу с этим поделать, — Си-Юн держалась за ствол дерева, - гляди, кто это там?
— Это какая-то летающая корова, — хмыкнул я, — потом разберусь. Для начала — сожгу этот лес до тла. Итак…
У меня было несколько мощных масштабируемых навыков. Один из них — геена огненная, мощный навык, позволяющий выжигать всё впереди широкой просекой, шириной в тридцать-сто метров. Довольно мощный магический навык, особенно против туевой хучи мелких и слабых противников. Сконцентрировавшись на нём, я выставил вперёд свой магический посох, который ещё больше снижал затраты маны и вбухал в этот навык половину своего резерва…
Если бы не снижение затрат на девяносто пять процентов — то у меня бы получилась длинная тонкая полоса огня, которая прошлась бы по лесу, однако, на этот раз было что-то более эпичное. Огненный росчерк прошёл от моего посоха вперёд и по лесу прокатился настоящий огненный ураган, который разносил в пыль деревья, просека шириной в сотню метров, прошла через весь лес, оставляя вместо деревьев только пепел на земле. А теперь ещё разочек — два мощных огненных урагана — налево и направо, чтобы сжечь к хренам собачьим лес…

Примечание к части

Еее, снова гендер-бендер колечко! У кого-нибудь есть артики? Бечено-ня! 

23. Пафос

Хан Чжи-Хан творил свою магию, пока Квон посильнее вцепилась в дерево, стараясь не упасть. Хан был опаснее, чем она думала — от его странного посоха веяло магией, а уж когда он начал колдовать — она и вовсе потеряла дар речи — из посоха вырвалась вспышка пламени и всё впереди на многие мили превратилось в огненный ад. Ещё два удара — были довершением картины — огненные ураганы  сметали лес, словно струя из огнемёта — расставленные спички. Хан разошёлся и желая окончательно похоронить лес в барьере, вложил половину магии в ещё один навык площадной атаки — взрывной удар по площади, который разбросал оставшиеся деревья.
Когда Хан остановился, барьер представлял из себя выжженную пустыню, в которой не осталось ничего целого, кроме дымящейся земли и Лоликано, которую атаки удивительным образом не задели. Как так получилось — загадка даже для Хана, но его площадные атаки не дамажат союзников.
Вскоре разразилась битва, Хан просто стоял и наблюдал. Два демона, призванные Лоликано, атаковали двух людей. Хан ждал своего часа и секунды. Один из атакующих — парниша в очках, маг, самодовольно сказал:
— С этим заклинанием я могу атаковать всё вокруг. Победа будет за мной.
Однако, это было его ошибкой. В следующий момент на периферии показались огромные титаны. Юн удивилась — чёрная душа не должна стоить настолько дорого, чтобы десятые врата пустили в ход это оружие. Выглядящие как монструозные доспехи, высотой в восемьдесят метров, гиганты надвигались.
Именно это заставило наблюдающего за боем Чжи-Хана сорваться с места…
* * * *
А эти ребята умеют удивлять. По крайней мере, мне было не впервой встречаться с мощными крупными противниками. И самое лучшее, что я мог сделать в такой ситуации — это истратить часть своей маны на создание чего-то против этих чудовищ. Я телепортировался поближе и осмотрел противника — они были действительно опасны. Решив не пороть горячку, я скрылся в тенях и выстрелил тёмной стрелой — однако, безрезультатно. Но удалось переагрить этих гигантов на себя — получивший в голову стрелу, монстр огляделся по сторонам, замедлив продвижение.
Хм… Любого врага можно завалить — если хорошенько подумать, как. Эти засранцы состоят из металла и обладают невообразимым сопротивлением магии, однако, у них должны быть слабые стороны. Пытаясь охладить их металл с помощью магии я ничего не добьюсь — они имунны к магии.
Значит, нужно использовать последовательно несколько заклинаний, чтобы сделать големов максимально восприимчивыми к холоду. Термодинамику никто не отменял. Металл при температуре минус сто градусов станет хрупким. Значит…
Я применил половину своей маны, создавая ловушку с двумя эффектами — поток воздуха и заморозка. Криозаморозка, применяемая не на цель, а на поток воздуха. Ловушку расположил прямо перед одним из этих засранцев, на пути его следования.
Вряд ли он невосприимчив к температуре окружающей среды. Магические сопротивления у него есть, но…
Активирую ловушку — идущий вперёд стальной гигант попадает в мощный поток ветра, дующий прямо на него снизу, воздух температурой минус сто сорок градусов по цельсию. Гигант сделал ещё один шаг и… Да.
Его нога сломалась, словно колосс на глиняных ногах, рухнул под собственным весом. Первыми под удар попали ноги, они разлетелись на мелкие осколки. Гигант рухнул прямо на ловушку и начал покрываться изморозью — во все стороны летел ледяной парок.
Вскоре произошло главное — магия на этом чудовище разрушилась.
Нет ни одной задачи, которую нельзя решить мозгами!
«Мудрость повышена на 1»
Правильно, система, правильно. Мудрость повышается на единичку. А я тут типа умный такой. Ладно, хватит страдать нарциссизмом. Используя план теней, перемещаюсь к другой ветке и на этот раз не даю никому себя увидеть.
Раскачанная ловкость вместе с уникальной маскировкой позволяют мне быть невидимым, буквально под носом противника. Улыбнувшись, я создал ещё одну такую же ловушку, на этот раз — сразу под ногами огромного ублюдка и активирую. Физика, суки, учите физику!
Второй засранец рухнул, со звоном разбиваемой стали, под собственным весом, и повторил судьбу первого — бессильно сучил руками, но разлетался в черепки.
* * * *
Некто владелец — схватил Лольку со спины. Ах ты ж грязный извращенец! Лольку не стоит так хватать, к тому же атаки со спины — это моя епархия, так что я был в ярости, активировав скилл ярости, и не думая, применяю сильнейшую свою комбинацию. Усиление оружия магией — десятикратный урон магии, сильный удар — трёхкратный физический, бросок кобры и удар сквозь все защиты. Клинок на моей руке прошёл сквозь владельца как раскалённый нож сквозь масло, пробив череп. В ярости я рассёк это туловище надвое, и уже падающие половинки — приложил лучом любви, который испепелил его останки. Доспех тьмы повесил на себя не думая.
— Лоли, ты в порядке? Этот грязный извращенец тебя не обидел? — спрашиваю со всей непосредственностью.
Тем временем многие члены компании стояли на магических печатях в воздухе. Обернувшись, я снова впал в ярость — эти мрази покусились на МОЮ девушку! Дальше помню смутно. Бросок кобры и широкий замах призрачным клинком, который просто прошёл сквозь защитный барьер, не зтронув его — четыре трупа, роняя кишки, падают на землю, следующий бросок, ускорение техникой сюнпо и ураганом клинков — два тела рассечены вдоль, мощный удар ногой в рухнувший барьер отбрасывает их вместе с дождём из потрохов на выжженную землю.
— Итак, кто-то из вас настолько рехнулся по поводу денег, что решил… — ещё один бросок, ухожу от брошенных в меня  заклинаний и наношу усиленный магией удар по группке магов, клинок тени проходит через их защитные барьеры и заклинания-доспехи, рассекая мягкую, тёплую плоть, — что может покуситься на мою девушку? Вы, грязные животные, которые могут только ползать в ногах нормальных людей и молить о пощаде!
По мне резко и сильно задамажили, но мана была бесконечной и щит просто принял на себя весь урон, я ушёл от удара телепортом, прямо за спину к мужику в тёмном костюме и вонзил клинок асассина ему в сердце, использовав полное иссушение. Магический навык, который позволил высушить его ману и восстановить свою.
Однако, всё было не так уж и радужно — к бою присоединился Хван Сон-Гон. Без своего владельца остальные были ослаблены и бежали.
Битва была жаркой — я метался и наносил удары клинками и магией — магией реже, но собирал в один удар столько маны, что ваншотил целые группы врагов. Последнюю — связал путами, которые оплели магическую защиту, вскоре лопнувшую.
* * * * *
Как я не люблю, когда люди много болтают и мало делают, особенно в бою, особенно когда они распушают хвост и устраивают базар-вокзал. Это невероятно неприятно, между прочим. Серьёзно. Сон-Гон всё-таки появился, как и глава компании. А я — используя скрытность, спрятался в тенях и потихоньку изучал девять чёрных столбов. Было много способов их разрушить, чтобы упростить задачу Сон-Гону, который сражался внутри девяти столбов, но один мне был более всего по нраву. Хотя девять столбов были чрезвычайно прочными, их можно было разрушить… тем более — достаточно было только разрушить один, чтобы магический конструкт развалился и перестал работать.
Моё время объявиться пришло, только когда Сон-Гон уже начал сдавать, а я — накопил достаточно сил и подготовился к продолжению боя как следует. Прежде всего — эти чёрные столбы. Поскольку меня попросту не замечали — техника маскировки в тенях довольно совершенна, то мне удалось наложить на все эти столбы ловушку разрушения. Мощная разрушающая сила, которая направлена внутрь того, на что наложена магия. В каждую я вложил энергию, почти равную термоядерному взрыву, так что — столбики были обречены. И вот, пришло мгновение и я, достав из инвентаря лучший из имеющихся камней душ, прикладываю его к Сон-Гону и использую технику Юнхон. Мощная техника, и очень сильно прокачана после многочисленных экспериментов и гриндинга — энергия так и била во все стороны. Сон-Гон удивлённо посмотрел на меня:
— Ты…? Кто ты?
— Не важно, — улыбнулся я, — тебе стало лучше? Тогда всё в порядке.
А вот компании это не понравилось — он почему-то решил меня атаковать, но я хмыкнул и телепортировался прочь, активируя несколько мощных ловушек. Объектные ловушки — взрывы на всех чёрных столбах обратили их в пыль, и главное — великая ловушка душ. Это один из навыков для борьбы с призрачными противниками, ловушка, которая всасывает в себя души и духовные сущности. На мобах телесных не работает, но зная о том, как работает компания… думаю, его техники, использующие души слабых членов компании для усиления, столкнутся с проблемой — ловушки затянут в себя все души. Именно это и произошло — телесные марионетки, управляемые компанией рухнули, как подкошенные, на каждую из них я поставил ловушку душ. Марионетки просто сами втягивали в себя нити, духовная связь с ними не обрывалась — вместо того, чтобы управлять ими, компания просто сливал силы в мои ловушки.
Это был мой стиль боя — хитрость и изобретательность, вместо тупого похода в лоб. Ситуация на поле брани мгновенно изменилась и я активировал последнюю из расставленных ловушек — ловушку на компанию. Однако, ловушка душ на него не сработала, оно всё-таки было телесным.
* * * * *
Лоли восстанавливала силы рядом с Сон-А, там же оказалась и Си-Юн. Девушки изрядно перенервничали. Си-Юн, судя по виду, пришлось вступить в бой. Я приземлился в десяти шагах от девушек и друида.
— Как там Сон-А? Она цела? С ней всё в порядке? — спросил я тут же, самое волнующее. Меня, в общем-то, ничего больше особенно не волновало. Си-Юн и Лоли я только дотронувшись, проходя мимо, применил Юнхон, мгновенно исцеляя их раны. Сон-Гон появился с помощью своей телепортации и начал делать что-то над этим кубом, вернув душу девушки обратно в тело.
— Всё в порядке, — он взял её на руки.
— Положи Сон-А, я хочу добавить кое-что от себя.
— С чего бы мне доверять тебе? — спросил агент смит.
— Правда, не с чего. Ну разве что только я рисковала жизнью, разрушила чёрные столбы, вылечила тебя во время боя…. Или тебе этого мало?
— Что ты хочешь сделать? — Сон-Гон был очень и очень недоверчив.
— Один свой навык. Не бойся, больно не будет. Положи её здесь, — кивнул на землю, — сейчас.
Я конечно не великий мастер, но… осмотр Сон-А показал, что проклятие осталось с ней. Что ж, возможно ли, что у меня что-то получится? Да нет, вряд ли, для этого мне нужен левел начиная от тысячного. Фарминг и гриндинг — на подходе, с завтрашнего же дня начинаю так люто фармить, как будто от этого зависит моя жизнь… впрочем, почему «как будто»? Зависит, и очень сильно — сегодняшнее столкновение показало, что очень даже зависит. Хотя я и получил много опыта, очень много, за участие в битве.
Сон-Гон мне не доверял, что было логичным. Я присел на коленки рядом с ней и достал из инвентаря три великих камня душ великолепного качества. Они выглядели как большие зелёные камни. Положил их на торс девушки и сменил набор артефактов — на тот, который улучшает мои магические способности. Этот набор уже улучшает силу хиллерных заклинаний на семьдесят процентов в целом. Артефакты для хилеров.
Положив руки на камни, сконцентрировался и… применил свой навык — Очищение Души Юнхон. Навык этот на своём уровне развития мне казался читерным — восстанавливает дофига здоровья, снимает эффекты, и ещё до кучи обладает просто чудовищными характеристиками — вокруг восстановленного человека образуется зона хила, сильнейший антидебафферский эффект…
Сила этого заклинания, учитывая применённые камни душ, была очень велика. Если в многих характеристиках я уступаю таким монстрам, как Сон-Гон, то благодаря мифической мане — сильно превосхожу всех их в объёме маны и силе заклинаний. А уж мгновенное исцеление — это что-то с чем-то.
«Очищение души Юнхон».
Яркий свет от исчезнувших камней душ и наконец — мощный хил, который показал, что…
Отрицательный эффект не был снят.
Ну бл… ин. Я ничтожество, которому следует фармить, фармить и фармить, пока дьябло в данжах не начнёт убегать при моём приближении. Однако, положительный эффект был — в статусе было показано, что отрицательный эффект заблокирован.
— М… Пока что никаких проблем не должно быть. Отрицательный эффект был заблокирован.
— Что это было? — Сон-Гон протёр очки и уставился на меня чёрными как ночь глазами.
— Очищение души Юнхон. Мощный лечебный навык, который действует примерно так же, как и эта твоя фигня, — кивнул я на конструкт, в котором Сон-А была, — только не требует таких опасностей. Сон-Гон, тебе следует меньше брать на себя. Не ты один хочешь помочь Сон-А. И у других людей есть другие методы.
Девушка очнулась и взяв меня за руку, сказала:
— Хан…
Эм… как она меня вообще узнала? Может быть, из-за навыка? Возможно.
— Встретимся позже, — я встал и кивнул Лоли: — спасибо за помощь, Лоли.
— Откуда ты меня знаешь? — Ещё более гневно, чем раньше, спросила девушка.
— Считай, что я твоя фанатка. Ло-ли ло-ли! — продекламировал я, как футбольный болельщик, — впе-рёд!

Примечание к части

Итак, я закончил. На сегодня.

Знаю, что у меня просто ужасно удаются любые боевые сцены. Я не виноват, я не могу ничего поделать - пока что. Потому что тут всё, если убрать рисунки из манхвы и пустопорожние авторские объяснения, получается самый минимум действий. Буквально раз-два и всё, остальное пустое чесание языками и пояснялки.

Грустно что-то мне. Надеюсь, дальше будет интересней - ГГ потихоньку развивается и становится достаточно сильным, чтобы о нём вообще можно было что-то написать в мире геймера.

Милотаа! Бечено-ня! 

____________________

Прочитал - дай денежку музе. Проды не рождаются сами по себе, и если главу в неделю можно писать в охотку, то по две-три-пять-шесть глав в сутки херачить - это тяжкий труд!
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24. Три Закона Големотехники

Хорошо, что Сон-Иль не знает, что за замес случился у нас в горах. Вот только вернувшись в додзё, я заметил, что до экзаменов осталось всего два дня… а ещё — что я полный профан и слабак, которому место — прятаться, чтобы взрослые дяди не заметили. Поэтому, едва ввалившись в клан, я пошёл к Сину. Син, как сообщила мне Пун, найденная мною во дворе, тренируется. Девушка выглядела несколько более… более, чем раньше. Одежда не такая открытая, но тоже ничего. И уже не такая шутливая.
— Что, Хан, решил подготовиться к экзаменам?
— Да, придётся. А ещё — мне нужно тренироваться, — кивнул я.
— Тебе всегда нужно тренироваться. Если хочешь, я могу потренироваться с тобой.
— Не сейчас. Мне нужно фармить и гриндить, так что я в данжи.
Пун, понимающе кивнув, ответила:
— Это всегда пожалуйста.
— И я хотел сначала купить несколько книжек с защитными и атакующими заклинаниями. Особенно меня интересуют заклинания, которые можно усилить, если влить побольше маны и заклинания, которые можно выпускать сплошным потоком. Посмотри что-нибудь интересненькое на аукционе. Деньги я выдам.
— Хорошо, — недоумённо ответила девушка, — но постой, тебе разве не нужно учиться? До экзамена осталось всего два дня… хотя ты можешь и сжульничать.
— Я уже всё, что нужно, выучил. Как мог. Я на сутки в данжи, встретимся завтра утром, надеюсь, Син к тому времени закончит свою тренировку.
Распрощавшись с девушкой, я пошёл во двор, где создал данж с монстрами. У меня не было какого-то особого плана по тренировкам. Оказавшись в барьере, я задумался, как тренироваться наиболее эффективно. Нужно создать големов и прокачать навык их создания. Или навык призыва демонов или иных существ — в моём случае — духов из данжей. Идея призвать против врага того же Дьябло — очень соблазнительна. Враги сотого уровня будут ему как раз впору.
Големы — это неплохой выход. Голем — это самостоятельная, дистанционно управляемая или автономная конструкция из магии и материи. По сути — магический аналог робота, тот же евангелион-голем, или более мелкие…
Так что я призвал голема и решил устроить тренировку нового типа — на первом плане петы и призывные существа, а уже потом — я. А у меня в это время будет достаточно времени, чтобы учиться.
Если верить описанию навыка — можно было не только качать големов, но и баффить их. Более того — по мере поддержания голема, качается уровень навыка — тут как с элементалем. Постоянное поддержание голема расходует магию и следовательно, даёт опыт. Любой навык, постоянно расходующий магию, даёт опыт не от практического применения, а от расхода, можно ни одного противника не убить и ничего не сделать, а прокачать навык, просто поддерживая его активным.
Более того, сложная система позволяет мне не запутаться во всех этих навыках.
Чтобы прокачать големов, мне нужно было просто поддерживать их активными — применение силы каждым конкретным големом повышало лично его опыт, но не увеличивало уровень навыка.
Я призвал двух големов — это два странного вида коренастых существа, оба размером с ребёнка, или гнома. Крепкие такие на вид, големчики вопросительно смотрели на меня, хотя это уже моё воображение. Големы — это куклы. Те же безмолвные и бесчувственные роботы.
Создав двух големов — максимум, доступный мне, я призвал духа земли — Ноам, которая уже немножечко апнулась за время моего с ней контракта. Милая на вид девчушка в смешном жёлтом костюмчике. Погладив её по каменной голове, я с улыбкой сказал:
— Ноам, ты и эти два джентльмена будете зачищать данж с духами-зомби. Нужно будет всего лишь приглядеть за этими двумя и помочь им не запутаться в собственных ногах.
— Ноам справится, — она улыбнулась, щёчки подозрительно порозовели, хотя она же из камня, разве нет? — Ноам будет следить за големчиками.
Големчики тупо пялились на меня. Хм… и почему раньше я не гриндил призываемых существ? Големов там, духов? Ноам использовал постольку-поскольку, она миленькая дух земли, которая заменяет мне экскаватор в случае чего. Умница.
Ноам в отличие от големов может действовать самостоятельно и хорошо думать, я передавал ей свою ману, она в ответ делала всякие удивительные вещи.
Поскольку големчики маленькие, но уже крепкие, я пересоздал данж и оказался в данже с зомби. Отвратительные зомби слонялись по округе и заметив меня, тут же ломанулись. Если когда я был слабым персом я ещё бы стал на это реагировать, когда у них пятый-десятый уровень, а у меня за сотку — это уже не смешно. Они даже беззащитного меня не задамажат, как бы не пытались.
Включив огненный плащ, атакующий всех враждебных мобов на дистанции в тридцать пять метров, я спокойно наблюдал, как зомби просто обращаются в прах, едва только переступают границу действия моего огненного плаща. Да, по мере усиления навыка, его дистанция атаки увеличивается.
Маленькие големчики обладали неплохим физическим уроном — они были сделаны из камня, который мне притащила Ноам и довольно больно могли ударить руками. Повесив на них бафф, дающий дополнительную ловкость, я просто выключил огненный плащ и оглядевшись, заприметил обычный дом, каких в Корее миллионы. Дом как дом, двухэтажный, как раз то самое, чтобы немного посидеть и учить уроки. Зайдя внутрь, нашёл несколько комнат и расположился в одной из них, где был удобный стол. Подвесил магический светлячок над столом, и задумался — а зомби мне не помешают учиться? Нужно их как-то отпугивать от дома. Точно, есть же ловушка с таким навыком — можно делать ловушки, применяющие заклинания. Собственно, это основной смысл ловушки — это как граната и растяжка — растяжка это тоже самое, но закреплённое стационарно и с механизмом активации при появлении противника.
Вышел перед домом и поставил заклинание отпугивания нежити перед дверью, после чего такое же, но около окон.
Дальность действия такая, что слабые зомби даже близко к дому не подойдут. И… пошёл учиться. Да, да, пошёл готовиться к государственным экзаменам. Что-то мне подсказывает, что маменька в курсе, что я могу сфилонить, поэтому перепроверит, каким именно образом я сдал экзамен. И даже то, что мой интеллект давно перевалил вообще понимаемые человеком значения — не оправдание для незнания. А знания и интеллект — это две большие разницы.
Нужно будет перечитать весь школьный курс учебников старшей школы, проверить свои способности и только после этого — переходить к изучению информации за институт.
Открою маленькую тайну — я уже решил, какой институт «закончу». Мне вполне подходил физико-математический институт со специальностью «прикладная физика», Ханянг вполне подходил под все мои запросы — там были все необходимые дисциплины. Поскольку обучение в универе представлялось мне маловероятным из-за различных сложностей, я поступил проще — взял весь курс университета, все его учебники и решил заниматься по ним самостоятельно. Моего интеллекта и мудрости должно было с лихвой хватить, чтобы понять всё, что там написано и выучить этот курс за несколько недель занятий. Ну и так же мне бы не помешало получить ещё больше магического урона.
Насколько я понял, в магии я довольно опасен, в остальных же дисциплинах — слабак, средне-высокого уровня.
Сражение с Хван Сон-Гоном я бы не вытянул, с Компанией тоже. А вот Лоли…
Не думать о Лоли!
Как бы то ни было — обзавестись несколькими помощниками в бою, способными отвлечь врагов — было бы чрезвычайно разумно. Ноам — это неплохо, но она скорее помощник магического толка, управляющая землёй — не воин. Судя по описанию заклинания, чем выше уровень призыва големов, тем больше их статы. По сути — мне лучше вообще всегда держать несколько призванных големов в данжах и никогда их не убирать, пока монстры их не замочат.
Решив посмотреть, как там дела у моих големчиков, я подошёл к окну и оглядел улицу. Процесс мочения шёл полным ходом — зомби бросались на големов, големы медленно шагали вперёд и били зомби своими маленькими ручками, тем не менее, ломая врагов полностью.
Пара големчиков неплохо шла вперёд, проходя одно препятствие за другим, уничтожая целые толпы зомби. Ноам была на периферии и вмешивалась, только когда это было нужно, например, чтобы защитить зомби от чужих атак. Я доверял своему элементалю — она умная и знает, что делает.
Постепенно опыт големов накапливался и оба голема апнулись. Решив пока что не тратить время на всякую шелупонь, я пошёл учиться и до кучи — решил качать стоячим гриндом различные левые способности. Активировал поддерживаемый скилл стальной кожи и внешней ки.
* * * * *
960 часов спустя.
* * * * *
Ох, как это на самом деле оказалось сложно! Я имею в виду — учёбу. Физику и математику, химию, биологию и прочие естественные и не очень, науки. В Корее все экзамены сдавались в один день, чередой, экзамен был государственный, а не просто школьный тест. Этот госэкзамен имел множество сложностей, и чтобы его сдать, нужно было задротить просто адски. Прошедшее слилось для меня в один день с регулярным обновлением данжа — двадцать четыре раза, и после каждого пересоздания — сорок часов учёбы. При этом сила моего заклинания голема и сила големов возрастала, а вместе с ними и их эффективность в уничтожении монстров.
После первого пересоздания големов было уже четыре, и ростом они были выше меня — два метра с небольшим. Высокие, чёрные, сделанные из камня… но это базовые големы. У меня появилась возможность создавать таких големов, которых мне нужно. Любых, в рамках их доступной массы и силы. Поэтому я создал новых големов — эти были ближе к тем солдатам, которых создавал демон, призванный Лоликано — человекоподобная фигура, полностью из металла. Сталь нужно было найти, это демон мог сделать металл из чего угодно, а я мог только притащить с собой. После крафта, у меня получилась фигура… примерно чуть ниже меня, метр семьдесят в высоту, с легко двигающимися руками и ногами, лицо голема — это один красный фонарь, как у обычных магических и пять отверстий — якобы для дыхания, на деле — просто декоративные,  позже я добавлю кое-какие эффекты внутрь шлема. Голем по задумке должен быть ловким, у него были все свойственные големам пассивки — сопротивление урону, сопротивление магии, стихиям, плюс я дал голему из своего инвентаря щит и меч. Взял обычное лутовое оружие, которое обычно шло в переплавку.
Голем получил имя «Пехотинец тип 1». Этот голем был оживлён моей магией и полностью повиновался моим приказам. Его характеристики уже были выше, чем у первоначального голема — запас здоровье — тысяча единиц, урон — восемьдесят пять, с мечом — пятьсот десять единиц. В левой руке голема был щит, круглый малый щит, слегка выпуклый, диаметром в сорок с небольшим сантиметров. Щит ему я скрафтил из нескольких кусков стали и наложил простейшие чары с помощью большого низкокачественного кристалла душ — увеличение прочности.
Големы-пехотинцы, повинуясь моей воле, выстроились по струнке, выполнили приказ напра-а-во! И стройным печатным шагом вышли из дома, навстречу врагу.
Я только из окна понаблюдал за тем, как происходит бой. Големы были значительно быстрее обычных, умели бегать — они владели неким своим базовым умением сражения с имеющимся оружием. Четыре голема разносили в пух и прах зомби, нанося стремительные рубящие удары своими мечами. Сила у големов была большой для их уровня, очень большой. Так что удары если не убивали сразу, то лишали возможности двигаться точно, плюс они защищались щитами от попыток зомби контратаковать их. Мне качать големов не было нужно — если решу именно прокачать големов, а не навык, то много позже.
Удвоение количества големов увеличило расход и, соответственно, скорость прокачки навыка, так что следующая партия уже была из восьми големов тип первый.
Я погрузился в таинства высшей математики, матанов и прочих чудес больших чисел, совершенствуя свой разум. После математики изучил иные предметы — они были более интересны. Та же история — просто увлекательнейшее чтиво — благодаря развитой инте я легко запомнил основные даты и события, и теперь был готов на все сто.
История мне представлялась интереснейшим предметом, особенно если учесть ещё и особенности бездны и того, что бездна — это по сути — тёмная сторона истории человечества, сокрытая от глаз простых смертных. Кажется, я знаю, кем хочу стать. Магом — это само собой, но конкретно сейчас мне захотелось стать историком, историком, который знал бы историю обоих миров и понимал, как происходил исторический процесс.
Чтение книги по истории немного увеличивало мою мудрость, и это одна книга-то. Не десяток, а одна единственная — и три поинта к мудрости! Почему? Оч-чень просто. Мудрость — это опыт жизни. Это способность понимать, как всё устроено, что к чему приторочено и какие взаимосвязи работают. Мудрый человек, как было сказано в описании одного навыка — это тот, кто подмечает многое и заранее готовится к будущему. Мудрость — это умение извлекать опыт из ошибок. Хорошо, если из своих и совсем прекрасно — если из чужих. Просто осознавая, в каждой конкретной ситуации возможные последствия разных решений — человек будет мудр, если выберет наилучший вариант.
Поэтому история увеличивала мудрость. После апа реген магии зависел уже не от мудрости, а от интеллекта. От мудрости же зависела магическая защита — за каждые десять поинтов давали один процент сопротивления магии. Следовательно, за мои четыреста пятьдесят девять, я получал сорок пять и девять процентов к резисту. И плюс шестьсот — от пассивки, урон от магии снижался в 6.46 раз.  Из тысячи урона любой магией — я получал только полторы сотни с небольшим! И чтобы меня убить, нужно было магией жахнуть так, как никто не сумеет, разве что, кроме меня.
Следующий этап голема — это девять «Пехотинец тип 2». Пехотинец типа два был спроектирован на базе первого, но с некоторыми улучшениями. А так же я сделал нового голема — каменного. Из камня, с каменной булавой, ростом в три метра, весьма мощного. Креатор големов был довольно интересным — мне нужно было чётко представить, что я хочу и вложить нужное количество маны. Создание более сложного или крупного голема требует большего количества маны.
Четвёртый день — я уже создал нового голема — «каменный голем». Металл есть не всегда, а камень — можно найти почти везде. Даже не камень, а землю или любой подобный материал. Големы были созданы — каменные гиганты о четырёх метрах в высоту, с шипастыми булавами из камня…
Восьмой день — мне доступны уже восемнадцать големов, которых я могу одновременно поддерживать. И это было… прекрасно. Так же, как и то, что големы — сохранялись, они превращались в сиды — маленькие шарики, бросив которые на землю, можно призвать голема… и отозвать с помощью контроля над големами, просто приказав возвращаться в форму сида. Семечка.
Я создал своего последнего стального голема — на этот раз не пожалев ни хорошего металла, ни материалов или магии. Постарался на славу — это был мой лучший на сегодняшний день голем. Рост — четыре метра, торс крепкий — кираса-корпус, многочисленные грубые и простые шарниры снижали расход энергии на движение голема. Не нужно было перестраивать гибкий корпус — корпус голема был прочен и неподвижен, состоял из относительно жёсткого материала внутри и жёсткой стали снаружи. Масса голема стремительно росла — в конце концов, достигла восьми тонн. Руки голема — основное оружие. Оружие носить он не мог, из-за массивности рук — они были непропорционально мощными, массой и размером с торс, каждый палец был размером с Ноам.
Удар кулаком, массой в четыреста шестьдесят килограмм, дамажил очень сильно, плюс к этому добавил я зачарование молнии на правой руке. Это было… мощно.
Но, подумав, я решил сделать промежуточный вариант, который бы сочетал достаточную гибкость и вооружённость с размером и массой. И так родилась троица големов — Тип-1 — голем маленький, юркий, с клинком и щитом, который был меньше человека и при этом мог быстро бегать. Тип-2 — голем высотой в два метра двадцать сантиметров, мощная кираса, крепкие пятипалые руки, способные ловко орудовать оружием или какими-то предметами. Обновлённый Тип-2 был создан последним и был наиболее универсален. Им я выдал среднего качества оружие из инвентаря — большой прямой клинок с зачарованием огня и копьё с зачарованием молнии. И наконец — Тип-3 — голем-танк ростом в четыре метра. Быстрый, сильный, с мощными ручищами массой в четыреста двадцать килограмм и бьющий врага кулаками. Был чрезвычайно опасен из-за наличия разных атак. Его руки были способны цепляться, хватать врагов, плюс я решил поэкспериментировать и встроил в левую руку оружие дальнего боя. Это интересно, между прочим.
Помнится, я упоминал, что есть зачарования, позволяющие пользователю применять ту или иную магию, как посохи в скайриме? Это норма для РПГ-игр — свитки и посохи с вложенными заклинаниями, обычно бывают кольца с какой-то магией… Я решил пойти по сложному пути и встроил в левую руку голема, под защиту массивной брони, магический стержень, зачарованный на огонь прямой наводкой, заклинанием сжигания.
Сжигание и молния — компенсировали резисты разных типов монстров. Кого не забьёт — того расстреляет.
Тестирование режима огневой поддержки голема-танка прошло на зомби — големы при прямом приказе переходили в режим дальнего боя и выставив вперёд левую руку, разжимали кулак, и во врага летели трассеры огненных заклинаний, которые сжигали всех зомби только так. Пришлось сильно потрудиться, чтобы настроить АИ големов — но я думаю, сумел справиться. Големы переходили в дальний бой, только когда враг был далеко, не стреляли, если к врагу движется свой или есть иная возможность задеть дружественным огнём кого-то… Не стреляли, если у врага был резист к огню.
Пришлось потрахаться с этим зачарованием, для перезарядки нужно было потратить кристалл души монстра, то есть — перезарядка в бою была маловероятна. Но поскольку объём использованных кристаллов большой, можно было без труда перезаряжать оружие кучкой мелких кристаллов, хоть с зомби выпавших, не важно. Кристаллы, падающие с зомби, добывались вообще в режиме халявы, так что с боезапасом проблем не было.
Итого — к концу этого дня… который для меня растянулся на девятьсот шестьдесят часов, у меня был прокачан навык
«Големотехника»
Создание голема из базового вещества при помощи магии.
Прочность голема зависит от базового вещества.
Что хорошо — големы прокачивались, пока я занимался уроками и просто заучиванием материала.
В конце концов у меня сложился небольшой боевой отряд спутников, которые мочили врагов — четыре тип3, четырнадцать тип2. Тип-1 был сочтён слабоватым для высокоуровневых данжей.
И вот, наконец, пришло время вылезать из данжа, стоячий гринд прошёл успешно — пятьсот пятьдесят пять интеллекта, апнулся уровень призыва элементаля, и главное — мой боевой отряд големов профармил кучу мобов, подняв свои уровни. Тип-2 были около тридцатого левела, тип-3 около сорокового. Плюс-минус два-три уровня.
Я выбрался из барьера — было утро, восемь часов утра, стоял я в додзё Чхонбонмун. Оглядывался по сторонам. И рядом с собой увидел Син Сон-Иля. Парень сидел в позе лотоса и медитировал, стоило мне появиться, он открыл глаза:
— Чжи-Хан! — он был на удивление зол, — ты во что вляпался? Признавайся! Я хочу это знать!
Ох, какой настойчивый… какой резкий. Я только улыбнулся:
— Что-то случилось?
— Ты пропал. И Сон-А с Сон-Гоном не пришли на занятия — я искал тебя везде, но в данже ты не был. И ещё какие-то шевеления в городе — все банды как с цепи сорвались. Кто-то убил банду чёрной кожи и алхимиков чёрного камня в полном составе! — возмутился мой друг.
— Спокойно, я их убил, — поднял я руки, — они напали на меня. Просто у меня не было настроения. А потом произошёл замес на горе Пукхансан. Там были Хван Сон-Гон, десятые врата Дэхан, компания, ну и ваш покорный слуга, — я мило улбнулся другу, — и ещё гора каких-то мелких сошек, которые не стоят упоминания.
Син нахмурился и от него начала исходить убийственная аура:
— Ты хоть понимаешь, как близко был к смерти? — вскрикнул он.
— Спокойно. Я не высовывался. И кстати, мне удалось уничтожить двух титанов компании. Это такие огромные магические големы, которые устраивали там беспорядки.
Син внезапно остановился:
— Что ты мелишь? Гигантские солдаты практически неуязвимы для всего. Их защиту не пробить даже тебе!
— Физика — лучший друг мага, — улыбнулся я в ответ на его стиснутые зубы, — я установил криогенные ловушки и заморозил их потоком ветра, так что металл стал хрупким. А дальше они рухнули под собственным весом. И при этом меня не заметили.
Син схватился за сердце:
— Как ты сумел такое провернуть?
— Скрытность плюс хитрость. Я действовал как асассин. Ну и ещё в нужный момент взорвал чёрные запечатывающие колонны. Их там было немало.
Син округлил глаза:
— Они же принадлежат кым-о-до! Откуда они там?
— Как и всё, компания купила их за большие деньги, — я развёл руками, — только президент компании так увлёкся сражением с Хван Сон-Гоном, что не заметил, как я установил на всех его марионеток ловушки душ и объектную ловушку уничтожения на колонны. В один не очень прекрасный момент, ваш покорный слуга объявился, взорвал колонны, сдерживавшие папашу-Сон-Гона, вылечил его и оборвал связь кукловода-президента с его донорами. На этом битва была Слита, Сон-Гону не составило труда дожать его и обратить в бегство. Так что, можно сказать, я не участвовал непосредственно в бою — прятался в тени и строил козни, разрушая план сражения противнику. Я же асассин, а не маг с лобовыми атаками.
Син разволновался и наорал на меня за то, что я, засранец такой, его не предупредил, а он волновался и так далее… В общем, мои подозрения в половой ориентации друга снова расцвели буйным цветом. А потом я его остановил:
— Стоп, друг мой, хватит кричать, ты сначала скажи, что в мире происходит? Я сутки был в барьере и не в курсе, что здесь творится.
Син дышал носом.
— В городе очередная война банд. Многие не участвующие в походе к Пукхэнсан группировки начали мочить друг друга и делить территорию убитых. С горы не вернулся ни один, кто туда пошёл. Теперь ты понимаешь, как я волновался?
— Понимаю, ма кульпа, — я развёл руками, - там был типа лес и он мне мешал, поэтому я прошёлся по нему огненным валом. Мелочи всякой пожёг много. Кого не сжёг — потом добили последующие сражающиеся.
Сон-Иль хмурился всё сильнее и сильнее. Я же, кивнув своим мыслям, сообщил:
— Те огромные металлические бандуры навели меня на мысль о создании големов. Я лутнул навык давно, но только сейчас дошли руки до серьёзного занятия.
— И?
— Зацени моих милашек, — достал из инвентаря сиды и бросил на землю.
Первым появился Тип-1, металлический солдат с мечом и щитом. Он просто стоял и пырился на нас своим красным глазом. Сина это не впечатлило — вторым был Тип-2, вот он выглядел куда эффектнее, голем сжимал в руках алебарду, которая изредка покрывалась тонкой плёнкой огня, словно тихонечко горела всё топорище. Голем лихо крутнул в руках алебарду и встал по стойке смирно.
— О, — Син закивал, — неплохо.
— И наконец, боссоубийца Тип-3, — представил я этого монстрика. Тип-3 появился рядом, из брошенного на землю сида. И выглядел он довольно впечатляюще. Мы с Сином были ему по пояс, руки у этого голема — как я уже говорил, наручи и кулаки непропорционально большие. Мощный голем сжал правый кулак, покрывшийся искрами и треском электрических разрядов, разжал левую руку, продемонстрировав ствол магического оружия.

Примечание к части

Ну, понеслась.

25. We're all living in Amerika

Син Сон-Иль сложил руки на груди.
— Это довольно впечатляющий голем. Из чего он?
— Это железо. Урон у него, должен заметить, просто адский. Я добавил голему зачарование прочности, мультизащиты, поддержания температуры. Что не менее важно — голем питается камнями душ, которые падают с мобов, — я подошёл к голему и заставил его повернуться, дёрнул за один из край брони и с помощью невидимой ручки вытащил обычный двигающийся длинный ящик, типа туда-сюда. Внутри ящик задвигался прямо в центр голема, там, где находится специальная ловушка душ — при наличии рядом камня душ, она срабатывает и вытягивает ману.
— Вот сюда кладём КД, — я вытащил большой камень низкого качества и положил его в ящик, — прижимаем его вот этой штукой и засовываем внутрь. Срабатывает специальная ловушка, вытягивающая ману. Поэтому обслуживанием и дозаправкой маной голема может заниматься элементаль или другой голем, которому нужно сделать зачарование.
Син Сон-Иль, сложив руки на груди, кивал:
— Очень неплохо. Очень. И что ты собрался сделать с этими големами?
— Конечно же, я буду их развивать и гриндить, до тех пор, пока они не станут по настоящему интересными машинами смерти. Пока я занимаюсь стоячим гриндом или учусь, они могут качаться и превращаться в настоящих чудовищ. Ведь у них, как и у меня, есть сила игрока, уровни и показатели… Слушай, давай засунем мой стальной легион в твой времяумножающий барьер с ограми.
— Зачем?
— Потренируем големов, заодно они соберут побольше лута. А я… — я размялся, зевнул, — занимался учёбой последние сорок дней без остановки и передышек. Я хочу отдохнуть. Кстати, ты готов к экзаменам?
— Да, — Син грустно вздохнул, — у меня нет таких читерных барьеров, чтобы ты знал!
— Знаю. И всё же, дело не в барьерах. Кстати, Син, я тут решил сделать кое-что. Большой Сет увеличения инты. Я же благодаря системе могу делать артефакты, даже нифга не разбираясь в магии.
Син задумчиво почесал мочку уха.
Не став долго думать, я забрался в инвентарь и вытащил из него одну коробочку, которая не была никак подписана — это были заготовки под наборы артефактов, внутри находились две серьги. Кулон, шесть колец — максиум артефактов, доступных мне одновременно. Син спросил:
— А разве эти зачарования не временные?
— Нет, это не та магия. Благодаря системе на артефакты накладываются постоянные зачарования, а в полевых условиях я могу заклинанием наложить временные эффекты. К тому же я мало-мало учил магию и артефакторику — на этих заготовках уже начертаны все необходимые символы и пентаграммы, для сбора магии.
После пары минут крафта получился студенческий сет.
«Студенческий Сет»
Создан Чжи-Ханом для улучшения ментальных характеристик носителя.
Эффекты:
Интеллект + 100
Мудрость + 100
Выносливость +100
Особый эффект сета:
Защита от переутомления (полный набор).
Я вытащил этот набор артефактов — они после преобразования в сет из простых платиновых колечек изменили свой внешний вид. Кольца стали тоньше, серьги — унисекс, обычные кругляши в уши, обзавелись орнаментом. Кулон из металлического кругляша приобрёл вид раскрытой книги.
— О, они изменились, — Иль заметил это.
— Да. Возьми и надень — с этой штукой учиться будет проще и ты не устанешь ментально.
— Это же читерство.
— Нифига, это бафферство. Это такое же читерство, как использовать мой данж с умножением времени, ведь этот сет имеет схожий эффект — позволяет выучить больше за более короткое время.
— И сколько он добавляет?
— По сотне Инты, Мудрости и выносливости. И при полном ношении — ты не переутомишься.
Син взял артефакты и подумав, прикинув, присвистнул:
— А сколько стоят артефакты, вроде этих?
— Около двух миллиардов вон. Я пока не умею делать реально мощные артефакты, вот легендарки из данжей могут уходить по десять миллионов зеленью.
— Это уже очень много, — кивнул Син, — с таким талантом ты можешь зарабатывать огромные деньги, просто зачаруя предметы.
— Не стоит, обрушу рынок, — качнул я головой, — уже малость просели цены на слабые артефакты.
Син кивнул:
— Спасибо. В моей семье не приветствуется использование артефактов, но…
— Эти артефакты не делают тебя умнее — они просто облегчают запоминание и анализ информации. После того, как ты их снимешь — вся полученная инфа останется с тобой. Хотя они осложняют рост интеллекта от занятий. Проще говоря, ты развиваешься медленно, но на короткий период станешь умнее. Это подойдёт, если тебе нужно разобраться с какими-то делами, бумагами, решить отдельные вопросы, которые потребуют принятия мудрых решений. Например — чтобы подготовиться к экзамену.
— А сам то ты? — спросил Син.
— Моя инта уже пятьсот пятьдесят пять, — самодовольно сказал я, — для сравнения — у старосты класса всего полсотни, а у обычных людей по около десятка, у умных около двадцати-тридцати. Могу прочесть книгу за полчаса, выучив её наизусть и проанализировав весь текст, понять смысл написанного.
Син впечатлился:
— Да ты, оказывается, великий гений, — саркастично похлопал Сон-Иль, — Эйнштейн.
— Не язви. До Эйнштейна мне ещё далеко, тем не менее, я стараюсь. Пока учил уроки, у меня и мудрость апнулась до двухсот девяносто четырёх. Извлекать уроки из чужих ошибок — более чем мудро. Я думаю, определился с будущей профессией — я поступлю на исторический факультет.
Сон-Иль недоумённо захлопал глазами:
— Чжи-Хан, о чём ты говоришь? А как же бездна? Разве ты можешь просто отказаться от всего этого?
— А что бездна? — пожимаю плечами, — бездна — это тёмная сторона истории человечества. Знать историю светлой и тёмной стороны — значит знать, как всё устроено на самом деле. Извлекать уроки из чужих ошибок — значит понимать, что ждёт нас в будущем. Думаю, изучение истории бездны и обычной истории может дать не только много мудрости, но и много знаний о самой бездне, — я кивнул своим мыслям, обосновывая своё решение, — история бездны неразрывно связана с обычной историей, поэтому их невозможно изучать по отдельности. Поэтому я планирую поступать на исторический факультет заочно и буду учить историю обычного мира и бездны.
Это изучение даёт много мудрости, а мудрость — увеличивает комплексно всю остальную прокачку, что позволит мне развиваться дальше, не сталкиваясь с границей развития. Теоретически, моё развитие вообще должно быть бесконечным, поскольку уровень монстров растёт вместе с моим, и опыта с них капает пропорционально больше усложнению накопления опыта. Это если гриндить одних и тех же мобов, то с повышением уровня новый становится сложнее получить, а если быть на острие атаки и сражаться только с монстрами сильнее себя, то скорость прокачки ничуть не снижается.
Син Сон-Иль задумался над сказанным:
— Но как ты собираешься поступать в Вуз?
— Элементарно. Как говорится — любой каприз за ваши деньги. По сравнению с моими заработками, обучение в лучших университетах мира — дешёвка. Пара данжей на пределе возможности — и я уже заработаю себе на весь курс обучения. Я думаю поступить в американский университет где-нибудь во Фриско или Чикаго. Там проще отучиться, да и диплом их ценится в Корее гораздо выше, чем местные, корейские вузы.
К слову, да, в Корее из-за дикой конкуренции вузы по всяким экономическим специальностям забиты под завязку. И обучение… скажем так, не лучшее в мире, а откровенно говоря — плохое. Стоимость обучения средняя, качество ниже среднего, а мне нужно именно получить корочки.
— И как ты это представляешь?
— Поеду в Америку, поступлю в вуз на экстернат. По закону, в США минимальный срок обучения — один полный год. Причём этот год можно отучить не тьюторским методом, а дистанционкой.
— Эм… — Син почесал ухо, — я ничего не понимаю.
— Объясняю на пальцах, мой юный друг. Лучше одень сет артефактов. Я поеду, заплачу бабки за пять лет обучения, и сдам в США экзамены за все пять лет обучения, после чего получаю диплом и буду волен как птица в небе. Они бизнесмены, им нужны деньги и знания, им не нужно отрабатывать оплаченное, поэтому ты можешь заплатить и сдать экзамен, и он будет тебе зачтён. При этом ты можешь там вообще один раз появиться. Единственный минус — поблажек на экзамене из-за этого не будет, наоборот, будут строже требовать знания. Придётся нехило подналечь на учёбу, но у меня есть много времени и много ума, чтобы это сделать.
Если всё пройдёт гладко — я проплачу курс сразу после получения оценок и аттестата здесь, после чего поеду в США и сдам экзамены через две недели. У них экзамены сдают позже наших, из-за другой системы рассчёта учебного времени. Если ты хочешь — можешь поехать со мной и тоже учиться в барьерах и получить диплом. Никто не будет удивляться, если историк интересуется разными вещами, ездит по всему миру, собирает различные исторические артефакты и так далее.
Мой друг согласно кивнул:
— А ведь ты прав. Это точно выход, — он хлопнул в ладоши, — и как я сам не додумался? Наш маленький Хан стал уже таким умным!
— Когда ты так мне улыбаешься, как минимум три девушки начинают ревновать, — заметил я, — когда там экзамен? Завтра? В таком случае, если хочешь, я создам для тебя барьер на сорок часов.
— Не стоит, я уже изучил все предметы, — улыбнулся Иль, — сегодня последний день перед экзаменом, мы не занимаемся, а завтра в десять начало.
— Тогда пойдём, отдохнём. Чем быстрее мы окажемся в США, тем лучше. Если хочешь поступать вместе со мной — я закажу билеты и на тебя.
— Это должно быть дорого?
— Не так дорого, как телепорт. Однако, придётся нам приехать в Америку официально, по всем правилам.
*****
Лоликано была раздражена — она очень хотела найти девушку, которая представлялась как Касуми и ещё оказалась её фанаткой. Что более важно — так это то, что оная девушка не только сумела скрыться от неё и даже президента компании, а оказалась ну очень и очень загадочной. И обладала необычайными способностями, мгновенно исцелив не только Сон-Гона, но и её с друидом. А вот это уже было за гранью разумного. Исцеление даже в бездне — вещь дорогая, а услуги целителя такого ранга — невероятно дороги. Так, чтобы срастить рёбра в одно касание и полностью восстановить всё здоровье и бодрость — это за гранью добра и зла. Касуми должна быть очень известной, просто легендарной целительницей. И ещё что — сила заклинаний оной девушки поразила Лоликано до глубины души. Один только огненный вал был такой силы, что не смог бы создать ни Хван Сон-Гон, ни она. Заклинания массового уничтожения. А взрыв запечатывающих колонн?
Это не лезло ни в какие рамки и Лоли казалось, что у неё голова пухнет от обилия мыслей и информации. Незнакомка прочно засела в её голове и почему-то ей сразу понравилась. Тем, что пыталась спасти Сон-А, или тем, какой магической силой обладала… как бы то ни было — Лоликано Мистрим, великая кровавая ведьма, была серьёзно настроена разгадать эту загадку. И первый, к кому она обратилась — Сон-Гон, но он ничего не знал. Даже меньше её знал, так как не видел начала боя.
Чтобы было совсем понятно настрой Лоликано — она сгрызла два карандаша, выкурила четыре пачки сигарет и вспоминала произошедшее всё чаще и чаще. Разрушение титана — это нечто за гранью добра и зла. Титаны — могущественные боевые артефакты, которые являлись частным случаем големотехники, смешанной с артефакторикой и усиленной различными заклинаниями. Они были мощным оружием против слабых противников — имея чудовищные сопротивления в бою против любого противника. Их не брала ни кислота, ни магия, ни физический урон, и они могли регенерировать ману… Уничтожение двух титанов было необычайным явлением, а уж то, что незнакомка сделала это, не особо утруждаясь, заставило Лоли испытать укол зависти и восхищения.
И наконец, она была просто ужасно страшной, когда владелец компании схватил её, Лоли, и она уже попрощалась с жизнью… Будь то комплекс спасённой принцессы, благодарной своему рыцарю, или просто интерес, Лоли чувствовала, что её тянет к этой Касуми, хотя раньше никаких подозрительных эмоций по отношению к девушкам Лоли за собой не замечала. Да и комплексовала по этому поводу немало. Лоли почувствовала просто дичайшую кровавую ярость сзади и удивилась, с чего бы это владельцу испытывать подобное, но потом появилась она и рассекла этого засранца как нефиг делать. Не глядя на физическую защиту, не обращая внимания на живучесть… Слила как малыша, пробив его каким-то призрачным клинком, наполненным невообразимым количеством магии…
У Лоликано до сих пор мурашки по коже от воспоминаний об этом клинке, который выглядел как полупрозрачный синеватый клинок, выходящий прямо из кулака незнакомки.
Поэтому Лоли решила остаться в Сеуле и найти Касуми, чего бы ей это не стоило. Как минимум — чтобы отблагодарить.
*****
Самолёт Сеул — Сан-Франциско приземлился в аэропорту Фриско. Это был чрезвычайно нагруженный аэропорт, в котором всегда столпотворение, и на земле, и в небе. Первым классом летели двое — один из них, Чжи-Хан, второй — Сон-Иль. У Кореи и США был безвизовый режим, что делало посещение стран довольно обычным делом. Для учёбы в США не было никаких проблем получить соответствующую визу в посольстве — а если учёба платная, то есть приносит деньги США, то проблем было ещё меньше. И тем не менее, парни не воспользовались этим, прилетев как обычные туристы. Им и не нужно было быть здесь долго, всего несколько недель. Чжи-Хан вошёл в состояние медитации, поэтому весь полёт провёл, притворяясь спящим и многочасовой перелёт для него пролетел мгновенно. Открыл глаза парень, уже когда Син растолкал его и сообщил, что пора на выход. Чжи-Хан согласно кивнул и молча вышел вслед за другом. Вещей при них не было — только банковские карточки и документы, носимые в карманах.
Правила работы учебных заведений разнились от штата к штату, что порождало некоторую юридическую свободу в США. Это было необычным явлением — к примеру, в одном штате строгие законы на всё, но сильное послабление к чему-либо. В соседнем штате есть послабление к иному явлению, и так дальше. Таким образом, любой гражданин США мог пользоваться любыми послаблениями. Юг страны традиционно был оружейным — там граждане могли иметь даже конвенционное оружие, запрещённое к применению, вроде струйных огнемётов. Даже пушки. Запад штатов предоставлял немалую личную свободу — в Вегасе можно было играть в казино до усрачки, жениться не то что в день — в час обращения, даже в подвыпитом состоянии. В Фриско, он же Сан-Франциско удивительно хорошо относились к гомосексуалистам и наркошам, курение травки и голубизна здесь не то что не поощрялись… но это считалось нормой.
Таким образом, США — была страной свободы. Но не всеобщей и повальной, а в каждом штате была своя особенная свобода — и если кто-то хотел ею воспользоваться, нужно было только сесть на поезд, самолёт или в автомобиль и уехать туда, где желаемое разрешено. В населении, не везде, а относительно, было много людей с размытыми представлениями о том, что можно и что нельзя. Встречались самые разные чудики в необычайном количестве — сектанты всех мастей и на любой вкус, любители всяких странностей, вроде коллекционеров, людей, строящих бомбоубежища и уверенных, что завтра будет глобальная война… Хотя, справедливости ради, уж кто-кто, а американцы могли бы и не волноваться о собственной безопасности… и многие, многие другие.
Иногда параноидальные настроения в обществе подогревались пропагандой — злых русских, которые не покорялись дяде Сэму, боялись до усрачки много десятилетий, потом, когда злых русских не стало, начали ненавидеть и бояться арабских террористов…
Хотя, справедливости ради, по количеству терактов соединённые штаты отнюдь не самая страдающая страна, но как водится — им больше всего это было надо. Жизнь чудика в США, на взгляд многих корейцев, была похожа на фильм ужасов — им щекочут нервы, пугают, и хотя угроза весьма сомнительная, всё равно страшно. И делается это всё, как и любое другое кино, ради денег.
Хан вступил на благословенную землю соединённых штатов, имея смутные представления о жизни в этой стране. Совсем не улыбчивая чернокожая девушка в форме сотрудника миграционного контроля поставила штамп о въезде в зелёную книжицу паспорта и безразлично сказала «next», посмотрев на следующих — семейную пару средних лет, едущую в США вместе с девочкой лет шестнадцати, обвешанной фотоаппаратами и прочей модной в Корее мишурой так, что глаза разбегались.
Чжи-Хан вместе с Сон-Илем вышли из аэропорта и вдохнули воздух свободы… пахнущий, к сожалению, выхлопными газами — в самом нагруженном аэропорте Америки ежечасно происходило огромное количество выбросов выхлопных газов. Причём, большая их часть приходилась на самолёты, которые прогревали двигатели и рулили на рулёжных дорожках только за счёт реактивной тяги, создаваемой этими самыми ароматными газами. Поведя носом, Хан сказал:
— Берём такси и до гостиницы. Я уже выбрал подходящий университет, в котором мы можем получить диплом экстернатом. Здесь, во Фриско с этим проблем нет.
— Отлично. Тогда ты первый, — Син приглашающе показал рукой на жёлтое такси, стоявшее рядом.
Цену таксист заломил, конечно, огромную по сравнению с поездками в городе, но что поделать… популярный маршрут.

Примечание к части

Ну вот и вторая глава на сегодня. Товарищи читатели - я готов выслушать вашу гневную отповедь по поводу качества и количества глав и прочего. Прошу вас о милости - автор болен, автору плохо, поэтому получается так.

Не ругайте автора, он старается ради вас и не взирая на плохое самочувствие, самоотверженно пишет проду, да ещё и большую. Show Must GO ON!

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

__________________

Характеристики ГГ:

ХП: 5220

МП: 11100

Сила: 220

Выносливость: 261

Ловкость: 243

Интеллект: 555

Мудрость: 294

Удача: 103

26. American Pie

Деньги — решают всё. Ну или почти всё — в этом я убедился, когда пришёл в университет в Беркли. Было много сложностей в плане учёбы, за год требовали пятьдесят тысяч долларов, следовательно, пять лет учёбы стоили четверть миллиона долларов. Деньги немалые. Была такая практика, как принятие на старшие курсы — то есть кто-то, проучившийся некоторое время в другом университете США или вообще в мире, мог продолжить университет в Беркли, при этом нужно было заплатить пошлину за перевод и пройти экзаменацию за все прошлые курсы. Ситуации у людей в жизни бывают разные, и бывает, что приходится переезжать с места на место, и хочет сменить место учёбы… Суть же сводилась к тому, что это просто стоит денег, причём, дорого. Очень дорого. Поступая на, скажем, второй курс, ученик должен не только подтвердить, что в полной мере знает программу прошлых курсов, но и оплатить те годы, которые он не учился в Беркли.
Поступление сразу на последний год — маленький трабл в системе, однако, как ни странно, он был допустим законодательством штата Калифорния.
Счёт нам выставили на двоих на шестьсот восемьдесят тысяч долларов — именно столько нужно было заплатить, чтобы через две недели, когда окончится учебный год в США, вместе с учениками сдать большой-пребольшой экзамен и получить все лавры выпускника. Деньги пришлось отгружать из собственного кармана, причём, сложности были с их легализацией — пришлось ещё десять процентов заплатить брокеру, чтобы получить справку о происхождении этих средств. И в результате целых четырёх дней хождения по мукам, мы наконец-то получили от официальных чинов в Беркли нагоняй и были отправлены учиться.
Сказать по правде — ни один из преподавателей не верил, что мы сможем будучи восемнадцатилетними юношами с школьной программой за спиной, сдать полный курс престижного университета, так что едва выйдя из универа, я обратился к Сину:
— Нас захотят завалить.
— Ты так думаешь? — Син оглядывался по сторонам. Многие студенты разъезжались, кто на машинах, кто на каком-то другом транспорте, от самокатов до понтовых блестящих хромом байках харлеях.
— К гадалке не ходи. Я предлагаю подналечь на учёбу, ведь у меня тоже не выучена программа. И если мои расчёты верны, у нас будет не так уж и много времени, чтобы изучить всё, придётся попотеть.
Син сглотнул и коротко кивнув, сообщил:
— Предлагаю начать немедленно. Не стоит терять времени. И… где?
— Создадим свой барьер здесь же.
Я мог уже создавать барьеры с особыми условиями. Например — барьер, в который никто посторонний войти не может. Конечно, тут главным образом значение имело, какой у этого кого-то уровень, но не суть.
Открыл барьер на свой максимум, барьер с зомби. Они могли обитать и в обычном барьере, копирующем окружающее пространство, что интересно. Зомби вокруг было много. Я врубил плащ, уничтожая окрестных и достал из инвентаря сиды големов — четыре огромных голема тип-3 и восемь поменьше, тип-2. Призвал Ноам — элементаль земли тут же появилась рядом.
— Привет, Ноам, — улыбнулся ей, — погуляешь тут?
— Конечно, Хан, — девочка аж порозовела, — мне присмотреть за големчиками?
— Можешь, — кивнул я, — а можешь потренироваться на этих духах, если тебе будет скучно. Затыкай их копьями.
— Ноам рада, — Она улыбнулась ещё сильнее.
— Ноам молодец, — погладил её по голове, — а мы с другом будем учиться. Если кто-то появится в барьере извне — сообщи нам, хорошо?
— Хорошо! — И она распалась кучкой земли, улетев заниматься делами. Големов я поставил на зачистку мобов-зомби, и тоже отпустил в свободное плавание.
Син, находившийся в круге действия огненного плаща, ожидал, пока я закончу со всем этим.
Впереди у нас было много работы — нужно было выучить всю учебную программу университета, причём, времени у нас… Около шести тысяч часов.
И мы пошли в универ. Встреченные нам по пути зомби сгорали в моём огненном плаще, плюс я поставил ловушку, отпугивающую зомби, на вход в универ. И внутри тоже несколько таких же магических ловушек, которые выглядели как пентаграммы с множеством символов, отпечатывающиеся на поверхностях. Полу, потолке и так далее.
Учёба… Нужно будет постараться — хорошо, что очищение души Юнхон способно снимать не только физическую, но и умственную, психологическую усталость.
* * *
Что можно сказать о большом научном забеге, в коий превратилась наша с другом учёба в Беркли? Это было жёстко. Да, именно так — мы начали весь курс всех нужных предметов с самого начала — в Корее это было чутка посложнее, чем в США. Необходимо было выучить всё тщательно, с самого начала. Син держался только на очищении души Юнхон и амулете, позволяющем ему работать по двое суток — и всё равно раз в два дня он спал по несколько часов, я же просто учился в режиме нон-стоп, изучая последовательно историю и все сопутствующие науки, которые необходимо было знать. Объёмы информации тут были просто чудовищные.
Я надел такой же сет, как и у Сон-Иля, учебный. Мне нужно было получить как можно больше интеллекта и мудрости, и как ни странно, добавка сотни к последней — полностью компенсировала усложнение прокачки.
За шесть тысяч учебных часов мои характеристики ментала взлетели вверх, причём, очень и очень сильно. Интеллект подскочил до шестисот двадцати единиц, мудрость — повышалась постоянно, и достигла трёхсот девяносто одного. Это было… удивительно. Хотя, вспоминая, сколько мне ради этих повышений пришлось учиться — у меня волосы на всём теле шевелятся. Сон-Илю было ещё хуже — у него ведь не было тела игрока и приходилось учиться меньше и инта с мудростью не повышались с помощью системы. Однако, и они росли — примерно на сорок пунктов каждый параметр, так что Сон-Иль стал значительно умнее и мудрее, выучив весь курс от корки до корки.
А вот големы… Големы качались просто люто и бешено, потому что мы провели в данже семь реальных дней. Нвык «Големотехника» эволюционировал в навык «Продвинутая Големотехника» — он позволял оживлять и контролировать до сорока восьми големов, при этом каждый из них — весьма мощный. Начальные характеристики голема увеличивались и тем самым снижалось требование к прокачке голема. Сила големов Тип-2 возросла до двухсот единиц, ловкость — ста единиц, остальные статы по прежнему на нуле, поскольку голем — робот. Тупой.
В общем, я обзавёлся собственной мини-армией в количестве сорока восьми големов трёх типов. Случись что — эти ребята будут отличным подспорьем, или надёжной защитой.
* * * * *
Как хорошо было отметить собственный выпускной, особенно после того, как устроил просто адский запил по поводу учёбы. Некоторое время можно и нужно было развлечься, к счастью, долго нам ехать за развлечениями не пришлось — Сан-Франциско предоставлял всё необходимое для двух корейцев, желающих повеселиться.
Син, после такого морального стресса проспал несколько дней, а я — гулял по городу и наслаждался его атмосферой, как турист, как обычный прожигатель жизни и денег. К счастью, у меня была возможность позволить себе это. Дипломы нам вручили без всякой понтовой церемонии, просто в администрации выписали всё необходимое и выдали большие книжицы с документом об образовании и отдельные сертификаты, которые американцы нередко вешают в рамку над столом и потом гордятся. Сам по себе сертификат об окончании университета — скорее декоративная штучка.
И вот, я наслаждаюсь поездкой по Сан-Франциско. По этому случаю взял в аренду большой американский автомобиль — кадилак люкс-класса и на нём разъезжал по городу. Что можно посмотреть в Сан-франциско? Конечно же знаменитые трамвайчики, мост, музей современного искусства, который оставил у меня двоякие впечатления, тур по тюрьме Алькатрас, Пирс тридцать девять…
И конечно же — ночные клубы… Я уже и забыл, сколько оставил в них денег — уже три дня отмечал экзамены и три дня просто развлекался, не думая о каких-то глобальных вещах. Сина я застал, возвращаясь в номер отеля в зело измятом состоянии. Алкоголь на меня не действовал, как и любая другая штука, влияющая на разум — пассивка защищала. Сина я обнаружил чинно медитирующим в гостиной, из окна наших апартаментов открывался превосходный вид на Сан-Франциско. Как-никак восемьдесят первый этаж…
— Нагулялся? — спросил мой друг, с видимым осуждением.
— Нет, конечно же. Отдых — вещь полезная, особенно если привык впахивать в данжах по десять дней подряд без перерывов на обед и сон. Нон-стоп, — я свалился на дорогущий, к слову, диван и притянул телекинезом себе бутыль кока-колы из холодильника в минибаре, выхлебал половину, — ох, умеют здесь тусоваться по ночам. Завтра пойдём вместе.
— Не стоит, - качнул головой Син.
— Стоит, мой друг, стоит. Я знаю, что привыкать к этому вредно — можешь не беспокоиться за меня — у меня мозги под защитой. Я даже от бухла не пьянею. А без этого алкоголь — просто гадкий напиток среднего качества, кола и то лучше любого дорогого вина. С наркотой то же самое, травка вообще не забирает, ни капли. Похоже, мне повезло и не повезло одновременно.
— Я бы сказал, что повезло, — Син поднялся с дивана, размял косточки, — нам нужно вернуться в Корею. Пун и Дед уже звонили мне, спрашивали, как прошло.
— Они беспокоятся, — вздохнул я, — хорошо, когда есть беспокоящаяся о тебе семья.
— А тебя искала Сон-А. И ещё эта Лоликано дважды была в Юнхонмун и у нас, спрашивая про некую очаровательную незнакомку, которая её спасла. Ты случаем не знаешь такой?
— Знаю. Касуми Микура, двадцать лет, японка, проживает на окраине Токио, сирота, работает в компании голденфарм внештатным программистом, задротит в ММО-игры. Логин неизвестен, — я забрался в инвентарь, — даже паспорт есть и водительское.
— Так и знал, — кивнул Син, судя по виду, он ни на мгновение не усомнился в том, что это был, вернее, была, я. Нас ждут на родине.
— Тебя ждут. А моё альтер-Эго ищет одна неугомонная, хоть и милая лолька. Но ты прав, мой друг, — я прикрыл глаза, — давай ещё немного пофармим, возьмём пару контрактов на зачистки и устранения, отработаем потраченные деньги и получим кое-какой новый экспириенс.
— Говорят, твой батя уехал в Америку? Он где-то здесь?
— Не, я не знаю, где мои предки, — качнул я головой, — да и меня это не особо интересует. Когда захотят — тогда объявятся. А сейчас — я хотеть немного реально подраться с всякой американской шелупонью. Здесь, в Сан-Франциско их тоже жопой жуй.
— Не понимаю, почему тебя тянет убивать людей, если у тебя есть барьеры с монстрами, которые не слабее и более разнообразны, — пожал плечами Син.
Номер, в котором мы остановились — президентский люкс на две спальни. Весьма стильный, просторный, всё, как я люблю. В нём было хорошо и не было духа корейского минимализма, наоборот, всего было и побольше. И вот это уже услада для глаз моих.
Син пошёл к минибару и взял оттуда пачку чипсов, обернувшись ко мне. Я выхлебал остатки колы и со вздохом ответил:
— Не кровожадный я, просто люди — это совсем не то же, что и мобы. Они бывают разные, сюрпризы преподносят разные… В бездне есть много различных банд, которые уже оскотинились и достойны только уничтожения. Мне не хочется, чтобы множились и плодились организации, вроде той же компании, которую возглавляет некое существо, созданное из многих людей. Я хочу пслужить чистильщиком этих авгиевых конюшен. Если хочешь — таковы мои инстинкты асассина.
Сон-Иль только шумно вздохнул, съел пару чипсин и вернув всю пачку в бар, скрестил руки на груди, подойдя к большому панорамному окну.
— Надеюсь, ты будешь благоразумен. Мы можем задержаться ещё ненадолго, но…
— Но. В Америке я чувствую, есть не только много возможностей для заработка, но и большой потенциал для того, чтобы фармить и гриндить. Я хочу вернуться в Корею, не только нажив чуть-чуть интеллекта, но и повысив свои возможности и уровень. Видишь ли, друг мой, — я поднялся, залез в инвентарь и сменил свой костюм, потёртый и потрёпанный, на уже всем известный деловой костюм из редкой ткани, — у меня есть нехорошее предчувствие, что нам обоим нужно стать сильнее, чтобы пережить будущие события. И более того — я думаю, что мы далеко не самые сильные в мире. Как и твой дед — не эталон силы, хотя он очень силён. Да, до сих пор он самый хайлевельный боец, которого я встретил, однако, я хочу как минимум — достичь двухсотого уровня и сильно прогриндить свои навыки боя и магии.
Син Сон-Иль задумался над моими словами.
— Что ж, в твоих словах есть смысл. Есть смысл довериться тому, чья мудрость уже близка к четырёхстам. А что ты скажешь обо мне? Я не такой, как ты, не могу стать сильнее так же.
— Ошибаешься. Ты именно так и станешь сильнее. Именно это и делает нас сильнее — привычка, сила, уверенность в себе и умение выживать, сталкиваясь с разными противниками. Я прилетел сюда не только за дипломом, но и для того, чтобы прокачаться подальше от Сеула, где сейчас неспокойно и могут быть лишние глаза.
— О ком ты?
-- Не знаю точно. Просто… предчувствую, что события должны привлечь лишнее внимание к Сон-А, Сон-Гону и Лоли, а я с ними кое-как, да связан.
*****
Следует отметить многие вещи, например то, что два парня в Америке, у которых есть деньги, это совершенно не то же самое, что два парня без денег. Чжи-Хану ещё пришла в голову отличная идея заняться работой по найму, благо, опыт у них уже был, хоть и в другом городе. Чжи-Хан поставил себе цель — достичь уровня силы Дьябло, а так же прокачать собственный навык призыва духов. Призыв духов в качестве боевой силы — это не то же самое, что призыв демонов, с которыми маги заключали контракты. Те же демоны, призванные Лоликано, обладали небольшой силой, которая была запечатана. Призыв демонов всегда отличался опасностью, хотя грань между демонологией и магией призыва была довольно размыта. Различалась природа призываемого существа.
Поэтому началось большое путешествие по Америке. Хан не хотел сильно шуметь в США, и тем не менее, он потащил Сон-Иля искать контракт на ликвидацию. Им попалась задача по устранению некроманта, с которым расправились големы. После чего было ещё несколько однотипных задач разного уровня сложности — Чжи-Хан всегда действовал со всей своей изобретательностью, прячась от противников и нанося стремительные удары из тени. А так же использовал всю доступную магию — на фоне обычных магов среднего уровня его мана казалась понастоящему бесконечной, из-за того, что Чжи-Хан обладал огромной регенерацией магии — шестьдесят процентов в минуту. Это позволяло ему бесконечно поддерживать скиллы такой мощности, что не каждый маг, даже вложив всю ману, сможет сделать. Однако, на голой силе долго не выедешь — и рано или поздно, Чжи-Хану это надоело — это произошло на четвёртый день работы охотниками за головами в Сан-Франциско.
И наконец, Чжи-Хан, которому надоело нецелевая трата времени, открыл барьер с монстрами предельного для своего сто десятого уровня, силой. Да, с того момента, как они покинули Корею, Чжи-Хан несколько раз повысил уровень и вкладывал все свои полученные очки в мудрость, желая достичь пятисот. Если за пятисотку интеллекта давали ну просто невероятно полезный бонус, позволивший ему колдовать практически без ограничений, то за пятисотку мудрости должны были дать ещё что-то интересное. Чжи-Хан уже облизывался на бонус, который ему может перепасть. Если припомнить, что от мудрости зависел опыт и прокачка в целом, то Чжи-Хан ожидал увеличения эффективности тренировок, следовательно — что развитая мудрость позволит ему сделать переломный момент между слабостью и силой.
Открывать данж пришлось отдельно от Сон-Иля — Син утягивал уровень сложности вниз, что шло вразрез с идеей Хана о тренировках. Хан оставил своему другу полтора миллиона долларов, легализованные, и повелел развлечься, в кой то веки — познать ночную жизнь города и прочие запретные удовольствия. Признаться ещё более глубоко — Чжи-Хан искренне надеялся, что Син встретит девушку или парня и не будет так неоднозначно относиться к нему… хотя на это надежда была слабой, но Чжи-Хан её не оставлял. Он даже взял в аренду хорошую машину для Сон-Иля, чтобы тому было легче затянуть девушку в постель.
Данж, который открыл Хан — «Пустошь Демонов» — сто десятого уровня, самые слабые монстры — сто десятого уровня, самые сильные — сто пятидесятого. Это был превосходный данж как для тренировки собственных навыков, так и для повышения уровней. И для обычного фарминга он подходил просто восхитительно.

Примечание к части

Прогноз фикбука: ожидается сильный продопад у Бандильероса.

27. Right or wrong

Хан Чжи-Хан забежал в номер, будучи совершенно уставшим морально и конечно — получив озарение, так что Сон-Иль, молча медитирующий около окна, обернулся на Чжи-Хана.
— Что-то случилось? — спросил он, едва только Хан приложился к бутылке кока-колы.
— Можно и так сказать, — ответил ему друг, — кажется, я начал понимать, как устроен мир…
Иль склонил голову набок и улыбнулся:
— Ого. И как?
Хан допил бутылку, выдерживая паузу и отбросив её в урну, откинулся на спинку дивана, развалившись.
— О, я был немало удивлён. Никогда не понимал, почему параметр мудрость качает резист и опыт. А теперь я начал понимать… — Хан развёл руки, — представим теоретически бесконечную вселенную, она наполнена многими слоями пространства — измерениями, имеющими своих духов — существ других измерений, связанных с другими измерениями духовной связью.  Наш мир — как бесконечно большая банка с пауками, в которой сидят пауки-духи. И эти пауки регулярно поедают друг друга, уничтожая. Убивая или что-то иное. Так вот, мобы — это тоже духи.
— Я знал это и без твоей мудрости, — хмыкнул Сон-Иль, — и что?
— А то, что экспа — это некая духовная энергия, Иль, которая усиливает душу. Если хочешь — это прана, или реяцу, или чакра, или что-то в этом роде. Это не магия, а энергия, наличие которой отличает слабую душу котёнка от души человека или бога! — важно заметил Хан, — так устроена система, поглощая духовную энергию духов и других существ, я становлюсь сильнее, — парень вскочил, не желая сидеть на месте, он был в возбуждении… в хорошем смысле этого слова, — вот только представь — система — это инструмент, позволяющий развить определённые качества души, характеристики. Это механизм сортировки и распределения собственной духовной энергии, нераспределённая энергия — это свободные поинты. Когда я вкладываю очки и усиливаюсь — я усиливаю свою душу за счёт нафармленной энергии душ других существ. Когда я убиваю моба — от него остаётся камень души — это не та энергия, а то, что осталось в остатке — мана, приобретшая форму кристалла. Душа состоит из маны и этой энергии, духа, извлекая экспу, то есть дух, я оставляю только ману — она не взрывается и не разлетается по округе, а кристаллизируется для последующего использования.
Син задумался:
— А ведь сходится…
— Именно! — воскликнул Хан, — именно, друг мой, именно, что сходится! Поэтому, если рассматривать теорию так, то более сильная душа обладает меньшей восприимчивостью к чужой магии. Однако, душа и магия — это два разных показателя, поэтому в отличие от РПГ, в этой системе за магию отвечает инта, а мудрость — за способность абсорбировать энергию душ и силу собственной души. И чем выше мудрость, тем сильнее душа, тем больше её качество и способность проводить энергии, абсорбировать единоразово. Поэтому при повышении мудрости сетом максимальное увеличение ограничено — это зависит от текущего качества души. Это как с камнями душ — души более высокого качества выдают более качественные камни, при этом их объём разный. От маленького до великого. Эта теория сводит воедино особенности системы, характеристик, систему камней душ… ведь КД остаются после каждого монстра, без исключения, слабенький это зомби или могучий дьябло… Таким образом, мне кажется, я начал понимать, как появился Компания, и как устроен мир. И главное — когда я до этого додумался — мне капнула ещё десятка в мудрость.
— Ого, — округлил глаза Син, — да ты теперь мудрец.
— Вернее, сила души велика, — кивнул Хан, — сила души, или вернее, её уровень, ранг, если так угодно… после получения пятисот, увеличился вдвое опыт, а так же ещё две способности, связанные с душой. Именно поэтому я додумался до такой теории, — самодовольно сказал Хан. Наконец-то я перестал тыкаться как слепой котёнок в потёмках, беря на слепую веру существование РПГ-системы как некоей аморфной силы. Это система получения и распределения энергии духа. При этом, замечу, другие души тоже могут усиливаться, за счёт системы пати — система может работать на других людях.
— Ого, — Син удивился, — да ты ходячая фабрика по усилению людей до ранга богов.
— Не совсем. Боги — это нечто совершенно иное, нежели просто сильные души. Там замешана людская вера. Хотя я могу делать других людей и их души сильнее, распределяя с помощью своей системы энергию по душам других людей.
— Стоп, — Син поднял обе руки, — и что за способности тебе выпали за пятьсот мудрости?
— Эволюция души и все сопутствующие бонусы, — сказал Хан, зачитываю:
___
«Мифическая Душа»
Мифические существа обладают выдающимся духом.
Высшая мудрость — знать самого себя (Галилео Галилей)
Эффект:
+ 300% маны.
+ 500% сопротивление магии
Способность покидать тело. При этом ваша душа может вселиться в любое неодушевлённое тело или в одушевлённое с согласия владельца.
___
«Тёмная Энергия»
Ваше сродство с тьмой увеличено.
Атрибуты: тьма\тень
Эффект:
Логия теней
Телепортация тени
Контроль тени
___
«Лестница В Небо»
Ваш дух силён и вы не останавливаетесь на достигнутом.
Эффект:
Опыт х2
Опыт от множителей: -100%
___
Когда Чжи-Хан дочитал, Син задумался, нахмурился и почесал мочку уха, как делал всегда, когда волновался.
— Получается, — выговорил он после небольшой паузы, — что у тебя тёмная душа, как и у Сон-А и её отца?
— Не совсем. И… да, почти так. Насколько я понял — моя душа каким-то образом связана с измерением тьмы — определённым измерением, наполненным тёмной энергией. Только с другим атрибутом — Сон-А и Сон-Гон — имеют атрибут Тьма-Демонизм, а мой — Тьма-Тень.
— И что это за атрибут такой?
— Это особая фигня, — признался Хан, — я получил базовый набор способностей после зачистки первого ночного данжа. Предположу, что это произошло, когда моя душа связалась с тьмой и тенью из-за моей склонности в действиях — скрытность и хитрость. Я могу полностью уйти на план теней, скрывшись из нашего измерения, но при этом наблюдать за всем, что здесь происходит — как надев кольцо всевластия. Могу телепортироваться через тень — раньше это был бросок на небольшую дистанцию, тратящий много маны. Ну и мои призрачные клинки.
Син задумчиво продолжил чесать мочку уха:
— А теперь?
— Сродство с тенью увеличилось. Видимо, это как-то связано с развитием духа. У меня есть и другие сродства со стихиями. Насколько я понял, тень — это комбинированная стихия тьмы и света. Логия теней — это способность становиться нематериальным, проходить сквозь стены и так далее. Телепортация — позволяет мгновенно тпхнуться в любое место, где я уже был, и контроль — манипулировать тенью, чтобы создавать оружие, или какие-то энергетические структуры. Так же, как и контроль маны, это позволяет создавать собственные простые и не очень скиллы с помощью энергии тени.
Сон-Иль впервые встречал такую стихию, поэтому попросил Хана показать. Хан и показал — над его рукой образовалась туманная дымка, которая приняла форму выпуклого щита по его желанию и выскочило сообщение о создании нового навыка — «щит тени», работающего как щит маны, но более эффективного во всём приблизительно в два-три раза.
— Ого, — Син удивлённо вскинул брови, — ты так хорошо контролируешь эту энергию?
Хан вместо ответа изменил внешний вид энергии, принявшей вид головы Син Сон-Иля. Поражая того ещё больше. Хан убрал тёмную энергию подальше. Выглядела она специфически — в отличии от тьмы казалась более серой, менее чёрной, словно излучала слабое свечение по окраине и изнутри.
— Так-то, друг мой. Я был прав, когда хотел вернуться в Корею другим человеком — с новыми способностями мои навыки ещё более улучшаться, а количество опыта, абсорбируемого из мира духов — удвоилось. Чтобы ты понимал — получаемый опыт — это главное в любой РПГ-системе. От него зависит прокачка перса, скорость прокачки. Вообще, тут всё завязано на опыт и скорость его получения. Если бы скорость просто росла в геометрической прогрессии — мы бы быстро уткнулись в предел развития, когда нужно уже фармить не неделю, а год, и это стало бы барьером — было бы неинтересно так долго фармить всего один уровень. Овчинка не стоит выделки. Если в арифметической прогрессии — тоже самое, только программно ограничено сверху.
— То есть ты хочешь сказать, что у тебя ускорилась прокачка?
— Можно и так сказать. Но я склонен считать, что тут дело не только в этом, ведь каждый последующий уровень получить тяжелее нового. Чем больше душа, тем больше нужно энергии, чтобы её усилить. Обычному человеку хватит и абсорбации слабого духа, чтобы стать заметно сильнее, чтобы его душа усилилась и приобрела новые качества, а мне нужно фармить всё больше и больше опыта, чтобы усилить свою душу. Это и есть эффект усложнения — поэтому в нём нет никаких математических зависимостей.
— Понятно…
— И с повышением качества — моя душа стала более способной к получению этой энергии. Это как провод — стальная жила намного хуже медной того же диаметра, медная — намного хуже серебряной, а серебряная — намного хуже сверхпроводника. Увеличивая мудрость, я улучшаю качество проводника, следовательно, появляется возможность пустить больший ток по проводу. Увеличивая толщину, я не увеличиваю качество, но увеличиваю количество энергии, но при этом возрастает и сопротивление проводника и без улучшения качества повысить ток нельзя — будет слишком большое сопротивление и КПД упадёт в ноль. Это и есть эффект затора, который я описывал, когда говорил про затор на верхних уровнях развития персонажа.
Син кивнул:
— Тогда я буду отныне кидать все до единой характеристики в мудрость и только в мудрость. Остальное — приложится, наживу, а абсорбировать духовную энергию…
— Тот ритуал, проведённый Сон-Гоном над Сон-А тоже как-то повлиял на качество души. Её мудрость подскочила с семидесяти девяти до восьмидесяти пяти. Это мощное улучшение — вспомни, сколько мы читали, чтобы это сделать? Подозреваю, что обычные люди и не совсем обычные, тоже могут улучшать качество своей души интенсивными тренировками. Те же буддисты про это целую мифологию придумали.
— Она имеет мало общего с реальностью, — пожал плечами Син, — китайская мифология более реалистична в плане соответствия реалиям бездны.
Хан встал, хлопнув себя по коленям:
— Как бы то ни было — теперь я получаю уровни снова так же легко, как и вначале, пусть и моча мощных монстров. Я уже сто девятнадцатого уровня.
— Ого! И что же ты апнул?
— Удачу. Во славу лута, удачи, ояшей и священного рояля в кустах! — Хан сложил руки на груди, — я теперь везучий мерзавец!
Син только посмеялся над картинностью его действий.
— Ох, ну и насмешил… короче, удачливый ты наш, ты теперь снова супер-качаешься?
— Да, — Хан посмотрел на друга пристально, — я был прав, говоря, что вернусь в Корею другим человеком, хотя и не понимал, как этого достигну. Это моё предвидение работает. Что-то мне подсказывает, что твой дедушка, которого я взял за эталон сильного — не невероятно могучий монстр, по крайней мере — существуют ещё врата, в которых должны быть персонажи около тысячного уровня. Так что я — вступил на другую ступень развития, но она не последняя и я по прежнему не стал самым сильным.
— Ты прав. Наш клан древний и обладает древними традициями, но он не так часто сражается, как девятые врата, которые откололись от нашего клана. Иногда мне кажется, что изгнанники были правы, ведь они… — Син вздохнул, — не важно. Короче, ты тренироваться?
— Да. Я начал получать уровни так же быстро, как и раньше, пусть и убивая более сильных мобов — это значит, что где-то до двухсотого я смогу прокачаться всего за пару недель непрерывных тренировок и развития собственных навыков. И существенно подниму свои навыки тренировками. Саморазвитие духа не обязательно требует внешнего вливания энергии.
Син кивнул:
— Я подожду. Но всё же, наш период пребывания в Америке закончится скоро и нужно будет уехать. Ты давай, не тормози.
*****
Когда Чжи-Хан, переодевшись, ушёл фармить уровни и гриндить навыки, Син Сон-Иль остался один в номере отеля и был в возбуждённом состоянии духа. Ему нужно было просто расслабиться, поэтому он решил сходить погулять по Сан-Франциско. Воспользоваться моментом, так сказать — он был уверен, что достигнув высоких уровней, Чжи-Хан поможет ему с прокачкой собственного духа. Син понял всё сказанное другом, но для осознания этого нужно было выждать какое-то время.
До сих пор Сон-Иль чурался запретных для его строгого воспитания удовольствий, хотя это и не запрещалось напрямую. Деньги у него были, машина была, было всё, чтобы провести время как прожигатели жизни. Прожигать жизнь как задрот в Корее — за играми, Син не хотел, поэтому решил просто поехать в какой-нибудь ночной клуб и там посмотреть на то, как развлекаются другие люди.
Чжи-Хан в это время же фармил уровни один за другим, при этом гриндил характеристики. Скорость прокачки снова начала падать, как тогда, когда он достиг примерно сорокового уровня — только на этот раз уровень был вдвое больший — восемьдесят первый, когда он заметил, что скоростные прохождения известных данжей и прохождения монстров во фронтире уже не дают того же эффекта. Зато парень исполнил свою мечту — он прошёл даркмарк, соло, и завалил Диабло, хотя это и было для него слишком сложно, всё-таки, уровень монстров был великоват для него, но он использовал новые навыки, полученные в результате фарминга. Главными же в его арсенале были уже известные навыки, апнувшиеся в результате постоянных применений — големы, сжигание, электрические стрелы, теневые клинки и все виды телепортации через тень. Теперь, имея возможность становиться нематериальным, он меньше боялся сильных монстров, уходя в тень и становясь нематериальным, чтобы пропустить сквозь себя их атаки. Как и все способности тени, нематериальность позволяла ему полностью проигнорировать урон, но при этом были и неприятные последствия — Хан не мог атаковать, применять активные навыки и при этом был виден всем противникам, которые только и ждали, когда он наконец снимет свой навык — то есть попадал в не самую приятную ситуацию.
Для полноценной защиты уровня Обито из Наруто, а Хан именно там подсмотрел основной принцип такой защиты, ему нужно было развивать способность быстро переключаться между материальным и нематериальным состоянием.
Манипуляции тьмой позволили создать более мощные ударные навыки, особенно опасные против противников в светлых данжах. И наконец — Чжи-Хан умело развивал магию.
Сжигание эволюционировало в «Адская Стрела» — этот навык теперь наносил ещё больше урона огнём и игнорировал больше физической защиты и резиста от огня. Морозные копья — тоже дамажили сильнее, тёмный доспех эволюционировал в «Доспех Тени», который был более компактный и выглядел как призрачные доспехи, покрывающие тело пользователя полностью, словно полупрозрачный силуэт рыцаря тьмы вокруг тела Чжи-Хана. Доспех пропускал рукояти оружия и прочее, не мешая двигаться ни капли, при этом блокировал весь урон. Хотя и жрал много маны, но сродство с тенью позволило ему эволюционировать.
Тёмное копьё, полученное от Хван Сон-Гона Чжи-Хан особо не развивал, так что взявшись за этот навык, добил его до «Копьё Тени» — оно обладало мощным уроном по одиночной цели, по сути будучи сильно дамажным навыком для противоборства боссам и прочим сильным противникам. Копьё выглядело как очень быстро летящий снаряд, оставляющий за собой шлейф из тёмной дымки, оно пробивало броню и наносило сильный урон стихией тьмы.
Наконец, Сюнпо ещё раз эволюционировало — и на этот раз техника стала ещё сильнее, даровав ещё большую скорость и способность к рывкам, даже находясь в ускоренном режиме. Сюнпо автоматически переименовалось в «Поступь незримого бога Чхонбо». И была спешно заново переименована в Сюнпо. Прочие навыки с заковыристыми названиями Чжи-Хан тоже переименовал в более понятные для задрота в РПГ-игры названия. Техника Юнхон стала называться «Восстановление Юнхон», без всяких там очищений духа и прочего.
Чжи-Хан достиг двухсотого уровня только через полторы недели в реальном времени и долгие, удивительно, поразительно долгие запилы в данжах… но всё равно, этот нон-стоп марафон был ориентирован не на уровни, а на гринд характеристик.
Таким образом Чжи-Хан за время пребывания в Америке получил ещё восемьсот десять очков навыков… И без тени сомнений вложил в Мудрость, чтобы усилить душу ещё раз. Чжи-Хан здраво рассудил, что после этого адского гринда — ему лучше просто повысить базовое качество души, а всё остальное — он сможет потихоньку нагриндить и пока что нет смысла улучшать душу. Потому что следующий барьер должен быть на пяти тысячах мудрости, а их он точно не заработает так же легко. И на этот раз он получил три навыка.
___
«Легендарная душа»
Не считай себя мудрым: иначе гордостию вознесется душа твоя, и ты впадешь в руки врагов твоих.
Ваша душа окрепла и стала подобна душам легендарных существ.
Эффект:
МП х2
Сопротивление магии: макс.
Ваш дух может овладевать телами других насильно.
___
«Тёмная Материя»
Ваше сродство с тьмой увеличено.
Атрибуты: Тьма\Тень
Эффект:
Тёмная Энергия
Тёмная Материя
Чёрная Дыра
___
«Лестница В Небо»
Ваш дух стал сильнее.
Эффект: опыт от множителей -100%
Добавлено:
«Аура Духа» (актив)
Даёт часть ваших сил вашим союзникам, понижая ваши характеристики.
Передаётся 1\2 отнятых характеристик в радиусе _100_м.
МП: 0
«Подавление духа»
Подавляет волю и силу духа противника в радиусе _100_м.
Не действует на нежить, големы и механизмы.
МП: 0
___
*****
Нда… Развалившись на диване, я думал, что же мне перепало и почему я поступил так, как поступил? Ответ прост я решил, что сначала нужно достигнуть максимума на текущей ступени силы, а потом развивать его. Моя следующая цель — пять тысяч мудрости. Я мог бы усилить интеллект или любой другой параметр, который трудно качать… но правда, ключевой является моя душа. И я думаю, что о следующих ступенях эволюции придётся говорить нескоро. А сейчас — я постарался как можно быстрее проскочить вторую ступень эволюции души и сразу забраться на третью — благо она всего вдвое выше второй. Вот четвёртая — в пять раз выше третьей, тут я уже не допрыгну. Да, я признаю, что для своей ступени мои характеристики — ничтожно малые, потому что не развивал их, но всё же, я этим займусь позже.
Усиление опыта я не получил. Печаль. Значит, к пяти тысячам придётся карабкаться с трудом... Зато последние два навыка, которые не требовали маны — весьма заманчивы. Особенно Аура Духа, которая позволяет поделиться с кем-либо своей характеристикой с союзниками. Это хорошая новость, но всё же, я ожидал, что будет ускорение прокачки. Наверное, нужно будет закатать губу.
Первым делом, получив уровень и все сообщения, я закрыл их и решил проверить полученные перки тени. В этот момент я находился в горном данже — вокруг были горные пики и вершины, ходить совершенно невозможно. Над головой летали драконы, которых я мочил дальними атаками.
Первым делом — я решил попробовать перк «Тёмная Энергия». Он значился как активный, поддерживающий. Активировав его, я чуть не упал, ведь в это время стоял на склоне горы. Вокруг меня заплясали языки тьмы, словно тени поднялись в воздух и выскочило сообщение с описанием скилла.
___
«Тёмная Энергия»
Бафф.
Наполняет тело силой измерения теней.
Сила: +100%
Выносливость: +100%
Ловкость: +100%
Физическая защита: +200
МП: 3000\Мин
___
Ого! Ничего себе — это же мощнейший бафф, хоть и стоит он столько, что у обычных магов волосы не только зашевелятся, но и вылетят от удивления — тысяча маны — это просто очень много для простого мага. А этот — всего за минуту сжигает столько маны… Это мощно, скажу я вам!
Ладно, что там дальше? Закрыв окошко, деактивирую скилл и перехожу к следующему по списку.
___
«Тёмная материя»
Созидание.
Расход: вариативно.
Прочность: вариативно.
___
Описание было… скажем так, малоинформативным, поэтому я попробовал этот навык в деле. Созидание — это хорошо. Я попробовал создать что-то, и к моему удивлению, у меня получилось!  Я создал меч — это был угольно-чёрный меч, однако, бока его блестели на ярком солнце, словно гладко отполированный обсидиан.
Описание давало задуматься:
___
«Тёмная материя: меч»
«Меч, созданный из тёмной материи измерения тени. Значительно прочнее любых обычных металлов; имунен к магии».
___
Это тоже необычный скилл, который позволяет создавать мне объекты из тёмной материи — объекты любой формы, хотя не думаю, что смогу сделать что-то действительно сложное, вроде часового механизма… В полевых условиях соорудить себе бункер или колья под противником — это я сумею. Помнится, один демон в даркмарке тоже что-то подобное делал, даже Пун сумел убить разок. На этот раз я не буду щёлкать клювом. У меня фантазия богатая. А материя и правда необычная. Я попробовал взять меч телекинезом, но не получилось. Потом создал тонкую плиту из пятимиллиметровой тёмной материи и начал хреначить по ней уже известными навыками. Тьмой было бы глупо — атаковал адской стрелой, потоком пламени, бил молниями, и наконец, взяв в руки мощный рарный молот, со всей дури влупил по плите. Звон в ушах стоял сильный — чуть не оглох, но плита из тёмной материи только слегка вмялась.
Для сравнения — камень крошился, словно печенье от удара молотком, а обычная сталь такой толщины выгибалась, словно бумага. Я не я, если бы не попробовал определить основные характеристики. Во-первых — это что-то вроде металла, диэлектрик, удельный вес — около трёх грамм на кубический сантиметр. То есть тяжелее алюминия, но легче титана. Прочность — зашкаливала. Твёрдость была тоже неплоха, определить это помогли классические тесты металла — вроде теста Бриннеля с давлением. Для этого пришлось соорудить систему блоков из тёмной материи и камня, весом в десять тонн, который выкопала Ноам.
Я был рад. Одно плохо — обладая огромным резистом к урону, этот металл не мог быть зачарован. Никак, магические зачарования на него не действовали, они не закреплялись. Даже руны — и те исчезали сразу после нанесения.
Зато я мог делать что угодно из тёмной материи — копья, решётки, ДОТы для отстрела противников… жаль — големов не мог. Магия несовместима.
Но это уже давало большой простор для фантазии.
И наконец — последний навык. Я прочитал в описании затраты маны и радиус поражения и у меня волосы зашевелились. Для тестирования я взлетел повыше, отлетел от места экспериментов подальше и убедившись, что у меня есть необходимые для активации чёрной дыры двадцать пять тысяч маны, направил ману через посох на гору.
К слову — поскольку тратилась только одна пятая маны, то активация стоила мне пяти тысяч — но всё равно, это было чрезвычайно мощным навыком. Чёрная Дыра заряжалась несколько секунд — перед посохом обрадовалась маленькая чёрная точка, она начала вращаться, испуская спиралевидные следы маны и росла в размере. Наконец, когда точка достигла размера вишенки — выстрелил ею в гору. Эффект превзошёл все мои ожидания. Сначала казалось, что ничего не произошло, а потом прогремел взрыв, да такой силы, что меня спас только магический щит и много маны. Я был в радиусе поражения. Сила взрыва разорвала горную гряду, проделав в ней кратер, диаметром приблизительно в километр. Появившаяся Ноам тут же подсчитала:
— Тысяча семьсот двадцать два метра, глубина сто пятнадцать метров, — элементаль земли смотрела на меня недовольно.
— Ах, да, прости, Ноам, — я виновато улыбнулся, — это же иллюзорный барьер, ты помнишь?
— Помню, — она надула щёчки, — были хорошие горы, а ты взял и взорвал их.
— Ничего, новые создам.
Обрадованный элементаль земли был отозван, а я — решил подольше изучать происходящие процессы чёрной дыры. Как выяснилось — это некий процесс анигиляции тёмной материи — проще говоря, что-то вроде атомного распада с высвобождением огромного количества энергии. И чем больше энергии, тем больше есть возможность жахнуть.
Наконец, навык тёмной телепортации — это просто способность как у Сон-Гона — перемещаться из одного места в другое мгновенно через измерение теней. Только расход маны был меньше, зарядка навыка — зависела от дальности телепортации, и можно было перемещаться в любое известное место, даже которое я не вижу.
Это было отлично — снижало количество проблем с транспортом. Хотя я уже привык летать по небу, используя тёмную маскировку и полёт одновременно. Единственный минус — бесстрашные птицы, которые, бывает, вписывались своими клювами в мой щит и ошалело падали вниз, часто замертво.
Отлично, теперь — нужно подтягивать остальные навыки до уровня, который соответствует двухсотому. Я вложил все оставшиеся двести девяносто семь очков в интеллект. Девятьсот пятнадцать — скоро будет тысяча и какой-нибудь новый бонус… Ну а пока — вовремя посмотрю на свою ману. После стольких эволюций и поднятий инты, она стала… Сто девять тысяч восемьсот!  От одних цифр у меня голова кругом, хотя… меня по прежнему могут сваншотить. Просто магия — не кончается и есть возможность кастовать величайшие заклинания, вроде термоядерной «Чёрной Дыры» практически без остановки… Но всё равно, где я буду применять такую силу?
Нужно срочно учиться магии, не поднимать статы, а учиться применять магию как маг, и совершенствовать свои статы. Как минимум — физику нужно дотянуть до трёхсот все показатели. А лучше — до пятисот все показатели. Чую, кто-то вроде компании меня сейчас сильно обременит — хотя с термоядерным «чёрная дыра» навыком я может быть сумею нанести ему сильный ущерб. Найти и обанкротить, разнеся в пух и прах всех его сотрудников.
Может быть, забавы ради, объявить сезон охоты на компанию? Асасинские скиллы — чек, телепорт — чек… и если его силы происходят от более слабых сотрудников — то я сумею под личиной Касуми буквально пройтись косой смерти по рядовым членам компании, не выдавая своё присутствие — так, чтобы никто не заметил.
Осложним жизнь мерзавцу, который покусился на МОЁ. Так, идея неплоха. Перелетаю в Корею и начинаю фармить Компанию. Его сила — станет его слабостью перед асассином.

Примечание к части

И вот вторая, более крупная и полная прода. Да, я стараюсь писать, не останавливаться и писать больше. Ибо выходные, ибо люди ждут и обновляют страницу в надежде получить долгожданную проду. А где прода в эти выходные - знают все.

_____

Я на всякий случай напоминаю, что эквивалентно манхве - сейчас идёт время между первым и вторым Томом, самое начало второго, 87-90 главы. Эта поездка - происходит в то же время, когда Чжи-Хан учился у Лоли после замеса на горе Пукхансан.

_________

На всякий случай напоминаю - у автора, так же, как и у вас - выходные, праздники, все вокруг радуются, природа - так и шепчет пойти погулять и взять пивка, посидеть на лавочке. А автор - работает. Он пишет, жертвуя и радостью природы, и собственным драгоценным временем, ради того, чтобы вы могли читать эту проду.

Прочитал - заплати. Столько, сколько сочтёшь справедливым за труд автора.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Будем честны - это равноценный обмен. Столько, сколько удовольствия получаете вы, столько отдаю я, лишая себя, ради того, чтобы дать его вам.

28. Party hard

Син Сон-Иль лежал под одеялом и смотрел в большой зеркальный потолок своего номера. Смотрел тупо, не думая ни о чём важном, просто смотрел на своё отражение и думал, как докатился до жизни такой. Жизнь у него была не сахар — большую часть времени, но после перелёта в Сан-Франциско он дал слабину и покатилось… вечеринки, алкоголь, дорогие машины, и многое, многое другое… В конце концов, Син Сон-Иль обнаружил, что лежит в постели с двумя девушками и одним парнем, в женском теле, и у него подозрительно ноет между ног. От мыслей о том, что было вчера, его чуть не выворачивало, однако, вчера ему это не казалось таким уж ужасом — все были рады, и девочки, и мальчик, которого она с подружками на троих поделила. Син думал, что с этим пора завязывать — его, в женском теле, трахнул парень — это выбивало почву из под ног и Сину становилось совсем-совсем не по себе. Син Был в панике, чего уж там говорить, и был готов расплакаться — женское тело оно такое…
Жизнь ему казалась оконченной, однако, вскоре проснулись любовники и любовницы и ему пришлось выпроваживать их почти что пинками за дверь. Как только все покинули номер, в него, номер, вошёл Хан, спустя всего пару минут. Чжи-Хан выглядел как обычно после рейдов — уставшим и посильневшим. Он зашёл в номер и оценил масштабы бедствия. На полу валялись бутылки, мусор,  в пепельнице полно окурков от косяков, и Син Сон-Иль в образе сексуальной девушки, с упругой попкой и устало ссутуленной спиной. Син грустно вздохнул, посмотрев на Хана:
— Ты вернулся?
— Ага. Эта троица из твоего номера…
— Не спрашивай, — Иля передёрнуло, у него перед глазами стояло похотливое лицо этого парня, которому дай то бог шестнадцать стукнуло.
— Хорошо. Я конечно не прочь, чтобы ты нашёл себе парня или девушку, но чтобы настолько…
Син стиснул зубы и убежал переодеваться, вернувшись уже в мужском обличии и с привычной лисьей улыбкой.
— Чжи-Хан. Как прошла тренировка?
— Мощно, — кивнул Хан, — двухсотый уровень. Я так посмотрю — у тебя все следы похмелья и наркомании. Иди сюда, — Хан приложил руку к Сину и применил восстановление Юнхон, убирая все негативные последствия. Син почувствовал ни с чем несравнимое облегчение — моральные травмы этот навык тоже залечивал. Он посмотрел на это со стороны:
— Ни слова про мою ориентацию, — предупредил парень.
— Правда? А может быть ты всё же…
— Нет! — гневно воскликнул Син, — я по девочкам!
— Пока что ты только со мной общаешься. Ты смотри, друг мой, я готов принять тебя таким, какой ты есть… хотя всё равно буду гетеросексуалом. И нет, твоя женская форма меня не устроит.
Син порозовел от смущения и отвернулся, восстанавливая растерянное спокойствие:
— Я. По. Девочкам! — сказал он ещё раз.
— Надеюсь на это. В мире столько красивых девок — просто закачаешься. Только в Сеуле — Сон-А, Си-Юн, Пун-Нуна, в конце концов.
Сон-иль выдохнул носом и ответил:
— Забудь. Мне пора забыть всё произошедшее, я слишком погрузился в пьянство, разврат и наркотики.
Чжи-Хан хохотнул:
— Я рад, что наш маленький Син наконец-то познал все прелести жизни. Пусть и немного не так, как ожидал.
Сон-Илю это всё ужасно надоело, впрочем…
— Вот что, возвращаемся в Корею немедленно, — сказал Сон-Иль.
— Возвращайся ты, а у меня ещё одно дело есть. Хочу кое-кому оставить пару сюрпризов, если ты не против.
* * * *
Мои новые способности мне нравились. Они были неплохо сбалансированы для практически идеальной диверсионной деятельности, чем я и стремился воспользоваться, всеми силами стремился. Компания имела много денег, много возможностей, в Бездне она работала как производители различных зелий, артефактов, оружия и прочего. Продавалось это всё через аукцион бездны, и компания жила и здравствовала. Как и сказал президент компании — единственный способ их уничтожить — это обанкротить.
Поэтому я решил нанести стремительный и очень мощный удар по экономике бездны, с помощью продажи с огромной скидкой огромного количества товаров. После последнего фарма, у меня инвентарь был забит так, как никогда ранее — около десяти тонн различных артефактов, многие из которых — высокого качества. Тысячи магических колец, сотни книг, тысячи единиц оружия… И сейчас — самое время нанести удар по финансам компании. Но чтобы урон был максимальным — нужно было постараться сделать это более… более.
Наверное, будет лишним описывать довольно скучный перелёт в Сеул, возвращение домой, переодевание в Касуми, телепортацию в США, и уже там — перелёт из Сан-Франциско в Нью-Йорк.
Нью-Йорк самодовольно и даже нарциссично называл себя столицей мира — весь город. Впрочем, это было недалеко от правды — офисы крупнейших в мире компаний находились именно здесь. Бизнес-центр планеты, и никак иначе. Нью-Йорк…
Уже заметя все следы между Чжи-Ханом и Касуми, покачивая бёдрами, я вышел из аэропорта Нью-Йорка, и сел в такси. И уже оказавшись в огромном, роскошном номере отеля, я с чистой совестью решил, что пора уже заняться делами — за перелётами прошёл целый день, который я потерял, всю планету туда-сюда излетал трижды, а толку?
Время — деньги, так не буду же его терять. Потерев ручки в предвкушении Шоу, я задумался — как можно ударить по авторитету и финансам компании? Помимо сбыта артефактов, нужно было сделать что-то, что гарантированно выведет компанию из игры на некоторое время. Я бы захватил тело какого-нибудь мелкого функционера, но есть один минус — компания следит за марионетками, и если марионетка начнёт двигаться сама по себе — тут же заметит. Бесполезно пытаться их перехватить.
Поэтому мне пришлось подумать своим заоблачным интеллектом идеальный план по корпоративной войне. Что наносит урон компаниям? Раскрытие коммерческих тайн, конкуренция, чп с сотрудниками, потеря доверия к бренду… компания контролировала множество производителей, так что в данный момент у меня была только одна здравая идея — это нанести физический удар по персоналу компании. Как это сделать? Очень просто — нужно ударить в самое сердце.
Сотрудников в компании много, но гибель даже полусотни была для президента на горе Пукхансан причиной для отступления, то есть — полсотни смертей для него это серьёзно. И я начал думать над своей террористической атакой…
*****
Подготовка к атаке заняла всего день. Я не собирался тратить много времени на эту «компанию». И сейчас сидел в кафешке около огромного небоскрёба, вход в него, небоскрёб, был как раз напротив. Огромный деловой центр, в центре Нью-Йорка. Престижное место, престижный район, престижная недвижимость. Охрана у компании была серьёзная — я осмотрел охранников, которые ходили по первому этажу — у них всех был уровень около восьмидесятого-девяностого, но ни один не преодолел уровень в сотню. И они не заметили — ведь я наблюдал за ними из тени. К счастью, заметить меня они не смогли, поэтому воспользовавшись одновременно неосязаемостью и невидимостью, я просто прошёл через стену их здания, очутившись в тёмном помещении. После немногочисленных осматриваний, я понял, что нахожусь в техническом помещении. Отлично — швабры, щётки, все дела… Выглянул через дверь — вокруг обычный, довольно пустой, холл главного офиса. Я аккуратно вышел и поставил на пол ловушку душ, не активированную. Потом снова, и снова, и снова… Весь первый этаж утыкал ловушками душ, после чего пошёл вверх, по пожарной лестнице, устанавливая и тут ловушки душ. Те духи, из которых президент сосёт жизнь — это, по сути, одержимые. Их тела уже им не принадлежат, как и души, но они сохраняют некое подобие личности, будучи более слабыми духами-донорами. Поэтому самый мощный урон по компании — это выжрать его персонал, их души, и передать их энергию мне в виде опыта.
Этажей в здании компании было много, поэтому работать пришлось сильно, но работал я на совесть, ставя ловушки настоящей чередой, всюду, куда хватало взгляда. Благо, что они невидимы для врага.
Наконец, последний шаг — я, дойдя доверху, нанёс быстрый и короткий удар тёмным копьём в затылок одному из мужчин в чёрном костюме, который значился как менеджер компании. Мгновенная смерть — остальные тут же подняли тревогу и забегали — в поднявшемся хаосе я снова нанёс удар, по человеку, который ничего не видел и которого никто не видел. Компания, даже если и смотрит глазами всех своих пешек, должен был просто ничего не заметить. После того, как бездыханное тело рухнуло с пробитой головой по лестнице, и своим весом пробив ограждение из стекла, рухнуло на первый этаж, в большом и красивом Холле, в офисе поднялась паника. Я поспешно телепортировался из здания и активировал ловушку душ — через секунду всё было кончено. Эх, компания-компания, нужно лучше следить за своими сотрудниками.
Сначала я хотел взорвать всё здание, но потом подумал о других людях. А переместить их всех в барьер — не в моих силах, поэтому — я использовал такой относительно бескровный метод. Сотни тел упали замертво и были разрушены — на всех этажах сработали ловушки огня, которые создали настоящие огненные вихри с высокой температурой, здание вспыхнуло как огромный факел, прежде, чем компания мог что-либо сделать. И в этот же момент я зашёл через логин Касуми на аукцион бездны и сбагрил туда семь тысяч артефактов, каждый из которых с ценой примерно на треть ниже цены продукции компании. Артефакты, материалы, ингредиенты, зелья, всё, что душа может пожелать — всего было много… Я же телепортировался на крышу соседнего небоскрёба, из которого уже убегали люди. Это вам не одинадцатое сентября — тут у людей есть все возможности покинуть зону пожара, пока не станет слишком жарко. Пожар был и правда чудовищный, здание горело, плавились стальные опоры, и многое, многое другое… Но конечно же — никто не скажет, почему такое случилось. И никто из простых людей не видел ничего «экстраординарного», так что барьер ставить было необязательно. Пожар и пожар. Не хуже одинадцатого сентября!
Горящий небоскрёб поднимал огромные тучи пепла и смога, внизу выли сирены пожарных машин, а магия прекратила действовать, оставив остальное на совесть огня. Разрушенные и сожжённые марионетки компании — это мощный удар, разрушенный и сожжённый небоскрёб — это ещё мощнее, потому что небоскрёб — очень дорог, это был действительно уникальный актив. И никто не возместит им ущерб. В этом я тоже уверен — Компания слишком жаден, чтобы отдавать деньги третьим лицам на возможность, вдруг кто-то возьмёт и пыхнет его дом. Он самоуверен, поэтому надеялся на ту защиту, которую я аккуратно обошёл или вовсе снял. Но в основном — его защита была просто сломлена грубой мощью огненных ловушек.
Картина, должно быть, интересная — фигуристая девушка в тёмной накидке с глубоким капюшоном, горящий, плавящийся и рушащийся небоскрёб рядом, заполоняющий всё пространство на фоне, и вой сирен уезжающих пожарных автомобилей — здание начало заваливаться.
Я активировал последние тридцать две ловушки — они обеспечивали равномерное и нужное падение небоскрёба. Прямо на юго-востоке от офиса компании находился уродливый, на мой взгляд, небоскрёб, он мне не понравился с первого взгляда. Словно гость из девяностых, не стильно и вообще никак. Просто кирпич с окнами, вытянутый вверх. Поэтому, заложив руки за спину и насвистывая себе старую немецкую песенку под нос, я наблюдал, как один небоскрёб, словно пьяница, рухнул на второй и подняв настоящее облако пыли, завалился вместе с ним. Центр города уже эвакуировали.
Так-то. Опасно играть с асассинами в игры, а тем более — покушаться на дорогих нам людей. А то ведь можем и теневым клинком чикнуть. Я открыл меню телефона, выведя его из тени и посмотрел результаты торгов. И решив сделать ещё более сильный удар — ввёл на тридцатипроцентную, а пятидесятипроцентную скидку на весь свой товар — а это было очень много. Товары уже забрали из гостиничного номера и хранились они на складах аукциона. Торговля шла и постоянно сумма на счету увеличивалась, с каждой секундой. Обновление посекундное же. Покупали, и очень живо покупали, народ быстро прочухался.
Зная о том, что мировой рынок высокомощных артефактов не такой уж и большой, в отличие от рынка всякого ширпотреба, я сделал ставку на рарках и прочем премиумном луте — их было много, больше тысячи. А каждая — это миллионы долларов, просто магические предметы дешевле. Копья, кольчуги, были и современные товары…
*****
Син Сон-Иль понял, о чём говорил Хан, как только включил телевизор и увидел кадры из Нью-Йорка, транслируемые на весь мир практически всеми телеканалами. Хана нигде не было видно, да это и не обязательно. Син, предупреждённый, оставил его телефон у себя в додзё — и в случае чего, прикроет, мол, в клановом данже тренировался…. Но всё же, Син Сон-Иль был в глубоком шоке от произошедшего. Новости были о грандиозном пожаре в небоскрёбе, принадлежавшем компании, которая в свою очередь была лицом Компании в мире обычных людей. Факел огня поднимался до небес и Сон-Иль решил посмотреть, как это отразилось на ценах — и вот тут ему пришлось во второй раз удивиться — цены рухнули почти на десять процентов, и кто-то под ником KASUMI сбывал артефакты по цене, явно ниже обычной. И эти артефакты стремились купить как можно больше, как и зелья, которые разлетались просто как горячие пирожки. Каждое мощное зелье, дающее практически мгновенное исцеление до первозданного состояния — стоило около двухсот тысяч долларов — Касуми сбывала их за сотню, и количество зелий постоянно падало, а список лотов таял как на глазах.
Грустно и глубоко вздохнув, Син Сон-Иль недовольно смотрел телевизор в Додзё. Была уже ночь, так что он не заметил, как к нему пробрался Чжи-Хан.
— Привет, красавица, — Хан сел на пол, рядом с Сон-Илем, скрестив ноги по турецки, — как жизнь молодая?
— Не вспоминай, пожалуйста.
— Окей, прости, — Хан поднял руки, настроение у него было игривое и радостное, он был готов танцевать и смеяться.
— Это твоих рук дело? — спросил он, тыкая в телевизор.
— Ага.
— Но как? Ты же должен был попасть в барьер.
— Это просто пожар. Барьеры создаются, когда есть риск обнаружения паранормального. А это — пусть огромный, но пожар. О, смотри, третий небоскрёб рухнул. А и хрен с ним — и страховку получат, и здание говёное было.
Сон-Иль нахмурился и сжал кулаки:
— А как же люди? Тебе их совсем не жалко?
— Какие люди? Син, ты часом не перегрелся на солнышке? Здание рушиться начало через сорок минут после начала пожара. Там весь Манхэттен эвакуировали, ещё до того, как разгорелось как следует. А если ты о компании — они не люди. Они комплиментарный организм кукловода-паразита и его доноров. Это существо не люди. И кажется, у него истерика… — Хан улыбнулся, смотря на то, как падают доходы компании.
После того, как компания получил знатную затрещину, и начал восстанавливать силы и средства, именно такое — было тем, что могло затянуть его восстановление надолго. И это было совсем неприятно. Син кивнул:
— Напомни мне никогда не становитья твоим врагом. Ты же разнёс половину Манхэттена и ничего тебе за это не было и не будет!
— Совершенно верно. Назовём это экстренной перепланировкой. Эта безвкусица кича большими деньгами и соревнования, у кого небоскрёб длиннее — мне не нравятся. Мальчишество и фаллометрия! А теперь — я пойду качаться, и утром хочу сходить к Сон-А и Сон-Гону. Они в городе?
— А я почём знаю?
— Ну не знаю, найду их, короче говоря.

29. Sweet home...

Мой скутер не заржавел, как оказывается, ни капли — в моё отсутствие им решила воспользоваться Се-Ён нуна, которая без труда сделала себе нужные документы и раскатывала. По крайней мере, выйдя из барьеров, я заметил её, приехавшую вместе с пакетами продуктов, в додзё.
Да, я вернулся к своей рутинной жизни — но раз уж вернулся в Корею ночью, то время до утра скоротал в фарминге своих навыков. Конкретно сейчас меня вдруг взволновали заклинания, которые могут быть мне полезны для усиления защиты моего дома. А ещё лучше — неплохо было бы обзавестись собственной недвижимостью, но мой дом меня полностью устраивал — пока что.
Мой навык големотехники после получения удвоения опыта ещё не раз апался — на этот раз я вышел в барьере даркмарки и тут же достал весь стальной легион. Големы выглядели очень нарядно — повинуясь заложенному ИИ, они построились в боевой порядок — впереди големы Тип-3, за ними — тип-2, солдаты с копьями и мечами. И вся эта стальная армия на сто двадцать восемь големов, прокачанных и усиленных магией, выглядела очень грозно. Големы дружно шагнули вперёд — напротив них была искусительница и несколько местных демонов-иссушителей, големы Тип-3 бросились на них с высокой скоростью — и ударили со всей дури своими чудовищными ручищами, разбив магическую защиту, несколько искусительниц и пара иссушителей, окружённые боле слабой массовкой, оказались разбиты в пух и прах первым ударом — за этими тяжеловесами следовали в рассыпном строю Тип-2, первый ряд был вооружён копьями с электрическим зачарованием и они бросились в атаку бегом. Мозголомные дебаффы чудовищ не могли работать на големах, поэтому куча демонов была пронзена копьями. Големам тоже доставалось — и магией по ним шмаляли, и клешнями, и когтями, и оружием, их били, в общем, бой шёл жаркий, в лучших традициях средневековья — рыцари наступали на варваров, пронзая тех копьями и рубя огромными мечами с мощным зачарованием. Я наблюдал за этим со стороны, как и Ноам. После того, как основная масса големов ушла дальше, на земле осталось лежать несколько их бронированных туш, которые быстро регенерировали и вскоре поднялись и поспешили присоединиться к своим товарищам. Приказ был — идти вперёд, уничтожать всех противников на своём пути, сохраняя строй.
Когда появились твари, големы дружно собрались в строй черепахи, укрывшись мощными щитами, передняя часть которых была сделана из тёмной материи и по ним тут же ударили кислотные и прочие выстрелы. Шипы тварей ударили из под земли, но Големы, приняв новую директиву, рассеялись и начали обстреливать трёх тварей издалека, а Тип-3 ринулись в бой и мощным прыжком преодолев расстояние, со всего маху ударили по огромным джаббаподобным тушам, размером со слона, своими кулаками. Электрический урон поразил тварей, големы же продолжили продвижение вплоть до последнего оплота — места обитания дьябло.
Что ж, сейчас мой выход. Я остановил големов и велев обратиться им в сиды, закинул в инвентарь. Полтора десятка павших бойцов отремонтировал навыком големотехники, потратив немало сил, но, тем не менее, отремонтировал. После чего один вошёл в местные чертоги ненависти. Мой последний бой — Дьябло. Огромная тварь была в центре не менее огромной пентаграммы и при моём приближении оживилась. Длинный хвост с шипом на конце двигался из стороны в сторону, Дьябло заревел ибросился ко мне. Я не будь дурак — тут же тёмное усиление на себя, и применив технику сюнпо, ухожу от его прямой атаки, способной превратить любого моего голема в тонкий блин металла.  Отпрыгиваю и прицелившись, наношу стремительный и сокрушительный удар — вместе с тёмным усилением — применил клинок асассина, прокачанный вложением в него магического урона — такая возможность появилась после его эволюции. Вкладываю урон светом и наношу стремительный удар по лапе твари, оставляя глубокий порез, дьябло резко разворачивается и в мою сторону летит его хвост с шипом на конце — быстрые ноги и ещё более быстрая реакция позволяют мне увернуться и контратаковать. Мощная лапа с когтями, похожими на большие мечи, бьёт вдоль, я не успеваю увернуться и когти впиваются в доспех тени, снося меня прочь. От резкого рывка я на долю секунды потерял ориентацию, но потом телепортом просто ушёл от его добивания. Сняло две трети магии — это было мощно, но магия уже начала восстанавливаться. Уворачиваюсь ещё от двух ударов и начинаю бить тёмным копьём и адской стрелой. Адская стрела наносит десятикратный урон огнём — пятьдесят тысяч урона. Этого хватит, чтобы сваншотить низкоуровневых боссов, вроде легиона зомби, или обычных тварей, вроде гигантских волков, на более высоких уровнях. Но дьябло адские стрелы только сбивают маленькую часть здоровья, вот только этих стрел много — я нацеливаю на него обе руки и творю магию сразу с двух рук — поток огненных стрел, сносит здоровье куда быстрее. Дьябло заревел и по ушам мне ударила его мощная звуковая атака, так что пришлось телепортироваться и бить ещё раз, тёмным копьём — когда он ревёт, он уязвим. Удар тёмным копьём попал прямо сверху, куда я телепортировался, по башке, выбив крит — это предпоследний удар, если сбавить натиск — тварь регенерирует здоровье. Мой последний рывок — удар клинком, телепорт и удар, прямо в эту самую башку. Клинок асассина, гудящий от вложенной в него маны, пробивает прочный панцирь и наносит критический урон — демон делает несколько шагов назад и патетично падает на пузо, расставив лапы. И… исчезает в облачке, а мне перепадает очень немало опыта и лут за босса — пять четыре эликсира великого исцеления, деньги, и несколько артефактов высокого качества. Ну-ка… Четыре штуки — меч, копьё, рарный кинжал и книжка навыков. Навык бесполезный, у меня есть аналог намного лучше.
Итого — поход на босса был полезным. Моим големам будет две новых единицы рарного оружия — я постарался всех своих големов Тип-2 вооружить рарками, с мощным уроном, дающими неплохие эффекты.
Решив продолжать тренировку, пересоздаю данж, снова оказываясь в самом начале — наблюдаю, что у меня доступно ещё два дополнительных голема за счёт увеличения навыка. Без Но пока их создам… в общем, делаю двух големов из камня и пускаю вперёд, в расход, и за ними — стройным печатным шагом идёт весь стальной легион. А я — остаюсь в начале данжа даркмарки, подвешиваю над головой светляк и достаю из инвентаря полезные книжки по магии. Заодно призову Ноам.
За двенадцать прохождений данжа моими големами — я вкачнул ещё два уровня, став двести третьего, добавим к этому ещё две единицы инты за чтение книг — итого инта у меня стала аж девятьсот тридцать шесть. Мне уже очень хотелось получить бонус тысячи.
Пришла пора сворачивать лавочку, так что победив дьябло ещё двенадцать раз, я вышел в барьер с домиком и суперплоскостью, где лёг поспать… и не глядя на время, когда проснулся, покушал, выпил чашечку кофе и убрал барьер. Наверное, моя способность создавать тёмную материю — моя любимая. Кружка из тёмной материи просто замечательно подходит для кофе, и выглядит стильно. Выйдя, я оказался на внутреннем дворике додзё — было восемь утра. Подъём в додзё в шесть. Оглядываюсь… так, стена, вдалеке вдоль стены — чайный домик. Аккуратные тропинки, мощёные булыжником, всё предельно аккуратно — трава тщательно пострижена, вдалеке — тренируются ученики додзё. Помимо членов клана в додзё тренировались и простые люди — не знаю, почему, но додзё поддерживало имидж — Пун, к примеру, была олимпийской чемпионкой. Хотя это не совсем честно — тренировки с помощью ки, даже если она не использовала никаких трюков, то гарантированно стала бы чемпионкой в тхэквондо.
Сейчас девушка вытаскивала из багажника моего скутера продукты. Девушка заметила меня не сразу — я учился скрывать свою ки и магию, так что сенсорикой меня не заметить, не имея развитого восприятия.
Когда она обернулась, на лице Ён-нуны отразилось узнавание, веселье, и она махнула мне рукой с зажатым пакетом. Я махнул ей в ответ и пошёл навстречу.
— Вы уже вернулись? — спросила девушка, — и как поездка?
— Очень продуктивно и полезно, — кивнул я, — я пойду домой, давно там не был. Даже не знаю, что да как у меня дома — уже месяц, где-то, не был…
— Ага, тогда беги, — девушка улыбнулась, — надеюсь, ты не испортил мне братика?
— Он сам кого хочешь испортит. Но ладно, я поклялся молчать, — хитро улыбнулся я, — до встречи.
— Ага, — Пун махнула рукой, — заберёшь скутер?
— Не, телепортируюсь. Скутер же… мне он пока что совершенно не нужен, так что оставлю тебе — пользуйся, раз он полезен.
— О, спасибо, — Пун улыбнулась, — хороший транспорт.
— Рад, что тебе понравился.
* * * * *
Первое, что бросилось мне в глаза — это нечто общее, Сеул на фоне американских городов был… компактным. И огромным вместе с тем — под компактностью я имею в виду — большинство домов — малоэтажные, при этом довольно простые, быстро построенные, не изобилующие никаким общим стилем или его подобием. Много рекламы на улицах, улочки узкие, пожалуй, по количеству узких улочек, Сеул может дать фору кому угодно. Огромный город — как плешь на теле земли, низкоэтажный и растянутый на многие километры во все стороны. Наша страна поднялась в число более-менее приличных, когда я родился и был ещё младенцем, росла и крепла. И поддерживать имидж корейского чуда нужно было — хотя жителей это не изменило. Жители работали практически в рабской системе. Город — сверхплотный, широкие улицы в Сеуле — редкость.
Жизнь здесь делится по поколениям, третье поколение — наше. Мы родились после экономического взлёта Кореи и считаемся счастливчиками, хотя мне так не кажется. И всё же, богатые детишки нашего поколения — явление нередкое. Избалованные деньгами, внезапно свалившимися на них и их отцов, часто хулиганы, реже — полезные и умные люди…
Я отправился домой пешком — идти тут было недолго, но всё таки, путь мой пролегал через большую и много мелких, прямых улочек. Сеул регулярно потряхивает, поэтому действительно больших домов здесь немного, куда больше традиционных. Это тоже связано с поколениями — бум строительства пришёлся на восьмидесятые-девяностые годы, начало и особенно середину девяностых. Город разрастался, сносились старые строения, и строились новые, старые здания стремительно перестраивались… На севере от нашего района — Сеочо-Донг, находился престижный район Гангнам… к слову, и наш считался весьма и весьма престижным местом. Никогда об этом не задумывался. И это место — естественно для того, чтобы здесь сходились интересы многих из бездны. Дом у нас был неплохим, на мой взгляд — два этажа, современной постройки — двухтысячного года, с хорошим ремонтом… недалеко школа. В паре километров петляния по улочкам — додзё Сина. Эту территорию делит меж собой клан Чхонбонмун и клан Юнхонмун, базирующийся в большом здании на юге района Гангнам.
Первое, что мне бросилось в глаза — узость улочек и обилие всяческой рекламы и прочих мелких элементов «декора». И эти узкие улочки меж двухэтажными домами — часто, а вернее, почти всегда, с уклоном — либо в гору, либо под гору, наш район ещё относительно плоский… а так — даже Сан-Франциско на фоне Сеула — просторный и плоский город.
Мой дом располагался в тесном соседстве со всех сторон с другими домами. Инстинкты собственника у людей нашего района не уступают желанию иметь собственный дом — поэтому домики в большинстве своём красивые, двухэтажные, можно сказать — роскошные, но улица перед домом… движение одностороннее, места — совсем немного, множество ворот — машины часто заводят внутрь, да и места то в пределах забора… только машину поставить — и то не у всех удаётся. То, что на столь узкой улочке, ещё и машины припаркованы — это вообще ужас. Раньше я не обращал на это особого внимания, но теперь — как-то внезапно обратил. Дойдя до дома, отпер ключом дверь и вошёл, сначала через ворота, потом в дом. Внутри было тихо и грустно — полное запустение. Давно я здесь не появлялся. И вообще — мне вдруг в голову стукнуло, что если на меня тут нападут — у меня будут большие проблемы. Поскольку места вокруг нет. Даже если откроется барьер — а он конечно же появится, если на меня нападут, то у меня будут большие проблемы, так как окружающий пейзаж удивительно плохо подходит для обороны и вообще, защиты жилища.
Поэтому я подумал о приобретении нового жилья, но вот беда — в Корее это маловероятно. В Сеуле это маловероятно — всюду, куда хватало взгляда, были маленькие, очень плотно набившиеся домики — и то, что имелось — было лучше всего. Я в который раз подумал свалить, как и родители, в США.
Холодильник продолжал морозить какие-то, наверное уже испорченные продукты, а в моей комнате на втором этаже было всё по прежнему. Зайдя, я решил заняться защитой того, что есть, с помощью магии. Потому что мой дом — моя крепость. Из-за сложности архитектуры города — расположить вокруг дома защиту невозможно, поэтому я задумался о том, что можно было бы внедрить в его конструкцию тёмную материю… Защита от магии, физического и иного урона — неплохая. Но опять же — это надо дом строить с нуля, и плиты тёмной материи покрывать сайдингом под кирпич и камень, который здесь очень популярен.
* * * * *
Однако, решение нашлось довольно быстро, подсказал выход телекинез и наличие Ноам, которая могла манипулировать бетоном и прочими материалами. Так что к пяти вечера я уже закончил всю работу по дому. Внутри стен, пола, потолка, крыши, были плиты из тёмной материи — самые тонкие перегородки внутри, самые толстые — три сантиметра — наружные стены. Больше всего проблем у меня образовалось из-за того, что слой нужно было всадить внутрь стен, соответственно изъяв такое же количество. Тут мне помогла Ноам, как бы то ни было, уже в пять вечера мой дом представлял совершенно непробиваемую и трудноразрушимую скорлупу из тёмной материи. Хоть что-то, а уже уверенней себя чувствую — защищённей. И внутри творимая магия не будет ощущена магами снаружи, и извне стену не пробить никакой магией, да и никакими обычными средствами.
Ставить ловушки я поостерёгся, но всё же, мой стальной легион големов был наготове и они готовы были в любую секунду вступить в бой. Так что, на текущий момент, я чувствовал себя относительно… спокойно.
Взяв телефон, поискал там номера — мама-папа, лоли, Син… О, Сон-А, а я её искать хотел. Нашлась таки.
Набираю.
— Алло? — девушка ответила практически сразу.
— Привет, Сон-А, это я, Чжи-Хан. Прости, что так долго не звонил — ездил в штаты.
— Угум, — булькнула она на том конце, — ты что-то хотел?
— Встретиться. Здесь всё как-то скучно стало после заварушки на горе. Как твой батенька? Всё ещё хочет меня растерзать?
Сон-А задумалась, после чего спросила:
— С чего бы ему хотеть тебя…
— Догадайся, — усмехнулся я, — давай встретимся где-нибудь.
— Хорошо. Обязательно встретимся. Но откуда ты знаешь про то, что произошло на горе?
— Я там был.
— Я так и знала! — воскликнула Сон-А, — приходи ко мне.
Она назвала адрес и я, не медля, покинул свою скучную, опостылевшую комнату, ради того, чтобы как можно быстрее оказаться у Сон-А. Ещё бы — она пригласила меня домой. Нужно поторопиться. Что одеть? А, и так сойдёт — шмотки, купленные в Америке. Я выбрался в окно и полетел над океаном крыш, пользуясь невдимостью, в сторону дома Сон-А. Она жила на юго-западе от меня, равноудалённо от школы, и территорий кланов Юнхонмун и Чхонбонмун. Моим глазам предстал обычный двухэтажный домик, каких много, чуть поменьше моего, так что приземлившись, поправив одежду, я позвонил. Через примерно минуту, дверь открыла Сон-А.
— Ты быстро.
— Спешил, как только мог. Не терпится увидеть тебя.
— Тогда ладно, — она была по своему обыкновению мило тихой и слегка… диковатой, как по мне, — заходи.
Всё это было сказано таким тихим, спокойным и умиротворённым голосом, что я не мог не поддаться. Сон-А видимо спешно накинула одежду, судя по виду, я её потревожил.
Я прошёл, пользуясь её подсказками, в гостиную, где был посажен на диван. Сон-А выглядела ещё милее, чем раньше.
— Как твоё самочувствие? Носишь шарфик?
— Ага, — она достала его откуда-то из кармана, — очень тёплый. Ты был в Америке? Зачем?
— По делам. Мы с Сон-Илем получили, с большим трудом и за большие деньги, дипломы тамошнего института.
— Но ведь Сон-Иль ученик школы? — девушка склонила голову набок, — или я что-то путаю?
— Нет, но для него это не проблема. Получили кое-какие документы тут, сдали там и вот всё уже официально.
— Это читерство, — судя по всему, ей это не нравилось.
— Немного. Он же честно выучил программу всех курсов академии. И я тоже. Теперь мы два молодых историка. Дипломированных и очень компетентных.
— Правда? — Сон-А улыбнулась, — это хорошо. Слушай, я была уверена, что на горе меня спас ты, но… папа сказал, что это была девушка.
— Это маскировка, — не моргнув глазом, сказал я, — чтобы никто не догадался.
Сон-А склонила голову набок:
— Маскировка?
— Ага. К слову, милашка Касуми ещё наведалась в Нью-Йорке в штаб-квартиру компании, который напал на нас, и передала пламенный, очень пламенный привет.
Сон-А удивлённо вскинула брови:
— Правда? Так это сделала она?
— Ага. Там много причин, но если не вдаваться в подробности — проблем у компании стало больше. Кстати, ты здесь живёшь? — я огляделся по сторонам.
— Да, — Сон-А смутилась, — я и отец. Ты хочешь чего-нибудь? Может быть, чаю?
— Нет, пока нет. Может, сходим погулять?
— Папа запретил мне выходить. Пока что. Говорят, здесь опасно гулять одной. Кто-то опубликовал… ну, ты знаешь, — она смутилась.
— Ага. И я думаю, кто это был, — не сдержался и продолжил мысль, — это невыгодно вратам Дэхан, это тем более невыгодно компании. И совершенно не в стиле ни одних, ни других. Это значит, что за этим кто-то стоит. Кто-то больший. И вот тут есть причина подготовить оружие посильнее. Потому что если им нужны чёрные души — мы все в опасности.
Сон-А склонила голову набок:
— А ты при чём?
— Я имею связь с тьмой, хотя несколько другим атрибутом, нежели у тебя. Не знаю, будут ли за мной охотиться, но всё равно, предпочту перестраховаться. Так что Сон-Гон прав, если этот кто-то использовал компанию в своих целях — значит он достаточно силён, чтобы найти новую пешку. Следует быть осторожным… — я задумался.
— Я буду осторожной, — честно и как-то настойчиво сказала Сон-А, мило нахмурившись и почти что надув щёки, — но почему ты влез во всё это?
— Конечно, из-за тебя. Даже если мне нужно будет выступить против компании — я готов его уничтожить и обанкротить, если он будет угрожать тебе. Ты мне нравишься и я уничтожу любого, кто покусится на твою жизнь.
Сон-А внезапно порозовела и уткнула взгляд в столешницу журнального столика:
— Правда?
* * * *
Вечер, проведённый у Сон-А был интересен. После разговора Сон-А предложила мне поиграть в РПГ-игры, в интернет-кафе. Но я предложил сделать это дома, чтобы не ходить лишний раз — интернет-кафе уже отживают свой век и в них может быть небезопасно. Так что извлёк из инвентаря пару игровых ноутбуков со всей мишурой, и мы сели на кухне. Я сделал два удобных кресла из тёмной материи, Сон-А принесла на них подушки с дивана и получилось очень даже мило.  А уж потом… началось задротство, потому что в играх Сон-А ничем не уступала мне. Не девушка, а золотце, и миленькая, и кооп умеет настраивать — ей богу, женюсь. Просто пока инстинкты самосохранения мне рекомендуют повременить с этим шагом, да и вообще, не горячиться.

Примечание к части

Итак, леди и джентльмены, вот четвёртая глава на сегодня! Я честно обещал вам, что в большие праздники постараюсь выдать побольше проды - и я сдержал обещание. Банди слово держит.

Правда, для этого автору пришлось пожертвовать этими самыми выходными во славу читателей. Поэтому у автора совесть не протестует попросить читателей оплатить полученное удовольствие. Кто сколько сочтёт нужным и справедливым за тяжкий труд автора.
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Статы Чжи-Хана приведу позже. Не сейчас. Я усталъ.

30. Лоликон

Я отвлёкся, поскольку почувствовал жажду убийства.
— Добрый день, — не стал отвлекаться от игры, — учитель Сон-Гон. Как ваши каникулы?
— Хан Чжи-Хан, — Сон-Гон зашёл на кухню и держался очень уверенно, смотря на меня сверху-вниз, — что ты здесь делаешь?
— Играю. Да, мои извинения, учитель, — повинился я.
Представляю себе его удивление — вернувшись домой — обнаружить меня на кухне вместе с Сон-А. Агент Смит, он же наш папаня, вздохнул и спросил:
— Я так понимаю, ты уже собрался уходить?
— Не совсем, но если вы настаиваете… Если вы не против, мы с Сон-А как-нибудь погуляем потом.
Сон-Гон хмуро посмотрел на дочь, потом на меня:
— Опять на свидание приглашаешь?
— Хм… — я задумался, — идея хорошая. Но прежде — я бы хотел поговорить о деле. Вам удалось выяснить, кто стоял за компанией?
Сон-Гон удивился, хотя внешне остался невозмутим.
— О чём ты?
— За тем клоуном, которого вы отмудохали тогда на горе? — я поспешил объяснить, — Мне показалось странным, что в заварушку вмешались врата Дэхан, потом появилась компания, и начала атаку со своих большущих големов, — пояснил я, видя, как Сон-Гон удивлённо на меня уставился, — это не имеет логики — каждый из этих големов не стоит того, а они все были уничтожены. Два мной. Из чего следует вывод, что им нужно было что-то более. К тому же я проанализировал действия компании за последние пять лет — сбыт информации и создание мясной прослойки перед операцией — это абсолютно не в их стиле. Кем бы оно ни было, оно придерживается единого мнения и стиля проведения операций. Из чего я делаю вывод, что за компанией кто-то стоит. Я уже наведался в их офис в Нью-Йорке, чтобы передать пламенный привет… но естественно, это не нанесло фатального вреда.
Сон-Гон с прищуром спросил:
— На горе был ты?
— Я, я, — ответил я тут же, — маскировка. Думаю вам, как ближайшему союзнику, это знать можно и нужно, — поддакнул я, — вам удалось узнать что-то?
— Нет, — сказал как отрезал Сон-Гон, — зато к тебе проявляет нездоровый интерес Лоликано. Ей дать твой номер?
— Нет, сам позвоню. Раз уж она так скучает. Сон-А, мне пора, — я махнул рукой и применил навык тёмной телепортации, который нередко юзал и Сон-Гон. И оказался у себя дома, в родных стенах.
На часах уже десять вечера… но это бывает — позвоню Лольке…
*****
Итак, собралась у меня в комнате просто офигенная компания. Я в восхищении! Полдень уже, а у меня в комнате на кровати, моей кровати, лежит Лоли. И рядом на стуле сидит Син Сон-Иль. Ну и ваш покорный слуга, куда ж без моей то рожи — и в приключения.
— Итак, что тебе удалось узнать? — Лоликано посмотрела на Сина, потом на меня, с недовольством.
— Я связался с девятыми вратами и узнал, что над Сеулом было применено заклинание.
Я же прояснил для себя момент:
— И это заклинание создаёт рандомные подземелья.
— Ага. Хан, может скажешь, что у тебя дома делает Лоликано?
— Она здесь живёт, — с серьёзной миной сказал я.
— Что? — Син вскочил.
— Живёт. Здесь. Она.
Лоли надулась:
— А что не так? Чжи-Хан сам пригласил меня.
— Только на чай. Впрочем, я не буду против, если ты останешься — дом пустует.
Лоли одевала подчёркнуто-сексуальную одежду и болтала ножками в чулках в воздухе, сосала чупа-чупс, в общем, всем видом соблазняла. Я не поддавался, хотя она была очаровашкой.
Син сел обратно в кресло, понурив голову:
— И почему? Разве твой контракт не закончен?
— Неа, я решила остаться.
— Проще говоря — пояснил я, — втюрилась в Касуми.
— О, — удивился Син, а лоли раскраснелась и вскрикнула:
— И ничего подобного! Я просто в благодарность за спасение хочу поучить Чжи-Хана магии. Он сам попросил!
— Было дело, — ответил я, — вернёмся к теме нашего урока. Син, ты знаешь, что там произошло и что за заклинание использовано?
Сон-Иль был одет в летнюю одежду — обычная футболка с орнаментом, ничего примечательного… но гораздо лучше, чем школьная форма —  меня на любую форму — будь то корпоративная, военная или школьная — аллергия.
Он кивнул, продолжая рассказ:
— Тот данж, который ты встретил… кто-то использовал заклинание и во всём Сеуле начали появляться такие данжи. Но я не понял, почему именно подземелье. Произошло это недавно — пока мы были в отъезде. Я думаю, что речь тут идёт о сборе энергии мыслей.
Я читал об этом, но попросил Лоли рассказать и она таки рассказала:
— Энергия мыслей — это мозговые волны, образующиеся, когда человек думает. Они быстро исчезают, но их можно собрать с помощью магии и они становятся мощным источником энергии.
Я кивнул в благодарность. Лоли сегодня была в ударе. Розововолосая ведьмочка, лет тринадцати на вид, болтала ножками в воздухе и продолжала сосать чупа-чупс, ни на что этим не намекая. Просто сосёт.
— Они хотят создать бога, — поддакнул я, — я так думаю. И вот это уже проблема. Дан Ый-Мун ничего не делают?
— Неа, — сказал Син, — они делают, стараются, но, не похоже, чтобы этим занимались как-то особо. Я хочу предупредить тебя, чтобы ты не заходил в этот лабиринт. Чем могущественней вошедший — тем больше энергии мысли они соберут.
Син поднялся, отряхнулся:
— Я пойду.
— Ты заходил только за этим?
— Ну и проведать, не скучаешь ли. Похоже, у тебя тут весело. А меня нагрузили тройной дозой тренировок, так что я пойду, лучше не тормозить.
— Бывай, — я махнул рукой и Син вышел из комнаты.
Лоли вернулась к чтению чего-то там, а я задумался и решил пошерстить аукцион бездны на предмет ценных ништяков. Цены на них немного снизились. Предметы с нужными эффектами найти не представляло труда, но только это всё не то. Я могу зачаровывать лучше, а действительно очень редкие и дорогие вещи… таких мало.
Лоли внезапно спросила:
— Ты говорил, что продаёшь предметы?
— Тем и живу.
— И как продаётся?
— Неплохо.
— А где берёшь?
— Секрет моей суперсилы, — хмыкнул я, — что, хочешь скидку?
Лоли задумалась, после чего встала с кровати.
— Так. Пошли в лабиринт. Пофармим мобов.
Девочка серьёзно настроилась, аж метлу призвала. Я тоже встал из-за стола и предложил:
— Давай для начала ты присмотришь для себя и своего друга обвес.
— Он спит, ему нужно много спать и отдыхать, — Лоликано скучным взглядом обвела комнату, — у тебя здесь скучно.
— Поэтому я здесь почти не бываю. И всё же, я настаиваю, раз ты со мной — то хотя бы посмотри, что у меня есть.
Я вытащил из инвентаря лутовые коробки — те, что приберёг, ибо продавать было жалко. Ящик, забитый лутовыми артефактами. Очень ценными — лучшими, что я фармил на своём уровне. Такие с боссов падают.
Лоли подошла посмотреть и задумчиво спросила:
— Ну и как я их должна опознать? Разбирать начертанные руны?
— Я расскажу. Так, учитывая твой стиль боя… — поискал нужное. Благо, память у меня абсолютная, я вытащил со дна ящика, заваленного всяческой ювелиркой, пакет, обычный упаковочный пакет, в который в магазине продукты запаковывают, — во, держи.
— Это щто? — Лоли взяла пакет двумя пальцами, — шутка?
— Это рарный сет артефактов «Несокрушимая длань». Шесть колец мультизащиты. Защищают от всех типов урона — от простой дубинки до заковыристых проклятий. Снижают урон от всего в три раза — очень ценная вещь, в бездне легко улетит за двадцать-тридцать миллионов.
— Дешёвка, — Отвернулась Лоли.
— Долларов. Я продал тысячи артефактов, Лоликано, я знаю в них толк. Так, что тут дальше…
Ящик с ювелиркой засунул под стол, пнув на прощание и вытащил следующий — ящик с оружием.
— У тебя метла неплохая, хотя личная защита никакая. Ты привыкла почти голышом на врага?
— Кто бы говорил — твоя Касуми вообще — едва одета… — Лоли начала розоветь и отвернулась. Хм… фантазия разыгралась?
— Между прочим, неплохая идея. Эта одежда тебе как раз впору будет.
— Нет! Пошло. Хотя… Касуми-чан… — Лоли боролась с собой.
Я порыскал среди своей женской брони. Хорошо, что у неё автоподгонка по фигуре есть. В результате нашёл что-то поинтересней.
— Вот, попробуй надеть это.
И выложил броню на стол. Не совсем броню… Это была одежда, которую я берёг для Касуми, но теперь… Лучше отдать Лоли — я обойдусь. Хотя она миленькая и выпала всего раз с дьябло.
Забавно, что внешний вид брони зависит от пола игрока — когда я проходил данжи в женском облике — падала женская броня и даже оружие специфическое, в мужском — более мужское. Эта одежда — легендарка. Внешне одежда выглядела специфически — чёрная ткань, вышивка, верх — кардиган, в стиле викторианской Англии. Но с современными нотками — для Англии слишком смело. Приятный глазу чёрный цвет с тонкой вышивкой дополняли металлические детали — три металлических крепления на уровне талии, соединявшие кардиган в весьма стильную верхнюю одежду.
Лоли аж уши навострила, когда я это достал.
— Для себя берёг, но всё же, не мой фасон. Оно с автоподгонкой размера, так что можешь надевать.
— Это… неплохо. Из чего оно?
Я зачитал окошко:
«Кардиган Бессмертных»
Одежда
Тип: Кардиган
Изысканная одежда викторианского стиля, изготовленная из редчайшей ткани из шерсти цийлинь — китайского долгоживущего существа, увидеть которого могут лишь избранные. Ныне цийлинь считается вымершим, и одежда из его шерсти — одна из самых редких в мире.
Эффекты:
Полная защита от ментальных атак любого уровня.
Сильная защита от магии, влияющей на жизненные силы и здоровье.
Сильное повышение магии.
Носитель не стареет.
Защита от физического урона.
Регенерация здоровья.
Исцеление болезней.
Иммунитет к слабым и средним ядам.
— Ты издеваешься? — Лоли нахмурилась.
— А? Не понял. Редкая вещица, бери. Я хочу, чтобы ты это одела. Ты будешь выглядеть так миленько!
Лоликано не выдержала:
— Да ты в своём уме? Если это предмет SSS-класса, то он стоит миллиарды! Долларов!
— Ну да, — пожимаю плечами, — штука конечно ценная, но ты такая миленькая, считай, что ты мне понравилась и я тебе дарю. И вообще, если мне не изменяют мои глаза — оно будет получше твоей униформы. Хотя она тоже ничего.

Примечание к части

Погнали народ... Бечено-ня! 

31. Лабиринтиан

Лоликано Мистрим была раздражена, в шоке, ярости, растерянности и одновременно с этим до ужаса смущена. Хан Чжи-Хан делал ей слишком дорогой подарок! Уж к чему, а к социопатии в бездне относились нормально — человек человека эксплуатирует, и все взаимоотношения — взаимная эксплуатация. Не бывает такого, чтобы кто-то просто по доброте душевной помогал… по крайней мере, такие случаи редки, как выигрыш в лотерею. Чжи-Хан, тем не менее, дал ей нечто невероятной ценности. Метла и вся прочая экипировка кровавой ведьмы стоили около пятидесяти миллионов долларов — и были вполне нормальными для ведьмы из топ-сто магов на планете. Однако…
Она одела предложенную вещь и вошла в комнату Чжи-Хана. Парень отвлёкся и удивлённо на неё посмотрел. Лоликано отвела взгляд:
— Ну…
— Поразительно! — Хан даже порозовел от волнения, — ты… просто чудо! — парень подскочил к ней и сгробастал в объятьях, начав нагло тискать и обнимать, так что Лоли пришлось вырываться, но потом она сдалась и Хан нагло затискал Лоликано, которая в этом платье выглядела куда более внушительно и чего греха таить — экстравагантно, нежели в своём прошлом. Хан погладил девочку по волосам, глядя в глаза:
— Ты просто чудо, Лоли.
Девушка внезапно испытала приступ стеснения, отвернувшись:
— Ты… нагло лапаешь свою учительницу.
— Миленькую девочку, — поправил Хан, — посмотри в зеркало. Разве можно устоять?
Что Лоли и сделала. Ну… да. На ней это смотрелось так, словно она помесь графини-аристократки и ведьмы. Чжи-Хан обрадовал её:
— Я уже готов к походу в лабиринт. У тебя всё с собой?
— Ага.
— Тогда давай руку. Телепортируемся.
Лоли призвала метлу и дала руку Хану, и через мгновение они очутились на крыше какого-то здания. Хан создал барьер и переместился вниз, не отпуская руку Лоли. Они стояли перед большими вратами, сделанными из грубых каменных блоков, словно стоунхендж, прямо в стене. Лоли отпустила руку Хана и спросила:
— Это и есть великий лабиринт?
— Ага. Я не был внутри, но всё же, мне тоже интересно, как у них устроен сбор мыслей.
И Чжи-Хан шагнул вперёд. Лоликано последовала за ним — оба очутились в зале, из грубого камня. Лоликано осматривалась по сторонам…
*****
Лоли осмотрела стены, спросила:
— Ты уже был здесь?
— Нет. Я не буду входить в неизвестную локацию неизвестного уровня. В моих барьерах встречаются такие чудовища, которые и девятью вратами могут закусить на завтрак. Однако, пока что я никого не вижу, — Чжи-Хан осмотрелся по сторонам.
— Твоя способность невероятна, — поддакнула своим мыслям Лоли.
Дело в том, что я всё-таки решил расскзать ей про свою способность, как и Сон-А и Сон-Гону, просто до последних ещё очередь не дошла. Причина проста — мне всё сложнее объяснять своим союзникам и друзьям причину возникновения артефактов, и ультра-быстрой прокачки. А недомолвки между нами рождают недоверие. Естественно, каждый, кто знал о моей геймерской способности, давал магическую клятву о неразглашении информации и получал рарный артефакт ментальной защиты.
— И не говори. Сам в шоке.
В дальнем конце зала был дверной проём… вернее, просто проём, без двери, и оттуда доносились звуки…
— Они идут, - сказал я, вспоминая фильм и визит братства кольца в Морию.
Лоли, сидевшая на своей метле, приготовилась к бою. Однако, я остановил её, подняв руку в известном военном жесте «не стрелять».
Девушка не спешила. Через мгновение из коридора вышли противники.  Осмотр их показал, что это кобольды — прямоходящие существа с волчьими головами и красными глазами. Они сжимали в руках оружие, а в описании значились уровни.
— И? — спросила Лоли, — насколько они опасны?
— Просто мясо, — хмыкнул я, — думаю, это самая низкоуровневая локация. Похоже, нам нужно пройти дальше, чтобы встретить кого-то более-менее сильного, — я открыл инвентарь и достал оттуда два сида големов тип-2. Я их назвал «железные дровосеки». Или просто дровосеки. Бросил сиды вперёд, и маленькие шарики, размером с вишню, упав, тут же превратились в нормальных больших големов. По сравнению с кобольдами они были высокими, два крепких, хорошо прокачанных голема.
— О, — Лоли восхитилась, — интересней. Это твои големы?
— Да. Сделал на всякий случай.
Големы не стали смотреть на врагов — они бросились на кобольдов и разрезали их в клочья, просто сметя. Попытки кобольдов ткнуть големов своим оружием были бесполезны — защита у големов отличная. А зачарованное рарное оружие — мечи, были весьма мощными. Битва была похожа на битву двух астартес и горстки гражданских — кобольдов просто разорвали в клочья: удары зачарованными клинками, окружёнными вихрями и ореолом магии, сжигали кобольдов с одного прикосновение.
Я приказал перейти в дальний бой и режим атаки — только по мобам. Големы остановились, выставили вперёд левые руки и из их рук полетела длинная струя пламени, которая прошлась по коридору, вычищая его. Лоликано восхищённо захлопала в ладоши:
— Они умеют колдовать? Но как? И как ты ими управляешь?
— В них встроены артефакты. Големы изнутри имеют больше тысячи различных символов, объединённых в системы. Систему подзарядки, систему защиты, оружейную систему… А управление — это настройки режима работы псевдоинтеллекта.
Лоликано серьёзно на меня посмотрела:
— Слушай, немногие в бездне способны создать големов такой силы. Это должно быть очень сложно. И откуда они берут магию?
— По большей части — сами собирают, благодаря пентаграммам. Но они могут высосать магию из врага или их можно подзарядить кристаллами душ.
Мы пошли с Лоликано по узкому коридору. Из-за узости коридора, коленки летящей Лоли практически касались моего лица, что было немного некомфортно для меня. Всё-таки я не против красивых женских ног, но когда идёшь вперёд в данже с монстрами… Впереди нас шёл один голем — второй замыкал шествие, идя в десяти метрах сзади, по всем канонам науки. Нельзя было оставлять спину открытой.
Лоли выглядела в новом платье так… мило, что я удержался от того, чтобы предложить ей походить ножками. Увы и ах, но у меня есть свои слабости — готик-стимпанк-лоли — одна из этих слабостей. Наконец, мы вышли из коридора и оказались в большом зале с тремя выходами.
— Как в русских народных сказках, — сказал я.
— И куда нам идти? — спросила Лоликано.
Я призвал Ноам. Девочка появилась рядом, из земли, и улыбнулась, щёчки порозовели:
— Ноам здесь!
— Привет, Ноам. Можешь посмотреть, есть ли кто-то в этих коридорах? — спросил я.
Ноам через пару секунд ответила:
— В этом девяносто семь противников. В этом сто двадцать семь, в этом восемьдесят девять.
— Хорошо, — кивнул я, — там есть люди?
— Не-а, — качнула она головой.
— Тогда посмотрим, как они отреагируют на это, — я достал шесть сидов, отправив в каждый коридор по два голема. Лоликано спросила:
— А сколько у тебя их всего?
— Сто сорок два. Из них сорок два — тип-3, а и сто — тип-2.
— И чем они отличаются?
— Тип-3 — большие и сильные. А эти — поменьше в два раза и универсальней.
— А мы пойдём в этот коридор?
— Ага. Пошли.
— На этот раз не будешь брать големов?
— Нет смысла, просто врублю огненный плащ. Ноам, если хочешь — сходи вместе с нами.
Девочка пискнула и подпрыгнула. Лоли нахмурилась:
— Кто это милое создание?
— Элементаль земли. Ноам. Милашка, правда? Хоть тело и из камня, она миленькая.
Лоликано перестала хмуриться:
— А, ну тогда ладно.
Я решил просто изображать из себя хайлевельного перса в нубятне — врубил огненный плащ и просто пошёл вперёд. По пути нам не встречалось никого — секрет прост — враги сгорали ещё вдалеке.
Наконец, мы оказались в тронном зале короля кобольдов — это огромный кобольд, сидевший на троне, за пределами действия моего огненного плаща. Он вскочил с трона и заревел.
— Выглядит страшно? — спросила Лоли с интересом.
— Мелочь. Не стоит считать, что все монстры такие, но конкретно здесь — нубятня.
Я сформировал теневую стрелу и выпустил её в короля кобольдов. Он был сорокового уровня и примерно равнялся по силе огрбоссу. Однако, попадание в глаз теневой стрелы — не пережил. Десятикратный урон — это пятьдесят шесть тысяч, плюс критический — это ещё плюс столько же. Вот и все сто тысяч здоровья короля кобольдов улетели. Как только оно сдохло, я посмотрел оставшийся лут.
— И это босс уровня? — спросила Лоликано, — такой хилый?
— Рядовые мобы на уровнях чуть выше и то сильнее, — поддакнул я, — так, из ценного тут только зелья, кольцо короля кобольдов, дающее ауру защиты, вроде техники внешней ки Чхонбо и деньги. Десять миллионов вон — за слабого моба это нормально.
— Что? — Лоли удивлённо вскинула бровь, — ты получил деньги? Настоящие?
— Самые настоящие, — кивнул я, — к слову, сражаясь в данжах в Америке, я получал доллары, а здесь воны.
Лоликано поражённо замолчала и спросила, чуть тише:
— И ими можно расплатиться?
— Легко.
— Сколько же тогда дают за высокоразвитого монстра?
— На жизнь хватит. Даже шикануть можно. Или ты думаешь, легендарки, вроде твоего платьица, падают с таких мусорных боссов?
Лоли надулась, я же улыбнулся и получил предложение перейти на второй уровень лабиринта. Принял его и мы очутились на новой площадке.
— Как здесь скучно, — сказала Лоли.
Однако, заскучать нам не дали. Скоро здесь появились пауки. Я был в бешенстве. Лоликано даже отлетела подальше:
— Хан, что с тобой?
— Пауки! Ненавижу пауков!
— Какой ты чувствительный, мальчик Хан, — съязвила Лоли.
— У них слишком много глаз, понимаешь?
Я ненавидел пауков, поэтому как только твари показались на периферии — выставил вперёд руку и начал формировать на ней тёмное копьё, вбухивая в него побольше маны. Выстрелил — так, что Лоли кувыркнулась и отлетела к стенке от ударной волны, образовавшейся на месте выстрела. Что творилось с пауками — даже думать не стоило. Не желая приближаться к этим тварям, я использовал следующий скилл против толпы слабоков — «огненный вал» — поток огня, который проходится по всем врагам вокруг и разносит их в пыль. Огненный вал шёл вперёд, в отличие от огненного плаща, который жёг всех в определённом радиусе. Стена огня двинулась вперёд, сметая пауков — твари сгорали в ней мгновенно. Огонь ушёл дальше по лабиринту. Не желая мириться с таким положением дел, я двинул вместе с Лоли по пещерам пауков, и наконец добрался до левелбосса. Он был на десять уровней мощнее прошлого — пятидесятого, гигантский паук. Но ему хватило одного мощного удара адской стрелой — урон у неё чудовищный.
Третий уровень порадовал нас ящерами сорокового уровня. Это были более ценные противники, хотя опыта за них давали по прежнему капельку. Лоликано летела за мной, а я изображал из себя танк и просто шёл вперёд — плащ огня сжигал всё, а стрелковые атаки отражал доспех тени, окружавший меня.
С босса выпал меч, ятаган короля ящеров. Мы пошли дальше — четвёртый уровень не такой отвратительный как второй, здесь были мобы посильнее — слизь, и против них я использовал скиллы массового уничтожения — всё тот же огненный вал. Проходясь по коридору, вал выжигал всё живое и можно было спокойно проходить, а вот дроп с слизи — Лоликано вцепилась в него мёртвой хваткой. Это была косметическая слизь, которая сохраняла кожу нежной и чистой. Пятый уровень подземелья — змеи, их мы прошли с Лоли так же, как и прошлые данжи — огнём выжигалось всё впереди. Всё-таки замкнутые пространства лабиринта могут быть как минусом для любителей размахивать мечом, так и плюсом для тех, кто может выжечь впереди всё.
Добрались до десятого уровня — здесь уровень монстров был уже сто двадцатый. И надо отметить, что они имели резисты к огню и уже не было так просто валить их, так что Лоли перестала считать, что все данжи — это халява. Битва с оборотнями на десятом уровне заставила лоли пропотеть — твари были невосприимчивы к магии и их нельзя было просто так завалить. Однако, скорость плюс теневые клинки — и оборотни падали с отрубленными головами только так. Сильные, ловкие, быстрые, однако — не сильнее и не быстрее меня. Статы у них были отличными. А уж король оборотней — огромный волчара, сто пятьдесят восьмого уровня, который очень неплохо дамажил — его рёв вывел Лоли из игры ненадолго, после чего я атаковал короля оборотней теневыми стрелами, сбив ему четверть здоровья, когда он попытался контратаковать — подхватил Лоли и восстановил Юнхоном, дав девушке немного прийти в себя — решил, что этого монстра валить придётся мне в одну харю. Впрочем… не страшнее твари из даркмарки. Я установил ловушки вокруг него, используя быстрый скачок и ждал, когда он в них попадётся — монстр попался, после чего я призвал четырёх големов тип-3. Огромные по сравнению со мной големы рванули к монстру — один ударил короля по голове, заставив потерять ориентацию — почти полтонны, разогнанные магией до скорости в триста километров в час — это мощный удар. Шипы пробили кожу монстра и удар молнией пришёлся очень кстати. Я призвал теневой клинок и напитав его магией, вонзил в шею монстра сверху, засчитался крит, а здоровья у короля оборотней стало меньше половины.
Он контратаковал — тогда, пользуясь тем, что его мочат големы, наложил на себя бафф тени и уже с новыми силами начал бегать и кромсать его мечом, телепортироваться, бить, сбивать с него здоровье. Так и добил — тварь конечно шустрая, но не против меня. Король оборотней пал, оставив после себя неплохой лут.
Монстры с высоким резистом к магии — не беда, но просто чуть запарнее обычных, которых можно пришпилить десятком чёрных копий.
Лоликано сидела в сторонке и после битвы я подошёл к ней, улыбнувшись:
— Готово. По-моему, нам стоит вернуться домой.
— Ага, — сказала лоли, поднимаясь и отряхивая платье, — прости. Я ничего не смогла сделать.
— Этот монстр примерно твоего уровня, так что ничего страшного. У него огромный резист к магии и стихиям, так что ты ничего не могла сделать. Тут нужен дамагер с оружием.
Лоликано грустно вздохнула:
— Я уже узнала, что хотела. Мне нужно было увидеть своими глазами, как работает это подземелье…
— Не сомневаюсь, — кивнул я, — кстати, Лоли, половина лута твоя.
— Что? Я о серьёзных вещах говорю.
— Я тоже. Понятное дело, что мы пришли сюда не забавы ради. Мой разум защищён от внешних воздействий Геей, а твой — этим замечательным платьем. Я тоже хотел узнать, что это за лабиринт. По всей видимости, создатели не запаривались, создавая локации — однотипные коридоры, серый камень… вопрос только в том, как они собрались собирать энергию мысли?
— Поживём — увидим, — уверенно сказала Лоли, — а теперь возвращаемся.
*****
После произошедшего фарма в этом скучнейшем Данже, я пригласил Лоликано в более традиционный данж, и выбрал для этого даркмарк. Это был замечательный данж, тем более — что несколько мощнее — сто восьмидесятый уровень. Мы оказались на пропитанной тьмой и злобой земле. Лоли держалась поближе ко мне, но я попросил её остаться сзади, и высвободил свой стальной легион из инвентаря, объявив построение. Големы быстро изобразили эталонный строй — впереди дровосеки, сзади тип-3, громилы. И пустил их по даркмарке, а сам полетел вперёд, нанося мощные удары с воздуха по мобам внизу. Лоликано действовала так же, хотя особо мощных заклинаний у неё не было. Я прицелился подальше и укрыв нас с Лоли щитом, объявил големам защиту и выстрелил — вдаль, чёрной дырой. Маленький шарик тьмы, не заставил Лоли всерьёз к нему отнестись, но когда пошла ударная волна, сносящая всех монстров, у неё резко изменилось отношение. Лоли округлила глаза и открыла рот от удивления. Взрыв был похож на ядерный, ударная волна сметала на своём пути всех монстров… Лоли я прижал к себе, закрыв нас обоих мощным магическим щитом. По щиту ударила волна, снеся добрую половину моей магии, которая тут же начала быстро восстанавливаться. Лоликано сглотнула, её я прижимал к себе.
— Это… что? — по-моему, она даже вспотела.
— Чёрная Дыра. Особый навык тех, у кого родство с тенью. Аналог термоядерного взрыва. В радиусе полутора километров уничтожает абсолютно всё.
Лоли ещё раз сглотнула и сказала:
— Чжи-Хан стра-ашный.
Я только усмехнулся:
— Не такой уж. Просто этот данж нам было долго зачищать, а я не хочу возиться. Сейчас будет главный босс, с него я нафармил много ценных вещей. Он — просто ходячий мешок с сокровищами и деньгами.
— А разве он не уничтожен взрывом?
— Что ты, такое его точно не убьёт. Ну может если прямо в него выстрелить — и сдохнет, и то не даю гарантию.
Лоликано поёжилась:
— Что же это за чудовище такое?
— Увидишь.
*****
Уничтожение Дьябло было достойным записи в анналы этого данжа. Огромная бронированная фигура страшнейшего демона, который криком может слабого мага уже вывести из игры, впечатлила Лоликано до глубины души. Дьябло хлестал огненной плетью, волнами огня, бил когтями-лезвиями, орал, а его хвост был чрезвычайно быстр и едва решившая поиграть с ним Лоли, едва была спасена мною.
Короче, забил я Дьябло, досмерти забил, с помощью клинков тени и тёмных копий, которые снимали нехилое количество здоровья. После чего мы с Лоликано вышли и телепортировались в мою комнату, откуда этот поход и начинался. Лоли была впечатлена так, что, я на всякий случай применил восстановление души Юнхон — чтобы убрать проблемы психологического плана. Это её расслабило, как доза хорошего успокоительного. Лоли перестала трястись и после недолгого разговора, уснула на кроватке. А я — решил всё-таки повременить до завтра с разговорами и лутом. Пати была — значит и лут пополам. Таковы правила.
Девушка осталась в моей комнате давить храпака, а я — благородно решил оставить весь лут с этого данжа для Лоли. Поскольку он низкоуровневый, никакой ценности для меня не имеет — только на продажу. Однако, Лоли может пригодиться — в косметическую слизь она вцепилась мёртвой хваткой — магические косметические средства весьма дороги и невероятно эффективны. Поэтому нет ничего удивительного.
И я решил продолжить фарминг опыта — мне нужно было достичь тысячи интеллекта. Чтобы восстановление магии стало достаточно мощным — при этом нужно было развивать и тело, чтобы магия меня не дамажила. Так что — только фарминг. Тем более, что времени ещё полно…

Примечание к части

Ну? Проду ждали? Вот вам. 

Отбечено-ня, как следует-ня! 

32. Princess lover

Чжи-Хан достиг своей цели довольно быстро — эффект удвоения опыта по прежнему работал и он получал отличную прибавку, таким образом повысив ещё десять уровней за ночь. Секрет был прост — быстрое прохождение данжей, когда это возможно. Без големов. Хан открыл барьер предельного для себя уровня — следующий за даркмаркой — Пики Ветров. Огромные пространства, горные пики, острые, всюду, куда хватало взгляда… и воздушные элементали и чудовища в качестве противников. Тут без полёта никак нельзя выжить — так что Чжи-Хану пришлось носиться по воздуху, изображая из себя помесь супермена и истребителя. Он учился быстро стрелять магическими стрелами, увеличивая предельно скорострельность — чтобы достичь максимальной плотности огня. Элементали воздуха были полупрозрачные, быстры, и очень опасные, имунные к физическому урону и большинству магического. Ловушки тут ставить негде — только чистое небо вокруг, пришлось исхитряться…
И Чжи-Хан поднял десять уровней, четырежды пройдя данж и победив его босса — духа северного ветра.
Добил интеллект до тысячи и поднял выносливость до трёхсот четырнадцати остатком очков навыков. Он и так бы не получал урона от маны, как некоторые слабые маги…
Впрочем, в первую очередь его волновали выпавшие сообщения:
____
«За достижение 1000 интеллекта получен навык»
«Легендарная Мана»
Мана легендарных существ превосходит все мыслимые пределы и кажется по настоящему бесконечной.
Эффект: +200% силы магических атак.
Эффект: +200% скорость магических атак.
Восстановление маны +600%
______
«Повелитель энергий»
Вы постигли таинства маны и благодаря упорным тренировкам учитесь использовать энергию в любом виде.
Эффект: контроль над формами энергий.
______
Хан был доволен полученными скиллами. Хотя они были не такими мощными, как за пятисотку, но только на первый взгляд. Контроль над энергиями в разной форме — это было мощно, так счёл Чжи-Хан, потому что это давало ему возможность творить странные и сильные вещи. Не только манипулировать стихиями магии, но и формами энергии — выкачивать кинетическую энергию из вражеских силовых атак, подзаряжаться от розетки, в прямом смысле слова, и даже запитывать от розетки магические артефакты. Вот это уже было крайне мощно… Хан слышал, что некоторые маги так и делают — и что это вроде обыденно, но у него таких возможностей раньше не было.
Скорость восстановления маны скакнула так сильно, что Чжи-Хан удивлённо смотрел, как быстро заполняется на глазах синий столбец маны. Скорость восстановления рассчитывалась не в процентах от общего числа, а в единицах. Так что существовали маги, которые восстанавливали магию медленно, но много накапливали, были те, кто быстро восстанавливался, но имел небольшой резерв. Восстановление маны ранее было чуть больше тысячи, что составляло девять процентов от его резерва — после увеличения как резерва, так и восстановления в шесть раз, скорость восстановления составила пятьдесят девять тысяч двести девяносто две единицы. Что позволяло зарядиться с нуля за две минуты, так как у Хана было сто двадцать тысяч очков МП, ровно.
Хану стало скучно качаться — монстры были сильны, его заклинания плохо подходили для воздушного боя. А даркмарк — тем паче, депрессивный он. Поэтому Хан решил развлечь себя более слабыми мобами, ведь помимо дорогостоящего лута, нужно было продавать и дешёвый. Дорогостоящий лут как дорогие машины — он продаётся за большие деньги, но не всегда находится покупатель, тогда как дешёвый — идёт всегда в массовых количествах, и с небольшой скидкой его проще продать.
*****
А вот это интересней! — Я бегом забежал по коридору и снёс головы нескольким кобольдам, но куда больше меня интересовало то, вернее, та, что находилась здесь на полу. Когда кобольдов вокруг не стало, я остановился перед ней.
— Ю-Чжин? Что ты здесь делаешь?
— А? — девушка подняла на меня заплаканный взгляд, — Чжи-Хан? Что? — удивлённо посмотрела, — что ты здесь делаешь?
— Мне куда интереснее — что Ты делаешь в таком месте?
Староста расплакалась, внезапно. Хм… вечно надменная и холодная девочка в очках, как-то она мило и невинно выглядит, сидя босиком и в одной ночнушке посреди коридора. Странно. Я осмотрел её — в кармане телефон, ночнушка и тапочек нет — может, потеряла? Нет, судя по всему, не было. Значит, она спала, или её похитили, например, когда встала по маленькому. А тут в сортире открылись врата в подземелья и лабиринты, и её засосало.
Хм…
Обдумав этот вариант, я слушал всё усиливающийся плач. Мне это надоело.
— Чжи-Хан, что ты хочешь сделать? — она отшатнулась, когда я потянулся к ней, — извращенец!
— Эй, я только хотел тебя вылечить. А вот твои извращенские фантазии тебе  мешают думать?
— Что? — у старосты даже плач прекратился, она удивлённо на меня посмотрела.
— Ну кто подумает о таких вещах, когда к тебе притрагивается одноклассник? Всего лишь, — я взял её руку в свою и использовал технику Юнхон, староста мгновенно успокоилась и перестала плакать, склонила голову и спросила:
— Что здесь происходит?
— Сам не знаю. Тебя здесь быть не должно… по крайней мере — мне кажется, тут что-то неправильно…
Ю-Чжин поправила характерным жестом очки:
— Ты мне можешь нормально объяснить, или нет? И что это за штука у тебя в руках?
— Магический посох, — я улыбнулся, — ладно, давай я тебе всё объясню.
….
И я рассказал ей основную информацию — о бездне, о магах, о барьерах и том, что стали появляться лабиринты-ловушки для сбора мысленной энергии. Староста класса хмуро дослушала, кивала и не перебивала.
*****
Девушка умела думать и думать правильно — она спросила, может ли убить кобольда. И… я с ней согласился.
— Ты можешь попасть сюда, когда меня не будет рядом. Так что, думаю, тебе стоит немного повысить свои возможности.
— Ты прав, — Ю-Чжин кивнула, — но… как?
— Хм… Для начала — заключим магический контракт, — я достал из инвентаря маленький ножик. Ю-Чжин отшатнулась к стенке:
— Что ты собрался делать?
— Для заключения магического контракта нужна капля крови. Не бойся, я всё быстро отхилю. Я не могу рассказать и показать тебе особенности своих сил, пока любой может вытащить из тебя информацию.
— Хорошо, — девушка кивнула,  неуверенно протянув мне левую руку. А дальше — традиционный ритуал заключения клятвы-контракта. Я написал текст на листке бумажки и попросил Ю-Чжин зачитать его. И слегка поддев ладонь ножом, сжал её в своей руке. Ю-Чжин поморщилась, но дочитала текст клятвы до конца, после чего нас объяло магическое сияние. Навык «заключение контракта» — один из базовых в бездне. Без него всё бы развалилось. Ю-Чжин поклялась не разглашать никому, кроме как с моего согласия, полученного добровольно и очно, информацию о моём природном даре. И, когда всё завершилось — я применил восстановление Юнхон.
Девушка неуютно переминалась с ноги на ногу.
— Чёрт, здесь же холодно, — я спешно забрался в инвентарь и достал ящик с женской экипировкой, — оденься. Вот это неплохой сет артефактов. Красивый костюм, состоящий из зелёного платья с короткой юбкой, зелёными чулочками с подвязками, короткой юбкой, тканевым псевдокорсетом.
— Это что за одежда косплейщиков?
— Тебе не нравится?
— Нет! Это пошло!
— Нормально, как по мне. Одевайся, после чего поговорим про то, как тебя можно усилить.
Я отвернулся, а Ю-Чжин всё-таки одела одежду, жутко смущаясь и краснея.
— Мои ноги видно!
— Ерунда какая. Ты откуда такая стеснительная? Для начала — расскажу о своих способностях…
*****
Я схватил кобольда магическим коконом и Ю-Чжин, испуганно ткнула его длинным копьём. Кобольд от этого только сильнее закричал — урон… маловат. Да, похоже, силой Ю-Чжин не одарена. Что ж, придётся пойти по другому пути. Апать характеристики тренировками — слишком долго и потом, поэтому я сказал:
— Это тебе не подойдёт. Твой интеллект намного выше, чем у обычных людей, поэтому ты сможешь стать магом. Физические атаки — не твой конёк.
— Правда? — Ю-Чжин была испугана криками умирающего кобольда. Я в раздражении пнул его ногой и несчастный моб улетел в стенку, где и превратился в облачко пара.
— Да. Однако, до сих пор я не прокачивал своих союзников, так что ты будешь у меня первая.
— Эй, о чём ты думаешь, извращенец!? — возмутилась староста, покраснев.
— О прокачке, — серьёзно сказал я, — где-то у меня тут завалялись артефакты и книги навыков низкого уровня. Сейчас поищу.
Я залез в инвентарь и вытащил коробку, одну из многих. С кобольдов падал низкоуровневый шмот, некоторые высокоуровневые предметы не имели ограничений по уровню, некоторые… имели весьма строгие требования. Я достал коробку и открыл её, девушка посмотрела через моё плечо.
— Ого! Сколько тут всего… и ты всё это продаёшь?
— Да, денег получается ну очень прилично. На всю жизнь обеспечен был бы…. Если бы не одно но. Постоянные траты. Маг вынужден покупать много обвеса, артефактов и прочего.
Ю-Чжин грустно вздохнула:
— Не знаю, моя семья небогатая, поэтому я всегда делала то, что говорит мне мама.
— Например — училась.
— Ага. Мои родители всегда просили меня учиться, чтобы я могла поступить в колледж и зарабатывать кучу денег… — грустно сказала Ю-Чжин.
Меня это огорчило. Я на мгновение задумался, что в бездне тоже есть свои люди, сил которых едва хватает, чтобы сводить концы с концами. Довольно грустно. Читерно то, что подобные способности делать деньги из воздуха, буквально, есть у меня, а не у кого-то, кто реально нуждался в деньгах, вроде Ю-Чжин.
— Хм… Моя семья не бедная, но я и не имел репетиторов… мама устроила меня в вечерний класс за полмиллиона вон в месяц… — Хм…
— Причина, по которой ты никогда не был хорош в учёбе в том, что ты никогда и не старался учиться.
— Безнадёжный задрот, — хмыкнул я, улыбнувшись.
Девушка развеселилась:
— Было очень весело.
— Весело? — не понял я, — что ж в этом весёлого?
— А ты знаешь, насколько это угнетает? День за днём старательно учиться, чтобы получать хорошие оценки… И так много лет, чтобы попасть в колледж.
— Знаю, — я сел рядом, Ю-Чжин уже сидела на одном из сундуков с лутом, — так что она меня касалась боком… или вернее — я её, — я занимаюсь развитием годы. Много. Раз за разом прохожу уровни, убиваю мобов, боссов, от маленьких, вроде этого шлака до монстров размером с небоскрёб и быстрее пули. И раз за разом я рискую своей жизнью.
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33. На службе сил зла

Ю-Чжин задумалась над моими словами. Мне как-то непривычно было общаться со старостой класса, да ещё и в таких условиях. Но... сейчас не до этого.
— Наверное, это так. Но ты неплохо зарабатываешь, должно быть.
— Да. Очень неплохо, иначе у меня не было бы одного из стимулов заниматься всем этим. Хм… Так что — будешь моей ученицей, хотя я и сам ещё учусь магии.
— Как это? — Ю-Чжин удивлённо вскинула брови.
— Благодаря способности, у меня огромное количество магии и сила заклинаний, но я по-прежнему плохо знаю магию как науку и в этом плане являюсь только учеником. Думаю, мой сверхразвитый интеллект позволяет мне понимать многие вещи, но всё же, мне ещё очень многому стоит научиться. Пусть я и использовал временные барьеры, но учился честно, заучивая все материалы.
Ю-Чжин нахмурилась:
— Так ты сдал школьные экзамены благодаря своим скиллам!
— Совершенно верно.
— Читер!
— Ничуть. Это было непросто. Хотя… — я потянулся, погладив её по голове. Ю-Чжин удивительно резко дёрнулась и отвернулась от меня, — ты миленькая и у тебя хороший ум. Гораздо лучше, чем у простых людей, поэтому предлагаю тебе работу. Если ты согласишься, конечно.
— А? — Ю-Чжин удивлённо уставилась на меня, щёки у неё были красные, — о чём ты?
— Мне приходится помимо фарма мобов заниматься ещё многими вещами. И мне не помешал бы помощник, который знает мой маленький секрет о силе. У тебя хороший ум, сильная воля и ты миленькая, так что я предлагаю тебе работать вместе со мной. Конечно, разница в уровнях — пропасть, но ты подтянешься. Правда, в этом мире много опасностей, в том числе и смертельных… но это лучше, чем всю жизнь скучно жить, пытаясь заработать больше денег. К тому же я — человек-фабрика.
Ю-Чжин склонила голову набок:
— Фабрика?
— Ага. Так называют тех, кто зарабатывает в играх лут, продавая его другим за реальные деньги. Если захочешь работать со мной — я буду тебя прокачивать, и к тому же — обеспечу деньгами и вещами. Взамен я прошу только одно — преданность. Я не потерплю нелояльности, будучи честен с другими, требую того же и от других. Поэтому если хочешь — я буду рад, если у меня появится помощник.
— Помощник… Чжи-Хана… хм…
— Ты можешь подумать. Хотя что тут думать — ты уже знаешь мой секрет, который знают только самые близкие друзья. Так что ты автоматически становишься близкой ко мне.
Ю-Чжин снова порозовела. Я поднялся с сундучка, размялся.
Она спросила:
— А это не опасно?
— Конечно опасно. Иначе это было бы слишком скучно. В бездне много тех, кто живёт честной жизнью, есть много бандитов и просто гопоты, по сравнению с которыми наши школьные хулиганы — образец благоразумия… Есть те, кому едва хватает способностей, чтобы заработать на жизнь, есть крупные корпорации и организации, обладающие большой силой и властью… одиночка в бездне — практически гарантированно станет жертвой. Тебя даже могут похитить и продать в рабство.
Ю-Чжин поморщилась и поёжилась одновременно:
— И?
— Я буду защищать тебя в меру своих сил. Так что выбирай — или ты работаешь со мной, или отдельно от меня.
Девушка задумчиво посмотрела на свои голые коленки и поводив по ним пальчиком, сказала:
— Как будто у меня есть выбор.
— Есть. Всё-таки ты можешь тихо жить, как жила. Хотя я не гарантирую тебе безопасность. В этом мире, бывает, убивают. А бывает и что-то похуже.
— Тогда я согласна, — ответила она тут же, — Хорошо. И что мне надо делать?
— Для начала — выучить книги, — я достал из ящика телекинезом десяток книжек, — это базовые скиллы, как по мне, для мага. Выучи их.
Ю-Чжин взяла книжки и перед ней появилось сообщение с предложением выучить навыки… Девушка удивлённо подняла на меня взгляд:
— Здесь написано…
— Да, моя сила в какой-то мере может передаваться другим. Нажимай.
Она ткнула пальчиком в кнопку и книги исчезли, а Ю-Чжин схватилась за голову:
— Ой,– она удивлённо распахнула глаза, что стали едва ли не больше очков, — ой-ёй-ёй… что это?
— Информация появляется прямо в голове. Это круто, правда? Правда, это не даёт тебе полноценного знания. Попробуй выстрелить магической стрелой.
Ю-Чжин осмотрелась по сторонам и не найдя нигда противника, спросила:
— Куда?
— В меня.
— Я не могу! — возмутилась она.
— Ничего, мне это не навредит.
Девушка зажмурилась и выставила руку, в следующий момент в меня полетела магическая стрела, сформировавшаяся на ладони.
— Ты цел?
— Да. Моё магическое сопротивление огромно, так что можешь не бояться задеть меня магией. Попробуй ещё раз, но не закрывай глаза.
Ю-Чжин попробовала, выставив руку и в меня снова полетела магическая стрела. На этот раз она удивлённо смотрела, как создавалось заклинание.
— Охренеть, — совсем непривычно ругнулась она, хотя Ю-Чжин была всегда невозмутима и холодна… та, которую я знал, — это работает.
— Ещё бы. Ты молодец. Так, сколько у тебя там магии? Скажи «Характеристики».
Ю-Чжин сделала это и перед ней вылетело окошко. Она так мило пугается, как и все вообще. Эх… У меня прям гарем собраться может — Бойкая Пун, диковатая Сон-А, лоли Лоликано, и очкастая Ю-Чжин. И ещё прямая как палка Си-Юн. Хм… А что, это было бы восхитительной идеей.
Хорошо, что она не заметила задумчивого взгляда. Я улыбнулся и вытащил из ящика набор артефактов:
— Для начала тебе нужно получить некоторые магические предметы. Поскольку ты появилась тут со смартфоном, нижним бельём и ночнушкой — предположу, что в данж тебя затянуло вместе с тем, что было на тебе и чего ты касалась. Поэтому тебе придётся одеть и не снимать некоторые предметы, поскольку ты появилась на первом этаже — скорее всего, если ты окажешься тут ещё раз — окажешься тут же. Есть два способа стать сильнее — тренировки и убийство монстров.
— Накопление экспы? — спросила Ю-Чжин.
— Оно самое. По мере усиления персонажа, твоя душа становится сильнее и приобретает новые свойства, то есть — качества. У слабого душой человека не может быть выдающихся способностей, или они сведут его с ума или что-то в этом роде. Такое тоже бывает нередко. Мобы — это духи, обитатели астральных планов и иных миров, и нашего мира. Когда ты его уничтожаешь — сила души моба увеличивает твою силу. За эту силу отвечает параметр мудрости. Он же отвечает за получаемый от мобов опыт.
Девушка совершенно серьёзно кивала, когда я говорил. И выглядела очень… Хм… мило. Прямо так скажем — от вечно холодной и занятой старосты я не ожидал настолько открытого, словно у ребёнка, выражения лица. И это было приятно. Деревяннолицые красавицы, которые вечно держат похерфейс из собственных соображений — отвратительны. Отвратительней них — только те, кто неумело пытается имитировать эмоции.
Ю-Чжин кивала.
— Увеличив свой уровень — ты повысишь одну из характеристик, и это позволит тебе стать сильнее, умнее, увеличит здоровье, ману, физический урон, ловкость… в общем, что тебе по нраву.
Я забрался в ящик для лута и вытащил оттуда один из пакетиков. Недавно, а именно — два субъективных дня назад я купил оборудование для упаковки артефактов. И теперь собирался нормально переупаковать весь свой лут. Ну, не весь, а только ценный. На всякий случай.
У меня была же способность передавать часть своих характеристик союзникам, повысив мудрость девушки прямо сейчас — я увеличу получаемый опыт. И тем самым — она сможет заработать больше ОН, прокачав силу своей души — поднять хотя бы до сотни мудрость — и проблем не будет. С её интой…
Ю-Чжин тем временем отвернулась и что-то бормотала себе под нос. Я осмотрел её, чтобы узнать текущие эмоции.
Неуверенность, смущённость, страх. Хм… Чего она боится? Что её смущает? Я щёлкнул пальцами:
— Обернись, красавица, к стене задом ко мне передом.
Ю-Чжин покраснела совсем сильно.
Хм… если она задрот от учёбы — то было бы странно, если бы у неё был даже нормальный опыт общения с парнями. То есть — она неуверенная в себе, стеснительная, почти что взрослый ребёнок, взрослая так взрослая, а опыта нет совсем. Я понял это благодаря развитой мудрости — мудрым было качать мудрость!
— Хватит так краснеть. Я не собираюсь на тебя набрасываться и есть, или делать какие-то другие вещи. В конце концов — предпочитаю сначала сходить с девушкой на свидание. Так что давай для начала займёмся твоим развитием, чтобы ты не была совсем нубом.
— Хорошо, — девушка убрала руки от груди, — А как?
— Ты выучила пять базовых навыков, — сказал я, кивая, — магическая стрела — создаёт стрелу из маны, которая летит в цель. Она не наносит много урона — по крайней мере, твоя магическая стрела не сможет убить врага, но у неё неплохое останавливающее действие. Тебе придётся добить врага другой магией, а лучше — оружием. Второй навык — щит маны. Это базовый навык защиты, который тратит ману и создаёт вокруг тебя пузырь защиты. И наконец — три базовых навыка защиты и атаки. «Закалка Тролля», «Сила Великана» и «Бронзовая Кожа». Сила Великана увеличит твою силу на тридцать единиц. Закалка Тролля увеличит восстановление здоровья и маны на пятьдесят в минуту, бронзовая кожа — позволит твоей коже стать прочнее бронзы, при этом сохранит её пластичность и внешний вид. Таким образом, закалка полностью отбивает затраченную на неё и другие навыки ману, смею заметить.
Твоя текущая проблема — это слабое тело. Слабое тело будет иссыхать от большого количества магии, поэтому тебе придётся заниматься не только с книжками, но и тренироваться. Твой интеллект намного выше, чем у обычных людей, моё почтение, но тело не готово для большой маны. Поэтому мы будем качать тебя так — я дам тебе артефакты, тебе лучше их вообще никогда не снимать, поняла?
Я решил создать артефакты, чем и занялся, уже привычно, создав ещё один сет.
Ю-Чжин закивала:
— Поняла. А они дорогие?
— Зачем тебе это знать?
— Чтобы отплатить.
— Ты не сможешь их купить, но не беспокойся, если я даю их тебе — значит, бери. Ты мне ничего не должна, я делаю это не потому, что меня попросили, а потому что я так хочу. А за свои хотелки я плачу сам, окей? — ловкий приём, но вполне нормально, чтобы слегка сбавить желание отплачивать, по крайней мере, мне от Ю-Чжин пока что нужна преданность. Подарки — тоже увеличивают расположение человека, но только тогда, когда человек умеет ценить их и то, что они подарены, а не просто свалившееся по воле неведомого мага богатство. Я именно на это и рассчитывал — что Ю-Чжин будет чувствовать благодарность и обязанность… и вполне справедливо — другие, случайно попавшие в бездну, становятся лишь пушечным мясом, а ей выпал джекпот — в виде способности выжить на низких уровнях и патрона, который может воскресить её и излечить, и денег дать — это даже для бездны — уникальное предложение, потому что мало кто здесь может лечить, а про тех, кто способен дать бессмертие — я вовсе не слышал. Но наверное, такие есть.
— Поскольку ты маг, — сказал я, протягивая ей артефакты, — то ты можешь сама наложить на себя эффекты усиления и защиты. Маны у тебя много.
— А у тебя сколько было? — спросила она и постеснялась своего вопроса.
— Сто. Базовое значение. После увеличения мудрости и интеллекта, твоя мана достигнет величин, при которых ты вообще перестанешь беспокоиться о ней… и всё же, нужно постоянно считать, сколько расходуют навыки и сколько ты можешь потратить. Скажем, наложение всех трёх баффов требует двести двадцать единиц маны, а у тебя двести тридцать семь. Это уже очень сильно, что ты, не учась, можешь наложить три мощных баффа и ещё на магическую стрелу останется.
Она кивнула.
— Значит, я могу наложить эти заклинания?
— Да, наложи прямо сейчас, но прежде — одень артефакты. Две серьги — увеличивают реген магии на двадцать единиц каждая. Кулон даёт физическую защиту, кольца — повышают базовые физические характеристики — силу, ловкость, выносливость, каждый на двадцать единиц. На шестом уровне тебе недоступны мощные артефакты — когда ты качнёшься, я сделаю для тебя точно такой же сет, но более мощный.
Ю-Чжин одела артефакты и её статы соответственно подскочили. Апосле наложения заклинаний — и вовсе стали отличными. Посмотрев через её окошко, кивнул своим мыслям:
— Теперь ты можешь среднестатистического кобольда размазать тонким слоем. Тебе нужно оружие. Возьми это.
Я достал из ящика телекинезом кое-что.
— Держи.
Ю-Чжин склонила голову набок:
— Что это?
— Волшебный посох. Посох магических стрел — штука, снижающая расход маны на магические стрелы. Тебе многому стоит научиться, но пока что — бери посох в левую руку, в правую — вот это, — я достал оружие — некогда подаренный мне Сином меч, — и пошли. Я буду обездвиживать противников — ты их добивать.
*****
И мы пошли по этому данжу — я впереди, за мной, сжимая клинок и посох, девушка. Приятно, чёрт побери. На случай обездвиживания помимо мощных пут, у меня есть ещё один навык — «аура слоупока». Да, я его переименовал из ванильки в это. Суть сводилась к тому, что все враги в радиусе десяти метров от меня замедляются. Со своим высоким показателем мудрости я апнул эту ауру, просто вешая на себя помимо всех прочих пассивок, во время фарминга, и апалась она раза три, так что сейчас в радиусе тридцати метров все враги замедляются в семь с половиной раз. Сначала было в два, потом в пять раз, а потом дошло до десяти. Обычные и так не быстрые кобльды превращаются в настоящих черепашек, которые еле двигаются. Чтобы сделать шаг, им нужно секунды две, они едва передвигают ноги, а уж про внезапный удар и силы не идёт. Так что Ю-Чжин начала тыкать врагов клинком, и они успешно с звуком «пух» исчезали в облачке дыма. Я же просто поддерживал девушку, и поделился с ней своим навыком мудрости, чтобы за этих кобольдов она получала опыта ещё и ещё больше.
Аура мудреца работала так — я отдавал половину своего навыка, и всем моим союзникам — а как союзников от врагов отличает магия — одной Гее известно, зачисляется половина от снятого — то есть четверть моего навыка.
Это чтобы никто не думал, что кпд передачи навыка — стопроцентный, убавил у себя, прибавил у друга. Другу уходит четверть. Ю-Чжин повысила свою мудрость до двухсот пятидесяти единиц, поэтому бонус опыта — количество духовной энергии, получаемый от кобольдов, степень их усваиваемости, повысился. Опыт Ю-Чжин увеличился в два с половиной раза, что позволило ей апать уровни так быстро, что я не успевал считать. Мы прошли через одну часть подземелья, потом сходили к змеям, там она стрелами расстреляла всех, потом снова наложила на себя магические баффы и продолжили мы этот забег.
Занятно, как повышаются характеристики от баффов. Повышение может происходить по количеству и по проценту, для меня по проценту — ценнее, но для Ю-Чжин — ценнее по количеству. Большинство баффов были количественными, процентные — реже, намного реже встречались. Но были особо ценными. Скажем, мой бафф тени — увеличивал вдвое физические характеристики — будь я хиляк, они бы увеличились чуть-чуть, а так — я становлюсь из просто сильного — монстром в человеческом обличьи.
По мере того, как рос уровень — становилось меньше процентных баффов — они встречались чаще на низких уровнях, более того — некоторые заклинания и артефакты имели значение максимального баффа. То есть — кольцо увеличения силы, к примеру, могло увеличить силу вдвое, но не больше трёхсот. Если твоя сила сто пятьдесят — КПД кольца максимально, если четыреста или двадцать — то лучше поискать что-то с количественным подъёмом статов.
Некоторые артефакты давали и то и другое. Скажем, повышение силы на сорок очков, плюс пять процентов от имеющегося, но не более пятисот — тоже такое могло встретиться.
Короче, с мечтой повысить статы сразу на дофига с помощью пары артефактов — можно попрощаться. Хотя баффы очень серьёзные и имеют важное значение — это перспективы увеличения навыков своими артефактами.
Сет, который я дал Ю-Чжин, отлично ей подходил, так что девушка без труда разобралась с основной массой врагов и мы вошли в зал с королём кобольдов и его прихлебателями… и их ждала та же судьба — Ю-Чжин магическими стрелами обстреляла короля, когда бросившиеся на нас прихлебатели завязли в ауре слоупока. После убийства босса, Ю-Чжин расправилась с его гвардией, ударяя их мечом.
Моя новая помощница поднялась аж до восемнадцатого уровня, заработав сто восемьдесят очков и бросая все до единого в мудрость. После поднятия мудрости до ста, на что ушло шестьдесят девять очков, она забросила всё оставшееся в телосложение и интеллект, поровну. Так что её здоровье и мана стали намного выше, как и их восстановление. Можно сказать — она стала намного лучше как маг, чем я, когда только начинал качаться. По крайней мере — нашёлся человек, который ей всё объяснил. Внезапно девушка стала исчезать.
— Я нажала выйти из…

Примечание к части

Ну вот и всё на сегодня! А вы думали -- что банди целый день ничего не делает? Сидит, ест, пьёт, на деньги добрых людей и ждёт, когда ему с неба пряники упадут?

Не-е-ет. Я писал проды и вот, прошу, моя работа. Хотя я сейчас сильно прихворал, стараюсь писать, и писать побольше и получше.

Замечено мною, что в числе моих любимых фанфиков из сборника "рай" почти все - обновляются так редко, что я уже и забыл, что там в них было. И если их и читать - то надо ждать, когда закончатся, потому что авторы так долго не пишут проду, что я уже и думать забываю, что там было, когда возвращаюсь.

Нет, дорогие мои, фанфик - как секс. Нельзя вынуть и сказать, что придёшь закончить когда-нибудь потом!

Поэтому я пишу фанфики в режиме нон-стоп. А если делаю перерыв - то заморозку до тех пор, пока не найду способ вытащить фанфик из тупика и снова начать процесс, с полной самоотдачей. Если бы я писал так же, как те, чьи фанфики я читаю - читатели бы и не приходили сюда ежедневно в поисках проды, верно?

Автору довольно сложно поддерживать высокий темп, плюс простуда, температура, все прелести... так что народ, автор просит оплатить этот труд. Кормление продами даётся автору непросто и далеко не легко. Плюс деньги пойдут на лекарства, чтобы прод было ещё больше и они были ещё лучше.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Банди, ниболей! Бечено-ня! 

34. Автобус Чжи-Хана

Вот не было печали — проблем подвалило, причём, на пустом месте — Староста опять в состоянии паники и прострации, ревёт, уткнувшись мне в грудь… Господи боже, как же я не люблю плачущих девушек. Ю-Чжин плакала, потому что попала в подземелья и её таки убили.
Картина происходила у меня в комнате, время было позднее… Восстановление юнхон исцелило её моральные травмы, однако, реветь она не переставала, пока я не отхилил её пять раз подряд, после этого староста подняла взгляд:
— Мне страшно.
— Понятно. Значит, с этого момента ты даже в данжах будешь спать со мной.
— Н… но, так нельзя, — она раскраснелась, — я ещё не готова.
— О чём ты подумала, извращенка? Я имею в виду — во сне ты всегда должна касаться меня. Нас обоих затянет в лабиринт, если мы будем спать в обнимку, — я щёлкнул её по носу, — ты миленькая, но я не собираюсь заниматься с тобой сексом. По крайней мере — если ты не захочешь. А теперь — тебе нужно поспать.
Проснулись мы… проснулись, в общем. Место для сна было специфическое — дом, барьер, и несколько големов на страже нашего покоя вокруг дома. М… просыпаться в обнимку с девушкой — приятно. А спать — тепло и мягко, да и грудь у Ю-Чжин упругая. Она прижалась ко мне, обхватив руками и положив голову мне на грудь, даже ногами обхватила ногу. Ох… В плену.
Но стойко и мужественно терпел — она не я, она не может просто снимая усталость магией, не спать. Поэтому проспали мы, если верить часам — около восемнадцати часов. Ю Чжин проснулась и просыпаясь, не сразу поняла где находится. Она отскочила от меня практически автоматично и чуть не упала с кровати — если бы не мой телекинез.
— Выспалась, спящая красавица? — улыбнулся я, вставая.
— Я? — как-то тихо пискнула девушка.
— Да, проблемка. Пока не закончится этот замес, придётся тебе спать так. Если хочешь — я могу магически сменить пол на женский, чтобы тебе не было так неловко.
Ю Чжин похлопала глазками. Я же, потянувшись сладко, открыл телекинезом окно, в которое падал вечный свет этого данжа. Обычный суперплоский мир. Ю Чжин поднялась с кровати — она спала в той одежде, которую я ей подарил.
С Сон-Илем я так и не увиделся — Ю Чжин не выспалась, поэтому была полумёртвой, а мне такая помощница не нужна. И я создал данж, в котором домик и всё для спокойного сна. Правда, её и отсюда вытянуло в лабиринт. Опасная магия.
— Так, моя помощница, сейчас твоя работа — апнуться до сотого уровня, при этом интенсивно повышая свои характеристики. В следующий раз — как только попадёшь в подземелье — немедленно вызывай меня.
— Но как?  Связь не ловит.
— Чат, — сказал я и передо мной вылетело окошко, — этот чат позволяет связываться даже находясь в разных барьерах, в магически изолированных барьерах и помещениях, при сильных магических и пространственных помехах, проще говоря… я не знаю, что может прервать эту связь. Наверное, как и связь моей силы — оно работает везде в нашем мире и во всех его барьерах. Прости, я совсем забыл тебе про него сказать.
— Это значит… что я больше не должна спать с тобой в обнимку? — спросила она.
— Конечно не должна. Но если тебе хочется — я не против. С тобой спать было тепло и приятно.
Ю Чжин покраснела и отвернулась, ничего не ответив. Я же решил для начала апнуть её чуть-чуть, а потом показывать Сон-Илю.
— Пойдём. Ты будешь тренироваться — поскольку теперь это и твоя учёба, и твоя карьера и твоя жизнь — считай это своей промежуточной целью — стать сильнее, чтобы тебя не пугали данжи вроде подземелий.
Ю Чжин кивнула.
* * * * *
После того, как Ю Чжин завершила все утренние процедуры, я создал данж с предустановленными настройками. Монстры — огры, суперплоскость, безлимитный мир — бесконечная суперплоскость. Староста стояла рядом и сжимала магический посох, смотря на огров.
— Ты хочешь, чтобы я их убила?
— Конечно. Я буду как и раньше, передавать тебе часть своей мудрости, чтобы ты получала больше опыта. Ты сейчас восемнадцатого уровня — это не мало, но твои характеристики маловаты для твоего уровня — для их поднятия нужно гриндить. Проще говоря — качаться и тренироваться. Сейчас твоя задача — поднять интеллект ещё выше, чтобы ты смогла использовать новые, убойные заклинания. С этими ограми у тебя не должно быть проблем…
* * * *
И началось. Я наблюдал и держался рядом, в радиусе ста метров, летал над полем боя. Мне после произнесения речи выпал активный навык:
___
«Наставник (ур.1 актив)»
Вы можете передавать свои навыки другим
____
Проще говоря — не нужно было покупать дорогущие книги навыков. Это было… отлично. Девушка мне очень полезна. Денег становится больше, дел больше, и кто-то должен мне помогать. Староста имеет опыт общественной работы, организационной, рассылок, обзвонов, бумаг, и многого другого. Проще говоря — она мне полностью подходит. Магическую силу я подниму, качание автобусом — это мощно. Она уже на уровне слабого мага-новичка. Для человека, впервые попавшего в бездну буквально накануне — это невероятно. Конечно, она имеет только скиллы, но умеет ими пользоваться. Магию традиционным способом — заклинаниями, использовать не умеет, да и я редко пользую. Толку ноль, когда есть универсальный способ. Но всё-таки умею.
Качание других — интересная и нетривиальная задача, и мне это было интересно. Только пришлось отдать ей легендарку, останавливающую взросление и старение, как платье лоли. Это обычное кольцо с одним лишь эффектом, но используя его, девушка не стареет, находясь в данжах, а мы планировали провести здесь несколько недель. Сутки, пока Сон-Иль тренируется и Лоли куда-то улетела, оставив мне смс, что пока отлучается по делам.
Девушка обстреливала огров магическими стрелами, пока не кончилась мана, после чего ей пришлось убегать. Я спас её, врубив плащ огня и протянул бутылку воды:
— Попей. Устала?
Староста взяла бутыль и присосавшись к горлышку, шумно выдохнула.
— Ах… нет, я только разогрелась. Но мана…
— Поэтому её нужно всегда регенить. Пока распредели очки навыков и давай бегать.
— Что?
— Бег на ранних этапах хорошо поднимает выносливость. Поэтому будем заниматься им. Я буду тебя хилить, когда ты устанешь и будем качать максимально сильно. Побежали.
Применив ауру Юнхон, я убрал эффект уставания и мы побежали — бежали долго. Несколько часов, мой спортивный хронометр показывал два часа сорок минут, когда нам это наскучило… вернее, Ю-Чжин остановилась.
— Надоело. Да и мана уже восстановилась. Можно уже заняться фармом?
— Конечно. Но сначала возьми новые серьги для сбора маны.
* * *
Новые серьги восстанавливали уже очень много маны — по шестьдесят в минуту. Рарка. Итого — сто двадцать в минуту, то есть — очень мощный реген. Вместе с закалкой тролля это позволило девушке обстреливать огров практически бесконечно.
Она уничтожила довольно много огров и… появился босс. Огромный двухглавый монстр, от которого Ю Чжи убежала в страхе, но я только улыбнулся.
— Тебе нужны навыки помощнее, верно?
— Чжи-Хан, — крикнула она снизу вверх, — сделай что-нибудь. Оно идёт сюда!
Я выстрелил по мобу адской стрелой. Огненный болид прилетел ему в голову и вынес ваншотом. Ещё бы — магический урон у меня — двенадцать тысяч, а огр имел всего сто тысяч здоровья — даже без крита адская стрела его развеивала в прах. Я спустился вниз.
— Ты хорошо потренировалась. И вот так — примерно месяц нужно провести, чтобы стать сильней. Я достиг своей первой цели — стал достаточно сильным, чтобы не бояться, что меня может убить каждый второй в бездне… Теперь давай попробуем выучить мощные навыки.
Девушка обрадованно улыбнулась:
— Правда? Ты покажешь мне мощные заклинания?
— Ага, — я улыбнулся, — однако, любые мощные навыки требуют больше магии — и если стрелами ты можешь спамить бесконечно, то эти — высушат тебя быстро. Поэтому качаем мудрость, инту и выносливость, — сказал я уверенно, — распредели полученные очки в интеллект.
— Хорошо, — девушка ткнула пальцем в окошко системы, — готово.
— Сколько у тебя инты?
— Двести двадцать… о, тут какое-то оповещение…
Странно. Моим союзникам тоже дают такие же бонусы, как и мне? Это же читерство! Но если так подумать…
Нет, не дают. Пассивка за двести инты была, но в два раза слабее моей. У неё поднялась сила магических атак в полтора раза и увеличился реген и объём магии в полтора раза. Это было значимо! Инта — форева. Девушка поимела зараз неплохой магический урон — который равнялся инте, умноженной на два с половиной. Тогда как у меня после этого бонуса — три инты. Но всё же, пятьсот пятьдесят магического урона… здоровье огра — пять тысяч единиц. Магическая стрела, простая, наносит тройной урон, но её стрела — уже три и шесть. То есть урон от стрелы — почти две тысячи.
— Это очень хороший показатель, — сказал я, — твой урон позволит снять огра уже с трёх, а не с пяти стрел, как раньше, когда ты вошла в данж. Сама считай — развитие навыков редко снижает затраты маны, но если ты добьёшь выносливость до ста двадцати пяти и инту до пятисот — то получишь бонус. Твои пассивки вдвое меньше моих — видимо, потому что ты не игрок, а в пати. И всё же, если так, то с пятисот инты ты получишь повышение регена маны в три раза, снижение затрат маны вдвое, увеличение силы магических атак в два раза.  Это был важный шаг в моей эволюции, поэтому я хочу, чтобы ты дошла до него. И тогда у тебя будет маны больше, чем у большинства магов бездны.
— Хорошо, — кивнула девушка, — что я должна делать?
— Попробуем комбинированный кач, — кивнул я, — чтобы одновременно качать несколько навыков и характеристик, ты должна скомбинировать их применение. Например — летая в небе и обстреливая врагов стрелами, ты качнёшь полёт и стрелы. Бегая и стреляя стрелами — ты качнёшь выносливость и заклинание стрел. Если при этом ты будешь поддерживать магический щит — то качнёшь и его. И потом — тебе не помешает заключить контракт с элементалем. Это дух-пет-помощник.
Я опустился на землю рядом с ней и положил руку на плечо. Староста покраснела, распахнув глаза, но я лишь передал ей свои навыки. Полёт, огненный шар, магические путы.
— С помощью полёта ты сможешь не только выбраться из трудных мест, но и скрыться от монстров, которые не умеют летать. Путы позволят тебе спеленать врага, чтобы убить. И огненный шар — обладает радиусом поражения в три метра — по умолчанию. Против одиночной цели не так эффективен, как против боссов или скоплений врагов, вроде кобольдов.
*  ** * **
Пришло время мне завидовать. Такой быстрый рост — это аномалия. Хотя… мы просидели в барьере сутки — с умножением — это почти полтора месяца. И всё же… Девушка окрепла, стала более спортивной, ноги крепче, удар быстрее, а статы то как качнулись… мне приходилось развиваться при смертельной опасности, встречая смерть на каждом углу, а Ю-Чжин достался я и научил всему и дал силу, о чём в бездне многие не могут даже мечтать, потому что это глупо. Девушка овладела почти пятилетним курсом магии и стала столь сильна… хотя в основном она качала выносливость и магию, а сила… я тут понадеялся на додзё Сина. Потому что я не был спецом по тренировкам. Боевые техники — не моя специальность.
Пятьдесят первый уровень, инта — пятьсот, выносливость — сто двадцать восемь. Вот наша цель — и как я и  говорил, она получила вдвое более слабую пассивку, которая, тем не менее, увеличила её реген магии. Статы были поменьше моих, но тоже большие. Мана — ровно десять тысяч, урон магией — три тысячи. И это было очень много. По крайней мере, для новичка.
Я передал ей не все навыки — навык тени требовал атрибут тени, а у помощницы атрибута не было. И наконец — мы заключили контракт. И у Ноам появился друг — Курукс, который выглядел как столь же милый мальчуган в синей странной одежде.
Навыки, которые я передал — баффы, дебаффы на навыки и скорость, сон, страх, успокоение, плащи огня и молний, улучшенные стихией магические стрелы, магический снаряд, заклинания иного толка. Наконец, я научил помощницу делать барьеры и силой из них вырываться.
После тренировки, когда мы собрались выходить, я улыбнулся ей:
— Десять баллов гриффиндору, мисс Грейнджер.
И мы появились там, откуда исчезли — из моей комнаты. Ю-Чжин огляделась, улыбнулась, спросила:
— Кстати… а что с моими родителями?
— Они уверены, что ты в спортивном лагере. Я использовал старый трюк с дроидами и они тебя не ищут. Так что можешь оставаться здесь сколько захочешь.
— Брось, — Ю-Чжин отвернулась.
— Я серьёзен. Если быть честным — твой уровень сил мал для сражения с монстрами бездны, но серые посредственности вроде бандитов не представят угрозы. Немногие достигают такого уровня, тренируясь десятилетия. Ты же вчера была нубом, — кивнул я своим мыслям, — и я попрошу у тебя одного взамен на силу. Работай на меня. Мне нужен толковый помощник, а ты хорошая староста… и будешь хорошей помощницей.
Она потупила взгляд, отвернулась:
— Я… я же обещала.
— Хорошо. Оклад — пятьсот тысяч вон в день, твои задачи — я определю позже. Пока что ты стала минимально-сильной, но не зазнавайся. Теперь нам нужно поговорить с другими и рассказать про твою ситуацию и эту странную игру…
* * * *
Еду нам доставили на дом, причём — много. Мне не приходилось испытывать голод, а вот Ю-Чжин — постоянно нужно есть, она мало ела во время тренировки — тренируясь, нужно есть правильную пищу, которая хорошо усваивается и даёт много энергии… но сейчас — можно было сделать послабление. И ела Ю-Чжин много. Заказали хавку в KFC, что в нашем районе.
Я услышал, как кто-то влетел в окно — это могла быть только Лоликано. Ловушка на окне сработала бы, попробуй враг залететь… Лоли появилась неожиданно, барственной поступью царицы прошествовав ко мне.
— Чжи-Хан, нельзя быть таким беспечным. Хоть бы барьер поставил. Маг должен быть всегда настороже! — сказала она.
— Моя вина, Лоли, — сказал я, оборачиваясь.
— А это ещё кто? — спросили синхронно обе девушки.
Я взял на себя смелость их познакомить.
— Лоли, это староста нашего класса Ким Ю-Чжин. Моя помощница. Ю-Чжин, это моя учительница по магии — Лоликано.
Лоли нахмурилась.
— Значит, пока твой учитель работает в поте лица, ты сидишь в комфорте и хихикаешь с девушкой, весело проводишь время?
— Мы не хихикали.
— Заткни хлеборезку! — Лоли была зла-а-ая… ужас просто, — я чувствую особую энергию, исходящую от старосты… значит Чжи-Хан обращался с ней по особенному?
Я согласно кивнул:
— Мы провели много времени вместе, кое-что от меня досталось Ю-Чжин и мы много ночей спали в обнимку…
Лоли была готова взорваться.
— Всё не так! — пунцовая Ю-Чжин вскочила, — я… мне было страшно спать одной и мы ничего такого не…
— Молчи, — сказала лоли, излучая ауру жажды крови, — а ты — объясни, как она сюда попала?

Примечание к части

Я упоролся. Нет, шутка, я просто пишу проду. Мне иногда кажется, что нужно спать -- попробую этим заняться. Поскольку автор болеет и честно говоря, адски устал от писанины - автор хочет спать и отдыхать.

Это точно последняя прода на сегодня.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

- На колдрекс. Апчх✓й

Банди, выздоравливай! Бечено-ня...

35. Красавица и чудовище

Пришлось рассказывать. Разговор был не быстрый — Лоликано умела выдаивать инфу, а я — был охоч до поговорить.
— Почему ты не связался со мной, глупый ученик? — Лоли была в тихой ярости, — если бы ты всё рассказал мне, после того, как помог ей выбраться, она бы ничего не узнала о бездне! — она ухватила мысль, — разве трудно было связаться со мной?
— Я не знал, чем ты занялась, к тому же нанял её практически сразу, — ответил я Лоли, — судя по инте — она умнее подавляющего большинства простых людей, была раньше, и обладает нужными мне организационными навыками. Просто отличный личный помощник.
— И какой у неё уровень?
— Пятьдесят первый.
— Даже из-за такой пустяковой магической силы она подвержена большой опасности, — сказала мне лоли, — ведь всякие мелкие сошки из бездны могут напасть на неё.
— Лоли, ты слишком недооцениваешь мою помощницу. Её интеллект превысил пятьсот единиц, дамажит она будь здоров. Мелкую сошку, вроде рядовых членов корейских кланов она вынесет на раз, как и мелкую банду сошек, вроде алхимиков чёрного камня или клан чёрной кожи.
— Это ещё кто такие? — надменно спросила Лоли.
— Их уже нет. Пересеклись. И потом, если её кто-то тронет — приду я и устрою техасскую резню бензопилой.
— Ты тоже не зазнавайся.
— Конечно не зазнаюсь. Но если её обидит кто-то уровня компании, Сон-Гона или десятых врат — это будет напряжно, но не нереально, а организации уровня Юнхонмун — вырежу полностью и не вспотею. Навыки асассина не так эффектны, но страшны, — ответил я, — поэтому не стоит беспокоиться. Может, мне стоит публично пошуметь, чтобы меня перестали считать беззубым?
— Не думай даже. Не стоит привлекать лишнее внимание. Я могу разорвать связь, — Лоли встала и подошла к девушке, — подставь лоб.
Ярко-розовое свечение и гордая лоли уперла руки в боки:
— Вот и всё. Теперь ты должен купить ей ожерелье отшельника.
— Скрывающее магию? — хмыкнул я, — одну секунду.
И забрался в свой инвентарь. Вытащил большой чёрный контейнер, открыл. В отличие от обычных ящиков, в которых артефакты лежали навалом, это был кейс, внутри которого — двадцать секций, в каждой из которых тоже коробочки из тёмной материи. Здесь хранились самые мощные из имеющихся у меня артефактов, сюда я отправлял легендарки, которые падали с боссов мощных данжей при прокачке уровней на пределе сил. Сейчас в ящике было восемь артефактов. Лоли заглянула мне через плечо. Я вытащил из одной секции коробочку под номером семь и открыл, протянув, словно делал предложение, своей помощнице:
— Ма кульпа, я совершенно забыл, что тебе лучше не привлекать внимание. Так занялся твоей прокачкой, что обо всём на свете позабыл. Это «Поступь Асассина».
— А что оно делает? — Ю-Чжин была научена горьким опытом и не лапала артефакты. Некоторые из лутовых артефактов бывают проклятыми, и имели эффект неснимаемости или дебаффы.
«Поступь Асассина»
Ранг: Легендарный
Эффекты:
Полная скрытность магии.
Полная скрытность ментальных волн.
Невозможность обнаружения заклинаниями поиска.
Скилл: «Невидимость»
Зарядка: 6 часов.
Длительность: 30 минут.
____
— Бери, — сунул кольцо в руки Ю-Чжин, — я не позволю, чтобы на мою помощницу кто-то крошил батон, так что бери и одевай. С ним ни один маг, будь он хоть величайшим на земле, не сможет тебя обнаружить, даже если ты будешь стоять у него за спиной. Только зная твою извращенскую натуру предупреждаю — не используй невидимость, чтобы подглядывать за мальчиками…
Ю Чжин внезапно покраснела, а от Лоли начали исходить волны жажды крови. Девушки мялись, обе, в итоге я сам надел на палец девушки кольцо и успокоился:
— Так, Лоли, ты говорила, что помогла ей не попадать в лабиринт?
— Да, — Лоли вздёрнула носик, — было использовано довольно простое заклинание, помещающее душу жертвы в искусственно созданное измерение — лабиринт. А теперь — я отдохну и приведу себя в порядок, а ты отведи Ю-Чжин домой.
— Увы, мой великий учитель, — я склонил голову, — я уже проехался по мозгам её родителям и теперь моя помощница будет жить у меня. И тренироваться, по крайней мере, пока не станет достаточно сильна, чтобы завалить небольшую банду из бездны.
— Ты чем вообще слушал?! — Лоли пыхтела, — я тебе что сказала? Зачем ты втянул простую девушку из обычных людей во всё это? Отведи её домой! Бездна — не место для игр, здесь могут и убить.
— Лоли, успокойся, — я закатил глаза, — а каковы шансы умереть в обычном мире? Я предлагаю ей силу, шефа, который щедро платит и может исцелить и даже воскресить, и, в конце концов — она моя помощница, так что это — не обсуждается! По сравнению с обычными ребятами, случайно попавшими в бездну — у неё просто золотой трамплин в виде моей помощи. Что тебя так раздражает?
— Бездна — опасное место! — припечатала Лоли.
— Лоликано, — я серьёзно на неё посмотрел, включив режим мудрости, образно выражаясь, — жизнь — вообще опасная штука со стопроцентным летальным исходом. Может быть, кому-то из бездны может показаться, что жить обычной жизнью обычного человека мило и приятно, полиция тебя защищает, оберегает, и сражаться за жизнь не надо… Люди всегда склонны считать что лучше там, где их нет. Мир простых людей, как и бездна, даёт лишь иллюзию защиты, — я закинул ногу за ногу и с видом знатока начал вещать, — может быть, тебе на секунду показалось, что жить вне бездны — безопасно и уютно. Но это не так, единственное, что отличает Бездну от обычного мира — право на обладание силой. Поэтому хватит мне задвигать про то, что не нужно старосту впутывать в это.
— Эй, у меня имя есть, — возмутилась девушка, но я не обратил особого внимания.
— В конце концов — в чём разница между её будущим в бездне и вне её? Отучится, станет работать на какую-нибудь компанию, найдёт себе парня, заведёт детей и умрёт в возрасте сорока семи лет от рака лёгких, потому что будет много курить из-за нервной работы, оставит детям небольшую квартиру и престарелых бабушку и дедушку. Всё, финиш. Как думаешь, пожелала бы в таком случае она согласиться стать магом?
Лоли стиснула зубы:
— Всё равно, нельзя впутывать людей просто так. У неё могут быть свои мечты и желания. Хотя… большинство людей и здесь, и в бездне живут просто так.
— Мечта — самообман мозга, защитная реакция. Когда человек чувствует бессмысленность своего существования, мозг стремится защитить его от самоубийства и подсовывает красивую морковку под нос, чтобы человек продолжал жить. Человек может мечтать о чём угодно — мире во всём мире, бессмертии, деньгах — всё равно это всего лишь мусор. Жизнь без смысла — как любовь в презервативе. Движения есть — а результата нет. Поэтому мечты — это для слабых духом, не имеющих цели и не принятых, низвергнутых обществом людей, которые хотят найти хоть что-то, ради чего можно существовать.
Кажется, я задел лоли за больную мозоль, поскольку у неё состояние — не лучшее, прямо так скажем. Слишком остро всё воспринимает.
Лоли подняла на меня гневный взгляд.
— Ты… ты хоть понимаешь, что в этом мире убивают?
— Лоли, ты говоришь с асассином. По-моему, проблема не в Ю-Чжин, а в тебе. Ты жалеешь, что попала в бездну?
Лоли понурила взгляд.
— Возможно.
— Люди любят тешить себя иллюзиями и думать, что жизнь за пределами их узкого мирка лучше.  Но это не так, Бездна — то же самое, только с правом и возможностью иметь персональную силу. Большинство людей бездны видят в обществе только порядок — не замечая, что люди не хотят жить в этом мире. Они запрограммированы так жить, как мобы, которых мы убиваем массово. У них нет свободы выбора — кем быть и как жить, всё, что у них есть — мечта из заранее составленного списка — деньги, власть, богатства, карьера… Со времён, когда произошла промышленная революция — человечество стало структуризироваться — у каждого своя роль в гигантском механизме, и никакой личной свободы. Свобода покупается за деньги — как минимум — оплата жизненно необходимых вещей. Поэтому, люди, угнетённые своим положением и желающие свободы — начинают мечтать. Тратить огромные деньги на уход от реальности — игры, аниме, фильмы, интернет… И на этом тоже зарабатывает система, учтя и внеся поправки в великий механизм.
Общество бездны не имеет структуры, делающей из неё единый механизм. Ты можешь летать в любую страну, работать там, где захочешь, развиваться как маг, учиться создавать големов, сражаться, делать артефакты, учить боевые искусства и многое другое. Конечно — это существование не даёт тебе всё то, что даёт механизм своим шестерёнкам, но нужно понимать, что механизм защищает не шестерни — а свою работоспособность. Жизнь отдельного человека для него ничего не значит. Куда может развиваться шестерня в механизме? Только стать шестернёй побольше, но всё равно она будет работать не на благо себя, а на благо механизма. Все свободы — из заранее составленного списка. Поэтому уж кому-кому, а людям бездны грех жаловаться на несправедливость и жажду обычной жизни. Прими мир таким, какой он есть и свою роль в нём. И учись ставить цели, тогда ты сможешь стать кем-то. Есть люди, готовые быть рабом, лишь бы был хозяин и похлёбка. Есть те, для кого сытая и безопасная жизнь — моральная травма, и только опасность и цель заставляют их чувствовать себя живыми, а не биороботами, бессмысленно существующими. Или тем хуже — мечтающими о чём-то несбыточном.
* * * * *
И всё завертелось… Шутка. Парень в очках появился на крыше дома и ударил магией, когда увидел на улице под собой старосту класса Ким Ю-Чжин. Девушка только вырвалась из дома Чжи-Хана и пошла погулять по городу, как нельзя кстати было подобрано и время для атаки. Одиноко гуляющая слабая девушка — не противник опытному магу.
Лоликано валялась на кровати в доме Чжи-Хана и увидела выбегающего из своей комнаты парня.
— О, ты уже вернулся?
— Да.
— И что на тебя нашло? — Лоликано Мистрим была с полотенцем на голове, только после душа. Девушка валялась на диване и смотрела телевизор, ей было скучно, — неужели вспомнил про свою очаровательную учительницу?
— Я никогда не забывал свою очаровательную учительницу, — Чжи-Хан спускался с лестницы на второй этаж уже медленнее, — Лоликано, ты хотела узнать меня получше? Сейчас самое время.
На щёки лоли вылез румянец:
— Ты о чём говоришь?
— О том, чтобы ты узнала чуть-чуть получше Хан Чжи-Хана, которого ты решила учить. Итак, веселье началось, — Хан спустился и левитацией перелетел столик, сев в кресло, аки на трон, — даю вводную. Некто или нечто устроило охоту за Сон-А, при этом они хотели получить чёрную душу, но не в этом дело. Энергия мыслей — их цель. Опубликованная информация о чёрной душе и её переработке — вызвала небывалый ажиотаж среди всех в Сеуле, энергия этих мыслей была собрана, должна быть собрана. Они же послали Компанию для захвата Сон-А, полагая, что компания справится. Скорее всего — просто заключили сделку или компания по умолчании в доле.
— Так, стоп, я это знаю, — Лоли села на диване, придерживая полотенце на голове, — и что?
— Конечно, мне не удалось выяснить, кто виноват, однако, я полетел в США и нанёс удар по компании. Мне пришлось проанализировать всю их структуру и я узнал, кто чем занимается. В центральном офисе компании находятся специалисты, не обладающие внушительной боевой силой, но обладающие знаниями и навыками. Бойцы экономического фронта, которые реагируют на сложности и выполняют роль функционеров. Любой в бездне переоценивает силу и недооценивает тех, кто умеет делать дело, но не обладает силой. Я выяснил, что именно они — реагируют, если ситуация меняется. Поэтому собрал побольше лута и сбросил, перед этим уничтожив функционеров и высосав с помощью ловушек их души, или что у них там было. Оборвал связь президента и офиса, так, что никто не увидел, кто это сделал. И сжёг до тла их небоскрёб на манхэттене. По отдельности это не страшно, но вместе… после сброса большого количества артефактов компания никак на это не отреагировала, более того, и через день, и через два, когда экономическая ситуация стала угрожающей для всего американского центрального подразделения, компания не реагировала, ища врагов в бездне. Только через четыре дня они спохватились, когда объём урона уже стал огромен. Я уничтожил тех, кто должен был реагировать, как вирус иммундоефицита убивает иммунитет, обязаный бороться с вирусами. Конечно, другие не остались в стороне и тоже активизировались — положение компании помимо меня шатали все девять врат и все более-менее крупные организации. Именно это было уроном — я пробил брешь в стене, через которую ворвались остальные.
Так что у президента сейчас должно быть очень много дел, помимо меня. Но, к моему сожалению, — Хан улыбнулся, посмотрев на задумчивую Лоликано, — я так и не выяснил, кто за ними стоял. И тут ещё эта игра — век великих лабиринтов… Определённо, их нужно было вытащить на чистую воду. Моя помощница — отлично для этого подходила — она ввязалась в это, узнала слишком много и после обрыва связи — безусловно, её бы попытались изъять. Ментальная сила девушки стала довольно большой.
— Я по прежнему ничего не понимаю, — сказала Лоликано.
— Поймёшь. Она в пати — значит, я постоянно слежу за её состоянием. Она была атакована пять минут назад и сейчас спит. Более того… — Чжи-Хан развернул карту, — я могу узнать на миникарте её расположение. Как и всех остальных членов пати. Те артефакты, которые я ей отдал, имели некоторые… особенности. Полагаю, тот, кто её похитил — не знает про меня практически ничего, иначе бы обосрался от страха только подумав напасть на мою помощницу.
Однако, Лоликано хихикнула в кулачок:
— Ты такого хорошего о себе мнения?
— О, я вообще нарцисс каких поискать, — улыбнулся Чжи-Хан, — а сейчас рыбка заглотила наживку вместе с крючком, поглубже заглотила. Пришла пора подсекать. Пойдёшь со мной?
— Я говорила, что это опасно? И не слишком ли — использовать невинную деву, чтобы так охотиться?
— Нет, даже если её порвут в клочья — я воскрешу её. Это не проблема. Пока она только спит, дебафф Сон — это конечно неплохо, но продержится недолго благодаря её силе. А теперь, у нас есть возможность выяснить кого-то, кто стоит за всем этим и вытащить его на свет божий. Заранее предупреждаю — он мой кролик и я буду на нём качать свои хильные навыки.
— Как знаешь, — сказала Лоли, пожимая плечами, — мне одеться?
— Можешь одеть кольцо скрытности и ворваться в барьер, в который похитили мою помощницу, но не вмешивайся. Просто смотри, как работает великий и ужасный я, — Хан улыбнулся, — я признаю, что мне многому нужно научиться, но даже у могущественнейших врагов есть слабые места. И я умею их находить и в них бить. Даже монстры вроде Компании или Хван Сон-Гона имеют свои слабые точки.
— А я?
— У тебя их полно. Дух-Дьябло тебя на раз перекусит, не подавится. Мощная броня и иммунитет к твоим заклинаниям, плюс отсутствие мясной прослойки для вызова демонов — и ты уже готовенькая. Так, я распечатал карту, — Чжи-Хан протянул девушке лист бумаги, — бери вот это кольцо и посмотри на то, как работают асассины.
* * * * *
Лоликано Мистрим.
* * * * *
Хан был удивительно беспечным, как и все, кто впервые попал в бездну и ещё не поняли, куда они попали. Такие люди встречались во все времена, что ж, был смысл послушать этого задрота и сходить посмотреть. По крайней мере — у меня будет возможность вмешаться в случае чего. Я взяла протянутое кольцо и надела его.
— И что?
— Теперь ты невидима. Это кольцо дарует невидимость с помощью плана теней. Не только невидимость, но и защиту от всех типов обнаружения — ты находишься в плане теней, — Чжи-Хан встал, повернулся и пошаманив руками в воздухе, что-то изменил. Одежда на нём засветилась и сменилась на деловой костюм. Чжи-Хан отряхнул невидимую пылинку с лацкана и широко улыбнулся, — чего ты ждёшь?
— А что?
— Лети. Я вижу тебя, потому что сам вышел в план тени, но другие люди не заметят, можешь не беспокоиться. Это совершенная защита, преодолеть по силу которой только обладающим связью с тенью. А это намного реже, чем обычные тёмные души, обычно имеющие связь с демонизмом.
Делать нечего — пришлось уходить вверх, переодеваться в подаренный костюм и проверив свою внешность в зеркале, спускаться вместе с метлой. Чжи-Хан сидел в кресле и улыбался, закрыв глаза.
— Мы идём?
— Ты идёшь. А я здесь посижу. Просто наблюдай, мой дорогой учитель.
— И как ты собрался отсюда его убить?
— Убить? Что ты, это не рядовой мусор. Я его по другому использую. Иди.
Разражённая таким повелительным тоном, я вылетела через окно дома Чжи-Хана, убедившись для начала, что меня не видят. И полетела в указанном направлении — лететь тут было всего несколько минут. И признаться, зрелище стоило того, чтобы лететь — небольшой небоскрёб — по сравнению с гигантами манхэттена — действительно небольшой, с фасадом золотого цвета. И вокруг — мощный барьер, расчитанный, судя по всему, выманить кого-то. Легко пройдя в барьер, я на своей метле облетаю небоскрёб по кругу. Отсюда открывается отличный вид, должна заметить.

36. Нонейм

На одном из этажей лежало много людей, и там же ждал какой-то парень. Должно быть, это именно тот, о ком говорил Чжи-Хан. И… Что? Никого нет, шаром покати, Чжи-Хан сидит себе и храпит…
Впрочем, недолго мне было удивляться — один из похищенных людей встал, это была… Староста. Девушка улыбнулась, я подлетела поближе, чтобы видеть, что происходит, к самому окну.
Парень обернулся, услышав шум за спиной.
— Ох, ну и грязно у тебя тут, — староста отряхнулась, — просто позорище.
— Что? — мужчина, или парень, в общем, хрен их корейцев разберёт, удивлённо распахнул глаза. Ю-Чжин подняла на него взгляд.
— О, а вот и ты, мой сладенький. Решил, что можешь напасть на меня и просто уйти живым? Такое… ничтожество. Не стоишь даже потраченного времени. Впрочем, что-то в тебе должно быть. И это что-то я заберу себе.
Парень направил на неё руку и я уже была готова вмешаться, но потом он применив магию, отшатнулся:
— Что? Моя магия не действует? — он стиснул зубы и через мгновение позади него появилось несколько чёрных фигур.
— Кукловод? Как это скучно, — девушка щёлкнула пальцами и склонила голову набок, — всего лишь куклы из жидкого металла… а ты знал, что жидкий металл — это металл с температурой плавления около комнатной? — она хищно улыбнулась, — проще говоря — в следующий момент в кукол полетел вихрь энергии и все они застыли, и со звоном рухнули на пол, разбившись, словно были из тонкого фарфора, — был жидкий, стал хрупкий. Какая досада, так ведь? А, детектив-кукловод? Какое глупое прозвище, тебе не кажется?
Парень отступил на несколько шагов и снова ударил магией, подняв над головой чёрную сферу, из которой в девушку полетело копьё.
Однако, девушка безразлично шла на него, копья словно и не было — она проходила насквозь, мило и крипово улыбаясь, — и что же мне с тобой сделать, а, маленький, глупенький мальчик? О, придумал. Сначала ты расскажешь мне всё про того, на кого работаешь, — и она тут же подняла руки, словно защищаясь, — нет, миленький, нет, я не прошу у тебя нарушать клятву, я сама всё узнаю… из твоих мозгов, — и снова почти безумная улыбка, — так ведь, малыш?
Тем временем парень был в панике, он отступал от неё шаг за шагом.
— Да что ты такое? — вскричал он.
— Я? Я человек, которого ты со своими нанимателями обидел. Странно, что подобные тебе вообще всерьёз идут против кого-то. С таким уровнем сил твоя главная задача — прятаться так, чтобы тебя никто не заметил, — девушка вскинула руку и чёрный шар металла рухнул на землю, так же разбившись, — о, жидкий металл… это особый талант, или какое-то заклинание? Ладно, не буду огород городить, — в следующий момент девушка оказалась прямо перед лицом парня и схватила его за горло.
Я конечно знала, что Ю-Чжин тренировалась с Ханом, но чтобы она была настолько сильна? Это не укладывается ни в какие рамки.
Староста приблизила своё лицо к синеющему от удушья лицу парня и облизнувшись, шепнула ему на ухо:
— Расскажешь мне всё, сладенький… не сопротивляйся — больно не будет… и тогда, возможно, твоя смерть будет чуть менее мучительной, чем у других, кто покусился на моё…
И между глаз Ю-Чжин и её похитителя протянулась странная чёрная дымка, которая заставила задыхающегося парня орать и визжать, но староста стиснула его челюсть, легко и с громким хрустом сломав её.
— Тише, тише, милый мой, вот и всё… Это был только первый раз? — упавший и окровавленный парень катался по полу, от его нижней челюсти мало что осталось и было раздавлено в клочья, — тогда у нас впереди много, много дней и ночей вместе… И тогда ты узнаешь, что такое боль и страх, — девушка взмахнула рукой и застывшее тело было поднято телекинезом и… исчезло. Как это бывало, когда Чжи-Хан пользовался своим инвентарём. Девушка улыбнулась.
— Всего лишь восемьдесят восьмой уровень, Лоликано. Честно, — она посмотрела прямо на меня сквозь стекло и в следующий момент я с криком отшатнулась, поскольку она оказалась прямо передо мной, в воздухе, висела, — все постоянно говорят мне, что бездна это страшное место, что в нём убивают… но пока что мне из сильных встречались поистине уникальные люди, вроде Хван Сон-Гона или Компании, а остальные… кроме них я видел только Син Сон-О, главу Чхонбонмун, остальные — меня не смогут победить. Да и серьёзно, — Ю-Чжин склонила голову набок, — посмотри на это туловище? Оно работало на какую-то организацию, анонимно, они собрались создать бога из компании. И девятым вратам следовало бы им помешать, но… никто не чешется.
— Э? — Я была поражена, — что с тобой?
— Ах, да, мои глубочайшие извинения, — Она улыбнулась и склонила голову, — Хан Чжи-Хан, к вашим услугам.
— Хан? Но как?
— Каком к верху, — Она улыбнулась. Смотрелось это немного пугающе, — не беспокойся, игра на публику — только ради тебя. Я не стал маньяком или что-то в этом роде. Мой разум защищён геей от любых форм безумия, девиаций, и прочих вещей, а этот маг… что ж, он пригодится мне, чтобы прокачать мой навык восстановления Юнхон. Его ждёт судьба много хуже смерти. Если бы не ты — я бы просто убил его, быстро и тихо, возродил уже в клетке из тёмной материи, выкачал всю информацию и использовал как кролика для тренировки навыков восстановления. Вот и всё.
Мне на это нечего было сказать. Такая форма создания проблем другим людям — это что-то с чем-то. Тем временем девушка улыбнулась, подлетела ко мне.
— Полетели. Старосте нужно отоспаться, а я планирую заняться сверхинтенсивным фармингом уровней и тренировками характеристик. Ну и не помешает поучиться магии — создадим для этого барьеры. А вот старосту нужно оттащить в Чхонбонмун.
— И как ты это представляешь?
— Пойду так. Лень возвращаться и тащить бесчувственное тело.
* * * *
Чжи-Хан.
* * * *
Тёмная телепортация — вещь полезная. Я оказался прямо на той полянке, на которой традиционно создавал данжи в Чхонбонмун. И надо признать — отреагировали местные на вторжение плохо, по крайней мере — слишком медленно. Через двадцать секунд уже рядом были Сон-Иль и Се-Ён.
— Что здесь происходит? Староста? — Сон-Иль удивлённо округлил глаза, — как ты здесь оказалась?
— Привет, Син, Пун, — махнул я рукой, — есть дело, инфа. Слишком долго рассказывать всё, что произошло за последние несколько дней.
— Стоять, — Син поднял руки, — ты о чём, староста?
— У меня имя есть, — я поправил очки, — итак, за нападением компании на Сон-А стояла некоторая сила, близкая к компании. Они планируют создать нового бога, а вот их конечные цели — мне не известны. По большому счёту, чёрная душа нужна была им, чтобы создать философский камень, а главным было собрать энергию мыслей у всех, кто ломанулся на гору и думал в городе об этом. И это у них удалось — но я вовремя подсуетился и сжёг всех на горе и устроил компании финансовый коллапс.
Через мгновение на территорию клана влетела Лоликано верхом на метле.
Пожалуй, этот прикол того стоил. Глаза у Сина и Пун были такими, что мне впору оборжаться. Они выглядели так, словно на их глазах табуретка не только заговорила, но и начала цитировать Ницше.
— Староста, что происходит? — Син первый пришёл в себя.
— Короче, я нанял Ю-Чжин работать моей помощницей, –сказал я, — так что не обижайте её. И ещё, Пун, моя просьба — потренируй девочку в плане физических тренировок. Данж у вас есть, а на ней кольцо, останавливающее старение,  — я поднял руку с кольцом, — так что всё будет в порядке. Поняли?
— Староста?
— Син, ты идиот, или прикидываешься? Неужели не понятно, что я Чжи-Хан? Староста сейчас спит и видит десятый сон, — сказал я, хмыкнув, — Оставляю свою помощницу на вас двоих. Потренируйте её, а я оплачу услугу, щедро оплачу. Артефактами, зельями или чем-то ещё, что вам нужно. Договорились?
Сон-Иль выглядел так, словно прозрел:
— Но как?
— Долгая история. Мы охотились на тех, кто создал лабиринт, выманили одного мага и я его малость запрессовал. Значит так, записывай — заняться тренировками Ю-Чжин в данже. Когда проснётся.
— Ага, — Син безразлично кивнул, — Лоликано? Как ты смогла…
— Долгая история, — так же сказала Лоли.
— Да вы может быть будете нам хоть что-то рассказывать? — возмутилась и закричала Пун.
— Если хочешь всё знать — нужно участвовать в событиях, Се-Ён, — наставительно поднял я палец, — как это делаю я. Вы хоть раз в великом лабиринте были? И знаете, что этот маг похищал тех, кто там выжил и накопил силы?
— Нет, — девушка удивлённо похлопала глазками.
— Лоли отдаст вам адрес, сходите и вытащите людей.
* * * * *
Клан Чхонбонмун на протяжении многих поколений преследовал одну цель — защиту людей. Правда, делали это по своему, тогда как Дан-Ый-Мун, взятый под контроль побочными ветвями были неразборчивы в методах. Проще говоря — не чурались грязной работы. Син Сон-Иль сидел в беседке вместе с Сон-О, и они разговаривали о Чжи-Хане.
— Твой друг становится опасен, — Сон-О неторопливо пил чай, — его выходка поставила под угрозу жизнь человека.
— Ты о старосте класса? Он кажется её нанял и обучает.
— И всё же, это слишком, — Сон-О покачал головой, — предложи ему стать частью нашей семьи.
— Что? — Сон-Иль удивлённо округлил глаза.
— Подписать контракт.
— А, ты об этом, — парень успокоился.
— Ну и если захочет — Се-Ён в жёны.
Сон-Иль задумался.
— Не думаю, что он согласится. Чжи-Хан умнее, чем мы думаем. И мудрее, пусть это всего лишь цифры… но они отражают реальные качества. Думаю, он в курсе, что мы хотим его заполучить, и в курсе, что он ответит. Хан слишком свободолюбив и его не устроит присяга кому бы то ни было. Ни нам, ни кому-либо ещё.
— И что дальше? Станет как король гарема?
— Возможно. Он опять ушёл тренироваться на пределе сил, чтобы стать сильнее. Это опасно, так что я за него волнуюсь.
— Волнуйся, это правильно.
— Мы можем предложить ему внештатную работу на клан. В США мы с ним брали много миссий на чистку и Хан вырезал всех так, что я не успевал моргнуть.
— Это меня и беспокоит, — Сказал Сон-О, — он опасен для клана и для других.
— Думаю, пока мы не пойдём против него — он нас не тронет. К тому же его разум защищён, — сказал Син, беря чашку с чаем, — поэтому он не станет очередным чудиком из бездны, с поехавшей крышей.
Помолчали.
* * *
Как качаться с максимальной эффективностью? Да, мне ещё далеко до сильных мира сего, но я уже не беззубый. Я посчитал получаемый опыт и затрачиваемые силы — и вышло у меня, что моя огромная мана — не используется эффективно. Проще говоря — я либо вбухиваю всё в одну атаку, либо не использую, большую часть времени провожу в сложных данжах, при этом трудозатраты на их прохождение непропорциональны. Самый быстрый рост был, когда я проходил данжи на время.
Сейчас мои нынешние характеристики меня совершенно не устраивали, поэтому у меня была одна идея — качаться не на пределе уровня, а задействуя максимально полно все навыки и умения. То есть — мочить не мощными ударами, а тренировать окружение. Баффы, дебаффы, поддерживаемые навыки, петы…
И эта идея показалась мне заслуживающей внимания. Я призвал Ноам.
— Ноам, скажи, что нужно, чтобы ты эволюционировала?
— Тренировки, — сказала девочка, улыбнувшись.
— Так…
___
Условия выполнены
___
Элементаль Ноам эволюционирует
___
Ого, а это быстро! По правде говоря, я не ожидал, что нужно только тренировать магический призыв. А ещё — мне бы хотелось призвать элементалей всех стихий и призвать их, и прокачать их.
— Ого! — девочка повзрослела и выглядела лет на пять старше, — Чжи-Хан, как же это классно, — и бросилась обниматься. Что ж, нельзя отказать такой милой элементалю в обнимашках. Я погладил её по волосам:
— Ты молодец. А теперь — тебя нужно прокачать выше и выше. И других элементалей призвать — у меня много маны, на всех хватит.
И… Я решил провести призывы… Хорошо, что место выбрал хорошее и големов поставил в охрану — после контракта сильно рубит на поспать, если быстро не применить восстановление. Но лучше поспать, поэтому я создал с помощью своего скилла наложения символов пентаграмму призыва элементаля и активировал её, произнеся ритуальную фразу. После трёх призывов — элементаля воздуха, воды и огня, я выдохся и лёг отдохнуть…
Элементали у меня оказались миленькими, правда, кое-где цензуре не мешалось бы пройтись. Элементаль ветра — девочка лет пяти, в воздушном синем платье и с синими волосами, её звали Хоам, элементаль огня — Фуас, элементаль воды — Ньёнам. Огненный — выглядела как полуголая девочка, у которой только повязка на груди и короткие шорты, а тело горячее, очень горячее. Водная — куда скромнее, и в белом платье, с вышивкой.
Вот такой вот квартет у меня собрался… Отоспавшись хорошенько, я заметил, что элементалей не отзывал и они успели друг с другом поругаться и подружиться. По крайней мере, все друг с другом познакомились. Как только я поднялся, тут же хмыкнул, посмотрев на этот детский сад.
— А теперь — в данжи!
* * *
Идея качаться разумно по мане, была полезной. Для её реализации мне пришлось не только изучить, но и повесить на элементалей мощные баффы, тратящие очень много маны. Элементали использовали мою ману, чтобы уничтожать монстров. На высоких уровнях их прокачка была просто молниеносной… Но обо всём по порядку. Элементали так же владели определёнными заклинаниями и использовали их, тратя мою магию — поэтому когда пришло время дикого гринда, элементали начали использовать ману налево и направо. Ньёнам била врагов водными плетьми, Фуас — жгла огнём, Хоам — резала и сметала ветром, а вместе с Фуас и вовсе устраивала огненные смерчи до небес. Так что первый пробный забег по морозному данжу прошёл очень эффективно.
А я — вешал на себя все самые сильные поддерживаемые скиллы и качался автоматом. То есть автоматизировал процесс, чтобы делать как можно больше дел одновременно. Элементали апнулись до подросткового возраста, а во Ноам превратилась в Ноян. Девушка, на вид лет восемнадцати, с длинными волнистыми волосами и миролюбивыми чертами лица, в красивом жёлтом платье и с брошью в виде куска камня. Определённо, её форма была неплохой. Ноян относилась к другим элементалям покровительственно, как к сестричкам, хотя им это не очень нравилось. Но что поделать — старшая есть старшая.
После этого данжа был ещё и ещё… И я постепенно решил, что самый простой способ качания — это появляться в данже с монстрами, использовать массовое уничтожение чёрными дырами, убить босса и пересоздать данж. Таким образом на зачистку открытого данжа уходило около пяти минут, при этом со всеми плюсами, которые давала мне зачистка. С даркмаркой такое проходило едва ли, а вот данжи уровня сто тридатого — сто пятидесятого, с монстрами преимущественно наземного типа — это просто замечательный способ прокачаться.
Получаемый опыт в час реального времени, в таком случае, был раз в десять больше, чем при классической зачистке данжей… Но один минус — в таком случае мне не удавалось развивать характеристики, только уровень. Таким образом я ещё семь раз поднял уровень и повысил ловкость до трёхсот сорока единиц. Это было… мощно. Ещё немного — и пятьсот. Сто шестьдесят ещё, это шестнадцать уровней, или ещё два-три дня упорных тренировок.
Мне правда нужно постараться, поэтому я оставил на элементалей весь свой запас магии, разделив им соответственно, чтобы они могли брать любое количество магии, которое захотят, и начал мочить врагов с помощью физических характеристик.
И вот это уже оказалось полезным — элементали качались с помощью моей маны, я качался чисто физически, используя только несколько защитных баффов, при этом уровень барьера был невысок. Сотый, поэтому монстры не были для меня непреодолимы.
Через месяц такой тренировки я уже сильно поднялся. Двадцать восемь единиц ловкости, двенадцать выносливости и четырнадцать — силы. Таким образом, моя боевая эффективность в ближнем бою росла. И наконец, за месяц непрерывных тренировок — у меня было четыре высших элементаля.
Прошу любить и жаловать — Нояс — женщина лет двадцати пяти, с приличной на вид грудью, в относительно короткой жёлтой юбке, белых чулочках, корсете, с перчатками земляного цвета на руках и мягкими чертами лица. Волосы — длинные, русые, волнистые, струятся по плечам. Голос мягкий, приятный. Милашка.
Хоас — элементаль ветра. Девушка, вернее, даже женщина, с плоской грудью. Одежда — синий топ и белая куртка, открытая талия, низ — широкие синие штаны, скрывающие длинные стройные ноги и кроссовки. Синие короткие волосы, более острые черты лица — чем-то похожие на Пун Се-Ён.
Но это ещё целомудренно, по сравнению с элементалем огня. У Фуяр тоже плоская грудь, но одежды на ней — только две ленточки, закрывающие грудь и «зону бикини», ленточки эластичные с изображением языков пламени. На руках и прочем теле — тату огня, волосы огненно-жёлто-рыжие и светящиеся. Наглая, бойкая, хамоватая, любит жечь.
Полная противоположность ей — Ньёнар — с мягким, добрым лицом, волосами цвета морской волны, в длинном платье, вроде вечернего, как и её стихия — она мягкая и податливая, добрая и милая, хотя страшна и сильна в гневе.
Эволюция всех элементалей в высших затратила много сил, но зато — они имели куда больше заклинаний и возможностей, каждая ответственна за свою стихию. И тут уже им не было равных, поскольку при достаточности маны — они могли делать всё. Та же Фуяр зажигала волнами пламени, огненными бичами, огненной телепортацией… Остальные — имели неплохую магическую защиту вообще и имунны к урону своей стихии, так что продолжали мы качаться уже в даркмарке, где они пускали на мясо даже дьябло, помогая друг другу. Естественно, пользуясь моей маной…

Примечание к части

Итак, я продолжаю писать фанф. Пожалуйста, оставляйте хоть какой-нибудь отзыв. Вы там есть вообще?

Автор болен и устал, поэтому, написав проду, нагло, цинично, эгоистично будет отдыхать. Моя вина. Но я постараюсь начать работу, как только голова перестанет пухнуть от усталости.

Завтра.

А пока что - я надеюсь на понимание:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Нельзя есть яблоки, не поливая яблоню. По крайней мере - яблоня зачахнет и яблок станет меньше и они будут хуже.

37. Рыбка!

Отдых после очень лютого фарма — это нормально. Я бы даже сказал — обычная вещь. Учитывая, как быстро растёт моя сила — мне никогда бы не помешало как следует отдыхать. Но возможность предоставляется не всегда, и потом — я задрот, поэтому работаю практически без остановки — привыкаю работать и оно как-то так само идёт, идёт…
Поэтому когда вышел из барьеров — я был уже двести двадцать пятого уровня и довёл ловкость до четыреста восемнадцати. Главное — это мощные элементали-петы, они позволяли мне реализовать превосходство в магии. Один я не мог мочить монстров так же эффективно, из-за того, что у меня просто была одна пара рук и я был один. С големами — иная история, а петы — это нечто совсем иное.
Появился я у себя дома, и решил сходить проверить старосту, телепортировавшись в чхонбомун. На территории клана не было практически никого — время десять утра, разгар лета… обнаружил только рядовых членов клана, которые на меня особого внимания не обратили. Хм… должно быть они тренируются в данже с ограми?
И я пошёл тудыть, посмотреть, как происходит тренировка. Домик входа в данж стоял поодаль, и выход его смотрел прямо на лечебное крыло клана. Зашёл внутрь…
В огромном мире-суперплоскости творился форменный ад и земля обетованная — Сон-Иль, Се-Ён и Ю-Чжин были тут. Причём, пун лежала на травке и читала какой-то женский журнал, болтая в воздухе ножками, а Син — спарринговался со старостой. Меня не было несколько дней и я надеюсь, они не давали ей расслабиться. Я тихонечко прошёл дальше, тогда только Син меня заметил и прервал спарринг. Я осмотрел Ю-Чжин. Итак… она у нас шестьдесят пятого уровня. Мощно. Интеллект оставила в покое и добила очки в мудрость, а остальной рост характеристик тоже был мощным, но не настолько, чтобы сделать её супер-бойцом. И всё же… сила и все физические навыки — за сотню. Это лучше, чем у Сина раньше.
— Привет, труженики ножа и топора, — взмахиваю рукой, — не помешал?
— Чжи-Хан, — Се-Ён практически подскочила на месте, — как ты так подкрался? Я ничего не услышала.
— Неудивительно. Я смотрю, вы не оставили девочку без тренировок — это хорошо.
Син опустил свой меч кончиком в землю.
— Хан, ты всё больше становишься непоследовательным. То ты есть, то тебя нет, то ты появляешься и вдруг просишь нас тренировать старосту.
— У меня имя есть! — вскрикнула девушка уже привычно.
— Мои извинения, друзья. Но правда, я был занят сразу несколькими делами и поэтому у меня не было возможности постоянно держать вас в курсе всех без исключения дел. Я по прежнему тренируюсь, становлюсь сильнее. Ю-Чжин, могла бы и связаться со мной, если тебе было нужно.
— А… прости, я забыла про чат, — повинилась девушка.
— Ерунда. Я вижу, что ты упорно тренировалась.
Ю-Чжин закивала быстро:
— Да, я старалась. Теперь я уже шестьдесят пятого левела, — похвасталась она.
— Отлично. А я тоже подтянул уровни до двести двадцать пятого. И натренировал своих элементалей, и долго тренировался с оружием.
Пун встала:
— Правда? Может быть, скрестим клинки?
— Может быть. Верю, что ты хороша, но пока лучше тренируйся с Се-Ён, её статы примерно чуть выше твоих и она будет прекрасным спарринг-партнёром. Друзья мои, пора нам отдохнуть.
— Я пас, — сказал Син, — если ты хочешь — я буду рад, если ты потренируешь свою помощницу сам.
— Хорошо, — кивнул я, — Ю-Чжин, пойдём, отдохнём, погуляем. Поедим, в конце концов.
* * * *
«Обнаружена жажда убийства»
Ну вот, сижу себе в кафешке, никого не трогаю, кушаю, подкладываю Ю-Чжин побольше, и тут нате-здрасьте. И ведь это территория чхонбонмун — я думал, они защитили хотя бы свои территории барьерами… если так… - оглядываюсь. О, нет…
— Чжи-Хан, — прямо рядом со столиком материализовалась, иначе не скажешь, Си-Юн, сложившая руки на груди, — Я думала, ты занят, раз не звонишь мне… — тон и выражение лица были ей не свойственны, но очень шли.
— Я был очень занят, - улыбнулся я виновато, — прости.
— Оно и видно, учитывая, что ты на свидании с девушкой.
Староста ещё не привыкла не удивляться, поэтому удивлённо распахнула глаза:
— Квон Си-Юн, ты тоже из без… хм… — замолчала она, вовремя прикусив язык. Не стоит орать на каждом углу такие вещи.
— Давно не виделись, староста.
— Ты тоже меня так называешь? — Ю-Чжин повесила голову.
— Разве это не твоё имя?
— Нет! — Ю-Чжин возмутилась, и повернулась ко мне, шепнув, — неудобно говорить, но она странная.
— Тут ты права, — кивнул я.
Конечно же, чуткая и ушастая Си-Юн спросила со всей обыкновенной для неё прямотой и непониманием:
— Что-то не так? Я что, смешно себя веду?
* * * *
Хм… королём гарема мне не стать — по крайней мере, уж точно не сегодня, но первые шажки я уже делаю. По крайней мере, иду в парке аттракционов с двумя девушками под ручку — и они не выдирают друг другу волосы, а мило болтают. Эх, это было божественно. Парк аттракционов для двух не слишком избалованных девушек — это всегда мило. Особенно Си-Юн пошли кроличьи ушки, в которых она выглядела в десять раз привлекательней. Вот бы жизнь всегда была такой безоблачной? И когда я начал считать свою жизнь — постоянным штормом?
И вдруг, внезапно, сообщение о том, что обнаружена зловещая аура. Господи, ну за что мне это? Схватываю обеих девушек в охапку и прижимаю к себе, и тут же нас выбрасывает в лабиринте. Ох, голова моя глупая… это я, со своим разумом игрока сохраняю похерфейс, а девушки — в панике и не понимают, что произошло. Староста даже недоеденное мороженое из рук не выпустила, а квон с ушками.
— Что происходит? — Ю-Чжин.
— Лабиринт, — с меня слетело всё благодушное настроение, я отпустил девушек, — внезапность — их конёк. Что здесь? Побег. Нет, не сработало, -- невозможно выбраться.
— Вот так, средь бела дня, — Си-Юн нахмурилась.
Староста бросила мороженку на пол и пожаловалась:
— У меня даже оружия нет.
— Будет тебе оружие, — отмахнулся я.
В этот момент мы услышали какие-то голоса из коридора. Это было… удивительно. Поэтому и я и Ю-Чжин резко насторожились, и приготовились. К нам шли люди. Странно…
— Эй вы, там, — они вышли на свет божий. И… о, вырвите мне глаза, какая-то кучка косплейщиков — мужик с мечом, мужик в балахоне, девка с чем-то острым, — вы вообще кто?
— Да это новички, — ответил ему другой, — ты что, новичков никогда не видел.
— Конечно видел! — мужик с мечом выглядел… немолодо, он осмотрел нас и хмыкнул, самодовольно и нахально, — ещё одна пати… вы когда энданж?
Дальше последовала непереводимая игра слов, смысл которой сводился к тому, что его спутник обвинял этого мужика в олдфажестве, а мужик в ответ обвинял его в ньюфажестве. Короче, всё сводилось к обычной перепалке, какие бывают на серверах. Какие-то они реально непуганые и беспечные. А вот Квон разозлилась, так что мне пришлось её останавливать, положив руку на плечо.
С другого конца лабиринта кто-то тоже что-то прокричал и вывалила толпа… варваров. С топорами и в рогатых шлемах — словно вот-вот закричат, что Скайрим для нордов. И… они начали месить друг друга. Девушки мои стояли рядом и молча наблюдали. Квон спросила:
— Может, мне ими заняться?
— Не стоит. Но полагаю, стоит выяснить, кто они и что здесь делают.
* * *
Пять минут спустя.
* * *
Я записывал их показания на камеру телефона. Короче, мне лень всё запоминать. Ребята оказались словоохотливые и какие-то… непуганые. Что меня и удивило — я уложил их в ряд, около стеночки, и допрашивал по одному. Имя-фамилия, и так далее и тому подобное. Главный же вопрос — вас не удивило, что вы появились в другом мире?
Нет. Никого не удивило.
Вот поэтому я и задумался. И все задумались.
— Эй, ты, может отпустишь нас? — крикнул один из варваров.
— Да, отпусти нас, — поддержал его второй.
— Схренали? — выгибаю бровь, — вы, ребята, даже не знаете, куда вляпались.
Си-Юн за моим плечом кашлянула и я передумал задвигать злодейскую речь и просто ударил по всей лежащей своре викингов, отпустив простых людей погулять. Эти вели себя как обычные игроки в обычной игре, словно дома перед монитором, а не в смертельной опасности… вот и вся разница между военным и всякими игроками в пейнтбол. Внешне схоже, но суть абсолютно разная.
Когда я хлестнул и одной огненной плетью испепелил до состояния праха всех лежащих, встал вопрос.
— И что будем делать?
— Может, пойдём дальше и посмотрим, что там будет? — спросила Си-Юн.
— Обычно я выходил после победы над первым боссом, но похоже, тут это может не сработать. К тому же эти люди… они тут целый месяц.
Си-Юн кивнула:
— Что будем делать? У меня нет идей.
— Тогда — просто пойдём вперёд, — ответил я, — я доходил до десятого уровня подземелий с Лоли.
— Ого, — сказала староста, — и как там?
— Там очень опасно.
Я и забыл, что рядом стояли гражданские. В смысле, гамеры, они то и грели уши:
— Вы точно про?
— Кто? — я повернулся, — не бери в голову, мужик. Если тебе весело — играй, пока лавочка не закрылась. Это ведь не игрушки и сделано не по доброте душевной, ты это понимаешь? Бесплатный сыр бывает только в мышеловке.
— Э… — мужик отодвинулся, — мы лучше пойдём.
— Ага. Мы тоже. Юн, Чжин, идём к боссу и мочканём его. И по пути я построю что-нибудь забавное.
— Например?
Я применил один из своих навыков и в коридоре появилась тёмная материя. Сделал перегородку из неё, накрепко запечатав лабиринт.
— Вот так. Эту штуку не сломать ни магией, ни слабым физическим воздействием. Так что у гражданских будет меньше свободы перемещений.
* * * *
Вопросов у меня становилось всё больше и больше.
— Проклятье. Они не должны втягивать больше ста людей. Если бы это произошло — Дан-Ый-Мун нашли бы их, где бы они не находились.
— Слышал, это их особая сила, — согласно сказал я.
— Так и есть, — ответила девушка, — но если так, то они втянут в бездну много людей, простых и глупых, ничего не подозревающих о бездне.
— Не думал, что они сумеют дать им реальные статы из игровой системы, — я качнул головой, — для этого нужно усилить дух, неужели, эта игра усиливает душу? Тогда воцарится полный хаос и анархия. И бездна утонет в крови — в игру играют миллионы людей по всему миру.
— Именно, — на этот раз сказала староста, — может быть, это и есть их цель?
— Определённо, — согласно сказал я.
Мы стояли на берегу большого озера. Это типа данж такой.
— Ну и как нам дышать под водой? — спросила Ю-Чжин, — скорее всего монстры в воде.
— Обычно в играх монстры дропают что-то для водного дыхания, — ответил я, с тоном знатока, — однако, никто не сказал, что мы должны играть по их правилам.
— Что ты имеешь в виду? — спросила Си-Юн.
— Сейчас увидите. Итак, пришла пора испытать этот лабиринт на прочность по настоящему мощной магией.
Си-Юн удивилась, что на её лице выглядело очень забавно:
— Ещё мощнее?
Ах, да, я же сносил всех впереди огненным валом…
— Намного мощнее, дорогая моя, намного. Давно хотел попробовать себя в роли браконьера, — я улыбнулся кровожадно, — итак, попробуем. Для начала — нужно создать защитный барьер вокруг нас, чтобы нас не убило ударной волной…
Я призвал Нояс. Девушка появилась рядом:
— Ты что-то хотел, Хан? — она стрельнула глазками.
— Конечно, мне нужно вот здесь сделать каменную стену, отгораживающую озеро от берега И в стене — дверь.
— Слушаюсь и повинуюсь, — Нояс повернулась, волосы взметнулись в воздух и покачивая платьем, она подняла руку, тут же исполнив задуманное. Стена из каменного монолита отделила берег от озера.
— Спасибо.
Ю-Чжин спросила:
— Как ты это сделал?
— Элементаль земли, — пояснил я, — сейчас будет бо-бо.
Как я и просил, Нояс оставила небольшую дверку, через которую я мог сделать заклинание. Я просунул в дверку волшебный посох и начал творить темнейшую магию — чёрную дыру. Она достаточно стабильна, чтобы лететь под водой, к слову, и сметать со своего пути мелких врагов, не сдетонирует раньше времени. Как только маленькая чёрная сфера улетела, я спешно бросился к девушкам и активировал магический щит, укрыв себя и их. Через мгновение послышался гулкий «бумк» где-то глубоко и земля под нашими ногами затряслась, а Нояс снова начала колдунить — она остановила обвал уровня, хотя стена из камня аж пошла трещинами, и в дверку просто тугим потоком влетела струя воды. Это было… внушительно.
— Что это было? — у Квон глаза шире блюдец, — Чжи-Хан?
— Аналог термоядерной бомбы. Магический. Нояс, как дела?
— Нормально, — ответила дух, — я укрепила пол под нами, так что он выдержит ещё больше урона.
— Это хорошо.
И я снова повторил трюк, на этот раз повторилось то же самое, но пол не обваливался. Зато ударная волна просто сбила всех с ног — Си-Юн чуть не упала, придержав и старосту. Стена из камня снова треснула, Нояс её залатала и я повторил удар. Снова и снова.
Каждый раз девушки всё ошалелей смотрели на меня.
— Чжи-Хан, — после девятого выстрела меня остановила Си-Юн, — насколько это заклинание мощное?
— В радиусе полутора километров сметает всё, даже горы. А дальше — по ситуации. Примерно пять мегатонн тротилового эквивалента.
— Ничего себе, — Квон удивлённо распахнула глаза, — и сколько же оно жрёт магии?
— Много, очень много. Но у меня маны хватит ещё раз сто запустить. Но… я думаю, хватит, — я оторвался от идеи забомбить намертво этот данж, — не люблю водные данжи, поэтому будем с ними недружелюбны.  Нояс, спасибо, убери эту стену.
Элементаль тут же убрала барьер, открыв нам вид. Аккуратные берега бассейна были разрушены, вода колыхалась, заливаясь почти до небольшого бортика, на воде было много пены. Призвал Ньёнар. Она в отличие от Нояс решила появиться почти во плоти — из воды красиво вышла фигура, сформировавшись  в ослепительно красивую женщину с мягким лицом, длинным платьем, сотканным из воды. Ньёнар вызвала оживление среди девочек.
— Слушаю тебя, о повелитель, — улыбнулась она синими губами цвета морской штормовой волны.
Я почувствовал жажду убийства. Девочки ревнуют? Приятно.
— Не шути так, ревнуют ведь, - улыбнулся я в ответ, — в этих водах водятся монстры. Не могла бы ты заморозить воду, полностью, до дна?
— Можно, но нужно много маны, — Ньёнар оценила масштаб работ, — там только один живой монстр, да и то — полудохлая черепаха. Хочешь, я её добью?
— А она не имунна к воде?
— К воде да, а вот к физическому урону — вряд ли. Могу её раздавить водой.
— Хорошая идея.
Ньёнар выполнила просьбу.

Примечание к части

И шо ви таки думали, что я просто тихо и мирно буду отдыхать?

Банди это банди. Читатели прислали на рыбку, Банди присылает проду. Не может не прислать! Так что - встречайте! Вот она, прекрасная и великолепная.

Посыпаю голову пеплом - у меня нет таланта писать боевые сцены, особенно ночью и после написания уже 4х прод. Так что - Банди не умеет в боевик.
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Писать столько прод - тяжело, очень тяжело. Поэтому совесть у меня не чешется, я работаю нон-стоп, как раб на галере. И такой интенсивный труд выматывает и морально, и материально.

38. АРК

Наверное, я слишком много провожу времени в барьерах. Как только я как следует прочухался и телепортировался с девочками в Чхонбонмун, произошло что-то невероятное. А именно — мою помощницу снова похитили! Будет излишним описывать скучные вещи — как например то, что мы вылезли из барьера, телепортировались и встретились с Сон-Илем… и когда он попросил меня и старосту подождать его — кто-то снова использовал какую-то магию и староста просто… исчезла.
— Что здесь произошло? — в комнату вбежал Иль, — Чжи-Хан, твоих рук дело?
— Нет. Ю-Чжин снова похитили, — я встал, отряхивая руки, — похоже, у неё карма такая. И кажется, началось. Они начали работу.
— Они? Ты о…
— Боге. Срочно позвони в Дан-Ый-Мун и сообщи, что они на… — я открыл карту, — станции Гангнам. Недалеко. Пора в бой, мой верный друг. На этот раз я не буду столь благосклонен к ним. Похоже, придётся их немного… пошатать.
Я открыл инвентарь и вывалил из него весь бесполезный лут на пол, оставив пару контейнеров, которые и достал, — ты слишком слаб, чтобы участвовать в этом замесе на равных, но если хочешь — я не против.
— Что ты делаешь? — Спросил Сон-Иль, видя, что я достаю предметы из инвентаря.
— Ты ещё не сообщил в Дан-Ый Мун о начале заварушки?
— Прости, но…
— Я готовлюсь, — я открыл кейс и достал из него броню, бросив в инвентарь, и переоделся. После чего так же невозмутимо вытряхнул из секретного кейса кольца-легендарки и одел шесть штук, поменял на себе серьги и кулон…
— Это сильнейший лут. Я не использовал его — это бы снизило эффективность прокачки и тем более не собирался продавать — это бы обрушило рынок и произвело хаос… к тому же я не одобряю попадание таких артефактов в чьи-либо руки, особенно не проверенные. Легендарки. Доспех Бога-Дракона. Полностью защищает от физического урона. Легендарный сет колец  — все шесть — дают прибавку ко всем характеристикам в пятьдесят процентов. С ними моя мана — сто восемьдесят тысяч и дамаг — восемнадцать тысяч урона. Серьги защиты духа — предотвращают любые воздействия на душу. Амулет повелителя стихий — увеличивает стихийный урон на тридцать процентов.
Я достал последний элемент. Посох, это был кроваво-красный посох с прозрачным, словно бриллиант, кристаллом.
— Посох короля-лича. Ускоряет каст заклинаний в три раза. Вот теперь — я готов устроить врагам армагедец, — я улыбнулся, стукнув посохом по полу, — пшли.
* * *
Для войны с компанией мы собрались большой группой. Я, Сон-Гон, Квон Си-Юн, Сон-Иль. Квон говорила речь.
— Войска маски. Похоже, Дан-Ый-Мун играют мускулами. Титан тоже будет.
— В этот раз мы не сможем вмешаться, как раньше?
— Вам придётся вмешаться, если хотите спасти Ким Ю-Чжин, — за нашими спинами появился Сон-Гон.
— Вы всё-таки пришли, учитель.
— Я здесь, потому что ты просил моей помощи. Дан Ый-Мун не те парни, кого можно легко победить. Смотри, — он ткнул пальцем, — это один из разрушителей из клана Дан Ый-Мун. Глаз Хванун.
Там висела красная сфера, с которой вниз ударил яркий луч. Прямо в землю.
— Странно, что компания не реагирует. Может, сопротивление и бесполезно, странно, что они совсем не пытаются его оказать.
Сон-Иль согласился:
— Действительно странно, что мы нападаем вот так, и они не реагируют.
— Возможно, — предположил я, — что они создали ещё один иллюзорный барьер и скрываются в нём.
— Возможно, — Син подошёл ко мне ближе, — тогда понятно. Существует не так много магов, способных создать собственные измерения, и я знаю лишь о двух свободных магах, способных на такое.
В следующий миг всё вдруг изменилось. И Сон-Гон исчез, пространство пошло трещинами и нас троих выбросило куда-то, в белую комнату. Я только и успел, что подготовиться к бою, но не нашёл врага.
— Странно.
Пока друзья мои переговаривались — типичная рутинная болтовня, я читал сообщение.
___
Обязательный квест: Победить врагов.
Все вокруг вас — враги. Врагов убито: 0\100
Награда: появляется босс.
___
Вот это по-нашему. Я показал сообщение Сину  и Квон.
— Похоже, — сказал Син, — этот барьер как игроподобный данж, вроде лабиринта, в котором мы были.
Квон подтвердила:
— Похоже, он был создан новорожденным богом.
Син согласился:
— Возможно, он сотворил священное пространство, из которого и сделал этот данж.
Я посмотрел вниз.
— Ребят, у нас проблемы.
— А?
Внизу, на улице — а стояли мы на крыше дома, в окружении масок — бойцов из девятых врат, стояла пати. Причём, я уже знаю их — виделись в подземелье. Это те самые…
Однако, они были значительно сильнее — по крайней мере, эта горстка туловищ в лабиринте была полными нубами.
Син нахмурился:
— Должна быть другая причина. Они слишком сильны.
— Понятно, - кивнул я, — в таком случае нам нужно сходить туда и всё проверить.
Я посмотрел ещё раз вниз и применил бросок кобры, врубив на полную ауру слоупока. И все завязли — и они, и маски.
— Так-так-так… кто тут у нас… и почему вы убиваете людей? — я подошёл к ним, излучая магическую энергию. Сражения сразу же прекратились. А горстка этих долбо… задротов струхнула. Они сжались, маски же вовсе попадали.
— Ты, — мужик в жёлтой одежде меня узнал, — я уже встречал тебя в подземельях.
— Именно. Итак, у меня два вопроса — с хрена ли вы нападаете на всех и знаете ли вы, что происходит?
Мужик выглядел самодовольно:
— Это же специальный данж, или ты не получал сообщения?
— Понятно. Значит, вы окончательно стали рабами игры. Жаль. Не буду вас убивать — пока что. Но знай — придёт время и снесу ваши головы, даже не моргнув глазом.
— Уверен в этом? Мы уже не те…
Я телепортировался ему за спину и врубив ускорение, отрубил всей этой пати руки. К их сожалению, это уже навсегда — клинок асассина наносит урон душе, и если в лабиринте их души просто возвращались обратно в тело, тут… они не смогут ничего сделать. Молча спрятал клинки.
— Если вы не знаете, что происходит и думаете, что это всё весёлая РПГ-игра, то вы не более, чем биомусор, способный только быть дойным скотом для создателей лабиринта, — орали они громко, но я их заткнул заклинанием, — прекращайте эту игру.  Казино всегда будет в выигрыше.
Оставив раненых за спиной, я телепортировался обратно.
Тем временем происходили какие-то события. А именно — кто-то устроил шум около разрушителя Хванун, и чуть в сторонке появилась моя подопечная. Ю-Чжин летела ко мне, укрытая магическим щитом.
— Ребят, — Она приземлилась на крышу дома, — извините, что заставила вас волноваться, — Ю-Чжин выглядела не особо отлично от обычного своего состояния.
— Что произошло? — тут же набросился на неё Син, — что с тобой?
— Всё в порядке. Я очнулась в этом месте, на меня почти никто не нападал. Только какие-то ребята в масках, но я их всех покрошила магическими стрелами и прочими ударными заклинаниями. К тому же они не умеют летать.
Си-Юн нагло так хмыкнула:
— Я не сомневалась, что ты в порядке.
Тем временем со стороны глаза хванун к нам долетела зловещая аура — не иначе, как появился сам божок, созданный из этой игры. Это привлекло наше внимание — там происходила драка. Пара каких-то людей из Дан Ый-Мун и божок… И кажется, две девушки только что смачно получили по мордасам. И через мгновение всё внезапно изменился — девушки активировали огромную красную сферу и исчезли, нас тоже перенесло в какое-то особое пространство… Хм… а эта красная штука — ценный артефакт. Нужно будет его как следует изучить, но потом. Деньги всегда всё решают, даже в бездне, поэтому это лишь вопрос денег.
* * *
Два часа спустя.
* * *
Мы прибыли в чхонбонмун. Додзё Сон-Иля по прежнему было готово стать пристанищем для нашей маленькой компании. Си-Юн, едва мы телепортировались, отпустила мою руку. Девушка поправила волосы и с обычной своей прямотой сказала, что пойдёт в клан и доложит обо всём.
День подошёл к концу, был приятный тёплый летний вечер. Син после произошедшего устало выдохнул, а староста жалась ко мне, держась, между тем, за спиной.
— Да, это было опасно, — сказал мой друг, — не следовало идти туда такой компанией. Нас могли убить.
— Но не убили, — ответил я, — смотри на вещи позитивней. Теперь у меня новая цель — тысячный уровень и пять тысяч мудрости, — сказал я, гладя по волосам красную как рак старосту, — иначе меня в таких заварушках убьют и не заметят.
В этот момент в дверь кланового додзё вошла девушка. Хм… симпатичная. Я окинул её оценивающим взглядом — грудь, талия, всё при ней. Она подошла к нам, судя по виду, она была расстроена проигрышем компании АРК. Так звали бога, если система не врёт.
Нас она знала, хотя бы поверхностно:
— Син Сон-Иль, наследник чхонбонмун, Ким Ю-Чжин и Хан Чжи-Хан, — она обвела взглядом нашу компанию, — всё верно?
— Полагаю, персоналии вы изучили хорошо, мисс Чжин, — ответил я с улыбкой.
— Откуда ты меня знаешь?
— Мало ли, — пожимаю плечами, — я так понял, у вашей организации большая проблема с разведкой.
Бора Чжин была уязвлена:
— И кто мне это говорит? Ты вообще…
— Я умею зайти на сайт игры и посмотреть количество зарегистрированных игроков, — сказал я, демонстрируя смартфон, — в отличие от разведки Дан Ый-Мун. Пока что моих сил недостаточно, чтобы выйти против компании, у вас тоже, поэтому вы не будете выступать против компании, вероятность успешного исхода меньше сорока процентов. Я был удивлён, увидев всего вас двоих с неплохим, но недостаточно сильным мечом, чтобы навредить этому перчику. Это говорит о том, что вас послали исключительно ради разведки боем, как и состав группы из бойца и аналитика. Жертвовать артефактом, создающим межпространственную энергию только ради попытки, не гарантированно успешной, уничтожить непонятно что — это слишком нерационально, только если вашей целью не являлся сбор информации.
Девушка Бора Чжин недовольно на меня посмотрела:
— О тебе есть слишком мало информации. И стоит она очень уж дорого. Откуда ты это всё знаешь?
— Элементарно. Учите историю — зная прошлое, можно узнать будущее. Подобные ситуации не раз происходили во время крупных войн. Впрочем, не буду вас томить — если вы сумеете скооперироваться с другими вратами, то без особого урона для себя завалите компанию. Его метод набора сторонников и связи их довольно экстравагантен для бездны и в нём же кроется его слабость. Достаточно взять под контроль медиасферу и в особенности массовые игры, проверив каждую и запретив принадлежащие компании. После чего перебить всех его верующих, не давая им создать иллюзорные барьеры. Если не будет причин для вмешательства — гея не создаст барьер.
— Откуда тебе это знать? — Спросила Бора, — ты уже делал что-то подобное?
— Пару раз щёлкнул по носу компанию, разнёс пару небоскрёбов на манхэттене. Барьер не появился, потому что никто меня не заметил, — согласно ответил я, — поэтому если нет угрозы обнаружения — можно вырезать его рабов и заблокировать набор новых. Считайте эту инфу подарком, поскольку с аналитикой у вас беда. Больше думаете о силе, чем о способе добиться желаемого не применяя её. И ещё — я полагаю, что ему помогает какая-то богоподобная сущность, возможно, другой бог или кто-то в этом роде. Всё указывает на это.
Девушка улыбнулась, пристально на меня посмотрев:
— А ты умён.
— Недостаточно, к сожалению.
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39. And Justice for All

Итак, что я могу сказать? Первая встреча с Дан Ый-Мун, вернее, просто слегка пересеклись с ними и их людьми, навели меня на множество мыслей, которых было ну очень много. Я заговорил зубы девушке из этой организации и направил их деятельность относительно меня в правильное русло. Манипуляция разумными — это сложная вещь, иногда она делается незаметно — к примеру, я не акцентировал внимание на артефактах, которые создаю и продаю, вместо этого перевёл стрелки на девятые врата. Не стоило гадать, зачем пришла девушка — которая, к слову, мне понравилась. Она очень… неплоха. Да и уровень у неё я не мог увидеть — значит, она выше меня более чем на пятьдесят уровней. Опасная девушка…
Как бы то ни было, сразу после заварушки я оставил старосту в клане Чхонбонмун и всецело посвятил себя тренировкам. Моя текущая цель — это тысячный уровень. Будучи всего лишь двухсотого — глупо желать тысячный, верно? Однако, я тут посчитал — я зарабатываю уровни очень быстро. За тот небольшой промежуток времени, который прошёл с тех пор, как я был двадцатого уровня — я уже сделал две сотни уровней. А жизнь моя долгая, если выживу. Что такое неделя, месяц, год?
Я слишком мало времени уделяю собственному совершенствованию и слишком много — совершенствованию навыков. Следует разделять это — навыки, это лишь очень удобная форма применения заклинаний. Мне же нужно — сейчас — увеличить силу собственной души, чтобы я стал ещё сильнее как маг и как боец. Решение было принято — после того, как я увидел реальную боевую мощь Дан Ый-Мун и бога Арк, у меня возникло ощущение собственной неполноценности. Кто я? Я даже Хван Сон-Гона не догнал по уровням и характеристикам, не говоря уже о реальном боевом опыте и возможностях…
Поэтому я создал новый данж и решил посвятить больше времени тренировкам — отдал старосту Сон-Илю с наказом тренироваться, и создал барьер, предупредив всех, что ухожу надолго и если случится что-то экстраординарное — меня нужно вытаскивать с помощью чата. Вышел на территорию клана, дворик, и там создал барьер, теперь это был барьер с умножением времени на сорок четыре раза. Мне нужно развивать навык создания барьеров. Это очень мощная магия, более мощные барьеры позволяют мне проводить больше времени в тренировках и экономить время для реальной жизни.
До окончания лета осталось сорок один день — до того светлого дня, когда Сон-Иль и Ю-Чжин пойдут в школу. То есть — мне отведён сорок один день реального времени на сильный кач… И первое, что я должен прокачать — это создание барьеров. Магия барьеров — очень сильна, к примеру — барьер лабиринта был очень полезен для развития, сбора лута и так далее. Но временной коэфициент растёт медленно — для развития этой магии нужно создавать всё более мощные и заковыристые барьеры, при этом не только качать навык, но и понимать суть происходящего. Мир барьеров — это особое измерение, кторое можно легко соединить с нашим при помощи магии — создания барьера. Чем больше дифферента в определённом измерении — тем большеразница во времени. Теоретически разница бесконечна, но на практике — чем дальше измерения, тем больше нужно силы, чтобы создать такой барьер. Моей силы мне хватало, чтобы создавать барьеры с временным соотношением один к сорока четырём, но я хочу развить хотя бы до один к семидесяти двум. И поэтому едва появился мир суперплоскости, я начал качать навык. А именно — создаю мощный барьер — двести двадцать пятого уровня, собираю всю свою магию и разрушаю барьер, после чего повторяю это, и так — раз за разом. Это было отличной практикой и через несколько часов постоянного гринда мой навык создания ВП подрос на два пункта — до сорока восьми часов в час. Ещё немного — и я остановился. Теперь у меня соотношение один к пятидесяти. Я удовлетворился этим показателем, после чего задумался.
Как можно качаться? Элементалей я прокачал, но высший уровень развития — королевский, был заблокирован геей. Оно и понятно — видать, для этого нужно было иметь больше мудрости, чтобы мне служили духи такой силы — нужно самому обладать выдающимся духом. Я задумался — как можно прокачаться с эффективностью? Мне нужно прокачать не только навыки — многие из них, вроде адской стрелы и юнхона уже достигли своего предела и больше не качаются. Мне нужно именно повысить характеристики.
При таких навыках, я проведу в барьерах около пятидесяти тысяч часов — что очень много. Мне придётся чаще спать, есть и делать прочие дела, чтобы не сойти с ума. Хотя… кому я это говорю? Пять с половиной лет — вот сколько я проведу в барьерах. Пять с половиной реальных лет кача. И чтобы стать сильнее — я готов пойти на это, тем более — что люди тратят и большее время на бесполезную фигню — а это — полезно для меня.
Поэтому я определил для начала задачи. Первая — добить ловкость до пятисот, вторая — начать качать уровни посредством прохождения данжей. Силу, ловкость, выносливость, при этом — повышать мудрость посредством постоянного забрасывания очков навыков. По мере увеличения мудрости — будет расти и мой получаемый опыт, ведь хоть множитель был остановлен — я по прежнему получаю плюс один процент опыта за каждую единичку мудрости. Но в рамках определённого максимума — ведь  нельзя абсорбировать из души моба больше, чем в этой душе есть.
Можно сказать — я получаю весь опыт, который раньше получал только от множителей, при простом прохождении — мне уже не нужны множители, они бесполезны.
Так… Я забрался в инвентарь и вытащил оттуда новую одежду, и с помощью тёмной материи создал для себя специальный обвес для тренировки силы. А именно — утяжелители. Это должно осложнить прохождение данжей. Итак, первый данж —  даркмарк. Отправная точка, прохождение с помощью физических атак и минимума магии — только на дьябло.
* * *
В лесу было тихо. Я выбрался с стартовой полянки и подготовился к бою. На этот раз мне следовало учитывать особенности локации. Я поднял уровни — немного, но по мере подъёма открывались новые мобы и была возможность сражаться с всё более и более сильными противниками. И я пользовался этой силой, не останавливаясь ни перед чем.
Работа последних двух лет была очень тяжёлой, но я старался не останавливаться на достигнутом. Вид у меня был приличный — благодаря телу игрока и конечно же — наличию магии и лута. Так что нигде я не нуждался — мог сделать себе бассейн и голышом поплескаться — Ньёнар и Нояс были рады создать бассейн, а Фуас — подогреть воду. Мелочь — а приятно. Плавать научился так, что олимпийцы позавидуют — даже без всякой магии.
Шум дыхания выдавал в кроне дерева моба — я узнал его по характерному присвисту — это уже встреченный мною на прошлых уровнях сложности Лесовик. Отвратительная тварь, между нами говоря, как насекомое-палочник оно имитирует внешний вид кроны дерева, но его легко обнаружить по дыханию, которое мой чуткий слух улавливает. Ну и конечно — скиллы поиска с помощью магии выдают его с головой. Он прыгнул на меня и я ускорился, уворачиваясь от острых как бритвы когтей — которые вошли в землю. Короткий рывок — лесовик выдёргивает свои когти и уворачивается от широкого удара мечом, но в этот момент его пронзает клинок асассина. Я телепортировался, оставив вместо себя тень и ударил его, пользуясь невидимостью и неосязаемостью — лесовик очень чуткая тварь. Может за километры обнаружить жертву по малейшим возмущениям в земле и воздухе, но неосязаемость его может запутать. Как и теневой клон.
Это был не совсем тот, что в известном аниме — это реально клон из энергии тени, который был материален, мог наносить урон, но такой крошечный, что об этом и говорить не стоило. Но обманка эффективная. Лесовик был побеждён, но это только один слабый монстр. Данжи построены так, что первым я встречаю самого слабого моба данжа, и уж потом — основную массу его боевой силы. Так что, не медля, я применяю самую сильную вариацию сюнпо, ускоряясь до скорости почти что одного излишне доброго супергероя. И пролетаю в сторону нескольких лесных бестий — которые только и ждали меня. Быстрые, они успевают быстро среагировать и моя аура слоупока на них не действует — имуннитет к дебаффам. Но я то знаю, как их убить — твари обладают слабостью к магии тьмы, поэтому град тёмных копий — убивает их практически мгновенно. Если тёмные копья посылать через измерение тени — то они не успевают увернуться, так что я проскакиваю через группу мобов и начинаю атаковать крупную группу мощных лесных тварей, похожих на сприганов из известной игрушки. Они не так быстры, но обладают полным имунитетом к магии — поэтому приходится  бить их оружием. Формирую в руках алебарду из тёмной материи и наношу удар.
Оружие из тёмной материи обладает одним свойством — оно пробивает любую магическую защиту — будь то щиты или внешняя укрепляющая аура, вроде внешней ки или бронзовой кожи. Удары алебардой рассекают занозцев, алебарда большая и массивная, тяжёлая, даже несмотря на лёгкость материи. Удары превращают их в кучку дров, которую потом я сжигаю магией огня — занозцы имеют отвратительное свойство — они могут вырастать вновь, для уничтожения приходится наносить сначала удар, поднимающий тварь в воздух, а потом только разрубать, и когда они будут неактивны — сжигать, пока не проросли вновь. Твари получают силу от земли и их теоретически можно бить бесконечно — на природе они практически бессмертные, если не сжигать тела.
Последний моб уровня — это босс. Огромное шагающее дерево. Ну как тут не вспомнить старину Толкиена с его энтами? Это дерево было больше похоже по своему действию на иву из Гарри Поттера — лупило очень быстро своими ветвями-булавами. Моя способность уклоняться, создавая тень, помогала избежать атак — но ветвей у дерева было много и видело оно на все триста шестьдесят. Такого хрен обманешь.
Я применил один из своих коронных навыков — королевство кривых зеркал, чтобы сбить твари прицел и тогда дерево было временно выведено из игры. А теперь осталась малость — поставить мощные удерживающие ловушки. Ловушка с захватом тени захватывает ветви дерева и держит у демли, так что когда все ветви этого энта были прижаты к земле, я почти без сопротивления применил адское пламя — мощный поток магии огня, зависящий от маны заклинателя и широко управляемый. Получилось — пламя с температурой плазмы прожгло тварь и она начала разрушаться и в итоге — пыхнула, босс был побеждён. Нда, сложный босс — такой бы и дьябло завалил — просто потому что его ветви разбили бы повелителя демонов в тонкий блин, а корни оплели и высушили досуха. Ядовитые споры — отравили, и многое другое…
* * * *
Ещё много времени спустя.
* * * *
Ах ты ж скотина ты такая, чтобы тебя подняло и стукнуло! — ругался я, войдя в очередной очень сложный данж на пределе своих сил. Должен отдать должное — здесь было интересно. А именно — этот данж напомнил мне мультфильм про губку боба. Морское дно, километры воды надо мной и просто невероятно много всякой живности. Это не обычный данж с примерно пятиста-тысячью мобов — их тут были миллионы. Особенно кусачих рыб, так что я попробовал этих тварей глушить, и в итоге — вызвал босса, уничтожив несколько тысяч крабов с острыми клешнями.
Босс уровня — гигантская акула. И вот это уже было страшно — акула в несколько сот метров длинной, с острыми клыками,  и быстрая. А мне — приходилось выживать. Шкура твари невосприимчива ни к магии, ни к физическому урону — и как с такой бороться? Пришлось думать — в играх есть такие боссы, но их можно валить, только в глаза и рот, а сверху бесполезно палить.
И я начал кидаться из стороны в сторону, пытаясь скрыться и не дать многочисленной морской живности меня уничтожить. Повесил на себя сразу  два плаща, несмотря на то, что второй плащ поверх первого — расходует в десять раз больше магии. Огненный и электрический плащи выжгли и убили током всю живность вокруг — тряхнуло всех вокруг и даже меня. Тут то до меня и дошёл план сражения. Я улыбнулся своим мыслям и создал ловушку — вложил всю свою магию в чёрную дыру и трансформировал её энергию в электричество. Это было… мощно. Двадцать пять чёрных дыр с электрическим уроном, на одном месте. И я начал призывать к себе босса, который очень скоро появился — ухожу телепортом подальше, на несколько километров, сразу же, и активирую ловушку. Полыхнуло вдали так, что аж меня ослепило. Мощность разряда была эквивалентна… хм… посчитаем. Одна единица маны — это около двенадцати миллиардов мегаджоулей. Или три тысячи гигаватт, выброшенные в одно мгновение в пространство, через солёную воду.
Хорошо, что я заранее озаботился и наложил на себя заклинание-пылесос. Пузырь всасывает всю направленную на него энергию электричества и конвертирует в ману — очень полезно в данжах с молниями и при сражении с врагами, использующими молнии — например — электрические скаты или атронахи молний.
Вот и пройден данж — причём, довольно быстро — босс-акула не выдержал такого разряда, который, судя по всему, пробил его защиту через глаза и хлеборезку, и сдох, всплыл брюхом кверху. И после него в мой инвентарь ещё больше лута упало — скоро чистить нужно снова. Сколько я уже там занимаюсь фармингом?
Достаю из широких штанин свой смартфон и смотрю на календарик. По умолчанию поставил минимальную дату и по отклонению от неё — вычисляю, сколько времени провёл в данжах. На телефоне было двадцатое января тысяча девятьсот восемьдесят пятого. Чем этот день запомнился истории? Рональд Рейган пошёл на второй президентский срок и провёл инагурацию. Собрал много народу, произнёс клятву на библии и сказал много слов о демократии и прочих общечеловеческих ценностях, всегда стопроцентно совпадающих с ценностями самих американцев.
Я грустно вздохнул — мне не хотелось отсюда уходить. В реальном мире как-то не так. Много проблем, а тут… убивай монстров, опасность, и все такие дела… Иногда, когда мои способности не позволяют противостоять — приходится бежать, разрушая данж, а иногда — удаётся пройти влёгкую, воспользовавшись хитростью. Как сейчас — акулу я бы не завалил, если бы не мог создать мощный электрический разряд. Как говорится — даже самая зубастая стая пираний всплывёт брюхом кверху от единственной шашки динамита. А если пойти на них с мечом наперевес — сожрут и не заметят.
Спрятав смартфон в карман, я посмотрел свои статы, которые фармил пять лет. Пять долгих, трудных, наполненных опасностью и даже весельем, лет. Я не был как те люди, рабы лабиринта, я понимал, что это смерть, и она за мной ходит по пятам. Но как и любой солдат — я умел шутить, когда было страшно и не было уверенности в завтрашнем дне. И умел посмеяться с монстров, которые иногда были забавными. Ну и можно было поболтать со своими элементалями, они меня часто радовали своим очаровательным обществом.
Пересоздаю данж. Своей цели — достичь тысячного уровня, я не достиг, к великому сожалению. Да и с остальным получилось не очень, но более мощные данжи дали мне возможность в корне переосмыслить свою боевую тактику, упорядочить её, приобрести новые навыки путём магических манипуляций — например, как та электрическая чёрная дыра. Наконец — я перестал бояться нового дня — опасности встречал с вызовом и радостью, понимая, что могу умереть, но это правильно. Я становлюсь сильнее.
Мои статы на сегодняшний день:
«Хан Чжи-Хан»
Ур. 503
ХП: 67020
МП: 509400
Сила: 1004
Выносливость: 1117
Ловкость: 1015
Интеллект: 2830
Мудрость: 2175
Удача: 418
Эти статы некогда мне показались бы просто невероятными, но за время странствий по мирам-данжам, я усвоил одну истину — всегда есть рыба крупнее. Поэтому не обольщался. Возможно, сейчас я бы не боялся конфликта с отдельными сильными членами Дан-Ый-Мун, но всё же, очень бы не хотел, чтобы кто-то вроде компании решил меня укокошить. Я по прежнему слаб. Моя цель — тысячный уровень.
Во время прокачки мне дали много скиллов-пассивок, вернее, эволюции уже имеющихся. Это очень мощное проявление моей силы. Так, например, за две тысячи мудрости мне дали усиление способности «аура мудреца» — теперь КПД передачи навыка через ауру удвоился. Мне снимали половину, а зачислялось союзникам — семьдесят пять процентов снятого навыка. То есть я могу располовинить, скажем, силу, получится пятьсот два, и зачислится триста семьдесят шесть, а не двести пятьдесят один, как раньше.
Магическая защита — теперь я не только не получаю урона, но и абсорбирую треть направленной на меня магической энергии, превращая её в свою ману — какой бы энергией это ни было.
За две тысячи интеллекта мне дали пассивку:
«Повелитель энергии»
Ваши таланты в манипуляции магической энергией усилили вашу способность манипулировать не только маной, но и энергией в любом виде.
Эффект:
Продвинутые манипуляции энергиями.
___
«Псионика ур.макс»
Развитие вашего разума позволило вам совершенствовать свои психические способности. Псионика — искусство использования энергии собственной и чужой мысли.  Издревле развитие псионических сил противопоставлялось магии. Энергия собственного разума — мощнейший источник энергии и вы достаточно развили разум, чтобы манипулировать этой энергией как вам заблагорассудится.
Будьте осторожны!
Эффект:
Добавлен навык:
Экстрасенсорное восприятие
Чтение мысли
Психический удар
Психический щит
Эмпатия
Предвидение
___
Вот эти навыки были удивительны по своей мощи. Я не радовался так с тех пор, как открыл для себя навык мифической маны — за пятисотку интеллекта, сделавший меня из просто сильного мага действительно мощного. Тогда мне дали шестисотпроцентную прибавку к регену и двадцатикратное снижение расхода маны.
Сейчас же… Я, можно сказать, стал совсем другим человеком. Это сложно описать словами — разум становится более совершенным. Я могу потянуться им куда-либо, прочитать поверхностные мысли существ, и что немаловажно — боевое предвидение. Я могу экстрасенсорно чувствовать будущее, как некую тень ещё не произошедших событий. И предвидеть направленные на меня атаки, противники, использующие инстант-удары, или просто скрытные атаки — меня не убили только благодаря этому навыку. До этого я уже сильно прокачал свою выносливость из-за того что много раз убегал, полудохлый, от какого-нибудь монстра, который меня мог сожрать и не подавиться.
Психический удар нельзя было заблокировать и он игнорировал защиту от магии — поэтому любой противник, имеющий разум, получал по мозгам так, что мог умереть мгновенно, или просто лишиться сознания. Причём удар мог быть как концентрированным, так и площадным.
Эмпатия — попроще чтения мыслей, позволяла чувствовать эмоции, то самое внутреннее самоощущение человека или другого существа.
Появление у меня помимо магии этих способностей — существенно изменило весь расклад на поле боя, и более того — я кажется начал думать совершенно иначе. Я начал чувствовать мир вокруг своей экстрасенсорикой. Чтобы увидеть прошлое или будущее — нужно конечно постараться, а так — я чувствовал себя как рыба в воде. Мой разум уже не был чем-то закрытым и запертым внутри меня, не осознающим и не чувствующим всё вокруг.
Но вернёмся к нашим баранам. Псионика — это хорошо. Но другие и вовсе легко собирают энергию мысли, а мне доступен только базис, пусть и хорошо развиваемый по мере прокачки. Тысяча единиц силы дали мне пассивку «Неудержимый».
___
«Неудержимый (пассив. Ур. макс)»
Ваши тренировки дали свой результат. Физическая сила стала действительно мощной. Теперь вы получаете возможность освободиться практически из любых пут с помощью магии. Физический урон от ваших ударов увеличен!
Эффект:
Физич. урон +100%
Сопротивление физич. урону +300%
___
Не такая мощная пассивка, как другие, но всё же, это лучше, чем ничего. Более того — урон чисто физический стал двенадцать тысяч с гаком. А это — просто восхитительно.
А вот выносливость — дала утроение здоровья. ХП теперь приближались к отметке в семьдесят тысяч. По сравнению с мобами в данжах — это сравнительно немного… но надо помнить — что я хрупкий человек, а они — огромные монстры. И всё же, тело игрока и собственная душа дают мне очень немалое здоровье, а имунитет к магии и неплохое сопротивление физическому урону — делают меня трудноубиваемым засранцем. Даже так, урон от многих тварей довольно велик и получаемый мной от пропущенных атак урон — доставляет много проблем.
Апнувшаяся за тысячу ловкость дала приятный бонус — снижение шанса на обнаружение в пять раз.
Насколько я понял — это влияет не на реальность вокруг, а на создаваемый мною шум, а так же всякие излучения, запахи и так далее, всё, что может меня выдать. Прятаться стало намного проще, только монстры с сильным обанянием могли меня найти.  В данже с адскими волками мне ловить было нечего — они меня находили, а вот мобы, не обладающие острыми чувствами — могли вырезаться асассински, целыми толпами.
Ну вот, пожалуй, и всё. Я стал таким монстриком, что встреться в узком переулке себе старому, я старый бы убежал от меня с воплями ужаса… вот только чем больше я развивался, тем больше усваивал правило — в бездне есть существа, чей уровень даже на вскидку больше тысячного, например, АРК-Компания. Он тоже манипулирует энергиями, превращает энергию мыслей своих пользователей и в ману, и манипулирует сложнейшими псионическими эффектами, создавая великий лабиринт… это нечто очень опасное и нечто очень… мощное.
Мне к такому врагу лучше не приближаться, и в целом — чем я сильнее, тем больше мной интересуются другие. Причём, скрыться от этого нельзя — меня будут регулярно вытягивать на бой — не один, так другой, и если я буду сражаться в пол силы, чтобы не использовать всю имеющуюся мощь… бездна как данжи — на смену одним придут другие, более сильные противники.  Что я могу сделать?
Постараться выжить. И для начала — было бы неплохо найти контакты с Чхонбонмун и с помощью своих големов и элементалей навести в сеуле относительный порядок в бездне. Это ведь как мир комиксов о бэтмене — полным-полно всяких фриков, которые один другого страньше. Некроманты, работорговцы, безумные учёные и прочая… в общем, мне стоит попробовать свои силы на реальных противниках, заодно и навести порядок в своём родном городе. А там — когда выйду на тысячный уровень… Хм. Нет, пока можно расслабиться и посвятить свои помыслы усилению своих друзей с помощью своей силы.
Если гея дала мне силы, способные прокачивать других — значит, у неё был такой план. Она не могла не понимать, что я воспользуюсь этим и сделаю других сильнее, значит — понимала. Значит — таков был план, и кто я, чтобы в него вмешиваться? Буду следовать. Энд джустиц фор алл.

Примечание к части

Итак, поздравляю всех с светлым праздником -- ДНЁМ ПОБЕДЫ!

Для кого-то это стало уже попсово, но я вас поздравляю. Наши предки - победили в огромной войне. И не надо ляляля про нацизм, сталинизм. Война шла такая -- Россия VS Европа. США воевали на своей войне где-то там далеко, британия только сбрасывала бомбы и ввиду диверсификации немецкой промышленности - не смогла её остановить, даже когда налёты стали массовыми и регулярными. Суть свелась к тому, что наша страна не сдалась, когда нас избили до того состояния, в котором другие бы уже давно капитулировали и подняли лапки вверх.

Автор тоже хочет отметить этот праздник.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

И просит выдать ему премию за трудовые подвиги.

Даже при том, что большую часть сегодняшнего дня автор провёл вне дома, работая на другой работе, три проды есть. Это результат тяжкого труда и заботы о читателях.

40. Фитнес-тренер

Тем временем в Корее менялась политическая обстановка. И стало намного больше работы у всех организаций, у которых была своя территория. А именно — зачистка мелких демонят, существ, рождённых из человеческих мыслей. Хаос как он есть. Ю-Чжин летела над улицей, над её головой был красный светящийся нимб, а в руках посох магических стрел. Она выставила посох и в бесят на улице полетел ливень магических стрел, которые поразили всех этих отвратительных существ. Низкие, зубастые, словно помесь гремлина и гоблина. Существа с визгом умирали, разрушаясь. Внизу послышался громкий удар. Син Сон-Иль вынес сразу десяток этих существ одним махом.
— Ох, сколько же проблем, — сказала девушка, — откуда они только лезут?
— Они рождены из человеческих мыслей.
— И так было всегда? — староста класса приземлилась рядом с Сон-Илем, с которым изрядно сдружилась за время тренировок.
— Именно. Раньше было намного хуже. В древние вемена эти демоны расхаживали и объединялись в могущественных существ… но сейчас уже не так.
Девушка подёргала нимб над головой и запустила его в инвентарь.
— Опыта не дают, лута нет, так хоть навыки прокачаю.
— Ты можешь думать только о прокачке? — Син улыбнулся странной лисьей улыбкой.
— Босс сказал тренироваться, — возмутилась и смутилась одновременно девушка.
— Может, перестанешь звать Хана боссом?
— Не могу. Он же босс, — девушка смутилась сильнее, порозовев, — мы сделали дела на сегодня?
— Да, я думаю, этот район чист. Можно возвращаться. Ты вчера правильно поступила, что сняла с себя обязанности старосты. Благодаря развитому интеллекту ты легко выучишь уроки, даже если пропустишь все занятия до единого.
Девушка возмутилась:
— Но так же нельзя.
— Тогда учи программу сложнее. Школьная слишком слабая, чтобы получать характеристики инты.
Они шли вместе и издалека их можно было счесть братом и сестой. Волосы схожего цвета, к тому же они тепло общались, но не делали обычные для общения парня и девушки намёков на секс. Сон-Иль двигался к припаркованному у обочины скутеру Чжи-Хана. Этот маленький трудолюбивый скутер стал почти что общественным достоянием всех близких к хану людей — Пун на нём ездила за продуктами, так как с любой силой таскать объёмные пакеты было неудобно, куда лучше воспользоваться багажником скутера. Ю-Чжин села за руль, а Сон-Иль позади неё. И они поехали… путь до клана был недолгим — всего несколько минут поездки по улочкам Сеула и вот уже ворота. Ю-Чжин завела транспорт внутрь и слезла.
В этот момент во дворе произошло изменение ландшафта — появился новый элемент дизайна в виде Хан Чжи-Хана, который вышел из своих бесконечных походов по данжам. Впрочем, признала его сразу только Ю-Чжин.
— Босс! — девушка улыбнулась и счастливо бросилась к Хану. Тот не ожидал тёплого приёма, поэтому как-то странно посмотрел на то, что ему на шею бросилась Ю-Чжин. Девушка смутилась своего порыва. Выглядел хан иначе — шире в плечах, чуть выше, на пять сантиметров, в чёрном гибком костюме-доспехе из неизвестного материала, с плащом и капюшоном, под которым скрывалась маска.
— Ю-Чжин, — Хан улыбнулся, сняв капюшон и маску, — рад, что с тобой всё в порядке. Сон-Иль, — Хан посмотрел на друга, — вы здесь?
— Ты вернулся? И как там? — спросил Син, — я так и не понял, зачем ты уходил…
— Чтобы стать сильнее, — ответил Хан, — я ужасно устал и уже забыл про все прелести этого мира.
— Тебе нужно поспать? — спросил участливо Син, — постой, ты опять рисковал своей жизнью? — от Иля повеяло жаждой крови, по крайней мере — он был очень озабочен судьбой друга. Хан, зная об этом, кивнул:
— Ну, было дело, и нет, мне не нужно поспать. Я выспался перед возвращением. Если я прав — меня не было где-то около месяца.
— Именно, — ответил Сон-Иль, — тебя не было целый месяц, а теперь ты заявляешься… — Сон-Иль раздражённо нахмурился, — и заставил меня волноваться… не прощу! — и хану прилетел приятельский подзатыльник.
— Ауч, — Чжи-Хан для порядку изобразил болезненность тумака, — извини. И вообще, давай сначала займёмся насущным — лутом. Я пять лет фармил, думаешь, у меня мало лута?
Сон-Иль задумчиво посмотрел на друга. Тот выглядел расслабленно.
— Ты мне всё-всё расскажешь. И стоило оно риска?
— Пятьсот третий уровень, — сказал Хан, — всё кроме удачи — за тысячу. Да, стоило. К тому же я обрёл много новых сил и главное — научился фармить по-настоящему.
* * * *
Разбор лута — это одна из приятнейших вещей в жизни геймера. В данном случае в комнате собрались Пун, Сон-О, Сон-Иль и моя помощница. Я достал из инвентаря несколько десятков коробок.
— Поскольку я был только в самых мощных данжах, то слабого лута у меня нет. А весь, который был — я тут же перековывал в более-менее приличный, и так до максимума. И всё равно, у меня скопилось много уникальных и интересных артефактов.
Сон-О спросил:
— Какова их сила?
— Велика, — ответил я. К слову, я переоделся в обычную спортивную одежду и теперь выглядел как обычно… ну, стал чуть выше и больше, но этого не избежать.
— Наш клан не может реализовать сразу всё, — ответил Сон-О, — но всё же. Твоя способность по настоящему уникальна. Покажи, что у тебя есть?
— Семнадцать легендарных предметов, сто восемьдесят пять рарных. Зелья и камни душ я перековывал до  максимального уровня, — открыл один из больших ящиков, он был забит доверху хрустальными склянками в платиновой оправе.
- Это же… — у Сон-Иля глаза округлились.
— Великие Эликсиры. Сто сорок пузырьков. Обладают мощнейшим эффектом, последняя стадия рекрафта зелий, — я достал один из пузырьков, — способны мгновенно исцелить тяжкие раны, полностью восполнить запас маны и ки, снять усталость и мощные магические дебаффы. Короче, по действию аналогичны моему навыку восстановления юнхон, только без духовных эффектов.
— Они стоят по миллиарду вон каждый, — сказал Сон-Иль, — и это ещё немного. Не так много зелий, способных мгновенно исцелить кого-то.
— Да, я не собираюсь их продавать, — ответил я, — оставлю у себя. Тем более, зелья такой мощи — исключительная штука, но и расходный материал. Для обычного лечения достаточно более простых зелий.
Я подошёл к остальным ящикам:
— Наверное, будет излишним вам говорить все свойства всех артефактов. Скажу лишь, что у меня четыре легендарных артефакта-одежды, одна легендарная ручка, остальное — традиционный лут, броня, артефакты, оружие. Из них два артефакта, способных останавливать старение и взросление. Остальные обладают просто сверхразвитыми качествами, усиливающими способности человека, просто намного лучше, чем обычные предметы. И всё же, они очень мощны. К сожалению, у них есть свои ограничения, так что носить их может не каждый.
— Насколько не каждый? — спросил Сон-О.
— Вы сможете носить все, я думаю. А остальные — Сон-Иль, Пун, пока ещё не готовы. Артефакты не будут на них работать.
Сон-О кивнул:
— Это упрощает дело. Ты сказал — ручка?
— Да, предмет легендарного уровня. Я его прихватизирую себе. Ручка нерушимого контракта — написанные ею клятвы с подписью или иным заверением — действуют, причём, их почти невозможно обмануть и нарушить. Впрочем, клятвы — это излишне пафосно. Любые слова подойдут — если написать, что бросишь курить за неделю — то клятва запретит брать в руки сигареты. А если нарушить — будет откат, в зависимости от серьёзности деяния. Это ментально-духовный артефакт с псионической и магической составляющей. А значит — он влияет на мысли.
Сон-Иль хмыкнул:
— Такой артефакт бы очень пригодился нашему клану.
— Не только ему, — согласился я, — а вообще всем. Если он вам понадобится — можете попросить, но я оставлю её в своей собственности. Заключать контракт по всем правилам — можно, но сила его несколько иная, менее эффективная, это дольше и сложнее, чем написать несколько строк ручкой.
Я достал таки одежду, о которой говорил. Элементы одежды. Это был деловой костюм, коричневые кожаные сапоги, милое женское одеяние, похожее на простое чёрное платьице этой, как её, французской модельерши… в общем, простенькое и стильное чёрное платье. И в довершение — полное японское кимоно.
Син удивлённо посмотрел:
— Тоже легендарки? Это же очень сильно. Зачарованная одежда в бездне — большая редкость и стоит немалых денег.
— Это так. Костюм — дьявольская тройка, даёт защиту от тьмы, урона, огня, кислоты, замедляет старение в десять раз, снижает магический урон — очень прочен. Сапоги-скороходы, — я поставил перед ними сапоги, — из русских народных сказок. Могучий артефакт, позволяют двигаться быстрее в три раза и не уставать вообще, чем бы не занимался. Кимоно — это отдельная песня.
___
«Кимоно Бэнкэй»
Тип: одежда
Ранг: легендарное
Создано из шерсти вымерших мифических существ родом из Японии, обладает удивительными свойствами.
Эффект:
Навык «мастерство древкового оружия» (пассив. Макс.)
Реген ХП +1000\мин
Сопротивление урону:
+300% ко всем сопротивлениям.
___
Я дочитал сообщение и пояснил:
— Тысяча здоровья — это много. В бою это позволит быстро регенерировать полученный урон. Мастерство древкового оружия — не нуждается в пояснениях. Носящий его становится экспертом в использовании копий, алебард, нагинат и прочего, даже если раньше только на картинках видел. Порога урона нет — удары врага не блокируются, но весь получаемый урон снижается в три раза.
— Это экипировка танка, — ответил Сон-Иль, — очень мощно. Но не на твоём уровне, а вот обычный рядовой член клана вроде нашего может стать в разы опаснее в этом кимоно.
— Именно. Ну и платье — это легендарка, я забираю себе. Касуми будет носить.
— Свойства не скажешь?
— Потом. Не к ночи будет помянуто.
* * * *
И потекла… рутинная серая жизнь. Шутка. Какая тут может быть рутина у человека с уровнем за полтысячи?
Я задумался о собственной боевой силе и своих союзниках, тем более, что вчерашний визит к минотавру, то есть — к Сон-О не был пустым. Глава клана Чхонбонмун попросил меня исполнить обещанное и подтянуть Сон-Иля и Пун до приличного уровня силы. Если есть возможность на халяву, или почти на халяву, усилиться — то тут уже не до разговоров. И вот, настало утро — семь часов, и все собрались во дворе додзё. Пун была рада меня видеть, а староста уверенно и упорно звала боссом, и никак иначе. Она видела мой уровень и реагировала соответственно.
— И что же малыш Чжи-Хан может нам показать? — язвительно спросила Пун, хотя она так веселилась.
— Многое, малышка, многое, — я улыбнулся, — так, Сон-О попросил меня вас потренировать. Поскольку вы… сорок шестого и сорок восьмого уровня, — я оценил силы Сон-Иля и Пун, — то тренироваться будем вместе. Пригласить в пати: Син Сон-Иль, пригласить в пати: Пун Се-Ён, — сказал я.
Ребята нажали на кнопку и через мгновение уже стали счастливыми обладателями немного урезанной, но силы игрока. И начали оглядываться и оглядывать других и себя. Я подождал. Староста стояла и молча сжимала свой посох магических стрел.
— Нагляделись? Чтобы стать сильнее — вам нужно повысить силу своей души. Повышая её — вы повышаете все остальные характеристики и их рост. Проще говоря — именно она отвечает за ваш уровень. Вы можете достичь высот на своём уровне силы, но именно сила души определяет ваше развитие и перспективы. За этот параметр отвечает мудрость — поэтому все заработанные очки вы будете вкладывать только в мудрость. Чтобы это произошло побыстрее — я поделюсь с вами своей силой, — я активировал бафф и в тот же миг у них вырос этот параметр. Сон-Иль дёрнулся:
— Но как?
— Аура мудреца. Я могу делиться своими силами со всеми союзниками. Я добавил вам по восемьсот пятнадцать единиц мудрости. Это значит — что вы будете получать соответственно больше опыта, ваши души стали сильнее благодаря моей и обрели способность абсорбировать больше духовной энергии. А теперь — мы будем запоминать принцип. Наденьте эти артефакты, — я протянул им разнородные побрякушки, — они остановят или сильно замедлят старение, и мы сможем провести в данже длительное время.
Ребята разобрали побрякушки. Я улыбнулся.
— Можем идти? — нетерпеливо спросила Пун.
— Пока нет. Не забывайте, что ваша задача — максимально эффективное уничтожение монстров. Это значит — что вы должны пользоваться артефактами, снижающими урон. Знаю, в вашем клане это не принято — но это особый случай. Так что оденьте, — я достал из инвентаря новую порцию артефактов, — я сделал их под ваш текущий уровень, часть — лутовые. Мы идём качаться в морозный данж, я сам его проходил сотни раз. Много-много раз, на скорость. Эти артефакты защищают от характерного урона этого данжа, хотя не дают абсолютной защиты.
Ребята разобрали артефакты. Наконец, настал последний момент перед боем. Я вытащил из инвентаря белый посох, который когда-то часто использовал сам и дал его Ю-Чжин.
— Возьми. Мне он уже почти не нужен, обладает мощными эффектами, собственным запасом и регеном магии. Полезная вещь.
Девушка взяла посох и засунула свой в инвентарь.
— Это всё? — спросил Сон-Иль.
— Не терпится? Да, пока это всё. Кольца защиты от холода я выдал, так что зелье не понадобится. Теперь перед сражением обсудим тактику. Ты и Пун — бойцы ближнего боя, врагов в этом данже много, ты уже их видел.
— Голая баба мне запомнилась.
Пун нахмурилась.
— Она тоже. Враги — от пятидесятого до сто двадцатого уровня, пятидесятый — волки. Относительно быстры, но уязвимы для магии и любого другого урона кроме холода. Ледяные призраки — дамажат льдом, их лучше не касаться и выносить мечами, используя ауру ки, и ледяная королева — сразу на неё не бросаемся. Ю-Чжин.
— Да, босс! — девушка оживилась.
— Ты всё время проводишь в воздухе — твой реген магии какой?
— Тысяча четыреста восемьдесят в минуту, — ответила она.
— Отлично. Ты хорошо подтянулась, пока меня не было. Полёт тратит двести — значит, останется много регена на поддержание других скиллов. Тебя уже обучили базовым техникам Чхонбо?
Девушка закивала.
— Отлично. Если ты будешь биться с остальными — то из-за разницы в уровне сил вынесешь всех монстров ещё на дальних подступах. Поэтому — используй навыки поддержки — поддерживаемые баффы на себя и бейся в ближнем бою. Когда понадобится — перелетай между местами боя и закрывай бреши.
— А ты? — спросил Син.
— А я уже пять лет дрался с монстрами размером с небоскрёб и неуязвимыми для большинства урона. Те милашки-дьябло — мне уже кажутся пушечным мясом, так что тут я тем паче не найду ничего интересного. Я буду держаться позади вас и увеличивать вашу силу души, чтобы вы могли предельно быстро получать уровни и распределять силу. После повышения этой силы — эффективность вообще всех ваших тренировок, не только в пати и в данжах, а вообще всех, увеличится. Подобно тому, как дети лучше учат новые навыки, нежели закостневшие взрослые. После данжей будут обычные тренировки.
* * * *
И мы влетели в данж. Я держался позади, как и обещал. Сон-Иль, Се-Ён, они вытащили из инвентаря мечи и приготовились к бою. И бой — начался. Одинокий волчара прибежал и был тут же уничтожен, и они начали сверхинтенсивно мочить тварей, а я — держался позади. Моя ученица использовала баффы, сильные поддерживаемые баффы, которые росли с каждой еденицей времени и затраченной маны, и превратилась в машину смерти. Она взяла в руки большой топор-алебарду и размахивала ею, как тростинкой, разбрасывая монстров во все стороны. Небольшой урон, получаемый группой, тут же исчезал благодаря мощной ауре восстановления. Мва-ха-ха, на таком слабом данже мои навыки-ауры позволяют даже из относительно слабых людей, уровня двадцатого, сделать весьма опасных. Что уж говорить про моих друзей? Вынос монстров продолжался и продолжался. Барьер был пройден за пять часов, после чего последовал отдых. Долгий отдых, целый час, и пересоздание данжа. Уровни друзей росли как на дрожжах из-за баффа мудрости — и увеличения её уровнями. Сон-Иль апнул пять уровней с первого прохождения и ещё три — со второго, Се-Ён — четыре с первого и два со второго. И все очки вбухивали в мудрость, все до единого. И это приносило свои плоды.
Но это было только первым и самым скучным этапом тренировки — мудрость. Мой навык создания барьеров достиг пятидесятого уровня и я мог создавать барьеры с соотношением времени сто к одному. Это было очень мощно, один минус — моим друзьям нужно было есть, пить, спать, делать другие, вы понимаете, какие дела. А мне — нет. Тело игрока. У них была полоска здоровья, и урон они получали как игровые персонажи, тем не менее, тела игрока у них не было, поэтому естественные потребности организмов ограничивали кач нормальным уровнем. А аура Юнхон позволяла им не уставать.
Дрались ребята хорошо, но в этом было только самое начало. Это было не так же весело, как тренировать Ю-Чжин с нуля. Там я по сути создавал перса вновь, из ничего, и теперь — она развивалась в этом направлении. А мои друзья уже имели свои навыки и стили, я тут им не учитель. Единственное, что постоянное применение навыков реально улучшало их применение, не только в форме скиллов, но и в реальной обыденной жизни.
Когда уровень Пун стал сто пятым, а у Сон-Иля сто третий, я остановил этот забег по данжам. Мы уже создавали более мощные данжи и получали больше опыта. Значительно больше. Ну и гора бесполезного лута… хотя как бесполезного? Рядовые товары бездны — лично им они бесполезны, а вот для рядовых членов клана — очень даже полезная вещь. И таких, членов клана, много. Арсеналы и склады Чхонбонмун уже были забиты под завязку волшебным оружием — многое из лутового оружия ушло клановым.
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41. Рабочая будня

Данж, который Чжи-Хан создал следующим, отличался от тех проклятых земель, в которых тренировалась группа. Ребята сильно морально устали и у Ю-Чжин при мысли о том, что Чжи-Хан пять лет тренировался на пределе сил и в постоянной опасности — росло странное чувство восхищения своим боссом. Ей было сложно даже такой данж проходить — ведь по мере совершенствования, уровень Ю-Чжин тоже поднялся и сравнялся с уровнем остальных.
Хан сделал барьер с заранее обдуманным интерьером — это была суперплоскость, в которой стоял дом, красивый деревянный дом в старом стиле, с мягкими кроватями — с балдахинами и прочим, камином, в котором он развёл настоящий огонь, всеми прелестями жизни в виде канализации и водопровода. Немного магии — и вот вода уже течёт, словно в данже действительно провели водопровод.
Большая ванная-бассейн. Хан разлёгся в ванной после того, как все искупались и наслаждался жизнью. Его восприятие подсказало ему, что в ванную комнату кто-то вошёл. Это была… Ю-Чжин. Девушка отчаянно стеснялась и вошла, прикрываясь полотенцем.
— Э… — она привлекла внимание. Хан не повернулся.
— Привет, Ю-Чжин. Ты что-то хотела?
— Эм… — девушка отчаянно стеснялась. Стеснение, неуверенность и много чего ещё боролись в ней друг с другом, — я просто хотела… с тобой… ну, это… — она зажмурилась, — можно я с тобой искупаюсь?
Хан рассмеялся:
— Конечно можно, Ким, заходи, — он обернулся, подавая девушке руку.
Ким вошла и тут же скрылась под водой. Она стеснялась своей наготы более всего на свете. Хана это… веселило. С другой стороны — у девушки хватило духу, а это что-то да значит. Красная как рак Ким боялась поднять взгляд на Хана.
Чжи-Хан улыбнулся ей:
— Хватит так стесняться. Я тебя не укушу, и приставать не буду. Если ты не захочешь.
— А если захочу?
— Тогда подумаю. Ты не единственная девушка во вселенной, но может быть, пристану.
Дверь в ванную с грохотом открылась и зашла Пун. Девушка уверенным шагом прошла внутрь и закрыла за собой дверь.
— Эй, Хан, у тебя там местечко ещё осталось? — спросила Пун, — потрёшь мне спинку?
— Всегда пожалуйста, красавица…
Встреча Ю-Чжин и Се-Ён напоминала внезапную встречу двух хищников на охоте. Пун удивлённо уставилась на Ю-Чжин, отчаянно красневшую.
— Оба-на, я вижу, ты тут не один, — Пун нахмурилась, — мне уйти?
— Нет, конечно нет, — Сказал Хан.
— Мне? — Тихо спросила Ю-Чжин.
— И тебе не надо уходить. Останьтесь, Пун, залезай, нечего мёрзнуть наверху.
Бассейн был чуть ниже уровня пола. Се-Ён спустилась вниз. В отличие от Ю-Чжин она не краснела и отнюдь не стеснялась своего нагого тела, и подошла к девушке, так что её причинные места были почти у Ю-Чжин перед носом.
— Решила соблазнить начальника? Хорошая тактика, так держать.
— Пун, — окликнул её Хан, — не прессуй девушку. Она милая и хорошая.
— А я? — повернулась к нему Пун.
— Ты тоже милая и хорошая. Раз уж вы обе здесь, давай мы потрём тебе спинку.
— Эм… Это было завуалированное предложение секса, — пояснила Пун, — впрочем, кому я это говорю… задрот.
У Ю-Чжин едва пар из ушей не пошёл от стеснения. Чжи-Хан же улыбнулся.
— Я понял. Расслабься. Ю-Чжин, помогай. Пун выглядит колкой, а так она девочек любит… подозрительно любит, так ведь, Пун? — Хан хитро улыбнулся. Се-Ён нечего было ответить. Так что ей пришлось молча наслаждаться тем, как Хан и Ю-Чжин растирали ей и спинку, и все прочие места. Ю-Чжин стеснялась, Хан же плавно перевёл весь процесс в секс, не особо утруждаясь…
* * * *
Мой план прокачки друзей я уже испытал на Ю-Чжин. Сначала — увеличиваем мудрость, потом — интеллект, обе эти характеристики позволят жить иначе. А уж развитие остальных статов — по принципу «и так сойдёт». Тратить драгоценные очки для вкачивания физической силы — глупо. Равно как и на остальные параметры, которые можно увеличить, если иметь мощную ки, ману и душу.
После поднятия уровня друзей, и главное — развития их мудрости до значений, позволяющих уже серьёзно так заниматься, я решил продолжить тренировку уже более традиционную. Подтянуть характеристики. Нужно было увеличить все три базовые физические характеристики и апнуть уровень известных навыков, а так же дать новые навыки. Поэтому я начал с того, что выстроил их и раздал книжки.
— Выучите. Это заклинания, они расходуют ману, которая у вас всех есть — после поднятия интеллекта точно будет неплохая мана. Как минимум — вы сможете летать, что облегчит вам одну из задач.
После выучивания навыков, я открыл данж с демонами и раздал ребятам кольца защиты. И…
— Цель сегодняшней тренировки — увеличить вашу физическую силу, выносливость и ловкость. Сделать вы это сможете, только активно используя все свои навыки. Ваша цель, — продолжил я, — не убивать монстров ради экспы, а убивать их ради способностей. Можно прокачать навыки на одном единственном мобе, между прочим. Скажем, постоянно уклоняясь от его атак, вы повысите ловкость, а нанося урон, давая ему регенерировать, пока вы уклоняетесь и снова наносить урон — так вы прокачаете сразу ловкость и силу. Чтобы сила качалась максимально — используйте тяжёлое оружие. Молоты и булавы. И не используйте усилители ки — никакого ки. Только грубая физическая сила, поняли? Поэтому я дал вам мощные защитные артефакты. Они дадут вам сильную защиту. Ваша задача сегодня — не просто убивать, а выживать, не используя ни ки, ни маны.
Пун и Син кивнули. Ю-Чжин молчала. После ночного приключения она вообще стала задумчивой и молчаливой. Я знал, что у неё в голове — просто стесняется и привыкает. С Пун было легче.
Достал из инвентаря оружие. Первое — молот. Это был по сути ломик, стальной прут длинной в метр с молотом на конце — он не такой большой, как представляют в играх. В играх обычно в виде молота показывают монструозную штуку, весом килограмм в тридцать. А это — стальная, по сути, монтировка, на конце которой квадратный молот, размером чуть больше обычного бытового молотка. И всё равно — эта штука весила пять килограмм.
— Я дал вам ожерелье блокирования сил. Оно относится к проклятым артефактам — накладывает дебафф, не дающий вам использовать ни ману, ни ки.
Вот это тебе, — я протянул Се-Ён два коротких кинжала.
— И этим мы должны сражаться? — Син поднял молот.
— Совершенно верно. Это серьёзное испытание для твоей силы, выносливости и для ловкости Се-Ён.
* * * *
Вернулись мы после самой адской тренировки в их жизни. Мы провели в тренировках всего месяц, но это было очень много. Уровень у моих друзей — сто двадцатый, сто двадцать первый и сто тридцатый. Сто тридцатый — у Ю-Чжин, а Сон-Иль и Се-Ён — делали большие успехи. Все четверо мы вышли из данжа. Пун упёрла руку в бок:
— Прошло совсем немного времени. Чжи-Хан, да ты настоящий мастер создавать барьеры.
— И не говори. Вы стали намного сильнее, — я вышел перед ними, повернувшись, — пойдёмте к Син-О, я хочу услышать вердикт эксперта.
Сон-Иль отвернулся, а Пун радостно пошла к деду. Мы прибыли в реальный мир утром, поэтому Сон-О застали в своём кабинете. Пун постучалась, а я заглянул. Дедуля сидел за столом и что-то читал.
— Молодые люди, — он поднял взгляд, — уже вернулись?
— Да, — я зашёл, — я выполнил вашу просьбу и потренировал всех. Теперь хотелось бы сдать работу, так сказать.
— Хочешь, чтобы я посмотрел? — Сон-О легко встал из-за стола и подошёл к нам, едва слышно ступая по деревянному полу. Хорошая здесь обстановка — полы деревянные и древние, но даже не скрипнут. Выглядел дед как обычно. В его взгляде угадывался неподдельный интерес, направленный на съёжившихся позади меня членов клана.
— Именно.
— Пойдём в тренировочный барьер, — дед махнул рукой и первыми развернулись Сон-Иль и Се-Ён.
Мы всей дружной гурьбой вошли в барьер с монстрами-ограми. Сон-О обратился ко мне, едва мы переступили барьер.
— Можешь сказать, что ты сделал?
И я охотно рассказал дедушке.
— Первоочерёдная задача — усиление души посредством уничтожения мобов. Именно этим мы и занялись, ребята вложили все заработанные очки в мудрость. Это ускоряет их учёбу не только когда они со мной, а вообще всегда. После того, как они накопили достаточно мудрости, чтобы их души окрепли — мы приступили к развитию базовых физических способностей. Они поднялись примерно в два раза, плюс-минус. У Се-Ён перекос в сторону ловкости и скорости, у Сон-Иля — в сторону грубой силы. Тем не менее, они компенсируют это усилением с помощью ки.
— Вот как… в два раза сильнее, значит? — Дедушка пригладил бороду, — Сон-Иль, покажи свои способности.  Нападай на меня.
Я отошёл в сторонку. Сон-Иль послушался деда и сгруппировавшись, рванул к нему с помощью техники шагов. Он использовал ауру внешней ки и некоторые другие навыки чхонбонмун, атакуя деда. И правда, мой друг стал значительно опаснее, а его ки — в раза два-три мощнее. Дед отбивался от него и уклонялся, не особо принимая урона. Сон-Иль действительно стал намного быстрее и сильнее. Он даже сумел удивить деда, нанеся мощный удар, который заставил дедушку отступить ненадолго — усиленный ки удар оставил небольшую воронку в земле.
— Ого, — Сон-О прищурился, — сильно.
Обрадованный успехом Сон-Иль использовал прочие техники чхонбонмун, и закончил только когда дед сказал ему остановиться.
Сон-О повернулся ко мне:
— Твой талант делать других сильнее — невероятен. Се-Ён… — дед махнул рукой, — верю, что ты стала сильнее. Я уже проверил работу, отлично. И не думайте, что я оставлю вас в покое. Теперь вы будете тренироваться ещё чаще.
Дед повернулся ко мне:
— А твоя помощница?
— Ю-Чжин? — я обратил взор на неё, — Ю-Чжин, покажешь, чему научилась.
Девушка стеснялась и скромно стояла позади меня. Вышла…
— Эм… сейчас.
— Атакуй мобов, здесь огров хватает, — я махнул рукой устанавливая манок на монстров. Ловушка собрала монстров, которые ломанулись к нам, словно голуби, которым сыпнули корма. Со всех сторон. Девушка вышла вперёд и применила комбинацию заклинаний — ливень  магических стрел, наведение, огненная стрела, взрыв. И применила заклинание, выставив посох. Над посохом сформировался магический сгусток и из него в огров ударило целое извержение стрел, которые летели по немыслимым траекториям и наводились на огров сами. Близ всё было вычищено, и стрелы начали лететь дальше, уничтожая огров во всей округе. Через секунд двадцать всё было кончено — на примерно километр вокруг ни одного противника, зато появился босс. Огр с двумя головами. Девушка помялась и выставила руку вперёд, активируя ещё одну комбинацию заклинаний. Копьё, молния, взрыв, и направила на огра-босса. Взрывное копьё молнии летело со скоростью молнии, по сути — мгновенно, оно врезалось в противника, прогремел взрыв, ярко полыхнуло, и этот моб рухнул на землю, тут же исчезнув.
— Четыре заклинания в одном? — спросил Сон-О, — насколько я знаю, это неплохой результат.
— Да. И я занялся теоретической подготовкой. Хотя мне самому не помешало бы узнать многого, — я вышел из-за спины своей помощницы, положив руку ей на плечо, — так что она весьма способная девочка-волшебница.
Ю-Чжин смущалась, но смотрела в глаза старому Сон-О. Сон-О хмыкнул, пригладив бороду:
— Такой быстрый рост поражает. Прошло всего немного времени, а вы уже весьма могучие волшебники. Не хуже многих в бездне. Что ж, отдохните немного. В Корее после твоего ухода стало неспокойно, но в бездне воцарилось относительное спокойствие, по сравнению с прошлым. Так что вы можете с чистой совестью отдохнуть. Да и вам скоро в школу, так ведь? — с прищуром посмотрел дедушка на внука и Ю-Чжин.
Уел.
* * * *
Мой дом — моя крепость. Так было всегда, так должно быть всегда. Именно поэтому волшебники всех стран, с древнейших времён, используют свою магию, чтобы защитить жилище. Территория клана чхонбонмун, к примеру — защищена множеством различных барьеров, которые не дают врагам внезапно напасть. Это слишком опасно, просто на преодоление магического барьера у них уйдёт достаточно много времени. Взломать такой барьер… можно. Есть те же Титаны, есть разрушитель, который мы видели во время замеса с богом.  То есть — стационарная фортификация — вещь сложная.
И долгая. Однако, у меня всё-таки удалось кое-какие поправки внести в свой дом, сначала это была просто прослойка тёмной материи, которая защищала дом от магического урона. Однако, очень скоро мне стало этого не хватать. Поэтому я решил, пока все ушли, заняться защитой собственного дома, защитой как следует.
Из традиционных способов защиты дома — были магические барьеры. При этом вокруг дома устанавливался магический купол, с помощью специальных артефактов, он поддерживался и защищал дом от враждебной магии и магов. Просто так преодолеть этот купол было нельзя. Это заклинание произошло от простейшего щита маны и являлось, по сути, его разновидностью. Однако, я решил создать купол, но это должен быть только внешний эшелон защиты, самый простой.
На аукционе я купил соответствующие книги навыков и заготовки под артефакты, после чего приступил к работе. Это был важный практический труд, не имеющий с обычными моими скиллами ничего общего. Мой талант повелевать энергиями был очень хорошим подспорьем. По сути — читом, который позволял мне совершать невероятные вещи. Магический барьер был воздвигнут прямо по инструкции, после чего я продолжил свои эксперименты с собственным жилищем. Мне пришлось потратить около двадцати миллионов долларов на покупку большого кристалла-накопителя, который служил хранилищем маны. Обычные кристаллы, кристаллы душ и тому подобное — не подходило. Я расположил кристалл ниже, в подвале дома, спрятав с помощью измерения тени и провёл от него питание к щитам. После чего — тщательно обдумав ситуацию, начал искать способ защиты.
Мне не нравилось то, что всякие шмокодявки могли навредить моему дому — хотелось иметь настоящую крепость, в которой я мог бы чувствовать себя в безопасности. Вот только сделать это было слишком сложно. Но… я же это я, я не могу просто сдаться. После барьера я начал усиленно и очень упорно думать — что можно здесь сделать. Мои навыки мне в этом могли помочь — у меня были — Магический барьер, доспех тени… мне нужно было создать полностью новый навык защиты, позволяющий с помощью своей магии постоянно установить на место защиту. И тут уже мне пришлось очень сильно думать. В барьере, конечно же, не буду же я это делать дома? Первым делом — я забрался в барьер, разложил тут всё, что мне нужно для магии — стол, стул, множество различных артефактов и инструментов для нанесения магических рун, книги…
Итак, возьмём за образец обычный барьер, который устанавливают вокруг домов обычные маги. Это некая форма энергии, спрессованная, вроде стеклянного пузыря из маны. Оно имело ряд слабых сторон — прежде всего — это затраты маны. Магические атаки извне — истощают барьер, увеличивается расход маны на заклинание. Таким образом направленная энергия на щит требует ещё большей энергии для защиты. Всякое действие рождает противодействие, так-то. Хм… А вот тут можно было развернуться. Что если — сделать абсорбирующий барьер? Так, чтобы удары по нему поддерживали защиту, барьер, высасывающий энергию из ударов?
Ну точно. Моя манипуляция энергией — это чит, мощнейший из всех навыков, хотя он не даёт активных скиллов, это позволяет мне придавать удивительные свойства любому заклинанию. Я задумался над идеей абсорбирующего барьера.
Требования к барьеру были жёсткими — он должен впитывать направленную на него энергию, при этом — самую разную, пропускать людей, меня, друзей, но во время атаки магией — впитывать направленную на дом силу заклинаний. Причём, в этом случае барьер не будет разбираться, что за энергия направлена на дом.
Сделать это оказалось сложнее, чем просто представить. Но я работал — для этого пришлось создать артефакт — сердце защиты, и на нём применить соответствующую магию — конверсию энергии. По сути — это был барьер, который одновременно являлся ловушкой. И мне пришлось потрудиться. Сделать так, чтобы он заряжался от кинетической энергии — было проще простого, а вот зарядку барьера от магических атак — пришлось делать особо тщательно. Результатом моей работы стал прозрачный купол над домом, который оставлял разводы, словно искажение света от горячего воздуха. Барьер был пузырём, сферой, отсекая дом от всего не только над землёй, но и под землёй. Следующим шагом было создание следующего эшелона защиты. А именно — ловушки-големы. Мой стальной легион. Тел големов у меня было намного больше, чем самих големов мог создать — я мог контролировать только сто двадцать великих големов. Это големы размером с пятиэтажный дом, в естественном виде. Но я использовал более эффективную форму — металлических солдат. Вокруг дома я установил ловушки с скрытыми в них големами. Эти ловушки были хорошо замаскированы. Големы конечно не атаковали всех подряд, кто проходил над ловушкой, совсем нет.
Наконец, я создал внутри дома несколько скрытых помещений, доступных только мне… ну, вернее, я имею в виду — скрытых субпространственных дверей, ведущих в складку пространства тени.
* * * *
Последним моим творением из списка тех, что я заготовил в данже — было расширение пространства. Дом мне не слишком удобен, потому что его нужно беречь и нельзя открыто заниматься всяческими делами бездны у себя дома. Поэтому я создал несколько скрытых помещений, которые были мне нужны. Первое — и самое нужное для такого, как я — это склад. Сокровищница, проще говоря. Вход в неё я сделал в своей комнате, долго над этим размышляя. Как защитить от вторжения чужаков свою сокровищницу?
В итоге — сделал просто. Расширенное пространство. В стене была еле заметная линия, обои наклеены специфично. А внутри — механизм, из тёмной материи. Смешно сказать, но ни один маг не сможет открыть замок из тёмной материи — она высосет всю магию, будь то артефакт или заклинание, ничего не поможет. Поэтому — в стене, внешне абсолютно такой же, есть скрытая дверь, для открытия нужно только вставить два ключа в скрытые замочные скважины. Дверь широкая — два метра в ширину, и почти до самого потолка. Открытие требовало, чтобы в моей комнате не было лишних вещей на полу.
Чтобы создать эту дверку — мне пришлось выйти в реальный мир и потратить некоторое количество денег на поиски настоящей двери банковского хранилища, после чего скопировать сложный механизм замка, немного его улучшив. Толщина внешнего слоя — десять сантиметров, за ним находился замок с двумя дюжинами стержней-задвижек из тёмной материи. Ключи обыкновенные.
А само хранилище изнутри… Что ж, оно было роскошным. Длинной в пятьдесят метров, шириной в тридцать, потолки высокие, под потолком — магические светильники. Всё хранилище — из тёмной материи. Она легко удерживалась в измерении тени — как-никак родственные стихии.
Отделку и прочее мне помогли сделать элементали, пол — из каменных плит, натуральных, на стенах — подставки под оружие, там же манекены для хранения одежды и брони. Вдоль стен — стояли сейфы различного размера, вертикальные и горизонтальные. К каждому сейфу тоже были свои ключи. В них я перевалил весь свой самый ценный лут — кроме совсем уж тех вещиц, которые я хотел бы иметь всегда при себе. Самого лучшего. Левая стена полностью, от пола до потолка, имела банковские ячейки, правая — сейфы и манекены. В банковских ячейках я сложил артефакты, зелья, и всё прочее. Откуда дровишки? Всё — из тёмной материи. Она идеально изолировала магию и была очень легка и прочнее стали во много раз. А то, что выглядит чёрной… немного напыления, или просто краски из баллончика — вот уже ничем не отличается от любой другой. Краску она отнюдь не отталкивала, окрашивалась отлично.
Так что я смог с чистой совестью выгрести вообще весь свой лут — а его было не просто много, а очень много, и почувствовал даже какое-то облегчение, избавившись от тонн ценных вещей, постоянно лежащих в инвентаре. В хранилище оставил трёх големов тип-2, которые осуществляли защиту моего добра.
Поэтому, когда староста вернулась из школы сначала домой, а потом ко мне пришла, она была немало удивлена. Я проводил Ю-Чжин в хранилище и выдал ей ключи. Девушка после всего произошедшего стала не такой стеснительной, но более странной.
— Босс, а что мне надо делать?
— Сейчас — выстави артефакты уровня ниже сотого, и не обладающие какими-то уникальными свойствами. Короче, обычные артефакты, вроде защитных, атакующих, баффящих, и прочего, через свой аккаунт в бездне. Защиту я настроил, чтобы она пропускала дронов бездны.
Ю-Чжин кивала, слушая меня.
В общем-то, у неё работа как у менеджера в интернет-магазине — выставлять товары на продажу, делать описания, фотографии, управлять скидками,  услугами по продвижению товаров и прочем…
* * * *
Относительно спокойные деньки настали. Относительно — потому что у меня теперь уже не было столько же проблем, сколько раньше. И я поступил довольно просто — после того, как установил мощную защиту на доме — решил отправиться обратно в данжи, тренироваться. Мой пятьсот третий уровень — это хорошо, но не настолько, насколько я хотел бы. Хотя… уже большинство сверхсложных ранее миссий мог выполнять.
По мере того, как я совершенствовался и проводил время в данжах — изменялось моё к ним отношение. Я привыкал к такому образу жизни, поэтому он больше не выматывал меня морально, даже наоборот, это уже было обыденностью. И сейчас у меня была цель — накопить побольше денег, финансовых возможностей. А как этого добиться? Очень просто — сбывать товары в бездну, при этом большую часть времени — фармить. Я уже сделал то, что необходимо для этого, поэтому установил новый режим работы. Я фармлю весь день опыт, при этом улучшая свои характеристики, после школы Ю-Чжин приходит ко мне домой, открывает хранилище, читает в гроссбухе, что прибыло и начинает сбывать артефакты в бездну. Помимо артефактов — было много всего. Брони, одежды, некоторых бесполезных для меня ингредиентов, даже иногда падали с монстров простые драгоценности — камни, алмазы, сапфиры, рубины…
Я установил такой режим работы фабрики имени меня любимого — фармлю, когда срабатывает таймер — выхожу в реальный мир, оказываясь у себя дома и сбрасываю всё своё добро в хранилище, после чего снова фармлю мобов. В четыре часа дня ко мне приходит Ю-Чжин. У девушки есть всё необходимое — ключи, допуск, она заходит в мою комнату, запирает дверь и окна, открывает хранилище и вытаскивает из него артефакты. После чего закрывает хранилище и садится за компьютер. Пришлось ей сделать рабочее место — купить три хороших монитора и новый, более шустрый и тихий компьютер, который охлаждался с помощью магии и был неплохо защищён целой горой антивирусов. Ну и линуксом в качестве операционки — это тоже неплохая защита. Виндузятники-кодеры тут бессильны.
Мы с Ю-Чжин иногда пересекались, когда я возвращался из данжей — так продлилось три долгих недели, а мой уровень поднялся аж до шестьсот пятнадцатого. Ну а что? Я провёл в данжах много времени, большую часть этого времени — уделяя именно развитию своих навыков.  Интеллект поднял до трёх тысяч, получив улучшение своих псионических способностей, весьма сильное, и мудрость поднял до три тысячи сто пяти единиц. Это было… белиссимо. За три тысячи мудрости я получил ещё больший контроль над энергиями и увеличение магической защиты — теперь автоматически абсорбировал четверть направленной на меня энергии, впитывая в виде маны. Это было мощно.
Жизнь продолжилась, фабрика им. Чжи-Хана работала как часы…

Примечание к части

Итак, вот вторая и последняя из написанной проды.

После заварушки с АРК в манхве вообще полный штиль, поэтому автор пишет отсебятину. Получается так себе - Чжи-Хан ну очень быстро по тексту эволюционировал на почти четыреста уровней. Ну такой себе тренировочный отшельнический запил на много лет...

Я продолжу писать - сразу после написанного - встреча Чжи-Хана с менеджером бездны и возвращение Лоликано! Но перед этим - три месяца фарминга, если вы не забыли, Лоли отсутствовала именно три месяца. А тут прошёл только один.

Традиционную ссылку не опубликую - кто хочет - в прошлой главе есть. Автор не столь голодает, сколь нуждается в моральной поддержке. "Дильнь! "Мы тебя не забыли! Мы тебя ценим!".

Эххх...

Продолжу писать.

42. Тебе повезло, ты не такой как все...

Менеджер аукциона бездны хотел поговорить с Хан Чжи-Ханом, но не знал, как его найти. Причин для разговора у него было много, в первую очередь — потому что его попросили. Сон Ма-Хён получил в Чхонбонмун наводку на дом Чжи-Хана, и пошёл к нему лично. Сюрпризы его ожидали уже на подходе — возле менеджера появился голем — большая металлическая фигура.
— Представьтесь и назовите цель визита, — пробасила фигура, сверкая красным светом из глазниц.
Ма-Хён был немного удивлён, но ответил:
— Я менеджер корейского филиала бездны. Пришёл к Хан Чжи-Хану по деловым вопросам.
— Запись внесена, — пробасил голем, — ожидайте.
В следующий момент что-то внутри голема загудело, зажужжало и из его пуза вылезла бумага. Это была обычная на вид бумага. Голем протянул её Ма-Хёну и вместе с ней — ручку:
- Ознакомьтесь с условиями посещения и поставьте подпись.
Ма-Хён впервые в жизни видел такую странную защиту жилища. Барьеры, големы, элементали, да настоящие средневековые замки — не были редкостью, но чтобы голем с принтером в пузе — это было что-то совершенно необычное. Он взял бумагу и поправил очки.
* * *
Договор.
Я, __________, Обязуюсь не предпринимать агрессивных действий против Хан Чжи-Хана, его имущества наёмных работников и иных гостей данного пространства.
Данный договор вступает силу с момента подписания и действует до выхода за периметр защиты дома Хан Чжи-Хана.
Подпись: ____
* * *
Это было странно. Это было очень странно. Сон Ма-Хён повертел в руках ручку и присмотрелся. Внутри чувствовалась очень мощная псионическая и магическая энергии. Ручка красивое золотое перо и была переполнена магией и психической силой, увита сложной вязью магических символов…
Ма-Хён не привык подписывать первые попавшиеся бумаги, но решил проверить и подписался, после чего ощутил, как чары ручки пришли в действие, резонируя с его разумом. Защита разума не помогла и дилер подвергся сложному воздействию. Это было… удивительно. Артефакт такой силы должен стоить невероятно много. По крайней мере, Ма-Хён не слышал о существовании таких артефактов. Это было… удивительно. Он машинально пытался оценить его, пытаясь найти аналоги. Перо Кровной Клятвы не подходило, слишком много на нём ограничений, а это — могло писать договор на простой бумаге, напечатанной на принтере. Голем забрал ручку и Ма-Хён не думая вернул её, поразившись тому, что ему и в голову не пришло покуситься на имущество Чжи-Хана. Дальше последовал проход в дом. Ма Хён прошёл через несколько барьеров, машинально отметив, что территория вокруг дома усыпана ловушками, которые излучают очень большую опасность. Дилер владел особым талантом и имел небольшую псионическую силу, что было редкостью в бездне. От территории вокруг дома так и веяло смертельной опасностью. Ловушки и правда были мощные. Наконец, он добрался до двери и позвонил.
Желание задать вопросы всё увеличивалось, хотя он прибыл отнюдь не для этого. Через минуту дверь широко распахнулась и на пороге появилась девушка. В очках, с прямыми волосами, она растерянно осмотрела пришедшего мужчину и порозовела. Ма Хён умел очаровывать женщин.
— А вы…
— Добрый день, прекрасная леди, я пришёл к Хан Чжи-Хану. Это же его дом?
— Да, конечно, — она отошла в сторону, — Проходите, я сейчас вызову босса. Подождите его в гостиной.
Ю-Чжин убежала в комнату Чжи-Хана и отвлекла его с помощью чата. Хан появился в своей комнате, в полном боевом облачении. Полностью обвешанный артефактами, в костюме «дьявольская тройка». Костюмчик ему шёл, как и многое другое. В отличие от простого, этот был наполнен мощной магией, кольца на пальцах, серьги, все дела. Хан вышел из данжа, где только что убивал монстра размером с небоскрёб и погладив по волосам помощницу, пошёл вниз. Его взгляду предстал сидящий на диванчике гость. Сон Ма-Хён.
Ма-Хён знал о Чжи-Хане не так много. Один из самых продуктивных людей-фабрик, продавал огромное количество артефактов, обладал таинственными способностями — но узнать, какими именно — так и не получилось. Мог исцелять — это уже было очень ценно, продавал зелья…
Чжи-Хан предстал перед гостем весьма импозантно — костюм на нём был молниеносно оценён как артефакт 2S-ранга, а то и выше, артефакты на пальцах тоже были оценены очень высоко. По крайней мере, Ма Хён обладал способностью чувствовать ценность предметов и он был поражён тем, чего и сколько на Чжи-Хане. Костюм не меньше пяти миллиардов долларов, ещё два-три миллиарда — артефакты, а про оружие, которого он не увидел, и говорить не хотелось. Такие вещи не продают за деньги, чаще меняют на особые предметы, бартером.
Ма-Хён встал и учтиво склонил голову:
— Хан Чжи-Хан, я полагаю. Позвольте представиться…
— Сон Ма-Хён, дилер, — закончил за него Хан, желавший немного увести мысли гостя, глаза которого удивительно расширились при виде его, хана, экипировки, — рад с вами познакомиться. Я полагаю, у вас есть много вопросов. И возможно — что-то интересное?
Ма-Хён склонил голову. Хан бросил через плечо просьбу помощнице принести кофе и сел за стол. Ма-Хён улыбнулся парню:
— Да вы, я погляжу, становитесь большим человеком.
— Приходится. Большую часть времени я тренируюсь, изредка прерываясь на повседневную жизнь. Собственно, если вы здесь — то давайте поговорим о делах, — Чжи-Хан скрестил пальцы в замочек, а его помощница принесла кофе на подносе и поставила перед мужчинами.
— Я пришёл, чтобы предупредить вас об опасности, — сказал менеджер, — большего я не могу тебе рассказать.
Хан задумался.
— Бездна вообще крайне опасное место, а уж у меня недоброжелателей может быть выше крыши, — согласился Хан, — хотя бы примерно можете сказать — из-за чего кто-то желает моей смерти?
— К сожалению, нет. Могу намекнуть, что это из-за твоей связи кое с кем. Если на вас нападут в таком маленьком городе, как Сеул — будут большие проблемы. Да и бизнесу это навредит.
— Хм… Есть много способов защитить себя. Начиная с того, чтобы податься в бега и заканчивая увеличением силы, - ответил Хан, беря свою чашку, — я не замечал, чтобы АРК что-то против меня имел. Король Гарема тоже вроде бы держится на расстоянии, хотя я слышал, что он прессанул девятые врата, чтобы они меня не трогали. Девятые врата тоже не имеют мотивации. Первые врата? Я с ними почти не контактировал. Производители артефактов и зелий?
— Хм… — Ма-Хён прищурился.
— В общем, если бы я знал, кто мне угрожает — то мог бы защитить себя. Пока же… бездна — это всегда опасное место. Раз уж вы пришли — я бы хотел заключить ряд контрактов с магами бездны. Мне нужен учитель для моей помощницы, — Хан кивнул на скромно стоящую в уголке комнаты девушку.
— Это можно решить. Но будет стоить денег — если моя информация верна, с ними у вас проблем не будет.
— Это точно. Говорят, король гарема как-то мной заинтересовался — мне бы было интересно узнать, с чего вдруг такой интерес. Но не сейчас. Пока что я предпочту держаться от неприятностей подальше.
— Очень правильная позиция. Что ж, если вам ещё что-то понадобится — можете купить на аукционе или позвонить мне, — Ма-Хён передал Чжи-Хану визитку.
* * * *
Моя жизнь по большей части происходила в барьерах — и для меня это стало привычно. Я вышел из иллюзорного барьера, уже совсем другим человеком. Семьсот десятый уровень. Сила — тысяча тридцать пять, выносливость — тысяча сто сорок семь, ловкость — тысяча семьдесят девять… но главное — это интеллект в три тысячи пятьсот пятьдесят семь единиц и мудрость в четыре тысячи десять.
Барьеры сменялись один за другим, монстры — бесконечный однообразный фарм, однако, у каждого геймера такое бывает. Когда он садится и начинает нудно фармить, и делает это очень долго, желая побольше нафармить. Ю-Чжин ежедневно продавала весь мой лут, который я сбрасывал в хранилище. Девушка очень исполнительна и работала как менеджер — принимает и отгружает товар, забирает деньги — мне оставалось только приходя сбрасывать лут и забирать из сейфов большие стопки банкнот разных валют — доллары, евро, воны…
И снова в данж. Ведь помимо этих денег были ещё деньги за монстров, и чем больше я тренировался, тем больше зарабатывал. Если верить инвентарю, там уже хранилось шестьдесят пять миллиардов долларов в разных валютах. Это огромная, даже для бездны, сумма. Однако, не настолько впечатляющая, учитывая, что всё в бездне отнюдь не дёшево. А корейский филиал продолжал сбывать мои товары во все уголки земного шара. Правда, иногда они контактировали и Ю-Чжин передавала мне от них сообщения — например, просьбу приносить артефакты определённого качества, в этом случае — я перековывал лут, создавая с помощью своего меню крафта более качественные артефакты. Лучше всего расходились артефакты средней ценовой категории — до миллиона долларов, с средними, не маленькими, но приличными, боевыми качествами.
Война никогда не меняется.
Уже достигнув семьсот пятнадцатого уровня, я вновь вышел из данжей и обнаружил в своей комнате, на своей кровати, лежащую Лоли, которая, судя по виду, меня и ждала. Сходу без здрасьте, говорит:
— А ты неплохо поработал. Неплохая защита, хоть и странная.
— Лоликано, — я отложил в сторону свой волшебный посох, — ты вернулась? И куда уходила?
— У меня полно дел вне вашей Кореи.
— Охотно верю. Могла бы хоть попрощаться.
— Ну извини, — Лоли встала. На ней был тёплый чёрный свитер, да и в целом, выглядела она очень миленько… просто таки божественная лолька. Ну, почти лолька. Ведьма поправила большой свитер и улыбнулась: — надеюсь, ты выучил всё, что я тебя просила выучить?
— Ага. Теперь могу комбинировать до десяти заклинаний, — согласился я, — это оказалось чрезвычайно полезно.
— Сколько? — у Лоли глаза округлились.
— Десять. А моя помощница дошла только до четырёх, для этого нужен развитый интеллект, — сказал я, расстёгивая пиджак, — твои уроки очень полезны. Но ни за что не поверю, что ты вернулась ко мне забавы ради, — я кивнул в сторону двери.
Лоли упёрла руку в бок, недовольно тыкнув в меня пальцем:
— Ты стал довольно известным производителем артефактов. Вся бездна завалена ими.
— Ага. Недавно заходил менеджер корейского филиала бездны.
— Значит, ты постоянно занят? — спросила она.
— Смотря что понимать под занятостью. Для прекрасной леди я найду сколько угодно времени, — улыбнулся я. Лоли улыбнулась:
— Значит, ты сейчас свободен, отлично. У меня как раз была для тебя работёнка. Я веду кое-какие исследования, и мне нужен ассистент.
От лоли веяло какой-то странной псионической энергией. Это меня удивило и заставило задуматься. Энергия воспринималась как… запах яблока. Вернее, это было нечто мощное, что отпечаталось в пси-силе как вкус и запах яблока. Я повёл носом — ничего не почувствовал. Иллюзия запаха.
— Исследуешь деревья?
— С чего ты взял? — удивилась Лоли. И вправду удивилась, аж застыла, — я ничего тебе не говорила.
— И не нужно. Яблоко, от тебя исходит энергия со вкусом яблока. Тонкая, но настойчивая псионическая энергия, с привкусом божественной силы, — я улыбнулся, — псионика — вообще редкая и сложная вещь, тесно связанная с божественной силой. Значит, что-то оставило отпечаток этой энергии — божественное яблоко. Поскольку на еву ты не тянешь, то остаётся пересчитать все яблони, которым приписывают божественную силу. Теоретически, может существовать бог-дерево, — сказал я, заложив руки за спину, — поэтому предположу, что ты позавтракала чем-то в этом роде. Должно быть прикольная штука. Я бы сделал себе яблочный пирог, — хлопнул в ладоши, — точно, хочу яблочный пирог!
У лоли глаза округлились. Она ничего не понимала. И её можно понять — какой-то шебутной кореец странно себя ведёт. Я же задумался:
— Насколько мне известно — мифы о деревьях существовали с самой зари человечества. Человек стремился обосновать сущее, нередко именно некое космогоническое дерево становилось воплощением этого. Небо с его звёздами и светилами сравнивалось с листвой и плодами дерева. Многие народы развили собственную концепцию мирового древа, к примеру, народы скандинавии называли его ясень иггдрасиль. Считалось, что это древо, олицетворяющее всё сущее, появилось из некоей пропасти в центре земли и имело три корня — для прошлого, настоящего и будущего. Один в нифльхейме, второй возде фонтана-колодца мимир в йотунхейме, третий возле колодца Вурдх или Урдах, — вспомнил я, — три главные ветви росли вверх. Центральная поддерживала землю, пронизывая её, выходила из горы Асгард, в мире богов. Эта главная ветвь — покрывала всю вселенную и листьями её были облака, а звёзды — цветами и плодами. Вторая ветвь выходила у фонтана Урдар, воды которого охраняли три Норны — Вурдх, Верханда и Скулд, — припомнил я историю, — аватары прошлого, настоящего и будущего, — к слову, девицы ещё и на полставки работали там садовницами, поливая древо водой из фонтана. В этом же фонтане плавали два лебедя, символизировавшие солнце и луну. Там ещё всякие насекомые водятся, а на верхней ветви восседает ястреб и орёл по имени Ведрфёльнир, который ему даёт советы. Орёл символизирует атмосферу, а ястреб — внешний эфир, то есть космическое пространство. Чудовищный змей по имени Нидхёггр спит у фонтана Хваргельмир, и прочая и прочая живность, которой отведены свои роли в этом пантеоне древа Иггдрасиля.  Отдельно стоит только упомянуть мудреца-гиганта Мимира, проживающего в водах одноимённого фонтана. Вода фонтана полна мудрости — так считается…
Сыновья Мимира дрожат, дерево в середине земли
загорается при заставляющих вздрогнуть
звуках шумного рога;
Хеймдалль рогом громко трубит тревогу;
Один советуется с источником Мимира.
Затем ясень встанет из Иггдрасиля,
Это старое дерево дрожит; Йотун рвет свои цепи.
Тени содрогаются на дорогах в подземные области,
и, наконец, пыл Сартура поглощает дерево.
Лоли склонила голову набок и с пустым взглядом спросила меня:
— Это всё?
— Нет, конечно. Скандинавская мифология очень запутана, сложна для понимания, но её всё-таки можно понять, если отсеять мусор. Я могу рассказывать тебе всё это часами.
— Откуда ты это всё знаешь?
— Всё-таки я дипломированный историк, — гордо сказал я, — если быть точным — то историк по профилю изучения мифологий и сказаний, окончил Национальный Университет Истории в Беркли. И я не прекращаю изучать историю в свободное время, — я задумался, — если у тебя какие-то исследования исторического характера — я с удовольствием к тебе присоединюсь. Добыча новой информации для историка — это ключевой процесс, анализом уже имеющейся можно что-то понять, но всё же, ничто так не оживляет интерес, как исследования, раскопки, даже мелкие фрагменты информации… — кивнул я.
— Мне надо было обратиться к тебе, - сказала Лоли, — ты подходишь. Я хочу узнать что-то о корейской берёзе…
Ну, молодец, Лолька!
Хищно улыбнувшись, я усадил её толчком на кровать и облизнулся:
— Значит, слушай. Согласно официальной мифологии, в две тысячи триста тридцать третьем году, предок всех корейцев, Тангун, основал государство Чосон. Со временем государство стали ассоциировать с чёрной берёзой, так же известной как дерево Тан. Происхождение же её велось от повелителя всех духов, Хвануна. В средние века, когда в Корее были тяжкие времена, миф о тангуне помог объединить страну. Согласно «Самгук Юса», небесный владыка Хванин даровал своему сыну Хвануну три небесные печати и отправил его править людьми. Тот спустился со свитой в три тысячи духов на трёхглавый пик Тхэбэксан. Это место стали именовать обителью духов, а хвануна — небесным владыкой. Повелевая духами ветра, дождя и туч, он правил людьми. Потом превратил медведя в женщину, заделал ей маленького, которого назвали Тангуном и пошло-поехало… это так, в общих чертах.
— Хм… ну это я читала, — сказала Лоликано, — правда в более романтической форме, деревья прежде всего упоминаются как связь богов и людей, понимаешь?
Кивнул:
— Поскольку боги являются псионическими сущностями, образованными концентрацией пси-энергии в одном месте, то дерево можно воспринимать как некий псионический мост. Говорилось, что Хванун использовал берёзу для снисхождения в мир людей. Так же деревья различного рода упоминались в подобном аспекте — например, горящее дерево или куст, через который христианский бог разговаривал с Моисеем.
— Верно, — согласилась Лоли и вытащила откуда-то бутылку минералки, — ты очень много знаешь о псионике. Откуда?
— С тех пор, как ты ушла, произошло много всего. Я активно развиваю псионику, мой нынешний уровень позволяет использовать несколько простых трюков, защит, и тому подобного. Однако, я в самом начале этого пути. Сила собственного разума велика и научившись её использовать — можно достичь невероятных вещей.
Лоли кивнула:
— Так и есть. Я, к сожалению, псионикой не владею. Чтобы владеть подобным — нужен сильный дух и разум. Короче так, я прилетела сюда, чтобы поискать божественную берёзу. И связалась с Чхонбонмун и Дан Ый-Мун. Дан-Ый мун знали, где берёза ещё двадцать лет назад, но сейчас её местонахождение неизвестно. Чхонбонмун рассказали мне много интересного, но у них нет конкретики.
— Понятно.
— Мы отправимся на поиски через несколько дней. Подготовься как следует.
— Понятно, — кивнул я, отмечая в уме галочку — устроить эпичную прокачку, — ещё что-то, что мне стоит знать?
— Ах, да, — Лоли мило улыбнулась, — я пока поживу у тебя. Ты же не против?
— Конечно нет, располагайся как дома.

43. Король корейского рандома

Итак, выбор был прост — выполнить квест от Се-Ён, которая решила, что у меня нет реального боевого опыта или усердно и усиленно тренироваться. Дело в том, что на нашей территории около школы завёлся некромант, который похищал и пытал души людей. Безумный некромант. Честно говоря, меня это несколько покоробило. Сон-Иль, понятное дело, не кичился зачистками, которые мы произвели, но Се-Ён относилась мне по прежнему как к младшему и новичку в бездне. Это было так — но было бы глупо полагать, что я наивный и добрый кореец. Девушка считала, что я милашка и мухи не обижу, это было странно.
Поэтому я решил по быстрому выполнить квест — на это нужно около часа реального времени. Как раз отдохну от монстров в данжах. И я отправился к маркеру квеста на карте — это было недалеко. Подходя к большому дому, обнаружил барьер «подземелья некроманта». Одет я был по погоде — куртка, под которой мой фирменный костюм — дьявольская тройка. Костюмчик что надо. Барьер меня выкинул перед входом в здание и после входа в подземелье, появились окошки о том, что он ослабил мои навыки, потом сообщение, что ограничитель не сработал. Почесав маковку, я решил не заморачиваться и просто пошёл вперёд. Зачистка всяких фриков — это обычная работа. Видимо, некромант не знал про особый талант чхонбонмун находить тех, кто подверг необычному воздействию более ста человек. На том и погорел. Иду я, значит, по коридору — а мне навстречу толпа зомби — мстительные духи. Занятно? Занятно. Натуральные зомби, как их не крути. Посмотрев на приближающихся мертвецов, я без лишних разговоров скастовал огненную плеть и ударил их наотмашь. Достаточно сказать, что эти духи имели триста единиц здоровья, а моя плётка наносила четыреста тысяч урона. Базовый — сорок две тысячи. Да, я по местным меркам — чудовище, я это осознаю. Просто феноменальное чудовище, хотя, во многих аспектах ещё слаб. Такие, как АРК-компания мне точно не ровня. А вместе с ним король гарема, да и девятые врата представляют немалую угрозу.
Зомби испепелило от одного прикосновения плети. И я прошёл дальше, попав в большой зал. И услышал гадостливый голосок некроманта.
— А вот и ты…
— Ты знаешь меня? — я выгнул бровь.
— Очередной дурак, считающий, что сможет меня останов… — прежде, чем он договорил, его голова отделилась от тела. Простая телепортация и удар клинком тени. Отвратительная чешка некроманта рухнула на пол, и над ним образовалось облачко псионической энергии… Задумавшись, я впитал в себя эту энергию, досуха.
___
Навык создан
__
А вот это уже интересно!
__
Пси-Поглощение (актив. Ур. 1)
Дальность: 1м
Ваши таланты к псионике и контролю над энергиями позволяют вам впитывать псионическую энергию из окружающего пространства и других существ. Энергия пси усиливает вашу душу, но не деформирует её, поскольку реформируется вашей энергией.
Эффект: Поглощение пси-энергии.
Эффект: Мудрость +1
___
Ого! Я проверил свои статы и обнаружил, что моя мудрость и правда увеличилась на единичку! Вот это бонус, вот это я понимаю… впрочем, почему нет? Тот же компания абсорбировал пси-энергию множества людей, чтобы стать богом, то есть полностью перестроить душу и стать сверхсущностью. Правда, он стал богом, поскольку его пси не реформировала поглащаемую энергию. Наоборот, поглащаемая энергия изменяла его.
Я всерьёз обрадовался! Даже не заметил, что вокруг меня было полно всякой нежити. Взмахом руки применил навык «Очищениие» и «Свет», вложив в них пять тысяч маны. Огромный очищающий свет прошёлся по всему данжу, и монстры тут же обратились в духов, некие облачка энергии, которые разлетелись в разные стороны, кто-то даже улетел вверх. Я улыбнулся — значит, хорошие люди… были.
Некоторым не повезло улететь вниз, другие же покружили вокруг.
— Хан? — Голос Пун рядом. Я предвидел её появление и никак не отреагировал.
— Привет. Красиво, правда?
— Что? — непонимающе спросила Пун.
— Души. Красиво разлетаются во все стороны, — я улыбнулся, — ты что-то хотела?
— Да, — Пун была одета в курточку и джинсы, против обыкновения ходить почти голой, — ты всё-таки согласился, я рада. Но зачем ты убил его?
— Этого? — кивнул на валяющуюся под ногами голову, — задание — зачистка. А это значит — убить. Захват это другое название и другие расценки. Впрочем, я не возьму с вас денег, - я полностью повернулся к Пун, — и зачем нужно было меня дёргать? Даже если у вас не хватает магов — с таким мусором легко справится и моя помощница, — улыбаясь, я подошёл к Пун.
— Согласна. Не хочешь взглянуть на его пленников?
Их нужно освободить?
— Конечно, — кивнула девушка.
— Тогда стой здесь и не моргай.
Через мгновение все пленники некроманта — это около ста человек, лежали перед нами на полу. Пун даже моргнуть не успела — я двигался быстро, забежал и по одному телепортировался туда-сюда, вытаскивая всех этих людей.
— Ну вот и всё. Дело сделано. Ты ведь хотела со мной поговорить, разве нет?
— Хм… — Пун прищурилась, — как самочувствие.
— Как всегда отлично, — я улыбнулся, — просто великолепно.
— Понятно, — кивнула Пун.
— Кстати. Я тут решил внезапно устроить зачистку в Сеуле. Может клан Чхонбонмун дать мне адреса и явки всех, кого нужно вычистить в Сеуле?
— Зачем тебе это? — Пун посерьёзнела, — понравилось убивать?
— Это моя работа, Пун. Я асассин. Мои навыки — навыки прежде всего ликвидации цели. Какой бы чуткой она ни была и сколько бы магических защит не вешала — убить быстро и тихо, вот наш идеал. Впрочем, я не буду тебя напрягать. Куплю эту инфу в бездне. Думаю, в Сеуле хватит банд работорговцев, чтобы я мог их почистить.
Пун вздохнула:
— Сам смотри.
— Лоли попросила моей помощи в кое-каких исследованиях. Как историку — мне очень интересно прикоснуться к легенде, поэтому я займусь поисками берёзы Хвануна. К тому же у меня не только исторический интерес — изучение такого мощного явления псионической природы поможет мне стать сильнее. Если вы, конечно, не против.
— Нет, конечно. Я слышала, что Лоликано Мистрим интересуется чёрной берёзой.
— В таком случае — у меня есть три дня, именно столько лоли будет раскачиваться.
— Она тебе сказала?
— Нет, но я это чувствую. А теперь — у меня много работы, — я подошёл ближе и поцеловал девушку в краешек губ, — не скучайте тут. Хан пойдёт работать по специальности — передай Сон-Илю.
* * * *
Информация из бездны от Ма-Хёна пришла очень быстро. За пять миллионов Вон я купил подробный перечень всех кандидатов на устранение на территории Сеула и близлежащих городов. В Корее много людей занято в бездне, и вообще, во всём мире. И поэтому я листал список. Работорговцы, вроде банды чёрной кожи — нередкое явление. Я даже начинаю забывать, что помимо тех, кого я знаю, в бездне очень много населения. Около трёхсот тысяч человек — только в Сеуле.
Из них несколько тысяч — работорговцы, объединившиеся в банды от трёх до пятидесяти человек. Отбросы общества. Люди, которые не хотели ни учиться, ни работать, гопники бездны. Я использовал полёт, чтобы добраться по первому адресу и скрытность тени с неосязаемостью — чтобы проникнуть в здание, не потревожив охрану. Создал иллюзорный барьер, в который втянуло все мои цели. Это было обычное кирпичное здание, два этажа, небольшое. Я залетел через окно и первое, что увидел — это мужичок в деловом костюме, сидевший за столом. В его описании значилось «Работорговец». Уровень тридцать шестой. Он не заметил меня — стрела тени пробила его голову и работорговец рухнул головой о стол. А вокруг него появилось облачко псионической энергии.
Это не эманации смерти — совсем нет, это наоборот, жизнь, псионическая энергия человека не может исчезнуть мгновенно, поэтому если человек умирает мгновенно — энергия разлетается, как газ из лопнувшего шарика. Впитал эту энергию — она дала мне ещё одно очко мудрости. Отлично. Так я смогу стать реально могущественным — поглащая пси-силы других людей. Вышел сквозь дверь — в коридоре стоял другой мужик, у этого уже было оружие — зачарованный кинжал на поясе, он стоял в коридоре и зевал. Стрела, впитываю энергию, тихо проходя мимо…
Во всём здании нашлось всего пять работорговцев — их я убил и выжрал, а их рабов — содержащихся в подвале, отпустил, предварительно приложив восстановлением Юнхон и выдав денег и гипнотически убедив в том, что они попробовали наркоту и их сплющило.
Открыл книжицу и вычеркнул первый адрес. Закрыл, забросил в инвентарь и телепортировался в небо над городом, тут же поддержав себя полётом.
Город подо мной раскинулся огромный, время было утреннее, небо полностью затянуто серой бесцветной хмарью. Второй адрес… Как хорошо, что в современном мире есть смартфоны с навигацией — можно просто смотреть свои передвижения по городу на смартфоне, ничуть не заботясь — у навигации нет исходящего сигнала — только приёмник сигнала спутников. А в Корее, в Сеуле, есть ещё корректировочные станции, так что точность навигации отличная, ведь сигнал принимался не с неба, а с земли и неба вместе. Станции располагались часто на пиках сопок.
Преодолев расстояние до базы второй организации, я обозрел сверху их укрытие — автомастерская. Создал барьер и влетел, на этот раз решил не тратить время и действовал как в данже на скорость — пять секунд и уже стою перед мастерской, выжрав восемь человек… Отлично… нужно ускориться! The Flash!
* * *
___
Ваша мудрость превысила 5 000
___
«Почтенный Дух» (пассив. Ур. макс)
Интенсивно развивая свою мудрость, ваш дух стал намного сильнее и теперь пользуется уважением среди простых духов.
Разблокировано:
Королевский элементаль.
Призыв ур ^2
___
«Контроль Душ»
Вы можете манипулировать слабыми душами.
___
«Лестница в небо»
Ваш дух стал сильнее.
Добавлено:
«Аура Духа» ранг 3 (ур. 1 актив\пассив)
50% вашего навыка можно передать союзникам в радиусе _1000_м.
МП: 0
«Подавление духа» ранг 3 (ур. 1 актив\пассив)
Подавляет волю и силу духа противника в радиусе _1000_м.
Не действует на големы и механизмы.
МП: 0
___
Сродство с тенью увеличено.
Добавлено:
Материя Теней
Деменция Теней
Буйство Теней
Тишина Теней
Метка Теней
___
Это были… поистине королевские плюшки! Да что там, это было божественно! Я чистил Сеул от работорговцев долгих три дня, добив мудрость до пяти тысяч трёхсот. Это больше тысячи мёртвых работорговцев. Впрочем, к их промыслу я не питал никаких хороших чувств. И видел в этом справедливость — те, кто относился к людям как к ресурсу, сами стали всего лишь кормом для меня.
А теперь вкратце о том, что я получил… у меня аж слюнки текут! Правда, это настолько мощно, что у меня голова кружится. Мои Элементали застыли на уровне 99. Королевский элементаль — это высшая форма развития духа. Такой элементаль не будет служить человеку, не достигшему определённой силы духа. Это духи, у них всё построено на иерархии, от мелких до великих… Одно то, что вместо обычных элементалей я могу получить четырёх очаровательных королевских элементалей — заставляло течь слюнки.
Призыв уровень\2 означал, что я могу призывать существ уровня вдвое ниже своего. Духов такой силы я могу призвать для помощи себе. Духи не испытывают страха, им неведома ни жалость, ни что либо человеческое. Сражение — это их естественное состояние души. Духи — думают совершенно иначе, чем мы. И поэтому никто не скажет что-то вроде «не хочу, сам давай» — нет. То есть — они что-то вроде игровых мобов, которых можно хоть миллионами отправлять на убой — хватило бы магии.
Заклинание призыва было, но я редко им пользовался из-за ограничения. До сих пор мой уровень вызываемых духов был ограничен сначала пятьюдесятью, потом сотым, потом — после получения трёх тысяч мудрости — ста пятьюдесятью.
А я хотел шикануть и призвать дьябло. Это удобный солдат, который отлично подходил в качестве подручного. У него был и магический, и физический урон, и прекрасный для его уровня баланс сил для сражения с разными противниками — будь то ближний или дальний бой, стихии, инстант-атаки, и многое другое.
Наконец, контроль душ… это значило, что слабые души я могу задерживать в этом мире, вселять в другие тела, изымать из тел, и если захочу — сделать разумные артефакты, обладающие собственным духом-управляющим и запасом магии. Это было мощно.
А вот способности тени… я чувствовал, я сильно и тесно связан с этим измерением и оно дарует мне свои силы… хотя на это и тратилась мана… Материя теней — это нечто вроде материализующейся тени, в которой была моя душа. Как тут не вспомнить Алукарда с его теневыми собачками? Вот примерно что-то в этом роде. Деменция теней — способность разрушать что-либо, или высасывать из противников силы, с помощью тени. Разрушалось и рушилось всё — магия, силы, и многое другое… Буйство теней — тут берём способности алукарда и умножаем в пять, нет, десять раз. Тишина теней — погружала мир вокруг во тьму, в которой только я мог ориентироваться. Остальные не могли видеть, слышать, хотя могли осязать всё вокруг. Мир темнел, опускалась абсолютная ночь, в которой я мог делать своё чёрное дело.
И наконец — метка теней. Это особая сила, строившаяся на оставлении теневого следа. Я мог телепортироваться к метке, видеть и слышать через неё, даже убить человека, на которого её поставил. Метка — сгусточек тени, который прилипает к кому-либо или чему-либо.
* * * *
Баба за рулём — страшная вещь! Лоликано за рулём — это страшная вещь вдвойне. По-моему, наш бедный мерседес уже скрипел от того, как гнала Лоли. Я молча сидел на месте и закрыл глаза, ожидая, когда почувствую надвигающуюся опасность. Лоли для вождения немного повзрослела. Хм… Вот теперь я готов её соблазнять всеми силами —  она просто невероятно миленькая. Лоликано гнала к восточному морю через всю Корею.
И получала удовольствие от вождения, так что предложение лететь своими силами я не сделал. Мы приехали к месту только затемно — петлять пришлось немало. Лоликано по дороге развлекалась как могла…
У меня уже нервы.
— Се-Ён хотела пойти с нами, — когда мы вывалились из машины, сказала Лоли, — но я поспешила и она осталась позади.
— Зачем это ей?
— Не знаю. Мне и тебя хватит. Мы сможем справиться с большинством монстров своими силами. Не компания же против нас, и Дан Ый-Мун не вовлечены в это.
— То есть — это не опасно?
— Нет. Тем не менее, найти дерево будет не так легко, — сказала Лоли, — даже Дан Ый-Мун потеряли его.
— Так зачем мы приехали к морю?
Наша машина стояла на прибрежной дороге. Сразу за откосом дороги начиналась береговая линия, море слабо волновалось. Ночь выдалась тёмная. Я поднял взгляд в небо. Плохо. Ничего не видно. Нужно что-то с этим сделать.
Поднял руку и сконцентрировался на элементе ветра. Воздуха.
— Что ты делаешь?
Я не ответил — конвертировал свою ману в ману ветра, поднялся лёгкий тёплый ветерок вокруг меня. Когда конверсия была закончена — исторг из себя большое количество маны, превращённой в стихийную. Это особая, природная магия, которая позволяла мне чувствовтаь воздух и ветер. Воздушное пространство вокруг — начиная с воздуха, вдыхаемого лоли и заканчивая мощными ветрами высоко в небе, и тучами. Ветер — мощная сила и я на мгновение ощутил себя его частью, летящей в бесконечном просторе неба. Но вместо того, чтобы просто нежиться в порывах ветра — проявил волю, и усилил давление — понадобилось очень много маны — две трети моего запаса, чтобы взять под контроль воздух вокруг, после чего я убрал тучи, элемент воды… мощный ветер прошёлся по тучам, заставив воду в них кристаллизироваться. Превратились в снег. Воздух вокруг на десятки миль остыл на пару градусов, и тучи мгновенно стали рассеиваться. Маны ушло — около трёхсот тысяч, но зато эффект того стоил. Сразу стало ясно — от горизонта до горизонта тучи рассеялись, открыв красивое звёздное небо. Луна чертила дорожку на воде, слабо отбрасывая блики. И пошёл снег — лёгкий, без ветра, пушистый, при лёгком морозце. Приятная погода. Я открыл глаза, возвращая сознание в норму.
— Просто захотелось более романтичной обстановки. Продолжай. Что в этом море?
Однако, Лоли почему-то ничего не сказала и пялилась на меня так, словно увидела призрака.
— Лоликано, - я пощёлкал пальцами перед её носом, — Лоли, очнись, — тряхнул за плечи.
— Что это было? — Лоли почему-то очень нервничала.
— Ты о чём? Так что мы здесь ищем?
Лоликано вздохнула, приложив руку к лицу:
— Ты неисправимый болван. Ты хоть знаешь, что такой выброс маны почувствуют во всей Корее?
— Мне пофиг, — флегматично ответил я, — ну так что мы здесь ищем?
Лоли ещё раз вздохнула.
— Барьер. Берёза, как и другие божественные сущности, находится в иллюзорном барьере. Такие барьеры постоянно перемещаются и найти его будет непросто. Мы прибыли сюда, потому что здесь есть кое-кто, кто может нам помочь.
— Здесь?
— На острове Докдо, — Лоли ткнула пальчиком в сторону моря. Ты знаешь корейскую историю?
— Лоликано, не испытывай меня. Я могу преподавать корейскую и любую другую историю, что касается мифов и легенд, конечно же.
— Тогда проще. Что ты знаешь о Мунму?
— Говорится, что после смерти он стал драконом. Эволюция духа — сложный процесс, но вполне вероятный. Есть много информации о нём, не знаю, какая именно тебя интересует.
— Не важно. Нам нужно под воду, — Лоли достала свою метлу и вернулась в свой обычный образ, став меньше, — садись.
— Не, я лучше сам, — у меня мурашки по коже от мысли о том, что нужно садиться на эту метлу… Это Гарри Поттеру не мешало понятно что, за отсутствием таковых, а мне ещё хочется иметь потомство!
— Я сказала садись!  — злилась Лоли.
— Ух, хорошо. Но я приделаю к ней сиденье, — сказал я, — или ты хочешь, чтобы я не достался никому?
Лоли в непонимании склонила голову набок. Я же сделал себе седло из тёмной материи на её метле и сел верхом, обхватив Лоли за талию.
— Я не говорила меня лапать! — возмутилась она.
— Ну хорошо.
— Да нет, держись, — Лоли вообще непоследовательна. Женщины.
* * * *
И мы изобразили из себя йеллоу субмарин — влетели в воду и полетели прямо под водой.
— На дне моря кто-то живёт? — я держался за Лоли, нагло лапая её талию.
— Ага. Но их не так много, всего около миллиона, — Лоли задумчиво перечислила, — примерно тридцать тысяч кинокефалов, пятьдесят тысяч нежити и две тысячи бессмертных.
Мы летели-плыли, в общем, погружались на дно. Что ж, в иллюзорных барьерах жили самые разные существа. Если эти — потеряли свою силу, то они сейчас должны быть на грани вымирания.
При подлёте я не поверил глазам — полукруглая вывеска — «добро пожаловать в драгонленд»
— Я никогда не слышал о таком месте, — мы влетели и слезли с метлы. Я использовал телепортацию. Лоли просто приземлилась.
— Это город, которым правит король драконов, — Лоликано улыбнулась, — город выживает благодаря туристам.
— Да, это должно быть интересный отдых, — кивнул я.
Лоликано спрятала метлу в пространственный карман и к ней подошёл рыбополицай. Реально. Рыбка!
Полицейский проверил паспорт Лоли и пригласил её в город, а вот со мной возникли сложности, но Лоли меня протащила за собой.
Мы пошли по улицам Драгонленда.
— А ты здесь хорошо ориентируешься. Любишь воду?
— Есть такое, — сказала Лоли, — я здесь несколько раз бывала.
— Понятно.
Подводный город поражал своей… обыденностью. И чем-то напоминал города наверху, но не корейские, а более европейские — магазины, ларьки, горожане — весьма оригинального вида. Рыбка, рыбка, кругом рыбка!

Примечание к части

Ещё будет. Поскольку и манхва на этом месте проседает и становится неинтересной, то и мне писать, в общем-то либо отсебятину, либо унылую манхву.

44. Yellow Submarine

Поход к дворцу короля-дракона был недолгим. Мы пришли к хорошему, современному поместью в западном стиле. У ворот стояли охранники, тоже рыбки. Лоликано подошла к гаджету и вытащила талон. И здесь электронная очередь?
— Осталось только подождать, — девушка улыбнулась.
— Понятно, — вздохнул я.
Лоли задумчиво сказала:
— Должно быть он очень популярен. Придётся подождать дня три. Но не беспокойся — это место для туристов, тут много интересного.
— Подставляем кошельки, — улыбнулся я, — пошли?
И мы с Лоли пошли в городские джунгли драгонленда.
Лоли выглядела довольной жизнью. Она улыбалась, смотря вокруг.
— Давай пройдём какой-нибудь квест, или что-то типа того? — спросила она.
— Квест?
— Ну… здесь выдают квесты на работу. Типа контрактов. Король-Дракон невероятный задрот, — совершенно серьёзно сказала Лоли.
Вот она — жизнь. Король-Дракон, который раньше был объединителеме Кореи — стал задротом. Что игры делают с людьми?
Мы пришли в гильдию наёмников и отстояли очередь, тогда то я увидел квесты. Это были самые натуральные квесты, за которые выдавали экспу — обычно относительно немного и очки вклада Драгонленда. Хм… оригинальный метод мотивации и управления персоналом. Нужно взять на вооружение.
— Пошевеливайся, — сказал рыбко, который стоял за моей спиной.
— Окей, — я нажал «Да» и отошёл от квестодательного терминала. Лоликано стояла рядом и мы вышли из здания, наполненного самого разного вида существами. Лоли протянула мне браслет:
— Надень его. Оно подсчитывает, сколько монстров ты убил.
— Хорошо, — кивнул я, одевая браслетик, — похоже, у кого-то сейчас случится припадок.
— Э… Это ты о чём?
— Помнишь того милашку Дьябло?
— Как же, — Лоли вместе со мной шла на выход.
— Теперь он для меня не противник. А в водных данжах — я настоящее чудовище. Хтоническое. Мобов миллионами выносил.
— Тут не мобы, — предупредила меня Лоли.
— Знаю. Никакой разницы нет, на самом деле. Сражаться и адаптироваться — вот основной закон жизни. И этому учат данжи, — я остановился у выхода из Драгонленда, и призвал элементаля воды. Нимфа. Это была красивая девушка, лет двадцати пяти на вид, с голубыми глазами, в синем платье цвета морской волны. По сравнению с прошлым видом — чуть изменилась внешность и главное — на её голове добавилась тонкая золотая тиара-корона. Настоящий королевский элементаль. Силой от Нимфы веяло сильно, дух её силён. Нимфа посмотрела на меня и на Лоликано.
— Мы на охоту за водными противниками.
— Поняла.
* * * * *
Монстров здесь было мало, слишком мало… но они были сильны. Примерно пятисотый уровень! Это настоящие морские чудовища, сражение с которыми затянулось. Лоликано установила щит, но он был пробит одной из тварей — большим электрическим скатом. Предвидя опасность, я установил щит вокруг нас — и вовремя — скат снова нас атаковал, и появились миньончики. Рыбки поменьше, сбившиеся в косяки — электричество ската ударило по щиту, подзаряжая его.
— Они слишком сильны! — возмутилась Лоли, — что это за монстры такие?
— Похоже, уровень их сил зависит от нашего. Из-за меня тут эти сволочи, да ещё и хайлевельные… для тебя.
— Ты знаешь, что делать?
Мы были на дне морском, поодаль от драгонленда.
— Узнаю. Дай подумать… Так, взрывные выстрелы — самое то.
Я достал посох и направил его на ската, который кружил вокруг нас, — адская стрела, взрывной болт, пронзающее копьё, самонаведение, ливень магических стрел!
Из конца посоха вылетело двенадцать стрел, котогрые устремились к скату, и ярко полыхнул огонь — адские стрелы. Взрывы были оглушительны, и до нашего щита дошли ударные волны — ската разорвало в клочья внутренними высокотемпературными взрывами.
Остальные рыбки были в косяке и неуязвимы для такого урона. Но на всякую хитрую рыбу найдётся Чжи-Хан… Чтобы замочить косяк рыб лучше всего подходили взрывы — поэтому комбинация.
— Взрывной Шар, ударная волна, звуковой удар, ускоритель, детонатор!
Выстрел улетел в сторону косяка и в нужный момент взорвался, на этот раз было куда мощнее. Ударная волна воды, прошедшая по рыбкам, убила их всех. Удар такой силы быстро уничтожает тварей. Осталось ещё несколько среднего уровня мобов.
Около дна, севернее нас, стелился какой-то морской змей.
— Оплетающие тени, пронзающие тени.
И с змейкой было покончено — она была нанизана на копья тени. Я только улыбнулся:
— Ускоряемся, Лоли. У нас впереди три дня фарма, если мы будем на них тратить столько времени — то ни за что не сумеем хорошенько развлечься.
Следующий квест был в километре на запад. Лоли угумкнула и мы взлетели, или всплыли, хрен его знает. И полетели на запад, лоли на метле, я своим ходом. И вот тут мы уже встретили противника поинтересней. Это была… Акула. Моя давешняя знакомая, метров двести в длинну. Лоликано испугалась и прижалась ко мне:
— Чжи-Хан, как это чудовище вообще завалить можно?
— Спокойно, — я улыбнулся, погладив Лольку по волосам, — можно. В прошлый раз я завалил её электричеством, но думаю, если мы здесь так тряхнём — драгонленд не будет нам благодарен.
* * * *
Возвращался я в Драгонленд с чувством хорошо выполненного дела. А вот Лоликано была напугана и устала — три дня мы люто фармили мобов. Причём, поскольку мобы были не ниже трёхсотого уровня — у самого мясного, то вклад Лоликано в этот бой был невелик. А вот я разыгрался не на шутку — электрический плащ, ударные волны, ловушки с молниями и даже — тсс, чёрная дыра с конверсией энергии в электричество. Акулу не просто тряхнуло — все мобы в радиусе километра испарились. А было их немало, хотя и не так много, как в моих барьерах.
Особо ценной оказалась рыбалка. Мощная ловушка на мобов, плюс мощный взрыв с конверсией в молнию части энергии. Ударная волна плюс разряд в сотни тысяч вольт, вот мобы уже исчезают в облачке дыма, не оставляя после себя ничего. Ни лута, ни опыта. Но зато начислялись очки вклада Драгонленда.
Такой метод рыбалки оказался чрезвычайно эффективен — Лоли только и успевала, что плестись за мной, а я устанавливал ловушку, активировал её и как только зачислялась награда — валил к следующему квестмаркеру. Мобов было не просто много… они не заканчивались, хотя, вроде бы, это один барьер.
Вокруг ловушки собиралась целая рыбная прослойка из мобов, которые в итоге разом анигилировались, а мне с каждого такого косяка капало дофига и больше опыта. Это как сравнивать рыбалку удочкой и массовое глушение рыбы и вылов сетью. Глушение — эффективнее настолько, что впору охренеть.
Мы вернулись в Драгонленд.
— Должно быть ты набил очень много очков вклада.
— Ага, — сказал я, улыбнувшись, — а для чего они нужны?
— Что? — вот сейчас Лоли повысила голос, — ты не знаешь? Зачем же ты тогда так старался?
Я пожал плечами:
— Это же фарминг. Убивать как можно больше мобов — основа фарма. Вся прелесть в самом процессе.
— Ты безнадёжен…

45. Консервы в банке

И вот тут пришла пора мне поразиться до глубины души. Король-Дракон торговал редчайшими вещами за очки вклада драгонленда. Да что там — он торговал божественными предметами! И не только — тут было всё! Первым в глаза бросился чертёж меча семи ветвей за семь миллионов очков вклада. Я тут же купил его, бросив в инвентарь. Потом тут же купил рецепты. Восемьдесят свитков с рецептами — мне их очень не хватало, чтобы использовать огромное количество имеющихся у меня ингредиентов и продавать зелья.
После рецептов — у меня осталось ещё пол миллиарда очков вклада. Кстати, продавцом был странный чувак с хоботом и розовой кожей. Носатый удивлённо смотрел на то, как я загребаю всё больше и больше.
— Чжи-Хан, что ты решил купить?
— Всего и побольше. Здесь правда редкие прпедметы, на аукционе такого не найти… ну-ка, — ментальный поиск облегчал процесс.
Мне нужен был чертёж крафта кристалла маны. Да, обычный маг мог сохранять свою ману в виде кристалла — аналогичного кристаллу души монстра. Качество маны при этом было не так велико, как у некоторых мобов, магические кристаллы использовались в артефакторике, зельеварении… большинство посохов, и иных артефактов — имели кристаллы маны в качестве источника энергии и хранилища энергии.
Я закончил набивать свой инвентарь и теперь чувствовал себя счастливым. Мне достался поистине драгоценный лут — самый дорогой товар тут стоил сто миллионов ОВ и это был поистине чудесный божественный артефакт — посох розы. Древесный магический посох с розовым кристаллом в навершии, имел отличные боевые свойства — ускорял применение заклинаний. Хотя и так скорость магической атаки у меня была высока, благодаря посоху я мог кастовать ударные скиллы как из рога изобилия.
Мы вышли из гильдии наёмников — Лоликано спешила к дворцу короля-дракона, ведь время приёма уже подходило. Пришлось пошевеливаться и почти бегом бежать, в конце концов — я просто телепортировался. Рыболицый охранник открыл нам дверь и…
Мы попали в данж, явно божественного толка. Здесь чувствовался источник мощнейшей псионической энергии, просто очень-очень мощный. И пространство вокруг было особенным, божественным. Здесь не действовали обычные правила окружающего мира барьеров.
— Добрый день, — прозвучал голос из глубины пространства и… К нам вышел юноша. Примерно моего возраста, молод и красив, — не стоит так удивляться — это всего лишь иллюзия, — сказал он, — итак, что вы хотели спросить? — я молча стоял за Лоли.
Девушка вышла вперёд:
- Мы хотели найти божественную берёзу. Пожалуйста, скажите, как мы можем это сделать.
— Как необычно, что ведьма из европы ищет корейскую берёзу, — сказал он.
Юноша имел обычный вид. Джинсы, белая футболка, в общем — встреть такого на улице — и не заметил бы. Иллюзия… хм.
— Да, мы ищем её.
— Это сложно, поскольку потребует сотрудничества Чхонбонмун и Дан Ый-Мун, — он говорил, смотря только на меня. Что показалось мне странным, — Хванин оставил Хвануну три божественные реликвии. Бронзовый меч, бронзовое зеркало и бронзовый колокол. Местонахождение двух этих реликвий известно — Меч Дан находится в Чхонбонмун. Божественный колокол — в Дан Ый-Мун. А местонахождение зеркала — мне неизвестно, — сказал король-дракон.
— Эм… — Я склонил голову набок, — а почему ты смотришь только на меня?
— По старшинству духов, — сказала иллюзия, — ты обладатель почтенного духа и было бы невежливо разговаривать не с тобой.
Хм… он знает о пассивке?
Король-Дракон кивнул:
— Чтобы найти божественную берёзу — вам следует собрать вместе три реликвии. Тем более, что мне тоже интересно. А ты, Чжи-Хан, зайди ко мне как-нибудь потом. Хорошо?
Я кивнул:
— Хорошо. Лоли? Ты узнала всё, что хотела?
Лоликано согласно кивнула:
— Благодарю вас, ваше величество!
— Брось, это моя работа. Удачи в поисках!
*  **  *
И мы вышли из резиденции короля-дракона. Лоликано не умолкала:
— Подумать только — собрать все три реликвии. Это сложно, это очень сложно. И как мы можем найти зеркало? Это не легче, чем найти берёзу.
— Одно связано с другим. Квесты никогда не бывают настолько простыми — зачастую они ветвятся и приобретают новые задачи. Чтобы сделать что-то нужно последовательно выполнить множество самых разных задач. Теперь наша задача — найти зеркало.
Лоликано надулась:
— Пойдём отдохнём. Я не спала уже три дня из-за тебя.
— Ага.
И лоли свернула в мотель. Хорошо хоть без сердечек. Лоликано достала какой-то кристаллик и положила на стол, после чего ей выдали ключ от номера. Хм… а тут, можно сказать, мир процветающего капитализма. Любой каприз за ваши деньги.
— Лоли? — привлёк я внимание идущей впереди девушки, — а что здесь используется в качестве денег?
— Мана.
— Что? — удивился я, — Мана?
— Именно, ты не знал? Драгонленд — процветающий город-государство. Здесь полным-полно маны. То, что ты потратил перед входом в море — хватило бы на безбедную жизнь в драгонленде много лет.
— Угу. Короче, для меня это город халявы, — кивнул я, — у меня маны много. И восстанавливается она быстро.
— Ага, — лоли задумчиво кивнула, — получается — ты здесь богач.
— Скорее халявщик.
— Ну вот, почему всегда так. Да ты родился с золотой ложкой во рту! — возмутилась Лоликано.
— Не буду спорить. И правда, я иногда сам задаюсь вопросом, почему всё это мне.
Мы вошли в номер. Тут стояли две кровати, рядом. Места немного, но поспать можно. Лоли скинула с себя верхнюю одежду:
— Я в душ.
— Ага. А я — спать.
Переоделся в пижамку через инвентарь и надел кольцо смены пола — было бы неуютно спать в одной комнате с девушкой и не приставать к ней. Исключение — только если сменить личность на Касуми. Эх, давно я не использовал этот внешний вид!
Особенно если учесть, что Лоли западала на Касуми…
* * * *
У меня появилось нехорошее предчувствие — выйдя на берег, мы не обнаружили машины. Лоликано осмотрела улицу — но безрезультатно. Улица была девственно чиста и пуста. Горели слабо фонари, время зимнее — рассвет поздно. Поэтому темно. Лоликано бесновалась:
— Какая скотина посмела тронуть мою машину!?
Лоли взлетела на метле и использовала заклинание поиска предмета. И повернулась ко мне с совсем уж обиженным выражением на лице:
— Я не могу её найти.
— Грядёт опасность, но небольшая, — ответил я, — к бою!
В следующий момент выскочило сообщение:
___
Вы попали в подземелье-ловушку
___
И мы с лоликано смотрели на примерно три десятка людей, которые нас окружали. Впереди стояли люди в балахонах, с посохами, имевшими ярко-розовое навершие в виде светящегося шара. За их спинами стояли мужчины с мечами и в костюмах. На мне тоже был костюм — дьявольская тройка. С неплохими защитами.
___
«Вы попали под действие магических помех»
«Сила ваших магических атак снижена на 50%»
«Волна магических помех была развеяна могущественной магией»
Неудивительно — на меня магия не действует. Резист.
Лоликано с недоумением спросила:
— Это что ещё такое?
— Я полагаю, они так хотят нас заблокировать.
— Нас? Хочешь сказать, что эти нубы на меня полезли?
— Ага.
Лоли резко разозлилась:
— Так это вы стырили мою машину, засранцы! — ох, она была очень зла, и применила какое-то заклинание метлой — кроваво-красное копьё разбило их навершия посохов. Я же приготовился к бою, предвидя то, что произойдёт дальше —  на нас бросились мечники, судя по всему, задача магов — ослабить, а мечников — добить. Значит, они охотились на нубов?
Я применил заклинание слоупока и связывание — медленно, неспешно, они рухнули на землю, все.
Я подошёл к ближайшему и использовал свой навык наблюдения. Итак, Ким Чжоу, уровень всего лишь девятый, из церкви масок… занятно. Раньше я замечал этих сектантов, но не обращал особого внимания.
— Понятно.
— Что тебе там понятно? — бесилась Лоли, — где моя машина, уроды?
— Это люди из церкви масок, — сказал я.
— Церковь масок? — Лоли удивилась, — эта кучка неудачников?
Едва я хотел ответить Лоликано, как справа от нас появился некто. Это был человек в обычной куртке обывателя, можно сказать — типичный путешественник, с рюкзаком, единственное, что отличало его от путешественников — это круглая белая маска с чёрными глазницами, закрывавшая лицо. Выглядело немного устрашающе, между нами говоря, как в дешёвом фильме ужасов.
— Похожи на подражателей компании АРК, — заключил я.
Лоликано подготовилась к бою, встав чуть позади меня и приготовившись атаковать.
— Нет ничего удивительного, что у него появляются последователи.
— Засранец.
Тем временем пришедший мужичонка вдруг сказал:
— Один это все. Все это один. Мы все одно.
И вдруг, внезапно, на лежащих без сознания людях стали появляться маски. Я ощутил слабую вибрацию в пси-силе — от масок исходило лёгкое свечение, которое уходило куда-то вовне барьера.
Лоли бросилась в атаку со своими кровавыми копьями — я же читал сообщение системы о них. В статусе появилось «божественная связь» и «связь разума». Прочитал описания этих скиллов. Занятно…
Удары Лоликано были отклонены щитом.
— Чем ты занят? — вскрикнула Лоликано.
— Подожди.
Я сконцентрировался на их божественной связи. У меня было несколько псионических способностей, которые могли бы позволить им навредить, но для этого нужно поймать ту частоту и особенность их энергии и создать мощный удар. Я пытался его почувствовать — пси-силу этих существ…
И наконец — дело было сделано, я открыл глаза и вместе с тем ударил пси-ударом, предварительно закрыв Лоли ментальным щитом. Удар был нанесён по их божественной связи — более того, мощные помехи в ней заставили людей мгновенно рухнуть на землю — как марионетки с перерезанными нитями. А маски на их лицах стали трещать и разрушаться, так же, как недавно создавались. Они рассыпались. Лоли спросила, поморщившись:
— Что ты сделал?
— Нанёс псионический удар… — Я заметил, что одна скотина выдержала удар, это был тот самый пришлый. Он снова начал читать свою мантру: мы едины…
И его мана резко начала прибывать. Я же думал, что делать дальше…
— Его мана уже на уровне великого волшебника, — сказала Лоли, отходя назад, — Чжи-Хан, сделай что-нибудь.
— Секунду. Я думаю. Кажется, я знаю, как встряхнуть этот мусор.
И я применил одно интереснейшее заклинание — вернее, сразу три, но в одном исполнении. Деменция теней, захват теней, и стабилизацию потока их духовной связи.
Исчезнувшие было маски, оказались под ударом моей магии — тени окутали их, выскочившие из под земли и из воздуха тёмные тентакли оплели всех, острые как бритва и мягкие, как шёлк, тени не оставляли шанса…. Я почувствовал, что сила их божественной связи возрастает, и направил больше энергии в заклинание деменции — сотню тысяч маны, и это уже началго их нехило так уничтожать. Божественная связь вокруг нас усилилась и качала ману, которая тут же выпивалась тенями.
Их главнюк попытался высвободиться силой, но я решил, что это шоу пора заканчивать. И подошёл к ближайшему из церкви масок, просто освободил его и снёс голову, выжрав пси-энергию.
С остальными было то же самое — удар по шее, голова с уродливой маской откатывается в сторону, я выжираю пси и иду дальше… и так до последнего — командира. Его ждала куда более страшная участь — я сорвал с него маску и применил восстановление Юнхон, это оказался мужчина лет двадцати пяти, с обветренным лицом, он валялся у моих ног, свернувшись калачиком и не понимал, что вокруг происходит…
Теперь я видел, что он лишён божественной связи — пси-помехи вокруг меня — предотвращают связь.
Мне нужно было узнать, кто они и что они, поэтому подняв трясущегося от страха человека на уровень глаз, я устремил свою пси на него, ударив по мозгам и грубо вырвав всю интересную мне информацию из его памяти. Отбросил пускающее слюни тело.
— Понятно. Они решили провести разведку боем, — я повернулся к Лоликано, которая удивлённо смотрела на побоище.
— Чжи-Хан, зачем ты их убил? — тихо спросила ведьма.
— Они враги. К тому же сектанты, лишённые собственной личности, просто туши. Не похоже, чтобы Арк был замешан в этом. Но нельзя быть в этом уверенным, — сказал я, кивнув, — дай руку. Мы уходим, — я установил ловушку, которая через минуту превратит тут всё в пепел и взяв руку Лольки,, телепортировался к себе домой, прямо в гостиную. Лоликано до сих пор была поражена произошедшим.
* * * *
Лоликано объяснила Чжи-Хану что было необычного в произошедшем. Божественная связь — случай не первый и не редкий, но раньше никогда не объединялось столько людей и не передавали столько энергии на дальнем расстоянии.
— Если они могут объединить силу и ману тысяч людей в одном, то это довольно опасно, — сказал Чжи-Хан, протягивая Лоли чашку с горячим чаем, Лоликано уже сидела в кресле с ногами и укрылась пледиком.
— Всё, на что они способны — это делить ману. Их магические и боевые навыки просто ужасны. В этом есть что-то странное… — Лоли задумалась.
Чжи-Хан тоже думал, активно думал. Его сверхчеловеческий интеллект, помноженный на мудрость и экстрасенсорику, позволял думать удивительно и приходить к неожиданным выводам. Тем не менее, он не был чудотворцем и взять информацию из ниоткуда не мог.
— Они используют божественную связь и связь разума. Их магические навыки на нуле, и что более интересно — они напали уже после того, как мы сходили к королю Мунму. И они не владели даже базовыми заклинаниями.
Лоли кивнула:
— Это очень странно… возможно, они просто проверяли нас?
— Это глупо. Я охотился на работорговцев, чтобы выжрать их пси-силы, но после того, как церковь маски на меня напала — буду резать их. Как скот, — сказал Чжи-Хан, — не верю, чтобы они не понимали, что у них начнутся проблемы…
* * * *
Домой я вернулся уже затемно и был в подавленном состоянии. А всё из-за визита к прорицательнице. Настоящей прорицательнице, где я узнал много нового о себе. Прежде всего — она предупредила меня, что король гарема перестал меня защищать, а это значит… теперь я сам за себя! И любая организация может попытаться сделать меня своим рабом. Это было отвратительно, но это было так.
Я развалился на диване в гостиной и думал. Церковь маски… огромная и опасная организация. И плюс — за мной охотятся много кто… Это всё нужно как-то разрешить. Лоли высоко оценила мою степень опасности, ещё бы — моей магии в сотни раз больше, чем у сильнейших из известных Лоли чародеев. Однако, количества магии недостаточно для того, чтобы выжить в любой ситуации. Мне нужно выйти из скользкого положения — и чем дальше, тем скольже.
Задумавшись над этим, я принял решение — нужно качаться. И поможет мне в этом — новый открытый недавно способ развития мудрости, плюс невероятно удобный способ покупать действительно редчайший божественный лут в драгонленде. Подумать только…
Забравшись в инвентарь, я посмотрел, сколько всего купил. Чертёж меча семи ветвей, того самого, которым Дан Ый-Мун размахивали… рецепты многочисленных зелий — больше ста рецептов, которые уже абсорбировались моей системой и появились в списке рецептов на создание. Метод создания кристаллов маны, и многое, многое другое.
На дворе был конец декабря, пришло время подводить итоги и готовиться. Готовиться к будущему. Почему-то мне кажется, что будущее не заставит себя долго ждать — поэтому, не стоит терять времени, просто разлёживаясь дома на диване.
Я поднялся с дивана и задумался. У меня есть один хороший способ повысить мудрость — это в свою очередь повышает получаемый опыт. То есть — дальнейшее увеличение уровня для меня возможно только через прокачку мудрости. Если бы не её пятидесятикратное увеличение опыта — я бы работал около года на один уровень. А так — неделю в данжах и всё. Мне нужно повысить мудрость примерно до десяти тысяч — для этого нужно убить и выкачать энергию пси-сил ещё четырёх тысяч шестисот восьмидесяти двух людей. Если я буду убивать здесь, в Сеуле, церковь маски, то многого ли я достигну? Да и Сеул — не самая густонаселённая территория, мне не хотелось бы получить по рогам. Значит — нужно лететь в Китай. В Китае людей не просто много, а охрененно много. Врата в Китае весьма могущественны, количество работорговли, наркоторговли и прочих нехороших людей, в Китае просто зашкаливает.
Я подскочил с кровати и накинув на себя невидимость, оставил записку для Ю-Чжин — у меня дела, я улетел в другую страну…

Примечание к части

Этот фанфик пишется не просто быстро, а очень быстро. Прежде всего потому что графомания. Но графомания опытного автора, а не йашки. И тем не менее - я прошу не считать этот фанфик серьёзной, важной и знаковой работой, по которой можно и нужно судить о способностях автора. Автор с одной стороны - тяжко, непосильно трудится, с другой - не относится к написанному со всей серьёзностью. Может быть, стоило бы написать фанфик про попадание канонного Чжи-Хана куда-нибудь? Например - в Гарри Поттера? Я имею в виду - именно канонного Чжи-Хана, а не его ниипаца мощную и умную фанонную версию.

Работать в таком режиме - от подъёма до отбоя, без выходных, очень нелегко. С конца апреля, я не отдыхал ни одного дня.

Если вы цените мой труд:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Кому что, а автор - скряга и жмот. И ничто так его не радует, как денежка, сколько бы её ни было.

Короче, до завтра. Можете писать мне письма до востребования. Меня зовут Себастьян Перейро, торговец чёрным деревом.

46. Маски-шоу

Китай… Страна, которая как нельзя лучше подходит под определение муравейника. С китайцами у корейцев напряжённые отношения, не только из-за исторических дрязг, но и из-за разницы в менталитете. Китайцы всегда были для нас диковатыми, с отсутствующими манерами…
Я сидел на крыше небоскрёба в Шанхае и осматривал окружающую действительность. Создал здесь свой мини-барьер, в котором мог беспрепятственно отдыхать несколько часов или дней…
И я задумался о создании собственной организации. Дело в том, что я один — слаб. Первой мыслью было набрать наёмников, но действительно хорошим — не хочется платить. Поэтому я пошёл по другому пути и сейчас — готовился к новому испытанию. Достал из инвентаря сид голема Т2, бросил его на крышу и когда голем появился, я применил заклинание создания искуственного духа. Это очень полезно — можно вселять искусственный дух в различные тела — будь то големы, вещи или что-то в этом роде. Дух может развиваться, со временем, и сила его зависит от силы создателя.
Выскочило сообщение:
___
«Искусственный дух Создан!»
___
Искусственный дух вселился в существо Голем№43
Дайте ему имя: ____________
___
Я ввёл имя «Барух» и осмотрел с помощью своего навыка. Это очень сильно изменяло голема — он становился в прямом смысле — роботом. Магическим, развивающимся, способным даже развить имя. Голем повернулся ко мне:
— Барух приветствует вас, Хозяин. Какие будут приказания? — спросил у меня голем басистым голосом.
Я улыбнулся, посмотрев на его характеристики:
___
Вид: Аниматронный голем-воин с усиленной магией.
Имя: Барух
Уровень: 1
ХП: 5000
МП: 1000
Сила: 500
Ловкость: 500
Интеллект: 300
Мудрость: 500
Удача: 50
Призыв:50
___
В дальнейшем описании было сказано, что это независимое существо, а не призванное, и несмотря на то, что он беспрекословно подчиняется моей воле, он может развить собственный разум и личность.
Это был один из последних големов, которых я создал. Именно созданием големов я и занялся на отдыхе.
— Барух, каким оружием ты владеешь?
— Клинковым, дробящим, посохами, магическим, — ответил Барух.
Искусственный дух — это явление псионического характера. Эдакий мини-божок, вернее, дух, созданный из силы мысли одного меня. Это было восхитительно, поскольку снимало некоторые проблемы — например, проблему создания своей организации. Мой стальной легион — и станет моей организацией. А с появлением у големов душ — на них начинают распространяться мои баффы, особенно — аура мудреца и прочие площадные баффы. И они прокачиваются, причём, прокачиваются очень и очень быстро! Ведь как я и говорил — экспа — это энергия души, и с появлением у големов собственной души — она начнёт качаться. Ранее развитие големов — это было исключительно улучшение структуры магии.
Отозвал Баруха в инвентарь и с грустным вздохом, посмотрел вдаль, на город. Снял барьер и тут же, разбежавшись, прыгнул с небоскрёба, в воздухе подхватывая себя магией. Потрепел нервишки! Скорректировал свой полёт и направился в церковь масок — одну из множества в Шанхае. В городе почти шестьдесят миллионов человек, из них около миллиона — занято в бездне, из них около половины — разного рода мудаки и фрики, которых абсолютно не жалко. Церквей масок было в городе пять — центральная располагалась на окраине Шанхая и была хорошо защищена, ну, по меркам обычного мира. Высокий забор, крепкие стены, большое здание, вокруг непосредственно церкви — множество различных пристроек и жилых корпусов. В церкви масок жило множество людей. Здесь — около тысячи постоянно проживающих. Кем бы они ни были до того, как надели маску — это было, когда они ещё были людьми. Я вдохнул грязный шанхайский воздух и под покровом ночи спустился на улицу. Совсем не как в Корее — улицы шире, маленьких двухэтажных домиков нет совсем — это не для огромного мегаполиса. У входа в церковь стояло два человека в масках. Я использовал скрытность в тенях и ещё дополнительно скрыл своё присутствие с помощью пси-блокировки, чтобы меня точно не заметили и аккуратно двинулся сквозь забор. В заборе чувствовалась лёгкая сигнальная магия, но я её не потревожил. Пройдя внутрь, увидел, по сути, жилой квартал. Десяток пятиэтажных панельных домов, несколько различных учреждений и в центре территории — церковь. Здание в современном стиле.
На территории было много людей, носящих маску, они гуляли по небольшому саду, который отделял стену от жилых домов. Детей что-то не заметил, как и стариков. Мужчин и женщин — гораздо больше. Женщин — больше всего. Почему?
Потому что в Китае неравенство полов. При том, что красивая женщина может заигрывать с несколькими мужиками, обычно же — удел женщины это быть рабыней, в прямом смысле слова. Работать на многочисленных предприятиях Китая, работать за небольшую зарплату хоть как-то. В Китае проблема с работой — а женщины традиционно считаются менее… менее, чем мужчины. Поэтому среди китайцев много несчастных женщин — именно среди них и пропагандируется церковь маски. Стать рабыней на гигантском заводе — или стать муравьём в колонии муравейника, лишившись собственной личности — велика ли разница? Таково современное общество. К маскам, как и  к марионеткам АРК-Компании я не относился как к отдельным людям — это единое псионическое существо, связанное через маски. Что ж, пришла пора устроить резню. Мне жаль, но не более — чем травить пчёл в гнезде, которое они свили у меня под домом. Вроде и животина, и в то же время — кусают и мешают жить. И поэтому — их нужно вытравить всех до единого.
Я приготовился к работе — установил на территории взрывные ловушки-мины, с предохранителем. После чего — неслышимо и невидимо просочился в здание и начал убивать. Быстро! Быстрее, чем раньше, быстрее, чем когда-либо. Бежал, проносился молнией по зданиям, с первого до последнего этажа и сносил головы, выедая пси-энергию. После массовой резни в четырёх жилых корпусах — создал барьер, мощный барьер, и активировал свои ловушки. Ловушки мощные — создают взрыв и сеют панику. Земля начала взрываться под ногами у бегающих по двору масок, они не знали, где враг и откуда наносится удар, не знали, куда можно ступить, и это — ужасно для них. Я спустился и пользуясь их неуверенностью, начал резать этих и выбегающих из здания масок.
Прошло всего полторы минуты — а я уничтожил восемьсот человек в общем счёте, и поднял свою мудрость до шести тысяч шестьсот двадцати. Это же… с другой стороны — вряд ли система предполагала, что я буду не милым мальчиком, а матёрым убивцем.
А я вот, такой вот. Впитав в себя всю энергию, я осмотрел поле брани. Маски после их уничтожения развеялись, в живых в барьере не осталось никого.
* * * *
Лоликано Мистрим смотрела новости, сидя в квартире Чжи-Хана. Рядом с ней сидела Ю-Чжин. Девушка последнее время продавала остатки лута на аукционе бездны, оставив только неприкосновенный. Чжи-Хан сообщил, что нужно сбывать всё. Девушки сидели и смотрели телек. Были разные причины находиться вместе — Лоликано вдруг захотелось натренировать Ю-Чжин в магии. И рассказать побольше о бездне.
— Включи погромче, — сказала Лоли.
Ю-Чжин без лишних вопросов прибавила звук. Ведущий новостей привычно говорил:
— Новости из Китая. Трагедия международного масштаба, которую пытались замолчать — массовые самоубийства в секте под названием «церковь маски», — появились кадры с символикой церкви, полицейскими, оцеплениями, криминалистами, мешки с трупами, — по разным данным за прошедшие несколько дней несколько тысяч человек покончили жизнь самоубийством, приняв яд. Организация под названием «церковь маски» появилась более десяти лет назад и насчитывает больше ста тысяч последователей по всему миру. Правительство всеми силами пыталось укрыть данные о трагедии, но они просочились в интернет благодаря многочисленным родственникам погибших и масштабам бедствия…
Лоликано застыла с мороженым в одной руке и тупо смотрела в телевизор.
— По разным данным, церковь маски — международная секта, активная в Азии — Китае, Корее, Японии, а так же в Индии.  Общая численность сектантов превышает триста тысяч человек, а по некоторым данным доходит до нескольких миллионов. Правительство Китая было вынуждено признать факт трагедии, в десятки стран заявили о полном запрете этого культа и признания его экстремистской сектой…
— Охренеть, — у Лоли мороженое уже таяло и капало, что она не замечала, — это Чжи-Хан сделал?
— Что? — Ю-Чжин удивлённо распахнула глаза.
— Он говорил, что собирается резать сектантов, но чтобы так…
Ведущий снова взял слово:
— По нашим сведениям, массовые убийства замечены в трёх городах Китая и двух городах Индии. Общая численность погибших превысила пять тысяч человек. Правительство индии только что объявило о приостановке действия церкви масок и выдвинуло вооружённые силы с целью заблокировать их монастыри и церкви и вывести всех пострадавших…
Лоликано убрала за собой растаявшее пятном на платье мороженое и схватилась за голову:
— Да это же невозможно! Чжи-Хан устроил запрет церкви масок, а я, как дура, думала, что он просто хотел их порезать! Почему тогда не создан барьер?
— Может быть, — Робко сказала Ю-Чжин, — что его никто не увидел?
— Может, — Лоли села обратно на диван, — Чжи-Хан слишком разошёлся. Прошло всего две недели с тех пор, как на нас напала церковь, а он уже…

Примечание к части

Ну, понеслась...

Или чё, вы думали, что банди остановится на написанном? Щаааз...

47. Работай как китаец

И всё-таки — это было правильным решением. Мудрым решением было создать искусственных духов для всех своих големов. Искусственные духи — это что-то с чем-то. Я уже довольно долго сижу в данже Даркмарки и слежу за тем, как големы разносят в пух и прах демонов. Големы Тип-2, обладают отличными характеристиками. Я заправил в каждого из них огромный кристалл маны, который вмещал аж сто тысяч единиц маны — это их оружие. Конечно, духи обладали собственной регенерацией магии, но всё же, они были ещё сильнее, если дать им маны.
Тактику прошлую, основанную на действии всего легиона в стиле Зерг-Раш я оставил в прошлом, разделив големов на боевые пятёрки. Один голем — тип-3, второй — тип-2, с двумя магическими артефактами в руках, мог применять заклинания. Это были заклинания огневой поддержки. Големы могли стрелять из рук целым потоком магических снарядов или стрел. И ещё три голема — с мечом и магией, магия обычно ближнего действия, вроде потока огня или холода — на выбор.
На корпуса големов я нанёс иные магические символы — убрав символы ИИ, нанёс конверсию энергии — големы впитывали энергию — будь то мана, тепловая, кинетическая, и преобразовывали в свою магию. Голем Тип-3 — это в пятёрке танк, он отлично защищён. В его руках встроены по кристаллу маны, для создания которых я тратил всю свою магию, расходуя её с КПД около двадцати процентов. То есть из ста тысяч маны получался кристалл с приблизительно двадцатью тысячами маны.
Но и это было чрезвычайно мощно — к примеру, усиленный магией удар громилы, который наносил тройной кинетическо-дробящий урон — это триста единиц маны. Тип-2 требовал уже пятнадцать единиц маны на удар кулаком.
Плюс у типа-2 была возможность спокойно использовать любое оружие. Я выдал им соответственно лутовое оружие, весьма неплохого качества.
В боевой пятёрке получалось так — идёт спереди Тип-3, голем высотой в четыре метра, с мощными ручищами длинной в три с половиной метра и толстым корпусом, которому не страшно большинство заклинаний. В левой руке — мощный щит из тёмной материи — толщиной в десять сантиметров металла. Я пробовал — такой щит выдерживает мою адскую стрелу, которая, на минуточку, наносит полмиллиона урона огнём. Это при том, что мой магический урон уже сорок две тысячи с гаком, а стрела добавляла ещё десять таких же. Правда, от моей стрелы тёмная материя нагревалась и тридцать стрел подряд его раскаляли и заставляли начать разрушаться. Прочность снижалась на три процента за один выстрел.
Однако, это было чудовищно мощное сопротивление, потому что большинство монстров не могут дать такой концентрированный урон. А уж про физический я промолчу — пятимиллиметровый лист может выдержать выстрел из противотанкового гранатомёта и даже следа не останется. Аналогично зачарованной материи.
Щит, к слову, я скопировал с римского скутума. Как историк, я отлично разбирался в древнем оружии — скутум лучше всего подходил. Сбоку у щите была сделана выемка, через которую голем вёл огонь, выставив руку и стреляя из своего встроенного оружия взрывной магией. А именно — снарядами, аналогичными артиллерии, врагов рвало на куски.
Идущие за танком три воина — были вооружены рарным оружием высокого качества — это мечи и цепы. И наконец, замыкал шествие — голем-маг, в которого было встроено много кристаллов маны и обладающий возможностью снимать дебаффы, поливать огнём, холодом и стрелами своих врагов.
После появления у них души они и правда стали самостоятельными боевыми единицами — я опробовал их тактику на даркмарке и заметив, что они качаются, выдал им половину своей теперь уже огромной мудрости и поражённо наблюдал, как големы повышают уровни десятками за данж.
Пятёрка — прекрасное боевое соединение. Они стали намного сильнее и начали по-своему импровизировать — некоторые големы отдавали свои огромные щиты, чтобы укрыть ими мага и дать ему возможность бить врага издалека, а сами использовали мощные ударные силы, встроенные в руки и били демонов, причём, очень мощно били, удар разогнанного тяжеленного металлического кулака плющил демона в буквальном смысле. Наконец — пришло время идти на дьябло. Я наблюдал со стороны, как мои помощники собрались вместе и что-то обсуждали. Тактику. У них был очень ограниченный интеллект, но они имели те же базовые представления о тактике, что и я. Вперёд пустили полтора десятка громил, а за их спинами — големы-воины, и они ворвались в обитель дьябло. Громилы тут же нанесли синхронный мощный удар по ревущему демону — и только он отвлёкся, в него полетели сотни заклинаний от многочисленной армии магов и воинов-магов. Дьябло просто залили магическими стрелами, взрывами, он покрылся огненными всполохами и разрядами молний. Тем временем громилы спешно ретировались и стоило магам исчерпать свои ресурсы — снова набросились на демона. Три десятка моих големов-духов были сильнее — они били мощно, очень мощно, так что у дьябло его непробиваемая шкура трещала. Удары, усиленные магическим эффектом пробивания, наносили ощутимый урон, ну а контратаки дьябло — заряжали магов, когда он пытался вырваться и прошёлся по ним рёвом — маги устояли, но…
Дьябло тоже не был так прост — хлестнув своим хвостом, он почти пробил одного из громил и нанизал ещё одного на шип, появившийся из руки. Однако, голем по имени Абдель не сдался и отломал шип, ударив по руке Дьябло. Силён. Големы-Громилы — качали силу и выносливость, а не магические характеристики, тогда как тип-2 качали всего понемногу, с перекосом в магию. Росло их восстановление и они уже могли использовать левитацию, не тратя на это маны — только на регене.
Дьябло был завален всей толпой, после чего големы дружно свернулись в сиды и отправились ко мне в инвентарь, поскольку их задача тут была выполнена.
Опыт получали на всех. Големы становились сильнее, с каждым днём в данжах — становились в разы сильнее, и уже умели противостоять разным противникам и гибко подстраиваться под ситуацию. Я по привычке называл их големами, но они уже имели имена и были самостоятельными существами. Искуственные духи внутри них могли развиться и выше, чем у человека.
После прохождения даркмарки, выпало много лута… Хм… Если так подумать — то я могу просто таки завалить рынок дешёвым лутом — отправив своих големов фармить лут в массовом количестве — у них был мини-инвентарь, у каждого на двенадцать ячеек и они умели им пользоваться. То есть — доставать нужные предметы, туда же уходил и весь лут. На этот раз с Дьябло выпало всего три рарки — пояс великана — дающий прибавку в плюс пятьдесят к выносливости и силе, ботинки хождения по воде — я их звал исусьи шлёпки и посох с навершием из кристалла маны. Ну и конечно — большой высококачественный кристалл души, с довольно большим количеством маны. У дьябло это было пятьдесят тысяч МП в кристалле.
Такие кристаллы маны отлично подходили для создания артефактов — к примеру, во всех артефактах были кристаллы. Магические посохи, ожерелья, кольца, все они, ну или почти все, имели собственные кристаллы. КД, в отличие от КМ, кристалла маны, был одноразовым накопителем, то есть он разрушался при использовании. А вот КМ работал как универсальный аккумулятор — и разрушался от частой зарядки и разрядки, совсем как аккумулятор. К примеру, Лолька купила на свои очки вклада в драгонленд кошачьи слёзки — это довольно простые, но мощные кристаллы, способные выдержать около трёх тысяч циклов зарядки-разрядки, или проработать в режиме постоянного пополнения-разрядки около тридцати лет.
Штука ценная для создания артефактов, вроде зачарованного автомобиля. Пара пентаграмм — и кристалл уже впитывает ману, можно напрямую запитать, но в этом случае заклинание слетит, если маны будет недостаточно, нужно либо делать магические символы, либо… самый эффективный способ — при зачаровании использовать кристалл-накопитель.
Ну и ещё кристаллы отлично подходили для простого хранения магии на всякий случай. Я тут задумался — если в драгонленде можно расплачиваться маной, а её у меня столько, что сам охреневаю, почему бы не слетать туда ещё раз? Мощные големы-духи для массового фарминга у меня есть. Можно развлечься денёк-другой, устраивая геноцид подводным мобам.
Король-Дракон продавал за ОВ очень ценные вещи, и очень необычные вещи. Такое не купишь в бездне за деньги. К примеру — там были уникальные растения, чертежи, информация, книги, зелья,  эликсиры и многое другое… И поскольку драгонленд считался экономически развитым туристическим городом бездны — можно было там неплохо разжиться себе экипировкой. Знаниями и многим другим…
Однако, сейчас я пошёл по другому пути. Снял барьер и оказался на улице городка в Китае. После того, как массовую резню заметили, в церкви масок настали тёмные времена — во всех странах мира их начали интенсивно запрещать. Ещё свежа память об Аум Сенрикё, которые травили людей зарином в японском метро и об джимстаунской секте, совершавшей массовые самоубийства…
Казалось, призраки прошлого возраждаются и по всем политическим ток-шоу только и говорят, что о церкви масок. Такая слава отнюдь не прельщала масочек, однако, они уже не ходили по улицам в своих отвратительных артефактах и не завлекали новых прохожих в свою секту. В Китае на произошедшее отреагировали. И главное — никто на меня не подумает, я вообще тут не при делах.
Моя цель — нанести удар по репутации секты маски. Это глупо? Нет, это конгениальное решение. Любая секта основывается на последователях и их вербовке, из церкви масок не уходят — однажды надев маску, они превращаются в муравьёв в колонии комплексного общего сверхразума. И больше не являются человеком — это кукла, управляемая через маску, подвергшаяся изменениям личности.
В общем-то, модель поведения всех сект одинаковая, или очень схожая. Она основывается на контроле мысли, поведения, эмоций и информации.
Контроль поведения выражается в содействии послушанию, контроль места жизни и обстановки, контроль внешнего вида, причёски, еды, контроль над важными решениями…
Контроль мыслей — вещь более сложная, но вполне реальная. Развитие мышления противостояния — бог против дьявола, сектант против общества. Изменение самоидентификации — возможно, получение новых, сектантских имён, использование намеренно усложнённого языка и терминологии. Использование методов для прерывания, остановки мышления, чтобы предотвратить критические мысли, использование чрезмерного количества песнопений, медитаций, и прочих форм, способствующих остановке последовательной, критичной мысли. Отвержение инакомыслия, следовательно, самоцензура сектанта.
Контроль информации — это намеренное искажение информации, запрет на общение с критиками секты — от них рекомендуют, читай, прямо приказывают уходить и не общаться, требование сообщать постоянно мысли и чувства старшим членам иерархии секты, и наконец — поощрение шпионства за другими. Всеобщий взаимоконтроль.
Контроль эмоций — выражается в форсировании фобий выхода из секты — людей запугивают, грубо говоря. Разделение эмоций — некоторые приписываются злу и греху, содействие чувствам стыда и вины, недостойности. Учение, что вне группы не существует мира и счастья, и наконец — просто угрозы.
Основываясь на этих принципах, составлено огромное количество сект, которые затягивают и эксплуатируют людей. Механизм уже прекрасно отработан и известен. Но церковь маски — это что-то с чем-то. Секта с объединённым разумом, которая делает всё вышеперечисленное с пугающей эффективностью — всего лишь надень маску и ты уже влип и тебя уже нет. Ты уже маленькая мысль в большом сверхразуме.
Поэтому я начал убивать. И стал намного сильнее. Очень сильнее! Моя сила — дана мне посредством смерти других людей, однако, после некоторого накопления силы — мне нужно было убить больше людей, чтобы получить единичку мудрости. Сначала  двух, потом десятки… сейчас я должен высушить пси-силу около пятидесяти людей.
Становится понятно, почему АРК создал лабиринт и боги создают последователей — так, дико, нельзя собрать реально могущественную силу. Стать действительно мощным.
Я не хотел стать очередным мелким, да даже и крупным, божком, существующим только в форме духа в барьерах. Нет, это не было моей целью. Демоном тоже становиться не хотелось, но всё же, нужно было понимать, что я — личность. Человек, накопление огромной силы духа делает меня несколько… иным. Но не богом — боги рождаются в барьерах и не имеют влияния на мир людей.
Если бы АРК убивал людей для усиления себя — он бы просто устроил массовые смерти сотен тысяч и миллионов людей, а это привлекло бы внимание и к тому же невыгодно.
Энергия духа, энергия пси и энергия мысли — это разные вещи, но в данном случае действует закон взаимной зависимости. Подобно тому, как пространство связано со временем, а время — с гравитацией…
Сейчас моя мудрость апнулась больше десяти тысяч, за что я получил усиление всех своих талантов и приобретение новых… А именно — расширение способности делиться с другими своими характеристииками и ещё один навык — Мир Вечной Тени, который выдан за усиление моей души, связанной с миром тени. Так же, как обладатели тёмных душ связаны с миром тьмы.
Сила тени велика, очень велика, а новый талант был почти божественным, поскольку позволял создавать пространства, схожие с божественным пространством. Что поделать — я на этом пути.
Так же это давало дружественность всех мобов и духов теней, вне зависимости от их ранга. Ах, да, и пассивка почтенный дух преобразовалась в «великий дух». Суть же сводилась, что теперь меня слушаются духи более высокого ранга.
* * * *
Штаб-Квартира седьмых врат располагалась в Гонконге. Крупнейший китайский деловой центр, город безумно дорогой по меркам Китая. Мне он напоминал настоящий новый вавилон — бесконечно большой, с целым невообразимым количеством людей… Гонконг, как и весь Китай — город велосипедов, мопедов, дорожного хаоса, средней, даже по меркам Азии, культуры и больших денег.
В бедных рабочих районах было натуральное гетто, или трущобы, а вот центр… Центр гонконга — это другой город, это другой мир. Это мир больших денег, грандиозных построек, мир, переполненный бизнесом и офисами, мир деловых людей. Здесь пахло выхлопными газами, здесь стоял постоянный шум. Штаб-Квартира седьмых врат была здесь же, в одном из небоскрёбов, а аккурат напротив него — китайский филиал бездны. Тут же можно было купить что-то, сбыть что угодно и конечно — заключить выгодные контракты.
В здании хватало людей, которые пришли по своим делам — люди из китайской бездны в корне отличались от корейцев. Прежде всего — в глаза бросалась куда большая агрессивность и некультурное поведение. Так что в здании аукциона бездны в фойе всегда, как в каноничном баре, находился свой хам, который самоутверждается, наезжая на новичков. И поскольку должность хама регулярно становится вакантной, новички здесь долго не задерживаются.
Широкой поступью в здание вошёл Чжи-Хан. На нём был его излюбленный костюм, парень был на вид серьёзен и умиротворён, и было заметно — что тёплого приёма от китайцев он не ждал. В фойе было много разного народу, около ста, а то и двухсот человек, как на вокзале. Чжи-Хан уверенным шагом направился в сторону зоны А — где происходило заключение контрактов. Грубо говоря — что-то вроде биржи труда. По понятной причине работы в китайской бездне всегда было много и по столь же понятной причине в бездне всегда хватало жертв. Зона А находилась отдельно от остальных, названных по латинским буквам. Народу там было относительно немного. Чжи-Хану преградил путь бугай-китаец, который владел боевыми искуствами:
— Куда ломишься? Таким молокососам как ты в общую очередь, — ткнул пальцем бугай, — быстро туда.
Хан склонил голову набок, после чего решил немного припугнуть болезного. И высвободил свою ауру подавления, которая после достижения десяти тысяч мудрости, стала неприлично сильной. Волна энергии разошлась от него и прежде всего — сбила с ног бугая, который внезапно почувствовал, словно его тело запрессовали промышленным прессом и сжали. Красивый пол вокруг Чжи-Хана треснул в радиусе доброй тридцатки метров, а многочисленная толкающаяся в другие зоны пониже очередь китайцев, отшатнулась, теряя потерявших сознание. Уж чего, а магии и силы духа у Чжи-Хана было в избытке. Бугай же лежал на полу без сознания. Чжи-Хан улыбнулся:
— Я ещё не начал, а ты уже слился? Печальное зрелище.
Переступив через него, Хан деловито подошёл к терминалам и окошкам в зоне, где так же было несколько китайцев, ищущих работу себе по силе. Чжи-Хан, естественно, вызвал их жгучий интерес. Парень крепкий, длинный, в идеально сидящем костюме…
Подойдя к окошку, Чжи-Хан попросил контракты на чистку, после получения стопки флаеров, начал их листать. Взял пару флаеров и вернул остальное девушке, что сидела за бронированным стеклом. И так же молча удалился. Через три минуты семнадцать секунд Чжи-Хан уже вернулся с десятком голов весьма сильных китайских воротил бездны, на которых и были заказы и поблагодарив девушку, взял деньги и телепортировался…
Хотя телепортация внутрь и внутри здания бездны была заблокирована множеством заклинаний.
* * * *

Примечание к части

Муза Фхтагн!

48. В ТОП!

Ох, не зря я вкачал мудрость от поглощения Пси. Это мой нынешний шаг — десятка мудрости. И соответственно подтягивались все остальные навыки, но не просто так, а путём сложных, долгих и сверхинтенсивных тренировок! Нельзя просто взять и стать сильнее — это сложнейший процесс. И я ворвался в данжи, словно бог смерти иллюзорного мира. Моей нынешней целью было реализовать полученный бонус от мудрости и повысить свои характеристики, в том числе и тренировками. И что немаловажно — усилить свои способности тренировками.
Данж семьсот пятнадцатого уровня — расколотые небеса. Огромный летающий остров. Площади, с гладкой мраморной плиткой, колонны, увенчанные скульптурами ангелов, облака от горизонта до горизонта — и враги со стихией света — крестоносцы, мученики и духи. Я вышел на площадке и осмотрелся, тут же повесив на себя магическую защиту и несколько защитных баффов — отдельно защита от стихии света, отдельно для защиты от дальних атак любого рода. Вынул меч из инвентаря и приготовился к бою. И с удовлетворением осмотрел этот данж — правда, красивый. Но враги в нём… В общем — пока что я здесь — дьявол в раю.
И увидел вдалеке на ступенях рыцаря, ростом метра три, в одежде классического европейского крестоносца. Шлем-ведро, доспех, поверх которого — накидка с красным мальтийским крестом. Враг не стал долго думать и ринулся ко мне, я только успел посмотреть — его скорость, сила, ловкость — просто невероятны. Он преодолел расстояние в триста метров за примерно четыре секунды и взмахнул мечом, с которого сорвалась полоска света, мне было нелегко уклониться от первого удара, но я уклонился, а свет — мне не страшен. Мой иммунитет к магии работал и его магическая часть атаки не прошла, зато этот ведроголовый начал размахивать мечом словно тот ничего не весил и мне пришлось уклоняться и контратаковать. Под накидкой у него были весьма мощные доспехи — моя адскаястрела не пробила их и тогда пришлось прибегнуть к последнему навыку — копью тьмы. Мощное тёмное копьё росчерком пробило пространство и ударило врага прямо в грудь. Примерно пятая часть ХП исчезла!
Враг не растерялся и снова начал атаковать.
Это было мощно — пришлось достать меч и использовать этого врага для тренировки собственного навыка владения этим оружием. Я не уставал благодаря пассивкам и магической поддержке, дух-крестоносец — тоже не выглядел уставшим. Он бросался в атаки, и действовал очень грамотно. Его защита не поддавалась даже мощной магии, такой, как адская стрела — наносящая, на минуточку, почти пол миллиона урона. Это было просто чудовищно много, но для монстра такого уровня — пшик. У него — миллион здоровья и резист к магии, даже к тьме, плюс он вокруг себя распространяет несколько баффов и дебаффов, и когда они соберутся в кучу — сила взаимоусиления будет велика, как и совместного подавления противника.
Это было уже опасно — я заметил, что на шум прибежал ещё один и вступил в бой — впервые за последнее время я подумал, что меня нехило так прижали. Магия помогала плохо — зато физические атаки могли крестоносцев сбить — и поэтому я использовал их, усилив своё тело тенью и нанося сокрушительные удары по обоим, и уклоняясь от их мечей, используя быструю телепортацию… Вот клинки тени им наносили урон — дух их был силён, но не всесилен. А если ещё псайкерством приложить по мозгам — тогда дух терялся и его можно было порубить…
Количество противников постоянно увеличивалось и у меня росло неприятное ощущение, что придётся выложиться на все сто, чтобы просто не бежать с позором из этого данжа. Эх, где наша не пропадала?
* * *
После прохождения босса, я получил сразу уровень за одно только прохождение святого небесного данжа. Это было… мощно! Очень мощно — босс этого уровня — архангел, и от него я получил большой урон, даже мой доспех тени не смог заблокировать его полностью. Хотя я выжил — лишь не иначе как на пределе своих сил… После зачистки данжа святое сияние в этом раю потускнело. И я начал снова, на этот раз уже зная, с чем столкнусь… Как бы это ни было странно — трудности меня закаляют и делают сильнее, а тяжёлые данжи — заставляют стать лучше. И это я говорю про тренировку навыков, которые постоянно повышались по мере бешеной скачки от мечей и постоянного получения урона от почти всех мобов в данже. Моих духов сюда пускать нельзя — их тут быстро уничтожат, нужно вытягивать данж самому, до тех пор, пока он не превратится в мясной. То есть — чисто ради лута. А лут то здесь падал отличный — святые сферы, и прочее оружие, доспехи и многое другое… Доспехи с защитой от святого урона, выпавшие от архангела — называемые «доспех ангела» я надел тут же, и надо признать — это было правильное решение.
* * * *
Пять лет спустя.
* * * *
Жизнь — прекрасная штука, — думал я, сидя на ветви большого дерева. Птички поют, всё такое… И главное — никаких тебе проблем, охоты на меня, и всего такого прочего… Я чувствовал себя просто восхитительно. Словно заново родился. На экране телефона было пятое января тысяча девятьсот восемьдесят пятого года. То есть — я провёл в данжах пять лет и пять дней. Поскольку моё текущее соотношение времени — один к ста восьмидесяти, то прошло десять реальных дней в реальном мире.
И всё же, мне стало как-то приятно от того, как я живу в данжах. Есть не хочется, награду регулярно дают, хочешь — спи, хочешь — ешь, хочешь… да что хочешь. Только баб тут нету — а это существенный недостаток.
Но в целом — я радовался тому, что происходит. Пожалуй, расскажу, что и как было — пять лет назад… то есть — в реальном мире, или, как говорим мы, геймеры, IRL, произошли знаковые события — на меня наехала церковь масок, плюс Лоликано, моя учительница магии, потащила меня к королю-богу-дракону под воду. После ещё и наведались к прорицательнице — в общем, куда бы я ни пошёл — везде одно и то же в оба уха свистят — «ты в опасности». Как будто бывало такое, что я был в безопасности…
И я решил уйти во второй запил тренировок, но перед этим — обратив внимание всей мировой общественности на деструктивность секты масок. Сделать это было просто — массовое вырезание масок и вот уже правительства всех стран обратили на это внимание, а СМИ — раздули скандал до небес.
Это потому, что у меня есть мозги, Чжи-Хан умный. Он не будет рыбу топить в воде. Секты — опасная часть общества, и многое зависит от их имиджа, чтобы секта из обычных псевдорелигиозных чудиков превратилась во зло — нужно убивать, много убивать. А ещё лучше — наведаться в европейские и американские подразделения секты и вырезать там — даже миллион погибших китайцев для европейцев это лишь трагедия другой страны, а если убить десять человек в западном мире — у них будет трагедия вселенского масштаба — интернациональная и международная.
Такие вот они, европейцы и американцы. Генетика.
Я встал с ветви дерева и улыбнувшись, посмотрел вниз — под деревом кругами ходил волк, но тут данж девятисотого уровня, то есть для меня — не серьёзно.
Когда я стал смотреть на уровни так свысока? Когда-то путь до сотого казался мне пропастью.. А теперь — тысяча триста пятидесятый уровень — норм.
Правда, эффект запирания снова дал о себе знать и у меня теперь проблемы. Дело в том, что подняв уровни, и очень неплохо натренировав навыки — до уровня сильнейших людей во вратах, я теперь чрезвычайно опасен… но на текущем уровне мудрости — путь наверх мне закрыт. Мудрости у меня было десять тысяч четыреста сорок.
И до следующего уровня, по моим прикидкам, мне нужно фармить около месяца сильнейшие данжи. А это — морально сложно.
Инвентарь уже забит под завязку различными ценностями, в том числе и очень дорогими вещами уровня 1000+, легендарок аж сорок две штуки, рарок — больше четырёхсот, а про кристаллы души, которые я могу теперь использовать безлимитно — и говорить не стоит. Все полученные кристаллы я перековал в безупречные великие кристаллы душ, которые были сильнейшими из доступных. Любой монстр уровня выше тысячного оставлял от себя безупречную душу, но только один — настоящее хтоническое чудовище, оставил огромную душу, другие просто большие.
Однако, на уровнях 1000+ я работал только последние четыре года — до этого триста уровней пролетели как одно мгновение — всего за год фарма!
Если не вдаваться в подробности — я изучил много нового, прежде всего благодаря тому, что в данжи взял с собой много книг, это позволило понять магию лучше… плюс дало массовые связывающие скиллы. Ну и мои духи приобрели определённый разум. Они были оригинальными духами и считали меня вроде как своим боссом. И что меня удивило — я для них как эдакий император для самураев, они относились ко мне с невероятным почтением и уважением, почти что религиозным почитанием. А друг с другом — вели обычные беседы, которые я иногда подслушивал, пользуясь невидимостью. Обсуждали свою прокачку, пройденные данжи, обменивались лутом, который я им оставлял, и некоторые даже учили других каким-то боевым приёмам.
Мы были похожи на войско в походе и кочующее по данжам племя. Самое главное — я сделал всем духам, под человеческие. Всего было триста человек. Пополам мужчин и женщин, хотя духи поначалу не понимали различия, тем не менее, они были рождены из моей пси-силы, а значит, унаследовали от меня гендерное поведение — так что у некоторых даже стали появляться дружеские отношения.
Тела первого уровня — тип-1, были забыты, а тела третьего уровня — оставлены им в пространственных карманах и сильно видоизменены. Как и тела второго уровня, так что любой из этих «людей» мог в мгновение ока сменить обличие и вселиться в более мощное тело. Я изучил таинства артефакторики и вложил миллионы единиц маны в каждую деталь их тел, и множество могущественных кристаллов-накопителей для маны, уровень моих последователей был в районе от трёхсотого до пятисотого. И их боевые характеристики… впечатляли. Одна боевая пятёрка могла пройти даркмарк и завалить дьябло, слабого монстра двухсотого уровня, без особых проблем. Они научились использовать заклинания из той маны, что была у них в кристаллах и душах, с помощью посохов и с помощью артефактов в своих телах. И обладали неплохим набором заклинаний на все случаи жизни. Даже телепортация и быстрая телепортация были, но магические, а не теневые.
Клинки асассина у каждого были встроены в руки и созданы из самой прочной тёмной материи, которая была дополнительно обработана пси-энергией для нанесения увеличенного урона — это делало моих последователей действительно опасными.
Я же…
Хан Чжи-Хан
Класс: Игрок
Ур: 1350
Сила: 2530
Выносливость: 3020
Ловкость: 4240
Интеллект: 8751
Мудрость: 10440
Удача: 1216
Денег: 198 121 340 500 $
Хочите сказать, что я теперь персонаж хай-левела? Да, да, так и есть. С точки зрения игры — я добился того, что встал на один уровень с мощными игроками, можно сказать — вошёл в топ игроков по всем серверам. Первое место по прежнему за королём гарема, а вот дальше… Скажу лишь, что если бы замут на горе Пукхансан произошёл сейчас — компания скорее всего унёс бы ноги, но с раскалённой кочергой в заднице. Но сейчас, будучи богом, он представляет иной уровень силы, божественный. Это особая сила — у него миллионы дойных коров, которые снабжают его безграничным потоком энергии мысли.
Но всё же, всё же, я стал очень опасным человеком и теперь — могу уже не прятаться так, как раньше, потому что преодолел тот рубеж сил, за которым связываться со мной просто побоятся. Миллион единиц маны — это сильно, но главное — пассивка, которая даёт минутный реген в любом случае — выданная за пять тысяч интеллекта, или мудрости, я уже не помню. Кажется, за пять тысяч мудрости — давно это было, очень давно. Для меня — почти десять лет назад.
И этот резкий скачок в силе стал возможен только благодаря сильной душе, усиленной пси-силами других людей. Однако, если сначала я получал по одному очку мудрости за каждого высосанного противника, то теперь — около пятидесяти человек нужно убить и выпить, чтобы получить мудрость. Мне это уже не подходит, я не человек-концлагерь.
И опять произошло запирание. Я реализовал тот потенциал души, что получил благодаря резне церкви масок. Но… Теперь — только до следующего раза, когда я найду, и вообще, если найду способ стать сильнее.
Нужно лучше понять магию и пси-силы. Некоторые люди скрывают обнаружение информации о себе с помощью системы — нужно узнать, как это делается и как это преодолеть.
Но прежде всего — я пойду и попытаюсь вылечить окончательно Сон-А. Ведь всё это — ради неё…

Примечание к части

Итак, леди и джентльмены, за сим ваш покорный слуга вынужден откланяться и объявить, что на сегодня больше работать не будет. Вы поощрили мою музу денежкой и в этот момент как раз она предалась грустным мыслям о тяжести бытия. И посему, как ложка к обеду, ваши денежки резко повысили настрой музы.

Желающие поддержать эту прекрасную и очень трудолюбивую леди могут выслать ей на чай с печеньками:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

____

Какая это прода за последние 24 часа? 42 глава - "7 часов и 4 минуты назад". 42 глава раз, 43 глава два, 44 глава три, 45 глава четыре, 46 глава пять, 47 глава шесть, 48 глава СЕМЬ!

МВАХАХАХАХА!

Я иногда завидую своим читателям. У них ежедневно по несколько прод, а Банди - раз в три месяца получает уведомление, что обновился какой-то фанфик, который он уже и забыл совсем.

:(

Зависть!

В любом случае - семь глав в день - это мой личный рекорд.

Если найдёте другого автора, способного писать семь глав в сутки, и это не микроглавы, и не тошнотворное уг, то скажите мне. Я хочу это увидеть.

49. Доктор 34

— Ну как, нагулялся? — меня встречала милая в своей надутой обиженности мордашка Лоли, — облизываешь ложечку?
— К… какую ложечку? — я даже остановился. Лоли дулась.
— Бриллиантовую, с которой во рту ты родился! — сказала она, насупившись.
— Ой, да не бери в голову, — улыбнулся, подходя ближе. Лоли что-то такое заподозрила и сделала шаг назад, но было уже поздно — я схватил девушку и начал тискать в объятьях.
— Пусти! Дурак! — верещала она. Я же наслаждался мирной жизнью и продолжал тискать Лоли за щёки, и гладить по голове.
Наконец, отпустил. Взъерошенная лолька отпрыгнула от меня и смотрела ошалелыми глазами:
— Что с тобой стало? Ты ч… что?
— Я соскучился по тебе, Лоли, — улыбнулся я, — прошу меня простить. Пять долгих лет странствовал по данжам, не видя женской любви и ласки, ну или хотя бы доброго слова.
Лоликано вздохнула:
— Кобель. И не стыдно?
— Ни капли, — я продолжал улыбаться, — итак, милые мои девушки, я рад вам сообщить, что поднакопил некоторую силу и теперь могу уже не шугаться по углам и не бояться внезапного появления компании АРК или церкви масок, — я сел на диван, свой диван, в своей гостиной, — я получил много уровней, характеристик, но самое главное — это раз — псионика достигла новых вершин, два — моя магия стала намного могущественней, три — я собрал лута на сотни миллиардов долларов…. Так что в ближайшее время не планирую лутовые походы.
— Да? И где весь этот лут? Я тоже хочу глянуть.
— Мои помощники разбирают его по хранилищу. Ах, да, я создал и развил триста искусственных духов, которые достигли весьма неплохого уровня социальной адаптации. По крайней мере, эквивалентны людям во многих вопросах. Это моя «организация», если так угодно.
Лоликано достала из своего пространственного кармана расчёску и зеркальце и приводила волосы в порядок.
— Искуственные духи — это хорошо. Какого они ранга по меркам бездны?
— Почти все — ранга b, хотя ввиду того, что они не совсем такие, как мы — их ранг нельзя определить точно. Но я уверен, что три сотни этих ребят будут восхитительной боевой еденицей.
— Да? Поверю на слово. Значит, ты становишься уже совсем большим. Дан Ый-Мун и все врата тоже используют искусственных высокоразвитых духов.
— Я старался, — честно ответил я, — итак, что здесь произошло, пока меня не было?
Лоли закончила наводить марафет и села на диван поодаль от меня:
— Мы с Ю-Чжин учились, много учились. Девочка умная и способная, да ещё и с подобием твоей силы — поэтому на мой взгляд она уже достигла уровня волшебницы.
— Отлично. Там лута много, большинство мусора я перековал, моим людям он ни к чему, а на продажу такой выставлять не хочется. Но есть десятки интересных вещей, в том числе женские платья, если хочешь — посмотри. Я их на манекены одел. Есть так же отличный мощный легендарный магический посох и ещё несколько разных артефактов.
— Окей, как-нибудь с Ю-Чжин схожу туда, — беспечно сказала Лоликано, — а сейчас —  мне пора уезжать в Европу. Кое-что случилось и мне нужно.
— Хорошо, — согласился я без лишних разговоров, — ты думала, где мы сможем найти бронзовое зеркало?
— Легендарный артефакт? Никто не знает. Ни одной ниточки, ничего. Даже прорицательница не знает ничего.
— Это удручает. Что ж, удачи тебе, — кивнул я, — а мне нужно к Сон-А. Я уже давно не виделся с ней, слишком давно.
Лоли надулась и ничего не сказала…
* * * *
Сон-А я не решился беспокоить на ночь глядя, поэтому когда Лоли улетела, вошёл в свою комнату, где и обнаружил три десятка моих людей, шуршащих в хранилище и распаковывающих горы лута. Ингредиенты в отдельные пакеты и в хранилище, всё остальное — тоже в отдельные контейнеры. Ребята работали споро под руководством Ю-Чжин. Девушка обернулась:
— Босс, простите.
— За что? Ю-Чжин, мы расширяемся, — я чмокнул девушку в щёку, она быстро заалела от смущения, — я хочу обеспечить свою безопасность, поэтому нужно выкупить для нашей организации территорию.
— Конечно, — согласилась Ю-чжин, — здесь неплохое место. Это не территория кланов, но близкая к Чхонбонмун, можно выкупить соседние дома и поселить там твоих… людей.
— Идея с виду неплоха, но мне бы хотелось заиметь собственное здание. Все более-менее сильные организации имеют свои здания, было бы странно, если бы я использовал в качестве штаба организации — обычный жилой дом, или даже несколько.
Ю-Чжин задумалась.
— Я поищу здание.
— Хорошо. Это должно быть не маленькое здание, однако, не слишком большое, высотой от десяти этажей, и желательно — чтобы перед ним было место и площадь.
* * *
И уже через шесть часов я стоял перед купленным зданием. Это было современное высотное здание — двадцать пять этажей, в котором располагались раньше офисы. Теперь же — его купили мы. Через брокера, который за двойную наценку оформил всё так быстро, что глазом моргнуть не успели — в шесть утра я уже стоял перед купленным зданием. И решил войти.
Внизу было относительно большое фойе, в западном стиле. Похоже на вход в различные бизнес-центры, традиционно. Здание располагалось, можно сказать, на заднем дворике Чхонбонмун. Три сотни моих людей уже обживали его, ко мне подошла девушка. Одна из моих — брючный костюм, немного ювелирки-артефактов, красивые длинные волосы до плеч, не менее красивое лицо. Девушка с идеальными пропорциями фотомодели, она слегка улыбнулась по своему обыкновению:
— Всё почти готово, Босс. Прежние хозяева оставили здесь всякую офисную мелочь, её выносят. Берил исследует электросети, Варфоломей — изучает коммуникации. Здесь есть всё необходимое, но придётся провести ремонт и перепланировку, усилить здание тёмной материей. Эштон предложил сделать внешний каркас из тёмной материи и усилить здание изнутри зачарованием, особенно это касается межэтажных перекрытий и свай.
— Что под домом?
— Метро нет. Есть подземная парковка на девяносто машин — три уровня по тридцать парковочных мест в каждом.
— Отлично. В таком случае — можете истратить до миллиарда долларов на обстановку нашего офиса. Защитные барьеры я создам сам.
— Как скажете, — Эла опять слабо улыбнулась, — я передам распоряжения. А Ю-Чжин?
— Моя помощница? Она будет работать здесь. Ей нужен кабинет рядом с моим. Так, у меня сегодня до четырёх работа по дому, нужно укрепиться. А потом — поеду к Сон-А, не мне тебе говорить, как мне дорога эта девушка.
— Конечно, — Эла склонила голову, — мы приступим к работе немедленно.
— И вот ещё что — документы на вас я сделал, водить вы умеете. Я подберу вам автомобили, конечно, можно и летать, но по непонятной мне причине иногда лучше не спешить. Я подберу автопарк. Как называется наша «фирма»?
— Ханфарм-корп.
— Отлично. Тогда за работу.
* * * * *
Син Сон-Иль в школу ходил изредка, по крайней мере, в последнее время. В школу ходила кукла, которая вроде как магический клон. Ну правильно, дедушка узнал о появлении образования и решил, что на этом миссия по получению уму-разуму закончена и теперь можно с чистой совестью эксплуатировать внучка на тренировках.
Перед школой стояла машина — кадиллак, роскошный, красивый, большой американский седан. А я ожидал Сон-А с букетом цветов. Должен заметить, провинился, и хоть никогда не понимал любовь девочек к цветам, но всё равно, чувствовал себя виноватым.
Вышедшая из ворот школы толпа учеников обратила на меня внимание, проходящие мимо девочки хихикали. Некоторые показывали пальцем и так далее… в общем, проходя, обращали самое пристальное внимание на парня в костюме и с букетом шикарных цветов. Цветы, кстати, я за полчаса фарма купил в драгонленде — красивые и практичные, и пахнут хорошо. Школьники постепенно рассеивались. Кукла Сон-Иля меня даже не заметила. То же касается куклы старосты и Си-Юн — рыжеволосая девушка тупо прошла мимо и скрылась в неизвестном направлении.
И зачем, спрашивается, устраивалась в школу?
Сон-А появилась позже всех и шла, держа в руке школьный кожаный портфель, она заметила меня и удивлённо склонила голову набок. Подошла.
— Чжи-Хан?
— Привет, — улыбнулся ей, — прости, что так долго тебя не навещал.
— Ничего, хотя я и не знала, где ты, — она посмотрела на меня, — кого-то ждёшь?
— Тебя, — я вручил цветы, — милостиво прошу прощения за столь долгое отсутствие…
Сон-А недоумённо взяла букетик и задумалась. После недолгого раздумья — согласилась меня простить:
— Разве ты в чём-то виноват?
— Конечно. Я так долго тренировался и ни разу даже не позвонил тебе. Моя вина, поэтому чтобы загладить её — я арендовал зал ресторана и приглашаю тебя на романтический ужин.
Другая девушка, как минимум бы изменилась в лице. Сон-А задумчиво посмотрела на меня, потом на машину, кивнула:
— Хорошо. Свидание с Чжи-Ханом! — и улыбнувшись, подхватила меня под руку, — а это твоя машина?
— Да, я озаботился своей безопасностью. Прошу внутрь.
* * * *
Судя по отдельным вспышкам недовольства и зависти со всех сторон, которые я теперь отлично чувствовал своей эмпатией — другие девушки просто таки изнывали от желания оказаться на месте Сон-А. И их можно понять, вернее, нельзя одобрить, но понять — запросто. Дорогая машина с водителем, красивый, крепкий парень в хорошем костюме, и Сон-А залезает в машину. Я забрался рядом с девушкой на задние сидения и кивнул водителю:
— Поехали, Леор.
И машина мягко тронулась с места. Сон-А осматривала внутренности нашего автомобиля и решила задать вопрос:
— Чем ты был занят?
— Тренировался. Как твоё самочувствие?
— После того ритуала на горе Пукхансан — я уже не чувствую холода, — сказала девушка, — да и твой шарф и артефакты значительно улучшают самочувствие, даже без этого.
И правда, она залезла в сумочку и достала шарфик, чтобы показать мне.
— Это прекрасно. Я старался, чтобы суметь вылечить тебя окончательно, — покивал я, — и кое-какой силы я достиг, так что — могу попытаться использовать технику юнхон вместе с мощными камнями душ, чтобы снять негативный эффект.
Сон-А расчувствовалась. Хотя она и не была особо эмоциональной, такого чувства признательности и стыда я от неё не ожидал.
— Спасибо, — еле выдавила девушка, отвернувшись, — я никогда не смогу отблагодарить тебя. Зачем ты так стараешься ради меня?
— Потому что ты мне нравишься, а ради тех, кто мне нравится — я буду стараться изо всех сил, — уверенно сказал я, беря руку девушки в свою…
Романтика — не мой конёк, но я постарался, для чего нанял отдельную девушку, у которой была романтичная натура, чтобы устроила всё максимально мило. И она постаралась, так что нас ждал отдельный зал ресторана, музыка, танцы, долгие поцелуи и обнимашки… в общем — вечер удался, а Сон-А в девять вечера уже насладившаяся отдыхом, немного устала от всего этого, поэтому я телепортировался вместе с ней к ней домой. Дом был пуст, девушка слабо улыбнулась:
— Спасибо, Чжи-Хан. Это было… — она замялась, стараясь найти слово. Я же, погладив её по волосам, коротко поцеловал. Сон-А ответила на поцелуй, обхватив меня руками. И первая отстранилась:
— А если папа придёт?
— Будет нехорошо. Итак, может быть, попробуем ещё раз нанести удар по твоей маленькой проблеме?
— Ты о болезни? — спросила она.
— Да. У тебя есть где прилечь? Пошли.
Сон-А уверенно потопала вглубь дома, я за ней. И мы вошли в комнату девушки, судя по виду — аскетичная, скромная комната, компьютер, с изрядно протёртым пространством под мышкой, цветочек на окне… Сон-А внезапно смутилась собственной девичьей комнатки и легла на кровать — а вот кровать была уже хорошей и удобной. Сон-А, если верить её описанию системой, большую часть жизни провела в постели. Как это… грустно. Она легла на диван и внезапно засмущалась ситуации. Даже румянец на щеках выступил, что показательно для такой девушки, как она. Она положила руки на юбку, пресекая превентивно посягательства на собственное тело. Я же — достал из инвентаря великий эликсир исцеления — в хрустальном флаконе, ярко-красное зелье, которое должно иметь вишнёвый вкус. И эликсир очищения — снимает действие всех ядов и дебаффов.
Пришла пора начать лечение. Расстегнул пару пуговиц на форме девушки и положил на солнечное сплетение три великих совершенных камня душ, и на них — руки. Сконцентрировался, и применил вознесение души юнхон. Сильнейший навык, плюс три сильнейших из возможных камня душ — это сила. И… Отрицательный эффект не был снят, хотя Сон-А, объятая светом, слабо застонала. В эмпатии я чувствовал удовольствие. Хм? Ей приятно?
Повторил трюк — и снова, отрицательный эффект не был снят, хотя в его статусе уже вместо «заблокировано» значилось «подавлено».
У Сон-А мило покраснели щёчки и участилось дыхание, она попросила:
— Ещё можно?
— Сию секунду.
И я снова положил камни душ и применил юнхон. Сон-А закрыла глаза и прикусила палец левой руки, судя по эмпатическому отклику — тепло разливалось по всему телу приятной истомой. Она задышала чаще.
Ещё двадцать пять применений навыка — и Сон-А подозрительно вцепилась в одеяло на кровати и протяжно застонала, в голос, после чего обмякла и хрипло дышала…
— Ой… хорошо то как… — она открыла глаза, — теперь ты точно должен на мне жениться.
— Э?

Примечание к части

Йе-Ху, я продолжаю писать проды! Это уже восьмая за последние 20 часов. Восьмая, КАРЛ.

Мой вчерашний рекорд побит мною же. Не думаю, что за оставшиеся четыре часа сделаю ещё проду, так что будем считать, что Банди установил свой личный рекорд - 8 глав в сутки.

____________

Конечно, ни один такой рекорд не поставить без помощи читателей. Она мотивирует, а постоянные дзинь-дзинь-оповещения-о-рыбке заставляют Музу работать и работать!

От работы дохнут кони,

А она - бессмертный пони.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

На овсяное печенье для бессмертных Пони!

__________

И да, фанфик - та ещё графомания, так что ничего удивительного.

Я продолжаю работать! 

50. Поход в церковь

Сеул, как и вся Корея в бездне — относительно спокойное местечко. Стандартная боевая пятёрка Чжи-Хана ехала по улице, сканируя обстановку вокруг. Сложные сканирующие заклинания определяли людей и аномалии из бездны, барьеры и многое другое.
На улице появились трое человек, на которых патрульная группа обратила внимание — это были люди, которые определённо думали о Чжи-Хане и явно недоброе. Сканирующий псионический артефакт бил тревогу. Троица кучковалась в подворотне в двухстах метрах от дома Чжи-Хана и явно ждала его. Машина остановилась и из неё вышли четверо — пятый летел над машиной, обозревая окрестности с помощью сканирующего артефакта. Переглянувшись, они решили действовать. Летящий в небе достал из своего инвентаря маленький чёрный шарик и бросил его. Через мгновение появился барьер-ловушка, в который угодила троица. Они тут же начали шевелиться. И увидели на улице вышедших из машины бойцов.
— Вы ещё кто такие? — вперёд вышел блондинчик с двумя мечами в руках.
— Аналогичный вопрос. Какое отношение вы имеете к Чжи-Хану?
Блондин ухмыльнулся:
— Тоже охотишься на этого парня? Тогда в очередь, — нагло сказал он, — или нет, я тебя убью.
Бойцы в костюмах обменялись телепатическими сообщениями и решили действовать — один из них вышел вперёд и в его руках появился меч, клинок ветра. Он направил оружие на блондина:
— Вы трое — пойдёте с нами. И лучше без глупостей, в противном случае будет больно.
— А что если я решу сглупить? — Блондин поиграл своими клинками и бросился вперёд на бойца. Тот в ответ ускорился с помощью магии и одним ударом рарного клинка срубил оба меча блондина под корень, после чего пинком отправил блондина в стенку, ударившись о которую, тот потерял сознание от сотрясения.
Тем временем остальные тоже не стояли в стороне — летящий над группой маг применил опутывающее заклинание, а два других бойца достали огнестрельное оружие, направив его на лежащих.
Воины тут же наложили на захваченных заклинания парализации, после чего закинули всех трёх в расширенный багажник машины, в который без труда влезло бы пять-десять фур. Побольше, чем их урезанный пространственный инвентарь, явно больше. Хотя они и унаследовали некое подобие сил своего создателя — это было именно подобие, порождённое так же его псионикой. А вот в багажнике машины могло уместиться в десятки раз больше, чем в инвентаре создателя, не говоря уже про инвентари служителей Чжи-Хана.
Они упаковали всю тройку и передали сообщение в центр.
Потеря защиты короля гарема заставила оживиться мир бездны — ведь Чжи-Хан — был лакомым кусочком для различных фабрик маны и прочих любителей сладких мальчиков, вот только никто так и не знал, насколько он силён. Почти все полагали, что где-то на уровне «D» или «C», но никто не ожидал, что его охрана будет ранга B, не ниже уж точно. А когда вместе — и того лучше.
Бойцы залезли в машину, а маг группы продолжил свой полёт с артефактами и заклинаниями обнаружения в полусотне метрах над машиной. Приехав в здание ХанФарм, они выволокли из багажника трёх пленников и потащили их по коридорам в неприметное помещение, полностью изолированное и забронированное тёмной материей. В помещении был только стол и стул из тёмной материи. Пленников приковали к стулу и надели на них проклятые артефакты, которые ограничивали их ману. И привели в чувство. По очереди — сначала прикованным к стулу посреди комнаты оказался блондин. Он очнулся от яркого света и пощёчин, которые ему выдавала красивая девушка. Пощёчины были уж очень сильными и отбитые кости немилосердно ныли, как и кружилась голова.
— Спокойно, Айа, — остановил её мужчина, — видишь, он травмирован. Если откинет копыта — это будет нехорошо.
Девушка остановила побои.
— Проснулся, сладенький? — пропела она ангельским голосочком, — а теперь подробно и обстоятельно будешь рассказывать, кто, когда и где нанял тебя для охоты за Чжи-Ханом. И поторопись, твои друзья уже дают показания.
Блондин проморгался и увидел только силуэт девушки. Впрочем, её чарующий голос его не испугал.
— Да пошла ты.
— Какой плохой мальчик, — покачала головой Айа, — Асмодей, можно я его кастрирую для начала?
— Не стоит, — сказал мужчина, — а вот ударить можешь.
Айа радостно зарядила ногой по паху пленника, который закричал от боли.
Через пять минут он уже подписывал легендарной ручкой контракта клятву в том, что никогда не будет ничего никому рассказывать и обязуется передавать всю интересную информацию Чжи-Хану и его представителям.
Чего не сделаешь, чтобы выжить или, как минимум — умереть мужчиной.
Всех троих выбросили из здания ХанФарм, выдав знатного леща напоследок. Сеть осведомителей росла и ширилась. Идея связать всех охотников контрактами принадлежала Асмодею, главе безопасности офиса. Тем временем въехала ещё одна машина и на этот раз по коридору волокли двух магов в балахонах и с ними мужика в доспехах. Айа грустно вздохнула — выходной придётся отложить. Слишком уж много в последнее время дурачков — эти уже пятые — и это только за один день!
* * *
Ким Ю-Чжин была счастлива. Жизнь казалось, удалась. Она обладала могучей, по меркам большинства жителей бездны, магией, которая далась ей относительно легко, хорошими связями — с Сон-Илем, к примеру. И неплохой зарплатой. Работа девушки была сложной, но интересной.
Девушка спустилась на лифте на третий подземный этаж. Как только двери лифта распахнулись, девушка уверенным шагом прошествовала к небольшой дверце в стене, достала из кармана ключик и открыла стальную дверь. Внутри оказался шлюз безопасности. Размером с грузовой контейнер, девушка зашла внутрь и после того, как дверь за ней закрылась, вставила большой длинный ключ в замочную скважину и с силой повернула его. Автоматически открылась толстая дверь, внутри был аналог большого банковского хранилища. Просторное слегка изогнутое помещение. На полу стояли светильники, под потолком плафоны. Мраморный пол улучшал освещение, отражая свет торшеров. Стена была занята банковскими ячейками, поверить было трудно, сколько здесь ячеек. Десятки тысяч! Ячейки плоские, длинные, некоторые больше, некоторые меньше. Здесь работало пять особых големов. Не духов, как иные, а именно големов, запрограммированных просто обслуживать хранилище, делать записи о приходящих и уходящих артефактах, поддерживать порядок. Хранилище имело S-образную форму, так что где бы в нём не встали, можно увидеть только часть. Общая протяжённость всего хранилища — от конца до конца — три сотни метров, и ширина — тридцать метров. В центре хранилища стояли столики, светильники, и места для подзарядки магией големов. Это были электрические розетки — големы питались обычным электричеством, регулярно подзаряжая свои камни-накопители. Раз в месяц примерно.
Вид у служащих был специфичный — они обладали телескопическими ногами, позволяющими им подниматься под самый четырёхметровый потолок хранилища и доставать предметы из высоких сейфов.
Ю-Чжин взяла в руки книгу, лежащую на столике у входа и посмотрела итог — в хранилище оказалось ну неприлично много всего самого ценного. Ю-Чжин поразилась количеству редких и дорогих артефактов — легендарного уровня, рарные — уходили по цене в миллионы долларов, и их были сотни. Ну а простая магическая мелочь — стоила относительно немного, но всё же, по меркам небогатой девушки из Кореи… Целые состояния. Ю-Чжин прошлась по хранилищу и забрала из него несколько ящиков, уложив их на специальную тележку и повезла её наверх. Для продажи.
Придя в свой кабинет, она села за роскошный стол и заказала дрон аукциона бездны, введя соответствующие описания артефактов. Через минуту уже прилетела маленькая летающая тарелочка, которая забрала все артефакты, выложенные на столе и появилась метка о прибытии на аукцион артефактов.
Ю-Чжин телепортировала тележку обратно в хранилище и улыбнулась. Работы было много, работа была однообразная, однако, ХанФарм — одна из крупнейших компаний-производителей артефактов в Корее. И даже если бы не лут — Чжи-Хан и она сумели бы производить не меньше артефактов, за счёт своей магии. Это было восхитительно, деньги — текли рекой. Правда, Ю-Чжин не теряла голову — согласившись быть помощницей Хана однажды, она уже не могла уйти или предать его — оставалось только верно служить и наслаждаться. Объём работы на сегодня был выполнен и девушка решила позвонить боссу…
* * * *
Однако, дела!
Я взлетел повыше и наблюдал удивительную картину — Си-Юн против церкви масок! Эта целая куча мусора против моей Си-Юн! Это же просто отвратительно — они посмели напасть на неё практически у меня под носом — на нашей территории. Это было… удивительно.
Квон Си-Юн отбивалась от маски и нанесла мощный удар, усиленный пламенем души, маски валились на землю одна за другой. Я наблюдал за боем, прячась в тенях, потому что хотел нанести точный удар в нужный момент. И наконец, главная маска установил барьер, в который Квон ударила со всей силы. Магический барьер выдержал — они определённо становились сильнее.
Именно этот момент я выбрал для своего сверхпафосного появления — я врубил ауру подавления и ауру поддержки, поделившись с Квон половиной своей силы. Я всё равно не собирался её использовать, а вот Квон — постоянно. Когда её сила с двухсот внезапно поднялась до тысячи четырёхсот, квон удивлённо посмотрела на меня. Маска поднял свою маску, уставившись на моё появление.
— О, вижу, вы, ребята, считаете себя бессмертными? Напасть на мою подругу прямо под носом у меня. Это невероятная глупость.
— Хан Чжи-Хан, — Маска немного струхнул, — я пробудился. Мы пробудились.
Остальные маски начали подниматься. Разбросанные вокруг тела внезапно ожили. Я уже видел такое.
— Чжи-Хан, — громко сказала Квон, — будь осторожен.
— Буду. Ливень чёрных стрел!  — я выставил руку вперёд и  маска-кун был разорван в кровавые клочья. Стрелы ударяли сразу его тело, минуя щит, появляясь сразу из тени и нанося урон. Разорванное в клочья тело рухнуло на асфальт. Я улыбнулся: — Квон, зайдёшь ко мне?
— Не сейчас, — ответила девушка и я наложил на неё ещё один бафф — силу тени. Удвоились все её физические параметры… правда, сила не стала больше вдвое, потому что большая часть её — заёмная.
Квон поражённо расширила глаза, когда вместо обычного бега получился стремительный рывок, а магическая защита, выставленная маской, была разорвана, кулак пробил и её, и маску порвал, словно удар кувалды по мышке. Остальные маски начали что-то подозревать. Я же — летал в десятке метров над землёй и наложил на их местонахождение дебафф — поглощение. Высасывает энергию. Их сила начала резко таять, кое-как компенсируясь с помощью прибавки от масок.
— Квон, обязательно убивай их.
— Поняла, — сказала девушка.
Однако, разорванный мною противник внезапно начал собираться вместе. Это было… удивительно. Мощная божественная энергия собирала его тело, и оно поднялось опять. Я же только ухмыльнулся:
— Неплохо для мусора.
Бой только начинался. Однако, на любое восстановление тратится энергия. Я спустился пониже и выставив руку, ударил деменцией тени, поглощая всё впереди — ману, пси-энергию… Деменция заставила масок малость струхнуть. А Квон разозлённо сказала:
— Да что они такое?
— Чем бы они ни были — их нужно уничтожить. Испепелить эту заразу, поражающую людей как вирус.
— Похоже, ты о них знаешь больше меня.
— Деструктивная секта. Смотри хоть новости, — сказал я, смотря на то, как маски пытаются сопротивляться теневой деменции. Их энергия высасывалась миром тени, и поскольку энергия в любом случае может высасываться бесконечно долго, то маски — не более чем корм для моего измерения. Измерения тени.
Пси-силы масок таяли, я чувствовал их божественную связь уходящую куда-то вверх, за границы барьера. Занятно. Значит, тут ключевое значение имеет то, что маски позволяют им получать энергию где угодно и когда угодно, несмотря на силу?
Что ж, тогда у меня есть трюк. Я поднял руку и создал времяумножающий барьер — со стовосьмидесятикратным умножением. Мой барьер разрушил их и ситуация резко поменялась.
Их барьер был с соотношением времени один к одному, поэтому маски качали энергию со скоростью один, когда я ускорил наше время в сто восемьдесят раз — отток энергии умножился во столько же раз, относительно обычного мира.
Поэтому каждый час иссушения здесь — эквивалентен ста восьмидесяти часам в реальном мире. А теперь — пси-стабилизация — я стабилизировал их маски, которые начали уже разрушаться и захватил тенями тела.
— Что ты делаешь? — спросила Квон.
— Пока не вмешивайся. Я создал новый барьер с умножением времени в сто восемьдесят раз и стабилизировал псионическую матрицу их масок, это божественные артефакты… вернее, продукт работы божественного артефакта или бога. Это чистой воды псионика. Теперь они не могут отозвать маски и разорвать связь с остальными, — улыбнулся я, — и моё заклинание выжирает их энергию в измерение тени — с огромной скоростью и силой.
Си-Юн склонила голову:
— Ничего не поняла, ну и хрен с ним. Могу я их убить?
— Нет, что ты. Это теперь дойные энергетические коровы, — улыбнулся я, — поскольку они — колония, делятся силами друг с другом, откачивая силу у них, я наношу удар по всей церкви масок. Ведь иссушаются их общие силы.
Квон кивнула:
— Вот теперь понятно объясняешь. И долго они будут так сидеть?
— Пока их божественная связь не разорвётся. А потом — создадим пси-помехи и убьём их.
Хватило божественной связи ненадолго — нить пси-энергии, уходящая вверх, внезапно оборвалась через двадцать минут работы их связи и маски с лиц людей исчезли. Обычные люди… Я решил их припугнуть, заставить шевелиться… Для этого применил Царство Ночи — пространство вокруг меня стало тёмным, на весь барьер опустилась ночь. А я… А я слегка засветился, мои волосы стали тёмными, как ночь, слившись в единую тьму, вокруг всё стало подобно тьме, так что люди — уже гадили под себя от страха. Я коварно ухмыльнулся, надвигаясь на эти тела, освобождённые от общей связи, но уже окончательно изменённые ею.
— Не важно, сколько вас. Не важно, кто вы — будь вы хоть все до единого богами. Тень поглотит всех вас, выжрет ваши души до единой, становясь сильнее. Вы бросили вызов силе, что старше самого времени, — я кровожадно оскалился, — и выписали себе смертный приговор. Чем бы вы ни были, вы лишь очередная еда, — я вытянул руку, используя навык пси-иссушения на большинстве из них, всех кроме одной женщины, и они начали орать как сумасшедшие. Их Пси-сила была вырвана из тела и сожрана мною, впитавшись без остатка и дав ещё две единички мудрости. Я подумал и убил последнюю, обезумевшую от страха маску-чан. На этом сражение было окончено. Убрал эффект тьмы в волосах, которые увеличились аж до пояса и развевались, словно на ветру, и с улыбкой повернулся к Си-Юн.
— Прости за этот спектакль. Думал их припугнуть, но подумал-подумал и передумал.
Я сжёг тела щелчком пальцев — банальная пиромантия. Пиромантия, как и телекинез — это базовый псионический навык управления маной силой мысли. Вообще, большинство магии — это псионное управление маной, вот только управлять маной и управлять напрямую энергией пси — это две большие разницы. В данном случае — пирокинез это управление стихийной маной огня, не более того. Вся остальная магия работала схожим образом — это управление маной силой разума.
Недаром во множестве религий тела либо требуют сохранять, либо сжигать — тело это мост души, пока есть тело, душа может в него вселитья, каким бы побитым оно не было. Сжечь — это эффективный способ окончательного уничтожения.
Я вырубил все баффы и дебаффы, и разрушил пространство тени. Мы с Си-Юн оказались посреди улицы.
— Что они от тебя хотели?
— Они хотели меня схватить, — девушка ещё была на взводе, — но я вырвалась.
— Это плохо. Церковь маски как снежный ком, поглащает других. Сначала это были слабаки, которых легко захватывали и превращали в масок, теперь они дошли до бойцов твоего уровня. Это очень тревожит — не пройдёт и полугода и они уже смогут объявить войну девяти вратам и начнут захватывать весь мир.
— Не может быть! — Си-Юн поражённо распахнула глаза, — тогда я должна вернуться в офис клана.
— Я с тобой, — кивнул я девушке, — пошли.
Си-Юн внезапно сменила страх на смущение и натурально так покраснела, отвернулась:
— С… спасибо.
* * *
И я схватил Си-Юн за руку, телепортировавшись к офису клана Юнхонмун. Мы оказались около входа. Си-Юн высвободила свою руку из моей и посмотрела на вход. Дверь слегка приоткрылась и из неё показалась маска.
— Что? — Девушка вскричала, — вице-глава клана?
Перед нами вышла женщина в традиционной одежде, с маской на лице. Чёрт…
— Уходим. Если всё так, тогда Юнхонмун уже пал, — вздохнул я.
— Нет, — Си-Юн поражённо распахнула глаза, — этого не может быть…
Я не стал тратить время попусту — схватил девушку и запустил в офис Юнхонмун комбинацию заклинаний, потратив на неё добрую половину своей маны. Чёрная дыра, взрыв, разрыв души, псионная бомба… И как только увидел чёрную сферу, от которой за милю разило смертью и ужасом, телепортировался через измерение тени в свой офис, Си-Юн пошатнулась и почти упала.
Девушка была в полном шоке и смятении.
— Что ты сделал?
— Ты уже видела действие чёрной дыры. Это ещё псионно-усиленная версия. Вряд ли, клан Юнхонмун неплохо защищён, но моя бомба их как минимум потреплет.
Си-Юн стиснула плечи и уставилась на торшерчик в углу моего кабинета.
— Не может быть. Как они могли, ведь это же…
Я остановил её и приложив руку, использовал вознесение Юнхон. Си-Юн расслабилась и грустно выдохнула:
— Спасибо. Но мне по прежнему плохо. Поверить не могу, чтобы Юнхонмун был захвачен маской… Что теперь делать? Я не знаю.
— Побудь пока у меня. Мой офис защищён мощным псионным барьером, который не преодолеть маскам. Нам нужно подготовиться к бою.

51. Буря перед бурей

Несмотря на волнения в Китае и индии — в Корее центр масок не был закрыт, хотя его старались обходить стороной. Эта устрашающая организация уже не могла открыто пропагандировать свою веру на улицах, с вывески у центра убрали изображение масок…
Я решил нанести визит в церковь. И не я один, вместе со мной прибыло сто бойцов из трёхсот.
Вход в центр был открыт в любое время, поэтому без лишних проблем я прошёл внутрь. Самым наглым образом. В храме было множество людей в масках и я заметил только одного без маски. Это был щуплый юноша примерно моего возраста. Шин Юнхва — я помню его, он учится вместе с Ю-Чжин.
— О, должно быть ты Шин Юнхва, — я остановил его, — учишься вместе с моими друзьями?
Парень остановился. Поразительно, но от него веяло каким-то добродушием:
— Мы не знакомы. Добрый день, — он улыбнулся, — вы правы, это я.
— И ты живёшь в церкви масок? Довольно необычно для жителя бездны, — кивнул ему я.
— Прости, — он испытал лёгкое недоумение, — какой бездны?
— Не придуривайся, — я приготовился к бою, однако, наш разговор в коридоре храма был прерван. К нам подъехала коляска с девушкой, которая была похожа на Шина как две капли воды.
— Брат, тебе пора, — поторопила она моего собеседника. Девушка была раздражена. Я повернулся к ней. И правда, сестра. Занятно… — А ты, Чжи-Хан, был столь нагл, что заявился прямо в сердце территории врага? — она была раздражена. Маска. Значит — никакой жалости.
— Дай угадаю, твой брат в блаженном неведении? — я наступил на больную мозоль, девушка дрогнула. Значит, в ней находится сейчас её личность, что для масок в целом — немного необычно, — и судя по тому, что сохранилась часть твоей личности — ты либо пользуешься привелегиями, либо присоединилась к секте совсем недавно. Хм… Занятно.
Девушка стиснула зубы, от неё повеяло опасностью:
— Тебе не следовало этого говорить… я не проявлю ни капли милосердия!
— Хех. Было бы странно иное, ведь ты лишь маска без лица.
Она создала вокруг нас барьер, в котором появились другие маски, — многие маги думали, что могут сбежать.
— Ах, да, псионические помехи второго уровня с божественной составляющей, — кивнул я, — действительно, большинство местных магов не сможет разрушить такой барьер, — кивнул я, — что ж, неплохо, неплохо…
Я задумался. И мысль моя возвращалась к Лоликано и королю-дракону… Да, мне определённо нужно было в церковь маски. Определённо! Вокруг нас появились другие маски.
— Как думаете, если Сон-Иль и его меч дан встанут на защиту людей от вашего псионного паразита, вы выстоите?
— Мы не сможем убить обладателя меча дан на корейском полуострове.
— Как я и думал. Ваши маски созданы бронзовым зеркалом. Судя по всему, артефакт либо потерял контроль, либо попал в руки психа, который мечтает объединить всё человечество… — сказал я, — почему-то самые большие страдания людям приносят не те, кто хочет убивать, а те, кто уверен, что знает, как нужно жить и действовать. Будь то нацисты, коммунисты, современные американские демократы — вся суть сводится к насильственному подавлению воли и порабощению личности… вы не первые в этом списке, и не в первой сотне… и все, кто подобным образом действовал — был уничтожен, разорван, и предан проклятию и забвению.
— Людям не дано понять…
— Высшее благо, да? Справедливость, благие намерения, светлое будущее, я историк, я знаю все эти тезисы наизусть. Каждый, кто желал власти, силы и могущества — придумывал благую картинку и внушал её людям. В каждое время это было то, что заставляло людей, общность, верить и надеяться, объединяло всех в единую массу. Безликую, носящую маску, массу, как муравьёв в муравейнике. В эпоху римских императоров высшим благом было завоевания и рабы и императоры обещали это. В эпоху промышленной революции — возможность работы в развитых районах и личная справедливость — и это обещали, породив американскую демократию первого образца. В начале двадцатого века, когда прошлое высшее благо вылилось в господство правящего буржуазного класса — начали обещать социальную справедливость и классовое равенство, отсутствие эксплуатации и наценки, назвав это коммунизмом и социализмом. В странах, где общество страдало от диверсификационного кризиса общественного имущества — возобладали тенденции фашизма и нацизма, провозглашавшие объединение всего под единой властью. Один рейх — один фюрер. Сегодня, когда мир стонет от финансовой несправедливости, одиночества и отверженности одних людей и богатства и процветания других, нещадной эксплуатации и бесконечных информационных потоков интернета — высшим благом назначили единый разум, который не даёт отверженным чувствовать себя одинокими и брошенными, — я ухмыльнулся, — это ваше желание — пусть даже и потеряв себя, влиться в общий поток. И поэтому ты боишься за своего брата, поскольку боишься, что он тоже станет частью общности. Ничего необычного — просто немного анализа и знания истории. Полезно знать прошлое, чтобы не влипнуть в настоящем и предвидеть будущее, верно?
Я улыбнулся:
— По правде говоря, мне безумно жаль всех вас. Тех, кто оказался отвержен современным обществом настолько, что готов был поверить первому попавшемуся мошеннику, обещающему спасение от одиночества… Вы избрали неверный путь, как и коммунисты, и нацисты, и наши псевдодемократы, нет ничего ужаснее, чем потерять себя. Так что не так уж и неправы те, кто считают вас сектой самоубийц.
— Проникновенная речь, — с сарказмом ответила девушка.
— Поверь, я не сильно старался. Как бы то ни было — я вас уничтожу.
— Довольно самодовольное заявление, — сказала она.
— Именно. До встречи, — я телепортировался обратно в свой офис, через мир тени. И после себя оставил ловушку с псионикой, которая ненадолго выведет масочек из игры.
* * * *
Я вышел в своём офисе — около кабинета дежурила одна из моих служащих.
— Где Ю-Чжин и остальные?
— Они в здании, — ответила она.
— Объявляй режим «опасность номер один». Вызови Квон Си-Юн и Ким Ю-Чжин в хранилище номер один. Всем патрулям — боевая экипировка уровня три. Передай Хван Сон-Гону, что церковь маски активизировалась и могут начаться проблемы. Пусть защищает Сон-А.
— Есть, — ответила девушка и тут же начала связываться с помощью телепатического артефакта со всеми, кто мне был нужен. Я же — отправился вниз, в хранилище самых мощных артефактов.
Маги — это те, кто готовится, непредвиденные обстоятельства нас выводят из себя. Но это справедливо только для магов — я же комбинировал несколько классов, и мог менять их. Если маг впадает в ступор, то я могу быстро поменять свою экипировку. К тому же, встреть я их на уровне силы Ю-Чжин, то нельзя было бы сказать, кто победит. Сейчас корейская церковь маски — мне не соперники. Определённо, а в других странах их просто выжали — не только правительства, но и врата начали их уничтожать, поскольку любая деструктивная секта может породить безумного бога.
Короче, наши силы сейчас были не равны и неравенство это было в мою пользу. Но прежде… Я хотел сделать сильнее моих подруг, в отличие от моих служащих, подруги — не имели той же силы. Уровень у них относительно невелик, хотя они обладали уникальными и мощными способностями.
Дверь лифта открылась — подвал здания, как и хранилище — особое пространство, и защищены так, что не то что церковь маски — даже АРК сюда не сунется. Можно получить псионический удар энергией, эквивалентной чёрной дыре. То есть чудовищный.
Девушки вошли в хранилище, Ю-Чжин вела за собой Си-Юн. Я стоял в центре изогнутого помещения-склада. Все стены были заполнены многочисленными ячейками, место красивое, роскошное. И если Ю-Чжин привычна, то Си-Юн удивлённо смотрела по сторонам.
— Чжи-Хан, — она немного порозовела, — что ты хотел?
— Я наведался в церковь маски и спровоцировал их на активные действия, — сходу сказал я, — а Ю-Чжин удивлённо распахнула глаза.
— Вот как, — Си-Юн грустно вздохнула.
— Да. Мне жаль, что с твоей семьёй такое случилось. Раз они утеряли свою индивидуальность — будет война. Маска — это единое существо, объединяющее разумы людей. И пришла пора как следует потренировать вас двоих. Я думаю, маски будут готовы атаковать примерно через двенадцать часов.
Ю-Чжин в сердцах воскликнула:
— Мы разве готовы принять атаку?
— Да, готовы. Я распорядился выдать служащим особые кристаллы маны, которые увеличат их силу и способности в разы. Здание укреплено тёмной материей и многими щитами, сила которых по сравнению с обычной защитой, вроде барьеров над офисом Юнхон и додзё Чхонбонмун — невообразимо велика. Псионически обработанную тёмную материю нельзя проломить даже моими заклинаниями с одного удара.
Ю-Чжин спросила:
— И как ты собрался нас усилить?
— Мы атакуем церковь маски сами, если они не нанесут удар через двенадцать часов. Я создам барьер и мы начинаем тренироваться, интенсивно тренироваться. Вы должны стать сильнее. Мои способности сделают вас сильнее. Пригласит в группу: Квон Си-Юн, — сказал я.
Странно, почему все делают такое лицо, словно призрака увидели, когда им дают приглашение в отряд? Может быть, это шутка геи? Может быть.
Квон спросила:
— Это что?
— Согласись.
Она ткнула на кнопку Да и увидела уровни и прочее. Склонила голову набок:
— Тысяча триста пятьдесят?
— Ага. А теперь — барьер с предельным времяумножением, вы должны апнуть свои уровни как можно быстрее, для этого я поделюсь с вами своей мудростью.
Я создал барьер с монстрами сто двадцатого уровня — это были могучие орки-дамагеры. Суперплоскость — самый удобный для фарма тип данжа — видно далеко, хотя мобы и рассеяны по большой площади.
Квон поражённо застыла, посмотрев на окружающее.
— Это же…
— Тренировочный данж. Одень вот это, — я подал ей кольцо, останавливающее старение, — с ним ты не будешь стареть и можешь тренироваться здесь. Этот барьер с соотношением времени один к ста восьмидесяти. То есть за двенадцать часов здесь пройдёт девяносто дней. И эти девяносто дней — вы будете люто тренироваться, как никогда ранее.
— И обязательно всё делать в самый последний момент? — проворчала Ю-Чжин.
Она была права, пока не припёрло — я надеялся на небольшую передышку, но…. Нам её не дали. Кто же знал, что Квон так попадёт с этой церковью масок?
Пришлось развести руками:
— Так получилось. Что ж, метод кача старый.
— Постой, — остановила меня Квон, — о чём ты вообще?
— Ю-Чжин, — я обратился к девушке, — пожалуйста, расскажи Квон о моих силах и методе прокачки, который мы с тобой использовали для вкачивания уровней.
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Монстры, уровня значительно выше уровня моих девочек — падали на землю, связанные по рукам и ногам, да ещё и попавшие под заклинание ослабления, а дальше к ним подбегали две фурии и разносили в пух и прах. И наконец — появился босс, которого завалила Ю-Чжин.
Довольно скучный гринд — благодаря ловушке, которую я установил — монстры сами сбегались со всей округи, девочкам нужно было только выдержать постоянную битву наседающих со всех сторон мобов. Инфинити Батл! Ю-Чжин старательно набивала свой личный счёт мобов, Си-Юн тоже старалась. Я летал над ними и использовал технику восстановления души Юнхон — ауру юнхон, чтобы девушки не уставали. Они сражались, как никогда ранее. Поскольку у них стало на пять тысяч больше мудрости, то уровни летели один за другим, как и усиление. Поскольку цели качать тренировками не было — наложил на Си-Юн бафф энергии тьмы, удвоивший все её физические навыки. Она  мочила монстров с утроенной скоростью, разнося наседающих огров.
На руках у неё были перчатки с изображением пламени — я создал этот артефакт для неё. Из сильнейшей души, он приобрёл рарные свойства — увеличивал базовый урон ближнего боя в два раза, скорость в два раза, при этом можно было использовать все техники боевых искуств, которые ещё больше усиливали урон. Самое главное — что они не добавляли поверх добавленного, а использовали новый базис. То есть — скажем, если урон Си-Юн составляет тысячу единиц, а навык пылающего кулака добавляет удесятерённый урон — то он будет одинадцать тысяч. Если добавить урон оружием, например, кастетом, плюс двести процентов, то урон будет составлять уже три тысячи. Но использование пылающего кулака добавит к этому урону десять тысяч, и он будет составлять тринадцать.
В случае с перчатками, урон от пылающего кулака будет составлять двадцать две тысячи — то есть практически вдвое больше. Потому что изменён базовый урон.
Плюс скорость — и вот уже мы имеем натуральную машину смерти. Добавить к этому защитную экипировку — браслеты, кольца, амулет, и получается реактивная машина смерти, носящаяся между противниками и уничтожающая их одного за другим.
Ю-Чжин уничтожала врагов с изыском, ливнем магических стрел. Я применял связывающее заклинание. Босс уровня рухнул на землю, связанный магическими цепями теней. И Си-Юн ударила его со всей силы, вкладывая в удар не только ки, но и всю свою злость и ярость. Один мощный крит в голову — и босс вылетает. Лут с него капает девочкам.
Я пересоздал данж и восстановил их запас сил. И девушки с новыми силами бросились тренироваться….
* * *
Месяц спустя.
* * *
Тренировки Квон Си-Юн и Ким Ю-Чжин продолжались с небывалой интенсивностью. По мере их усиления, мы открывали все более и более сильные данжи, девушки едва успевали отдыхать как следует.
Квон Си-Юн обучилась у меня восстановлению души. И вот, пришла пора распределить все заработанные очки навыков, чтобы тренировки завершились. Уровень Квон до входа в барьер был шестьдесят третий — сейчас сто девяносто девятый. Ю-Чжин щеголяла аж трёхсотым уровнем.
Я создал барьер, пользуясь фантазией — лесная поляна, деревянный домик, птички, рядом с домом — ручеёк… В общем — настоящая милота.
Квон не ожидала такого и огляделась в поисках врага.
— Спокойно. Здесь не будет врагов, ваше развитие закончено. По крайней мере — на данный момент. Теперь пришло время отдохнуть и медитировать. Но прежде нужно распределить очки.
— Это правда должно сделать меня сильнее? — Спросила Квон.
— Правда.
Она вложила все свои очки в силу, интеллект, ловкость и выносливость, поровну. Теперь эти характеристики вышли на новый уровень, увеличившись в два с половиной раза каждая. Си-Юн объяло свечение и она удивлённо посмотрела на свои руки, после чего непонимающе — на меня.
— Эта способность не дарует силу сама по себе. Она систематизирует тренировки и прочие методы усиления.
— Окей, но… как?
— Механика работы этой способности мне до конца не понятна, но она невероятно мощна. Когда мы впервые встретились — я был примерно твоего уровня силы. Сейчас — в Корее мало кто может против меня выстоять, а в мане — и вовсе не сравнится никто.
— Понятно, — Си-Юн нахмурилась, — значит, сейчас мы должны отдохнуть? Это правильно, сколько нам осталось?
— Отдохнём несколько дней здесь. Проведя время в медитациях и успокоении души. После чего… Война уже была объявлена, так что готовимся к бою. Я не знаю, что произошло с твоим кланом, но судя по всему, ты последняя выжившая. Осталось только уничтожить церковь маски.
— Ты прав. Но почему мы не атакуем?
— Они сами атакуют. После того, как я их припугнул своей силой, они будут вынуждены атаковать, потому что оставить такого противника за спиной — нельзя, они знают, что я становлюсь сильнее быстро.
* * * *
Я тратил время с пользой — мне тоже нужно было подготовиться — пока девочки были в барьере, я вышел в хранилище и достал различные ингредиенты для крафта. Драгонленд — был настоящим раем для любителя крафта — у меня была возможность найти в нём чертежи и рецепты, а так же редкие артефакты и ингредиенты. У меня скопилось большое количество редких и даже легендарных предметов, все они нужны мне, чтобы экипировать своё воинство. Большинство бойцы уже разобрали — это было обязательно, пришла пора для экипировки девочек. Я вытащил из хранилища гору артефактов, которые подходили бы девочкам и пошёл раздавать. Пока возился — в данже с девочками прошёл целый день. Я обнаружил их мило пьющими чай на берегу ручья, Ю-Чжин подвернула штанины и залезла в воду, а Си-Юн сидела на берегу и пила что-то из чашки. Скорее всего, чай, его я оставил в данже пару пачек липтона.
Девочки обратили на меня внимание. Они выглядели очень… очень мило, когда хорошо общались. Я чувствовал между ними атмосферу дружбы — готов поспорить на все сто — обсосали мне все косточки, пока меня не было. Ю-Чжин вышла на берег, высушив ноги магией. А Си-Юн встала со своего места, посмотрев на меня:
— Что там снаружи происходит?
— Не знаю, я наружу не выходил. Только прихватил для вас экипировку. Знаю, что кланы, практикующие боевые искусства часто пренебрегают подготовкой — это по-своему верно — ко всему не подготовишься, тем не менее, мы собрались атаковать церковь маски. Поэтому придётся одеть артефакты и защиту, — я подошёл к ним и тепло улыбнулся. Си-Юн внезапно порозовела, Ю-Чжин наоборот, умилилась такой трансформации подруги:
— Посмотрите, какие мы стеснительные…
Си-Юн сильнее порозовела.
Эх… просто райская атмосфера!
Я достал из инвентаря экипировку для девочек.
— Мне пришлось создать вам некоторые артефакты, некоторые — рарки и легендарки. С ними ваши способности значительно улучшатся. Для начала, — достал две тиары, — оденьте это на головы. Это тиары из чёрной материи, пси-артефакт защиты. Оно не позволит маскам захватить вас и надеть на вас маску, так же защищает вас от любых внешних воздействий на разум. Будь то магия или псионика.
Девушки взяли кольца на голову и одели, предварительно пришлось повозиться с волосами, чтобы выгледело прилично. Удостоверившись, что всё нормально, я достал следующий предмет экипировки:
— Пришлось немало потрудиться, чтобы создать их. Это перчатки пламени, — достал пару кожаных перчаток без пальцев и с набойкой на костяшке, — эти перчатки, как и твои нынешние, повышают урон и скорость атаки. Только у них есть ещё одно свойство — разрушитель защит. Набойка из псионически обработанной тёмной материи может развеивать магию, вроде магических щитов, а так же преодолевает защиту с помощью ки.
Си-Юн одела перчатки и попробовала пару ударов. Достал следующий предмет.
— Это легендарный сет колец, он усиливает все навыки в полтора раза.
— Разве не лучше, чтобы ты его одел? — спросила Ю-Чжин.
— С моими навыками он уже не работает, — покачал я головой. Едем дальше. Броня дракона, — достал оную броньку, — обладает защитой от физического и сильно снижает магический урон. Это тоже легендарка. Одень, — протянул её Си-Юн.
— Э… Здесь? — удивилась она.
— Ага.
Я думал, она через окно инвентаря оденет броню, но Си-Юн внезапно стянула с себя футболку и нимало не стесняясь нижнего белья, одела поверх броню. Ю-Чжин порозовела и отвернулась, я достал для неё следующие артефакты. Это был амулет чистого взора — одел его девушке, державшей свои волосы.
— Амулет предотвратит любые заклинания и эффекты, влияющие на зрение и позволит обнаруживать противников. Он более мощный, чем твоё кольцо обнаружения, его сделал король-дракон, так что это артефакт божественного уровня.
После чего достал уже броню для Ю-Чжин. Это была помесь корсета и кирасы.
— А это?
— Сама посмотри, — сказал я, — броня ведьмы. Резист к магии и физическому урону по пятьсот процентов и даёт дополнительный бафф к интеллекту в тридцать единиц.
Я повернулся к Квон. Девушка в броне дракона выглядела очень… сексуально. Броня с чешуйчатой кирасой на её немаленькой груди смотрелась отлично, наплечники, все дела… в общем, это просто восхитительно!
— Чё пялишься? — спросила она, уперев руку в бок.
— Не пялюсь, а любуюсь. Ты выглядишь просто потрясно, — сказал я не думая.
Си-Юн внезапно порозовела:
— Правда?
— Да.
— А я? — спросила Ю-Чжин робко.
Хм… Её броня так же подчёркивала фигуру, к тому же у девушки фигура была крепкая.
— Ты выглядишь точно не хуже. Вы обе восхитительны, — улыбнулся я, — осталось одеть наручи и поножи. Позвольте вашему покорному слуге помочь вам в этом.
Наручи брони были едва ли слабее остальной экипировки. Для Си-Юн это были гибкие кожаные рукава из прочной кожи. А у Ю-Чжин — наручи с магическими камнями — в оба наруча я встроил по три выглядящих как бриллианты камня маны, которые сам создал и обработал.
— В каждом камне по двести тысяч единиц МП, плюс она регенерирует со скоростью триста в минуту для каждого камня. Можешь брать оттуда ману для восполнения. Теперь, девочки, примерьтесь к новой экипировке, сходим в слабый данж, чтобы привыкнуть и после — выходим…
* * * *
Я же экипировался сильнейшей бронёй и оружием — моими клинками тени. Чем выше было моё родство с тенью, тем мощнее становились клинки, сейчас это юберплюшка. Мы вышли в хранилище, девушки были на полном серьёзе. Вот как будто уже в бою — особенно Си-Юн. Ю-Чжин опиралась при хотьбе на посох и стучала им по полу. Мы зашли в лифт и вышли уже на моём этаже. Стоящая у моего кабинета секретарша подоспела ко мне:
— Босс, на здание напали.
— Правда? Кто это?
— Церковь маски. Абсорбционный щит сдержал их атаки, после чего мы нанесли ряд контратак по всему периметру обороны. Внутренние накопители заряжены на девяносто процентов, потерь среди личного состава не имеем, церковь взяла нас на измор. Однако, пока что мы можем продержаться так годы.
— Понятно. Значит, они ждут, когда у нас закончится мана. Или ещё чего-то, — кивнул я, — сколько их?
— Пятьдесят человек вокруг здания. Я отозвала всех бойцов в здание, мы иногда наносим удар через щиты, но не более того.
— Понятно. В таком случае — передай всем — защищать штаб, а мы пойдём в бой.
— Босс, может быть мы с вами? — спросила моя секретарша.
— Пока нет, ваша помощь пока не требуется. Пойдём мы втроём, кивнул я на девушек.
Секретарша кивнула и начала раздавать указания. Си-Юн стиснула зубы:
— Они посмели напасть на тебя. Это просто свинство.
— Согласен. Заходим, — я зашёл в свой кабинет. Мы уже были в пространстве теней — особом барьере, созданным ловушкой на здании, чтобы враг не мог затащить меня в своё пространство. За окнами была глубокая ночь, светили звёзды и луна, противники отбрасывали призрачные тени, которые повиновались мне и были частью моей силы. Или я — часть их… это как посмотреть.
Зайдя в кабинет, я достал из своего инвентаря несколько зелий и выдал девушкам:
— Выпейте.
— Разве недостаточно этой экипировки? — спросила Си-Юн.
— Недостаточно. Это особые зелья, они увеличат регенерацию здоровья в десять раз на сутки, вместе с восстановлением юнхон и бронёй это сделает вас почти неубиваемыми.
Девушки взяли склянки и опрокинули. После чего я увидел в списке эффектов повышение регена здоровья. Отлично!
* * * *
Я взял девушек и телепортировался вовне офиса. И тут же в нас полетели магические стрелы — ведь я был за пределами защитного периметра. Я заметил вокруг несколько людей…
Си-Юн тоже увидела одну из женщин и высвободилась от меня, отправившись к ней. А вот Ю-Чжин осталась рядом со мной.
— Значит, ты решил выйти сам, — сказала моя давешняя знакомая. Синеволосая девочка-инвалид, Шин Юнхва…
— Агась. Припёрлись ко мне домой, пока меня не было и напрягли моих ребят. Это нехорошо, совсем нехорошо, — сказал я, — впрочем, видимо, вы хотели финальной битвы? Вы её получите. Этот барьер — божественное пространство, подобно святым, царство вечной тени. Вы не уйдёте отсюда, не победив меня.
— Какой самодовольный, — сказала девушка, улыбнувшись.
— Да, да, я в курсе, что ваша связь работает. Тем не менее, у неё есть свои ограничения… Уж это то твои хозяева должны были понять, кем бы они ни были.
Маски решили не ждать и синхронно атаковали меня с помощью магии. Ю-Чжин коротко телепортировалась и выставив посох — послала стрелы-молнии в масок, поразив сразу несколько человек, а я же просто выдержал урон магией.
Шин Юнхва нахмурилась:
— Ты не собираешься атаковать?
— Зачем? Такие слабые атаки я даже не чувствую, — пожал плечами, — я говорил вам, что у вас проблемы? В бездне все считают себя сильнее и умнее других. И становятся фриками — личная сила сводит с ума. Дарует ощущение безграничной власти, а она безгранично развращает. Похоже, мои сегодняшние противники — не исключение.
И правда, их уровень сил был нормален для сражения с Ким, но не со мной. Я так думаю. Ко мне ринулся один из масок, используя при этом пару мечей. Однако, я лишь телеопртировался к нему и снёс голову, и встал обратно — так кто Юнхва даже не заметила моего движения. Человеческие глаза есть человеческие глаза. На тело я поставил дополнительно ловушку, всасывающую пси-энергию, так что их божественная связь просто впитывалась в ловушку. Как и душа и разум этой части маски.
Упавшее на землю обезглавленное тело продолжило лежать, несмотря на то, что связь маски пыталась возродить его. Не получалось.

Примечание к части

Ну вот и всё.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Теперь осталось только выйти за рамки канона и писать отсебятину.

Может быть в каноне как угодно. Может быть - что король гарема -- это глава церкви масок и именно он с помощью божественного зеркала чхонбо поддерживает связь между всеми масками и получает с них свою дань в виде силы. Может быть, что это всё чушь. Может быть, что мама ГГ - одна из масок. Может быть, что...

Да всё может быть. Одному богу известно, что там дальше будет.

Я не знаю - остановиться на этом или писать дальше? Отсебятина ведь будет. Лютая отсебятина.

И не факт, что лучше канона - я же пишу быстро и много, потому что не особо стараюсь быть оригинальным. А самому продумывать новых персонажей, новые события - это надо долго думать.

Короче, я пока думаю. Если хотите поблагодарить за большую и интересную историю, и продопад - есть ссылка выше. Я всегда счастлив видеть то, что мой труд ценят. Это наполняет его смыслом.

53. Атеист

Сражение, которое началось после этого, было чрезвычайно напряжно для масок — я атаковал девушку бесконечным ливнем адских стрел — это примерно сто стрел в секунду, и они широким потоком ударили по её магической защите. В свою очередь она защитилась с помощью маны, однако, я не останавливал длинную очередь и просто поддерживал свою атаку, желая истощить её ману. Или, вернее, ману других масок — это такая энергия, что им придётся поднапрячься — каждая моя стрела могла вынести даже неслабого мага бездны, а об её щит ударил целый ливень этих стрел, и он не прекращался. Кастуя стрелы посохом розы, я просто занял выжидательную позицию…
* * *
Квон Си-Юн была в расстроенных чувствах.
— Эта энергия… мастер, — она стиснула зубы.
— Квон, дочь моя, — из-за маски послышался знакомый голос, — почему ты не хочешь присоединиться к нам?
— Никогда! — вскрикнула Квон и бросилась в атаку.
Вывести её из равновесия у женщины получилось, и они столкнулись. Сила Юн против мастера Юнхонмун. Когда Квон приблизилась, связь маски пошатнулась — защитный артефакт на её голове ослаблял маску. Удар Квон сломал большой наруч на руке женщины и саму руку оторвал легко, заставив женщину рухнуть на землю и застонать. Она спешно начала лечить себя восстановлением юнхон.
— А ты стала намного сильнее, — произнесла женщина из под маски.
— Я ещё даже не начала, — Квон сжала кулаки, — окажу тебе милость и уничтожу твоё тело, чтобы больше никакой ментальный паразит в нём не завёлся.
— Ты глупая девочка! — возмутилась женщина, — о каком паразите ты говоришь? Мы все счастливы…
— Все сектанты счастливы, потому что не принадлежат себе. Они принадлежат секте. Ты либо освободишься, либо умрёшь, — сказала Юн, хмуро посмотрев на то, что некогда было её матерью и теперь носило маску.
— Глупая девчонка, — покачала головой маска, когда восстановила свою руку, — ты не сможешь убить нас.
— Я — нет. Мне и не нужно.
В этот момент послышался громкий взрыв со стороны сражающегося Чжи-Хана. Множество сектантов были схвачены ожившими тенями и теперь бились в оковах, а их энергия выкачивалась миром тени. Голодный мир выедал божественную силу с пугающей скоростью. Полсотни сектантов, которые сражались на стороне Шин Юнхва, оказались захвачены в плен, а сама юнхва с светящейся от количества вбираемой энергии маской — выдерживала атаку магическими стрелами, которые, казалось, бесконечны.
— Да когда же у тебя кончится мана? — вскричала Юнхва.
— Кончится? Ты о чём? Эти атаки не затрачивают и десятой доли моего регена маны. Так что я могу поддерживать десятки таких потоков и моя мана не будет тратиться вовсе, — ответил парень, — но если я усилю напор — твоя защита рухнет, и тогда ты не будешь высушивать своих последователей. Вы же типа как вирус, паразитируете на одних, чтобы дать силу и знания другим, чтобы распространяться дальше. Так что сиди и жди. Я не нуждаюсь ни во сне, ни в еде, и могу стоять так десятилетия. А вот твои организмы из церкви масок быстро высохнут.
Юнхва покрылась холодным потом. Чжи-Хан говорил обыденные вещи, но… чтобы можно было поддерживать такую мощную атаку бесконечно…
— Да что ты вообще за существо? — вскричала она в сердцах.
— Занятный философский вопрос, — задумался Чжи-Хан и потянулся рукой в инвентарь, достав из него чашку кофе с рисуночком перечёркнутой маски, — давай попробую ответить коротко — я человек. Настоящий, стопроцентный. Я не такой, как вы, не такой, как АРК. О, кстати, у меня для твоих друзей есть весёлое развлечение, — сказал Хан, — Призыв!
Тени освободили масок и те рухнули на землю, тут же вскочив. Однако, помимо них на земле появился самый натуральный дьябло. Чудовище материализовалось и закричало, заставив масок разлететься как кегли в разные стороны. Чжи-Хан отвлёкся на мгновение и ткнул ногой в сторону дьябло, накладывая на него бафф защиты и усиления регена с атакой. Огромный демон, высотой метров в пять, с длинным хвостом и мощными лапами бегом побежал на вскочивших на ноги масок. Маски выставили магическую защиту, но демон одним ударом пробил её и нанизал одного из масок на свой шип на кулаке, бросил о землю, разламывая как куклу и хлестнул длинным хвостом, быстро, очень быстро. Удар смёл пятерых.
— Красавчик, правда? Это мой питомец. Я зову его тузик. Эй, тузик, АПОРТ! — крикнул хан и заревевший на весь данж дьябло бросился на масок и начал рвать их на куски.
— Ч… Что за адское чудовище? — Юнхва покрылась холодным потом.
— Да ладно тебе. Он же милашка, — улыбнулся Хан.
Находящаяся под обстрелом Юнхва атаковала Хана в ответ с помощью заклинания громовых стрел, однако, защита Хана впитала их без следа.
* * * *
Голова у меня изрядно пухла от обилия информации. Во-первых — можно было извлечь «эссенции» из тел людей. Причём, это был способ прокачки, намного эффективней поглощения пси, хотя подходили не все люди. Эссенция — это сборник всего пси — похожий на сферу памяти, которую делала пророчица. Эссенция — красный шарик размером с яблоко, который имел разные уровни. Это был инстант-левелап-итем. Предмет, дающий мгновенное повышение характеристик, а так же содержащий в себе ту мощную эссенцию пси-энергии, которую человек накапливал годами, тренируясь, и просто делая свои дела.
Итак, извлечение эссенции из тела — предельно простой процесс. Уровень эссенции был разным — но если человек долго тренировался, то легендарным, были ещё синие сферы — эссенция среднего уровня и белые — которые давали минимум.
Я держал в руке красные сферы, которые мы сделали из бездушных тел. Да, ситуация с церковью масок закончилась тем, что я выжал досуха Юнхва и её брата, вытащил его из церкви масок и выжал всю информацию, которую он знал. И поведал о бездне и прочих ужасных вещах, в которых Юнхван оказался замешан. Более того, этот пацан теперь стоял рядом со мной. Его псионную связь я заблокировал, одев на голову чёрную тиару пси-защиты.
Пацан недоумённо смотрел, как тела превратились в пси-Энергию и красные шарики.
— Довольно печально, не правда ли? Ваша с сестрой способность втянула много людей в страшные неприятности, — Юнхван молча кивнул, — я всё могу понять — естественная способность это прекрасно. Но те, кто использовал её и создал маски — превратил её в нечто чрезвычайно опасное.
Юнхван грустно вздохнул:
— Я понял. Это было плохой идеей. Мы с сестрой обнаружили способность видеть друг друга не так давно, несколько лет назад. А потом пришёл он…
— Ты не помнишь его лица?
Юнхван отрицательно покачал головой.
— Плохо. Возможно, это тот же, кто создал АРК. Как бы то ни было, я предлагаю тебе остаться у меня в компании, — я слегка улыбнулся, — я не буду тебя принуждать. Но учитывая, что в отличие от сестры ты не знал о последствиях всего этого — ты не виновен в том, что происходит.
Я передал эссенцию Квон Си-Юн. Девушка взяла её и грустно посмотрела. Трое анигилированных тела были из её семьи. Юнхван заметил это и спросил:
— Они были твоими друзьями?
— Они были моей семьёй, — грустно сказала девушка, — пока не стали масками. Чжи-Хан, зачем ты отпустил их? — она недовольно на меня посмотрела.
— Это лишь отсрочка неизбежного. Церковь маски создана из естественной способности Юнхвана. Кажется, я понял, как работает маска. Это искусственная душа, искусственный дух, который нарушает естественные ограничения за счёт того, что является единым.
— То есть это как АРК? — спросила Юн.
— Нет, Си-Юн, это нечто совсем другое. По сути своей — простая штука, но создать такую способен только бог… или божественный артефакт. Смотри, есть ограничения для связи между душами, но маска — это отдельное существо. Прикрепляясь к человеку — оно становится симбионтом. Юнхван сказал, что когда он впервые поменялся местами с сестрой, то сестра вселилась в его тело, но её тело потеряло сознание?
— Да, — подтвердил Юнхван, — Братик так и сделал.
Да, к слову, у нас тут настоящая Юнхва. А юнхван — это парень, и он вселился на постоянной основе в тело покалеченной сестры.
— Именно. Когда ты надел маску — ваши души соединились с одним существом. Можно сказать — как ветви, соединённые с единым стволом. Таким образом ваша способность стала распространяться друг на друга.
Квон Си-Юн удивительно хорошо держалась. В семье к ней не относились как к родной, как это было у Чхонбонмун. Скорее как к оружию клана, не более того. Поэтому она тосковала по семье, но не по кому конкретно.
Девушка спросила:
— Так почему ты взял сюда Юнхва, а не её брата, владеющего способностью?
— Потому что чтобы разорвать их духовную связь — нужно убить существо. Маску. Я так же не исключаю, что здесь замешано бронзовое зеркало — его свойства нам неизвестны — вдруг именно таковы его способности?
Си-Юн кивнула:
— А с ним что делать будешь?
Я забрался в инвентарь и протянул Юнхвану кольцо.
— Одень. Я дарю тебе это кольцо.
Юнхван склонил голову набок и удивлённо похлопал глазами.
— Это какой-то артефакт?
— Ага. Артефакт смены пола. Очень полезная штука, одень и станешь опять девочкой.
Юнхван взял кольцо и одел, превратившись в Юнхва. Она осмотрела себя, покрутилась на месте.
— Ого! Прикольно! Я снова стала девочкой. А как брат?
— А с твоим братом нужно будет провести воспитательную беседу, — сказал я, нахмурившись, — чтобы не брал неизвестные божественные артефакты от незнакомцев.
— А разве вам не угрожает война? — спросила Юнхва, мило улыбнувшись. Хм… А она была красивой, должен отдать должное — очень симпатичная девочка. Как та, что на каталке, только ещё лучше.
— Нет, что ты, если то, что я видел — это всё, что смогла выставить церковь масок — то это не та проблема, ради которой нужно моё личное присутствие и уничтожение опасности любой ценой. Я полагаю, что нашёл слабую точку маски и теперь разрушение секты — лишь вопрос времени.
— Зачем тогда нам Юнхва? — спросила Си-Юн, держа в руке красную сферу и смотря на неё.
— Способность её брата — это духовная связь с сестрой. Однако, я тоже не пальцем деланный. Юнхван вышел на финишную прямую своего поражения. Я хочу убить существо-маску. Или — захватить то, что обеспечивает им связь.
По правде говоря — у меня из головы не выходили слова Юнхван — о том, что он(а) не может навредить владельцу меча Дан на корейском полуострове. Откровенно говоря — это могло косвенно свидетельствовать о том, что здесь замешан один из трёх божественных артефактов тангуна. Ибо известно, что наследники короля не могут навредить друг другу.
Это могло значить то, что их связь — маска, это продукт или само зеркало, которое я ищу.
Сейчас же всё просто осталось в подвешенном состоянии. Я думал над тем, как можно уничтожить столь диверсифицированное существо. И тут уже были варианты. К примеру — не уничтожить их физически, а разрушить связь масок друг с другом — то есть связь общей разделённой души существа-маски.
Если я прав — это могло быть само бронзовое зеркало. Но сначала немного предыстории. Бронзовые зеркала — это совсем не та же хрендюлина, что вешается на стену, и предназначена для того, чтобы в неё смотреться. Древнее бронзовое зеркало — это круглый, прямо как маска, артефакт, с двумя проушинами для верёвки — похожих на глаза маски. Зеркала — это древние артефакты, связанные с мистической историей в первую очередь Китая и из него уже распространились на Корею. Это круг из металла, похожий на щит, только декоративный. С множеством узоров, или изредка без них. Плохо отшлифованные зеркала не использовались как предмет обихода — это были в первую очередь обереги.
Именно эта схожесть маски и зеркала — была главным в моей теории фактом. Бронзовые зеркала были широко распространены — как предмет сакрально-мистического толка. Это в первую очередь магический оберег, так что… тут тоже сходится.
Я полагал, что ядром маски являлось как раз таки бронзовое зеркало, а его свойства — создание масок, похожих на него, позволяющих создавать божественную связь неограниченного количества людей, и возможность им делиться своими способностями и талантами друг с другом.
Это была лишь теория, а как известно — теории существуют, чтобы их разрушать.
Однако, либо из-за субъективности восприятия создателя теории, либо из-за отсутствия информации и доказательств — я не мог найти в этой теории изъяна. Более того — активные построения теорий принесли мне ещё прибавку в единичку мудрости.
Мне нужно было найти зеркало, и скорее всего — маска — это ключевая структура, которая может вывести меня на него.
Юнхва сказала, что маску её брату дал кто-то, когда он заботился о проблеме совмещения двух душ в одном теле и распространении своей способности — это значило лишь, что зеркало уже есть у кого-то. И пока я не найду его, разрушить божественную связь не получится.
Си-Юн проглотила Эссенцию, и её сила значительно возросла — по крайней мере, моё тонкое восприятие позволило мне ощутить, что она стала сильнее. А потом пришла информация и из системы, которая просканировала её и выдала свой вердикт. Квон действительно стала намного сильнее после поглощения эссенции. Второй и третий шар тоже сделали её сильнее, даровав навыки и усиление ки.
Я закончил ритуал, стерев пентаграммы с пола и развернулся:
— Пока что у нас есть время, чтобы подготовиться. Кто бы не манипулировал вами, — я положил руку на плечо Юнхва, — я разберусь с ними.
— Почему ты мне помогаешь? — наивно спросила дурочка.
— Как почему? Ты миленькая. А это значит — всем богам не остановить меня в защите того, кого я считаю милым. А если уж понравишься — тогда пусть врата заказывают вазелин в промышленных масштабах.
— А зачем?
— Посмотри в интернете, — ухмыльнулся я, — Си-Юн, оставайся пока в здании. Я в данжи, тренироваться, снова надолго. Возможно — на месяц. Мне нужно подумать, а нет ничего лучше, чем тренировка, чтобы успокоить разум.
— Хорошо, — Си-Юн кивнула, — Я могу пойти с тобой? Я стала сильнее.
— Пока нет. Мы потренируемся вместе, обещаю. Но сейчас я не возьму никого. Мне нужно побыть одному и подумать. Будь в здании — вне его подстерегает опасность. То же касается тебя, Юнхва, — улыбнулся девушке, — мои люди обеспечат вас всем необходимым, но не выходите пока наружу. Я не гарантирую, что церковь масок не попытается схватить вас.
* * * *

Примечание к части

Ну что, похоронили Бандильероса? Признавайтесь, засранцы, решили, что Банди выбыл из игры, устал, сгорел, и теперь можно и страничку не обновлять, и музу не кормить, и не ждать времени первонахов?

А вот Х вам.

54. В глубинах разума

И я был прав. Эссенции — это конечно вариант усилиться, к примеру, с первой съеденной я получил плюс тридцать к интеллекту. На этот раз я шёл в данжи — тренироваться, тренироваться, тренироваться. И повышать уровни тоже, и тренироваться тоже. Данжи высокого уровня сложности, с временным коэффициентом в сто восемьдесят — это мощно!
Я понял, что для самоусиления мне нужно проводить больше времени в медитациях. Не созревать в постоянных безостановочных битвах, а тренировать себя своей магией. Закон сохранения в какой-то мере тут имел место быть — чтобы стать сильнее, нужно что-то впитать в себя и сделать это своей силой.
И тем не менее, не всё так просто. Помимо количества существовало и качество. Сев медитировать, я пытался осознать свою мысль и понять её сущность. Те сферы, что мы извлекли из людей — не просто пси-энергия, это качественная пси-энергия. Разница как между глиной и фарфором. Чтобы сделать из глины чашку — не нужно ничего добавлять в неё — нужно обработать. Чтобы сделать из глины изысканный сервиз тончайшего фарфора — не нужно добавлять ничего. Нужно обработать это.
Пси-Сила, мана, всё это глина, необработанная, пластичная. Чтобы стать сильнее — мне нужно не больше материала, а лучше его обработать — ведь материала у меня уже достаточно. Но при этом — это грубая, неотёсанная сила и мощь, не имеющая некоего… изыска. Тонкости и точности, внутренней красоты и силы. Аляповатые куски глины.
Когда я медитирую — я не чувствую времени. Но при этом отлично чувствую себя. Самоощущение у меня было как у чего-то большого и мощного, крепкого и тяжёлого, словно гора. Да, словно гора. Большая сила — но при этом грубая.
Чего же я хотел добиться? Какой я видел и представлял себе свою силу? Не знаю, не могу сказать точно. Тонкая сила, у меня образовывался только один ассоциативный ряд — глина-чашка-фарфор. Предельно просто — все самые мудрые вещи в мире — просты до неприличия. А глупые — переусложнены.
Моя огромная мана — это хорошо, но что она означает? Это смесь Ки и маны, а что такое ки и мана? Формы энергии. Осознание этого даёт мне навык манипуляции энергией. То, что энергия в любой ипостаси схожа — это нечто, сильное, подвижное, мощное.
Я медитировал.
Прошло довольно много времени, когда я начал осознавать, чего хочу. Моя огромная сила была разнородна, словно у персонажа игры, качающего благодаря читам всё и сразу — и в результате ничто не было мне доподлинно близко. Даже более — ни в чём я не достигал глубинного осознания.  Я был хорош во всём и ни в чём, ибо вложив все свои силы в единое направление, я бы стал на уровень выше, чем есть сейчас. Я бы стал совершеннее и тогда сравнялся бы с другими, имеющими тот же уровень, долго тренирующимися и развивающимися, как Лоликано.
Мощь заклинаний — это не всё, комбинация множества заклинаний — это не всё. Я постепенно начинал понимать, что мне нужно. Мне нужно придать своей силе форму, новые качества, свойства, очистить её… Подобно тому, как различается качество маны в камнях душ, моя мана не является чистой, кристально чистой. Нет, эта энергия грязная. Она подобна воде — чем больше её собирается, тем грязнее она становится, сила маны? Глупо. Мана — как вода. Как жидкость — может быть жидкость чистая, весящая тонну на кубический сантиметр, может быть лёгкая и не чистая, весящая уже грамм на квадратный сантиметр. Глина?
Ухватить мысль за хвост было сложно. Мне нужно было достичь большей чистоты и качества своей маны и своей пси. Стихии — они в мане — как красители в воде. Они разбавляют её и придают новые свойства, это как агрегатные состояния воды. Только маны и только иначе.
Из плохой глины не слепить прекрасного сосуда, поэтому мне нужно очистить свою ману и свою пси-энергию, путём длительной медитации.
Я воспитывал в себе неприязнь к нечистотам. К грязной мане, и вскоре мне мана предстала как некое озеро, в которое втекала вода из подземных ключей. Берег этого пруда был засажен осокой и тростником, дно усыпано водорослями, а вода в нём напоминала грязную морскую засранную воду, в которой было всё, что ни попадя. Я не следил за этим прудом, за его водой — вода нуждалась в уходе и очистке, и я начал, засучив рукава, работать. Срубать тростник, отбрасывая сухие ветви в стороны, выгребать из этого озера, стоя по колено в воде, водоросли, что сплошным ковром покрывали его дно, делали его грязным. Примеси чужеродных энергий и воздействий. Вредная грязная вода нуждалась в очистке — её следовало фильтровать, потому что мана — это не хрен собачий. Грязная энергия, которую отбирала моя душа через иные планы бытия, в которых она тоже существовала, нуждалась в очистке. Я начал работать над собой, чтобы вливающиеся в этот пруд воды напоминали не слив городской канализации или промышленных отходов с фабрики, а чистую воду, столь чистую, что при взгляде на неё кажется, что её нет, и только рябь каменистого дна выдаёт тут воду.
Работа была очень трудная, долгая и я неимоверно морально устал. Но долго отдыхать мне не нужно — два я закончил с очисткой маны, воды в моём озере приобрели слабое белое свечение, которое смывало грязь как ливень — летнюю пыль.
Однако, это былло ещё не всё. Это было только начало — мало очистить глину, из неё нужно вылепить что-то прекрасное. Обработать, обжечь, понять её суть и происходящее с ней. Я недаром был повелителем энергий — как только закончил с этим — утерев пот со лба, приступил к пси-силе.
Что такое пси-сила? Это манипулирование энергией своего разума. Она растёт и улучшается от роста интеллекта, а что такое интеллект? Это свойство души, одно из. И мозга, конечно же, но одно от другого неотличимо. Человек, чей интеллект души будет выше того, что может обработать мозг, превратится в овощ. В идиота, сойдёт с ума, ему будет казаться, что он понял что-то, что он всё может понять и осознать, но на самом деле он будет глупцом, психом, фриком, помешанным на своих идеях и маниях.
Псионика — использует не эмоции, она использует острый, как бритва, ум, и силу этого разума в душе человека. Что такое разум? Это нечто аморфное, способное управлять другим. Душой, телом, маной, в конце концов — энергиями… Разум — это как нечто, стремящееся к управлению и контролю, некая сила души. Есть та часть в душе, что ответственна за силу тела, есть та, что ответственна за силу воли, есть та, что ответственна за силу разума — и эта часть — как зона мозга, выполняет свою цель — контролирует душу, тем самым порождая то, что мы называем разумностью и самоосознанием. Разум проникает через все остальные части и контролирует их — телесную, духовную, ментальную сферы души. Ки, мана, всё это — контроль разумом энергий вне и внутри тела. Развитие боевых искусств или магии — это улучшение контроля над этой энергией.
Хотя… тут следует сделать отступление — не всё так просто. Магия — это комбинация большого количества эффектов и стихий, и много чего ещё — псионное управление — это как базовый навык резки овощей — овладев им, человек не становится великим поваром. А дальше… идёт сложная наука об энергиях, взаимодействиях и прочих вещах, так нелюбимых гуманитариями.
Псионика — это управление, и все эти навыки — имеют свойства, ведущиеся от управления энергией своей сферы разума, своих мыслей, энергией воли и иными формами энергий.
Моя псионика была структурирована системой, но она дикая, по сути, подсознательная. Я мог это что-то контролировать благодаря силе разума, поглощать чужую духовную энергию, видеть её, создавать с помощью своей энергии помехи, словно звуковые колебания. То же относится к мыслеречи-телепатии — человек манипулирует собственной энергией и воспринимает энергию извне…
И я начал работу по улучшению своей псионики. Это было сложнее, чем с озером маны — ведь псионика — это часть моей души, я постарался осознать её и понять. Хотя это было очень сложно, мне удавалось познать малую часть этой силы. После чего я начал работать в определённом направлении — улучшать точность своего контроля. Не его дальность или силу — именно точность, тонкость. Тонкие манипуляции энергиями. Для псионики главное — скорость, точность и совершенство контроля, а не дальность — дальность контроля, зависящая от уровня развития пси — дело десятое.
Первые попытки были похожи на попытку вырезать деревянную фигурку большим топором лесоруба. Это было очень неудобно, но я тренировался, пытаясь превратить собственную пси в широкий и гибкий инструмент — от бензопилы до крошечного скальпеля…
* * * *
___
За продолжительную медитацию очищения вы получили навык
Добавлено:
Белая Мана (пассив)
___
За продолжительное совершенствование разума вы получили навык:
Трансцендентальная аналитика (пассив)
___
За продолжительные тренировки своего разума вы получили навык.
Добавлено:
Ψ
___
И описание всех этих плюшек.
______
«Белая Мана» (пассив. Ур. макс)
Чистота и сила маны — удел великих магов, чьи способности самопознания вышли далеко за пределы обыденности. Чистая и плотная энергия обладает уникальными, по сравнению с обычной маной, свойствами и качествами.
Эффект: Ваша мана преобразуется в Белую Ману.
Эффект: Магический урон Х2
Эффект: Скорость регенерации -100%
______
Положительная и отрицательная стороны. Чистая мана в моё озеро затекает медленней, из-за того, что очищается, но главный плюс этой пассивки — не в уроне, а в самой белой мане. Я чувствовал буквально кожей, что разница как между велосипедом и харлеем — это совершенно другой уровень. Это совершенно другое, более совершенное и способное к созданию новых, ранее невозможных, более сложных заклинаний. Подобно тому, как из чистой глины можно сделать куда больше, чем из грязной, хрупкой, с чужеродными вкраплениями…
______
Трансцендентальная аналитика (1) (актив)
Совершенствуя свой разум и дух, вы достигли определённого уровня мастерства.
Эффект: Извлечение Эссенций из тел врагов без пентаграммы.
Эффект: Создание Эссенций своего разума: создание эссенции позволяет поглотившему её:
Просмотреть воспоминания (Ограничено количеством)
Получить навык (50% опыта)
Получить знания (ограничено способностью воспринимать информацию. При превышении лимита — эссенция не будет усвоена полностью)
Усовершенствовать характеристику (1% от вашей) (примечание — невозможно поглощение более 1 эссенции одного типа в год)
МП: (1-10 000)
______
Что ж, это более понятно. Значит, я смогу при помощи этого навыка создавать шары-эссенции, которые будут нести информацию или даже мою силу. При этом — с помощью эссенции усовершенствования можно быстро подтянуть кого-то в каком-либо пути. Будь то магия или что-то иное. Та же эссенция магии от людей дала мне разовое увеличение на тридцать очков инты. А моя эссенция? Нда… Эссенция магии может дать восемьдесят восемь интеллекта сразу. Эссенция мудрости — по сути сила души, сто четыре очка. Для нуба это мощно. Но если не принять во внимание мою систему, позволяющую людям быстро и легко качаться… Лоли говорила, что человеку нужно примерно десять лет тренироваться, чтобы повысить ману на тысячу единиц. А тысяча — это примерно сотня инты, то есть — поглощение моей эссенции не только сделает человека умнее, но и позволит за один заглот получить результат десятилетних упорных тренировок!
Хотя у меня был навык не хуже — наставник, позволяющий передавать свои знания другим. Но сфера позволяла делать это, плюс навык получал половину развития — а это сильно. При уровне в сто… Думаю, моя сфера навыка Юнхон сразу может передавать второй, или даже третий ранг этой способности, учитывая, что с каждым рангом увеличивалось количество необходимого для эволюции навыка. А это — возможность сразу, в полевых условиях, передать своим людям нужные эссенции и использовать их в качестве товара.
И наконец, самый загадочный навык под буквой Ψ — пси.
___
Ψ
Мыслю — значит, существую.
Сила пси-атак +100%
Сила пси-защиты +100%
Точность пси-воздействий повышена.
___
Это было… отлично. Это позволило мне по-новому взглянуть на мир. Я стал псайкером более высокого уровня, главное здесь — точность пси-воздействий. Теперь мой щит разума не был таким грубым, плюс я научился тонким манипуляциям энергией.
Отлично. Это просто отлично.
Мой магический урон, который достиг двадцати четырёх показателей интеллекта — поражал! Умножился ещё вдвое и достиг двухсот с гаком тысяч. Помним, что у рядовых монстров моего уровня — около миллиона здоровья и бешеные резисты. Но теперь станет чуть попроще — белая мана была удивительной энергией. Я открыл глаза и сформировал над рукой шарик из магии, преобразовал его в другие трёхмерные фигуры и в конце концов — в базовую магическую стрелу и отправил в дерево рядом. Стрела пробила дерево и улетела дальше, оставив за собой след. Вот только я чувствовал шестым чувством, экстрасенсорикой, что это совсем не то, что раньше. Эта же стрела, усилием воли получившая заряд молнии, была изменена до неузнаваемости — энергия молнии сливалась с белой маной и усиливалась, в отличие от простой стрелы, которая выглядела как магическая с покрытием из молний, эта, казалось, вся состояла из чистого электричества, словно электрическая дуга. Это принципиально другой уровень интеграции со стихией. Стрела управлялась и формировалась легче, так что мне не нужно было напрягаться, она послушно летала над моей ладонью туда-сюда и я усилием воли отправил её в дерево — молния пробила его мгновенно, словно это был не магический конструкт, а мана.
* * * *
Мир духов построен на иерархии. Чёткой и в то же время — нечёткой. Иерархия определяла всё — та же Ноам была лишь частью великого духа земли. И Ноам — это не имя-собственное, это обозначение ранга, то есть как уважительный суффикс, вроде «Ним» или «Нуна». Элементали были все частью единого целого, отдельными духами, объединёнными вместе стихией. Они не враждовали, не испытывали зла, но имели свои эмоции. Необычные существа. Овеществлённая природная магия.
Королевские элементали — это не просто следующий ранг развития элементаля. Прошлые могли качаться сколько угодно, поскольку все они — от крошечных, с пальчик, духов, до выглядящих как взрослые молодые женщины или мужчины — это один ранг, можно сказать — это ранг аристократии. Те духи, что не служат магам и не получают их маны — это челядь, простолюдины, чернь, а служащие магам — аристократы. Но королевский — это совсем другое дело — это король элементалей. Это высшая из доступных форм духа, королевский элементаль — это полноценное разумное существо, на поддержание которого тратится немало маны. Хотя они могут существовать и без этого, контракт между нами требует платить. Ноам после всех эволюций превратилась в Тирру. Тирра — или Терра — одно из имён земли. На Тирре было жёлтое платье с глубоким декольте, открытое снизу-спереди, выше колена. Среднего размера грудь, весьма привлекательная, длинные, глиняного цвета волосы, характерные для неё черты лица. Она имела спокойный и степенный характер, уже не такая шебутная, как раньше, веселящаяся от всего, что я делал, спокойная и добрая, на голове её волосы были собраны с помощью обсидиановой тиары, украшенной самоцветами. На вид, как и моя маман, молода, красива, улыбка не сходила с её лица.
— Добрый день, Чжи-Хан. Я то всё думала, когда ты наконец призовёшь меня. Что-то ты стал забывать меня.
— Прости, - я склонил голову, — мы обязательно наверстаем упущенное.
— Вижу, ты стал сильнее, — сказала девушка, — твоя магия стала чистой, как горный ручей, — девушка слегка повела оголёнными плечами, заставляя волосы струиться, — я не чувствую здесь ни мобов, ни опасностей.
— Я призвал тебя, чтобы просто поговорить с тобой, — о, пошла реакция. Тирра удивилась, как когда-то в бытность Ноам, удивлённо распахнула глаза:
— Правда? — и бросилась обниматься. Я обнял каменно-земляную девушку в ответ. К чести её скажу, что тело её стало тёплым и более мягким — она учла такие мелочи и упокоила мою голову на своей груди: — ты просто молодец. И о чём же ты хотел поговорить?
— Обо всём… я хочу лучше узнать тебя.

Примечание к части

ТАДАМММ! Банди сделал две главы на воскресенье. Два коробка проды для моих продоманов. 

Я с чистой совестью заявляю - не дождётесь!

Поблагодари музу за столь тяжёлую работу. Вчера я не выложил проду, но целый день пытался её написать, так что выходной не засчитан. Банди работает без выходных с 24 апреля. Работает тяжко - аж голова пухнет от работы мысли.

Такой тяжкий труд должен быть вознаграждён:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

И вообще, любой, но такой - особенно. Ибо эти проды даются автору дорогой ценой. Ценой всего свободного времени, даже здоровья.

Это не худший из способов его подорвать - есть ещё алкоголь и наркотики, так что я лучше буду писать проду и кайфовать от того, что людям нравится то, что я делаю.

Слава Музе!

55. Глубина

В церкви масок была очень неприятная атмосфера — Юнхван, который ныне звался Юнхва, потерял самое дорогое, что у него было — младшую сестрёнку, за которую он нёс ответственность и ради которой был готов на всё. Юнхван был в шоке и растерянности, а так же в полной пучине отчаяния — связаться привычным способом не удалось. Поэтому он был в полном смятении и несколько дней находился в шоке.
Потерявшие в сражении немало артефактов и тел последователи маски восстанавливали силы и зализывали раны. Юнхван корил свою беспечность и слабость — он, даже при поддержке всей церкви масок не мог защитить свою семью от ужасов бездны. И утешения от других членов маски его не сильно спасали. Нужно было дать новые тела последователям и думать, как будет жить дальше. Но ничего в голову не приходило — в общем, Юнхван был в полном отчаянии, понимая, что втравил себя и сестру из-за этой проклятой маски в страшные неприятности. Захотел объединить людей, строил наполеоновские планы по принесению мира во всём мире и массового добра. И вместо этого — был разбит и потерял самое дорогое, что у него ещё оставалось. Монстр, с которым он столкнулся и на которого напал — оказался ему не по зубам. Более того — всё чаще Юнхван вспоминал его слова о том, что все диктаторы, мечтающие насадить свою правду всем, насильно, заканчивали одинаково. Благими намерениями дорога в рай не выложена.
Юнхван был в панике. Таким уж он был человеком, его с немногими другими роднила идейность и приверженность своему видению мира. Он хотел большего, имел амбиции и цели, причём, далёкие и хорошие.
Что ему стоило отдать своё тело сестре и просто уйти со сцены? Но нет — он захотел большего, захотел звёзды с неба взять руками, и даже создал целую религию, объединившую силы и знания, но не мудрость, многих людей. Юнхван заперся в своей комнате и бессмысленно пялился на руки своего нынешнего тела.
Церковь маски была истощена — такой быстрый расход маны — что даже он не ожидал, высушил в прямом смысле, всех, у кого мана была. А восстановление маны — это вопрос не одного дня, а скорее недели. Плюс почти у всех — глубокое магическое истощение, из-за чего пострадала их мана, они уже не могли давать как раньше, и неизвестно, когда люди отойдут.
Монстр же — даже не вспотел, более того — попивая чай, и поддерживая заклинание другой рукой, он ещё колдовал — ногой! Тычком ноги вызвал демона и наложил на него заклинания.
Юнхван боялся? Боялся. Информации про Чжи-Хана у него практически не было. Практически. То, что он обладал чудовищными способностями — было очевидно. Его помощница в бой не вмешивалась, но тоже была обвешана артефактами как новогодняя ёлка и сжимала в руках грозно выглядящий посох.
Юнхван хотел отомстить или узнать — вдруг его сестра ещё жива? А если жива — простит ли она его, втянувшего и её, и всех остальных людей, в секту?
Сомнения по поводу маски овладели Юнхваном — дающий её выглядел как доброжелатель, но было ли это так? Чего хотел он? Он хотел лишь поменяться местом с сестрой, чтобы она не теряла сознание, входя в его тело. Занять её тело и позволить ей жить в здоровом теле. Однако, во что это всё вылилось?
На седьмой день Юнхван получил СМСку. Ему никогда не писали СМС — все свои были в церкви и не нуждались, но телефон у него был. Для звонков вне церкви. Юнхван достал из складок сумки, притороченной к креслу-каталке телефон и прочитал написанное.
«Самодовольный король — всего лишь фигура на доске».
У него из рук выпал телефон — как Чжи-Хан мог знать, о чём он думает? Маска должна была защищать его от всех воздействий, подставляя разум общности, который быстро затянет менталиста.
— Этого не может быть, — он схватился за голову, сбив очки набок.
Тем временем, не подозревающий о душевных страданиях Юнхвана Хан Чжи-Хан вышел из барьеров, после тренировки наведавшись в святой данж и продолжив тренировки и выбивание лута. Выбил много, относительно много.
После того, как его мана приобрела новое качество, он уже стал другим человеком, не увеличившись в силе, зато качественно изменившись. Скорость и точность работы навыков Чжи-Хана изменились в корне. Он стал гораздо быстрее качаться за счёт увеличенного урона, но что более важно — он совершил качественный рывок в понимании заклинаний. Заклинания с белой маной приобретали новые свойства и силу, их было легче комбинировать и совершенствовать. Увеличилась пропорционально сила его элементалей, а снижение регенерации… он практически не заметил, благодаря способности за минуту восстанавливать весь запас. Теперь — за две минуты из-за эффекта белой маны.
Отдача от новой энергии была гораздо мощнее, чем просто увеличение урона — магия легче работала со стихиями. Да и Чжи-Хан уменьшил свой арсенал способностей, разделив их на основные и вспомогательные. В число основных вошли его главные ударные навыки — стихийные комбинированные с другими заклинаниями стрелы, поток разрушительной энергии, который дамажил по одному противнику, тёмное копьё, наносящее большой мгновенный урон, доспех тени, теневая стрела, призванные клинки тени, полёт, заклинание стихийного плаща и разрывного снаряда, заклинания-ловушки с разными формами атаки.
Совместив всё это с улучшившемся экстрасенсорным восприятием, Чжи-Хан прошёл «райский» данж без особых проблем, грамотно комбинируя различные атаки — он мог комбинировать до десяти разных заклинаний, хотя на это нужно было время. Создание магической ловушки, которая покрывала пространство и давала бафф ко всем способностям Чжи-Хана и лишала врагов быстрой телепортации и многих иных полезных вещей, позволяли ему заманивать в такие ловушки мобов и разделываться с ними с помощью заклинаний, плаща и быстрых ударов клинками, наполненными магией.
Одно прохождение данжа дало ему сразу семнадцать мечей крестоносцев — обычного ранга, восемь обычных магических предметов — доспехи, одежда, оружие, сорок семь ценных зелий высокого качества, пять превосходных великих камней душ и с босса — целых четырнадцать предметов. Семь зелий — зелье здоровья, восстановления, увеличивающее реген, снятия эффектов, увеличивающее резист к магии света и защиту от стихий… И семь предметов — два зелья, святой кинжал и пять слитков — это был удивительно выглядящий серебристо-белый металл, который, казалось, светился внутренним светом. Слитки были обычного размера, но лёгкие. Я прочитал в описании:
___
«Небесное серебро»
Особый металл, наполненный стихией света. Из такого куют в небесных кузнях светлых миров.
Эффект:
Зачарования света +20% силы
Зачарования тьмы -20% силы
Прочие зачарования +10% силы
Урон оружия против тёмных существ: х1.5
Урон оружия против светлых существ х0.5
___
Это был восхитительный материал для крафта артефактов специально для похода в тёмные данжи. Полуторное увеличение урона и силы зачарований делали оружие из этого материала безупречным оружием против демонов, зомби, и прочих тварей из даркмарка, проклятых земель или даже из барьеров с зомби.
Чжи-Хан проверил всё и вспомнил про зомби. И решил создать барьер с ними, а так же — с големами. Големы — это сильно и опасно, а десяток мощных големов даже из простого камня — это способ массового уничтожения зомби.
Чжи-Хан задумался о массовом зомбоциде и создал барьер с зомби. Это был бесконечный барьер под названием «Мёртвый Город». Ночной. Чжи-Хан вышел посреди обычной улицы в американском стиле — пары взглядов хватило ему, чтобы понять, что он в копии американского среднего размера городка. Дома, улицы, даже машины на улицах — всё копировало америку. Чжи-Хан решил заполучить товарные камни душ, падающие с зомби в массовых количествах. Да, он умел и сам создавать их, но на создание каждого камня душ нужно было применить навык созидания — по сути, вариацию его меню крафта, только использующую предметы без погружения в инвентарь.
Этот навык, обнаруженный Чжи-Ханом его немало удивил — более того, Чжи-Хан решил развивать его. Он мог создавать из глины простенькие статуэтки — по памяти. Это было так же просто, как с маной. Чжи-Хан достиг определённого уровня мастерства — с его мудростью, навык приобрёл второй уровень после первого же крафта, третий — после ещё двух крафтов, и дойдя до сотого — легко трансформировался в «сотворение». Которое расходовало меньше МП и позволяло ему создавать материальные объекты — так же, как и через элементаля, к примеру — он мог без труда сделать каменную статую, или железный меч… если есть из чего.
Чжи-Хан вышел в американском городке и призвал Тирру. Девушка тут же появилась и воплотила мысль Чжи-Хана в реальность. На площади в центре встал голем. Вокруг него была вырыта глубокая яма — так что стоял голем, получается, на высоком столбе. На дне ямы — колья из стали, которую сделала Тирра. И наконец — телекинетическая связь — со дна поднимались предметы, легче килограмма и автоматически стекались в установленные около голема большие контейнеры-сундуки. Последним шагом была установка на площадку ловушку-сирену, которая издавала не вой, а смех, и прочие звуки.
Услышавшие это зомби, тут же ломанулись к голему на площади и поскольку были тупы по природе своей — рухнули вниз, упав на колья. Такой удар их развоплотил и вверх полетели маленькие низкосортные камешки душ, которые взлетев достаточно, устремлялись к голему в центре конструкции. Зомби все собирались и собирались…
Хан создал ещё один такой же барьер, и войдя в него, повторил ловушку… и так — десять раз. Автоматизированный фарминг — это было новое слово в его тактике. Когда установил последнего — сходил в первый из данжей. Данжи он создавал внутри данжа-суперплоскости. Единственным отличием от созданного в реальном мире было то, что времяумножение было одно — следовательно, все эти данжи имели соотношение времени один к одному.
Через шесть часов Чжи-Хан наведался в первый данж и обнаружил в нём валяющийся на земле лут от нескольких убитых легионов зомби. После их уничтожения монстры некоторое время не появлялись, а потом снова начинался их респаун.
Голем должен был только стрелять по легиону. Чжи-Хан телекинезом притянул к себе зелья и деньги, засунув в инвентарь и проверил сундуки. Первый сундук был заполнен только на четверть. Однако, в нём было около пятидесяти килограмм камней душ — а это — около пяти тысяч штук.
Оставив эту и другие ловушки в покое, Чжи-Хан вышел обратно в связующий данж и создал барьер с тёмными монстрами. Экипировался оружием и бронёй, специально против них и начал резать тварей, бить светлыми заклинаниями и прочая и прочая…
* * *
Тем временем оставленные в здании ХанФарм девушки — очаровательная и застенчивая Шин Юнхва, горячая как огонь Квон Си-Юн и деловитая, но легко смущающаяся Ю-Чжин сидели в большой ванной втроём. Скорее уж в мини-бассейне, так будет правильно. Ю-Чжин скромно сидела в уголке бассейна, Юнхва сбоку, а Си-Юн — по-пацански, закинув руки на бортик и расставив ноги, млела от тёплой воды, смущая остальных.
— Эй, Ю-Чжин, — обратилась Си-Юн, посмотри, как там наш Хан? Жив ещё?
Ю-Чжин залезла в систему и посмотрела на статус группы.
— Жив и развивается.
— Молодец какой, — Си-Юн блаженно зажмурилась, — с роскошью устроился, засранец.
— А разве в вашей семье… ой, прости, — смутилась Ю-Чжин.
— Не, ничего. Наш клан был, по крайней мере — типичным кланом боевых искусств. Додзё, макивары, никаких послаблений. Особенно — мне. Меня все считали особо одарённой, поэтому я никогда не играла с другими детьми. Только тренировки во благо клана. Никакой роскоши и праздного отдыха. Никто меня даже за человека не считал — так, оружие клана, — она нахмурилась, — а потом вдруг вспомнили… но было уже поздно. Для них.
Ю-Чжин была слишком робкой, да и Си-Юн своим присутствием создавала ощущение, что с ними в ванной сидит парень. По крайней мере, вся её прямота и грубость на это намекали.
Си-Юн продолжила:
— К этому всё и шло. Можно ли их вернуть или нет — я не знаю. Может они и не умерли, и сейчас разрабатывают планы коварной мсти нам.
— И ты теперь останешься с Чжи-Ханом — обречённо спросила Ю-Чжин.
— А что? Ты хотела бы себе его заполучить?
Ю-Чжин по обыкновению покраснела. Си-Юн ухмыльнулась:
— Может быть, может быть… всё может быть. Но что у него уже есть клан пострашнее Юнхонмун — это факт. Подумать только — год назад мы встретились — он был не сильнее меня тогдашней. Сегодня — пальцем бы перешибла и не заметила такого дохляка. Он ушёл надолго — значит, станет намного сильней — тогда у церкви масок не будет и того призрачного шанса, что ещё может быть был… может быть.
Ю-Чжин вместо ответа вытащила из инвентаря большой стакан с кока-колой и предложила Си-Юн. Та взяла, Юнхва тоже взяла, смущённо прикрыв грудь руками. Не привыкла ещё к тесному обществу.
Квон потягивала колу и смотрела на плитку, которой были отделаны стены бассейна. Как в здании поместились столь большие помещения? Ответ только один — это должно быть иллюзорный барьер. Пространственная магия, которая очень дорога. И в штаб-квартире этой пространственной магии было много.
Юнхва была удивлена тем, что обе девушки претендуют на одного парня — и не поубивали друг друга на месте. Личную жизнь Чжи-Хана можно было охарактеризовать как хождение по лезвию, поскольку помимо этих двух была ещё и Пун, была ещё и Сон-А, и со всеми четырьмя он умудрялся поддерживать тёплые отношения. Правда, сексом не занимался пока только с Сон-А и Си-Юн… но это ничего не меняет. Об этом Шин узнала сразу же, как только Си-Юн спросила у Ю-Чжин и получила развёрнутый ответ о том, как они во время тренировки втроём… В общем, не привыкшие к пошлости мысли Юнхва улетели в дальние дали, а лицо было краснее помидорки. Она с готовностью бы поставила, что более опытная здесь Си-Юн, а не робкая, как она, Ю-Чжин. Внешность обманчива, как оказалось.
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56. Будулай Вернулся

Глава корейского подразделения бездны Сон Ма-Хён устало уронил голову на руки — эта работа его доканает! Ханфарм. Эти монстры, даже по меркам бездны — чудовища. Ма-Хён знал всё о своих клиентах, и о родителях Чжи-Хана, но ни за что не ожидал, что пацан станет поставщиком артефактов, причём, с такой продуктивностью, что корейский филиал не успевал отсчитывать продажи и прибыли — на аукционе начали продавать дешёвые низкосортные камни маны. Ничего необычного — любой более-менее способный маг такое делал — так что камни маны были, мягко говоря, не тем товаром, который будет в бездне популярен. И всё же — продавали их… на развес.
На развес, карл! Поскольку все камни были идентичны — по десять грамм в каждом, то продавали их на развес, ману на развес. Кому надо — полкило маны — полмиллиона вон.
Сон Ма-Хён устал удивляться. Он уже однажды был у Чжи-Хана дома, когда его устрашающей мамы не было дома, поэтому сейчас решил повторно навестить крупнейшего поставщика корейского филиала бездны.
Ма-Хён накинул плащ — погода была не лётная, и вышел из офиса, отправившись к машине. Телепортироваться к новому зданию было накладно — всё пространство вокруг испещерено артефактами защиты от телепортации, и было закрыто весьма мощным магическим барьером, который не давал всякой мелкой шелупони заходить на чужую территорию и чувствовать себя там хозяевами. Ма-Хён на машине доехал до большого здания компании. Это было обычное деловое здание Кореи, в западном стиле, с типичным фасадом, его выделяла только какая-то…. Уютность. Здание было удивительно — снаружи на нём была сетка из толстых чёрных металлических элементов, которые образовывали ромбические узоры. От металла разило пси-силой, так что не почувствовать было невозможно. Ма-Хён решил, что защита здания внешним артефактом — это феноменально дорого и должно себя оправдывать. Он вошёл через проходную, ему никто не мешал. За столом сидела удивительной красоты и милоты девушка западного вида, похожая на американскую фотомодель. Блондинка. Она деловито поприветствовала вошедшего:
— Добрый день, господин Сон. Мне сообщить о вашем визите?
— Полагаю, что да, — кивнул он, поправив очки, — я бы был вам признателен. Где я могу найти Чжи-Хана?
— К сожалению, он сейчас недоступен. Все коммерческие вопросы вы можете решить с его заместителем, она же может его вызвать, если у вас есть ещё что-то.
— Спасибо.
— Двадцатый этаж, — сказала девушка, — где-то там. Точно неизвестно, где госпожа Ким.
— Благодарю, — ещё раз повторил Ма-Хён и направился к лифту.
На двадцатом этаже он обнаружил двух мило попивающих чай девушек. Одна из них — из недавно разорённого клана Юнхонмун, вторая — Ким Ю-Чжин, уже известная ему.
— Добрый день, — поприветствовал он, войдя в большой зал, где на диванчике сидели девушки. Ю-Чжин поднялась и вежливо склонилась:
— Добрый день, господин Ма-Хён.
— Вы знакомы? — спросила Си-Юн.
— Позволь представить — менеджер корейского филиала бездны, господин Сон Ма-Хён. Господин Сон, а это Квон Си-Юн.
— Я знаю, — улыбнулся он лисьей улыбкой, — тем не менее, приятно познакомиться лично. Я прибыл, чтобы иметь разговор с Чжи-Ханом относительно его бизнес-планов и возможных условий сотрудничества.
— Я уполномочена решать все вопросы бизнеса, — ответила девушка, — Босс тренируется в барьерах.
— Понятно, — Ма-Хён вздохнул, — что ж, это тоже неплохо.
Ким спешно пригласила мужчину присесть, он воспользовался приглашением и предложенной чашкой ароматного чая.
— Я слышал, что у вас произошёл конфликт с церковью масок, после чего они затихли. Или даже уничтожены. Это так?
— Да, было дело, — сказала Ю-Чжин, — Но подобные атаки не стоят беспокойства. По крайней мере, мы заблаговременно предотвратили распространение культа маски и отразили нападение. Нападавшие понесли немалый урон и невосполнимые потери в магах, так что вопрос будет решён Боссом, когда он вернётся.
— Очень хорошо, — улыбнулся Ма-Хён, — ваш новый штаб впечатляет. Его защита неплоха.
— Босс будет её совершенствовать.
— А что это за чёрные штуки снаружи здания?
— Это внешний защитный каркас из тёмной пси-материи. Она практически неуязвима для магии. Разве что разрушитель Глаз Хвануна мог бы нанести урон каркасу, но не пробить защиту здания, — сказала тоном знатока Ю-Чжин.
— Тёмная материя довольно дорога в бездне, — сказал Ма-Хён, — откуда у вас столько?
— Неизвестно. Это вопрос к боссу, но не думаю, что он вам скажет, у него свои секреты, которые можно узнать только после кучи клятв.
— Я на них не претендую, — сказал мужчина, подняв левую руку в защитном жесте, — что ж, это было полезно. А ещё вы недавно начали продавать камни маны на развес — впервые в истории бездны.
— Да, мелкие камни маны, — согласилась девушка, — они не стоят того, чтобы возиться с отдельными камнями. Даже если у нас есть такая возможность — это пустая трата сил. Тем не менее, мы продаём и более редкие и уникальные камни и артефакты.
— Да, к слову, — Ма-Хён перешёл к теме разговора, — насколько я понял, у вас есть некоторые запасы артефактов? Вы торгуете ими за деньги, но не все предметы рационально так продавать — разница в наценке… Я мог бы предложить вам услуги бартера с другими участниками бездны.
— Мы не нуждаемся ни в чём, — покачала головой девушка, — впрочем… предложение интересное и я готова его выслушать.
Ма-Хён, получив отмашку, рассказал:
— Многие вещи не продаются за деньги. Они меняются на особые ценные предметы. Скажем, если какой-то клан или организация хотят сбыть дорогой товар, но не уверены, что смогут купить достойные предметы на полученные деньги и что такие предметы будут в продаже. В этом случае мы предоставляем услуги посредника в бартере и предлагаем им непосредственно предметы от производителя, минуя стадию выставления на аукцион.
Ю-Чжин задумалась:
— Что ж, такое возможно. Мы не против купить редкие и уникальные предметы, с необычными свойствами, не такими, как обычные зачарования продаваемых нами предметов.
— В таком случае я должен иметь в виду, что я могу предложить в качестве товара взамен, — сказал Ма-Хён, — у вас есть товары, которые вы ещё не выставили?
— Да, — Ю-Чжин поднялась, — пойдёмте за мной. Поскольку вы уже подписали контракт, он действует, так что всё в порядке.
Девушка вышла с Ма-Хёном к лифтам, и спустилась на самый нижний этаж. Ма-Хён был заинтригован. Они подошли к двустворчатым дверям, за которыми было небольшое пространство. И дверь, толще иных дверей банковских хранилищ — из тёмной материи. Девушка открыла дверь и они вошли внутрь, дверь за их спинами закрылась. Взгляду Ма-Хёна предстал длинный коридор, изгиб которого уходит куда-то вправо. Огромное количество различных ячеек, как в банковском хранилище, стройными рядами до высокого потолка, столы…
— Это хранилище три, здесь хранятся артефакты высокой ценовой категории, — девушка заметила странный удивлённый взгляд Ма-Хёна.
Небольшие големы летали по воздуху, открывая и закрывая ячейки и перекладывая из них артефакты, из большой ячейки в специальное устройство и из него — в ячейки хранилища.
— Что они делают?
— Это кладовщики. Они сканируют и сортируют товар. Сюда попадает товар в ценовой категории от миллиона до десяти миллионов долларов. На данный момент тут хранится… — девушка взяла книжку-гроссбух, — семь тысяч пятьсот восемьдесят артефактов. Если вас интересуют дорогостоящие уникальные предметы — то это в другом хранилище.
— Понятно, — поражённо сказал Ма-Хён.
— Я могу сделать для вас копию описи, если вы хотите — можете отложить какие-нибудь артефакты для обмена.
— Да. Особенно дорогостоящие — такие могут купить и за деньги.
— Тогда нам дальше.
Они прошли через S-образное помещение и через ещё один шлюз вошли в хранилище номер два, а оттуда — в первое. Где хранились самые-самые дорогие предметы компании. Чуйка ма-хёна на деньги и ценности дала сбой, потому что тут ценным было всё вокруг. Костюмы, вычурные платья, доспехи… предметов было не так много, но тут были только лучшие рарки и легендарное, а так же созданные Ханом камни маны, вмещающие сотни тысяч единиц маны — это были относительно небольшие, но переполненные маной камни, которые стоили целое состояние, потому как могли стать отличным способом хранить и транспортировать ману. В отличие от огромного количества мелких камней душ. Камней маны были сотни, вставлены в деревянные ячейки и стоящие на витрине. Ма-Хён резко поменял своё мнение о состоятельности компании Чжи-Хана — по редким и уникальным артефактам они, конечно, уступали девятым вратам, но по их количеству… практически сравнялись. Ма-Хён поражённо вздохнул и обвёл глазами мечи, доспехи, женские платья, некоторые иные предметы обихода, зачарованные уникальными зачарованиями. Редкие и уникальные материалы для крафта, которые были весьма и весьма ценны… Отдельно выделялись редкие зелья, что стояли батареей на столике.
— Нда… с такой экипировкой можно собрать целую армию на войну с вратами.
— У нас нет таких целей, — безразлично ответила Ю-Чжин, — опись я вам передам. Оцените предметы.
* * *
Сила в ботах. У кого боты — тот и сильней. Потому что ботам — не нужно постоянно сидеть над душой, их запустил гриндить камни душ — они и начали гриндить, а наша компания приобрела ещё один постоянный источник доходов. Производительность барьеров с зомби — около пяти килограмм КД в минуту реального времени.
Это позволяло нашей компании качать деньги без устали, а я — радовался тому, что камни душ легко улетали на аукционе — в них всегда была потребность. Это ведь, по сути, мана, а маги — всегда были бы рады купить себе маны. Особенно это касалось слабых магов, у которых маны вечно не хватало ни на что.
Я не думал, что камни душ будут пущены на благие дела — совсем нет, но таков уж мир. Я обанкрочу все фабрики маны, которые работают и качают ману из рабов — это популярный бизнес в бездне.
А ещё — я начал продавать сувенирные фигурки Лоликано и её Друида. И просто Лоликано. В качестве шутки, или нет, но фигурки я делал из стали и раскрашивал их с помощью магии, так что получалась настольная Лоликано. Недорогой, и массовый артефакт, который помимо чисто эстетического удовольствия имел зачарование, которое в радиусе трёх метров снижало эффект усталости.
Настольная Лоликано стоила всего ничего, даже для артефакта такого уровня, очень мало, поэтому, как только была выложена на аукцион бездны — начала расходиться многотысячными тиражами по всему миру. Добавим к этому то, что моя сенсей выглядела просто миленькой, и мы получим эффект популярного украшения.
Не знаю, как Лоли отнесётся к такой популярности… но она вроде как уже популярна? В мире бездны были свои герои, но не было своих идолов, с фигурками, рисунками на футболках и так далее. Так что я решил запустить тренд на Лоли.
Из барьера я вывалился только к концу месяца, обнаружив, что в моём доме ничего коренным образом за один месяц не поменялось. Я огляделся по сторонам — был в своём кабинете. Вышел из него — стол секретарши был пуст. Время на часах — три часа ночи, так что ничего удивительного. Они хоть и духи, и нервная система у них не устанет, моральная усталость имеет место быть, поэтому кто спит, кто чем занят. Я молча прошёл в апартаменты выше и заглянул в комнату Квон. Девушка спала на кроватке, и надо признать, во сне выглядела до неприличия милой.
Остальные тоже спали в соседних комнатах, поэтому я решил время до утра тоже провести в делах. Спать в данжах надо, с кольцом бессмертия, а у меня работы — выше крыши, выше гор. Я отправился в закрома родины и выгреб из инвентаря все налутанные предметы. С малоуровневых данжей лута шло много, но относительно низкоуровневого. С высокоуровневых — лут соответствующий.
Я закинул весь лут и с чистой совестью начал работать с зельями. Зелья во всех РПГ-играх — это простейший модификатор, который используется повсеместно. Зелья бывают разные, разной силы. Базовые, доступные всем — это зелья восстановления здоровья и маны.
Вообще, медицина в бездне устроена довольно топорно — нет нормального аппарата медицинской помощи, а целители… для этого нужно иметь сильную магию, к тому же хилерные навыки самые дорогие и обычные люди не могут их выучить по книжкам, даже упорно занимаясь. В отличие от простейших атакующих навыков.
Недаром тот же Сон-Иль лежал в палате тогда, даже с его относительно лёгкими травмами — хилеров в мире примерно одна десятая процента от магов. То есть — их так мало, что даже задирая цены, они недоступны для большинства магов. Я слышал от Лоли о магических школах, исследовательских центрах, однако, всё равно, хилеров мало.
Это мои уникальные навыки и лут могут восстанавливать здоровье мгновенно — а в других условиях здоровье восстанавливается долго.
Я владел несколькими хилерными навыками, Юнхон — сильнейший и полезнейший из них, поскольку воздействует очень глубоко и эффективно. Поэтому в бездне используют лечебные данжи, ускоряющие восстановление — стоит такой данж долго, стоит — дорого, но пользы приносит много, больных помещают внутрь и лечат традиционными методами.
Когда-то Сон-Гон вывел из строя большое количество бойцов Юнхон — я мог бы их вылечить, но не стал. Не потому что против — просто Квон сказала, что они больше не смогут использовать боевые искусства — считай, комиссованы с войны на гражданку. Ну и до кучи — если с Чхонбонмун мне всё понятно — они получили свой лутопад, узнали о моей способности, немного пошумели — в том плане, чтобы меня заграбастать себе, но видимо либо совесть возобладала, либо родителей моих испугались… в общем, перестали.
И тем не менее, контакты поддерживают. Раньше Пун переживала за меня куда больше, чем сейчас — можно сказать, мы с детства все вместе. И они ко мне относились почти как к родственнику.
Сейчас ветер переменился — место Юнхонмун, нравится это им, или нет, занял я. Кстати, я тут узнал — оказывается, Сон-Гон выбил около трети всех бойцов клана, и ещё столько же было аннигилировано моим взрывом, когда мы с Квон отступали, так что те, что остались — это примерно треть от их былого величия. И эту треть мы изрядно потрепали, оставив и без того обескровленный клан вообще на грани уничтожения.
Нда. Как-то сурово с ними обошлись я и Сон-Гон. Хотя тут наверняка не обошлось без предателя — маски уж слишком легко взяли этот клан — я думаю, раз с Си-Юн они не могли справиться толпой, то против всего клана, прекрасно укреплённого и структурированного — точно бы не вышли. Возможно, дело в крысе.
У Короля-Дракона я когда-то купил рецепты множества зелий — а в инвентаре у меня дофига и больше ингредиентов. Можно было заняться зельеварением. Лечебные зелья — это хорошо, но не менее важны зелья, которые способны были бы усиливать, защищать, в общем, как там у снейпа было? Закупорить смерть. Зелья омоложения тоже продавались — по цене в пять миллиардов Вон. Позволить себе их мог не каждый, далеко не каждый. В бездне есть свои бедняки, но диверсификация средств более плавная, хотя разрыв между богатыми и бедными имеет место быть. Тупой золотой молодёжи тут не бывает — потому что их быстро пускают на мясо в первом же сражении, никакие артефакты не спасут.
Зелья для поднятия силы — это почти что мейнстрим, такие даже не стоят выеденного яйца и затраченных ингредиентов. А вот микстура гениальности, которая повышает интеллект носителя на три часа — это можно.
Во многих современных играх никто уже не задумывается над зельеварением всерьёз. Ну правда — какой смысл делать много ингредиентов, свойств, уникальных ограничений и процесса варки, если всё, что нужно тупому школьнику — это кликать на мышку, чтобы герой бил мечом? Тем ценнее уникальные игры, когда у разработчиков детская мечта была варить зелья, и в итоге зельеварению придали большую роль.
Во всех современных РПГ или песочницах есть что-то подобное, но обычно всё сводится к тому, чтобы потратив ингредиенты, скрафтить себе зелье. Это не зрелищно. В той же готике мы могли варить зелья с постоянным эффектом усиления. Пей допинг и становись сильнее, и всё. И никакая антидопинговая комиссия к игроку не прибежит с обвинением в читерстве.
Я приступил к таинственной науке зельеварения, выбрав рецепт омолаживающего зелья. Плюс моей системы был в том, что я могу фармить конкретные ингредиенты, создавая нужный мне данж. Это как на ферме — нужна свинина — пошёл в свинарник. Не нужно лазить по лесам в поисках кабанчика — всего лишь открыть нужный данж и отправить в него големов и сделать ловушки для автосбора нужных ингредиентов. Для омолаживающего зелья нужны были редкие с точки зрения нашей планеты ингредиенты, но если создавать данж с нужными мобами — то можно грести лопатой редчайшие масла, жиры, куски кожи и акульи плавники…
Получилось омолаживающее зелье с описанием:
___
Омолаживающее зелье.
Ранг: особое
ур. 100
Это сильное зелье омоложения, влияет на регенеративные способности клеток. Способно комплексно омолаживать организм. Эффект равноценен омоложению на десять лет.
Принимать более трёх зелий за раз не рекомендуется.
Не может вернуть в подростковый возраст.
___
Вот как-то так. Это была фиала с зелёным зельем. Я посмотрел на аукционе аналоги — были и мощнее, но за огромные цены. Не существовало зелий, останавливающих старение. Может быть, такие дамы, как моя мама, пили как раз такие зелья… а может и нет.

Примечание к части

Работаем.

57. Феодализм

Тем временем, жизнь продолжалась вне офиса Чжи-Хана, а именно — во всём остальном мире. На улицах происходили стычки, которые для мира хаоса — бездны, были обычным делом. Ханфарм поглотила без остатка все территории бывшего клана Юнхонмун, а люди Чжи-Хана — сотрудники компании, объезжали и облетали территорию.
Это волновало всех, особенно Чхонбонмун и девочек из Ханфарм. Ю-Чжин безусловно была частью Ханфарм, а вот Си-Юн… Си-Юн была в расстроенных чувствах — ибо даже если Чжи-Хан мог найти способ вернуть души её соклановцев — история клана, которому она приучена быть беспрекословно верной, закончена. Новая организация поглотила территорию района Гангнам. Тем временем, сотрудники, не советуясь с руководством компании, принимали самые активные действия для превращения этой территории в их собственность. Патрульные группы регулярно вышвыривали с территории, предварительно хорошенько отпинав, различных гопников бездны, но чем дальше, тем больше было этих самых гопников, решивших, что с исчезновением Юнхонмун территория теперь принадлежит им.
Такая борьба за территорию была не случайна. Можно было бы подумать — а почему тогда жители бездны не создадут свои скрытые места, вроде Хогвартса или Драгонленда, и не живут там? Почему они так яростно борются за контроль над территориями города?
Ответ на этот вопрос был прост — территория — это мана. Души людей притягивали ману, хотя и не впитывали её — восстановление энергии в центре мегаполиса и на дикой природе — принципиально разное. Ещё играла роль обычное желание удобства и попросту говоря — работа. Многие в бездне не чурались использовать людей как рабов и дойный скот — на ману, на души, и так далее. И хоть в Корее это было сложно делать — врата не спали, тем не менее, именно в городе концентрировалась жизнь бездны.
Контроль над территорией — это принципиально. В бездне, где нет общих законов и правил, ограничений — свой дом — своя крепость, своё мини-государство, в котором своих защищает своя полиция и армия. Дети могут безопасно гулять, и так далее и тому подобное…
Поэтому, а так же по множеству других причин, сотрудники Ханфарм начали активное превращение территории в свою — и когда начали, встал вопрос — а как вообще это можно сделать?
Была бездна, была территория, иллюзорные барьеры — скрывали любые необычные вещи, защищая мир простых людей… Однако, в барьеры затягивалось всё, что относилось к бездне и на что было настроено, поэтому система защиты территории Ханфарм начала выстраиваться с создания… Торговых автоматов и фонарных столбов.
Да, именно с них — ещё свежа была память о том, как восемь чёрных столбов устроили проблемы Сон-Гону, хоть и оказались неэффективны. Посовещавшись, сотрудники Ханфарм пришли к выводу, что вся их территория — а это район гангнам — самый дорогой и элитный район Сеула, требуется защитить мощными стационарными артефактами, которые создавали бы магическую территорию.
Создание ограничителей — сложная задача, слишком сложная для простых магов, поэтому задачу возложили на Ю-Чжин, она закупила множество книг и изучила их, после чего стали ждать Чжи-Хана, чтобы он создал сами артефакты. Основа для них уже была выбрана — фонарные столбы и торговые автоматы, которые были везде на улицах города, как грибы в осеннем лесу — ступить некуда, чтобы не наткнуться на фонарь или кофейный автомат.
Как только Хан вернулся и встретился со своей секретаршей, вопрос был поставлен ребром — нужно защитить территорию и создать магически-обособленную территорию, которая бы имела самые разные свойства.
И Чжи-Хан с готовностью, даже с большим удовольствием принялся творить. Магические территории так же были широко известны как «чародейские пространства» — в клане Чхонбонмун была зона троицы дождя, ветра и тумана, и лечебная территория… Чтобы создать магическую территорию — нужно было потратить немало сил, времени и главное — немало ресурсов. Нельзя просто взять и нанести символы, которые бы создали барьер произвольной формы. Вовсе нет — для этого нужно было установить геометрически-правильную структуру, состоящую из излучателей.
Чжи-Хан задумался — для этих целей неплохо подходили големы. Можно было запросто сделать так, чтобы големы стали полевыми излучателями ограничительного барьера. Чжи-Хан не прокачивал создание барьеров — да и не умел, грубо говоря — до сих пор ему не приходилось создавать специальные стационарные ограничительные зоны. А для полевого применения хорошо подходили имеющиеся заклинания.
Поэтому парень, подумав немного, решил, что пора действовать. И ушёл в очередной барьер, чтобы там — сделать все необходимые артефакты.
Создание таких артефактов было не таким уж и простым, как могло показаться. Вышел из барьера он уже через час, с помощью пространственной магии заимев все необходимые предметы. Чжи-Хан решил создать полноценную и мощную территорию. И для этого он создал особые излучатели, предварительно изучив купленные в драгонленде рецепты схожих предметов.
Чтобы сделать это, ему пришлось потратить драгоценные металлы из своего запаса… Сложнейшая фигура — куб метатрона, из тринадцати больших излучателей. Каждый из излучателей заслуживает особого упоминания. Для создания более крупного накопителя магии можно было сплавить камни маны через меню крафта — при этом каждый раз камни увеличивались, теоретически их размер  был ограничен весьма смутно… но по настоящему могущественный накопитель, способный вместить огромное количество магии — создать сложно. Чжи-Хан быстренько наделал сотни камней, сплавляя их в более крупные и те — в ещё более крупные, пока не получил камень, размером с немаленький холодильник. Это был белоснежно-белый камень, внутри которого хранилось около тридцати миллионов единиц маны — чудовищное для бездны количество.
Двенадцать таких камней стали основой артефакта — чистейшая белая мана увеличивала мощь налагаемых на камни заклинаний. Оправа из тёмной материи защищала камень от внешних воздействий и мир — от камней. Внешняя оправа в виде большого чёрного столба из зачарованного металла, на который Чжи-Хан наложил относительно простую, но мощную вязь заклинаний и магических символов, частично скопировав символы на восьми столпах из Китая.
Камни не только расходовали магию — в неактивном состоянии барьер собирал ману и умел впитывать вражескую энергию, направленную на него.
Утром, когда девушки проснулись, Чжи-Хан уже работал в поле — он устанавливал эти столбы, маскируя их под толстые фонарные и обеспечивая им прикрытие от всякой полиции, муниципальных служащих и так далее. Хотя на фонарные столбы эти походили едва ли, но никто на это внимания не обращал. Главный камень — высотой в три метра и толщиной в добрые два — был установлен на здании ХанФарм, сверху, и он служил ядром всей защитной сети, в центре которой концентрация мощи барьера достигала максимальной величины.
Чжи-Хан облегчённо выдохнул, к полудню закончив с работой — барьеры существенно ослабляли врагов. А кто был врагом? Это одной гее известно, но они действовали именно на противников, а не на друзей — ибо такова воля мироздания.
При активации барьера, сначала магией полыхнули внешние накопители, энергетическую вспышку от них почувствовали бы где угодно в сеуле. Потом средний эшелон полыхнул магией и активировался, и наконец — центральное устройство, похожее на чёрную антенну на крыше Ханфарм — и территорию района накрыло защитой. Магический барьер не мешал другим проникать сквозь него, но существенно ослаблял врагов и усиливал союзников. То есть Ханфарм и их союзников…
Чжи-Хан читал сообщения, стоя на крыше своего здания.
___
«Способности всех союзников увеличиваются на 100%
Способности всех противников понижаются на 100%
Время ускоряется для союзников на 50%
Время замедляется для противников на 50%
Телепортация противников ограничена
Полёт для противников ограничен
Ментальная защита союзников
___
Для всех, кто решил, что оставшаяся территория бесхозная — настали тяжкие времена. Корея никогда не славилась большим количеством бандитов — относительно тихое местечко, поэтому здесь было много непуганных идиотов. Где-нибудь в США провели бы разведку боем и изучили перспективы, прежде чем атаковать, однако, в первые же часы работы барьера в него попались сразу четыре группы бандитов, которые пришли оттяпать себе территорию. Попав под ограничители, которые урезали вдвое все их параметры, они были неприятно удивлены, а уж манипуляции временем — это высший пилотаж. Медлительные и слабые бандиты вырезались вдесятеро меньшими силами охраны и в большинстве своём — были едва ли опаснее обычных обывателей.
Первое боестолкновение прошло с полным разгромом клана Змеиного Черепа. Такое пафосное название носила группировка, собранная из отбросов общества и бездны одним амбициозным гопником, который мнил себя хозяином жизни, никогда не стеснялся издеваться над слабыми обывателями и добывать себе всё необходимое грабежами и разбоем, и мародёрством, конечно же. Бесхозный элитный район для него был как валерьянка для кота и доза для наркомана — он рванул туда, как только обломали головы тем, кто шёл до него. Самоуверенный Хань Ги-Ин вместе со своими братюнями, вооружёнными битами и цепями, а так же зачарованными кинжалами, ворвался на территорию, теперь уже полноправно принадлежащую Ханфарм — их встретил барьер-ловушка, из которого их сил не хватило бы вырваться. Мир Теней — мощное пространство, для разрушения которого нужен глаз Хвануна, не меньше. Банда на мотоциклах ехала по улице, когда пространство вокруг внезапно потемнело, воцарился настоящий сумрак.
Путь им преградил один из сторожевых големов, который опознал их как противников по их агрессивным действиям и атаковал. Голем был высоким, и Ги-Ин изрядно струхнул, когда этот гигант появился перед ними. Он дал газу и решил атаковать врага на ходу, однако, голем был быстрее — его руки превратились в большие молоты, которым он легко снёс лобовым ударом мотоцикл и Ги-Ина, впечатав того в землю. Изломанный как кукла, которую переехал грузовик, Ги-Ин умер первым и мгновенно. Остальные гопники, потеряв лидера, решили делать ноги, но было поздно — земля под их ногами стала вязкой и они улетели — потому что мотоциклы ушли под землю. Попытки вырваться из болота ни к чему не привели. Голем не был запрограммирован на добивание врагов, поэтому подождал прибытия патрульной группы, которая без лишней жалости кремировала этих ублюдков.
Куда эффективнее действовал барьер на сильных противников — таких, как организация из семи магов, которые промышляли работорговлей и добычей маны из рабов. Они зашли на территорию Ханфарм с севера, решив, что могут поживиться тут рабами с магическим талантом. Однако, путь им преградил всего один человек. Это был патрульный, который вежливо поинтересовался целью визита. Вместо ответа они напали на него, тут же попав и в пространство тени, и под действие ограничителей, так что патрульный без труда уклонился от атаки и бросился на них, попытки заблокировать удары магией были успешны, но магия их просела очень быстро. Удары усилены, щит ослаблен, неудивительно, что с двух ударов зачарованным оружием патрульный легко сбил щиты с магов и самих магов порезал в клочья. Зачарованный клинок был страшным оружием, а превосходство в уровне силы достигло совсем уж нечестной величины, несмотря на то, что работорговцы подготовились к сражению. Их попытки контратаковать не увенчались успехом — магический щит поглотил их атаки. Срубив всем головы и испепелив тела, патрульный отправился дальше прогулочным шагом.
Взбаламутившаяся было бездна, мгновенно утихала — с территории района Гангнам не вернулся никто…

Примечание к части

Ну вот и ещё моя работа. Да, мне было тяжко. Не выспался, устал, короче, автор очень старался и сумел перебороть лень и себя, чтобы продолжить писать. Ежедневная мультипрода - это тяжко. Никому не советую, вы не я, даже если вы пишете много.

Для тех, кто ценит такую продуктивность:

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

Банди хочет хлеба, читатели - зрелищ. Принцип алхимии - равноценный обмен.

58. Свет мой зеркальце...

Ах, как же хорошо, всё-таки, быть в реальном мире и общаться с настоящими людьми! Я наслаждался спокойным, относительно спокойным, временем. Моя территория теперь была хорошо защищена, плюс на ней много увеселительных заведений, так что я уж точно не страдал от нехватки досуга.
Но и не стоит забывать о моём доме и том, что я вроде как имею семью. В частности — вдруг, внезапно напомнила о себе мама, звонком. Я уже и не думал, что свяжусь с ней.
— Алло? — поднял трубку.
— Чжи-Хан, — голос её немного запаздывал. Связь через всю планету — вещь небыстрая, несмотря на современную технику — скорость связи по прежнему не была безупречной, — как ты там?
— Отлично, — ответил ей, — а ты как?
— Тоже неплохо. Небось питаешься чем попало, как обычно? — спросила она сварливым тоном, — я думаю вскоре навестить тебя в Корее и вернуться обратно.
— Не беспокойся, мам, нехватки женской руки не ощущаю. У меня тут поселились несколько девушек, — сказал я, улыбнувшись.
— Что? — голос её был удивлённым, — что там происходит?
— Да ничего особенного. Раз уж дом пустует — пригласил своих Хороших подруг пожить у меня.
— Вот как… — мама, судя по тону, не была довольна, — и кто они?
— Ну, это моя одноклассница Ким Ю-Чжин, ещё есть Квон Си-Юн, тоже одноклассница. Не беспокойся, ты не станешь бабушкой раньше времени… я надеюсь, — добавил я уже тише.
Мама выдержала театральную паузу:
— Поня-я-ятно… значит, как только я улетела, ты ударился в распутство? — спросила она, злясь, — негодник!
— Эм… ты всё не так поняла! Я не сплю с ними. Ну, с большинством из них…
Однако, к моему удивлению, это только раззадорило маму:
— Ты хочешь, чтобы я поседела раньше времени? За твоим отцом приходится присматривать, так тут ещё и ты весь в него.
Ага. И ты, Брут. Я только грустно вздохнул. Нда, как-то не складывались у нас семейные отношения. Ну не получалось, слишком много недомолвок и взаимных упрёков. Я только вздохнул:
— Мам, тебе то какое дело до этого?
— Как это какое? — возмутилась она, — я не могу прилететь к тебе прямо сейчас, иначе бы уши надрала!
Ах, сколько эмоций. Обычно она меня особо не замечала. Так, некоторые люди  могут быть отличными людьми, но плохими родителями. К моим относится это в полной мере — воспитательные и педагогические способности у них ниже плинтуса. Себе на уме, такие. С другой стороны — я по сравнению с другими детьми и подростками никогда не был сверхопекаем и несмотря на всё, вырос достаточно нормальным человеком, не гопником и не утырком, которых мои ребята сейчас кучами по голову в землю закатывают, чтобы посидели и отдохнули.
А тут внезапно проснулась родительская ревность — как бы она ко мне не относилась, появление на горзонте другой девушки, которая имеет на меня виды и на которую имею виды я — маму раздражало. Это было очевидно.
— А как же Пун? — спросила мама, — такая хорошая девочка, умная, красивая… — меня начали сватать за подругу детства. Можно сказать, мама с этой кандидатурой смирилась изначально.
— Пун милашка, хотя у её семьи тараканы в голове, пострашнее моих. А это показатель. Так что не знаю, что с ней сложится.
Мама шумно выдохнула:
— Совсем все от рук отбились, что один, что другой. А мне за всеми уследи, - недовольно сказала мама, — никаких баб! — и бросила трубку.
Мне осталось только грустно вздохнуть и посмотреть на окружающую действительность с позитивным настроем — мама за меня волнуется, а это значит, что я не так ей безразличен, как она обычно демонстрировала. Что ж, жизнь домохозяйки в Корее и правда ужасна, по сравнению с тем, какую свободу духа предоставляет Америка, так что ничего удивительного в том, что она перестала вести себя как биоробот и начала проявлять эмоции. Я облегчённо выдохнул — стоит наведаться в США. Но перед этим — схожу в церковь масок и закончу их историю окончательно.
Положив телефон в карман, я наложил на себя невидимость и взлетел над городом, отправившись в сторону центра масок.
* * * *
-- А ты Эгоистичен, — я был окружён десятком масок, передо мной на каталке сидел(а) Юнхван. Он(а) зло стиснул(а) зубы:
— Тебе хватило наглости явиться сюда!?
— Кажется, мы это уже проходили, — сказал я, — кажется, до тебя стало доходить то, что я сказал тебе в нашу первую встречу. Ты лишь ненадолго почувствовал себя в шкуре тех, кого ты втянул во всю эту безумную авантюру. Мне следовало бы по-хорошему убить тебя сразу. Это решило бы все мои проблемы и заодно предотвратило появление нового психа, мечтающего осчастливить всех.
Юнхван понурил голову и был ужасно зол, эманации зла от него так и распространялись.
Я решил додавить, видя, что он молча слушает:
— У тебя нет выбора. Ты уже причинил достаточно зла всем этим несчастным людям, втянув их в свои безумные идеи. Так что — либо сдашься на милость психиатрии, либо умрёшь.
Что творилось в голове у этого поца — не знает никто. Я бы за него не ручался. Он(а) поднял(а) взгляд и спросил у меня:
— И что с того?
— Твой выбор. Я уже дал тебе на своей шкуре почувствовать то, во что ты втянул этих людей. Ты счастлив, как прежде? Почему-то все злодеи всегда покушаются на свободу личности. Одних тянет запретить инакомыслие, других — вбить в людей правильные мысли, иные же стремятся к насильственному объединению в искусственный социум. И все они верят, что приносят счастье. Просто люди глупые и жестокие и не понимают, поэтому их нужно насильно загнать в светлое будущее. Гитлер верил, комми верят, и все остальные. Все вы одинаковые — безумцы, взявшие на себя право решать и право вторгаться в жизнь и мысли других людей, — он злился, но слушал, — поэтому я положу этому конец. Кто бы не посеял этот хаос, дав тебе маску — он заплатит. А теперь — отдай основной артефакт и сдавайся.
Юнхван думал. Я его не торопил.
— Хорошо, — вдруг сказал он, к удивлению окружавших нас масок, — я отдам тебе всё. Если ты вернёшь Юнхван.
— Верну кому? Нет, милый мой, это ты вернёшься к ней, в реальный мир. Из мира своих евангелионных фантазий об объединении человечества.
Пространство, которое Юнхван создал, как только я вошёл, я разрушил легко, и мы оказались выброшены в реальный мир. Он поморщился и повернувшись на своём кресле, двинулся вперёд по коридору, а маски остались неподвижны, видимо, решая, что им делать. После чего — внезапно напали на него и на меня.
— Я так и думал, — вздохнул я, удерживая магический щит перед Юнхваном. Атака масок на меня не принесла урона. Щит из белой магии остановил атаки и Юнхван развернулся, смотря на кучу людей, ополчившихся против нас. В центре не было никого, кроме масок. Я создал барьер — царство тени и вылезшие из под земли тени опутали этих несчастных, огромное количество тёмных теней, которые облепили их ноги и руки, спеленали и остановили, — маска защищает себя. Нужно поспешить.
— Что с ними?
— Живы, пока что. Но я не думаю, что они смогут жить дальше. В мире бездны им нет места. Скажи, ты часом не знаешь способа вернуть родственников Си-Юн к жизни?
— Ты о клане Юнхонмун? — он ехал впереди меня, — знаю. Их души не были уничтожены и через божественную связь вселились в новые тела. Хотя они уже не бойцы. Совсем. Ки — капризная штука.
Мы зашли в какое-то большое помещение. Тут, на большой подставке, лежала маска.
— Это она, — сказал Шин, — она обеспечивает связь всех масок. С неё всё началось.
Я же присмотрелся. В этом зале определённо была высокая концентрация пси-энергии, а лежащая на подобии алтаря маска была именно тем, что я искал. Зеркалом.
___
Божественное зеркало Хвануна.
Ранг: Божественное
Описание:
Божественное зеркало — одна из трёх великих регалий, которые Хванин дал Хвануну, отправляющемуся в мир людей, чтобы править народом Кореи. Обладает уникальными свойствами:
Передача способностей и энергии.
___

59. Мыльная опера

Хм… как я и предполагал — зеркало — отражает свою мистическую суть. Зеркала служили в древнем мире отнюдь не как предмет быта. Его использовали как мистический предмет, а так же — для передачи сообщений. Украшенное орнаментом зеркало ярко отражало блики практически повсюду и его можно было использовать — и использовали, для подачи световых сигналов, как древний аналог светового телеграфа. Подобные системы, основанные на передаче оптических сигналов, и поныне являются основой всей информационной инфраструктуры — только зеркалом служит оптоволоконный кабель.
На алтаре лежало зеркало — это было именно оно. Размером с маску, плоское, с двумя тёмными проушинами-глазницами. Зеркало было молочно-белым, но это не его настоящий вид. Зеркало что-то покрывало, это было что-то… такое. Я склонил голову набок, рассматривая и пытаясь понять природу этого явления.
— Что такое? — спросил Шин.
— А ты думал — я буду его руками лапать? — хмыкнул я, — нет уж, увольте. К тому же вокруг зеркала какая-то материя.
Это была необычная материя, я такую прежде не встречал. По виду похожая на пластик или даже кость, гладко отполированную слоновую кость. Я решил, что тут дело нечисто и призвал тёмную материю, которая обхватила зеркало и началась борьба энергии — покрывавшая зеркало гадость ударила псионным ударом по всем вокруг — я тут же получил по мозгам, оно ещё и защищалось! Однако, я тоже не пальцем деланный — усилил энергию и скастовал пси-подавление на это… на эту гадость, в общем. Тени высушивали это, чем бы оно ни было и оно начало сползать с зеркала, словно растаявшее мороженое, но я не был столь беспечен — и тут же обхватил это нечто тенями, и тёмной материей. Тени внутри начали жрать это, чем бы оно ни было. Судя по огромному количеству пси — это было некое… в общем, нечто живое. Вроде той демонической слизи — жаль, я не сумел осмотреть своим навыком — тени боролись с этим существом, и их деменция была сильнее — отрезанное от зеркала и маны, белая слизь была сожрана в мгновение ока.
На алтаре осталось только зеркало.
— Попробуй призвать маску, - сказал я.
Шин попробовал и удивился:
— Не получилось.
— Значит, обе моих теории оказались верны. Это… существо с распределённым телом. Оно формировало новые куски себя самого с помощью вашей духовной связи, тем самым преодалевая ограничения геи. Симбионт. Возможно, какой-то подвид демона, — я подошёл ближе и провёл рукой над зеркалом. Не почувствовал опасности и взялся за него. Это было небольшое древнекорейское зеркало. Диаметром в двадцать пять-тридцать сантиметров. Украшено без особых изысков, с простыми геометрическими магическими узорами, толщина металла — миллиметра два. В общем, не слишком тонкое, как жестянка, не слишком толстое, как металлический вариант виниловой пластинки с двумя дырочками, через которые нужно продевать верёвку, чтобы носить зеркало подобно медальону на груди.
Оно, судя по всему, не могло создавать переселение душ. Божественной силой от зеркала так и разило.
Покрутив зеркало в руках, я облегчённо выдохнул — квестовый предмет найден. Правда, я бы хотел сначала изучить его действие. Мне так представлялось, что зеркало каким-то образом создавало нечто вроде эссенции — силы души, которая на постоянной основе улучшала всех, кто был в зоне видимости, то есть действовало как моя «аура мудреца». Но при этом позволяло не только усиливать характеристики, но и передавать энергию.
Юнхван спросил:
— Теперь ты доволен?
— Полностью. Пошли отсюда, — я потянулся к нему и использовал свою хилку Юнхон, — ножками.
— Ты думаешь, это заклинание поможет? Это же восстановление души юнхон?
— Это вознесение души юнхон. Оно может даже разорванный труп собрать воедино и возродить. Жалкий разрыв спинного мозга с параличом нижних конечностей — это мелочь. Встань и иди!
Надо отдать должное — встать он попытался, хотя это было непросто. Заклинание вернуло в тонус его мышцы, сняло усталость и даже моральные травмы.
Я не стал помогать ему — сам справится. Мелочь. А теперь — посмотрим, что станется с церковниками масок. Юнхван догнал меня, ковыляя по коридору, держась за стенку:
— Ты хотел забрать людей из Юнхонмун?
— Да, всех. Где они?
— Пойдём. До сих пор не верится, что ты мог меня вылечить…
— Э, спокойно. Тело то твоей сестры, нехорошо у родственников брать тела и не возвращать, — беспечно сказал я, проходя по коридорам. Первого бывшего маску мы нашли на полу — это был мужчина, который выглядел как окончательно лишившийся рассудка. Он валялся на полу и ревел, словно маленькое дитя.
Судя по эмоциям Юнхвана — он был в лёгком шоке.
Остальное зрелище не сильно отличалось — люди валялись то тут, то там, бессмысленно передвигались, издавали шум. Смеялись, плакали, выглядели как полные безумцы.
— Что с ними? — спросил Юнхван.
— Последствия. Похоже, мозги съехали от всего произошедшего.
Юнхван нахмурился.
— Я не хотел, чтобы всё вышло так.
— Никто не хотел — однако, все почему-то сначала делают, а потом думают. Думаешь, просто им лишиться симбиотической связи с общностью? Их личность разрушилась под действием других личностей и была подавлена воля к жизни и самостоятельности. Теперь ими должны заняться психиатры. Налицо деградация личности до близкого к вегетативному состояния. И вряд ли они вновь сумеют развить в себе личность. Хорошо, что Юнхонмун был захвачен относительно недавно и их, я надеюсь, ещё можно будет спасти.
Выглядело всё вокруг — как в дешёвом, но страшном психоделическом фильме ужасов. Тьма и тени во всех углах, отовсюду доносилась какофония звуков, нечленораздельная речь и бормотание, Юнхван был досмерти напуган происходящим.
Я шёл, ориентируясь не на свои знания, а на шестое чувство — привилегию псайкеров моей силы — мне не нужно было знать точно, я просто прошёл через коридор и спустился на этаж ниже… Первым из Юнхонмун мы встретили женщину, которая сидела на полу и не понимала, что вокруг происходит. Я узнал мамашу Си-Юн. А определённый характер у них есть — увидев меня, она встала и напряглась.
— Хм… Ты как себя чувствуешь?
— С чего я должна тебе отвечать? — дерзко спросила она, — и этому… ублюдку?
— С того, что мы тебя отсюда выведем. А пока на, — я применил свою технику дистанционно и женщину покрыл яркий покров золотого свечения. Она… хм. Бессмысленно говорить о её внешности, поскольку её оригинальное тело я превратил в эссенцию, а то, что было — тело лет двадцати двух, обычной корейской девушки, без каких-либо особых отличительных черт. Да, не страшное, хотя и первое было таким же, без особых отличительных черт, как у её дочери. Узнал я её, конечно же, при помощи псионики, разум имеет весьма характерные черты, которые трудно не заметить. Это как лицо, оно у всех разное.
Девушка, вернее, женщина, напряглась:
— Откуда ты знаешь эту технику? — моя хилка прочистила ей мозги и судя по всему, у неё не было столь сильной деградации личности, как у остальных.
— Тебя это волновать уже не должно. Пошли.
И я двинул дальше. Следующего из клана нашёл в гораздо худшем состоянии, так что только несколько мощных восстановлений вернули ему разум. Это был мужчина, который после всего получил парализацию и был закинут в мой инвентарь. И пошло-поехало!
* * * *
Мастер Юнхонмун, Квон Нам-Кью, как и все выжившие члены клана, была, без сомнения, разбита в клочья известиями о падении собственного клана. После того, как она освободилась от маски и очень настойчивого растворения своей личности в общности маски — начались проблемы. Вместо кланового офиса Юнхонмун она, вместе с главой секты и Чжи-Ханом отправилась с помощью телепорта в другое здание. Первое, что она спросила, едва они переместились, естественно, касалось судьбы её соклановцев:
— Они живы?
— Да, живы, — кивнул Чжи-Хан, — хотя не все, должен признаться. Как церкви масок удалось уничтожить такой клан, как ваш?
— Мы ещё не уничтожены, — сказала немного нагло Нам-Кью, — и не надо смотреть на нас свысока, раз мы проиграли битву.
— А так же лишились семидесяти процентов клана, резиденции и территории, и в целом — было ваше, стало наше, — хмыкнул Чжи-Хан, — добро пожаловать в офис Ханфарм, — Чжи-Хан улыбнулся, доводя девушку до белого каления.
— Наглый… противный… — она насупилась, — я хотела тебя отблагодарить за спасение, но…
— Не стоит. Я делаю это исключительно из-за Си-Юн. Если бы не она — вас бы здесь не стояло. Стоило бы поблагодарить дочь за заботу. Она, по крайней мере, спасла то, что осталось от вашего клана, — Чжи-Хан развернулся, — девочки где-то здесь. Поищи.
Нам-Кью была в бешенстве. И хотя здравый смысл говорил ей, что стоило бы поостеречься, но всё же, поражение всего некогда великого клана Юнхонмун, который был одним из сильнейших в Корее, сказалось на ней плохо, очень плохо. Традиции, совет старейшин, перспективы, всё это исчезло. Она пошла за Чжи-Ханом, как и Шин Юнхван. Они все втроём зашли в одно из помещений, гостиную, в которой и находились трое девушек. Си-Юн что-то читала, сидя в кресле, Юнхва — делала домашнее задание, а Ю-Чжин — деловито подпиливала ноготь на левой руке.
Появление Чжи-Хана и с ним — ещё двоих, вызвал в девушках оживление. Юнхва посмотрела на свою копию и улыбнулась, не вставая с дивана. Ю-Чжин посмотрела на прибывших таким взглядом, который красноречиво говорил «Только не создавайте проблем». Си-Юн же вскочила и нахмурилась:
— Что этот делает с тобой? — спросила она, — или ты уже захвачен?
— Спокойно, — поднял Чжи-Хан руки, — церкви масок больше нет. Мы обо всём договорились и они безоговорочно капитулировали. Оставшиеся в живых члены клана Юнхонмун в более-менее вменяемом состоянии вынуты и доставлены, к сожалению, только у Нам-Кью оказалась более-менее целая личность. Остальные частично растворились и их пришлось лечить, но некоторое время им потребуется уход.
Си-Юн порозовела:
— Спасибо… А эта девушка?
— Нам-Кью, — сказал Чжи-Хан.
Названная опустила взгляд в пол. Си-Юн мгновенно потеряла свой лоск и стиснула кулаки:
— Зачем ты привёл её?
— Хм? — Чжи-Хан скосил взгляд на трогательную встречу двух девушек, обе из которых не те, кем кажутся, — ты недовольна?
— Довольна, — буркнула Си-Юн, — мало того, что она проиграла, так ещё и пыталась убить нас.
Похоже, слова её ранили Нам-Кью, которая расчувствовалась. Что было неудивительно — хотя она и понимала, что дочь для неё и клана была лишь оружием и между ними никогда не было тёплых отношений. Следовало ли ждать теперь, что она будет радоваться спасению «любимой» мамочки? Едва ли. Только под влиянием маски и только, чтобы заманить её, она вспомнила, что они вообще близкие родственники, а не просто члены одного клана, поэтому сейчас можно было не надеяться на то, что Си-Юн внезапно воспылает любовью. Она была зла, и всё-таки, любила свою мать, но простить им всё, что произошло и просто мило лыбиться, как это делали другие, не могла. Нам-Кью понуро опустила голову:
— Я виновата перед тобой. Мы делали всё в интересах клана, но…
— Больше нет клана, — сказала как отрезала Си-Юн, смирившаяся с потерей Юнхонмун, — кто это сделал?
— Старейшина Чоль, — ответила Нам-Кью, — он принёс эту проклятую маску и убедил других одеть её, а потом… а потом было уже слишком поздно.
— Я найду этого старого пердуна и выверну наизнанку, — пообещала Си-Юн, — но что ты собираешься делать теперь? У тебя больше нет ни ки, ни клана, ни положения. Ты никто.
— Я думала, у меня есть дочь? — с надеждой спросила Нам-Кью, всхлипывая.
— Правда? Помнится, ты никогда не называла меня так.
— Я не виновата, — ответила Нам-Кью, — у меня не было выбора.
Эту эмоциональную перепалку прервал Чжи-Хан, которому сопливые перепалки обиженной девочки и раненой в сердце матери надоели.
— Так, хватит тут разводить сырость. Си-Юн, ты слишком строга к матери.
— И в сотую часть не так строга, как она была ко мне много лет, — ответила Квон, — так что не считается. Зачем она нам, если у неё нет Ки? Может, стереть ей память?
Такое предложение заставило Нам-Кью оторопеть от шока. Впрочем, если не принимать во внимание родство, на которое она надеялась, то вполне логичное.
— Не буду, — Чжи-Хан вздохнул, — я, конечно, понимаю, что твоя жизнь не сахар, но не надо так прессовать маму. Она и так лишилась всего, что у неё было — силы, семьи, положения, и только оставшись без всего, начала понимать, что ценно, а что нет.
Впрочем, моральной экзекуцией рыжая девушка удовлетворилась, посмотрев на плачущую в уголке комнаты девушку и безразлично взирающего на эту картину Чжи-Хана. Си-Юн никогда не отличалась способностью по-женски чувственно воспринимать мир, поэтому говорила со всей прямотой, и конкретно сейчас — дала волю своему внутреннему садисту, который получал удовольствие, чем ниже опускались плечи и голова матери, тем ему было приятней. И хотелось эту засранку заставить плакать всё больше и больше, чего она и добилась.
Чжи-Хан применил свою технику Юнхон на Нам-Кью и вздохнул раздражённо:
— Пусть так. Думаю, ты имеешь право на некоторый моральный садизм по отношению к этой женщине. Как и Юнхван, она забыла о самом дорогом ради своих иллюзий. Бездна меняет людей не в лучшую сторону, и чем сильнее в неё погружаются, тем больше социопатии в людях. Социопаты — это те люди, которые не способны сопереживать, привязываться, не ощущают своей ответственности ни перед кем, кроме себя. Бездна, с её практически вседозволенностью навязывает именно такую модель поведения. Шальная сила, которую можно купить за деньги,  пьянит и кружит голову, нет ничего странного, что Нам-Кью тоже погрузилась в это с головой и предпочла сделать из тебя воина. Конечно — для  твоего же блага. Ведь лучше быть сильной главой большого клана, чем просто девушкой из семьи Юнхонмун, верно? Так она думала. Так же, как и Юнхвана, её не волновали твои желания и твоя личность, она взяла на себя смелость самой определить, как для тебя будет лучше.  Не учла, что если она сама была бы счастлива стать главой клана, это не обязательно сделает счастливой тебя. Люди часто забывают, что другие люди — не они, и то, что было бы благом для них — для других может быть злом. И тогда у людей возникает желание навязать это, своё, персональное благо, как они его видят, открыть глаза, пробудить, убедить, осветить путь, поставить на путь истинный… сколько определений для этого отвратительного процесса было придумано за всю историю человечества — не пересчитать. Некоторые родители приковывают детей к фортепиано, или насильно впихивают в музыкальные школы — ведь многие мечтают играть, но у них нет таланта. И тогда им в голову приходит гениальная идея насадить свою мечту детям.
Чжи-Хан умел говорить и его развитая мудрость позволяла найти нужные слова. Так что, слушая его, две присутствующие девушки испытали чувство вины за то, что всё сложилось именно так. Играя на их эмоциях, как на гитаре, Чжи-Хан продолжил:
— Не стоит придаваться депрессии и посыпать голову пеплом. Легче от этого не станет. Жизнь — не мыльная опера, где все вопросы решаются взаимными эмоциональными набросами, обвинениями и страданиями всех от всего. Вы, по крайней мере, выжили, это уже хорошо. Больше позитива — негатива и без ваших страданий нам жизнь накидает полные карманы!
Си-Юн кивнула, молча слушая речь Чжи-Хана:
— Ты хочешь, чтобы я простила её?
— Это твоё дело. Подумай хорошенько. Она конечно дура, в этом нет сомнений. Выгонять её я не буду, как и стирать память, если вы обе не решите так.
В сторонке от тяжёлого разговора осталась Ю-Чжин, которая молча смотрела на это мыло и умилялась.
Си-Юн со всей прямотой заявила:
— Останься. Хан прав, ты, конечно, дурная, но родителей не выбирают.

Примечание к части

Так, вот мой норматив на сегодня. Я его выполнил, честно отработал. Банди рад! А теперь - я намерен со спокойной душой потратить некоторое время на строительство завода с электроиндукционными печами в майнкрафт, просмотр видео с канала "транспортный цех" на ютубе, а так же прослушивание во время игры рассказов о Шерлоке Холмсе. Может быть ещё пожарю котлетки. С Пюрешкой.

Я устал - с 25 апреля у меня не было ни одного выходного. Это вы - после праздников, а Банди в выходные и праздники впахивал по-чёрному, как негр на галере. И продолжает даже в понедельник в пять утра работать. Это слишком жестоко.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

- Бывает, я прошу у читателей дать денег, если вдруг случится какая-то фигня, типа внезапно неоплаченного жилья или полной мели. Однако, сегодня не тот случай. Можете не присылать, и Банди будет работать. Это, помимо денег - моральная сторона, ибо весь этот труд морально и физически выматывает. Ваша поддержка и доброе слово дают силы продолжать и не бросить всё к фигам собачьим...

60. Wings Of Liberty

И всё-таки полезная техника — сокрытие. Способность скрываться с помощью своей магии. Любая способность обнаружения завязана на получение магом сигналов. Та самая псионная сила — способность контролировать, излучать и воспринимать. Обнаружение магов — похоже на радар, или на пассивную эхолокацию. Чтобы маг тебя не обнаружил — нужно только надеть некоторый артефакт, но сильных магов и артефакты так не обмануть. Только псионический контроль даёт абсолютную защиту от обнаружения.
Да, к слову, ещё одна приятная новость — я узнал, что за заклинания позволяют изменить свои описания в системе. Это так же довольно популярный способ самозащиты в бездне. Как вообще получается информация о человеке? Как гея высчитывает все параметры — знать не знаю, но зато точно знаю, что имя и прочая информация, в аналоговом виде является частью астрального тела. События оставляют на астральном теле отпечатки, судя по всему, интерпретируемые геей. Как изменить описание? Нужно создать ложное астральное тело — или псевдотело. Эдакую надувную куклу, которая подменяет нормальное тело и любой способ получения информации — не сработает, поскольку нужно будет пробиться через куклу.
И я ушёл в данж, создав один большой данж с районом гангнам. И начал качать навык наблюдательности — он, насколько я понял, является моим аналогом заклинаний чтения астрального тела.
По мере совершенствования навыка изменяется количество информации. И поскольку я задрот, то за день реального времени докачал этот навык до девятой стадии эволюции — навык изменил много названий из «наблюдательность» в «Глубокое Сканирование». Но что более важно — я получил в том числе и описание навыка — чем он выше, тем больше разница в уровнях при сканировании тела, и тем подробнее описания. Сама гея не придумывает описания — она задаёт тон, а уж само мироздание, основываясь на энергии мысли, делает для меня текстовый вариант информации.
Так например — если сначала я мог видеть характеристики, имена и уровни, после небольшого апгрейда — магическую склонность, профессию, эмоции, более подробные описания, то теперь при взгляде на человека ещё и выводилась подробная, как в личном деле, информация, вплоть до точного психопортрета — что было довольно ценно. А ещё — я включил в настройках сохранение логов последних ста сообщений — так что мне не нужно стоять и пыриться на человека, читая его психологические особенности — автоматически сохраняется сто последних окон с информацией.
Я думал — смогу ли я сейчас увидеть инфу о маман? На каком она уровне? И кто она вообще? Ну, предположим, что тут дело просто нечисто, мало ли, семейка магов, пытающаяся жить простой жизнью… когда я её видел в последний раз — я был ещё низкоуровневым — сейчас я даже сквозь защиту наших близнецов мог видеть подробную информацию о них. Хотя их астральные тела были защищены заклинанием скрытности.
Мне, как асассину, было очень полезно научиться скрывать магию — и не просто скрывать, а скрывать малейшие колебания магии, создаваемые разумом, словно меня нет вообще. И при этом — даже скрывать астральное тело, ту часть души, что находится во внешнем мире, мире духов.
Я телепортировался в пригород Чикаго и используя сокрытие, отправился в город, используя невидимость и полёт. Город был испещерен магическими всплесками и энергиями — они чувствовались отовсюду. То тут, то там, чувствовались маги, чувствовались магические зоны. Я находился выше их и поэтому не попал под действие заклинаний. Нда, в США и не в бездне то — не очень спокойно. То стрельба там, то наркомафии, то ещё что-то… в общем, постоянный разлад у людей в головах — особенно заметный на фоне Кореи. А уж что творилось в американской бездне — это просто кошмар — хаос и анархия. Война банд шла полным ходом, фактически, не утихая. И если в неё вмешивались врата — то ситуация ещё больше накалялась. Желающих лёгких денег и шальной удачи было всегда выше крыши…
И в эту страну укатили мои родители из мирной и тихой Кореи? Жить надоело? Впрочем, чего это я. Я прибыл сюда, чтобы отточить свои навыки и встретиться с сильными противниками — а здесь всегда была работа на какие-либо группировки.
Оперативная обстановка в городе была следующая — сражалось более тысячи группировок. Сильнейшие из них — это банды Арлингтон, базирующаяся в жилом секторе Арлингтон Хайтс, и Милуоки, базирующаяся в одноимённой местности. Арлингтон — это огромный жилой сеткор частных домов, а Милуоки — более-менее городской пейзаж. Мне, как корейцу, сразу в глаза бросаются широкие улицы и относительно высокие дома, это я уже как-то говорил…
Помимо этих двух банд есть ещё огромное количество, которые насчитывают буквально несколько человек — и в большинстве своём они платят дань тем или иным крупным бандам. А иногда эта иерархическая цепочка дани тянется через несколько колен, в конце концов все бабки оседают в карманах крупных группировок.
Я решил проверить свою силу — моя сила стала уже довольно велика, по сравнению с простым бойцом бездны, коим я был когда-то… но в Корее понять это было невозможно — потому что в Корее — считай, как Швейцария. Тихий уголок. А тут — настоящий ад. Если мои родители и маги или около того — то я понимаю, почему им тесно в Корее — там нет достойных противников. Вратам объявлять войну они не стали, да и может быть и они — недостаточно хороши.
А здесь, в США, настоящая зона боевых действий от побережья до побережья. Соответственно изменяются и уровни сил — тот же Сон-Иль, который в нашем Сеуле — средне-высокий уровень, в США — низкий уровень. А вот что дог магов… Те, что в Корее — это край непуганных идиотов, потому что того давешнего некроманта тут бы выпотрошили ещё на подлёте к США и сдали на эксперименты.
Единственное место, которое все обходили стороной — район, где располагался офис бездны, управление по городу Чикаго. Я приземлился рядом с зданием, пройдя насквозь несколько небоскрёбов и оказался на обычной американской улице. Ничего, абсолютно ничего примечательного, если не считать в целом особенностей другого государства и культуры. Около здания бездны были люди, несколько, я прошёл мимо них и сразу направился к уже знакомой мне стойке. Я собирался фармить, но на этот раз — фармить уже людей. Банд в чикаго, как я уже говорил, было более тысячи, и некоторые из них контролировали буквально несколько домов или небольшой квартальчик. Я взял стопку бумаг с заказами и передо мной выскочило окно:
___
Получено новое задание:
Судья Ханн
Город Чикаго раздирают войны группировок и кланов разного уровня силы. Уничтожайте бандитов!
Награда:
Особый предмет
Деньги
Репутация с Хан Чжон-Сук +100
Штраф за провал:
Смерть.
___
Ну, по поводу смерти я бы поспорил, но вот рост репутации с мамой… Хм. Значит, будет приглядывать? Или, по крайней мере, узнает о происходящем? Ладно, чего не сделаешь ради того, чтобы родители мной гордились. Я пролистал перед стойкой набор листовок — целая толстая пачка заказов, которые во множестве оставляли различные группировки, иногда друг на друга. Чаще — более крупные группировки, чтобы не тратить силы, отвлекая их, оставляли заказы на тех, кто им не по нраву.
Я взял сразу целую пачку, вытащив из неё примерно четверть — перекрёстные заказы, и сказал удивлённой девушке:
— Завтра вернусь, — разворачиваясь, сунул пачку листовок в карман. Что ж, пришла пора применять свои навыки на деле. Недаром мне дана моя скорость, телепорт, клинки, мощная мана и прочее…
* * * *
Я не переоценил себя — именно так. Не переоценил — хотя, по всей логике, попав из детсада Кореи в США, должен был огрести по самые помидоры, однако, этого не случилось. Мой первый же заказ — банда, которая работала в жилых кварталах, был выполнен простейшим образом. Я появился рядом и включил своё экстрасенсорное восприятие… это трудно понять и описать словами — словно на краю зрения опасные места, заклинания, ловушки, подсвечены красным, невидимым, но воспринимаемым шестым чувством цветом. Возможно, потому что это лёгкое дуновение тревожности, какое бывает всегда при виде красного цвета, цвета крови.
Я легко прошёл через несколько примитивных магических ловушек, воспользовавшись незримостью и неосязаемостью — просочился через измерение тени внутрь защитного периметра дома. Это был большой двухэтажный особняк с забором, КПП, своей охраной. Двор был утыкан разного рода ловушками. Стены магически укреплены — вокруг дома магический барьер, на стенах тоже магические символы. Пройдя сквозь них — я забрался внутрь дома и начал резню, вырезая врагов. В итоге у меня были — пять негров, два латиноса, две женщины, одна зататуированная и со следами побоев на лице, вторая — обнаружена в спальне главы этого вертепа. Магии вокруг было понатыкано… немало, но она низкоуровневая. Относительно низкоуровневая.
Я прошёл сквозь стены, и получил в результате девять тел. Тут же открыл свой барьер с времяумножением и начертил на полу пентаграмму извлечения эссенции и уложил тела, проведя ритуал-заклинание. Тела засветились и растворились, оставив после себя красные шарики. Я осмотрел их.
Это были слабые, а отнюдь не легендарные эссенции. Значились как:
___
Эссенция магии
Ранг: редкий
Эссенция магии жившего когда-то мага, который умер не своей смертью. Сила эссенции невелика, так как маг мало тренировался.
___
Или Эссенция силы — тоже со своим описанием в таком же ключе. Получив все девять, я их разом впитал в себя, получив соответсвующие прибавки к мане, силе, выносливости и удаче. Каждая эссенция поднимала мой навык на одну единицу. Такие слабые, что даже не смешно, но всё же, подъём характеристик за счёт врагов — это мощно. Равно как и извлечение собственной пси-эссенции.
Я приступил к процессу сбора урожая — после этой банды, обдумав дальнейший план действий, пришёл к выводу, что лучше мне начать мочение бандитов в промышленных масштабах. И приступил к задуманному, отправившись полётом по следующему адресу. Вбил все адреса в планшет и получил на карте множество меток, построил последовательный маршрут между ними — по прямой, и взлетел. Резкое ускорение — и я уже несусь над крышами домов в сторону следующей базы….

61. It's Magick!

Серьёзные проблемы у Чжи-Хана возникли только при атаке на здание немаленькой группировки. Группа была расположена в приличном здании, обвешанном магическими барьерами и защитой, да ещё и с магией чародейского пространства. Чжи-Хан попал в зону действия дебаффов, которые на нём не сработали — однако, его приближение благодаря пространству заметили. И приготовились к бою — его встречал ливень магических стрел, массированный пулемётный огонь и ударная магия — дом, который он атаковал — настоящая крепость, конечно, в меру сил. Однако, сила заклинаний была велика, и если бы не резист — он бы уже поджарился. Против Чжи-Хана вышло на бой два боевых мага, четыреста пятого и восемьсот восьмидесятого уровня. Это были очень уважаемые в Чикаго маги, которые занимались различными экспериментами — вообще, большинство магов специализировались на науке, но около тридцати процентов — умели хорошо сражаться. Шанс напороться именно на боевого мага был невелик, но он был.
Чжи-Хан ушёл резким манёвром от мага и контратаковал ударной магией — ливень адских стрел и теневые стрелы. Маги закрылись от стрел Чжи-Хана с помощью сложного барьера, который к тому же тратил немного маны на блокирование урона, поэтому барьер выдержал интенсивный обстрел, и что хуже — обстрел пришлось прекратить — Чжи-Хана обстреливали в ответ. Парень решил пойти ва-банк и призвал сразу целую орду големов, которые атаковали магов, вылезших на крышу здания. Големы, однако, попадали под дебафф и были расстреляны и похоронены под землёй, где и распались. Пока один маг работал против големов, второй бил в Чжи-Хана мощными молниями со своего посоха. Теневой доспех, плюс личный резист к магии — и Чжи-Хан не получал урона, однако, вспышки и удары заставили его на время отвлечься и маги начали давить на агрессора со всей силы. Чжи-Хан был раздражён и использовал телепортацию, вместе с теневым клинком. Напитанный чудовищным количеством магии клинок прошёл через защиту мага — темноволосого американца средних лет. Однако, ранить его не удалось, в ответ против Чжи-Хана было применено сложное заклинание, отбросившее парня в здание напротив, пробив спиной здание, Чжи-Хан извернулся в полёте и вызвал на поле боя пару мобов — элементалей воздуха, и сам решил со всей серьёзностью отнестись к противнику. Это было не то же, что в Корее — где против него уже мало кто мог выйти… хоть и могли, но в Корее не столько магия, сколько боевые искусства. Чжи-Хан атаковал врагов теневыми стрелами — они пробивали защиту магов, нанося определённые повреждения, но даже со своими показателями урона, Чжи-Хан не мог убить врагов теневыми стрелами. Дело осложнялось тем, что их было двое, а он — один. Плюс враги использовали какое-то заклинание, развеивающее магию, что осложняло атаки. Чжи-Хан задумался и решил на этот раз выработать тактику. Он коварно ухмыльнулся и нашёл слабую точку магов — это была тёмная материя. Инертная к магии, она была отличным способом атаки. Чжи-Хан ещё раз телепортировался, но на этот раз вызвал колья из тёмной материи под ногами магов.
Оба мага выглядели очень сильными, но не бойцы ближнего боя, и всецело полагались на магию. На её защиту и атаку. Поэтому Чжи-хан вызвал колья, которые появились из под ног магов — более слабого мага убило сразу, а вот сильный барахтался, он телепортировался и начал лечить свои почти смертельные повреждения. Чжи-Хан нашёл слабую точку этого мага и применил ударные заклинания потоком, как только ему была дана передышка — и не прогадал — поток разрушительной энергии, вырвавшийся с его посоха ударил о внешний щит мага и за пару минут его истощил. Маг атаковал в ответ, но у Чжи-Хана было просто преимущество в количестве маны, именно измором на ману он и взял мага, в конце концов, щит того лопнул от нехватки маны и Чжи-Хан использовал пространство теней, что ограничило телепортацию мага. Сам же он телепортировался к магу и ударил клинком асассина — на этот раз магу не хватило маны, чтобы отбросить Чжи-Хана.
Весьма уважаемый во всём Чикаго маг, входящий в сотню сильнейших, был побеждён, Чжи-Хан спрятал его бездыханное тело в инвентарь и двинулся к зданию. Наблюдавшие за боем бойцы организации возлагали все надежды на мага, и теперь готовились к бою и славной смерти… то есть начали панику, грызню по поводу и без повода, и наконец — пытались сбежать.
Сбежать не смог ни один из них — Чжи-Хан уничтожил всех до единого своими клинками, проходя сквозь стены и атакуя внезапно и быстро. Быстрее, чем они могли среагировать. Чжи-Хан получил в своё распоряжения тела и тут же их уничтожил, получив эссенции.
От сильного мага осталась легендарная эссенция, которая разом подняла полсотни интеллекта. От более слабого — эссенция, давшая тридцать маны. Но это было честным трофеем, и всё же, Чжи-Хан был удивлён тому, что поднял девяносто интеллекта только на двух магах.
Силой мастер и его ученик обладали большой, и в Чикаго были, безусловно, одними из сильнейших. Чжи-Хан поднял девяносто интеллекта, десятку силы, по пять ловкости и выносливости.
Теперь его интеллект стремился к десяти тысячам — и тело было готов к расширению количества маны и получению перков от десяти тысяч. Чжи-Хан уже облизывался на бонусы, которые даст такая прокачка. Он подумал, что с его навыками — асассина-мага, нужно делать упор на таких вот сильных противников, а не гриндить слабых. Хотя… Сила достигла двух тысяч пятисот шестидесяти четырёх, интеллект — восемь тысяч девятьсот одиннадцать. Чжи-Хан чувствовал, что до заветной десятки осталось всего ничего — тысяча восемьдесят девять единиц. А тысяча восемьдесят девять… С навыками киллера ему было проще пустить на мясо кучу всякого планктона бездны. Чжи-Хан закончил здесь и устремился к следующей банды, это были обычные мелкие бандиты, Чжи-Хан легко с ними расправился — хотя справедливости ради, уровень безопасности у них был на уровне Чхонбонмун. Качество, конечно, пониже, но грамотность расположения ловушек и предосторожности — указывали на реалистов, с наличием боевого опыта. Чжи-Хан прикончил ещё несколько человек, впитав их эссенции и продолжил свой поход смерти. Рывок до следующего места занял меньше минуты — и снова времяумножающий данж и снова — сражение…
Чжи-Хан закончил только на следующий день к обеду, когда и обещал вернуться девушке из офиса бездны. За сутки он прикончил без малого полторы сотни банд, подняв свои характеристики — интеллект до 8936. Заветная десяточка была всё ближе и ближе. Чжи-Хан сдал стопку контрактов, получил за них оплату — информацию о уничтожении подтвердили более цивилизованным, чем отрубание голов, способом. Хотя денег за бандитов давали немного, но все вместе — складывались в неплохую сумму, и Чжи-Хан взял список заказов подороже.
И вот тут уже было интересней. Чжи-Хан нашёл один интересный ему контракт — задание на устранение группировки магов-учёных, окопавшихся в окрестностях Чикаго. Чжи-Хан взял этот заказ и вышел, решив немного вздремнуть и пойти на работу.
Убийство книжных червей в его планы не входило, однако, по информации, они проводили аморальные эксперименты, за что и навлекли на себя гнев крупных организаций. И Чжи-Хан решительно взялся за дело — информация о их местоположении была расплывчатая, но благодаря развитому шестому чувству, парень заметил странно выглядящий дом внизу, который неизвестно чем привлёк его внимание. Он спустился ниже и попал в барьер и под мощную магическую атаку…
* * *
Так-Так-Так. Нужно будет почаще брать заказы на магов-учёных. Развитие инты от них идёт хорошо. Зачем я в это вообще ввязался? Потому что это была группировка сто-плюс. Больше ста человек-магов, которых мне обещали. И это было совсем не то же самое, что и в данжах. Тут я получил заряд магии в лицо, едва появившись над ними и зачистку проводил уже по-горячему, хотя хотел качать асассинские скиллы. Маги были хорошо экипированы, и прятались в старом противоатомном бункере под землёй, используя для этого свой барьер-данж.
Однако, как бы ни были хитры их ловушки — они даже обманывали мою экстрасенсорику, сами маги оказались хоть и хорошо подготовлены и обвешаны, совершенно не готовы к необычным скиллам атакующего. Сочетание теней, псионики, и очень мощной — по меркам этих людей, магии, стало для них фатальным. Я выбивал их грубой мощью, беря на истощение — мой реген магии и правда был чудовищен, даже при том, что могли быть маги со схожим количеством магии — мой реген был чудовищен. Ибо маги здесь восстанавливались дни и недели, а не две минуты.
Такой реген давал поистине бесконечную ману, которой я мог пользоваться сколько угодно. Антимагические дебаффы осложняли дело — но тут в дело вступал мой резист к магии и старый добрый клинок, так что я забил сто двадцать одного мага, получив с них по пять-семь единиц маны, но с десятка — по тридцать ровно. Моя инта достигла девяти тысяч девятьсот сорока шести. Нужно было бросить вызов ещё одной банде с магами — и вопрос был решён. Или не одной, однако, заветные очки и бонусы я не получил — едва я вошёл в аукцион бездны — спустя полтора часа после взятия задачи, как появился какой-то человек с интересом ко мне. Он не был могучим магом, однако, его астральное тело было защищено от обнаружения. Примерно на уровне Лоликано, высокий, статный, крепкий, он подошёл ко мне:
— Это ты Чжи-Хан? — спросил он, нимало не заботясь о всяком там этикете.
— Да, сэр.
— Брось, — улыбнулся он, — какой я сэр? Меня зовут Элтон, я хотел с тобой встретиться. Ты же прочистил вчера город?
— Было дело.
— Очень хорошо. Ты шустро работаешь, но главное — завалил этого ушлёпка Шварца.
— Это вы про того сильного мага?
— Ага. Старый еврей Шварц и его сладкий мальчик, — ухмыльнулся он, — ты очень быстро делаешь дела, у нас есть кое-что для тебя.
— У нас — это у кого?
— Прости, забыл сказать, я из Милуоки. Меня позвал Ван. Если интересует — можем проехаться до нашего штаба?
— Да, пожалуй, — я кивнул, смотря, что выдала система:
____
Особый квест:
Работа на Милуоки.
Описание задания:
Вы достигли репутации в Чикаго (1000 ОИ) и одна из крупных группировок заинтересовалась вами. Выполните работу для Милуоки.
Награда:
+100 репутации с Милуоки.
- 500 репутации с Арлингтон.
+ 100 репутации с Хан Чжон-Сук
Особый предмет.
___
Что ж, это было хорошо. Война банд продолжается — и естественно, что появившегося в городе убивца одна из банд решила использовать для войны с другой. Я мог бы принести Милуоки победу и власть над Чикаго. Как раз у меня будет возможность сразиться с противниками уровнем повыше, чем мелкие банды. Это же Арлингтон, крупная банда, в которую принимают только после того, как банды хорошо себя зарекомендуют.
Перед офисом стояла большая чёрная машина, я не почуял опасности, хотя старательно всё просканировал. Тачка была отменно защищена — просто восхитительная защита, настоящий танк. Видимо, не один я взял на вооружение концепцию подвижной магической крепости в виде машины. Учитывая хаос в подпольном мире Чикаго — да, это было естественной мерой предосторожности.
Забрался назад, на самое роскошное место слева-сзади. Элтон сел за руль и мы поехали. Из делового квартала — по обычной дороге. Он спросил:
— Давно у нас?
— Только что приехал, — сказал я.
— Хорошо. И как тебе у нас?
— Отлично. Столько работы, что аж руки чешутся.
Элтон хохотнул:
— Далеко пойдёшь. У тебя есть тут дом?
— На родине, в Корее, — отрицательно качнул я головой, — район.
— Ого. Так ты целый район держишь?
— Типа того. Гангнам в Сеуле. Наша группа называется Ханфарм.
Элтон задумался:
— Что-то такое слышал. Вы типа артефакты делаете?
— Именно. И зелья, и ингредиенты добываем, в общем, на месте не сидим. А из меня зачарователь так себе — я больше по бою специализируюсь.
— Ну, это бывает, — сказал Элтон, сворачивая с главной улицы в жилой квартал. Тут было… мило. Да, пожалуй, это слово лучше всего подходит. Длиннющая дорога, маленькие одноэтажные дома, и этих домов — очень много. У каждого дома своя лужайка, въезд для машины и гараж, дома уютные даже на вид. Причём, тут не было ни рекламы, я по крайней мере не заметил, ни чего-то такого… плохого. Дорога большая, пространства везде много — уроженцу тесного Сеула это особенно запоминается. Я на минуту задумался — а как, может быть, приятно жить простым людям здесь? Дом, машина, семья, лужайка, задний дворик за домом, сам дом почти как у нас в Корее — тут разница есть, особенно в стиле. Здесь к дому были пристройки, не экономящие место.
Я вздохнул. Вот закончу с этим делом — обязательно задумаюсь о расширении бизнеса… но не сейчас. Для начала — нужно стать достаточно сильным, чтобы не быть пушечным мясом для врат — настолько, чтобы они просто стремались ко мне лезть, как опасаются лезть к королю гарема, а так же большинству магов из Топ-100 по миру.
Задумчиво глядя на моющего немолодой ретро-понтиак, американца я грустно вздохнул. Если проблема с церковью масок была решена — частично, то вот все остальные проблемы вставали передо мной в полный рост. И кто знает, чего мне ещё подкинет моя удивительная, богатая на неприятные сюрпризы, жизнь?
Впрочем, долго гадать мне не пришлось…

Примечание к части

Я так понимаю -- не ждали? Ага, не ждали, по глазам вижу. Ну... я отдохнул и продолжил писать. Ибо пока читатели хотят проду - авторы должны её дать.

В упрёк всем, кто делает проду раз в месяц и считает, что пишет фанфик.

Беременным женщинам и инвалидам умственного труда - льготы.

https://money.yandex.ru/to/410014117795315

62. Battlefront

Ван — глава группировки Милуоки. Это был большой, крепкий, помесь негра и мексиканца. Ван руководил группировкой уже пять лет, что довольно много, и накопил кое-какой опыт и умения, руководство он вёл из особняка в элитном районе. Особняк был настоящей магической крепостью.
Мы и приехали к его дому, после чего мой провожатый завёл меня внутрь защитного барьера и мы пошли по коридорам большого особняка. Нам постоянно встречались разные мелкие, я использовал свою наблюдательность, чтобы просканировать их эмоции — к моему удивлению, практически все они были защищены от обнаружения, поэтому ни моя эмпатия, ни мой навык, не работали.
Пришлось полагаться на свои глаза, чтобы узнать, что здесь происходит. Людей было достаточно. Около дома было несколько роскошных больших машин, внутри же… внутри мы прошли в кабинет Вана. И я увидел, наконец, одного из двух больших боссов Чикаго. Двухметровый метис, крепкий, его фигуре больше подходит определение бугай, причём, это совсем не то же самое, что бугай в Корее, у нас с крепкими парнями проблемы.
Ван стоял над столом в окружении нескольких людей, я нашёл их наружность весьма эпатажной. Ван обернулся:
— Ты Чжи-Хан — спросил он, уперев взгляд серых глаз в меня.
— Верно.
— Я Ван, — он протянул граблю, которую я крепко пожал.
— Наслышан. Перейдём сразу к делу.
— Вот как? Наконец кто-то толковый, — кивнул бугай, — ты изрядно вычистил мелочь в городе, не могу сказать спасибо, хотя они раздражали, — перед нами была бумажная карта чикаго, расстеленная на столе, — несколько районов остались без хозяев. И Арлингтонцы хотят их заполучить.
— Нужно захватить территорию?
— Верно.
— Тогда у меня предложение Ва-Банк, — сказал я, смотря на карту, — смотри, вот в этих районах теперь пусто, — указал я на несколько точек, — если Арлингтон пошлёт туда людей, то мы сможем сделать на них ловушку и, заперев в мощном барьере, связав боем, нанести удар по Арлингтону. Они наверняка ожидают сражения за районы, а не удар в тыл.
— Крепость Арлингтона довольно мощная, — сказал Ван, — нам не пробить её.
— Нет неприступных крепостей. Я могу попробовать разрушить их защиту, — сказал я, — и не то чтобы уверен, но их можно додавить. Для начала — нужно извлечь как можно больше защитников крепости в поле, после чего я нанесу превентивный удар. Если защита падёт — твои ребята атакуют крепость, если я не смогу разбить их стены — то ударят по районам, где будут уже измотанные боями бойцы Арлингтона.
— Хороший план, — задумался Ван.
— Главное — беспроигрышный. В любом случае, твоим ребятам не придётся идти в первой волне и принимать на себя основной удар.
— Но ты сильно рискуешь.
— Есть такое дело. Я не знаю, кто и что встретится мне в Арлингтоне.
— Этого я тоже сказать не смогу. Они многочисленны и опасны. Но зачем тебе так рисковать?
— Риск — дело благородное. В качестве оплаты мне нужны только тела и дом в Чикаго.
— Договорились, — улыбнулся Ван, — есть на присмотре один особняк. Но зачем тебе их тела?
— Пригодятся, — хмыкнул я в ответ, — ну что, если нет возражений — приступаем немедленно, — я потянулся в инвентарь и достал из него большой камень маны, — возьми. Передай магам, пусть используют эту ману, чтобы не тратиться на скрытность перед боем.
— Хорошо, — бугай взял у меня камень, — а когда понадобится атака — сообщи Элтону телепатически. Он возглавит первую боевую группу.
* * *
И я полетел в Арлингтон, это на северо-восток от Милуоки. Но конечно же — не всё так просто. Территория района Арлингтон и соотетствующей банды, была утыкана заклинаниями обнаружения, оповещения, а так же соглядатаями. Я применил свои навыки — скрытность, призрачность, ментальную маскировку… используя всё это, я медленно продвигался по территории города, видя вокруг множество ловушек и чувствуя ещё больше. Пришлось красться в прямом смысле этого слова, через дома, по улицам, чтобы добраться побыстрее до крепости Арлингтона.
По пути я создал две сотни големов, которых отправил с единственной целью — затянуть арлингтонцев в барьеры и связать их боем. Големов сделал из металла, предельно массивными и тяжелозащищёнными.
Прибыл на место я, изрядно пропотев. Меня тут же затянуло в ловушку-барьер, мир вокруг покраснел, стало неуютно. Выскочили сообщения:
___
«Ловушка не сработала»
Нанесено 0 урона.
Дебафф не сработал.
___
Просто прекрасно. Значит, я оказался в ловушке. Арлингтонская крепость — это особняк, который просто светился от магии. Думаю, меня уже обнаружили… или ещё нет. В любом случае — мне нужны тела арлингтонцев — это крупная группировка, около пятисот человек, и причём — не мусор, а стоящие бойцы, даже слабые из них сильнее обычных боссов группировок.
Здание особняка окружал очень плотный многосегментный барьер, и вокруг ещё был один барьер, да и сам особняк зачарован. Что ж, посмотрим, кто сильнее!
Достал свой посох, выпил зелье регенерации магии — дающее удвоение регена — он опять стал минутным. Я взлетел и выставил посох — в этот момент с неба в мою защиту ударила молния. Самая натуральная молния, которая просадила магию примерно на сотую часть, которая тут же восстановилась.
Ах вы ж засранцы! Я выставил посох вперёд, направив его на барьер арлингтонцев. Сетчатый барьер — сложная структура,  и очень прочная, поскольку разрушение каждого сегмента не разрушает всей структуры, как это бывает с обычными барьерами, которые как шарик — ткнёшь иголкой и он весь лопнет.
На кончике моего посоха начало формироваться мощное заклинание. Чёрная дыра, плюс магический таран. Чёрная сфера улетела, в этот момент по мне открыли просто шквальный огонь со стороны арлингтонской базы. Ну… ничего личного, ребята, вы тут все не ангелы, и даже не обычные люди. Бандиты — и живут, и умирают как бандиты. Чёрная сфера взорвалась — яркая вспышка, от которой по арлингтонскому щиту ударил целый куст молний магии, и мощная энергетическая волна прошлась по всему барьеру, много сегментов потускнело, защита рухнула и магические удары прошли внутрь, ударив по дому. Однако, очень скоро барьер был восстановлен — от дома был вырван кусок, поднималась тонкая струйка чёрного дыма. Ещё один заход? Как скажете, синьоры.
На крыше крепости появились маги, которые и открыли по мне огонь с помощью молний и самонаводящихся стрел, взрывных и иных стрел и снарядов. Я, здраво оценив, что тут нужен площадной навык — иначе пробить отдельный сегмент будет несложно, но на щит в целом это не повлияет, решил ударить кое-чем помощнее. Маги тем временем разошлись совсем и я телепортировался прямо сквозь их барьеры, оказавшись на крыше здания, видел своими глазами, как поражённо расширились глаза у двух магов, которые умерли первыми. Скорость моего сюнпо, плюс клинки — удары пошли как из рога изобилия в слабую точку — по ближнему бою. Поцы думали, что до падения барьера им ничего не грозит… три раза ха!
Вонзив свой клинок в сердце последнего врага, я закинул и это тело в инвентарь и продолжил мочение.
На крышу вышел маг, который носил деловой костюм и был, судя по всему, сильнейшим из местных — у него был посох, увешан артефактами по самые гланды и под зельями. Моя молния его не успокоила — он защитился взмахом посоха, и маг нанёс ответный сокрушительный удар с помощью магии воздуха, образовав вокруг меня вакуум. Впрочем, я быстро телепортировался к нему за спину и ударил клинком асассина — его защита выдержала наполненный магией удар, прочная и сильная. Однако, маг успел нанести мне удар и врубил огненный плащ, который был мною проигнорирован — так как магический урон у меня резистится.
К слову, на мне были лучшие артефакты, которые я сумел добыть — шесть колец, каждое из которых давало резист к урону, помимо магического — урон физический, урон псионический. Амулет и серьги — дополнительная защита. Поэтому урон, который был нанесён мне магом снял четверть ХП, хотя я уверен — это была его коронная атака — могучее материализованное копьё, почти со скоростью звука, пробило мой теневой доспех, но потеряло силу. Я стал намного осторожнее и на этот раз включил на полную свои таланты к управлению энергиями — атаки мага я просто впитывал в качестве маны, включив поглощение. Мои тени, на удивление, не сработали — его окружил свет и тени не могли преодолеть защиту.
Я тоже не пальцем деланный и столько лет тренировался не зря — от некоторых его атак уклонился, некоторые впитал. Маг действовал очень умело и быстро, а ещё у него было много магии. Мужик оскалился и не став лишний раз ничего говорить, применил целую комбинацию заклинаний — удерживающие, усиливающее, добивающее, ловушка, в общем — если бы не мой резист, то у меня были бы проблемы. Меня покрыли цепи из магии, со стихией огня, и должны были жечь, но я впитывал в себя их силу, тем более, что они в моей зоне власти над энергией. Так что цепи распались, а я начал быстро телепортироваться по всей крыше, нанося магу удары с помощью теневых стрел, адских стрел, ловушек, и даже тёмных копий и тому подобного, в конце концов — я хотел только выманить его и уклониться от контратаки. Поэтому такая скорость и сила заклинаний. Маг ушёл в глухую оборону — это мне и нужно было, его защиту я раздавил за каких-то полминуты, наращивая и темп, и интенсивность атаки, в конце концов — просто у врага кончилась мана, хотя он тянул её откуда-то снизу. Он выглядел очень болезненно, магическое истощение. В конце концов — его щит лопнул и я нанёс последний удар, развеивание магии плюс теневой клинок. Удар развеял начавшую формироваться ловушку, чтобы захватить меня с собой на тот свет — и маг умер. Честь ему и хвала — достойный был противник.
Я аж вспотел — подавляющая мощь — это ещё не всё. Не будь у меня цели получить вражеские тела — я бы действовал иначе. И если бы мог использовать на себе все баффы и на врагах дебаффы… а так — только аура подавления, которая вряд ли сработала на таком вот монстре.
Хотя я и стал сильным, мне не хватало искусности в плане противостояния людям. Но вот что-что, а с монстрами я навоевался вдосталь и отлично реагировал, что позволяло мне быстро найти уязвимость и ударить в неё.
Закинув тело мага в инвентарь, я направил посох на барьер изнутри и нанёс площадную атаку — адское пламя, которое вырвалось из посоха, ударило по всему барьеру, и вскоре он начал разрушаться. Попытки барьера восстановиться натыкались на пламя и барьер снова разрушался, до тех пор, пока не разрушился окончательно. Маны у него было — примерно, по моей оценке, около полумиллиона. Но структура надёжная и крепкая, и поглощала урон эффективно, регенерируя. Отличная защита для своей крепости, но… Не про меня.
Я снял барьер и нанёс удар развеиванием магии вовне, сметая многочисленные ловушки вокруг штаба.
— Путь чист, — передал я Элтону через пси-силу, — внешний щит поместья разрушен, магов убил примерно два десятка.
— Хорошо, — раздался мысленный голос откуда-то с юга, — мы идём.
Я решил продолжить и направил лучи любви вниз, под себя, через крышу. Закрылся защитой и ударил — заклинание защиты дома было наложено грамотно, но одно на весь особняк, поэтому когда рухнула магическая защита, обвалился весь чердак. Крыша у их дома была плоская. Я прошёл внутрь через провал и вызвал клинки асассина, первый же встретившийся мне арлингтонец умер мгновенно, безболезненно и был отправлен в инвентарь. Я продолжил поход по коридорам, следуя к главе группировки, чтобы получить его тело.
* * * *
Глава Арлингтона — относительно щуплый парень в костюме, выглядящий как педик. Мы с ним сразились, но сражение это было так себе — он был бойцом-магом, используя в основном скиллы усиления, защиты, атаки. Но зато у него были очень хорошие артефакты — примерно восьмисотого-тысячного уровня, вроде тех, что я фармлю… а может — именно те, что я нафармил, я уже и не помню всего. И не нужно помнить — в результате стремительной атаки, я пробил его защиту, используя превосходство в магии, чтобы нанести единственный смертельный удар. Это в играх можно мобу ударить топором по башке — и он потеряет только ХП, в реальной жизни это смертельный удар, и пропущенный удар влияет на весь ход боя. Так что я вместо того, чтобы раздавить врага сверху-донизу, высушить и выбить, вложил все свои силы в один единственный удар, чтобы он был стремителен и фатален. И мне удалось убить противника ваншотом, несмотря на его защиты, несмотря на чародейские пространства, несмотря на всё, против подавляющей мощи асассина он не смог выстоять. Хотя затяжное противостояние — он бы протянул некоторое время. Я закинул его тушу в инвентарь, после чего услышал звуки боя — Милуокские бойцы уже брали вражеский замок штурмом, ворвавшись в сердце их территории. Когда я спустился вниз, в фойе был Ван. На нём был мощный доспех, в руках — немаленький тесак. Он двигался плавно и выглядел очень опасно.
— Где этот мерзавец? — спросил Ван.
Я вместо ответа достал из инвентаря тушу врага:
— Мёртв, — отправил тушу обратно, — теперь дело за малым, ребята.
— Ага, нужно добить оставшихся Арлингтонцев и дело в шляпе, — сказал Ван, — слышали, ребята? Вы все хорошо постарались.
Я вклинился:
— У вас есть раненые?
— А чё? — Ван посмотрел на меня оценивающе.
— Я владею целебной магией, — пояснил я, — было бы неплохо восстановить их.
— Да, сейчас распоряжусь, — сказал бугай.
Через пять минут в фойе принесли двенадцать раненых, некоторые были тяжелоранеными. Одному пацану оторвало ноги, другой был полутрупом, ещё один — обгорел до состояния обугленности… в общем, картина маслом — фронтовой госпиталь, палата для безнадёжных. Я врубил свою хилку — ауру Юнхон, и применил на болезных свой навык, со всей дури. Руки отрастали, обгоревший щеголял розовой, как попка ребёнка, кожей, что делало его вид немного педиковатым, две тяжелораненые девушки были возвращены почти с того света, они перестали дышать и мне удалось их вернуть, не раскрывая при этом свою силу возрождать других.
В общем, все раненые не только лечились мной собственноручно, но и просто нахождением рядом со мной, что восстанавливало их силы, здоровье и залечивало раны разной степени тяжести. Я закончил, посмотрев на эту толпу. Ван задумчиво сказал мне из-за спины:
— Парень, ты просто охренеть какой врач. Впервые вижу, чтобы таких болезных ставили на ноги.
— Знаю. Я хорошо умею восстанавливать.
— Да ты прям на все руки мастер. Не хочешь на меня работать? Я бы мог сделать тебя своим замом.
— Неа, у меня свои замы есть, — хмыкнул я, — и своя организация. Что ж, теперь Чикаго — у твоих ног. Осталось придавить бойцов Арлингтона, а ещё лучше — предложить им присоединиться к тебе. Тогда вопрос будет решён окончательно и бесповоротно.
— Хорошая идея. Что ж, так и поступлю. Свобода или смерть, ха-ха, — он хохотнул, — раз уж всё удалось — то можешь взять этот особняк.
— Неа, я бы хотел место с видом на воду. В уайтфиш-бэй. Как раз ваша территория.
— Как знаешь, мои ребята отныне будут относиться к тебе со всем почтением.

Примечание к части

Ну чё, заждались? По аватаркам вижу, ждёте проды от Банди.

Потому что это уже естественно - зайти на фикбук и почитать свежак. Ну так я его припёр.

Подписывайтесь на нашу группу https://vk.com/bandilerosgroup

Там типа я сижу, практически всегда. :)
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Ладно, замес закончился, война отгремела. И Милуоки захватили весь Чикаго — до тех пор, пока очередная банда не уничтожит их. Главное — я получил тела, много тел, и начал работать, как только вышел из боя — нужно было поспешить! Из трупа извлечь энергию можно только практически сразу после смерти — поэтому я торопился, создав барьер и начертив огромную пентаграмму, уложил на неё тела в ряд, их было больше ста. И получив эссенции, я аж облизываться начал.
Впитывая их, получал нехилые прибавки к своим характеристикам — интеллект возрос аж на три сотни, и достиг десяти тысяч двухсот сорока шести. Это было… восхитительно.
Остальные характеристики тоже ползли вверх, что не могло не радовать. Но более равномерно.
______
Хан Чжи-Хан
Ур. 1350
ХП: 184200
МП: 1229520
Сила: 2633
Выносливость: 3070
Ловкость: 2767
Интеллект: 10246
Мудрость: 10464
Удача: 1229
_______
Восхтительная прокачка. От геи мне перепал в награду особый предмет, который заслуживал самого пристального внимания. Это была эссенция информации, я без лишних раздумий сожрал её и получил всю содержавшуюся в ней информацию. Мой развитый интеллект опух — в эссенции была информация, знания о магии. Информация была очень разнородной, но относилась к одной теме — магия создания чародейских пространств. Это было… лучше, чем сотня учебников — информация действительно ценная и очень интересная. Она касалась природы создаваемых чародейских пространств, методов защиты от них и создания своих пространств. Причём, если раньше я знал их постольку-поскольку, сейчас инфа пришла непосредственно от мироздания через систему.
А ещё я понял кое-что, что я и так знал, но не обращал внимания. Метод существования моей силы основывался на создании продвинутых иллюзорных барьеров. Грубо говоря — каждый отдельный ИБ, в котором я находился — был как виртуальная машина в мироздании, и работал по своим, обособленным законам. Это я уже знал из того, что сломал данж в клане Чхонбонмун своим присутствием, но всё же, я кое-чего не понял тогда — я и мироздание подстроились друг под друга. Гея не тратит силы и средства на создание моих барьеров, лута, и так далее — она просто чуть-чуть подкорректировала настройки реальности так, что любой барьер, в который я вхожу, начинает работать по новым правилам.
То же можно сказать даже о божественных пространствах — если я вхожу в данж с богом — это меняет даже его пространство. Это даёт мне феноменальную силу, способную даже богов заставить играть по своим правилам. АРК встречи со мной избегал, а Король-Дракон — хотел пообщаться потом — думаю, самое время навестить его в драгонленде. Но перед этим — я бы хотел продолжить свою тренировку и получение тел сильных врагов, чтобы стать сильнее самому. Поскольку один сильный маг идёт за полсотни слабых, причём слабых — в тысячи раз больше, то рациональней было бы не мочить сильных, а устроить геноцид слабаков.
Ах, да, совсем забыл — плюшки за достижение десяти тысяч интеллекта.
____
Феноменальная Мана
Ваша мана стала настоящим феноменом, достигнув невероятных величин и качества. Теперь вы можете творить удивительные вещи, развивая свою энергию дальше.
Добавлено:
Медитация великого очищения (ур. 1 пассив\актив).
Добавлено: Тёмная Мана
Добавлено: дуализм.
____
Тонкий мир.
Ваш интеллект и дух столь сильны, что вы можете воздействовать на тонкий мир (астрал);
Добавлено: Медитация предвидения (Актив\Пассив ур. 0)
Добавлено: Медитация ясновидения (Актив\Пассив ур.0)
Добавлено: Медитация мудрости (Актив\Пассив ур.0)
Добавлено: Манипуляции астралом (Актив\Пассив ур. 0)
___
И, я вам скажу, это было что-то с чем-то. Во-первых — моя полоска маны изменилась — вместо неё появился символ Ин-Ян, который образовывал круг, заполнение каждого из этих символов означало ману. Мана удвоилась, по сути, помимо Белой Маны, суть энергия Инь, появилась Янь-энергия. Тёмная мана, чёрная мана, энергия тьмы. И обе они находились в равновесии — энергии были принципиально разные. Тёмная — это тьма, тоже обладает большим влиянием на заклинания, превращая обычную стрелу магии в стрелу тьмы, обычный щит — в тёмный щит… это концентрат, как нефть и вода — хоть обе жидкости, в нефти нет воды, это особая жидкость из других материй.
Так и тут — Янь это не белая или бесцветная мана… и пусть эта энергия тоже была маной, она была её тёмной стороной. А что это давало?
Помимо фактически удвоения моей энергии — это давало возможность совершить невозможное — скомбинировать в одной атаке, в одном маге, светлую и тёмную магию. Так что я теперь официально светлотёмный маг. Естественно, это так же расширяло возможности — ведь энергия тьмы очень велика и мощна, как и энергия белой маны.
Наконец — мне была дана возможность увеличить свою боевую силу ещё больше — а именно — медитация очищения. Мой прудик теперь можно навещать чаще и чистить, доводя качество маны до всё более и боле совершенного, что может дать значительное улучшение как качества самой маны, так и её количества.
Способность выхода в астрал — тоже была невероятно хорошим бонусом. За неё мне дали только медитации — но зато какие! Медитация предвидения — позволяет заглянуть в будущее. Медитация ясновидения — заглянуть через астральные планы в настоящее, куда угодно, даже сквозь фейковое астральное тело.
Медитация мудрости — самая полезная из всех. Это, по сути, чит, который даст мне возможность развиваться дальше. Ибо это — возможность углубляя свою связь с астральным миром, миром духов, усиливать свою душу. Мудрость, вот что даёт медитация мудрости. Если совсем для дураков упростить — сиди себе, купайся в водах астрального великого ничто, совершенствуй свой дух так же, как совершенствовал недавно интеллект.
Ну и манипуляции — это навык, вроде создания фейковой информации через заклинания обнаружения, создание астральных копий, и прочих тончайших вещей, которые доступны только великим мудрецам, сидящим тысячелетиями в медитациях высоко в горах.
Я был поражён полученным бонусом — свет и тьма вместе. Дуализм — способность использовать их одновременно, свободно, особый чит, ведь законами мироздания запрещено это делать. Да, я удивлюсь сам и удивлю других — никто, ничто, даже сильнейшие и величайшие боги не способны сочетать в себе силу Инь и Янь одновременно. Это закон природы, первооснова энергий — не сочетается, такое в принципе, никогда и ни при каких условиях не может существовать… но существует. Гея разрешила нарушить законы мироздания, используя тьму и свет вместе.
Теперь я могу вводить даже Лоли в ступор. О, кстати, а где она там? Может, помедитировать и посмотреть через астрал?
* * * *
— Чёртов мальчишка! — Лоликано была зла, заметив на письменном столе главы гильдии магов фигурку лоликано, — что это значит?
— О, а ты не знала? — удивился глава, посмотрев на неё, — я думал, твоя идея. Это зачарованная статуэтка, защищающая от переутомления. Правда, не очень защищает, зато у нас их много. Мы купили партию в пятьсот штук.
— Что? — у Лоли глаза на лоб полезли и она стиснула метлу так, что пальцы побелели, — что ты хочешь этим сказать? Откуда это у тебя?
— Спокойно, — поднял руки гильдмастер, — их продают в бездне. К слову — очень быстро расходятся, тысячами штук в день. Так что ты теперь стала популярной.
Лоли кипятилась. Маленькая стальная фигурка Лоликано с метлой и в фривольной позе уперевшая руку в бок, стояла на столе. Лоликано выбежала из кабинета, решив наподдать своему не в меру сумасшедшему ученику. Впрочем, далеко она не ушла — нашлись дела поважнее…
* * * *
Что такое очки известности? Интересный, и не такой уж цифровой параметр. ОИ  для системы нужны, чтобы сформировать квесты. Очки Известности в реальной жизни — не работают, но они имеют влияние на систему, а так же на отношение ко мне различных организаций. За резню мелочи я не получал ОИ вообще, или по одному несколько банд, зато вот за уничтожение сильных врагов — ещё как! Равно как и за выполнение квестов, влияющих на мою славу.
Победа Милуоки принесла мне три тысячи ОИ в Чикаго, плюс тысяча за Шварца, плюс несколько десятков за мелкие работы. ОИ делились по местам — и местные ОИ увеличивали общий параметр известности. Я так понимаю, этот параметр и правда полуцифровой, поскольку ни на что в реальной жизни не влияет… пока не появляюсь я… и тем не менее, он отображает уровень моей известности. Так например — подняв четыре с гаком тысячи ОИ в Чикаго, я получил известность в США — пятьдесят единиц, известность в мире была на одиннадцати единицах. То есть — ничтожно мала. Обо мне знает кто-то где-то, но на другие страны моя известность не распространяется.
И всё же, это могло быть показателем, который я так же мог качать, чтобы получать особые квесты. Известность от уровня «пацанчик с раёна» до уровня «легенда мирового масштаба».
Я не стал затрагивать ОИ, вместо этого отправился дальше фармить тела, на этот раз — в элитный американский район — Майами.
Этот курортный район облюбовали большие люди в бездне, хотя Врата — находились в Нью-Йорке, а в Майами… это вроде как их курорт, и их, и других людей. Здесь, тем не менее, шли жаркие битвы, но уже не столько за территорию, сколько друг против друга. Эдакий центр вечной бури бездны. Врата и прочие крупные шишаки смотрели на эту возню со снисхождением, не обращая особого внимания — главное, чтобы к ним не лезли.
Именно с Майами я решил взять побольше тел магов. Ведь сюда приезжают и здесь живут маги со всей Америки — райончик то очень богатый, особняки-крепости, и многое другое… Я прибыл в Майами своим ходом — при помощи заклинания левитации и ускорителя, пролетев, словно истребитель в небе, и спикировав на окрестности Майами.
* * * *
И всё-таки — жить хорошо, — думал я, лёжа на шезлонге на берегу океана и потягивая ледяную колу. Моя сила апнулась до двух тысяч семисот двенадцати, выносливость — до трёх ста семи, ловкость — два девятьсот девяносто пять и инта — десять триста одиннадцать.
Это было… восхитительно. Я уже дрожал в предвкушении. Что значило резкое повышение характеристик без повышения уровня? Это значит, что нынешний уровень монстров — тысяча триста пятидесятый, это уже мало для меня — следовательно, я смогу легко набирать уровни ближайшее время, ибо обычные данжи стали мясными, сложные обычными, а невыносимо сложные — просто сложными.
Так было уже не раз — то я в уровнях продвинусь вперёд, а характеристики отстают, то наоборот — характеристики растут, а уровни отстают. В первом случае — уровень монстров становится большим и мне приходится долго выкачивать их до того уровня, когда я могу фармить мобов своего уровня, во втором — мобы моего уровня становятся мясом и следует быстрый рывок в мобоциде и уровнях развития. Я потягивал коктейль, в пол глаза смотря на двух девушек, которые прошли мимо. М… бикини, задницы упругие, загорелые, прям лоснятся на солнце, так и хочется шлёпнуть эти горячие булочки… — я прикрыл глаза, — жизнь — прекрасна!
Расслабон продлился около пары часов, благодаря моей скрытности — меня никто из бездны не заметил и в барьеры не затягивало.
Что не менее важно — я оставил у себя много сильных эссенций, которые счёл нужным приберечь. Моя сила — это чит.
И читерить здесь было приятно и легко.
Прикрыв глаза и проспав пять минут, я выспался и продолжил ленностно наблюдать за красивыми и почти голыми телами девушек, которые в массе своей отдыхали в Майами.
У меня возникла одна идейка… перед тем, как улетел — мамаше Си-Юн нужно новое тело, получше того, что ей досталось — не особо привлекательного, во всём не особо. Поэтому… поэтому нужно захватить какую-нибудь симпатичную противницу и вырвав её душу, забрать тело и вселить мамашу в него.
Собственно, зачем долго что-то искать? Разве что мой эстетический вкус тут имеет значение — подойдёт любое тело, способное к работе с Ки. То есть — практически любой девушки-бойца, её осталось только найти и захватить. Ну а что до девушки… Хм… подумай я о таком раньше — ужаснулся бы, но тут были такие люди, что мне их не жаль. Некоторые — милашки, типа Юнхва, но встречались такие суки, садистки, маньячки, извращенки, и прочая, и прочая, что их тело захватить совершенно не жалко.
Я отдохнул достаточно хорошо, так что бросив последний взгляд на девушек, отправился работать. Мне перед возвращением в Корею нужно было найти туловище для старшей Квон.
* * * *
Пока Чжи-Хан работал в США, в Корее тоже не всё было тихо и гладко, и было много чего интересного… ну, или почти интересного — Син Сон-Иль учился в школе, интенсивно выполняя задания клана по поддержанию территории в порядке. К удивлению Сон-Иля — даже при том, что соседом им теперь была организация Чжи-Хана, крепко следящая за порядком на своей территории, всё равно постоянно, неустанно возникали противники, словно грибы после дождя — из ничего, появлялись. Некроманты, работорговцы, мародёры, и все прочие, которые раздражали кланы и прямо вредили простым людям. И Сон-Илю приходилось несладко. Вернувшись в школу в очередной день — а это был третий день после падения церкви масок, Син Сон-Иль застал там Квон Си-Юн. Девушка по своему обыкновению сидела за партой, но не спала, а говорила с Сон-А и Шин Юнхваном, который усердно посещал школу. Образовалась своеобразная компания из этих трёх, не считая, безусловно, бывшую старосту класса, которая вообще была хвостиком Чжи-Хана. Это удивило наследника Чхонбонмун — хотя, если принять во внимание полное уничтожение клана Юнхонмун…
Всё-таки он сочувствовал девушке, но не мог ничего с собой поделать. Сон-А была его знакомой и не чуралась общения, в отличие от Квон, которая до недавних событий была предельно холодна к нему. Сейчас изменилось всё — они заметили Сон-Иля и Сон-А пригласила его к парте, юноши и девушки скучковались и начали говорить о своём…

Примечание к части

Автор продолжает писать! Автор продолжает делать проды как из рога изобилия!

64. FIGHT!

Чжи-Хан тем временем наслаждался жаркой битвой. В отличие от прошлых, он использовал на этот раз все свои силы без остатка. Огромный удар магией, который должен был испепелить не только такого как он, но и мог нанести серьёзный урон неслабым богам, был остановлен всего лишь ладонью, и сжат до состояния маленькой светящейся сферы. Чжи-Хан посмотрел на неё и отправил обратно в атаковавшего его мага.
Конфликт произошёл внезапно, когда Чжи-Хан продолжал фармить эссенции и уничтожать врагов. Естественно, что такой парень быстро заинтересовал некоторых, а кое-кто решил избавиться от него, посему направил организацию убийц, которая славилась способностью убивать могущественных магов. Тайная и насылающая страх на всех магов организация, подловила Хана и нанесла превентивный удар — мощные ограничители магии и столь же мощный урон. Хан Чжи-Хан сражался всеми своими силами, чтобы выжить, однако, выглядело это иначе, чем во время среднего уровня сложности сражений. Он не чередовал великое множество заклинаний, не бросался из стороны в сторону — вместо этого Чжи-Хан включил на полную свою экстрасенсорику и оставался внешне спокоен — потому что сражение шло не на жизнь, а на смерть и любая несдержанность в нём могли стоить Хану жизни. Поэтому внешне для противников он оставался поразительно спокоен — держал покерфейс и рукой остановил мощную атаку, ради которой собралась пентаграмма боевых магов — пять великих заклинателей, которые создали совместное заклинание уничтожения и подавления магии. Никакие магические доспехи не могли защитить от этого заклинания, однако, Чжи-Хан остановил удар всего лишь ладошкой, и контратаковал, застав врагов спешно телепортироваться прочь.
Ограничители магии не сработали на нём, поэтому Чжи-Хан телепортировался в более удобное место — он был без боевой экипировки — всего лишь в пляжных шортах и гавайке. Хотя и с амулетами — отвлекаться на переодевание он не мог. Парень прищурившись посмотрел на великих магов, которые атаковали его и признал ситуацию очень опасной. Барьер-Ловушка был силён, но сейчас, зная особенности создания барьеров, он создал барьер в барьере, это был мир тени. Чжи-Хан обдумывал стратегию сражения и когда враг напал вновь, с разных сторон антимагическими заклинаниями, он легко защитился, создав на пути заклинаний иссушающие тени, поглотившие вражескую магию без остатка. И думал.
Вокруг него образовалась сеть излучателей, создающих чародейское пространство врага, не сработавшее на нём, тем не менее, дающее немалые преимущества его противникам, то есть — работающее ровно в полсилы в плане соотношения эффектов и изменения баланса сил. Чжи-Хан сконцентрировался на своей псионике и нанёс сокрушительной мощи удар по одному из атакующих его магов — великие волшебники, занимавшиеся убийством таких, как Шварц, имели хорошо отработанные тактики действи. Одна из них — постоянное перемещение вокруг мага, поскольку маг не может создавать одновременно больше двух заклинаний, обычно. Однако, в случае с Чжи-ханом их ждало разочарование — вокруг него образовалось пять магических пентаграмм в воздухе и из них во врагов полетели заклинания, сокрушительной мощи. Адские стрелы сами по себе не особо страшны, по крайней мере, для волшебников уровня около тысячного, да ещё и обвешанными амулетами магозащиты и щитами, но при самонаведении — представляли опасность. Белая мана — привелегия единиц, Чжи-Хан совершал невозможное — он создал одновременно адские стрелы — пять потоков самноаводящихся стрел, которые извивались по пространству вокруг и наводились на врагов. Псионное самонаведение позволяло наводиться, даже при том, что враги  отлично сбивали прицел заклинанием. Чжи-Хан повторил псионический удар по нескольким магам, заставив их пошатнуться. На атакующих были угольно-чёрные мантии, скрывавшие лица и фигуры. Они атаковали Чжи-Хана разными заклинаниями — ветра, воды, огня, тьмы, света… но Чжи-Хан впитал все их заклинания ещё на подлёте и начал применять реально мощные скиллы — Адские Гончие — магические конструкты с магией огня, которые вырвались из его ладоней и устремились к врагу. В отличие от простых взрывных стрел, эти не взрывались и продолжали жечь врага, пока не сожгут окончательно. Чжи-Хан наложил на себя все доступные баффы защиты и применил дебафф подавления, а так же высокоразвитые дебаффы — враги потеряли все свои преимущества, полученные благодаря чародейскому пространству, а так же потеряли возможность телепортироваться.
И Чжи-Хан укрепил свой барьер, чтобы враг не сбежал, начав мочение врагов с новой силой. Но не удавалось — на врагах была очень мощная защита. В обычных случаях их артефакты бы нагрелись и сдохли от обилия энергии атаки, но поскольку присутствие Чжи-Хана меняло правила игры — у врагов повысился резист и они сумели защититься от ударов. Хотя их артефакты были рарками, а не легендарками, по крайней мере — большинство из них. Чжи-Хан пришёл к новой ступени боя — он использовал пространство теней, и целая куча тёмных щупалец схватила его врагов, поглащающие тени впитывали жадно магию и силу врагов, так что попытки освободиться ни к чему не привели. Бой продолжался — через пару секунд маги смогли вырваться из теней, потеряв солидную часть своей маны… хотя маны и так оставалось не так много. Они продолжили атаку, Чжи-Хан уходил от их атак с помощью своих навыков. Экстрасенсорика барахлила из-за пси-помех, которые ставили вторженцы. Однако, самое страшное для них — пока они бултыхались, Чжи-Хан мощными направленными ударами разрушил их печати, которые должны были лишить его силы. И атаковал с новой силой — в них полетели стрелы парализации. И этих стрел было много — десять потоков по сто стрел в секунду, на каждого вторженца своя атака, которая ела их щит. Очень скоро щиты лопнули под давлением могущественных заклинаний и все нападавшие свалились на землю. Чжи-Хан подошёл к телам и склонившись над первым, не медитируя погрузился в тонкий мир — мир астрала. Человек, который лежал, казалось был раздвоен, словно призрак и человек вместе — фигура его двоилась в глазах… вернее, в восприятии. Чжи-Хан потянулся к ложному телу и с силой выдрал его своей силой из астрального плана, развеивая в ничто.
И применил навык опознания.
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Что ж, это было мощно. Такая ведьма и правда была мне серьёзным противником — её способности действительно были неплохи и чувствовалось, что она могла бы сильных магов, вроде Лоли, уложить на лопатки одной левой.
Я задумался, что делать. Снял капюшон — под ним скрывалось красивое женское лицо, молодое. Прямо как у моей маман. С чертами лица, непривычными для латиносов — современные южноамериканцы это помесь и инков, и негров, и мексиканцев, испанцев и всех прочих… а эта девушка — метис породистого, чистого европейца и столь же породистого инка. Порода чувствовалась в чертах лица. Тонкий нос, смуглая кожа, чувственные губы, чёрные как смоль волосы и брови. Необычный человек, в общем. Хотя — если в ключевых чертах характера значилась извращённость — это не просто так. Скорее всего, чего и кого только во всех её щелях не побывало — я даже знать это не хочу. Чур меня — такое обычно на порносайтах под отдельным катом с названием «экстрим».
В общем, это тело весьма неплохо, но я хочу посмотреть остальные — не отказался бы посмотреть все свои жертвы.
Итого — через пять минут было выяснено, что все они — маги-убийцы, судя по всему, принадлежащие к одной организации. И весьма состоятельны — их артефакты стоили целое состояние. Человек было десять, девушек — две, восемь мужчин. Другие были не такие странные, как первая — полуинк-извращенка. Нет, мужчины обычные, но профессия асассина накладывает свой отпечаток, и у людей крыша съезжает — один фанатик, уровни у всех от тысячи до полутора тысяч — у главы группы.
Меня мужики не заинтересовали особо — они были конечно интересны, с точки зрения эссенций, но не более того. Я забрал с их тел эссенции и оставил двух девушек, и думал. Хотел притащить в Корею тело для матери своей подруги. Вторая женщина — возрастом в двести пять лет, тоже выглядящая молодо, но не подросток — то есть на пределе молодости, даруемой зельями омоложения. Пышногрудая блондинка, похожая на барби-фотомодель, или порнозвезду семидесятых. Сиськи — прям ужас какие большие, и главное — натуральные. Волосы до жопы, платиновая блондинка, тело крепкое, не обрюзгшее, как у обычной женщины, потерявшей свою молодость, но ранее бывшей красивой за счёт женственного распределения жировой ткани по телу, а теперь обрюзгшей. Фитнес — наше всё!
В общем, я начертил на асфальте магией пентаграмму и уложил девять тел внутрь, получив девять очень мощных эссенций. Извращенку решил не брать — будет немного неудобно, если отдам Квон-старшей тело, которое попорчено играми с ним этой извращенки. Потом мужики проваливаться будут… А вот сисястая блонди — мечта мальчишек от двенадцати до восемнадцати, была засунута в инвентарь.
Я впитал все девять эссенций — и удивился. Они имели одинаковый эффект — эссенция магии давала магию. Из тел бойцов ки — можно было извлечь разные эссенции, а из магов — только эссенция магии. Но зато какая! Какие. По пятьдесят инты каждая — то есть со времён последнего сильного рывка, мой интеллект поднялся до десяти тысяч девятисот одиннадцати.
Нужно соблюдать баланс и поднять сначала мудрость, а потом и выносливость, слишком сильная мана может вредить телу. Поэтому я решил прекратить своё турне и прямо из пространства теней телепортировался в свою штаб-квартиру, в свой кабинет. Каково же было моё удивление…
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65. Божественная Комедия (КОНЕЦ)

Вернувшись в свой дом, я попал в барьер, и был очень неприятно удивлён происходящим. Прежде всего — это внезапная смерть большинства из моих людей, а так же — погибшие друзья в виде Сон-А, Квон Си-Юн, её мамани, и даже Сон-Иль лежал в луже собственной крови. Это зрелище могло бы деморализовать кого угодно — наш штаб лежит в руинах, и вокруг — десятки маго в чёрных балахонах, какие я видел совсем недавно. Похоже, рано я расслабился — укрывшись мощным щитом, я спешно набросил на себя боевую экипировку текущего образца — усиливающие кольца, защита астрального тела, защитные амулеты и ещё много каких защит, а так же лёгкая, высокотехнологичная на вид броня.
Я вытащил из инвентаря посох — по моему внешнему щиту уже ударили. Если эти ушлёпки не побоялись вламываться в Корею и убивать Сон-Иля, значит, у них вообще мозгов нет. Девятые врата за такое их выпотрошат… но где эти девятые врата? Нет их. Я грустно вздохнул — во всём нужно разбираться мне. И похоже, пришла пора биться всерьёз, задействуя абсолютно все свои возможности без остатка. Для этого я достал из инвентаря легендарный меч. Внешний щит уже просел более, чем наполовину — маги вокруг стреляли потоками заклинаний. Похоже, придётся всерьёз постараться…. Десяток меня не вымотал, но у них был шанс, а тут около полусотни, или сотни балахонов.
Прежде, чем щит лопнул, я достал тела своих друзей и бросил их в инвентарь. Странно, где мои служащие? И если их тела были уничтожены — то души то должны остаться невредимыми и вернуться ко мне?
Должно быть, с этим стоит разобраться позднее. Атака была предпринята и на меня, и на мою компанию. Я сконцентрировался на энергии вокруг себя…
* * * *
Заказ показался весьма интересным для древней асассинской организации — ликвидировать Чжи-Хана и его компанию. И они выслали против них соответствующие силы. После разгрома здания, которое было превосходно защищено — превосходно, но недостаточно, чтобы остановить опытных охотников, они ждали только возвращения группы с головой Чжи-Хана. Однако, вместо них явился сам Хан, который к тому же выглядел чрезвычайно спокойным.
Десятки магов тут же стали действовать по обычному сценарию — истощать ману заклинателя, потому что сколь бы ни был силён маг, мана его была ограничена. Барьер, которым закрылся парень, потускнел и вскоре совсем исчез, и в этот же момент по мозгам ближайшим бойцам организации прилетел полноценный псионный шторм, и в этот же момент — Чжи-Хан исчез, несмотря на установленные заклинания, останавливающие телепортацию.
Маги, атаковавшие Ханфарм, были немного удивлены, но дальше последовали необъяснимые вещи — их барьер был разрушен и на его месте появился новый, и против них взбунтовались собственные тени. Они давно не встречали противника с таким атрибутом — больно редки адепты тени. Чжи-Хан тем временем атаковал их в ответ — вместо лишних слов он вложил все свои силы в удар по площади, вокруг себя, и вложил в эту атаку огромное количество сил. Самоубийственная, как казалось изначально, атака в виде мощного шторма, окружающего Хана, продолжалась — молнии били в щиты атакующих магов, и псионные атаки не прекращались не на секунду. Сам же Чжи-Хан перемещался между ними так быстро, как только мог, что осложняло попытки остановить его и выстроить хоть какую-то тактику действия — он появился перед одним из бойцов и ударил его своим мечом, который легко прошёл сквозь защиту и располовинил бойца вместе с его чёрными одеждами. Следующей жертвой Хана была руководительница этой экспедиции, которую Чжи-Хан атаковал каким-то странным заклинанием — удар по ней нанесло яркое белое копьё, которое пробило внешнюю защиту и пробралось аж до тела, следующие атаки были уже по Хану и заставили парня бегать по полю боя. В конце концов — он остановился, фигура его приобрела определённую стать и волосы удлиннились, став чем-то тёмным, словно тень, а радужки глаз почернели.
Он остановился на мгновение и словил десяток мощных заклинаний. А бойцы ближнего боя атаковали Чжи-Хана, но погибли — оба два, не успели ничего сделать, как были рассечены.
Пришлось туго и тогда было принято решение — воззвать к богу. Конечно же, не любому, а тому, которому поклонялись именно они, принося в жертву сильных магов и тем самым поддерживая своего бога весьма сильным. Чжи-Хан остановился и увидев, что в его барьер проникает божественная сущность, выругался самыми распоследними словами. Он двигался слишком быстро, чтобы по нему удалось попасть, поэтому дуэль была сложной… Но всё же, соотношение сил было не в его пользу, и всё равно, культисты призвали божество, которому поклонялись. Оно выглядело как четырёхрукое существо ростом под два метра, с железной цепью на шее, и вполне человеческим лицом. В правой руке его был меч, в левой — кинжал. Божество защищало своих последователей и бросилось в атаку на Чжи-Хана. Это, конечно, не что-то уровня АРК, но всё же, Бог, как его не крути.
* * * *
Вот же ж мать-перемать! Я уклонился от потока божественной энергии, посланной в атаку и усиленно думал. Мой взлёт над полем боя ознаменовался массированным обстрелом, а божество так же взлетело.
Я не знал, как его зовут и смотреть было лень, поэтому просто уклонялся — сделать это было сложно. Энергией от него веяло такой, что просто с ног сдувало. Я думал, и мысли мои были печальны. Если я не найду способ уничтожить божество — тогда мне конец.
Тем временем божество атаковало меня, нанеся немного урона божественной магией, остальной был либо заблокирован, либо вообще поглощён в виде магии. Энергия этого божества была мною считана и у меня родился план.
Можно извлечь большое количество энергии, если разрушить концептуальную разницу между тьмой и светом, тем самым породив взрыв огромной силы.
В меня летели мощные атаки магией от магов — атаки уровня гораздо выше, чем у Лоликано или Хван Сон-Гона. Я остановился и выставил вперёд посох, начав формировать новый навык. Смешивать тонкими ручейками чёрную и белую ману, равномерно, постепенно… И выстрелил странной стрелой, состоящей одновременно из тёмно-светлой маны, которая смешиваясь, давала просто странные, на мой взгляд, эффекты. Но что более важно — ввиду концептуальной невозможности существования этой энергии — и нарушении этой концепции, резистов к ней не существует, потому как это противоречит самому мирозданию. Как и моя атака.
Это была стрела, которую я запустил в божество, а за ней — целый ливень таких же стрел, которые, как я и предполагал, имели огромный успех — божество сначала было обескуражено происходящим — ведь атаки заставляли его чувствовать боль, а потом попыталось атаковать меня, но я усилил напор, при этом бегая как кролик, прыжками, от одного мага к другому и умудряясь как-то контролировать огромное количество теней. Вокруг меня плясали чёрные языки тени, вырывающиеся из под земли, они пили силу из оказавшихся здесь магов, а мои блоки их атак — пополняли мою ману. Я усилил напор и по божеству ударили уже более мощные стрелы, которые заставили его всерьёз обеспокоиться за свою жизнь. Ну или по крайней мере — существование.
Так, смешивая энергию Инь и Янь я сумел с большим трудом создать доспех тени, который выдержал прямой удар бога, и клинком, наполненным этой же странной энергией, пробил его грудную клетку. Вид он имел краснокожий, с голым торсом, и башкой в маске, с четырьмя руками — что роднило его с божествами индийского пантеона. Клинок прошёл сквозь тело этого существа и заставил его недоумённо отступить, держась за кровоточащую смертельную рану….
* * * *
Впрочем, описание, которое пришло бы в голову абсолютно спокойному и рассудительному в такой ситуации Чжи-Хану, совершенно не отражает сути той огромной борьбы и буйства, которое воцарилось в барьере тени, где Чжи-Хан сражался с культом-организацией и их богом. Огромные тени  хлестали во все стороны, маги сражались с ними, а сам Чжи-хан был окружён таким количеством энергии пси и маны, и непойми чего ещё, что попавшийся ему на пути маг в ужасе был вынужден бежать. Призывающий на помощь все свои силы Хан, сражался отчаянно, но не терял хладнокровия, что делало его ещё более устрашающим в глазах культистов — огромный по своей силе, просто невообразимый удар тёмной плетью отбросил одного из магов, сбив с него всяческую защиту, хотя защита была чрезвычайно сильной. Хан уже не жалел энергии и тратил её сотнями тысяч на удар, что заставляло пропотеть бывалых охотников на сильных магов — та же лоликано, имела в разы меньше маны, чем в одном ударе Чжи-Хана. Когда открылось истинное его лицо и энергия, у культистов не осталось иных надежд, кроме как на победу своего божества, которому они исправно приносили в жертву сильных магов.
Сражение бога и Хана разрушило множество зданий, и от их ударов крошились целые районы. Поток молний, которым бог ударил в Хана, был впитан, невозмутимо впитан, а удары Хана не могли нанести решающий урон. Пыль поднималась столбом, дома рушились от остаточной энергии ударов и иллюзорное небо над ними разрывало эхо могущественных ударов. Маги поддерживали бога как могли, но не могли ничего сделать, когда Хан ударил в него странной стрелой, которая пробила божественную защиту и заставила бога отступить в недоумении. И через мгновение стрел уже был целый ливень. Каждая из них наносила урон божеству, которое регенерировало довольно быстро, но всё же, урон был нанесён и он был немал.
Силы бога — тоже не безграничны, а уж когда Чжи-Хан напитал свой клинок асассина одновременно пси-бомбой и странной материей, и нанёс финальный удар, вложив в него около полумиллиона МП, сила развеившейся магии заставила асассинов-культистов свалиться на землю, поскольку высвободившаяся от удара энергия чуть было не разрушила весь барьер. Чжи-Хан делал что мог — множество сильных магов против него одного — едва ли честный бой. Однако, он мог сражаьтся практически бесконечно, в отличие от своих противников, так что вопрос был лишь в том, чтобы не дать им уйти.
После убийства, Хан магией начертил на дороге пентаграмму и обрушил в неё тело божества, начав извлечение эссенции, что потребовало больше времени и сил, чем обычно бывало с людьми. В конце концов, взяв сферу божественной эссенции, Чжи-Хан приступил к уничтожению противников, изматывая их боем, по одному. И не давал сконцентрироваться для совместного нанесения удара.
Уровень у всех балахонов был близок к тысячному, плюс-минус, и их насчиталось аж восемьдесят два трупа. Получив и поглотив их эссенцию, Чжи-Хан стоял среди разрушенного в хлам района гангнам, который и накрыло барьером. Он выдохнул и посмотрев описания, начал есть эссенции…
Казалось, что после церкви масок настанет спокойствие — но вот какую-то стрёмную организацию асассинов он не ожидал увидеть. И тем более — сражение с целым настоящим богом, который был примерно на уровне очень сильного бойца. И что хуже всего — только странная мана могла его ранить, обычные раны бог восстанавливал мгновенно.
Чжи-Хан ухмыльнулся — похоже, это был весь кадровый состав, ведь в их количестве не было логики. Слишком мало для армии и слишком много для обычной боевой группы. В общем, полностью обрадованный уничтожением своих врагов, которые были близки к нему по уровню, но сильно уступали в силе благодаря его поглощениям эссенций, Чжи-Хан пустил врагов на шарики эссенций и впитал их все до единой…
Эссенции магов давали по пятьдесят Интеллекта, ровно, каждая, и все восемьдесят две — дали ему четыре тысячи сто единиц интеллекта. И это было прекрасно, ведь интеллект превысил пятнадцать тысяч на целых одиннадцать единиц. Одной эссенцией меньше — и бонусов бы не было. А уж божественная эссенция, поглощённая им — была самой ценной в его опыте фарминга. И имела ранг «Божественное».
* * * *
___
Божественная магия
Тщательное изучение магических искусств и поглощение божественной силы позволили вам продвинуться на ступень выше и овладеть особой, божественной магией.
Эффект:
Разблокировано: божественная мана
Добавлено: божественный разум
Добавлено: Божественный дух
___
***
***
***
***
***
Это ад.
Банди со вчерашнего до сегодняшнего вечера не спал, делал проды, поспал четыре часа - проблемы со здоровьем. Не буду жаловаться, скажу лишь, что отвратительное пробуждение. Больно и неприятно. Голова ещё заболела, наглотался таблеток, сижу, как настоящий зомби. Заснуть не могу, ходить тоже кое-как.
И тут в полночь звонок от любимой мамочки - нужно вот прям с утра надо брать и ехать за тридевять земель и три дня отрабатывать за её сменщицу в бутичке, потому что она внезапно соскочила.
Три \женщины\ - владелица бутичка и две продавщицы. Одна продавщица работала дней десять без выходных, владелица, по-моему сидит и ждёт прибыли и совсем не хочет заниматься своим бизнесом. Думает, что раз сняла сраный бутик в сраном ТЦ, купила булавок и прочей херни, то жизнь удалась и она теперь бизнес-вумен - может задумчиво пить кофе в старбакс и с презрением поглядывать на ничего не добившихся в жизни девушек.
Кобыла, бл.
Далее - любимая, конечно же, мамочка. Отработала десять сраных дней без выходных - честь и хвала. Но двух недель ещё не прошло, как уже отпуск себе устроила.
А в результате что? Полумёртвый, не отдыхавший с 25 апреля, Банди, которому и так очень-очень плохо и который очень-очень морально и физически вымотан практически полностью, проспав с 14 мая всего четыре часа, должен работать.
Рабам-евреям в Египте дали один день в неделю на отдых, а автору такая роскошь недоступна. Так что он погружается в пучины депрессии и отчаяния с каждой новой минутой, которую отсчитывают часы.
Следующая остановка - ад, провожающим выйти из вагонов.
:(
Я просто не знаю, что дальше делать. Хоть в петлю лезь, потому что хуже уже точно не будет. Некуда хуже.

Примечание к части

Так жить нельзя.

↓

↓Да, вот:

↓https://money.yandex.ru/to/410014117795315

↓Я даже не знаю, какое послесловие на ссылку для доната оставить. Много раз написал и удалял, так что в последний раз напишу просто - мне это нужно. Очень. Я не говорю, на что - просто нужно, это сделает меня счастливее. Так что пожалуйста, не оставайтесь равнодушными. Автор пожертвовал ради вас здоровьем, временем, силами, вымотавшись полностью, по всем фронтам. И морально, и физически, и психологически, так что автора не мучает совесть взять и попросить читателей - прислать ему денег. Можно мало, лучше - много. Совесть моя чиста, ибо я - работал как вол. Как раб. Как робот. Ради каждого из вас.

ЗЫ: в бутичке есть интернет, поэтому я буду читать все ваши комменты и видеть ваши пожертвования. Пришлите их. Не жмотьтесь - лучше автору, который реально старался и реально дал вам вкусные и постоянные проды, чем алчному стиму, копирастам или на подрыв собственного здоровья табакокурением, алкоголем и прочей хернёй.
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