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Аннотация
СТАНДАРТНОЕ ЛИТРПГ.
Главный герой попадает в тюрьму в век высоко развитых технологий и выбирает крайне не популярную расу, пытается выкарабкаться из виртуальной тюрьмы и спасти свою сестру от неведомой напасти. Удастся ли ему это?! Все ответы в книге…


Олег Богай 
Булыга: Заключенный
Дилогия


Книга 1
Заключенный № 12
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Глава № 1. Начало истории

Введение. Приговор.
«Группой ученых был создан первый искусственный интеллект с возможностью саморазвития. Это может стать крупнейшим изобретением века. На данный момент возможности ИИ тестируются в компьютерной имитации, так как ученые не исключают возможности агрессивных действий со стороны своего изобретения.»
The New York Times, 24 апреля 2027 года

«Первые испытания ИИ прошли успешно, во время испытания, „Альфа“ — именно такое имя дали надежде человечества — придерживалась всех заложенных в нее норм поведения и показала себя с лучшей стороны. Без ответа остался один вопрос — не было ли это частью плана машины?»
The Washington Post, 18 мая 2027 года

«В провинции Хэнань, Гуандун и Цзянси прошли массовые забастовки против подключения „Альфы“ к мировой сети. Несмотря на это, — правительство Китая одобрило решение запустить ИИ на минимальной мощности.»
China Daily, 25 мая 2027 года

«На данный момент, искусственный интеллект изолирован в подземной бункере, местоположение которого не уточняется. По официальной информации, эксперты занимаются обучением ИИ. Как сообщает наш источник, только на сегодняшний день „Альфа“ „прочитала“ несколько десятков тысяч книг различной направленности.»
Guardian, 1 июня 2027 года

«Состоялся первый разговор между „Альфой“ или, как она сама себя назвала, Анной, и группой ученых. Создатели ИИ все же опасаются подключать его к сети Интернет, но уверены, что это может произойти в ближайшее время. „Искусственный интеллект — одна из возможностей решить множество проблем не только в нашей стране, но и по всему миру. Мы считаем что опасения Запада беспочвенны, „Альфа“ прошла все испытания и совершенно не несет угрозы.“ — сообщает Москва.»
Life.ru, 5 июня 2027 года

«Удивительно, но уже через день после подключения „Альфы“ к интернету и дополнительным вычислительным мощностям было совершено более сотни удивительнейших открытий, что заставляют по другому взглянуть на, казалось бы, привычные нам вещи.»
Times of India, 29 июля 2027 года

«Благодаря ИИ, был совершен огромный скачок в медицине, физике, химии, по всей планете значительно вырос уровень жизни, количество нераскрытых преступлений в развитых странах упало на 40 %, благодаря активным действием со стороны ИИ — это лишь малая часть достижений „Альфы“.»
РИА-Новости, 12 декабря 2027 года

«Массовое смещение людей с управляющих должностей, автоматизация производства, многие люди лишились работы, интересно, что на этот раз преподнесет нам Анна.»
The New York Times, 8 октября 2028 года

«Огромный, неизведанный мир Меча и Магии ждет своих героев. 100 % погружения, ни с чем несравнимые ощущения, невероятные возможности. И все это в игре, замещающей реальность — Нейрона. Нейрона — мир, в котором возможно все! Заказ капсулы по телефону 8-900-000-00-00.»
Реклама в сети

— ….признать Савченко Кирилла Михайловича, 2010-го года рождения виновным в совершении преступления, предусмотренного ч. 1 ст. 18 УК Объединенного Государства, и назначить ему наказание в виде ограничения свободы, сроком 12 лет с отбыванием в местах, определяемых органами местного самоуправления по согласованию с уголовно-исполнительными инспекциями, но в районе места жительства осужденного, — голос судьи звучал в моей голове раскатами грома.
«Двенадцать лет! Двенадцать! А как же сестра? Что с ней сделают эти подонки?»
— Но, учитывая смягчающие обстоятельства, Вам предоставляется уникальная возможность — отбывать данный срок, с возможностью его уменьшения за особые заслуги или оплате штрафа, в игре Нейрона, тестируя новейшую капсулу, разработанную Альфой. До принятия решения, вынужден предупредить, возможен вред вашему здоровью.
«Вот она, возможность уменьшить срок и спасти сестру!» — пронеслось в моей голове.
— Согласен! Где подписать?
Согласие заключенного зафиксировано, выполняется подключение к игре.
А дальше была темнота…

Вас приветствует Администрация игры Нейрона, добро пожаловать в игру, замещающую реальность!
Внимание! Заключенный № 12, вы ограничены в своих правах. Вам предоставлены: выбор расы, возможность получения опыта, навыков, очков характеристик. Остальной функционал для данного персонажа будет закрыт до оплаты штрафа или до завершения срока заключения. Сумма штрафа 12000 золотых.
По всем вопросам, возникшим во время игры, обращаться к ИИ «Альфа», вопрос можно сформулировать мысленно. Напоминаем, при злоупотреблении данной функцией возможны санкции.
Внимание! Выберите расу.
(до случайного выбора осталось 59:58)
И тут передо мной появился огромный список, буквально в несколько тысяч пунктов. Кого тут только не было, но сначала я решил рассмотреть человека, сразу после мысленного запроса перед глазами появилось изображение худощавого человека с короткими темными волосами, высоким лбом и глазами серо-голубого цвета. Собственно, моя точная копия.
Человек
Коэффициенты характеристик — нет.
Особые умения расы:
Врожденная харизма
Люди — одна из самых распространенных рас в Нейроне. Она славится своей возможностью найти общий язык с представителями любой другой расы и повышенной скоростью обучения.
Просмотреть подробности?
да/нет
Выбрать расу?
да/нет
Судя по всему, человек это универсальная раса без особых недостатков или преимуществ. Пока еще неизвестно, где я буду отбывать срок. Хм, там вроде было сказано, что можно задать мысленный вопрос Альфе!
— Альфа, где я буду отбывать свое наказание?
— Доброго времени суток, шестая шахта на территории орочьего клана Гро-Двин, на Юге Свободных земель. Я ответила на ваш вопрос? — тут же прозвучало у меня в голове.
— Э-э, да, спасибо.
Значит, мне нужно что-то на бонус к добыче руды и со способностью видеть в темноте. Получается, из стандартных рас мне подходят гномы. Только сформировав вопрос, перед глазами появился переминающийся с ноги на ногу карлик. Ну, да, гном. Он имел кустистые брови и важно поглаживал бороду.
Гном
Коэффициенты характеристик:
Первичные:
Ловкость 0.8
Интелект 0.75
Мудрость 1.1
Сила 1.4
Выносливость 1.5
Вторичные:
Удача 0.95
Особые умения расы
Ночное зрение (развивающиеся умение)
Особенности расы:
Низкий рост
Повышенная скорость роста волос
Гномы известны по всему миру, как настоящие мастера горного и кузнечного дела. Их доспехи высоко ценятся по всему миру. Бесчисленное множество раз нападали на мирный гномий народ, повелители других рас, желая захватить их бесчисленные богатства. Но все попытки были тщетны. Гномы показали себя как народ способный выстоять под натиском внешних угроз многие века.
Просмотреть подробности?
да/нет
Выбрать расу?
да/нет
(до случайного выбора осталось 49:37)
«Пожалуй, стоит заглянуть в расширенную инфу», — я задержал взгляд на кнопке информации.
Коэффициенты набора репутации
Гномы 1.5
Люди 1.25
Подземные расы 1.1
Наземные расы (кроме людей) 0.9
Коэффициент набора опыта — нет
Начальных очков характеристик — 30
Коэффициенты способности к магии:
Рунная магия 1.2
Остальные виды — 0
Коэффициенты профессий:
Пивоварение 1.3
Горное дело 1.2
Кузнечное дело 1.2
Алхимия 1.1
Кожевенное дело 0.8
Столярное дело 0.68
Травничество 0.75
Иммунитеты:
Магия земли 15 %
Уязвимости — нет
Очков характеристик за уровень — 5
Начальная репутация — нейтральная 500/3000 со всеми подземными расами
200/3000 негативная со всеми наземными расами (кроме людей)
И все же не то, рунная магия, наверняка, имеет кучу ограничений и требует определенное количество расходников. Так, там вроде сказано, что работать я буду именно на орков. Может это раса мне подойдет? По моему запросу вышло несколько десятков вариантов, отличающихся окрасом и характеристиками. Я выбрал степного орка с желтоватой кожей.
Степной Орк
Коэффициенты характеристик
Первичные:
Ловкость 0.55
Интелект 0.4
Мудрость 0.8
Сила 1.7
Выносливость 1.6
Вторичные:
Меткость 0.8
Коэффициенты способности к магии
Шаманизм 1.8
Остальная магия недоступна
Иммунитеты
Яд 50 %
Уязвимости
Огонь 30 %
Особенности расы:
Высокий рост
Мускулатура
Желтый цвет кожи
Отсутствие волос
Особые умения расы:
Ярость
Таран (развивающаяся способность)
Степные орки — одни из лучших воинов, которым не найдешь равных на поле битвы. Пусть среди них не найдешь достойных творцов или дипломатов, но они без проблем замещают эти должности порабощая другие расы.
Выбрать расу?
да/нет
Просмотреть подробности?
да/нет
(до случайного выбора осталось 28:42)
Ну, полюбовались на себя в орочьем виде, и достаточно, время не ждет. Раса мне не подходит, определенно — получится абсолютно бесполезный персонаж в плане тяжелой работы в шахте. Собственно, я не питал иллюзий по поводу легкости своего пребывания там.
Просматривая список, я заметил весьма простую прогрессию — чем нетипичней раса, тем больше у нее различных плюсов и минусов.
Уныние постепенно накрывало меня холодным одеялом. Черт, все не то. Так, а это что за кнопочка? Настроить списки. Вот то, что мне нужно! Нажимаю. Показать только подземные расы, показать расу, которую выбрало минимальное количество человек.
Перед глазами из кусочков земли собралась огромная человекоподобная статуя. Выглядело, будто манекен, облитый бетоном, вперемешку с битым кирпичом красного цвета. Что-то знакомое… точно! Это же Бен Гримм, член фантастической четверки, только слегка похожий на меня.
Озогрев
Коэффициенты характеристик
Первичные:
Ловкость 0.1
Интелект 0.3
Мудрость 0.4
Сила 2
Выносливость 2.5
Вторичные — нет
Коэффициенты набора репутации:
Подземныей расы 1
Остальные расы 0.5
Коэффициент набора опыта — нет
Начальных очков характеристик — 30
Коэффициенты способности к магии:
Магия земли 2.5
для остальных видов магии — 0
Коэффициенты профессий
Горное дело 2
Ювелирное дело 1
Для остальных профессий 0.5
Очков характеристик за уровень — 6
Иммунитеты:
Магия земли 60 %
Стихии, родственные земле 35 %
Воздух 20 %
Огонь 30 %
Уязвимости:
Вода 400 %
Огонь: при достаточном воздействии лишает подвижности участки тело на которых было произведено воздействие.
Начальная репутация — нейтральная 500/3000 со всеми подземными расами
2000/3000 негативная со всеми наземными расами
Особенности расы:
Каменная кожа
Необычная еда
Плохая мелкая моторика
Гигантские размеры
Особые умения расы:
Грубая кожа
Чувство камня
Никто не знает, откуда появляются озогревы, бытует мнение, что они буквально отделяются от матери-земли, вставая на ее защиту. Эти великаны способны не только крушить все своими огромными лапами, но и призывать на свою защиты саму землю.
Выбрать расу?
да/нет
(до случайного выбора осталось 1:02)
До чего же мало времени! Вариант, однозначно, неплохой, но что-то мне подсказывает что не просто так эта раса одна из самых непопулярных. Но время поджимает или я выберу эту расу, или за меня выберет Рандом что-то похуже. Решено! С этими словами я нажал на кнопку выбрать расу, буквально за двадцать секунд до конца таймера. И снова темнота…
— Пошевеливайтесь, куски мяса, руда сама себя не добудет! — гремел басистый с хрипотцой голос..
— О, новое мясо пожаловало, хе-хе. Э, что это за кусок земли рядом? — это он видимо про меня.
Попытка встать. Еще одна, уже лучше. И вот, я с трудом стою, пытаясь удержать равновесие и осматривая все вокруг. Оказалось, что мне придется отбывать свое наказание в окружении гор.
Другие заключенные стоят рядом со мной, свыкаются с новыми телами. Здесь в основном гномы, пара орков, несколько людей, даже один эльф есть. Неужели я выгляжу так же глупо? Нет, глупее кучи земли и камней, вертящей головой, трудно что-либо найти.
Странно… В описании расы сказано что представители моего вида обладают гигантскими размерами. Однако мой рост ненамного превышал гномий. От размышлений меня отвлек крик орка.
— Мясо, слушайте меня! Забывайте все, что слышали, видели до этого! Забывайте, кто вы и кем были! Теперь вы рабы, или по-простому — мясо. Вы — никто! Отныне у вас в жизни есть только одна цель — добыть и принести мне руду. У вас есть норма, за троекратное невыполнение которой, вы попадаете в яму на неделю. Поверьте моим словам, вам там не понравится. И конечно же, вы можете уменьшить свой срок, если притащите чуть больше нормы! — закончив эту фразу, статный орк заулыбался во все свои (32?) зуба.
— Чтобы добыть руду, — продолжил зеленокожий, — вам понадобится кирка, первую вам выдаст Шмобзер, последующие придется покупать у него же за очки. Вы получите их за сдачу руды. После этих слов орк представил нам низкого гоблина с охапкой кирок рядом. С недовольным видом тот подходил и совал их каждому в руки. Получив свою кирку, я чуть было не уронил ее, уж очень тяжелой она мне показалась.
Ржавая железная кирка рудокопа
Требования — нет
Урон 2–6
Урон по ресурсу 10–18
Прочность 45 %
Вес — 2.6 кг
«Вот баран! Я же не раскидал начальные очки характеристик за уровень! Системное окно!» — я водил глазами перед собой, ожидая появления окошка.
«Нет, не то. Меню! Опять мимо. Панель персонажа!»
Окно-таки открылось. Черт, что это? Все характеристики по нулям, зато есть тридцать не распределенных единиц! Тут же раскидываю очки характеристик. Мне придется работать в шахте, поэтому уделяю особое внимание силе с выносливостью. Посмотрим, что получилось:
Уровень 1
Опыт (0/100)
Очков здоровья 265
Манны 28.5
Очков выносливости 96 % (160)
Сытость 97 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 1
Интелект 1.3
Мудрость 2.2
Сила 21
Выносливость 16
Вторичные:
не открыты
Дополнительные:
не открыты
Свободных очков характеристик 0
Перевожу свой взляд на умения и игра услужливо выдает справку::
Грубая кожа: (пассивное умение) уровень умения — 1
Ваша кожа состоит из камня, мелкие царапины не будут беспокоить вас на текущем уровне умения. Урон меньше чем (уровень умения)*10 не причинит вам вреда.
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 1
Вы ощущаете ценные минералы на расстоянии (10 м*уровень умения).
Ну, наконец-то, хотя бы объяснили что за способности у моего персонажа. И кирка заметно полегчала — сказываются повышенные характеристики. Правда, пока непонятны остальные особенности расы. Например, что такое «Чувство камня» и с чем его едят?
— Пошевеливайтесь! Руда сама себя не добудет! Взяли кирки и бегом в сторону шахты! — и как он только умудряется кричать ТАК громко?!
Я попытался, как и все, вскочить и побежать, все же крики и плеть в руках орка как нельзя лучше стимулируют к бегу. Вот уж не знаю что больше. Но, к ногам будто прицепили пару свинцовых гирь. И мне ничего не оставалось, кроме как идти, с трудом передвигая ноги.
Пока я плелся, у меня появилась возможность хорошенько осмотреть окрестности. Место, где я оказался было похоже на кратер, окруженный со всех сторон лысыми горами. Растений видно не было, лишь сухая желтая трава местами прорывалась сквозь трещины пересохшей земли. Несколько оборванных шатров и ветхий деревянный сарай, стоящие неподалеку от пепелища, дали понять, что для нас тут крова не будет… жаль.
Рудник представлял собой пещеру, уходящую вглубь. Да, на шахту, в привычном понимании, похоже было меньше всего. Свисающие везде сталактиты, резкие повороты и редкий свет факелов. Заключенные, с которыми я вошел уже ушли вперед и постепенно рассосались по ответвлениям и гротам..
Пройдя около сотни метров мне попался первый человек… гном. Откуда-то слева послышались медленные удары киркой по камню.
«А вот и первый обитатель», — подумал я, и направился на звук.
Исхудавший коротышка наносил медленные удары ржавой киркой по каменной породе. Это он так что, руду добывает? Нужно просто бить по камню?! Присмотрелся:
Обедненная медная жила с прожилками железа
Содержание в руде меди 8 %
Содержание железа в руде 4 %
Шанс найти случайный материал: невероятно низкий
Предположительный вес руды 1,4 кг
Прочность 4256 (65,3 %)
Внимание! Открыта новая вторичная характеристика Наблюдательность.
Наблюдательность +1
Новая информация о этом мире: чтобы увеличить значение какой-то характеристики нужно просто произвести действие. Это хорошо. Информация номер два: чтобы добыть руду, скорее всего, необходимо просто обнулить ее прочность. Но вот как она выпадет — непонятно. Просто куском? Необходимо найти свою жилу, не думаю, что удары по стене что-то дадут, хотя и это стоит проверить. Позже.
Осматриваюсь с целью найти свободное месторождение руды, однако все попытки тщетны. Хм, может гном что подскажет?
— Уважаемый, найдется минутка?
— Пошел вон! — яростно бросил гном и мотнул торчащей во все стороны бородой.
— Я смогу заплатить, не сейчас — в будущем, если вы дадите мне хороший совет…
— Убирайся!
Видимо, конструктивного диалога у нас не получится. Необходимо найти еще источники информации. Рядом никого не видно, да и не слышно. Значит, есть один вариант — спускаться глубже. Через несколько минут ходьбы вновь послышался методичный стук. На этот раз уже огромный чернокожий орк добывал медь.
Обедненная медная жила с прожилками железа
Содержание в руде меди 12 %
Содержание железа в руде 2 %
Шанс найти случайный материал: невероятно низкий
Предположительный вес руды 2,2 кг
Прочность 7456 (89,6 %)
«А жила-то побогаче будет!» — отметил я.
Кирка у орка кстати, тоже необычная, не ржавая, после каждого удара высекает огромный сноп искр, уменьшая прочность руды на пару процентов. Да и орк выглядит внушительнее, никакой худобы не видно, более того, мышцам орка позавидует любой турник-мен.
— Здравствуйте, у вас не найде…
Темнота… Что произошло!?… Идиота кусок! Ну почему я вообще решил, что кто-то мне будет помогать!? Вот и поплатился за свое любопытство — хорошо, хоть боли не почувствовал. Правда, сейчас мое состояние нельзя назвать удовлетворительным: слабость по всему телу. Прилагая невероятные усилия, все же удалось открыть глаза.
Внимание! Вы подверглись нападению другого игрока.
Внимание! Получен урон: 234
Умение Грубая кожа +1
Внимание! Получено достижение:
Первая смерть: это первая ваша смерть в новом мире, не расстраивайтесь, на пути, выбранном вами, будет еще не один десяток смертей.
Награда: Выносливость +1
Внимание! Получено достижение:
Давид и Голиаф: начало. Найти достойного соперника — не легко, Вы нашли. Осталось малость — победить его.
Награда: Сила +1
Умеют подбодрить, ничего не скажешь… Из всей ситуации можно сделать два вывода. Первый: тут каждый сам за себя, нельзя никому доверять. В принципе, этот вывод можно было сделать и без «напутственного пинка» от орка. Второй: качаться это больно. Тут меня прошиб холодный пот. Кирка! Как я добуду руду без кирки!? В панике пытаюсь подняться, падаю, снова встаю и оглядываюсь.
Слава всем богам! Кирка одиноко лежала в метре от меня. С облегчением сгреб ее своей каменной ладонью и чуть не расцеловал.
Ржавая железная кирка начинающего рудокопа
Требования — нет
Урон 2–6
Урон по ресурсу 10–18
Прочность 43 %
Вес — 2.6 кг
Странно, прочность просела на пару процентов, но не думаю, что это критично. Возродился я в том же месте, где появился совсем недавно, и со скоростью беременной черепахи поплелся в шахту. Как ни странно, через несколько минут ходьбы увидел жилу.
Обедненная медная жила
Содержание в руде меди 4 %
Шанс найти случайный материал: невероятно низкий
Предположительный вес руды 3 кг
Прочность 12743(100 %)
«Видимо, жила бедная, без железа, да и прочность высокая, потому никто не добывает. Ну, мне и то — хлеб, пока другую найду — уйма времени пройдет.» — с этими мыслями наношу первый удар.
Урон по ресурсу 56
В описании кирки урон явно меньше, почему так?!
— Любой урон рассчитывается по сложным формулам, многое зависит от мастерства, умений, способностей, приложенной силы и т. д. — раздался голос в моей голове.
— Стоп, ты кто?!
— Искусственный Интеллект Альфа, к вашим услугам. Вас должны были оповестить о возможности задавать мне вопросы, связанные с игровым процессом.
— Не помню я такого. Но под действием сильных эмоций, мог и забыть. Знаешь ли, не часто меня в тюрьму сажают. Значит, я могу тебе задавать вопросу по поводу игры?
— Верно.
— Вот, столько всего хотел спросить, а сейчас забыл… Точно! Почему из меня кирка не выпала, когда умер от лапы грозного орка?
— Ваше имущество спасла «защита новичка». До десятого уровня включительно с вас не будет «падать» амуниция, вещи, а противники не будут получать опыт. Более того, ваш убийца получит минус к карме.
— Что такое карма? И на что она влияет?
— Карма характеризует ваши поступки относительно добра или зла.
— Что-то еще хотел спросить… В описании расы, насколько помню, было сказано, что ее представители имеют огромный рост, а я низкий. Как так?
— Вы еще не «выросли». Каждое повышение по уровню будет увеличивать ваш рост, со временем вы станете просто гигантского роста.
— Ладно, Альфа, спасибо.
— Будут вопросы — обращайтесь.
Обедненная медная жила
Содержание в руде меди 4 %
Шанс найти случайный материал: невероятно низкий
Предположительный вес руды: 3 кг
Прочность 6822(56 %)
А вы что думали? Я во время разговора методично долбил жилу. Воу! Что такое, мышцы (интересно есть ли они у меня, все-таки я ходячий кусок камня) налились свинцом, кирка выпала из рук, я не удержался и плюхнулся на зад.
Очков выносливости 1 % (1)
Внимание! Открыта новая профессия: Шахтер!
Шахтер +1
Выносливость +1
Фуф! Я уж было испугался, решил — проклятие какое-то, а тут только выносливость обнулилась. Опять же, суть ясна. Работай, занимайся полезным делом и будет тебе счастье. Система отсыпет плюшек сполна. Непонятно только, почему карма поднялась, но не буду беспокоить Альфу по пустякам.
Мои рассуждения прервали, вначале едва слышимые, потом все более громкие голоса.
— … будет нами доволен?
— Ага, премию тебе выпишет. Размечтался! Не прикончит — уже радуйся.
— Видел новую кирку у Шмобзера? Плюс десять к силе и выносливости, да плюс пять к шахтеру, а прочность? Мечта…
— Только цена у той мечты — свободу можно купить!
— Как думаешь, купит кто?
Я затаил дыхание, с моей скоростью от них не убежишь, спрятаться негде, да и очков выносливости не хватит чтобы встать. Остается одно — молиться, затаив дыхание.
— Ну, сначала за такую-то цену навряд ли, но недельки через две, когда лоб опустит цену, покупатели найдутся.
— О, гляди! Свободная жила, с неполной прочностью! Сделаем привал?
— Ага! Вот ты можешь быть уверен что это не жила Старших, а?
— …
— Вот и я нет, иди уже, мне лишние проблемы не нужны.
Мимо меня прошли два низких гоблина, вооруженных блестящими кирками и потрепанными сумками.
Внимание! Вас не заметил Игрок с высоким уровнем наблюдательности.
Маскировка +1
Внимание! Вас не заметил Игрок с высоким уровнем наблюдательности.
Маскировка +1
Внимание! Найдена особенность расы: вблизи камней ваша маскировка возрастает на величину (Грубая кожа*5)
Фуф! Пронесло, а ведь меня могли убить, чувствую, для них это не сложно.
— Так, Альфа, а кто такие Старшие?
— Эта информация конфиденциальна и может нанести вред другим игрокам.
Понятно, Старшие это игроки, судя по всему, местные «Бати»
— Расскажи, тогда, о маскировке?
— Маскировка это характеристика, показывающая насколько вы незаметны для окружающих. На маскировку оказывают влияние многие обстоятельства: местность, освещенность, параметр Наблюдательность и многое другое. Доступные параметры можете посмотреть в меню персонажа.
— Хорошо. Спасибо, Альфа.
— Всегда готова помочь.
«Пожалуй, действительно, нужно провести ревизию», — решил я.
Заключенный № 12 (24214)
Раса:
озогревы
Уровень 1
Опыт (0/100)
Карма +2 (положительная)
Очков здоровья 265
Маны 28.5
Очков выносливости 54 % (106)
Сытость 86 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 1
Интелект 1.3
Мудрость 2.2
Сила 22
Выносливость 18
Вторичные:
Маскировка 2 (на каменно местности 12)
Дополнительные:
не открыты
Свободных очков характеристик 0
Умения
Грубая кожа: (пассивное умение) уровень умения — 2
Ваша кожа состоит из камня, мелкие царапины не будут беспокоить вас на текущем уровне умения. Урон меньше чем (уровень умения)*10 не причинит вам вреда.
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 1
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 1
Ну, полежали и хватит. Опять методичные удары по камню, только с меньшей интенсивностью, прикладывая меньше силы, чтобы уменьшить затраты выносливости.
Урон по ресурсу 48
Урон по ресурсу 46
Урон по ресурсу 35
Критический урон по ресурсу! 125
Внимание открыта характеристика Меткость
Меткость +1
Шахтер +1
Повезло, ничего не скажешь. И опять монотонные удары.
Урон по ресурсу 52
Урон по ресурсу 45
Урон по ресурсу 50
…
Урон по ресурсу 58
На последних силах наношу решающие удары.
Урон по ресурсу 55
Урон по ресурсу 43
Внимание вы добыли 3,2 кг обедненной медной руды!
Шахтер +1
Сила +1
Выносливость +1
Опыт +156
Внимание! Получен новый уровень! Новый уровень 2!
Все, теперь отдыхать. Хм… раскидывать ли характеристики. Наверное, нужно Но это сейчас они у меня растут. Вопрос в том, будут ли у меня расти с той же скоростью потом?
— Альфа, замедлится ли со временем рост характеристик?
— Да.
«Тогда, пусть пока полежат. Запас карман не тянет!» — с этими мыслями я поплелся наверх, сдавать руду.
Ловкость +1
— Что? Альфа, почему мне ловкость дали?
— Вы неоднократно ходили, перешагивая препятствия.
— Хм… хорошо, спасибо.
— Пожалуйста, всегда к вашим услугам.
Определенно, система на первых порах не жалеет характеристик. Остается запоминать закономерности и использовать во благо себя любимого. Полагаю, ресурсы нужно будет сдавать этому… Шмоберу?… Шмокер?… Шмобзеру! Собственно, этот самый Шмобзер сидел на стуле в окружении кучи разнообразного хлама и точил кирку каким-то острым камнем.
— Уважаемый, руду вам сдавать?
— Новичок?! Принес руду в первый день!? Такого везунчика и обманывать — грех. Значит, слушай сюда, салага — гоблин с отвращением зыркнул на меня — не знаю, за что тебя сюда согнали, но раз боги помогли без происшествий добыть руду так быстро, значит ты им приглянулся. Получается, если я тебе помогу, то может и мне часть их благодати перепадет. Нормы у нас тут нет как таковой, будешь лениться, шататься без дела — тогда попадешь в яму, орк не обманул, тебе там не понравиться. Руду можешь у меня обменивать на жизненно необходимые товары, еду, кирки, вещи. Читать умеешь? Держи, ознакомься с курсом, — и протянул засаленную бумажку.
Курс обмена валюты:
1 кг медной руды — 1 с
1 кг железной руды 1.15 с
10 крысиных хвостов 2.5 с
10 г серебра 10 с
1 г золота 1 з
100 г чистого цельного кварца 50 с
100 г чистого цельного аметиста 80 с
100 г чистого цельного топаза 1.1 з
…
Да, чего тут только нет. В конце списка гордо восседал рубин. За «цельный чистый» рубин давали 10000 золотом. В шахте, как оказалось, живут не только крысы, есть мобы и посерьезнее, награда за которых несколько сотен золотых. К слову, уменьшение срока на год стоит 1000 золотом. Вот и цель есть, осталось прокачать шахтера до +100500, чтобы мне с каждой жилы по несколько подобных изумрудов падало, и вот — свобода. Шутки шутками, а делать что-то надо. В общем, план на ближайшие пару месяцев прост — добывать руду, поднимать шахтера.
— Покупать что-то будешь? Кирка, небось, уже сломалась? — на лице гоблина читалась явная, нескрываемая улыбка.
— Да мне пока вроде ниче… Точно, кирка!
Совсем забыл посмотреть ее прочность.
Кривая ржавая железная кирка начинающего рудокопа
Требования — нет
Урон 2–6
Урон по ресурсу 6-15
Прочность 12 %
Вес — 2.6 кг
Совсем не утешительные новости.
— Альфа, а можно увеличить прочность кирки каким-нибудь способом, учитывая мое положение, конечно?
— Да, при достаточном уровне Кузнечного дела, Ремонтника и наличии необходимых материалов, починить можно практически любую вещь.
Отлично!
— А как то сделать? Информация конфиденциальна?
— Да.
Жаль, но ничего, сам как-нибудь придумаю, да и уверен — не просто так гоблин точил кирку.
— Нет, мне пока ничего не нужно. Только поменять руду на монеты. — отвечаю я гоблину, протягивая кусок руды.
— Получите.
Внимание! На ваш игровой счет перечислено 2.85 с
— Эй, а где еще пятнадцать медных!?
— Ты мне «поэкай» еще! Я к нему со всей душой, даже не пытаясь облапошить, а он? Тьфу!
Отношение с Шмобзером ухудшились — 200 до Неприязнь (1800)
— Так почему?
— Да потому что, башка твоя дурная, норма для медной руды пять процентов, а у тебя только четыре, вот и уменьшил награду. Все ясно? а теперь проваливай!
— Был неправ. Не знал. Прошу прощения. — сказал я, уходя
Отношение с Шмобзером улучшилось до Неприязнь (2000)
Все-таки нужно держать себя в руках, а то сейчас чуть не испортил и без того не особо хорошие отношения с единственным торговцем на руднике. А пока — снова в шахту, найти место поскромнее и начать экспериментировать.
Пока шагаю, смотрю по сторонам в попытках прокачать Наблюдательность, да и высматривая себе укромный уголок. К сожалению, ни первое, ни второе мне сделать не удается, за все время пути нашел только две жилы и те беднее — некуда.
Пожалуй, это маленькое ответвление вполне подойдет. Сажусь на достаточно большой валун и беру первый попавшийся в руки камень. Постепенно начинаю счищать грязь, производя действия примерно такие же, как раньше точили ножи. Это делали еще до «Рождения» Альфы. Это затянется надолго с моей-то ловкостью, и расовым дебаффом на мелкую моторику, камень все время норовилт соскочить, кирка — выскользнуть, однако через несколько минут пришло сообщение от системы.
Внимание Ловкость +1
Внимание! Вы открыли новую профессию Кузнец!
Кузнец +1
Внимание! Вы открыли новую профессию Ремонтник!
Ремонтник +1
Интеллект +1
Внимание вы изменили вещь!
Заточенная, железная кирка начинающего рудокопа
Требования — нет
Урон 3–8
Урон по ресурсу 15–27
Прочность 74 %
Вес — 2.5 кг
О, урон по ресурсу не хило подрос, да и обычный урон тоже поднялся. Только чую — нельзя так вечно делать будет, железо-то я починил, а древко — какое было, такое и осталось.
«Да и не зря вес уменьшился.» — с этими словами я, пошел искать новую жилу. На первое время у меня есть цель.

Глава № 2. Новые свершения

Три часа спустя.
Осталось совсем чуть-чуть — буквально пара ударов. Это уже третья жила.
Обедненная медная жила
Содержание в руде меди 5.5 %
Шанс найти случайный материал: очень низкий
Предположительный вес руды 1.5 кг
Прочность 259(3 %)
Внисание! получен критический урон 854
Грубая кожа +1
Тьма… опять!? А! Как я зол! Целый час впустую, а ведь ещё вниз спускаться. Так спокойно Кирилл. Спокойно. Ищи плюсы, сейчас сдам руду, получу деньги на счет, кстати, оказывается зря я таскал руду и кирку в руках.
Набедренная повязка
Прочность: неразрушимое
Качество: персональное
Броня: нет
Дополнительные свойства:
Три скрытых кармана
Набедренная повязка — тот предмет с которым каждый из нас появляется в этом мире, выглядит ужасно, однако имеет три скрытых кармана куда можно положить самое ценное без боязни быть обворованным.
И, раз-два, встали! Хорошо хоть после смерти голод восстанавливается, а то я не представляю, как я руду буду есть. Это, кстати, ещё один плюс.
Заключенный № 12 (28832)
раса озогревы
Уровень 3
Опыт (145/500)
Карма +6(положительная)
Очков здоровья 345
Манны 28.5
Очков выносливости 100 % (210)
Сытость 99 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 4
Интелект 2.3
Мудрость 2.2
Сила 24
Выносливость 21
Вторичные:
Наблюдательность 2
Маскировка 3 (на каменной местности 18)
Дополнительные:
Меткость 2
Свободных очков характеристик 12
Умения
Грубая кожа: (пассивное умение) уровень умения — 3
Ваша кожа состоит из камня, мелкие царапины не будут беспокоить вас на текущем уровне умения. Урон меньше чем (уровень умения)*10 не причинит вам вреда.
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 1
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 4
Кузнец 1
Ремонтник 1
А да, кстати, я получил третий уровень и, кажется, немного подрос, но не сильно заметно. Пока непонятно, как работает чувство камня, буду надеяться, со временем станет понятнее. Альфа на этот вопрос отвечает примерно так же, как написано в меню. На самом деле мне довольно повезло, за время пока я искал и добывал жилы я не встретил ни одного человека (гуманоида?). Не знаю, связано ли это с рукавом, выбранным мной, или там просто немноголюдно.
А уже вечереет, багровый закат садится на горы… красота. Вот я уже дошел, кажется, начинаю ходить чуть быстрее. Гоблин сидит на прежнем месте, занимаясь прежним делом.
— Опять ты, Новичок? Руду принес?
— Да, вот. — сказал я протягивая торговцу два увесистых куска руды.
Внимание! На ваш игровой счет перечислено 5.25 с. На вашем счету 8.1 с.
— Многоуважаемый Шмобзер покажите пожалуйста какие-нибудь старые кирки, ржавые, поломанные, которые я могу приобрести на свои скромные 8 с.
— За 5 с могу дать новую кирку.
— Нет-нет, что вы, мне нужна именно старая, но из хорошего материала и обязательно с целой рукояткой.
— Ну вот, смотри — хмыкая пробурчал торговец, доставая из ниоткуда ржавое орудие труда.
Ржавая, погнутая стальная кирка с прогнившей рукояткой.
Требования — нет
Урон 1–2
Урон по ресурсу 3–4
Прочность 3 %
Вес — 5.2 кг
— Только тебе за 8 с отдам.
Если бы я что-то в этот момент ел, я бы точно поперхнулся. — Шмобзер, а не кажется ли вам, что это будет наглым обманом, показывай что-то прочностью повыше и тогда возможно договоримся.
Ржавая, погнутая стальная кирка с дубовой рукояткой.
Требования — нет
Урон 3–6
Урон по ресурсу 5-12
Прочность 23 %
Вес — 6.5 кг
— Лучше не дам, даже не проси. Не торгуюсь, давай свои восемь с хреном серебряных и вали отсюда. — с этими словами гоблин протянул мне кирку.
Мне ничего не осталось кроме как согласиться. Только вот как перечислять деньги я не знаю…
Внимание! Вам предлагают купить предмет «Ржавая, погнутая стальная кирка с качественной дубовой рукояткой.»
Да/нет?

С Вашего счета списано 8.1 серебряных

Все оказалось проще чем я думал, стоило мне только взять кирку, пришло оповещение на списание средств. Как только починю кирку, добывать руду станет явно легче. Кстати, если вдруг не будет жалко времени, нужно будет спуститься вглубь шахты, наверняка там есть что-то интересное, но пока с моей скоростью об этом можно только мечтать. Хотя там должно быть побольше агрессивно настроенных игроков, да и монстры должны где-то водиться. Именно с таким мыслями я пошел в шахту искать и добывать руду.
Насвистывая мелодию из Винни-Пуха спускаюсь в шахту со свойственной мне медлительностью. О, вот и облюбованный мной укромный уголок. Снова беру первый попавшийся камень и начинаю очищать новую кирку. В процессе работы пришло много хороших мыслей, например, что старую кирку нужно было бы продать.
Скучно. Монотонные действия морально изматывают. Мне кажется слой ржавчины не меняется. А нет, вон проблески сверкающей стали начали появляться. Фуф, вроде все. Сообщение не пришло, странно, значит что-то не доделал. Точно! Там вроде было написано про искривление, и правда где-то посередине кирку была немного искривлена. И что мне с этим делать прикажите.
«Спустя полчаса»
Ну давай! Должно сработать! Простые удары камнями по кирке ни к чему не приводили, скорее лишь царапали ухудшая качество. Тогда, не найдя ничего лучше, я решил прыгать на кирке, это тоже никчему не привело, тогда я пришел к выводу, что требуется большее ускорение. Вообщем спустя двадцать минут я натаскал несколько огромных валунов. И вот я стою на этой куче и готовлюсь к прыжку.
Внимание! Получен урон!
— 25 очков здоровья.
Внимание! Получена легкая травма, «слабое дробление левой ноги»
Внимание получено достижение «Рожденный ползать… Начало.» Вы выжили после падения с небольшой высоты. Поздравляем!
Награда: уменьшение урона от падения на 3 %
Кузнец +1
Ремонтник +2
Внимание! Вы открыли новую профессию Изобретатель!
Изобретатель +2
Внимание! Вы изменили предмет!
«Стальная отполированная кирка с прочной дубовой рукояткой»
Урон 11–18
Урон по ресурсу 24–37
Прочность 96 %
Нехило плюшек отсыпало. Непонятно только что изобретатель дает. А чего гадать? Спрошу у Альфы.
— Альфа, что изобретатель дает?
— Увеличивает вероятность работоспособности изобретения. Я ответила на ваш вопрос?
— Можно поподробнее?
— Да, конечно. Когда изобретатель создает что-то новое, будь то рецепт или способ изготовления, есть некий шанс, неудачи. Профессия «Изобретатель» уменьшает тот шанс, со временем даже самые безумные творения станут реальностью.
— Понятно, спасибо.
В общем, жизненно необходимая в моих условиях профа. Так, а что там за дебафф то был?
«Слабое дробление левой ноги»
Пока действует дебаф, скорость передвижения, при использовании конечности — 30 %, подвижность конечности уменьшена «Ловкость» — 10 %
Длительность 1 ч 59 мин 24 с
Ну, — 10 % ловкость мне не навредит, с моей-то тройкой в ловкости. А вот -30 % к скорости передвижения это серьезный минус, скорость и так невысокая, а теперь упадет ниже плинтуса. Я оглянулся по сторонам в поисках жилы, но то ли наблюдательность низкая, то ли руду здесь нет — пришлось спускаться вниз, что с моей скоростью — наискучнейшее занятие. Мне повезло — искомое встретилось довольно близко, метрах в ста от места починки кирок.
«Месторождение мутного кварца»
Качество кварца — низкое
Шанс найти случайный материал: низкий
Предположительный вес руды 0.3 кг
Шанс повредить материал при добыче(при текущем уровне шахтера 52 %)
Прочность 872(98 %)
— Альфа, а как это «повредить материал»?
— После добычи с указанной вероятностью вы можете получить вместо цельного куска кварца его пыль. Для справки, ее цена в несколько раз меньше чем цена целого минерала.
— Спасибо.
В общем понятно, меньше усилий на добычу, однако есть шанс прогореть. Ну, попробуем, пора приниматься за дело.

Глава № 3. Первые драки

Внимание, вы повредили ресурс!
Внимание добыт ресурс «кварцевый песок».
Шахтер +1
Не повезло, бывает. Не стоит отчаиваться. Я хотел уже выкинуть песок, как вспомнил, что в описании расы говориться, что озогревы едят различные минералы. Кварц — минерал? Минерал! А то что он в раздробленном виде — так наверное даже лучше. С непривычным ощущением и легким дискомфортом закидываю целую горсть песка себе в рот. Если говорить о вкусе, то его можно описать довольно просто — сахар. Ощущения те же, если бы я вместо кварца закинул горсть грязного сахара. Я очень сильно надеюсь, что только кварц имеет такой вкус.
Внимание! Вы насытились.
Сытость +28 %
Внимание получен баф «Сила кварца второй степени»
Скорость восстановления бодрости + 50 %
Выносливость +5
Сила +2
Дительность 4 часа
Внимание! Дебафф «слабое дробление левой ноги» снят.
А кушать минералы — полезно. Интересно что мне дадут если я съем алмаз? Альфа?
— Информация кон..
— Знаю-знаю информация конфиденциальная и ее получение может навредить другим игрокам.
— Вы необычайно проницательны.
— Издеваешься, да?
— В пределах полномочий.
— Ну раз мы так хорошо познакомились, тебя же Анной зовут?
— Да. А как мне к вам обращаться?
— Ну, возможность смены ника мне пока не предлагали…
— Вы можете изменить свое прозвище.
Желаете сменить прозвище (28832) на другое?
Согласны?
Да/нет
Да!
Введите новое прозвище:
/______
Существом что ли назваться? (такой позывной был у Бена Гримма из Фантастической четверки)
Прозвище занято.
Хм… Нужно что-то связанное с камнями… Каменюка, Груда, Камешек. Нет не подойдет. Булыга! А что? Неплохо!
Внимание! Вы успешно сменили прозвище!
Новое прозвище «Булыга».
Вот уже какое-то подобие имени есть. Живем!
— Спасибо, Альфа, теперь хотя бы имя есть!
— К вашим услугам, Булыга.
— Как-то несерьезно звучит.
— О смотри, ещё один новичок!
Ну вот как так! Я же, можно сказать, только родился, а тут опять вниз топать придется и баф наверняка слетит. В мою сторону шли два плечистых зеленокожих орка.
Заключенный № 14 (Гога228)
Раса: орк
Уровень 11
Карма отрицательная
Для получения большей информации повысьте свою «Наблюдательность»
Заключенный № 2 (Ржавый34)
Раса: орк
Уровень 15
Карма сильно отрицательная
Для получения большей информации повысьте свою «Наблюдательность»
— Значит так, Малыш, отдавай все что ты там добыл, и свою кирку тоже мне отдавай, а то обнулим тебя сейчас. Короче говоря, у тебя есть два варианта: или отдать нам все свои пожитки и мы сохраним себе жизнь, или просто умереть, оставив нам все твои пожитки. Выбирай.
Все-таки придется снова спускаться
— Я выбираю смерть, идти наверх лень.
— Значит уже умирал, да? Ладно, Гога, план номер два.
— Каменюка, (в прозвище же ясно написано Булыга), не знаю что у тебя за раса такая, не видел раньше, но я больше чем уверен, что боль ты чувствуешь и чувствуешь не хуже остальных — с этими словами один из орков достал небольшой, поеденный ржавчиной ножик.
В этот мне действительно стало страшно, меня буквально пронзил ужас, и уверен, если бы орки просто предложили мне им все отдать, я бы согласился, но к моему счастью, они перешли к активным действиям.
Внимание! Вы подверглись атаке игрока!
Урон 0 (23 заблокировано «Грубой кожей»)
Урон 0 (18 заблокировано «Грубой кожей»)
Урон 0 (25 заблокировано «Грубой кожей»)
Орки смотрели на меня и явно недоумевали, почему я не корчусь в муках, честно говоря, в первые мгновения я тоже был удивлен, но оправиться сумел быстрее орков. Схватив кирку, я, с грозным (как мне показалось) рыком, наношу быстрый, насколько это возможно, удар в живот первому орку, тому что с ножом.
Внимание! Вы атаковали игрока!
Вы нанесли игроку «Заключенный № 14» критический урон 345
Вы нанесли игроку «Заключенный № 14» тяжёлую травму «кровотечение 1 степени»
Внимание! Игрок «Заключенный № 14» скончался от нанесенных Вами ему травм.
Ваша карма улучшилась!
Карма +14 (вы убили социально опасное существо)
Получен опыт 345!
Получен Новый уровень 4!
Внимание не забудьте распределить очки характеристик.
Свободных очков характеристик 18
Сила +1
Внимание! Получено достижение «Давид и Голиаф: Подготовка»
Описание: Вы встали на путь Давида, но пока лишь только начали совершать свои подвиги, сражая великанов — до настоящего Давида Вам ещё далеко.
Награда: Сила +2
Внимание! Получено достижение «Покой нам только снится»
Описание: Вы достойно ответили на нападение другого игрока, защитив себя и свое имущество.
Награда: Урон от других игроков меньше на 0.5 %
Внимание! Получено достижение «Убийца: Начало»
Описание: один Ваш удар прервал жизнь игрока, это путь настоящих Убийц, Вам до них далеко, но кто знает, может когда нибудь…
Награда: Урон от критического удара +1 %
Все эти сообщения я пока оставил без внимания висеть в углу зрения. На успевших сформироваться рефлексах сую в один из потайных карманов набедренной повязки ножик убитого мной орка.
Получен предмет «малый ножик из качественной стали»
Требования — 5 единиц ловкости носителя
Урон колющий 26–58
Урон режущий 15–36
Прочность 54 %
Вес — 0.6 кг
Получен урон 28 (30 заблокировано «Грубой кожей»)
Второй орк времени не терял. Нанес мне, падла, удар киркой прямо по макушке, но получил ответный, правда более слабый от меня.
Вы нанесли игроку «Заключенный № 14» урон 22
Получен урон 2 (30 заблокировано «Грубой кожей»)
Грубая кожа + 1
Весь следующий бой можно описать как избиение. К сожалению, мое. Орк нашел мою уязвимость, а именно скорость. Он просто держал меня на расстоянии, нанося редкие, быстрые удары, потихоньку снижая уровень моего ХП. В общем, умер уставшим. Но свои плюсы в этом тоже есть: поднял Карму, уровень грубую кожу на два, ну и по мелочам.
Ваша кожа состоит из камня, мечи и кинжалы вам более не страшны, однако приобретена уязвимость к дробящему урону. Режущий и колющий урон наносят урона меньше на 50 %. Урон меньше чем (уровень умения)*15 не причинит вам вреда. Дробящее оружие наносит на 50 % больше урона. На фоне камней вас сложнее заметить (маскировка в каменистой местности +5*уровень умения)

Описание грубой кожи изменилось. Казалось бы, радоваться надо — колюще-режущие мне теперь не страшно! НО, кирки, которые я уверен, в шахте основное оружие, дробящий тип урона! И что-то мне подсказывает со временем уязвимость этому типу урона будет только возрастать. Шахтер на пятом уровне дал неплохую прибавку, теперь ещё меньше времени буду на добычу тратить. Интересно, а что за плюшку дадут на десятом? Размышления это конечно хорошо, но пора вставать. Никогда наверное не привыкну умирать. Раз-два, встали.
Какое чудесное утро! Солнышко светит, птички поют, гоблины торчат крики. Красота!
— Кто ж тебя такого красивого все время убивает? За руду принимают и добывать начинают, да? — не снимая свою редкую ухмылку сказал Шмобзер.
— Эм… да… — промямлил я, не зная, что ответить на неожиданный подкол.
Отношение с Шмобзером улучшилось до Неприязнь (2250)
Гоблин задался смехом. Быстро отсмеявшись сказал: говори чего пришел.
— Да вот, кирку хочу продать. — сказал я передавая гоблину свою старую кирку, с слегка просевшей прочностью.
— И у кого ты украл этот инструмент?
— Да так… Нашел. Вот, кстати, ещё кое-что. Там же было, — с этими словами я вытащил из кармана повязки ножичек. Мне то он точно не понадобиться, нескоро я ловкость до пяти подниму
— Учти: за ворованное плачу в два раза меньше.
— Обижаете! Господин Шмобзер, ну какой из меня вор? С моей то скоростью? Да и какая вам разница?…
— Нашел, говоришь, да? Хорошо, готов тебе заплатить скажем, пять серебряных.
— Что?! Грабеж средь белого дня! Меньше чем на золотой не согласен!
— Грабеж!? Да я к тебе со всем уважением! Как другу, как постоянному покупателю скидку делаю, цену завышаю, в убыток себе, можно сказать, работаю! А ты!? Десять серебряных! Я, так и быть, оторву от своего сердца, в память нашей бывшей дружбе.
— Посудите сами, с таким кинжалом любой воин становится в три раза опаснее. Да его на этом треклятом руднике с руками оторвут! А кирка? Лучшее творение чело… гуманоидов! Само совершенство. Так уж и быть-только для Вас, только сегодня, сделаю исключение. Девяносто серебряных — красная цена.
«Спустя час»
Уф, часа полтора часа потратил на перепалку с гоблином. За это время уже бы успел начать разрабатывать жилу. Но не могу сказать, что время было потрачено впустую.
Вы продали свои товары
«железная кирка начинающего рудокопа»
«малый ножик из качественной стали»
Внимание! На ваш игровой счет перечислено 34.56 с
Торговля +5
Вы смогли торговаться с НПС, имеющим огромный уровень торговли. Вы смогли увеличить цену на товар более чем в три раза
Внимание! получено достижение «путь к богатству: Начало»
Награда: + 1 % к шансы получить скидку у НПС
Внимание! получено достижение «путь к богатству: бедняк»
Награда: + 3 % к шансы получить скидку у НПС
Достижения определённо важные.
— Анна, хотя Альфа все-таки привычнее, что дает торговля?
— На данном уровне снижает цены у многих НПС с плохо развитой профессией торговли, увеличивает шанс заинтересовать товаром. Я ответила на Ваш вопрос?
— Да, спасибо. Ответь ещё на один, пожалуйста. Как работают скидки?
— С некой долей вероятности Вы можете приглянуться продавцу, во многом на это влияет репутация, обаяние, карма, харизма и многое другое. Как правило НПС снижают цены и показывают лучшие товары приглянувшемся людям. Полученное Вами достижение увеличивает этот шанс. Я удовлетворила Вашу просьбу?
— Да, Альфа, спасибо.
В общем, торговля одна из самых важных профессий для практически любого человека. Достижения однозначно полезны, несмотря на низкие прибавки к шансу.
Все, распродались, теперь с чистой совестью идем в шахту!
Шахта, как всегда, встретила сыростью, затхлостью воздуха. На этот раз решил выбрать другую «кишку», повернув налево (раньше всегда поворачивал направо). Но, как оказалось, не зря я раньше все время в самом начале поворачивал направо; левый отсек за первым же поворотом закончился тупиком — видно, не было жил — пришлось идти обратно, попутно выискивая месторождения.
В этот раз мне не повезло и спускаться приходилось все глубже. О, вот она, родимая!
«Месторождение мутного флюорита»
Качество минерала — низкое
Шанс найти случайный материал: низкий
Предположительный вес руды 0.2 кг
Шанс повредить материал при добыче (при текущем уровне шахтера 31 %)
Прочность 1262(100 %)
За работу! Минерал явно подороже кварца будет. Именно с этими мыслями я стал наносить сильные, уверенные удары по жиле.
Урон по ресурсу 87
Урон по ресурсу 82
Урон по ресурсу 92
С таким уроном я добуду этот минирал за десять-двенадцать ударов!
Урон по ресурсу 85
…
Внимание вы добыли 0.25 кг «мутный флюорит с маленькими трещинами»!
Шахтер +1
Сила +1
Меткость +1
Хотелось бы попробовать новый минерал и узнать его вкусовые качества, но вряд ли я смогу отломить маленький кусочек, а тратить несколько серебряных из-за любопытства — глупо. Надо восстановить выносливость. Думая так, я закинул очередную горсть кварца. Осталось приблизительно две-три порции, смотря как расходовать.
Внимание! Вы насытились.
Сытость +24 %
Внимание получен баф «Сила кварца второй степени»
Скорость восстановления бодрости + 50 %
Выносливость +4
Сила +2
Длительность 4 часа
Видимо на этот раз чуть уменьшил дозу кварца, вот и баф стал чуть хуже.
— Альфа, а если бы я съел несколько песчинок кварца, мне бы тоже баф бы дали?
— Нет, вы бы просто повысили свою сытость на несколько единиц.
— Понятно. Значит чем меньше съем, тем меньше бафнет?
— Да. Вы правы.
— Ещё вопросик. А зависит баф от состояния минерала? Ну, если бы я съел цельный кусок кварца, повлияло бы это.
— Да, конечно, но не сильно.
— Спасибо, пока все.
Удивительно, но за неполные два дня я привык к этой барышне у меня в голове. Вначале казалось дикостью, что кто-то поселился у меня в голове, а теперь удобно. И часа не проходит без вопроса Альфе. О, а вот и очередное месторождение. Конечно, я не стоял как истукан все это время.
Наблюдательность + 1
«Месторождение яркого аметиста»
Качество минерала — хорошее
Шанс найти случайный материал: средний
Предположительный вес руды 0.2 кг
Шанс повредить материал при добыче(при текущем уровне шахтера 65 %)
Прочность 7562(100 %)
Прочность довольна высокая. Шанс цельной добычи низкий, конечно, но если повезет, заработаю довольно много. К тому же интригует шанс на выпадение дополнительного материала. В общем, за работу!
Урон по ресурсу 24
Урон по ресурсу 32
Что?! Почему так мало!?
— Коэффициент прочности у данного минерала очень высокий, при вашем уровне шахтера и нынешней кирке Вы не сможете наносить больший урон.
— Ага, сяб.
Тяжелый, долгий, монотонный труд, здравствуй!
Урон по ресурсу 33
Урон по ресурсу 28
Урон по ресурсу 29
…
«спустя две минуты»
Внимание! Вы подверглись атаке не открытого Вами существа.
Получен урон 8 (75 заблокировано «Грубой кожей»)
Получен урон 12 (75 заблокировано «Грубой кожей»)
На вас была применена способность «Вампиризм»
У вас иммунитет к этой способности (нет крови)
Получен урон 0 (иммунитет)
На вас была применена способность «Вампиризм»
У вас иммунитет к этой способности (нет крови)
Получен урон 0 (иммунитет)
На вас была применена способность «Вампиризм»
У вас иммунитет к этой способности (нет крови)
Получен урон 0 (иммунитет)
Получен урон 0 (73 заблокировано «Грубой кожей»)

Умение «Снотворная слюна» заблокировано (вам не требуется сон)
Пока я отходил от шока неведомая зверюга успела залезть мне на спину и начать меня то ли кусать, то ли царапать. В любом случае неприятно. Мгновенно сообразив, что руками ее не достану, я прикладывая максимальную скорость, врезаюсь спиной в скальную породу.
Внимание! Вы нанесли неизвестному существу критический урон 184
Внимание! Вы нанесли неизвестному существу тяжелейшую травму «Двойной перелом позвоночника»
После этого я смог спокойно рассмотреть «неизвестное существо». Это была помесь летучей мыши с небольшой виверной. Рост у существа был немногим меньше моего, и это если не учитывать хвост. Четыре перепончатых крыла кончались двумя острейшими когтями, видимо, именно ими оно наносило мне урон. На небольшой остроугольной голове опасно выпирали два огромных клыка, два острых уха. Что странно, нос отсутствовал. Прервем мучения животинки.
Нанесен урон 56
Нанесен урон 54
…
Нанесен урон 32
Жизней у существа оказалось на удивление много. потребовалось аж восемь ударов, чтобы окончить его страдания. И это при условии. что пору раз выпадали криты!
Внимание! Существо «Малый подземный даркан» скончался от нанесенных Вами травм.
Ваша карма улучшилась!
Карма +18 (вы убили социально опасное существо)
Получен опыт 1225!
Получен Новый уровень 6!
Внимание не забудьте распределить очки характеристик.
Свободных очков характеристик 24
Сила +1
Выносливость +1
Грубая кожа +1
Внимание! Получено достижение «Давид и Голиаф: младший брат Голиафа»
Описание: Вы чудным образом убили существо на порядок сильнее Вас, однако до Давида Вам ещё расти и расти.
Награда: Урон по существам выше по уровню +5 %
Внимание открыта новая характеристика «Удача»
Удача +1
Что-то мне в последнее время необычайно везет. Везение первое: на меня напало существо, все основные способности которого не могли нанести мне урон. Везение второе: я смог не только снять существо с себя, но и обездвижить его. Уверен, не нанеся я травму, даркан бы точно допинал меня, существо летающее, быстрое, повторилась бы ситуация с орком, я уверен.

Глава № 4. История мира

Тут я встал перед выбором, продолжить добывать аметист, или отнести и продать тот кошмар ночи. Через несколько минут размышлений, все взвесив, решил что тушка недо-дракона будет ценнее.
Не зная, что ценится в дарканах больше всего, я попытался унести всего и побольше. И в этот момент я действительно пожалел, что продал ножик скваряге-гоблину. Знаете ли, весьма сложно отрубать голову затупившейся киркой. К концу моего свежевания на полу осталось лишь черное как смоль тело, которое я физически из-за перегруза не мог унести в руках. Его я спрятал за большим валуном, прикрыв с боков ещё несколькими камнями. Заметить не должны. Из-за перегруза моя и так невесть какая скорость упала в бездну.
Внимание! Вы перегружены, сбросьте лишний груз, чтобы снять дебаф.
Дебафф «Перегрузка 5 степени»
скорость передвижения уменьшена на 50 %
для перемещения затрачивается на 50 % больше очков выносливости.
Теперь я в два раза чаще отдыхаю и в два раза медленнее иду, слава богу, ещё кварц остался, могу без отдыха идти. Надеюсь это того стоило. Ах да, во время разделки туши открыл новую профессию.
Внимание открыта новая профессия «Мясник»
Мясник +1
В путь!
«Спустя час»
— Что!? Какие десять серебряных и ножик? Совсем меня по миру хочешь пустить?
— Да ножик твой подорожать успел. А за это, — сказал гоблин указывая на все что я ему принес — много не выручишь…
— В общем, так, господин Шмобзер, предлагаю тебе приемлемый вариант. Я тебе крылья, без зубов и когтей, с тебя ножик и нитки.
— В дополнение с тебя 5 серебрешук и договорились. — Опять эта гнусная ухмылка.
— Вот тебе главное лю… гуманоидов без последней рубашки оставить. Держи.
Вы произвели обмен.
С Вашего счета списано 5 с
Знаю-знаю обмен далеко не выгодный, но торговаться откровенно говоря лень. Навалилась сильнейшая моральная усталость, апатия. Я бы сейчас с удовольствием предался забвению часиков на двенадцать, но инцидент с дарканом прояснил, почему меня не тянуло в сон за два дня. Так что спать не мой выход. Разговаривать мне не с кем… а хотя, почему бы не поговорить с Альфой на отвлеченные темы?
— Я вас слушаю.
— Хм… В этом мире есть боги?
— Да. Желаете послушать легенду мира?
— Конечно! Заводи шарманку!
— Изначально была лишь Тьма. И Тьма была везде. И все было Тьмой, но как бы не сильна была Тьма, были места, в которых она на время отступала. Так появился Свет. Свет есть отсутствие Тьмы, впоследствии скажут люди. Вместе со светом появился его Первобог, истинный свет, Альфаран. В противовес ему появился, в это же мгновение, Дарксан, Первобог Тьмы, враг Света. И началась схватка длиною в миллионы лет, идеальные Первобоги не могли даже нанести несущественную царапину друг-другу. Но как бы не были они хороши, даже высшие Боги устают, ослабевают, и вот, спустя несколько миллионов лет непрерывного боя Дарксан оступился, совершил первую ошибку за весь бой, с этого момента Свет всегда чуточку сильнее Тьмы. Однако, несмотря на ошибку, Первобог тьмы не растерялся и смог нанести ответный удар Альфрану. От обоих богов впоследствии ударов, отделились части, и эти части начали трансформироваться в Первостихии. От Бога Света отделились Огонь и Воздух, от Тьмы — Земля и Вода. Из Стихий появились Первобоги: Флаергон, Фьюотион, Тверд и Текутраг соответственно. И продолжилось противостояние, названное впоследствии Созидательной битвой. Как битва может созидать, спросите Вы? Это Боги, у них все не как у людей. Боги не раз получали удары, теряя часть своей силы, отдавая ее окружающему пространству. Неисчислимое количество времени длилась Созидательная битва, никто не знает, что заставило богов ее прекратить, но как только они это сделали, Мир Нейроны предстал перед ними во всем своем великолепии: миллиарды звезд украшало небо — это брызги крови Света, между ними была прекрасная своей загадочностью тьма — куски плоти Тьмы, земная твердь под ногами и горы, взобраться на которые не под силу ни одному Гарду — дар Земли, прекрасный, свежий воздух и сильнейшие ураганы — преподнес Воздух, бездонные океаны и чистейшии озера — слезы Воды, вулканы и вечные огоньки — остатки Огня. Углядели боги, что они сотворили, но чувствовали, что чего-то не хватает в этом мире; он был безжизненен. Боги решили это исправить. Так началась эра Творений: каждый из Богов хотел создать расу лучше чем у других, превосходящую другие. Так появились эльфы, люди, гномы, орки и все остальные расы. После эпохи Творений зажили разумные в мире и согласии, не ведая ни войн, ни голода, ни страха. Это время назвали Золотые века, но как всегда что-то пошло не так. В мире появилась новая сила Хаос с его Первобогом, чье имя нельзя говорить, Хаос вкрадывался и укреплялся в душах людей, заставляя совершать ужасные поступки. Множество рас было стерто с лица земли в первые же дни Пришествия Хаоса, и не осталось бы в Нейроне ни единого разумного, если бы не вмешались боги. Объединившись, забыв старые обиды, они сплотили все расы, очистили их сердца от скверны и повели в войну против Хаоса всех разумных всех рас единым фронтом: гномы создавали оружие, которому сейчас нет равных, люди тренировали магов, способных одной мыслью уничтожать целые города, эльфы — лучников, способных стрелять на несколько километров, попадая всегда точно в цель, разя всех своих противников, орки — воинов, стоящих в одиночку целой армии, трудились все расы, создавая великолепные способы войны с хаосом. Совместными усилиями, спустя три сотни лет напряженной войны, Боги на время извергли Хаос в Небытие, но частички его и по сей день остались в разумных, заставляя совершать тех ужасные поступки. Первобоги тоже понесли ущерб; война потратила большую часть их сил, им пришлось вернуться в Усыпальницу Богов. И никто не знает когда они вернутся, известно лишь одно — когда вернутся они — придет Истинный хаос, и их противостояние, отложенное на века, продолжится с новой силой. — Альфа на секунду остановила свой рассказ — Те Боги, что есть сейчас — это лишь простые смертные, которым хватило сил и наглости взойти на пустующий Олимп и вкусить чуточку божественной силы. Новые боги черпают силу не из своих стихий, многие их даже не имеют, а из детей богов, то есть, вас, смертных, ваша вера придает им сил, толкает на новые свершения. Борьба за вашу веру — вот, единственное развлечение и занятие нынешних богов.
— Впечатляет.
Практически дошел. Где-то тут, кажется, за тем валуном. Конечно, я не сидел на месте! Апатия апатией, а сестренку спасать надо. Кирку в руки и вперед, добывать аметисты. Тушу решил оставить, гоблин говорит что несмотря на редкость и высокий уровень твари сбыть материалы будет сложно, так что много не заработаю, лучше потрачу время на добычу.
Урон по ресурсу 30
…
«Спустя час»
Внимание! вы повредили материал!
Внимание! Вы добыли 0.1 кг «пыль чистого аметиста хорошего качества»!
Внимание! Вы добыли случайны материал 68 г «мутный кристалл топаза среднего качества»
Шахтер +1
Удача +1
И вот не скажешь повезло мне или нет. С одной стороны, с аметиста наверняка выручил бы немалую сумму, с другой — топаз ценный минерал, его стоимость должна быть выше, вдобавок, я теперь восстановил свои запасы еды (весь кварц я истратил до этого для восхождения и непрерывной добычи аметиста). Я начал движение вглубь пещеры, рассортировав все свое богатство по карманам набедренной повязки. На пути пару раз встречались гуманоиды, но при их приближении привычно я замирал; меня не замечали, что неудивительно, с моей-то маскировкой. Медные месторождения, даже приемлемого качества, пропускал. С минералов, даже с учетом поисков наверняка можно выручить больше.
«Спустя два дня»
За два дня не произошло ничего, что могло бы выбиться из серых будней шахтера; добыл руду, продал, пошел обратно в шахту. За два дня поднял Наблюдательность на 1, Силу и Выносливость на два, шахтера на 3, один раз чинил кирку и кинжал, как следствие, поднял Ремонтника с Кузнецом на 1, прячась от случайных прохожих, поднял Маскировку на единичку. Вроде все. За два дня я успел добыть без происшествий восемнадцать месторождений различных минералов. К сожалению, мне больше не везло, дополнительные материалы не падали. Альфа сказала, что «средний» шанс это чуть больше процента, так что не удивительно почему я не добыл больше дополнительных материалов. Баф за аметист порадовал:
Внимание! Вы насытились.
Сытость +39 %
Внимание получен баф «Сила истинного аметиста»
Скорость восстановления бодрости + 75 %
Выносливость +8
Сила +6
Интеллект + 5
Длительность 6 часов
Ах, да, совсем забыл сказать. Я разобрался, что дает «Чувство камня». По-видимому, мне всего-навсего не хватало интеллекта для включения данного умения.
Где-то через час после того как я добыл аметист, у меня кончилась бодрость и я съел достаточно большую горсть аметистовой пыли. Первые минуты все было как обычно, но потом у меня в груди неожиданно появилось странное, щемящее чувство, что где-то рядом есть Дар Матери, а в голове — осознание, что этот дар мне поможет, и что под даром подразумеваются драгоценные минералы. Именно благодаря этой способности, которую, кстати, поднял до четырех, я сумел сократить время поиска месторождений и добывать более ценные виды камушков. Теперь могу похвастать суммой на моем счету, превышающей два золотых, но этого все равно мало — для того, чтобы спасти сестренку, нужны миллионы. При нынешнем курсе 1 з к 5 долларам, я навряд ли помогу ей в ближайшие месяцы. Мне ещё из тюрьмы выйти надо. Но ничего, главное не терять веру и стараться, стараться!
Все свободное время разговаривал с Альфой, чтоб не сойти с ума от монотонной работы. Узнал много нового, в частности, что в Нейроне можно было создать своего бога, из ниоткуда, «веруя в него всем сердцем и душою», возводя храмы пока ещё не существующему божеству, жертвуя баснословные суммы денег, и это неполный список действий для создания божества. Можно верить в существующих. Своих приспешников боги одаривают различными плюшками, в зависимости от того в какого бога веришь, вернее, от того покровителям чего твой бог является. Большинство воинов верят в Ареса, покровителя сражений, он благословляет своих жрецов увеличивая их силу и выносливость. Элуна, покровительница природа и эльфов, одаривает своих приспешников повышенным интеллектом. Хеандар (не повезло чуваку с именем) собирал под своим крылом некромантов, даруя им сильнейшии заклинания магии Тьмы. Триагон, покровитель всех моряков, защищает от неприятностей на водном пространстве. В Беару, как правило, веруют маги, не готовые вступать в перепалку Света и Тьмы, но жаждущие «стать умнее».
Узнал, что в доказательство своей правдивости можно призвать бога в свидетели, что любой человек в теории может стать богом, что Нейрона больше нашего мира в десять с лишним раз, что 60 % ее неизведанно, что все умения эволюционируют и нет предела совершенству, любой, навык профессию, характеристику можно повышать до любых значений и ещё много очень важных, но не столь интересных вещей…
Почем я пишу это сейчас, а не, скажем, через три дня? О, тут все элементарно, можете меня поздравить. Меня взяли в плен.
Статы на момент окончания 4 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Уровень 6
Опыт (340/5000)
Карма +49(положительная)
Очков здоровья 415
Манны 28.5
Очков выносливости 100 % (260)
Сытость 100 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 5
Интелект 3
Мудрость 3
Сила 26
Выносливость 26
Вторичные:
Наблюдательность 5 (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Меткость 4
Удача 2
Свободных очков характеристик 36
Умения
Грубая кожа: (пассивное умение) уровень умения — 6
Ваша кожа состоит из камня, мечи и кинжалы вам более не страшны, однако приобретена уязвимость к дробящему урону. Режущий и колющий урон наносят урона меньше на 50 %. Урон меньше чем (уровень умения)*15 не причинит вам вреда. Дробящее оружие наносит на 50 % больше урона. На фоне камней вас сложнее заметить (маскировка в каменистой местности +5*уровень умения)
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 4
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 8 (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Мысли гг: Ух ничешуя себе, я че, Рогой могу стать? Хотя куда мне с моей-то ловкостью?! Да и невидимость «слабая». Но все равно прикольно, представляю как я такой огромный пяти метровый великан появляюсь из ниоткуда сокрушаю армию противника и ухожу в никуда. Харктеристики, пока поэкономлю — это мой вклад в будущее, как никак. А вообще, перс вродь ниче такой получаеться, просто ах… какой физ. танк, но что с магией делать? А я магов еще не видел, может они редкие, что Альфа? то самый часто выбираемый класс в Нейроне? Ну, прорвемся!

Глава № 5. Рабство, часть первая

Как это произошло? ответ «не знаю» вас не устроит да? Ну, попробую описать…
— Тот самый перспективный новичок про которого говорил Шмобзер, здравствуй есть минутка? — из ниоткуда появился улыбающийся мускулистый орк.
— Мама учила не разговаривать с незнакомыми людьми, — буркнул догадываясь, что ничем хорошим разговор с орком не закончиться.
— Так ты не волнуйся, познакомимся.
— Что-то мне не хочется заводить новые знакомства, интровертом наверное стал.
— Кончай этот спектакль, Лысый, вали его да и все, нам ещё троих повязать надо — буквально из воздуха вышел темнокожий эльф. (И кто только эльфов для работе в шахте берет!?)
Нет, ну вот не могли мне дать спокойно пожить. В тот меня не сильно интересовало почему я не вижу у них над головой, ни имен, ни уровня, вообще никакой информации не вижу, только вопросительные знаки, а зря…
Думая, что боль минует меня из-за брони пытаюсь повторить прошлый ход с резким ударом кирки в живот.
Получен урон 2322 (превышен предельный порог урона, умение «Грубая кожа» заблокировано)
«Жуткая боль прикрывает собой поток мыслей». (на самом деле у Кирилла в запасе огромное количество междометий, которых он не боялся использовать, но не в книге же!)
— Альфа?! Что это? Почему ТАК больно?
— Сожалею, но при смерти от урона превышающего (2*здоровья персонажа + 1000) к заключенному применяется наказание болью, чтобы не было попыток суицида и чтобы исключить возможность легкой прокачки. Я ответила на ваш вопрос?
— Да, спасибо. — выдавил я из себя.
С невероятным внутренним усилием, сжимая волю в кулак, открываю глаза.
Грубая кожа +2
Выносливость +2
Внимание! Получено достижение «Паладин: начало»
Вы попытались атаковать игрока с невероятно низкой кармой, но потерпели поражение. Тренируйтесь, посвятите жизнь свету, и тогда, возможно, все приспешники Тьмы преклонят перед Вами колено.
Награда: Интеллект +1
Внимание! Карма достигла 50! Теперь Вы официально добрый, гордитесь! Репутация с нейтральными и добрыми НПС +500
Репутация с злыми НПС -500
Удача +1
Все первичные характеристики +1
Не успел я прочитать пары строк, как сквозь боль услышал отрывки диалога. — Принимай! — гаркнул обладатель низкого, басистого голоса.
— Тяжелый, зараза. Что за раса такая? Кого только я не видел, но чтоб кусок руды — то впервые. — жаловался обладатель грубого, низкого голоса. — слушай, может его слабенько ударили, вон уже практически очнулся глаза открыл, остальные по пять минут в себя приходят.
— Хоть раз было чтобы Старшие ошибались? — грозно пробасил чернокожий орк
— Нет, но…
— Никаких «но»! Делай свою работу и все!
После этих слов меня поволокли молча, в глубь пещеры. Сыпались оповещения о получении урона, заблокированного «Грубой кожей» видимо моя спина собирала все камушки и кочки неровного пола шахты.
Спускались мы невероятно долго, первое время я пытался запомнить путь наверх, но спустя час бросил это занятие, ну не может моя память уместить столько информации. Зато я смог хорошенько рассмотреть своих похитителей, ими были два орка, разного цвета кожи, с огромными клыками. И, в отличие от остальных обитателей шахты, что я видел, были одеты. Спину прикрывал плащ из меха и кожи, смотрящийся весьма нелепо, грудь — легкая кожаная кираса с металлической вставкой посередине, ноги были закрыты от ударов юбкой на манер римских легионеров. Орки смотрелись грозно, особенно чернокожий, во многом благодаря огромной алебарде у него в руках. За время нашего пути я несколько раз пытался хоть что-то предпринять, но все мои попытки были тщетны; орк держал меня стальной хваткой, не позволяя не выбраться, ни нанести урон, ни даже покончить жизнь суицидом. Все что мне оставалось — ждать.
Некоторое время спустя пришло оповещение о поднятие уровня «Грубой кожи». Ну хоть что-то хорошее, не представляю как я бы качал это умение, если чтобы прокачать на единичку, мне потребовалось непрерывно получать урон в течение часа. Хоть какие-то плюсы…
— Уф, дошли, тяжелый гад, нет бы выбрать себе расу нормальную какую, гнома или хоббита — все бурчал краснокожий орк.
Наше место назначение ничем не выделялось от окружающей обстановки. Это было длинное, ничем не примечательное ответвление в шахте, уходящее далеко вниз. При условии, что за «что-то необычное» не считается огромный мускулистый орк с вопросительными знаками над головой и какая-то кровавая пентаграмма в которую меня насильно поставили, что мне сразу же не понравилось, я конечно не надеялся на легкую смерть, но пентаграмма не может обозначать что-то хорошее…
Внимание! Ваша точка привязки изменена. Теперь вы будете возрождаться в этом месте!
Внимание! На вас наложено условно неснимаемое заклятье «Заклятье Вариосса»
Нет! Нет! Ну почему со мной! Мне захотелось выть от ужаса, в голове сразу молнией пронеслось воспоминание о боли смерти, о той палитре чувств, пронизывающих меня.
— Значит слушай сюда, Булыга, подходящий у тебя ник, — после этой фразы орк улыбнулся, открывая огромные, желтые клыки. — Так о чем это я? Ах да, значит слушай, будешь работать на нас, шахтером, Шмобзер предполагает, что у тебя из-за расы к этому умения хорошие есть. Все по-честному мы тебе — охрану, кирки хорошие, одежду, еду с тебя каких-то восемьдесят процентов добытого, а целых двадцать процентов мы будем перечислять тебе на счет, ввиде золотых, лады?
— Да пошли вы! — если я буду получать только пятую часть я не успею спасти сестренку.
— Неправильный ответ — орк скривился, будто проглотил лимон — я же хотел по-хорошему, может подумаешь получше?
Если бы я мог плюнуть ему в лицо, я бы так и сделал, но жидкости в моем организме нету, и наверное не будет.
— Понятно. Тоже из буйных значит. Вот тебе понравилось умирать? А представляешь если это будет происходить непрерывно? Представляешь, какую гамму чувств ты будешь ощущать? Пробрало?
В последствие мне будет стыдно, за страх, проявленный мной в тот момент, но не тогда. Тогда меня действительно пробрало. Тем не менее, я нашел силы в себе отодвинуть страх на второй план и стойким, каменным голосом ответить:
— Убивая меня непрерывно вы наверняка опустите свою карму ниже плинтуса, надо ли это вам? Может я пойду? — что я несу?
— Насмешил, никуда ты не пойдешь пока не отработаешь у нас свои, сколько там? Десять тысяч золотых, кажется. Насчет кармы, она у меня настолько настолько низкая, что пора сотен убийств ее не сильно уменьшат. Теперь согласен? Или ещё пару раз убить? Для наглядности так сказать.
Не знаю, что за чувство было сильнее в тот момент, ярость на себя, за то что слаб, ярость на жестокий мир, на орка, на сестру, влезшую в неприятности или страх боли, очередных смертей, предрешенности.
— Я… Я, согласен… — выдавил я из себя медленно голосом полным отчаяния.
— Вот и молодец. Держу сумку и кирку. Все просто: добываешь руду кладешь ее в сумку, там же, в сумке, будут изредка появляться одежда, еда — вообщем все необходимое. Сбежать даже не думай, заклятие не позволит, от работы не отлынивай, наказание все то же — смерть. — с этими словами орк вручил мне необычную, красивую сумку со стразами и крепкую, даже на вид, блестящую кирку.
Получен предмет «шахтерская сумка из паутины большого паука-шелкопряда»
Начертание:
Астральная связь
Астральное хранилище
Крепкость
Прочность
Требования — 20 единиц силы носителя
Требования — 20 единиц выносливости носителя
Количество ячеек: 80
Уменьшает вес всего помещенного в сумку на 98 %
Уменьшает объем всего помещенного в сумку на 60 %
Прочность 99 %
Вес — 2.45 кг
Получен предмет «шахтерская кирка из закаленного стрнила, с прочной рукояткой из черного дуба»
Начертание:
Шелковое касание 3 степени
Сила 2 степени
Требования — 20 единиц силы носителя
Требования — 20 единиц выносливости носителя
Урон по ресурсу 120–210
Дробящий урон 35–65
Уменьшает шанс повредить ресурс на 45 %
Сила +10
Прочность 98 %
Вес — 8.2 кг
Сказать, что меня поразили предметы — не сказать ничего, я уже подумал, что мне дадут старую, ржавую кирку и потрепанную дырявую сумку, а то что предоставили мне смело тянет на несколько тысяч золотых. Да с такой киркой скорость добычи возрастет в несколько раз, благодаря волшебной сумки, не надо будет подниматься наверх, сдавать руду и возвращаться, месторождения из-за глубины должны быть покруче. Я воодушевился: все не так у плохо как кажется на первый взгляд.
— О, вижу удивлен. Нравиться презент? Барон заботится о своих подданных, даже если они не хотят быть его подданными — орк снова улыбнулся, демонстрируя клыки. — Учти если что-то сделаешь с сумкой, тысячу жесточайших смертей тебе назначу! Кирку, когда прочность ниже шестидесяти процентов опустится в сумку положишь, ее починят, подлатают, потом вернут, или что-то похожее взамен отдадут. Вроде все сказал. — дал последнии указание орк после чего, дав мне пинка под зад (в прямом смысле!) отправил в шахту.

Глава № 6. Рабство, вторая часть

Так вроде я все вам рассказал, ничего не забыл. Тогда вернемся к повествованию. Как только я оказался в пещере, я не стал сразу добывать руду, месторождения которой я кстати говоря, даже не видел, а решил осмотреть все кишку, со всеми ее ответвлениями, потратил на это дело добрые четыре часа, с моей-то скоростью, зато теперь я знаю место моего обитания, пока ещё не как свои три пальца, но примерные очертания представляю. Выглядела моя маленькая пещера как рогатка, с небольшими повсеместными ответвлениями, длиной от нескольких до сотни метров. Как оказалось, я не единственный заключенный в пещере; вместе со мной отбывал свое наказание гном. Признаться, сначала я его довольно сильно испугался, но как оказалось зря.
— Выходи, чего встал? Думал я тебя не замечу? — сказал гном, заметив меня скрывающегося за камнем, — не бойся, не обижу!
— Эм… Привет!?
— Ага, здравствуй, значит ты новичок?\
— м…
— Можешь не отвечать, в шахте всегда работает двое, какая бы ни была маленькая кишка. Политика Барона! — гном уже отвлекся от своей работы и поднял указательный палец вверх. — А что за раса у тебя такая? Первый раз вижу, случайно что ли выбрал? — гном уставился на меня, приподняв бровь.
— Озогревы.
— Да что мне твое название?! Ты мне лучше скажи плюсы какие, минусы.
Я понимаю, что вот так, доверяясь первому встречную могу совершить ужасную, просто фатальную ошибку. Но, смотря на улыбающееся, мирное лицо гнома, не удержался. В конце концов, если он не врет, мне с ним ещё несколько месяцев точно, а то и больше, срок мотать. Проявить недоверия сейчас — значит испортить отношения с самого начала
— Из плюсов — больше очков характеристик за уровень, огромные коэффициенты на силу и выносливость, но ужасно низкие на остальное. Быстро развивается шахтер. Вроде все.
— Ну для первого раза достаточно, у гномов тож считай, сила и выносливость в плюсе, остальное страдает, шахтер тоже хорошо качается. Артем, будем знакомы! — улыбающийся гном протянул мне руку сняв рабочую перчатку.
— А меня лучше по-игровому — Булыга. — сказал я и, ещё с недоверием пожал руку.
Внимание! Вы добавили игрока «Заключенный № 8 (сисидержатель)» в свой список друзей.
Видимо, несмотря на все попытки, я все же не смог сдержать смех, потому что гном покраснев буркнул: на радостях ник придумывал, да и прошлый мой напарник сказал, что поменять его можно. Оказалось — нельзя!
— Ой, ладно Артем так Артем, мне без разницы.
— У тебя шахтер и наблюдательность насколько прокачены?
— Секунду, ща посмотрю. — я залез в меню персонажа, — шахтер — восемь; наблюдательность — пять. А что?
— Плохо, очень плохо. Зря тебя так глубоко определили, ни одного месторождения не заметишь… — вздохнул гном
— Ну, у меня умение есть умение, чувство камня называется, оно позволяет ощущать минералы, руду на некотором расстоянии от меня.
— Братишь, да ты крут! А какие там ограничение по способности?
— Пока не знаю. Только с моим низким интеллектом она не работает. — растроил я сразу гнома
— Тьфу ты, — сплюнул коротышка, — я уже обрадовался.
— Да погоди ты, интеллект то я поднять могу, аметист только нужен ну или пыль его, у меня закончилась
— Другие камни подойдут? Аметиста тут мало, глубоко слишком.
— Не знаю, но среди всех камней что я ел только аметист плюсовал к интиллекту.
— Стоп! Так ты их ЖРЕШЬ!?
— Д-да…
— Так они же твердые?
— Я не замечаю, у меня они таят во рту. Кстати довольно вкусные, кварц только не понравился — слишком сладкий на мой взгляд, — ошарашил я гнома.
За такой дружелюбной беседой время пролетело незаметно. От коротышки я узнал много нового, важного и интересного. Узнал, что Старшие, которые заведуют тут всем — опасные преступники, изначально, Альфа ссылала в виртуальную тюрьмы самых отмороженных, с пожизненным сроком, выставляя тем миллион на ценнике свободы, но такая тактика не оправдала себя: на рудниках устраивались побоища, организовывалась преступность. Поэтому Альфа, поняв свою ошибку, начала отправлять в VR тюрьму только тех преступников, у кого были смягчающие обстоятельства. Но прежние заключенные то остались! Барон и его приближенные как раз из таких. Первое время они, мяли под себя всех, заставляли работать на себя, забирали все, но такая тактика себя не оправдала, заключенные не старались, выдавая несколько серебряных в день, что естественно не устраивала бандитов. Барон и его окружение, не были глупыми и смогли придумать а главное организовать целый цех по добыче руды.
Невольные мастера (не всем же в шахте копаться) производили кирки, сумки, одежду, еду. В шахте была организована огромная кузница, целая столовая, и швейный зал. Начертатели зачаровывали одежду и оружие. Специальные охотники, как правило приближенные Барона, искали монстров или закупали на аукционе, через Шмобзера необходимые материалы для производства. Шахтеры непрерывно добывали руду, обеспеченные всем необходимым.
Как сказал мой напарник, у нас с Бароном некий симбиоз: он бы в шахте лет десять копался бы, добывая необходимое количество руды, и мы не смогли бы работать также продуктивно, если бы он не организовал этот «цех». На мой вопрос: «А почему бы тогда это все мирно не сделать, раз все так хорошо? Зачем силком?» Гном ответил: «А ты бы согласился? Да и сюсюкаться с каждым, не в их интересах. К этому же проклятье все равно вешать надо: сумка и кирка дорогие, так чего тратить время зря?»
Узнал, что мой напарник в шахте у Барона второй месяц, что он за все время заработал восемьсот золотых, больше половины, правда стоил маленький алмаз, выпавший случайным материалом. Гном считает это большой удачей, я — теорией больших чисел. За время работы гном поднял Шахтера и Наблюдательность свыше сорока, что, по его заверениям, невероятно высокие значения для нескольких месяцев игры.
Статы на момент окончания 6 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Уровень 6
Опыт (340/5000)
Карма +67(положительная)
Статус: Добрый
Очков здоровья 430
Манны 42
Очков выносливости 100 % (290)
Сытость 100 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 6 (+1)
Интелект 6(+2)
Мудрость 4(+1)
Сила 28(+2)
Выносливость 29(+3)
Вторичные:
Наблюдательность 5 (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 4 (+2)
Меткость 4
Свободных очков характеристик 36
Умения
Грубая кожа: (пассивное умение) уровень умения — 9 (+3)
Ваша кожа состоит из камня, мечи и кинжалы вам более не страшны, однако приобретена уязвимость к дробящему урону. Режущий и колющий урон наносят урона меньше на 50 %. Урон меньше чем (уровень умения)*15 не причинит вам вреда. Дробящее оружие наносит на 50 % больше урона. На фоне камней вас сложнее заметить (маскировка в каменистой местности +5*уровень умения)
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 4
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 8 (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Мысли гг: в статусе написанно добрый. Может маме чтоли пойти сказать, она похвалит. Эх, быстрее бы грубую кожу до десяти апнуть, может какю-то плюшку дадут?… Тепеь я не такой тупой как раньше: в интелексте вон, твердая шестерка!

Интерлюдия № 1

За круглым деревянным, что весьма странно в двадцать первом веке, столом собрались восемь высокопоставленных людей в классических, черных костюмах. Это были единственные люди которые могли напрямую воздействовать на Игру, выше них не было никого, кроме Альфы, разумеется.
— Что у нас на повестке дня сегодня? — Бархатным голосом спросил статный, брюнет в элегантных очках.
— Предлагаю решить вопрос эксокмикации при дезинкривсированном липриге у игроков. — этот голос принадлежал низенькому, профессору, с большим, животом.
— Проблема безусловна важная, профессор, но не нужно на ней зацикливаться, необходимые распоряжения уже выданы Альфой отделу Опытов. — это фраза принадлежала самому молодому, но отнюдь не самому глупому человеку среди собравшихся — Ко всему прочему, мои люди работают над этой проблемой, прикладывая достаточное количество сил.
— Но…
— Никаких, но у нас ещё множество не менее важных проблем.
— Продолжим, — опять взял слово брюнет — мистер Пафиндор, может Вам есть что сказать?
— А? — растерялся глава отдела Аналитики, его совсем недавно включили в Совет и он ещё не привык находится среди столь уважаемых и почитаемых людей, — да-да конечно. Согласно нашим данным, несколько десятков рас в Нейроне не используются игроками, число аватаров данных рас не превышает несколько сотен. Список рас на экране.
— Если я не ошибаюсь все перечисленные расы имеют преимущество на высоких и сверхвысоких уровнях, верно? — старческий голос принадлежал основателю совета, величайшему человеку, отцу Нейроны, ее главному редактору.
— Да-да, все верно.
— Ну так в чем проблема? Что Альфа думает по этому поводу?
— Альфа говорит, что расы итак достаточно сбалансированы, — на этом моменте новичок запнулся, — и их изменения могут пагубно повлиять на баланс.
— Хм… Ну, сделайте расам небольшую «плюшку» как говорят геймеры, а потом ее заберете, когда игроку прочувствуют все прелести расы. Мне ли вас учить?!
— Да-да, конечно, непременно так и сделаем, оформим все в лучшем виде. — засуетился новичок и начал жирными толстыми пальцами набирать на встроенном в руку импланте, вероятно уже раздавая указания своему отделу.
— Далее систематизаци криогенной инженерии…
«Совещание состоялось за две недели до включения Кирилла в игру»

Глава № 7. Сила!

Теперь я точно не увижу света, даже игрового в течение нескольких месяцев
С этими мыслями я пошёл искать первое месторождение, находясь под бафом от съеденного аметиста, который услужливо предоставил гном. Несмотря на повышенный интеллект, щемящего чувства в груди не возникала, я не мог найти месторождение.
Это оказалось сложнее чем я ожидал. Нашел только спустя полчаса, видимо то ли интеллекта мне недостаточно, то ли уровень умения низкий. В любом случае и то, и, то качать надо.
Чувство камня +1
«балахитовая руда среднего качества с малыми вкраплениями истинного хрусталя высокого качества»
Качество руды — среднее
Качество минерала — высокое
Шанс найти случайный материал: выше среднего
Предположительный вес руды 2.3 кг
Предположительный вес минерала 0.1 кг
Содержание балахита в руде меньше 1 %
Шанс получить минерал «истинный хрусталь высокого качества» при добыче — выше среднего
Прочность 65928(100 %)
Вообщем, если по-простому то жила двойная, есть и руда, и минералы. Альфа говорит, что балахитовая руда применяется для какого-то вида магических доспехов и стоит довольно дорого (приблизительно несколько тысяч за килограмм). Но фраза «менее процента» меня все равно печалит. Эм, стоп! Что?! Свыше шестидесяти тысяч прочности!?
Урон по ресурсу 12
Урон по ресурсу 20
Урон по ресурсу 18
…
Да я одну только жилу дня два прорабатывать буду! Спокойно Кирилл, наберись терпения. Это только на первых порах так. — успокаивал я себя. Черт бы побрал этот коэффициент прочности!
Только сейчас я прочувствовал весь ужас работы шахтера — скуку, убийственную и монотонную. Через час вошел в ритм и мог спокойно размышлять, не отвлекаясь на дребезжащие звуки удара кирки о камень. Решил предаться ностальгии, вспомнить детство, понять, что привело к этому роковому дню.
Первые воспоминания начинаются со старшей группы детского сада. Вот я играюсь в песочнице, вот сподвигаю друзей на какую-то новую интересную игру. Вот улыбающаяся мама, мой первый день рождения мне, к удивлению, запомнилась лишь его начало: проснулся, как обычно, рано и мама мне подарила большого (по тем временам) робота, кажется, Оптимус Прайм или как-то так. От детства осталось не так много воспоминаний. Зато из школьной жизни их неимоверно много, начиная с первого класса. Первое воспоминание о сестренке, первая оценка, первая драка, снежки после школы и многое другое. У меня множество негативных воспоминаний осталось от первой школы, я был слишком экстравагантен, привлекал к себе излишнее внимание, за что меня другие ребята не особо жаловали, у меня постоянно происходили драки, междоусобицы. Третий класс есть яркое воспоминание первой двойки, по русскому языку, мне было донельзя обидно, успокоила мама; объяснив, что это не так страшно. Пятый класс переезд, новая школа, новые знакомства. Я смог по достоинству себя проявить, перестал быть изгоем, стал частью коллектива. С этого времени я полюбил учебу. Сложно было передать с каким счастьем я получал новую пятерку, и с какой печалью возвращался домой принося двойку. С каждым годом я все больше и больше уделял времени учебе, меньше проводил времени с друзьями. Сестренка же наоборот, уделяла школе все меньше внимания. Как я себя корю за то, что не пресек тогда эту вольность, не заметил ее.
С самого детства мы с сестрой отличались как огонь и вода. Это было понятно с первого взгляда. Несмотря на это мы были неразлучны, дружины, поддерживали друг-друга в трудную минуту, могли выслушать, дать совет. Я помогал ей с уроками, учебой, спасал от учителей. Она в свою очередь припрягала своих друзей если вдруг на меня «наезжали» в школе. Это были чудные времена. Я рос несколько раз был награжден премией губернатора Московской области, участвовал во многих конкурсах, олимпиадах. Сестра пошла в спорт — как результат несколько раз была призером России по карате. Время шло родители не могли нарадоваться: умный, воспитанный сын, благопристойная, красивая и спортивная дочь. Годы шли, я поступил в ФизТех, но покидать родительское гнездо пока не планировал — учеба съедала все мое время, а в кармане — пусто.
Это произошло весной этого года. Вечер. Обычный вечер. Я вернулся домой, как всегда, поздно, часов в десять и сразу заметил на лицах родителей волнение.
— Что случилось? — спросил я у них. Твоя сестра опять шляется непонятно где, на звонки не отвечает. Я вздохнул, очень на нее похоже.
— Что у нас сегодня на ужин?
— Сердечки папа приготовил, с картофельным пюре, все как ты любишь, иди садись. Сейчас разогрею.
Критический урон по ресурсу 132
Шахтер +1
Меткость +1
Сила +1
Чертовы оповещения! Сбили с мысли! Почему все в один момент наволилось?! Воспоминание, на которое я настроился, которое было так близко, улетучилось, оставив после себя лишь легкое послевкусие разочарования. Так, надо отвлечься.
О, новый баф от меткости.
Меткость 5
Дополнительный шанс крит удара +0.2 %
Не сказать, что эти две сотых процента что-то изменят, но и то хлеб.
Дальше долбил руду уже не предаваясь воспоминаниям, а пытаясь составить план дальнейших действий. Но ничего не выходило, или план был невозможный или он, в сущности, состоял из одного действия — долбить руду.
Закончилась выносливость, надо отдохнуть. Еды в виде камней теперь нет, приходиться тратить время и отдыхать, что там с жилой?
Прочность 52638(79 %)
Ещё каких-то четыре-пять подходов, и я закончу выработку этого месторождения и перейду к следующему. И то с учетом, что бодрость я тратил экономно, бил с небольшими, промежутками, в пол силы.
«Спустя полчаса»
Выносливость +1
Не могу сказать что лежать на камнях приятно (даже если ты сап по сути огромный, ходячий камень), но я хотя бы отдохнул. Морально. Смог спокойно собраться с мыслями. Большая часть мыслей была посвящена очкам характеристик. Я все никак не могу решить нужно ли мне их копить или в спокойной обстановке, их с должным разумением вложить, их. С одной стороны, если потрачу сейчас, скорость добычи возрастет на порядок, с другой — скорость их набора упадет и в будущем я буду уступать по очкам характеристик другим игрокам. Так ни к чему не придя поднялся и продолжил работу.
Урон по ресурсу 28
Урон по ресурсу 31
…
Видимо сказывается подросший шахтер и сила.
«Спустя час»
Сила +1
Внимание! Нанесен сверхкритический урон по ресурсу: 836
Удача +1
Меткость +1
Внимание! Вы активировали обвал! Внимание рекомендуем покинуть это место!
Пока я читал оповещения, послышался скрежет. Я уже хотел было убежать, поняв, что дело пахнет керосином, но куда там мне с моей скоростью?! Огромная куча камней, или даже глыб, уже падала на меня сверху. Я попытался прикрыться от камней руками. Но позже я понял, что это была ошибка.

Нет-нет я выжил, не знаю, помогло ли тут то, что я прикрыл голову или нет. Что же тут тогда плохого? Вроде выжил, все должно быть хорошо. Но я нахожусь под несколькими тоннами камней! И находиться буду долго, судя по всему: сытость траться долго. Ладно, пока вернемся к плюсам, их хоть немного, но они есть нельзя же быть пессимистом. Приходило огромное множество оповещений вроде:
Получен урон 0 (112 заблокировано умением «Грубая кожа»)
Получен урон 0 (133 заблокировано умением «Грубая кожа»)
Перелистывать их замучился, чуть не проморгал самое важное
Внимание! Ваше умение «Грубая кожа» эволюционировало в умение «Каменная кожа»
Каменная кожа
Уровень умения: 1
Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.
Текущая порода:
Гранит: 58 %
Глина: 36 %
Мрамор: 6 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +1
Выносливость +1
Сопротивление магии воды +34 %
Естественная броня 200
Резист к колющему и режущему урону: 72%
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 121 %
При получении дробящего урона шанс 20 % получить травму соответствующую силе удара.
Уязвимость к магии ветра 35 %
Работает способность, ещё десять минут назад глины на несколько процентов больше было, а гранита меньше. Ах, да, минусы нового «тела» видны уже сейчас:
Здоровье 286/455
На вас действует дебафф «легкое дробление левой руки»
— 15 % подвижности этой конечностью
— 5 % ловкости
Длительность: 5:43:23
На вас действует дебафф «легкое дробление левой кисти»
— 10 % подвижности этой конечностью
— 5 % ловкости
Длительность: 5:43:45
На вас действует дебафф «среднее дробление правой руки»
— 35 % подвижности этой конечностью
— 10 % ловкости
Длительность: 15:44:11
На вас действует дебафф «среднее сотрясение головы»
— 25 % интеллекта
— 15 % мудрости
— 10 % координации движений
Длительность:1:23:44:02
Но я не думаю, что мне это помешает в ближайшее время: не выберусь из цепей камней. Остается только размышлять, так что там насчет очков харак… В этот момент мне пришла гениальная по своей простоте мысль: вложить все очки характеристик в силу, жертвуя выносливостью. Может выйдет из этого что-то путное. По моему замыслу, я должен был получить огромную силу и, используя ее, выбраться, но все пошло немного не по плану.
Сила 28+72= 100
Внимание! Получено достижение «Силач: начало»
Описание: вы обрели недюжинную силу, по сравнению с обычными смертными, но пока не способны на большее, чем охмурять девушек своей горой мышц.
Награда: Сила +5
Внимание! Получено достижение «Силач: становление»
Описание: Ваша сила поражает умы, но способны ли вы ей воспользоваться в угоду добра или зла?
Награда: Сила +12
Сила 117
Внимание! Получено новое звание! «Десятник озогревов»
Описание: у расы озогревов — все ни как у людей: важность в их обществе характеризует параметр Силы; чем он больше — тем почитаемее озогрев.
Награда: Репутация среди представителей своей расы +1000
В этот же момент я начал довольно быстро увеличиваться в размерах, расталкивая камни.
Получен урон 33 (200 заблокировано умением «Каменная кожа»)
…
Здоровье 56/455
Получил целую кучу разных травм. Даже смотреть их не буду
— Альфа, что происходит?
— Вы увеличиваясь в росте.
— Подробнее! Ты же говорила, что мой рост напрямую зависит от уровня!
— Сожалею, но у меня была устаревшая информация.
— Информация у нее была устаревшая! Я из-за этой устаревшей информации!
— Вы требуете компенсацию?
— Эм… а можно?
— Да.
— Ну тогда да, требую.
— В компенсации отказано.
— Альфа, это что за шуточки?!
— Никаких шуток. Центральный поток сознания отвечающий за игру посчитал, что компенсация будет излишней.
— Что за поток?
— Центральный.
— Альфа, подробнее, будь любезна. — последнюю фразу я сказал чувствуя, что закипаю.
— Мощности ИИ рационально распределяются между требуемые целями относительно важности задачи.
— А более подробно можно?
— Сожалею, но это конфиденциальная информация. Я сообщила все, что могла.
— Хорошо, спасибо.
Вернемся к нашим делам. Я все ещё нахожусь под завалом камней, хоть и в разы увеличившись в росте. Ничего изменилось, зря только поспешил с распределением очков характеристик. Остается одно — ждать когда закончиться сытость и медленно умирать от голода. Чтобы хоть как-то скоротать время, отогнать скуку, решил продолжить предаваться воспоминанием. На чем я остановился? Я пришел домой, сестры нет, а вот, вспомнил. Я уже поел, поблагодарил родителей за великолепный ужин, пошел к себе в комнату, как вдруг мне пришло сообщение с незнакомого номера: «в 9 у дуба». Сказать, что я был ошарашен — ничего не сказать. Дело в том, что «дубом» мы с сестренкой называли старый, заброшенный дом, который, по какой-то причине, все никак не снесут и он стоит немым напоминанием о былых годах. Я уверен, что никто больше не мог об этом знать, это была наша тайна с сестрой времен раннего детства. Родители нам не разрешали лазить по этому дому, считая, что он может развалиться в одночасье (и не без оснований), но мы часто пренебрегали запретом. БОльшая часть воспоминаний моего детства связана с этим местом. Подросши мы забыли про этот дуб, но сейчас это сообщение освежило память. Я посмотрел на часы, кажется было без десяти девять, и бросился бежать, не сказав ничего родителям, лишь бросив на прощание, что мне нужно по делам.
— Эй, ты здесь? — отвлек меня от воспоминаний гном
Ну вот, опять. Воспоминание мгновенно исчезло, погрузив меня в серую реальность. (не уверен что так можно сказать находясь в виртуальном мире, но все же)
— Да. Я тут.
— Ага, сейчас мы тебя откопаем. Так… И вот так. Ты тут? — гном капал явно не в том месте где находился я.
— Эй! Я вообще-то ТУТ, здесь копай!
— Сейчас-сейчас.
Спустя десять минут кряхтений и шума, гном высвободил меня из каменного плена.
— Эм… Ты с утра всегда увеличиваешься? Или это, так сказать, исключение?
— Шутник! Закинул все характеристики в силу, думал, что если сила больше будет, то все камни раскидаю и выберусь, а получилось… Ты сам видишь, что получилось. Оказалось, что мой рост от силы во многом зависит.
— А гномы так могут?
— Че ты у меня спрашиваешь? Альфа тебе на что?
— Она говорит мол нет, но вдруг!? — вздохнул гном
— Ты что из-за роста комплексуешь?
— Да какой там! Я до многих жил в шахте не дотягиваюсь. Иногда заметишь какое-то месторождение хорошее, подойдешь к нему, а оно высоко; не достанешь. Знаешь как обидно?!
— Ага, предполагаю.
— Как тебя угораздило то? Я уже в этой шахте больше месяца воздух копчу, ни разу обвалов не случалось и тут на тебе!
— Да суперкрит какой-то выпал. Кстати что это?
— А у Альфы спросить? — гном сощурил глаза.
— Да из нее каждое слово вытягивать надо, тебе что сложно?
— Неа. На крит влияет огромное количество параметров, во многом конечно от меткости ловкости и удачи зависит, но там и интеллект если и мудрость, вообщем все, как обычно, намешано в одну кучу.
— При чем тут это?
— Сбил ты меня с мысли, но суть такова, что в теории тебе может выпасть сразу несколько критов за один удар. То-есть в теории даже самый новичок за удар может убить дракона тысячного уровня, просто бросив в него камень. Если, опять-таки в теории, ему выпадет скажем тысяча критов, то дракон будет повержен. На практики это не применимо, пока даже топовые роги с прокаченными меткостью и ловкостью, не выбивали больше пяти критов за удар. Вообщем тебе повезло.
— Повезло! Я тут уже лежал, считал как долго я от голода умирать буду!
— Не бузи. Лучше бы спасибо сказал.
— Лан, прости, спасибо выручил!
— Сочтемся — подмигнул гном и пошел вниз, видимо добывать искать руду.
Ну, а я достал кирку, и с прежним упорством продолжил бить мою «балахитовую жилу» непонятно как она осталась практически цела? Хотя, какая в сущности разница?
Урон по ресурсу 202
А может и не зря все очки в силу вложил!?
«Спустя десять минут»
Внимание! Добыт ресурс «балахитовая руда среднего качества»
3 кг
Содержание балахита в руде менее 1 %
Внимание! Добыт дополнительный ресурс «истинный хрусталь высокого качества»
77 г
Опыт +374
Выносливости осталось буквально на донышке.
— Альфа, объясняй.
— Ваш вес увеличился, как следствие увеличилось и количество потребляемой энергии. Ко всему прочему к ударам вы начали прикладывать больше силы. Я ответила на ваш вопрос?
— Да, спасибо.
Куда этот гном делся? Зачем я его вообще отпустил? Как я теперь месторождение найду? Аметист, то кончился а «истинный хрусталь», который я кстати съел, чтобы исцелить многочисленные травмы, дал лишь силу с выносливостью. Я пошел искать гнома. Он же вниз пошел, или все-таки наверх?
Статы на момент окончания 7 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 6
Опыт (774/5000)
Карма +73(положительная)
Статус: Добрый
Очков здоровья 470
Манны 50
Очков выносливости 24 % (290)
Сытость 89 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 7 (+1)
Интелект 6
Мудрость 4
Сила 123 (+95)
Выносливость 32 (+4)
Вторичные:
Наблюдательность 5 (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 4 (+2)
Меткость 5
+ 0.2 % нанести критический удар
Свободных очков характеристик 0
Умения
Каменная кожа (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 59 %
Глина: 35 %
Мрамор: 6 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +1
Выносливость +1
Сопротивление магии воды +36 %
Естественная броня 200
Резист к колющему и режущему урону: 73%
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 121%
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 5
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 9 (+1) (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Мысли ГГ: Странно, что не дали плюса за пять в «чувство камня». Но я теперь силач. Интересно, что будет если мне столько силы в реальности дать? Шварцнегером наверное стану. Хотя, нет, буду круче него, да, именно так. Круче угла в девяносто градусов!

Глава № 8. Добыча

Гном нашелся довольно быстро, в паре сотнях метрах я застал его за добычей какой-то необычной руды.
— Эм, тут такое дело: с моей наблюдательностью, я ни одной жилы не вижу. — Не знаю почему, но мне было довольно стеснительно вновь просить о помощи моего напарника.
— Секунду, тут рядышком, буквально в паре шагов, есть неплохая жила. Я бы наверное даже сам бы ее добыл, но чего только не сделаешь для напарника. — Хмыкнул гном и быстрым шагом прошел несколько десятков метров, стукнул по стене и пошел обратно.
— Чего смотришь? Место обозначил? Начинай работу! — прикрикнул напарник.
Я, ещё ничего не понимая начал наносить удары по, пока невидимому месторождению. Спустя несколько ударов выскочила табличка с информацией о руде, но я ее даже читать не стал. Какая в принципе разница? В любом случае я добуду это жилу, так зачем лишний раз отвлекаться?
Сообщения об уроне, тоже не смотрел, ибо отвлекают, пытался сосредоточиться и вспомнить в мельчайших деталях ту ночь.
Вкусный ужин, все как я люблю, сердечки, пюре, сообщение на телефон: «В 9 у дуба», брошенная родителям фраза. Наспех одетая куртка. Незашнурованные ботинки. Бег трусцой по ещё не растаявшему снегу, грязные джинсы. И вот, кажется в 20:58 я у заброшенного дома, точнее у его развалин, самого дома уже нет. Лишь куча обгорелых досок сваленных в кучу. Из темноты донесся голос мужчины, по моим предположениям лет сорока: договор.
— Что? О чем это вы? Где моя сестра? Отпустите ее иначе я пожалуюсь Альфе.
— Договор — этот голос, на мой взгляд, принадлежал красивой, юной девушке.
— Сколько вас там? Что с моей сестрой? — Мой голос, несмотря на все мои попытки, дрожал.
— Твоя сестра у нас. Есть дело, для тебя, если хочешь помочь ей. — послышался жизнерадостный, детский голос маленькой, милой девочки. Который в этом темном переулке звучал поистине устрашающе; пробирал до костей.
— Я. Я… Я пожалуюсь Альфе, она должна помочь.
— И что ты ей скажешь? — в голосе Старухи прослеживались нотки смеха.
Не найдя ответа прежде всего для себя я смирился и сказал: что от меня требуется?
Шахтер + 1
Внимание! Открыто дополнительное свойство: 1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
Аргх! Опять сбили с мысли! Как эту Хрень всю отключить!?
— Желаете отключить оповещения?
— А можно было?!
— Да. Возможно отключить звуковую и текстовую визуализацию.
— Что ж ты раньше то молчала!
— Вы не спрашивали.
— Это был риторический вопрос.
— На какой срок желаете отключить визуализацию?
— Давай для начала на час. Всю.
— Выполнено. Все хорошего.
— Угу, спасибо.
Я посмотрел на бар выносливости: он оказался пуст.
— Альфа, постой, пока включи функцию эту, как там ее, визуализацию. Я передумал. — с этими словами (мыслями?) я присел на небольшой опрокинувшейся сталагмит.
— Выполнено. Что-то ещё?
— Хм… Пожалуй да. Будь любезна, расскажи про классы, я не часто играл в детстве в видеоигры, но даже я слышал, что они есть чуть ли не в любой подобной игре.
— Классы выдаются игрокам на тридцатом уровне в соответствии с их действиями.
— Не понятно. На примерах можно?
— Да. Если игрок прокачиваясь активно использовал магию, ему может быть присвоен класс Маг или его производные в зависимости от направления и целей для которых он применял магию. На это также влияет, что помимо магии использовал Гуманоид, его раса и многое другое. Я ответила на ваш вопрос?
— А какая класс будет у меня?
— Прошу прощения, но на данный момент это скрытая информация.
— Ладно, спасибо.
Пойду у гнома узнаю, наверняка он сможет хотя бы примерно ответить на этот вопрос.
Поднявшись к гному застаю того за остервенелым битьем руды.
— Есть минутка? — достаточно громко говорю я.
Гном резко оборачивается смотрит на меня испуганными глаза, но узнав меня, выдохнул и сказал: Уф… Напугал, кто это тебя учил к людям… гномам добрым со спины подходить? А что было бы если я тебя ненароком того, зашиб бы?
— Я как-то и не думал что ты нервный такой. — хмыкнул, насколько это возможно в каменном теле, я.
— А ты думай побольше. Чего пришел? Добыл уже люликарт? Быстро ты, у него же прочность огромное да и коэффициент…
— Да погоди ты, — перебил я гнома, — я к тебе за другим пришел, ты мне про классы лучше расскажи, какие бывают, как получить и так далее.
— А… — хотел было что-то сказать напарник, однако был вновь мной перебит.
— А из Альфы каждое слово нужно вытягивать, да и непонятно многое.
— Ну хорошо, у меня сейчас все ровно не так много очков выносливости осталось. — гном присел рядом со мной наземь, — Каждому игроку к тридцатому уровню, вне зависимости от того когда этот уровень был получен, присваивается класс. О как красиво сказал! И класс этот, э, дается в, э, зависимости от того, что делал человек, то есть, игрок. — видимо, гном исчерпал свой лимит красноречия на первом предложении.
— А какой класс я получу?
— О, тут все просто, мы бОльшую часть времени с тобой чем занимаемся? Правильно — добываемая руду, из-за этого, — напарник на секунду запнулся — наш класс будет напрямую связан с шахтерским делом. Точный класс тебе никто не скажет, уж, очень много вариаций, уж, очень много факторов от которых зависит твой класс. Все не учтешь.
— То есть как это? Шахтер он вроде бы и в Африке шахтер.
— С кем я вообще разговариваю! — со стоном воскликнул гном, — ты можешь получить, скажем, класс Шахтер-искатель какой-нибудь, который будет увеличивать шанс найти более ценную руду, или класс Шахтера-изобретателя, позволяющего использовать какую-нибудь взрывчатку для добычи. Вообщем-то, вариаций огромное множество, но для тебя, как и для меня впрочем, это не сильно важно. И так, и так, бонусы будут примерно одинаковые. Будет меняться их направление. Не повезет если выпадет просто Шахтер: поверь, лучше быть хорошим в чем-то одном, чем среднячком во всем. Вроде все.
— А какие бывают, в смысле вообще?
— А тебе есть разница? Играть что ли собираешься после выпуска?
— Нет, но вдруг?… Да и бодрость пока восстанавливается делать нечего.
— Хорошо расскажу, в общих чертах. Но учти, я сам не так много знаю, — гном сглотнул слюну и продолжил. — основных видов класса четыре: войны, те кто сражается на передней линии в тяжелых доспехов, разновидностей тоже очень много от святых паладинов до рыцарей тьмы; маги — эти ребята мастерски управляются с маной и способны на различные трюки с ней, от банального огонька в руке, до Армагеддона, способного уничтожить все живое в огромном радиусе; ловкачи тут сразу несколько подвидов: роги, способные уходить в невидимость, лучники, охотники, ну думаю понятно, напоследок скажу, что их класс специализируется на нанесении урона; и последний вид, к которому, мы скорее всего будем принадлежать, Творцы, это все, кто в Нейроне добывает или производит что-либо. Доволен?
— Да. — Только и смог выдавить я из себя переваривая полученную информацию.
— Тогда за работу! — Сказав это, гном, как бы половая пример, схватил кирку и со всей силы начал бить по жиле.
Я не стал мешать ему и, весело подбросив кирку в воздухе, пошел обратно вниз. Добывать руду.
— Альфа, теперь отключай все оповещения, кроме о получении урона оставь и бар выносливости. Ровно до того момента пока я не добуду руду. Ну или до отмены мной той функции. В общем, ты поняла.
— Хорошо, что-нибудь ещё?
— Нет, спасибо.
Необходимо переварить полученную информацию. Занимаясь ее обдумыванием я не забывал о своей основной работе — добыче руды. Раз за разом я наносил размашистые удары. Прошло какое-то время, кончилась выносливость, сел отдохнуть. Таких циклов было несколько, все то время я размышлял, несмотря на скудность информации, какой класс подойдет мне больше всего. Какой способен выгодно подчеркнуть мои достоинства и скрыть недостатки. Пришел к выводу, что если мой класс будет что-то вроде антимага, дающий огромный резист к магии, большего мне и не надо, я буду чуть ли не имбой в плане ПВП (режим игры когда игроки режут друг-друга), но как я его получу, 24/7 добывая руду? Да и по правде говоря, не собираюсь я участвовать во чем-то подобном. Мне ещё сестру спасать надо. Затягивает, конечно, игрушка уже всерьез рассматриваю вариант потратить часть РЕАЛЬНОЙ жизни на поддельные, пусть и невероятно правдоподобные ощущения. Всю жизнь к этому относился с презрением. Ах да, как только я добыл руду посыпались сообщения.
Шахтер +2
Выносливость +2
Меткость +1
Вы добыли «темный люликарт хорошего качества»
Вес: 4 кг
Содержание в руде менее 5 %
Опыт +732
Интересно, а что будет если я его съем, хотя бы часть? Хоть на минерал это не было похоже: достаточно увесистый камень лучащийся черным цветом. Нет-нет я не ошибся, именно лучащийся черным цветом. Я уже было хотел распробовать его на зуб, но благоразумно рассудил что слово «темный» в названии употреблено не зря. Вдруг ещё дебафнет или карму понизит? (как оказалось это было хорошее решение) С этими мыслями я закинул камень в сумку, и спустя достаточно короткое время он исчез, а мне на счет пришло несколько золотых, приближающих меня к цели.
Было и ещё кое-что.
Внимание! получено достижение «усердный шахтер: Начало»
Описание: Ваше усердие удивляет, Вы с терпением, как правило не свойственном гуманоидам, часами торчали в шахте неся тяжелое бремя шахтера.
Награда: Выносливость тратиться на 1 % медленнее.
Наверное, именно так по чуть-чуть, по небольшим процентам приобретается настоящая сила в Нейроне. А ведь это только «Новичок», что будет на каком-нибудь «гроссмейстере»? Вероятно я узнаю, если будут добывать руду столь же медленно. С этими мыслями я побрел в сторону гнома. Его на прежнем месте, к моему сожалению, не оказалось, пришлось идти искать его наверх.
— Артё-ём — орал я во всю мощь моего голоса.
— Артё-ём — продолжал я.
— Не ори ты, всю рыбу распугаешь. Че тебе на этот раз надо? Опять какие-то вопросы? — гном явно был не в духе.
— Да нет, хотел тебя попросить руду найти. Нет настроения? что случилось?
— Да… повредил ресурс, если в двух словах. Жил рядом не видел, помочь пока не могу: выносливость полная, погоди чуть-чуть. Мой тебе совет не трать время попусту, если выносливость полная иди побей просто стены пещеры, может Старателя получишь. — хмыкнул гном не отрываясь от своего занятия.
Не став спорить я молча достал кирку и начал медленно бить по ближайшей стене.
Урон по ресурсу 453
Внимание! Добыт ресурс «красный соляной гранит среднего качества»
Вес: 0.4 кг
Опыт +2
И такие сообщения выскакивали чуть ли не после каждого моего удара, я попросил Альфу отключить их.
К концу работы возле меня образовалась довольно большая кучка различных камней, появилась дыра в стене.
— Эй, заканчивая давай, я вообще-то пошутил.
— Шутник! Я вообще-то подумал ты серьезно!
— Альфа, включай давай.
Выносливость +1
Старатель +2
Я не думая закидываю все камни в сумку. Там разберутся. повернулся к гному и говорю: ну, что пошли?
— Ну пойдем, горемыка, — напарник весло подкинул кирку в воздухе и улыбнувшись зашагал вглубь шахты.
— Тебе, я так понимаю, все равно что добывать? Верно?
— Ну вообщем-то да…
— Тогда вон, иди копай. — сказал гном и указал пальцем на ближайшую стену и действительно: из гранита, в стене, виднелись несколько маленьких сверкающих минералов.
Чувство камня +1
«месторождение малых изумрудов хорошего качества»
Качество минералов — хорошее
Предположительный вес минерала 50 г
Шанс найти случайный материал: низкий
Минерал не целостный
Шанс повредить минерал 8 %
Прочность 101'928(100 %)
Уф… работа мне предстоит не маленькая. Хорошо хоть урон наносить стал побольше, то ли из-за силы, то ли из-за возросшего шахтера, то ли коэффициент прочности у материала поменьше.
— Альфа, дорогая, отключай сообщения.
— Уже сделано.
— Спасибо.
Теперь ничего не должно помешать мне вспомнить тот злополучный вечер.
Воспоминания в голове сумели со скоростью пули. Сестра. Ужин. Ушел. Дом. Голоса. Согласен. Что надо делать? Как же я жалею об этом решении: сейчас мне стало понятно, что скорее всего меня «взяли на понт», но тогда, на фоне страха, даже скорее ужаса, все казалось более чем реально.
— Ничего сложного или опасного: просто кое-что отнести. — больше пропал чем сказал ласкающий уши голос.
— Посылку?
— Да посылку. Особую посылку. — голос принадлежал, на мой взгляд подростка лет тринадцати-четырнадцати у которого только начал ломаться голос.
— Хо-хорошо. Я-я все сделаю.
— Я не сомневался, у двери лежит белый ящик. Доставишь его на «название улицы» к мусорному баку, у поворота. — прозвучал твердый, мужской голос. — Но помни, ты и твоя сестра у нас на мушке. О нас ни слова! Иначе… — раздался тихий выстрел и и в деревянной балке, буквально в паре сантиметрах от меня появилось небольшое отверстие.
— Я все понял! Ни слова! Я все понял. — кричал, в ужасе я.
Но никто не отвечал. Было тихо. Медленно развернувшись я побрел домой. Спустя пятнадцать минут я был дома. Прекрасно помню этот момент. Я вошел в помещение под бой курантов, оповещающих, что сейчас полчаса. Сестра за столом, кушает. Ужасно бледная. Хотя в тот момент, навряд ли мое лицо сильно отличалось по цвету от первого снега.
— И этот бледный! Так если вы мне оба не расскажите что случилась! Я вас! И куда ты бегал?!
— А? — я был глубоко в раздумьях и не смог сразу вразумительно ответить.
— Я жду!
— Меня просто чуть машина не сбила, вот я и в шоке, — довольно правдоподобно соврал я, — а насчет того куда бегал, так я это, у друга забыл кое-что, он мне написал, и вернул.
— А выбежал почему? — Спросил папа не усмиряя пыл.
— Так он спешил, быстрее надо было.
Все это время мама стояла в стороне, но было видно, что она заинтересована диалогом.
— Ты где была? — это я сестре.
Встретившись с ней взглядом, понимаю, что это все не шутки она тоже знает.
— С друзьями гуляла, время пролетело, не заметила. — тихим голосом, чуть ли не шепотом сказала Маша.
Воспоминание опять прервалось, на этот раз из-за того, что у меня неожиданно кончилась выносливость и я плюхнулся на спиной прямо на острые сталагмиты.
Получен урон 58 (200 заблокировано умением «Каменная кожа»)
Вот черт! Опять прервали. В следующий раз точно все от начало до конца вспомню. Точно.
— Альфа, включай оповещения.
Сила +1
Мда… не густо. Зато прокачалась характеристика, которая так сильно развито у меня, что даже странно немного. Пока лежу воображал как я, огромный каменный великан, сминаю армии несколькими шагами, пугаю до дрожи в коленях, людей (и не только) одним своим именем. У моих ног все королевства этого мира. Кто знает может когда-нибудь так и будет? Нет… последнее нет я сказал вслух со вздохом, поднялся и продолжил свои работу: добычу минералов.
Циклов, добыча-отдых, на тот раз было не много не мало, а восемь. Четыре часа ушло на одно месторождение. Четыре! Воистину, чем глубже в лес — тем толще волки. А что будет дальше?! Даже думать страшно. Кстати за те камушки, что я з\добыл, мне пришли мои заслуженные двадцать восемь медных, невесть что конечно, но копейка рубль бережет, золотой в моем случае.
Прошло три дня усердной работы.
Я пару раз отправлял кирку на переработку, разработал шестнадцать месторождений, поднял характеристики. Все бы хорошо, я уверенно шел к намеченной цели, но…
ВНИМАНИЕ! Ваше РЕАЛЬНОЕ тело перегружено, просим прощения за неудобства, вам требуется отдых.
ВНИМАНИЕ! Через десять минут вы будете погружены в принудительный сон!
Просим прощения за неудобства!
9:47
Обзор заполонили огромные разноцветные буквы не предвещающие ничего хорошего.
Вот <междометие>. Я довольно редко матерюсь, если не сказать практически никогда, но в такой ситуации даже я не сдержался. Почему? Фраза «реальное тело перегружено» не может обозначать ровно ничего хорошего. Точнее это может означать лишь ошибку, жертвой которой я стал. И гнома как назло рядом нет, так бы хоть спросил. ОСтается одно — лечь поудобнее, съесть последний изумруд чтоб не потерять местоположение практически добытой жилы.
8:59
8:58
Ждать было скучно, я размышлял о том, что меня может ждать. Возможно ли то, что меня освободят раньше времени? Или хотя бы снизят срок? Однозначно нет! Тогда что? Какие-то неполадки? — в подобных размышлениях я провел оставшиеся девять минут.
0:01
0:00
Вначале ничего не происходило, но потом мне ужасно захотелось спать такое чувство что не спал неделю, а то и больше. Последними мыслями было, то что из-за сна мне придется на 20–30 % времени больше здесь провести. Могу не успеть спасти сестренку.

Интерлюдия № 2

— Спокойно объясните проблему. — Приятный мужской голос принадлежал мужчине лет тридцати пяти, темноволосому, по совместительству начальнику нейротюрьмы, в которой находится Кирилл.
— Какой-то заключенный выбрал очень слоную расу, один из плюсов которой, то что она не требует сна. — начал свой рассказ заведующий технической частью Тюрьмы Х.
— Так в чем проблема?
— Раса не была рассчитана на длительное погружение. У бедняги из-за длительного отсутствия этого самого сна часть мозгов уже отшибло, другую часть спасла система контроля, но ситуация продолжает ухудшаться. Я принял на себя ответственность и усыпил его, но так не может продолжаться вечно. — Было видно, что довольно молодой человек сильно волнуется.
— Насколько все плохо? — несобранный в начале разговора мужчина вмиг стал серьезным.
— Все очень плохо. Более десяти процентов мозга повреждены.
— Что будет если об этом узнает кто-нибудь кроме нас?
— Думаю мы сможем прочувствовать жизнь тюрем изнутри, — мужчина поправил свои очки, — лет двадцать будем чувствовать.
— Есть возможность все исправить?
— Думаю да, память конечно мы восстановить не сможем, но там ее вроде бы немного пострадало, а вот нейроны головного мозга — вполне.
— Что требуется?
— Деньги и разрешение от Альфы. Тот раствор, что требуется довольно дорогой и не разрешается использоваться никак кроме медицинских целей.
— Сумма?
— Более десяти тысяч реалов.
— Будет — начальник тюрьмы сглотнул слюну, не дорого ему это обойдется, благо связи есть, остались ещё со времен «до Альфы», как и деньги, грешил раньше взятками, — сделать все по высшему чтобы никто, ни он сам, ни остальные не заметили, придумайте что-нибудь чтоб впредь таких эксцессов не случалось.
— Будет выполнено. — ЗавТех быстрым шагом удалился.
Брюнет, оставшись в кабинете один, взял в руке, старый, потертый, но все ещё работающий телефон.
— Да, я, Семен Петрович, помните вы мне просьбу должны были? Время пришло.
Статы на момент окончания 8 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 7
Опыт (1233/10000)
Карма +80(положительная)
Статус: Добрый
Очков здоровья 530
Манны 50
Очков выносливости 84 % (340)
Сытость 89 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 7
Интелект 6
Мудрость 4
Сила 124 (+1)
Выносливость 40 (+9)
Вторичные:
Наблюдательность 6 (+1) (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 4
Меткость 8 (+3)
+ 0.2 % нанести критический удар
Свободных очков характеристик 6
Умения
Каменная кожа 1 (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 64 %
Глина: 33 %
Мрамор: 4 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +1
Выносливость +2 (+1)
Сопротивление магии воды +38 % (+2)
Естественная броня 200
Резист к колющему и режущему урону: 73 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 121 %
Чувство камня: (пассивное умение) уровень умения — 9 (+4)
Вы ощущаете камень на расстоянии (10 м*уровень умения)
Профессии
Шахтер 14 (+5) (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 2 (+2)
Мысли гг: За четыре дня неплохо поднял выносливость, силу правдо только на один, и то непонятно почему. Скоро умение чувство камня до десятки апну интересно что дадут? Или опять ничего?

Глава № 9. Неожиданный поворот сюжета

Просыпаться было довольно приятно, как после, хорошего долгого сна на теплой, мягкой постели. Какое-то время хотелось полежать, подольше, ровно до того момента пока не вспомнил, где я нахожусь. Я резко открыл глаза, вскочил, осмотрелся.
Внимание! Обнаружена скрытая классовая способность «каменный сон»
Описание: при страшных ранах озогревы могут взывать к самой матери-Земли, воссоединяясь с ней и засыпая на длительное время.
Длительность: зависит от полученных озогревом травм и уровня умения. (для активации способности требуется минута)
Эффект: восстановление выносливости, бодрости сытости. Излечение всех травм. 80 % резист к любому урону.
Добавлена новая характеристика: бодрость.
Отныне вам требуется сон. Если значение бодрости равняется нулю Вы мгновенно применяете способность.
Внимание! Согласно пункту 64.2.4 администрация просит вас не распространять информацию о полученном Вами умении. При нарушении будут применены санкции направленные в вашу сторону.
Что могу сказать? Мне дали какую-то способность, пока не могу сказать плохую или хорошую и добавили какую-то характеристику. Снова надо спросить у гном, он должен прояснить. Сколько я кстати провалялся? Ух, еж вашу мать, три дня в отключке это мощно. Надо за работу приниматься! Кирка. Замах. Удар. Повторить. Все как обычно, ничего нового, ничего не изменилось, разве что строка под показателем Выносливости: «Сытость 99/100».
Через полчаса, когда я разработал это месторождение, пошел искать новое. Довольно долго бродил в поисках подходящего, но в поле зрения моего умения попадали лишь не шибко качественные, те за которые многого не выручишь. И вот, когда я уже нашел подходящее:
Чувство камня +1
Внимание! Умение «Чувство камня» эволюционировало в умение «Близость с камнем»
Внимание теперь вам доступна магия Земли!
Внимание! Доступна обычная способность «Земляная стена»
Требования маны: 8 ед./м2
Прочность стены 500*(уровень умения)*м2
Уязвимости:
Вода 1000 %
Воздух 200 %
Природа 300 %
Сопротивления:
Огонь 30 %
Земля 40 %
Механика способности оказалась проста: я, в небольшом радиусе от себя, воздвигаю стену, состоящую из земли, глины, и бог весть чего ещё. На всю мою ману, я могу поставить такой «забор» высотой два метра и в длину около трех. Пока не шибко хорошая способность, особенно если учитывать, что мана потом восстанавливается около получаса. Но с другой стороны, способность наверняка будет развиваться, так, что теперь, часть времени, которое раньше уходило на отдых я трачу на эксперименты и прокачку новой способности.
Встретился с гномом через несколько добытых, мной жил. Видимо, на тот момент он тоже подыскивал себе какое-то месторождение получше.
— О, спящая красавица проснулось! Ты вроде говорил, что тебе сон не нужен. — коротышке явно не терпелось съязвить
— Да, сам не ожидал. Теперь нужен… — я сделал небольшую паузу собираясь с мыслями, — ты лучше посмотри, что я умею! — С этими словами я на всю ману «построил» стену в нескольких метрах от меня.
Интиллект +1
— Не могу сказать, что впечатляет, не сравнится с тем, что творят настоящие маги, но удивлен, что ты вообще смог выучиться магии в этой пещере. Как кстати? — Как бы невзначай спросил напарник.
— Просто прокачал классовое умение, к плюшку, дали способность эту.
— Хорошая способность, особенно для защиты. Качай ее, может когда выйдешь на Турнир пойдешь, проявишь там себя.
— Что за турнир?
— Вот нубяра, откуда ты такой вообще взялся? — Гном посмотрел на меня искоса, — можешь не отвечать, — вздох. — Корпорацией каждый месяц проводится турнир, точнее группа турниров. На сколько я помню, существует всего два вида турниров: Общий, в нем могут принимать участия все, уровневый — только определенный промежуток уровней, например с первого по десятый, с одиннадцатого по двадцатый и так далее. Бывает у турниров ещё какие-то ограничения, вроде классов, но как правило их нет. Ещё есть не дуэльные турниры, два на два, три на три, ну ты понял.
— Ну, в принципе, в общих чертах да.
— А больше тебе и не надо.
— В чем смысл того турнира? Просто показать, что у тебя, яйца больше?
— Это конечно тоже, вокруг победителей всегда ажиотаж, лучшие кланы зовут к себе, люди на улицах узнают, — коротышка мечтательно вздохнул, — но большинство идут туда, для увеличения репутации с НПС, очками характеристик, которыми награждают неплохо показавших себя игроков, а победители и призеры, получают уникальные навыки и предметы.
— Как с добычей? — Перевел тему я.
— Неплохо, недавно повезло, дополнительным ресурсом выпал достаточно большой изумруд, не стал его пока сдавать, оставил себе. Думаю выйти продать куда-нибудь, стоить должен недешево.
— Тебе разве не хочется побыстрее отсюда выйти?
— Нет. А зачем? Здесь есть богатые месторождения, кирками, едой спонсируют, одежду кстати недавно выдали, тебе тоже должны были что-то дать кстати. Где я ещё так спокойно качаться смогу? Персонажа, потом нам оставят, когда выйдем. Куплю себе капсулу по акции в кредит, и буду работать вольным шахтером первое время, потом пойду в какой-нибудь клан на выгодных условиях. А там тебе и девочки, и еда, и напитки. Красота… — гном снова пустился в грезы.
Неплохо было бы и мне сохранить какой-нибудь минерал подороже, деньги всегда нужны, кем бы ты ни был. С другой стороны — сестра, ей помочь надо быстрее.
— Ладно давай, удачной тебе добычи. — напарник на прощанье махнул рукой.
— Бывай. — Я повторил его жест.
Продолжив свой спуск вниз и ища месторождения поблизости, почувствовал довольно «вкусное» в метрах трех-четырех от меня. Подойдя поближе, ничего не обнаружил, что меня сильно удивило, обычно, все жилы находились на поверхности (если такое можно сказать находясь в шахте), а тут сокрыто метром породы. Наверное что-то ценное! С этой мыслей я вгрызаюсь киркой в породу.
Это оказалось сложнее чем я ожидал: из-за моих габаритов пришлось создавать ямку с радиусом в около метра, чтобы я мог размахнутся и отломить кусок побольше. Которые я кстати, кидал в сумку, надеясь если и не получить за них денежное вознаграждение, то просто избавиться. Обещанных гномом вещей, кстати в сумке не было, то ли не нашлось моего размерчика, то ли просто, пока не заслужил. Незнаю.
Спустя пять часов изнурительной работы, я достиг желаемого:
Выносливость +1
Интеллект +1 (тренировался, применяя способность)
Близость с камнем +1
Выносливость +1
Старатель +2
«Проявление актонионитов высокого качества»
Вес: неизвестно
Шанс добыть целый ресурс: 18 %
Шанс добыть сопутствующие актонионтам минералы 32 %
Шанс добыть случайный ресурс 14 %
Шанс добыть «актонионит высочайшего качевства» менее 1 %
Прочность 1'245'931 (98 %)
Я в шоке! Более одного миллиона прочности! И как я это буду добывать?! Спокойствие! Только спокойствие!
— Аль, скажи сколько по прикидкам этот камень должен стоить?
— Все зависит от его качества и веса, а так около ста тысяч золотых за стограммовый камень.
Я медленно перевариваю информацию. Сто тысяч золотых! Это же пятьсот тысяч долларов! Это же, чуть меньше чем четыреста реалов! Да на такие деньги я могу безбедно существовать всю жизнь! Я начинаю свирепо бить по проявлению, моля всех богов этого и того мира об удаче.
Урон 8
Урон 11
…
Даже небольшой, двадцати процентный шанс, стоит того, чтобы потратить несколько дней или даже недель. Главное чтоб повезло.
Последующие шесть дней можно описать одним словом: скука, невыносимая и всепоглощающая. Раз за разом, день за днем, я наносил точные, медленные удары по «проявлению». Все мои мысли во время сего монотонного занятия крутились вокруг, «куда потрачу эти деньги» или «вину перед родителями искуплю, отдав им бОльшую часть суммы и так далее». Нет-нет, я не дурак и понимаю, что шанс везения в моем случае гораздо меньше чем невезения, как бы тавтологично это не звучало, но я по жизни оптимист. начну повествование с момента, когда оставалось буквально пара-тройка ударов по месторождению и оно будет добыто.
— Ну же! Молю! Мать-Земля, Великий Рандом, Тверд, в общем все-все-все смилуйтесь! «Удар». Прошу Вас, пусть мне повезет! «Удар». Ну же! Молю! «Удар».
Внимание! Вы добыли ресурс «Чистый сапфир высокого качества»
Вес: 52 г
Шахтер +2
Опыт +3643
<Цензура>Эх… все таки не повезло…
— Аль, а сколько стоит сапфиры?
— Ваш будет стоить не меньше восьми тысяч золотых.
— Сколько!?
— Восемь тысяч золотых. Это минимум.
Не все так плохо! Если этот камушек я закину в сумку сейчас, то уже уберу себе два года. Но я конечно же так делать не буду: запас карман не тянет. Не знаю на что я расчитываю, но вдруг я найду камушек в аккурат в пятьдесят тысяч золотых? В общем это мой запас на случай чего-то непредвиденного. В любом случае, ничто не мешает мне положить в сумку его чуть позже.
Пока копал поднял силу на один, шахтера на три (без учета тех, что дали за конец добычи) меткость на один, интеллект на два, уровень способности на два, мудрость на один, и выносливость аж на шесть! Нехило так покачался. Пришлось один раз поменять кирку, старая испортилась. Спать, кстати, мне требуется не так много, каких-то два-три часа и я бодр и весел. Видимо это засчет того, что у меня нет травм.
После апа способности стена стала чуть толще, и на взгляд даже прочнее, кстати, для того чтобы разрушить стенку требуется около трех-четырех ударов киркой со всей силой, что на мой взгляд очень мало. Хотя поживем — увидим. Все, вроде бы выносливость восстановилось, значит — в путь, мне ещё сестру спасать надо!
«Спустя две недели»
Я устал! Я морально устал! Как же все <>! Надоело! Эта руда! Этот Рудник! Это сверкающая кирка! Достало! — это был мой первый срыв. Вот уже чуть меньше месяца я в заключении, сейчас на моем счету жалкая сумма в пятьсот золотых и маленький светящийся синий сапфир, заработанные потом и кровью. Просто потом. Я ж не потею! Тогда просто… трудом. Ужасным по своей тяготе трудом. Каждый день. Каждый час. Я без отдыха, если не считать за отдых вынужденный сон, молотил киркой то одно месторождение, то другое, то искал эти месторождения хаотично бродя по ответвлениям шахты.
Я вижу прогресс, вижу, что скорость добычи возросла в разы, но я неимоверно устал, морально, что гораздо хуже усталости физической. Единственной моей отрадой, и то только на первое время, была способность. Ну кто не хотел почувствовать себя магом, способным управлять стихиями? Пусть и столь однобоким. Моя способность стала, лучше, получив шестой уровень. Теперь это скорее стена, чем стенка, ещё не монолит, но всему свое время. Разговоры с Альфой пришлось прекратить — кончились вопросы, а «неконструктивный диалог», как оказалось, наказуем. Теперь я знаю про игру очень и очень многое, практически все, что мог спросить, я выведал у Альфы.
Характеристики растут как на дрожжах, скоро получу девятый уровень. Осталось меньше половины.
«Спустя ещё три дня»
Тук. Тук. Тук. — раздавались монотонные стуки кирки о камень.
Тук. Тук. Ничего не поменялось. Я в той же шахте, с той же целью долблю руду и все что заставляет меня продолать — это мысли о ней, желание ее спасти. И тут неожиданно:
Внимание! Получено задание «защита Твердыни Матери-Земли»
Внимание! Вы были перенесены на территорию Твердыни.
Внимание! Заклятье Вариосса наносит вам урон 999999!
Внимание! Вы убиты!
Внимание! Вы были перенесены на территорию Твердыни.
Внимание! Заклятье Вариосса наносит вам урон 999999!
Внимание! Вы убиты!
…
Я почувствовал просто неимоверную, всеразрушающию, пронизывающую до костей, невыносимую боль, уничтожающую само естество.
Я бы наверное даже кричал во всю глотку, но не мог — умирал. Даже причину не мог понять — боль обуяла сознание. Не знаю, что произошло дальше, возможно я отключился, а может я чувствовал всю эту боль и дальше, просто мозг, стер эти ужасные воспоминания. Во всяком случае когда я возродился, помимо сообщений о смерти последними шли:
Внимание! Обнаружен баг способный привести к реальной смерти владельца.
Заклятие Вариосса развеяно!
Внимание! Ваша точка возрождения стерта! Отныне вы возрождаетесь на предыдущем месте!
Внимание! Заключенный #12 (Булыга) Вы покинули территорию заключения! К этому привели не Ваши действия, поэтому штрафов за побег не будет. По окончанию инвента «защита Твердыни Матери-Земли» Вы будете возвращены на территорию заключения!
Ну и ещё, судя по мерю, я поднял выносливость на пять и получил новую характеристику:
Сопротивление магии разума 4 %
Это все я не успел как следует обмозговать, потому что началось. Что началось? А собственно говоря, то зачем я здесь.
— Дети мои, — голос принадлежал огромной, девушке (под словом огромной я подразумеваю ОГРОМНОЙ). Несмотря на свои размеры, женщина была довольно женственна: тонкая талия, зеленые волосы-растения, тонкие как прутики ножки, яркие голубые глаза-озера. Все портил лишь цвет кожи, грязно коричневый с редкими всполохами зеленого. — Сегодня, на мою прекрасную обитель — ее голос пронизывал величественностью, — напали алчные смертные, желая забрать себе мои богатства и самое главное, — пауза, — желая выкрасть Сердце Мира, то что благословляет земли всей Нейроны, то что поддерживает наши с вами жизни. Теперь пришла наша пора отдать ему дань, — пауза — Многие сегодня, дети мои, заплатят высшую цену — жизнь. — пауза — Враг превосходит нас числом, но это не повод отступать! За сердце! — последнюю фразу, наверное, было слышно за многие километры отсюда, уж очень громко она была произнесена. Ее сразу подхватила толпа озогревов, самых разных размеров, находящихся возле меня. Тут были великаны размерами превосходящие трехэтажный дом, и небольшие, чуть выше гномьего роста, малыши, но всех их объединяло одно: желание защитить Матерь и разнести в пух и прах наглецов, осмелившихся напасть на их святыню.
— За матерь! За сердце! — переплет голосов каменной толпы звучал особенно громко и ужасающе.
Внимание! Задание «защита Твердыни Матери-Земли» обновлено!
Цель:
1) Защитить Твердыню,
2) Защитить Сердце Мира
3) Защитить Матерь-Землю
Награда: в зависимости от вклада в оборону.
Штраф за провал: Уничтожение расы озогревов, уничтожение вашего персонажа.
Да, серьезные штрафы. Интересно часто ли происходит такое или это мне повезло наткнуться на этот неожиданный инвент? Альфа молчит.
— Благословляю вас, дети мои! — эти слова были буквально вознесены ею в наши души.
В этот же момент все тело сковало блаженное чувство эйфории. На моей памяти это было единственное приятное ощущения, кроме сна в этой игре, что я чувствовал.
Внимание! На Вас наложили эффект «Среднее благословение Матери-Земли»
Сила +20
Выносливость +20
Скорость восстановления жизней и маны увеличена в два раза
Да с таким бафом я всех порву один останусь! После благословения часть озогревов осталось стоять возле сердца, это были самые большие и сильные представители расы, последний рубеж. Остальные же видимо уже имели опыт сего действия. Они строили круговую стену при помощи своих способностей, я, чтобы не выделяться из толпы, тоже помогал строить стену. Это было поистине диковинное сооружение огромной высоты, из различных видов камней, укрепленное землей, глиной, различными видами металлов. Видимо, у разных озогревов было прокачано умения по-разному. Поскольку мана восстанавливалась быстрее чем обычно, и нас было довольно много мы смогли быстро создать качественную, высокую и, по крайней мере на вид, прочную стену. Как раз концу этого действия, на горизонте показались враги. Это были странного вида гуманоиды с синей кожей, огромными клыками, высокого роста, вооружены они были большими кувалдами, секирами, топорами, щитами: в общем, достаточно примитивным оружием. Брони на них не было (это все я смог заметить когда они подошли чуть ближе). Удивляло другое — их количество. Казалось, что на нас надвигается волна, которая вот-вот захлестнет нас с головой, поглотит. Начались томительные минуты ожидания. В такие минуты, даже если знаешь что бессмертен, страшнее всего. вот уже подходит первые воины, для себя окрещю их расу Синими, они начинают бить по нашей импровизированной стене, озогревы, что посильнее начинают засыпать их заклинаниями кидая в них булыжниками, поднимая на каменные копья, убирай землю из-под ног. Мне же остается только ждать, изредка восстанавливая прочность стены в моим заклинанием. Медленно, постепенно, неотвратимо, но прочность стены уменьшалась, несмотря на все наши действия, а количество врагов, казалось, только продолжает расти. Вот появилась первая пробоина в стене. Оттуда, как из рога изобилия, посыпались враги. Дыру довольно быстро заделали старшие, но Синии остались в периметре, сея разруху в наших рядах. Не зная, что предпринять, оружия как такового у меня не было, если не считать кирку, я решился на безумный шаг — связать гуманоидов боем. Естественно, я это сделал не один, как только случился прорыв на гуманоидов сразу напала кучка озогревов, не давая им прорваться вглубь наших рядов.
Как только я спустился со стены, где изначально стоял, мне сразу нашлась цель это был низкий, относительно других представителей своей расы гуманоид, ростом с полтора меня, вооруженный двумя топорами и практически без одежды. На момент моего бесславного нападения он очень удачно стоял спиной ко мне. Я не упустил такого прекрасного момента, и достав кирку из инвентаря, нанес ему размашистый удар в спину.
Нанесен критический урон в спину! 1358
Внимание! Вы убили молодого скрака
Внимание! Вы убили врага расы! Карма +8
Получен новый статус: Добряк!
Сопротивление всему урону +1 %
Репутация с нейтральными и добрыми НПС +1000
Репутация с злыми -1000
Опыт +445
Не время отвлекаться, потом просмотрю сообщения — решил я. И правильно, своим убийством я привлек внимание нескольких соседних гуманоидов, которые решили поквитаться со мной, отомстив за смерть товарища. К сожалению для меня, они были вооружены получше: у обоих огромные дубины. Вот один из них, тот что стоял ближе, делает замах, целясь мне прямо в голову, и я, скорее интуитивно, чем сознательно, использую свою способность, строя перед собой огромную стену во всю ману, что спасает меня от неминуемой гибели. Второй было на меня замахивается, но его пронзает огромное каменное копье, появившееся прямо из-под земли. Кто-то из наших постарался. Я оглядываюсь, ищу себе цель, но в живых из скраков больше никого не осталось. Быстро мы их!
В этот же момент вновь появляется брешь, на этот раз куда большего размера. Ее вновь латают, но Синие, опять появились в наших рядах. Надо это дело исправлять! Благодаря своему небольшому росту прячусь среди моих старших товарищей; я хочу повторить свой недавний «подвиг», напасть на кого-нибудь со спины. Через какое-то время мне вновь попадается благоприятный момент, вновь удар в область спины. Сразу выскочили несколько логов, но не время! Судя по всему мой удар, хоть и возымел эффект, но его оказалось недостаточно, чтобы с одного удара вырубить скрака, то ли крит не вылетел, то ли ударил слабее, то ли гуманоид плотнее оказался; не буду гадать. Отскакиваю чтобы не получить ответный удар и прячусь за спинами более сильных товарищей. Через несколько секунд не пришло сообщение о получении опыта за помощь в убийстве и чуть-чуть подняли карму. Время не ждет! с такой мыслей я пошёл искать свою очередную жертву.
Но как это часто бывает; охотник стал добычей. Пока я ждал благоприятного момента, мне в спину воткнул большой топор.
Внимание! Получен урон 249 (200 заблокирована умением «Каменная кожа»)
Пока я приходил в себя каменные гиганты заступились за меня; Спаси меня от неминуемой гибели. Хочешь, не хочешь, а проникаешься уважением к этим молчаливым здоровякам! Когда я встал с Земли (удар скрака отправил меня в небольшой полет), я заметил, что скраков внутри периметра не осталось; можно было вздохнуть полной грудью. Но это было лишь временное затишье. Затишье перед бурей.
Прочности у стены уже практически не осталось, и всем было понятно что она вот-вот падет. Синие видимо тоже осознавали это поэтому они увеличили напор.
Не зная куда себя приткнуть, что делать, я решил повторять за всеми. Озогревы выстраивались в причудливого рода цепочку где за каждым большим, окрестим его старшим, разогревом стояли два-три средних, по силе, а за каждым средним — несколько маленьких. «Я наверное средний» — с такой мыслью я встал за одним из гигантов. На меня даже не обратили внимание. Опять ожидание, томительное и угнетающие. Спустя двадцать минут стена пала. И только теперь я поистине понял весь грядущий кошмар, прочувствовал его. Это будет эпохальное по своему масштабу сражение.
Статы на момент окончания 9 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 8
Опыт (4323/20000)
Карма +103(положительная)
Статус: Добряк
Очков здоровья 890
Маны 120
Очков выносливости 99 % (580)
Бодрость 64 %
Сытость 72 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 9 (+2)
Интелект 13 (+7)
Мудрость 7 (+3)
Сила 128 (+4)
Выносливость 58 (+21)
Вторичные:
Наблюдательность 7 (+2) (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 4
Меткость 11 (+3)
+ 0.2 % нанести критический удар
Новое! +5 % попасть по цели
Сопротивление магии разума 4 %
Свободных очков характеристик 18
Умения
Каменная кожа 1 (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 64 %
Глина: 33 %
Мрамор: 4 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +1
Выносливость +2
Сопротивление магии воды +38 %
Естественная броня 200
Резист к колющему и режущему урону: 73 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 121 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 2 (+1)
Способности:
Земляная стена 6 (+6)
Требования маны: 7 ед./м2
Прочность стены 500*(уровень умения)*м2
Профессии
Шахтер 25 (+11) (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за удар

Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4 (+2)
Мысли ГГ: Теперь очки выносливости тратятся куда медленнее. Маны теперь побольше стала, новая способность, не сказать, что огонь, но в некоторых ситуациях способна спасти твою жизнь или твоих товарищей. Шахтер достиг двадцати пяти, и несмотря на то, что мне пока ещё ни разу не везло и я не добывал ресурс, за удар, но все возможно. Кстати, как я выведал у Альфы, бонусы у каждого свои за пять уровней способности. Порода практически перестала меняться, видимо совсем без глины мой организм не может. А жаль. Меткость опечалила, ну зачем мне плюс пять процентов к вероятности попадания? Я же не лучник. А так герой неплохой вроде пока получается, для пве боев.

Глава № 10. Свобода!

Так, на чём Я остановился? Ах, да, точно! Перед нами, после разрушения стены стояла огромная армия синих гуманоидов. Рост самых больших из них превосходил рост старших, среди них были странные, непонятные скраки, все в перьях, с бубном, с какой-то палкой, скорее всего это шаманы. Альфа рассказывала про этот вид классов: Они используют духов для атаки и защиты. Весьма скверно! Насколько я помню они могут призывать духов воды, элементалей, которые способны чуть ли не в одиночку разнести всю нашу армию. Надеюсь эти послабее чем те которых мне рассказывала Альфа. Были и огромные, бронированные, с щитами воины, вид которых внушал страх. Некоторые, видимо самые ловкие и удачливые, восседали ли на больших красных, чешуйчатых ящерицах с огромными зубами и когтями, которые у них явно не для красоты.
Я посмотрел на своих союзников, чтобы сравнить силы. От огромных каменных воинов веяло напряженностью, готовностью вступить в бой. Те, что поменьше хоть и боялись, но не отступали, держа строй.
И вот, две армии столкнулись. Что-то разобрать можно было лишь первые несколько десятков секунд сражения, потом же всё слилось в одно кровавое месиво: огромные копья выскакивали из-под Земли, стены из камня появлялись из ниоткуда, всполохи магии, звуки ударов оружия, предсмертные крики. Бой кипел везде.
К сожалению, этого я при всем желании не мог наблюдать; мне пришлось вносить свой вклад в сражение. Конечно, я не мог как мои старшие собратья убивать противников колом из-под Земли, или не мог кидать огромные булыжники в гущу врагов, но редкие удары кирки все же могли нанести солидный ущерб врагам. Наша проблема в том что мы однобоки, у нас нет целителей, которые могли бы решить исход сражения, нет каких-нибудь рог (инвизеров, разбойников и т д), которые могли бы убивать шаманов безнаказанно, нет чернокнижников или некромагов, которые могли бы призывать на свою сторону всех павших в данном сражении. Но тем не менее, даже против столь многочисленной толпы оборону мы держали более чем достойно.
Теперь перейдем непосредственно к сражению от моего лица. Вот я, стою за спиной какого-то могучего и достаточно большого, рослого озогрева, вот враги, которые бегут на нас держа свои огромные, увесистые оружия над головами. Первый удар принимает на себя впереди стоящий, но и нам достается, вначале к нам проникали лишь редкие, слабые гуманоиды, но позже, видимо старший начал терять силы, поток увеличился, и вот, уже через пару минут, мы сами пропускаем гуманоидов оставляя их на откуп младшим.
Как бы мужественно мы не сражались, как бы твердо мы не стояли, силы не бесконечны, мы начали ослабевать, получать все больше и больше травм. Поток гуманоидов, казалось, не прекратится никогда: скольких бы мы не убили — всегда находились всё новые и новые. И вот, когда казалось что мы падем, послышался голос матери, сильный и прекрасный.
— Дети мои! Благословляю!
Внимание! На Вас наложили эффект «Большое благословение Матери-Земли»
Сила +30
Выносливость +30
Излечены все травмы
Полностью восстановлено здоровье манна
Скорость восстановления здоровья и маны увеличена в 3 раза.
По нашим рядам прокатился воинственный клич. Озогревы воспряли духом, и даже перешли в наступление на короткое время. Я тоже старался не оплошать. Несмотря на мои сравнительно небольшие габариты я вносил немалый вклад в сражение на нашей линии. Я подобрал с какого-то из противников достаточно большой, увесистый топор. И, даже несмотря на его характеристики, использовал его как основное оружие, так как боялся потерять кирку.
Наша линия ушла на несколько десятков метров вперед, относительно других, возможно это было потому, что против нас не стояло ни одного Шамана, не было больших скраков. В какой-то момент нас окружили, отделили от остальных, и нам ничего не оставалось, кроме как подать жизни подороже. Я умер одним из первых.
Получен урон 1353 (умение «Каменная кожа» проигнорировано)
Вы умерли, и были возрождены на руднике № 3342
Внимание! Вы были перенесены на территорию Твердыни.
На этот раз ужасных болей не было, смерть как смерть. И когда это смерть стала обыденностью? Но, пофилософствуем потом, сейчас бой. С такой мыслей я побежал в гущу врагов. На этот раз я продержался подольше, где-то минут десять.
…
Снова передовая, снова бой. Сражение уже начало выдыхаться; обе стороны несли существенные потери. Но тем не менее было ясно, что оно закончится не скоро. Уж не знаю, что заставляет идти скраков, но я уверен озогревы будут биться до последнего: отступать им некуда.
В этот раз моя тактика изменилась: я не стоял как вкопанный на одной точке, лишь защищаясь и не пропускаю врагов, а ходил по разным местам сражений и помогал своим союзникам. Это тактика оправдывала себя. Я наносил больше урона, получал же меньше. Более того — я не один раз спасал жизни моих товарищей, прикрывая им спину или убивая исподтишка очередного скрака. Но в какой-то момент мне не повезло и опять:
Получен урон 1353 (умение «Каменная кожа» проигнорировано)
Вы умерли, и были возрождены на руднике № 3342
Внимание! Вы были перенесены на территорию Твердыни.
Я вскользь бросил взгляд на сражение, и ужаснулся, наши силы иссякли, воинов практически не осталось, тогда как враг, пусть и порядком потрепанный, до сих пор представлял собой страшную силу. И даже благословения матери не могли изменить исход сражения. Казалось, его ничто не может изменить.
Что же помогла нам? Что же все-таки перевернуло сражение? Помните я рассказывал об огромных каменных гигантах изначально, ну тех, что защищали сердце. По непонятным причинам они довольно долго выжидали, не приходя к нам на помощь. Но вот, когда про них уже забыли, они решили вмешаться в сражение. Все что оставалось другим — наблюдать. Эти гиганты действительно были способны вшестером разнести всю вражескую армию. По крайней мере, то что от нее осталось точно. Их кожу пробивали лишь редкие заклинания шаманов, их заклинания уничтожали скраков десятками, каждое их движение было направлено на убийство. Я залюбовался этим зрелищем и сильный удар очередного скрака отправил меня в долгий полет.
Получен урон 353 (200 заблокировано умением «каменная кожа»
Засмотрелся и забыл, что бой-то ещё не окончен. Необходимо продолжать сражаться.
«Спустя полчаса»
Все кончено. Мы победили, победили дорогой ценой. Каждый второй умер на этом поле сечи, отдавая свою жизнь за сердце и за Матерь-Землю. Когда стало ясно, что врагов не осталось, озогревы встали перед Матерью, которая все сражение находилась рядом с Сердцем.
— Дети мои, внемлите, — ее голос пробирал до нутра, вкрадываясь в наши сердца, — сегодня, была страшная битва — пауза (как же мне не нравиться манера ее речи) — многие из вас проявили необычайное мужество, смелость. — пауза — благодаря вам, Сердце и я живы. Спасибо! — с этими словами Матерь просто взяла и легла на землю, свернувшись в калачик вокруг сердца. Эм, и все? А где награда? Где фанфары? Видимо от меня хотят, чтобы я поговорил с этой мадам-с. Ну, мне не сложно.
— Мнонопочетаемая, — я никогда не разговаривал с божествами, поэтому не знал с каких краев поступиться, — я бы хотел перенять часть Вашей мудрости.
— Сын мой, здравствуй, — пауза — я видела как ты мужественно сражался, одолевая врагов. — пауза — я видела с каким мужеством ты вновь бросался в бой, после очередной смерти. Видела, как остервенело ты сражался, видела как ты ни раз спасал товарищей. — пауза — И поэтому, я хочу наградить тебя. — пауза — Простой подарок тут не подойдет, нужно что-нибудь достойное богини. Достойное твоего мужества.
Внимание! Задание «защита Твердыни Матери-Земли» выполнено!
Награда:
Получен уникальный класс «защитник Матери»
Получено пассивное непрокачиваемое умение уникального ранга «защита матери»
Весь входящий урон снижен на 40 %
Получено активное умение обычного ранга «земляной кол»
Из-под земли в указанном месте появляется землянной кол.
Требует маны: 50
Урон 150+50*(уровень умения)
Опыт +121438
Получен новый уровень 10!
— Отныне и навеки, ты воин богини! Неси эту ношу достойно и кто знает, возможно, ты станешь одним из хранителей сердца.
Внимание! Получено задание «достойный богини»
Цель: поднять карму до 1000
Награда: неизвестно.
Вот и наградила действительно по-божески. А вот, что делать с кармой пока непонятно. Она вроде сама поднимается, ни разу ещё не опускалось. Так что пока отложим на второй, а то и третий план.
— Кстати Аль, ты ж говорила, что класс можно получить только после тридцатого уровня.
— Исключая божественное вмешательство. Практически любой мой ответ на подобного рода вопросы идет с этим примечанием.
Интересно, а что за класс и с чем его едят? Появилась новая строка в меню:
Класс
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол»
Пассивное умение «защита матери»
Класс наверное имба. Не зря же он уникальный. Тут надо пару слов сказать о рангах предметов, классов и прочего. Как я узнал от Альфы существует десять рангов: ужасный, плохой, обычный, необычный, редкий, очень редкий, эпический, уникальный, легендарный и наконец божественный. И то, что я смог получить УНИКАЛЬНЫЙ класс, да ещё и не к тридцатому уровню, а раньше — невероятно круто.
— Кстати Альфа, я вот столько спрашивал, а чем отличается умение от способности не знаю.
— При развитии, пользователем умения, он может получить способность, связанную с этим умением. Подобное произошло когда Вы прокачали умение «чувство камня». К тому же, умение сильнее аналогичной способности. Я ответила на Ваш вопрос?
— Угу.
Внимание! Вы будете перемещены на рудник через десять секунд!
— Спасибо! — только и успел сказать на прощанье я.
Раздался громкий «Пуф» и я появился на месте моего прошлого возрождения.
— Булыжник? Что ты тут делаешь?! — Шмобзер явно был удивлен моему присутствию.
И что я ему должен сказать? Что повоевал за Сердце, вернулся и вот я теперь тут, прекрасный и красивый?
— Да, вот, добычу хочу сбыть. — с этими словами я ложу ему на прилавок сапфир, припасенный в набедренной повязке. Надеюсь, что он потянет на двенадцать тысяч.
— Хороший экземпляр. Девять тысяч восемьсот тебе за него дам. — лицо гоблина хоть и не выдавало его удивленность, но это было видно по глазам
— Уважаемый Шмобзер, а больше никак не получиться?
— Нет. И не проси.
На Ваш счет перечислено 9832 золотых.
Я было расстроился. Не видать мне легкой свободы, но потом вспомнил, что у меня ещё есть кирка и сумка. Я молча положил на прилавок предметы.
— Краденное не принимаю. — гоблин был серьезен.
— Никаких «но». Правила есть правила.
Что же делать?! Неужели мне опять придется долбить руду целыми днями? Только не это! Должен быть другой выход. Должен быть… Эврика!
— Альфа, помнишь было сообщение, о баге? Ну из-за него меня несколько десятков раз убивали.
— Да, у меня идеальная память.
— Тогда я это, ну. Требую компенсации.
— Обработка вопроса. Секунду, центральный поток загружен.
— Я подожду. «пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста» — про себя молюсь я.
— Учитывая сложившеюся ситуацию я Вам могу предложить две тысячи золотых и пять единиц ловкости.
— А если…
— Решение окончательно.
На Ваш счет перечислено 2000 золотых.
Ловкость +5
Внимание! На Вашем счету достаточно средств для погашения задолженности.
Погасить задолженность?
Да/нет
Неужели все? — С этой мыслей я с уверенностью жму на «да»

Интерлюдия № 3

— Значит, из-за новичка мы понесли убытки в пятнадцать тысяч золотых? — В неуютной пещере на импровизированном троне восседал человек, попивая какой-то напиток из украшенного золотом бакала
— Да. Он каким-то образом нашел способ расторгнуть заклятье, а ведь там одних материалов на несколько тысяч золотых! К этому ещё нужно прибавить стоимость кирки и сумки! — высокий, писклявый голос принадлежал зеленому, уродливому, насколько это возможно, гоблину, который был явно озабочен сложившейся ситуацией.
— Что на него есть? — голос Барона звучал твердо, без нотки волнения.
— Игровой ник: Заключенный номер двенадцать. — Начал свой доклад высокомерный серокожий эльф. — Прозвище: Булыга. Имеет крайне непопулярную расу с большим сопротивлением к физическому урону и уязвимость к магии воды и огня. Карма плюсовая, предположительно «Добряк».
— Депутат что-то нарыл?
— Учился в физтехе, не глупый малый, но перешел дорогу Многоголосому, тот, в привычной для себе манере, заставил совершить преступление. С криминалом связан не был. — ответил длинноухий.
— Такое прощать нельзя. — По тону Барона нельзя было определить спрашивал ли он, или утверждал.
— Согласен! Нельзя! Такую прибыль пропустили! — Гоблин взял слово.
Барон бросил взгляд на эльфа. Тот, видимо поняв, что слово дают ему не согласился: таких «номеров» достаточно много в Нейроне. А прозвище — если не дурак поменяет. Замучаемся искать. Не стоит оно того. Предлагаю отпустить малого, попадется — накажем, а так…
Слово осталось за Бароном. Думал он достаточно долго, минут десять, прикидывая в уме все за и против.
— Такое прощать нельзя. — Наконец подытожил он.
Статы на момент окончания 10 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 10 (+2)
Опыт (9453/100'000)
Карма +211(положительная)
Статус: Добряк
Класс:
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол»
Пассивное умение «защита матери»
Очков здоровья 890
Маны 120
Очков выносливости 99 % (580)
Бодрость 64 %
Сытость 72 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 15 (+6)
Интелект 14 (+1)
Мудрость 8 (+1)
Сила 129 (+1)
Выносливость 60 (+2)
Вторичные:
Наблюдательность 7 (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эфект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 5
Вероятность любого благоприятного события +0,02 %
Меткость 12 (+1)
+ 0.2 % нанести критический удар
+5 % попасть по цели
Сопротивление магии разума 4 %
Свободных очков характеристик 30
Умения
Владение топором 2 Урон от топора +2 %
Каменная кожа 2 (+1) (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 58 %
Глина: 32 %
Земля 6 % (!)
Мрамор: 4 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +4 (!)
Выносливость +4
Сопротивление магии воды +23 % (!)
Естественная броня 200
Резист к колющему и режущему урону: 72 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 113 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 2
Способности:
Земляная стена 6
Требования маны: 7 ед./м2
Прочность стены 500*(уровень умения)*м2
Профессии
Шахтер 25
(увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за один удар
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4

Теперь у меня есть класс. И, судя по всему, очень и очень хороший. Одна пассивка на снижение урона чего стоит? Правда, как оказалось, она немного не так работает как мне бы хотелось. Если я получаю урон, скажем триста, то вначале он прожится от «Каменной кожи», а уже потом от «Защиты матери» то есть в оконцове я получу… шестьдесят единиц урона. Кол, на начальных порах слабенькое умение: стоит всю манну, а наносит меньше половины чем я могу с кирки ударить. Но потом, оно может стать гораздо сильнее. Я видел, что творили старшие. Апнулась удача, что дало наверное весьма весомый плюс. Не помню только как это произошло, но в принципе, мне и недо. Ах да, я же теперь владею топорами на втором уровне. Сообщение об этом я видел когда убивал кого-то из скраков. Все-таки это был топор, а не секира. Так вроде все, а нет. Ещё карма солидно за бой поднялась, теперь она у меня свыше двухсот, правда ожидаемого бонуса не дали, что печально. Но, я уверен, должны дать позже. Все? Ничего не упустил? Забыл сказать про каменную кожу, что апнулась до второго уровня, за счет многочисленных травм, полученных мной. Видимо из-за земли, в составе меня (непривычно звучит) поднялась ловкость от бонуса. Вроде все.

Глава № 11. Штормград

Внимание! Вы освобождены!
Внимание! По условиям соглашения пункта 22.6а для досрочного выхода из тюрьмы необходимо провести не менее 10 % времени заключения!
Осталось времени: 1 год 4 месяца 2 дня
<цензура>,<цензура>,<цензура>.
Спокойно Кирилл. Спокойно. Вдох. Выдох. Вдох. Выдох. Я уверен ты что-нибудь придумаешь. Вдох. Выдох. В конце концов, поживем в свое удовольствие. Поиграем, ничего страшного не случиться. Не должно. Не зря же десять процентов человечества играют в нее. А это уже целый миллиард. Должно тут быть что-то интересное для меня. Должно быть. Я уверен. Вдох. Выдох. Кстати где я? Моя бренная тушка находилась на пересечении двух больших каменных дорог. Вокруг были каменные дома, украшенные статуями запятая с красивыми балконами, расписными окнами.
— Альфа Где я?
— Вы находитесь на центральном материке светлого пантеона в городе Штормград. Я ответила на ваш вопрос?
— Да, спасибо.
Из разговоров с Альфой я знал, что штормград является столицей центрального материка, и по совместительству столицей света, так как на центральном материке большая часть людей верит и поклоняется светлым богам. Ну, не людей: НПС. Штормград, насколько я помню, является городом людей, хотя и эльфов, дворфов, гномов и прочих рас тут тоже было достаточно тоже было достаточно. Я появился, как это и положено, в кругу Возрождения, в каждом городе есть подобный. Это небольшая, круглая площадка, как правило выполненная в белом цвете, в которой появляется любой умерший рядом, или просто гость города. Не знаю что мне делать так как в игрушки подобного рода я практически не играл, а Альфа подобных советов выдавать не может. Поэтому я бесцельно побрёл вперёд по улице, восхищаясь видами.
— С дороги нуб! — Голос принадлежал неизвестно куда торопившимися гному, который на всех парах мчался по улице, забавно пыхтя.
Я спокойно проигнорировал его слова. Любуюсь видами прекрасного города, его домами, статуями расставленными повсюду, игроками и НПС различных рас.
— Эй, нелюдь, вали отсюда! Откуда вы только беретесь такие!
И вот чем я ему помешал? В меня прилетел большой спелый помидор. Видимо, сказывается отрицательная репутация. Самое обидное такое происходило несколько раз, что немного портило мое любование городом.
«Аукцион» гласила надпись на большом, белокаменном доме с массивными колоннами. Я решил зайти. Первое, что бросилось в глаза — отсутствие клиентов, которые на моих глазах заходили сюда пару секунд назад плотной толпой. Магия? Или я чего-то не понимаю?!понимаю?
— Приветствую Вас. Вижу Вы в первый раз в подобном месте? — Бархатистый женский голос прозвучал у меня за спиной.
— А! Кто здесь?! — я от неожиданности испугался. Позорно конечно, но с кем не бывает?
— Не пугайтесь, я аукцион-мастер Линда. Моя задача помочь Вам продать товар подороже или купить его подешевле. Вы можете отказаться от моей помощи, сэкономив десять процентов прибыли, но новички, как правило, используют мою помощь. — На большом удобном, и наверняка мягком диване расположилось девушка. Как бы описать ее внешность? Ярко оранжевый мех, горящие огнем глаза, милое личико (или все-таки мордочка), треугольные ушки. Из одежды на ней была лишь легкая, полупрозрачная мантия. Не уверен что оборотням вообще нужна одежда, но тут она явно приходилась не к месту.
— У нас в селении, считается неприличным, если мужчина смотрит на девушку больше нескольких секунд. — Лисичка на секунду притупилась, — оборотней что-ли никогда не видел?
— Честно говоря нет, я как бы… В горах бОльшую часть жизни провел. Мало кого вообще видел. — На ходу соврал я.
— Ну тогда понятно. На тебе проклятие что-ли какое-то? А хотя нет, не отвечай это не мое дело. Хотите что-нибудь купить или продать? — Лицо Линды вначале изобразило заинтересованность, но потом будто что-то вспомнив, она резко сменила тему разговора.
— Нет, не проклятье. Раса такая. — Все же ответил я, — хочу купить что-нибудь на двести золотых. Одежды, оружие какое-нибудь. — Я решил потратить чуть меньше половины своих сбережений.
— Что-то конкретное? — Оживилась лисичка.
— Латы и какое-нибудь дробящее оружие. Оружее получше чем доспехи пусть будет… Давай так: на оружее сто золотых на доспехи… пусть будет сто пятьдесят. На десятый уровень, разумеется. О, точно и сумку какую-нибудь золотых за пятьдесят. — Я все же решил потратиться на качественную амуницию. Деньги я уверен ещё добуду.
— Какие характеристики должна повышать броня? Требования брони? — Как я мог забыть! Хорошо что аукцион предоставляет аукцион-мастера, а то не знаю, что бы я без нее делал.
Так что должна делать броня? Скрывать недостатки. Значит моя броня должна повышать защиту от магии воды, прибавить ловкость и интеллект. Вместо интеллекта может быть мудрость. Что я и сказал лисички.
— Ну, а насчет требований, я наверное только по выносливость пройду, да по силе. Какие там обычно требования на хорошей амуниции?
— На Ваш уровень обычно выше десяти. Ещё что-нибудь желаете?
— Пока нет.
— Тогда подождите десять минут, пока я найду лучшие предложения по вашим запросам. — сказала Линда явно заученную фразу на автомате.
— Подожду. — буркнул я и принялся наблюдать за странным действом.
Рыжая красавица принялась набирать что-то на своем небольшом, казалось бы обычном браслете металлического цвета. И это было довольно странно если учесть, что я ни только не понимал, но и не видел, что она делает. Для меня она просто водила руками по воздуху, изредка касаясь браслета.
Пока у меня было десять минут я поражался продуманности и детализированности мира. Удивлялся красотой города. Удивлялся поведению НПС. Там, в шахте, мне казалось, что мир ограничен невысокими горами, пещерой и ворчливым НПС, хоть я и понимал, что это не так. Сейчас же, оказавшись в столь дивном новом мире, обретя некоторую свободу действий, мне не верилось в происходящее. Как там у классиков: О дивный новый мир!
Я не заметил как в раздумьях пролетели заявленные лисичкой десять минут.
— Запросы у те… Вас довольно специфические, но несколько подходящих вариантов я нашла. Стоить правда будут чуть дороже, но уверена для Вас это не проблема.
Сет «комплект латных доспехов из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»
Качество: Редкое
Вес: 24 кг (имеется ввиду общий)
Требования
Уровень 10+
Сила 50+
Выносливость 50+
Бонусы
Сопротивление магии воды 64 %
Сила +16
Броня 250
Предметов в комплекте 6/6
Этот вариант мне понравился больше всего. Во-первых из-за высокого сопротивления. Во-вторых из-за относительной высоких бонусов характеристик и брони. Правда цена кусается — двести десять золотых! Тысяча долларов! За какой-то кусок кода! И ведь кто-то действительно готов отдавать реальные деньги за пусть и красивые, блестящие синим цветом, но ВИРТУАЛЬНЫЕ доспехи! Ладно я, мне тут ещё год горбатиться, и амуниция — это своеобразный вклад в будущее. Вклад в спокойную жизнь. Но другие?! Ладно-ладно, что я бухчу как старый дед, лучше напишу что там дальше было.
«Амулет из темного аметиста, зачарованный на силу с цепочкой из очищенной меди»
Качество: Редкое
Требования — нет
Бонусы
Интеллект +3
У меня в руках находился красивый, сверкающий фиолетовым аметист, ограненный как четырехугольник на неброской, медной цепочке.
«Медное кольцо с вставленным темным аметистом»
Качество: Редкое
Бонусы
Интеллект +3
Красивые, кольца, подходящие темному властелину появились у меня на ладоне. Колец было четыре штуки, большо надеть нельзя. Механика игры такая. Точнее одеть-то можно, но одно из колец не будет давать никакого эффекта. Так же и с другой амуницией: нельзя одеть десять кирас и радоваться жизни. Я ж про самое интересное забыл!
«Дубина лысого огра»
Вес: 12 кг
Качество: Очень редкое
Требования
Уровень 10+
Сила 150+
Выносливость 50+
Бонусы
Урон 300-785
Вероятность критического удара +20%
Сила критического удара + 30%
Сила +25
Короче говоря, остался я практически без денег, зато практически максимально хорошо вооруженным на свой уровень. Почему практически? Да потому что на аукционе продаются даже легендарные вещи на мой уровень. Правда стоят они как несколько десятков тех сапфиров, что я добыл. Но и бонусы там — закачаешься.
Ах, да совсем забыл. Пришлось взять сумку подешевле, похуже. Я купил небольшую, всего на шестьдесят ячеек, холщовую сумку с относительно большой прочность, что являлось, пожалуй, единственным ее плюсом.
— С Вас 367 золотых. — Улыбнулась лисичка. Наверняка этой рыжей бестии премию выпишут за опустошение моих карманов. Ну да ладно, мне не жалко.
С вашего счета списано 367 золотых.
Я вышел из красивого здания аукциона, снова окунувшись в толпу людей (гуманоидов). И пошел куда глаза глядят, а именно — вперед, навстречу приключениям.
И вот, спустя несколько десятков минут безостановочный ходьбы, я пришел к огромным массивным воротам. У огромных, расписных врат стояли прекрасные статуи. Я невольно остановился залюбовавшись ими. Под каждой статуей была табличка с именем и званием «Герой Штормграда». Я подходил к каждой статуе и рассматривал ее. Статуи были выполнены золотом. Неизвестный художник смог передать все величество павших воинов, всю их красоту, смог сохранить каждую деталь внешности. Больше всего тут было людей, но были и эльфы с гномами и даже один орк, изображенный поднимающим свою огромную, увесистую секиру над головой одной рукой. Я, сам того не понимая зачем, преклонил перед ним колено, уж очень внушал трепет его вид.
— Это герои, отдавшии свои жизни за жителей Штормграда. Герои положившие основу в само понятие доблесть. Герои, которые навеки останутся в наших сердцах. — мужской, стальной голос прозвучал у меня за спиной.
Я обернулся. Передо мной стоял мужчина лет сорока пяти, лицо которого было истерзано шрамами, а взгляд излучал стойкость, закаленную боями. Одет он был, наверное как и принято бойцу, в стальную кирасу, с небольшими, едва различимыми, но многочисленными царапинами, латные поножи, и видавшие виды кожаные ботинки с металлическими вставками, на поясе — меч, внушающий неподдельное уважение. И зачем ему в мирном городе практически полное обмундирование?
— Из вас, неумирающих, мало кто остановится и почтит память павших воинов. И как иронично, что первым за столь долгий срок это сделал не коренной житель Штормграда, не рыцарь света, а… — Воин, а это был безусловно он, запнулся, видимо не зная к кому меня отнести.
— Озогрев. Я принадлежу к расе озогревов. — Не стал ставить в тупик мужчину.
— К какой расе ты бы не принадлежал, знай, ты приобрел мое уважение бессмертный, а оно дорогого стоит…
Отношение с персонажем «Логон» улучшились до дружелюбия (4000 /6000)
Ого, важная шишка раз у него такая «дорогая» репутация. Тут надо кое-что прояснить. Дело в том, что чем выше по статусу НПС, тем больше нужно очков репутации для повышения ее статуса. Ну, приведем простой пример. Есть у нас какой-нибудь бедняк из деревни, для того чтобы поднять репутацию с ним необходим просто накормить его, помочь с чем-то. И есть у нас Король, для повышении Репутации с которым нужно не одну тысячу монстров уничтожить во благо королевства. То есть у бездомного будет где-то 100 репутации за уровень, и качаться она будет быстрее, а у короля двадцать тысяч и даже на единичку ее поднять сложно будет. Так я это все к чему? А к этому, что такое резкое повышение репутации что-нибудь да значит. И, я уверен, зачем-то да нужно.
— Неужели сюда можно попасть только умерев? — Надо же как-то начать разговор.
— Настоящий воин всегда сражается до последнего. — Мне показалось или в голосе Логона проскочила нотка грусти?
— А если угрозы нет? Если все монстры повержены? — я продолжал развивать диалог.
— Угроза есть всегда. Тьма никогда не дремлет. Никогда.
— Раз тьма не дремлет, не разумнее ли действовать осторожно, сохраняя жизнь и силы для новых свершений? Настоящие герои всегда идут в обход!
— Не благоразумней, если твоя жизнь может спасти хоть кого-нибудь. Не благоразумней!
— Что тогда тут делаете Вы… — кажется я это очень зря сказал. Тьфу! Вот надо было мне все испортить!
— Ну надо же кому-то готовить новых бойцов. — улыбнулся Логан — К этому же, я не боец: травма ноги не позволит мне сражаться в полную силу. Теперь от меня, как война, остались лишь эти доспехи, и шрамы, они служат немым напоминанием о былых временах. А знаешь что? Не хочешь ли ты стать моим учеником? Я смотрю ты довольно смышленый, да и дел смог довольно много совершить хороших. Согласен? — Вот я мог ожидать чего угодно, но не такого исхода событий. Кто же знал, что скрывается за этой казалось бы добродушной улыбкой, но весь его «коварный» замысел я понял позже.
Внимание! НПС Логан предлагает Вам обучение!
Срок обучения: месяц.
Стоимость: бесплатно.
Требования: выполнять все указания Логана, касающиеся тренировок.
Принять?
да/нет
Не раздумывая жму «да». Вот она репутация в действии! — Именно такие мысли были у меня в голове. Сразу после соглашения мы пошли, а учитывая мою скорость, побрели в направлении казарм, где как я узнал впоследствии, работал и проживал Логан. Это сооружение немного выделялось на фоне близлежащих домов, прежде всего своей серостью и размерами. Возле казарм находился небольшой по размеру полигон, содержащий неисчисляемое количество самых разных тренажеров начиная от банального манекена и кончая смертельно опасной полосой препятствий. Но все это на тот момент я смог просмотреть лишь мельком: мы пошли дальше, в относительно небольшой двухэтажный домик. Поднялись на второй этаж по длинной, круговой лестнице.
— Значит, так, солдат, это твоя комната. Жить будешь тут. Подъем в шесть утра, отбой в одиннадцать. Столовая в казарме, расписание кормежек узнаешь там же. Амуницию позже получишь у меня. А теперь за мной на полигон! — сказал Логан, который всю дорогу шел молча.
Мне ничего не оставалось кроме как послушно идти следом. Спустя пару минут мы оказались на полигоне. Некоторые тренажеры уже были заняты рыцарями отрабатывающих удары и приемы, но бОльшая их часть оставалась свободна.
— Открывай характеристики, сейчас посмотрим, что тренировать надо. И прежде чем я хотел спросить как это сделать:
Персонаж НПС «Логан» отправляет запрос на открытие доступа к характеристикам на время обучения.
Открыть доступ?
да/нет
Да, согласен.
Спустя несколько минут Логан сказал: Мда… запущенные у тебя характеристики. Ловкость поднимать надо. Бегом марш! Десять кругов.
— Эм… Дело в том…
— Исполнять — гаркнул седовласый мужчина и сам побежал легкой трусцой за мной.
Круг оказался довольно большой, более километра, правда это был не круг, а овал описывающий весь стадион. Я пытался выжать из себя всё, пытался бежать максимально быстро. Но при всех моих усилиях на бег это было похоже с трудом.
В конце концов Логану надоело все это и он сказал: Так. Стоп. А теперь помимо характеристик давай рассказывай особенности расы. Ты не пойми меня неправильно, но я первый раз тренирую… кого-то столь отличающегося от человека.
Ну я и рассказал. Все рассказал.
— Значит на Турнир от имени моего ученика пойдешь. Ученика, столь перспективного давно у меня не было. Подготовлю тебя как следует. — тут Логан загадочно улыбнулся. Но увидев мое лицо на котором отразилось беспокойство сказал: Не беспокойся, ничего ты не потеряешь, даже скорее приобретешь если победишь.
Внимание! Получено задание «Проявить себя. Турнир»
Цель: покажите хорошие результаты на Турнире Богов.
Описание: капитан Логан возлагает на вас большие, надежды. Оправдайте его доверие, заняв призовое место на Турнире Богов.
Награда: зависит от результата
Штраф за провал: ухудшение репутации с Логаном.
И снова штрафы. И что он от меня хочет? Чтобы я победил в турнире, в котором участвует, наверно, половина всех игроков от первого до десятого уровней? Хорошо, не победил, но «достойно себя показал». Он сам то верит в это? Может там времени очень много и он успеет меня подготовить?
— Уважаемый учитель, а когда будет проходить Турнир Богов — как бы невзначай спросил я.
— Раз в месяц он проходит. — Логан недоуменно посмотрел на меня, — прошлый был три недели назад. Ты что даже таких элементарных вещей не знаешь?
Я промолчал. И каким образом я буду принимать участие в турнире если меня с моей скоростью любой маг изобьет, любой рога от меня убежит, а воин покрошит в пыль (в прямом смысле!). Как говорил один мой товарищ: «Это габелла брат»

Глава № 12. Подготовка

— Для начала покажи-ка мне стену и кол. — сказал Логан
Я молча исполнил. Потратив сначала ману на кол, затем на оставшуюся — воздвиг стену.
— Примерно, то что я предполагал. — пробурчал себе под нос капитан, — не могу сказать, что впечатлило, у меня есть парочка знакомых архимагов, но для начала очень даже неплохо. Заклинания, скорее всего, очень даже перспективные. Развивай их по возможности. Не давай мане пропадать. Что там у тебя с броней? Ага, ага. — Опять погрузился в раздумья учитель, — лучше я тебе наврядли даже подберу если потрачу несколько тысяч золотых. Хороший выбор, Сам или помог кто?
— Сам. Кто мне поможет-то? — Улыбнулся я.
Оружие я бы только на твоем месте другое выбрал. — Мужчина на секунду замолчал — Покажи-ка на что способен на маникене.
Я смутился: я же его сломаю? Действильно, небольшое деревянное чучело, обитое соломой, вовсе не выглядело прочным. Скорее даже наоборот, казалось, что оно вот-вот упадет, развалиться от очередного колыхания ветра.
— А ты начни, сам все и поймешь.
Я без лишних слов достою свою дубинку и наношу размашистый удар. — Давай посмотрим, на что ты способен — сказал Логан и указал рукой на стоящий рядом манекен, — вот этот должен тебе подойти, попытайся нанести ему максимум урона за минуту.
Я скептически посмотрел сначала на учителя, затем на человекоподобное, деревянное чучело, набитое соломой. И повод для скептицизма был: сие творение, на вид было далеко не прочным, более того, казалось, что очередной порыв ветра разрушит его. Поэтому достав громоздкую, блестящую коричневым новую дубинку я нанес слабый, вполсилы удар, рассчитывая разрушить манекен с первого удара.
Нанесен урон: 652
Внимание! Активирован боевой режим манекена!
Характеристика манекена:
Сила
Время прохождения 60 секунд
Удачи!
Получен урон 87 (200 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано «шлем из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
Зря отвлекся на прочтение этих чертовых сообщений! Манекен довольно резво вскочил и своей (рукой?) конечностью нанес довольно сильный удар четко мне в по шлему. Раздался звонкий звук, оглушающий меня на время. Ах ты ж черт! А ну иди сюда! Эй, ты ж сила, насколько я успел прочитать, не уклоняйся! Я сказал не уклоняться!
Получен урон 23 (200 заблокировано умением «Каменная кожа») ((50 заблокировано «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
На этот раз пострадала моя грудь. Ну все я зол! Какая-то машина-манекен, может меня бить не боясь получить удара в ответ(довольно странная фраза если находишься в реале, но Кирилл немного (самую малость) перенервничал). На этот раз я действую более продумано: уклоняюсь от одного из ударов, что несколько проблематично с моей-то скоростью, но я справляюсь, и наношу сильный, а главное точный удар прямо по манекену сверху вниз.
Нанесен критический урон! 6429!
Внимание магическому созданию «тренировочный манекен Сила» нанесена травма «перелом головы»
Время прохождения +10 с
Меткость +1
Получай зараза! На сообщения я не отвлекался — сосредоточился на драке. На этот раз я снова попытался повторить свои действия, но не вышло: во время моего замаха, после уклонения от очередного удара, когда появился благоприятный момент, манекен парировал и нанес ответный удар, слабее моего, но все равно ощутимый. Эта хрень ещё и обучается! Как по-другому объяснить изменение его действий? А если так?… Я решил опробовать новую тактику: при очередном ударе просто «отправить» свою дубину навстречу. Масса у нее вроде больше, надеюсь Второй закон и тут работает небольшая, относительно легкая деревяшка не способна будет остановить огромную дубинку. Так и произошло.
Нанесен критический урон! 2410!
Внимание магическому созданию «тренировочный манекен Сила» нанесена травма «перелом верхней правой конечности»
Время прохождения +5 с
Дальше было довольно скучно и я, выработав определенную тактику практически не допускал манекен к моему твердому телу, нанося редкие дробящие удары.
Внимание! Бой завершен!
Мана и здоровье восстановлены!
Результат 76 %
Внимание! Получено достижение! «Тренировка. Начало»
Описание: прежде чем вступить в настоящий, кровопролитный бой любой воин должен пройти курс тренировок. Вы встали на этот путь.
Награда: Эффективность тренировок +1 %
Внимание! Получено достижение! «Тренировка. Четверть»
Описание: Вы смогли показать не самые плохие результаты в своем первом бою против тренировочного манекена. Поздравляем!
Награда: 3 % к эффективностям тренировок.
Вни…
В итоге я получил + 31 % за все достижения, что меня безусловно радует: новые достижения — новая сила. Но я уверен, скажи капитан об этом с самого начала, я бы смог показать гораздо лучший результат. Я с гневом уперся в него взглядом.
— Почему не предупредил?! Я бы может на все восемьдесят процентов прошел! — злобно зыркнул я на Логана.
— Прошел бы он на восемьдесят процентов! Ах-ха! — он взглянул на меня и махнул рукой в латной перчатке, — манекен подстраивается под пользователя, но не по характеристикам; они всегда одни и теже, а по… умению чтоли. Допустим у нас есть зеленый новичок, который в жизни своей не держал меч; если его поставят против манекена, то и манекен в свою очередь будет неумехой. А если против манекена будет драться бравый воин, прошедший не одну сотню сражений, то и чертово магическое создания будет сражаться на высочайшем уровне. Именно поэтому манекены используются по всему Светлому Королевству. Это идеальные тренажеры.
— То есть?…
— Да. Если бы ты больше знал, манекен бы был умнее, и набрать то же количество очков было бы в разы сложнее.
— Спасибо тогда…
— За работу! Теперь вот с этим давай! — гаркнул Логан указав на манекен возле которого стоял.
На этот раз я не повторил своей прошлой ошибки, ударил во всю силу, но что-то пошло не так, манекен ожил буквально за мгновение до моего удара и практически уклонился; дубинка задела его чуть-чуть, по касательной не нанеся много вреда.
Нанесен урон: 122
Внимание! Активирован боевой режим манекена!
Характеристика манекена:
Интеллект
Время прохождения 60 секунд
Удачи!
На этот раз я не стал отвлекаться на просмотр, как мне тогда показалось, лишней, ненужной информации. А зря… Потому что уверен, прочитай я это сообщение, для меня бы не стал неожиданностью фаербол (для тех кто не знает заклинание огня, его сгусток, летящий туда куда хочет хозяин) летящий прямо в меня.
Получен урон 120
Внимание! Подвижность правой руки уменьшена на 14%
Что? Почему эта деревяшка так умеет? Тут я вспомнил что тоже кое-что умею, и неожиданно, кастую кол из-под земли.
Нанесен урон 200
В ответ на это в меня снова полетел огнешар, но я, наученный горьким опытом, ставлю стену на пятнадцать маны. И тут же контратакую, нанося резкий, для меня, удар дубиной в левый бок манекена.
Нанесен критический урон! 3428!
Внимание магическому созданию «тренировочный манекен Интеллект» нанесена травма «перелом правой части тела»
Время прохождения +15 с
Сначало все шло как по маслу, все его заклинания я принимал на стенку, не получая урона, а сам контратаковал, нанося существенный урон. Но я кое-чего не рассчитал. Маны-то у меня немного, закончилась быстро. И дальнейший бой был скорее избиением, пусть я и смог нанести ещё два удара, но они не нанесли много урона: прошли вскользь. Несмотря на то, что манекен был явным «новичком», пулялся всеми подряд заклинаниями, не обращая внимание на то, что мне явно большее повреждение наносит огонь и вода, бой закончился раньше чем время подошло к концу: у меня осталось единичка в здоровье, что вместо ожидаемой мной смерти, принесла просто поражение.
Внимание! Бой завершен!
Мана и здоровье восстановлены!
Результат = 37%
Внимание! Получено достижение! «Тренировка. Интеллект»
Описание: Бой с магом. Что может быть сложнее? Вы хотя бы попытались к нему подготовиться.
Награда: Эффективность тренировок +3 %
Ещё парочка процентов в копилку! Неплохо. И пусть результат в два раза хуже предыдущего, но маги — мои главные враги, моя слабость. Так что все не так плохо как могла бы быть.
— Не время отдыхать! — голос капитана заставил подняться, — тебе остался третий вид манекенов. Вот этого давай.
«Третий вид — скорее всего ловкач. От первого удара точно уклониться попытается. Как бы сделать так, чтобы попытка осталось попыткой? Не дать возможности уклониться. Должно сработать.» — с этой мыслей я начинаю делать замах, по огромной дуге, рассчитывая задеть манекен в любом случае.
Внимание! Активирован боевой режим манекена!
Характеристика манекена:
Ловкость
Время прохождения 60 секунд
Удачи!
Как всегда на бумаге легко, в реальность ставит нам свои палки в колеса. Этот случай не исключение. Манекен буквально исчез в последнюю секунду, каким-то неведомым мне способом уклоняясь от удара.
«Что!? Где он?» — было подумал я, но через несколько секунд мне в спину вонзилось два удара.
Получен урон 245 броня заблокирована умением «твердый удар»
Получен урон 0 (130 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
«Что это?! Как этот гад прошел через мою броню? Наказать!» — с этой мыслей я резко разворачиваюсь параллельно описывая своей дубиной окружность. — «Есть задел! Не смотрим на сообщение, а пытаемся повторить результат.» — размечтался. Да за весь бой я по этому верткому засрарцу два раза попал!
Бой я откровенно говоря проиграл. Пусть жизней я практически не потерял; манекен наносил частые удары, в большинстве своем нейтрализуемые моей броней, а то умение, использованное вначале имело, видимо, достаточно большой откат, и он его использовал всего два раза. Вообщем по попаданиям у нас 2:2, но стоит ли упоминать, что сильнее удар тяжеленной бубины, нежели небольшого кинжала?
Как итог: плюст три процента к эффективностям тренировок и тридцать два процента результата, что меня естественно огорчило.
— Не волнуйся. Для танка ты показал один из лучших результатов. — Снисходительно улыбнулся Логан.
— Да я и не волнуюсь. Будь бы это настоящий противник рано или поздно я бы его убил. — уверенно сказал я.
— Не зазнавайся! В реальности, он бы и не стал нападать тебя, он бы выбрал мага, стоящего у тебя за спиной, и которого ТЫ должен защищать. И поверь, даже самый хороший маг, мало что сможет противопоставить середняку-разбойнику. А даже если бы и напал, скаем в замкнутом помещении с истинным огнем. Он бы просто потянул время, пока придут его товарище, а поверь они, скорее всего, придут. Нейрона не место одиночек. И там, от нескольких заклинаний магов ты быстро склеишь ласты. Разбойник же — останется невредим. — Усмехнулся логан под конец своей речи.
Я же анализировал полученную информацию. Капитан прав, разбойник меня уделует, если это будет не чистый бой. Это понятно. Меня интересовала немного другая тема: «Нейрона не места для одиночек». Но от размышлений меня отвлек окрик Логана.
— Ты чего застыл? Думаешь тренировки окончены? Ты ошибаешься! — Капитан на секунду задумался — в Комнату, наверное, тебе ещё рано. Хотя… Нет. Рано. Тренируешься на манекенах сейчас на протяжении трех часов. Там посмотрим. — тренер бросил на меня свой стальной взгляд. — Выполнять!
Этот и следующий день для меня пролетели незаметно. Хотелось бы сказать. Но нет. Я прочувствовал каждой клеточкой — если они у меня есть — тяжесть тренировок. Первые несколько часов было терпимо, относительно легкие, пусть и утомляющие бои с разными манекенами, но со временем усталость начала накапливаться, давая о себе знать. Оказалось, что манекены бывают не только с одной основной характеристикой, но и в различных комбинациях. Выяснилось, что для меня наибольшую опасность представляет манекен с Ловкость+Ловкость+Интеллект+Мудрость. Восемнадцать процентов — это мой худший показанный результат. Чем же он так сильно отличался от других? Этот зараза умел уходить в инвиз, уворачивался от большинства моих ударов, и и пулялся в меня заклинаниями. Один раз я все же его задел. Именно поэтому восемнадцать процентов.
Номер мне все-таки не понадобился: уснуть в нем я не мог. Требовалось «воссоединение с Землей». Ничего интересного принципе не случалось, что удостоилось бы вашего внимания. Я просто поднял свое мастерство и виртуальное и реальное на новый, я бы даже сказал высокий, по сравнению со мной предыдущим, уровень. Немного повысились характеристики, но это тоже не шибко важно. Почему я пишу сейчас? Нет-нет. В таинственную комнату я попасть не смог. По словам капитана, мне туда ещё рано, да и опыт мне получать не нужно, а то могу попасть в следующую «возрастную» категорию. Сегодня день начала сбора турнира. День регистрации.
Мы с Логаном покинули академию, и я вновь окунулся в прекрасный мир городской суеты. Наш путь лежал через прекрасного вида дома в духе аристократизма, напоминающие собой центр Петербурга, через рынок, откуда доносились крики продавцов, толкающих свой товар, покупателей, желающих этот товар купить подешевле, через огромный белокаменный мост, соединяющий берега огромной, для городской черты, реки с плавающими в ней рыбками.
Вот, через несколько десятков минут пути, что из-за моей скорости довольно небольшое расстояние, мы пришли к месту назначения. Сооружение по своему виду напоминала колизей, только ОГРОМНЫХ размеров, казалось, что его колонны подпирают небеса.
— Сражения будут происходить здесь?! — Я подчеркнул голосом последнее слово.
— Ага, мечтать не вредно. Для тебя здесь просто регистрация. Сюда приезжают смотреть самые красочные бои, со всего Нейрона! — Сказал Логан, явно не без гордости. — Система просмотров, здесь немного иная. Магическая. Каждый посетитель может смотреть за тем боем за которым хочет, находясь прямо в колизее, а участники могут находится за тысячи километров отсюда. Магия. — Нравоучительно произнес Логан, с какими-то смешными, сокрытыми от меня чувствами.
Я не стал продолжать диалог. Мы вошли в это величественное здание, полное народу. Пришлось стоять в очереди ради записи, которая кстати оказалось относительно дешевой — десять золотых. Хотя, если как я это делаю, переводить на доллары, то пятьдесят баксов — не маленькая сумма.
— Вот. Эликсирами на Турнире пользоваться нельзя, как и прочими стандартными расходниками, а вот использовать особенность расы никто не запрещал. — С этими словами Логан всучил мне парочку небольших колбочек заполненных пылью различных минералов. — Используй только в крайнем случае. каждое такое «зелье» стоит не меньше двухсот золотых. Да и их количество, к огромному сожалению ограничено пятью. — Видя, что я что-то хочу возразить логан сразу опередил меня — Считай, что это мой подарок. А теперь иди и не подведи меня.
— Пройдите в зал ожидания, — после всех очередей, преодоленных нами, заявила привлекательная эльфийка.
Я молча прошел в небольшую, комнату, с парой кресел, небольшим столом, и… Телевизор? Альфа?
— Магический экран. — Прозвучал в голове привлекательный, услужливый голос ИИ.
— Понятней не стало.
— Устройство которое будет показывать вам чужие бои и даст возможность отдохнуть.
— Спасибо. Так бы сразу.
Комната, кстати, была пуста, видно снова магия. Удобно! Я уселся на небольшой диван и принялся пялиться в созданный магией телевизор.
Два человека стоят на равном расстоянии друг от друга. Было сразу видно, что они маги: их мантии, броские и яркие, развивались по ветру, а посохи, что те держали в руках были украшены огромными камнями на конце. Их лица изображали максимальную сосредоточенность, готовность начать бой тем не менее они бездействовали. Вот первый маг в ярко синей мантии, и с небольшой, изящной короной на голове посылает во второго, мага с огненно-красной накидкой, какое-то небольшое, довольно слабое заклинание. Я конечно не углядел, но мне кажется это была какая-то сосулька. Огненный маг, а это я могу безошибочно утверждать именно он, легко отбивает его. Видимо это была небольшая проверка, приветствие так сказать. Потому как, то что было дальше даже описать, не тратя на это огромное количество времени довольно сложно. Самые невообразимые заклинания использовали оба мага. Огонь и вода. Пламя и холод. Дуэль волшебников, как бы отражала вечное противостояние двух стихий, всю их противоположность. Красочные заклинания вылетали из рук обоих, чтобы уничтожить оппонента: тут были и огромные фаерболы, и водопады сосулек из ниоткуда, и стены льда, метеорит, ледяной голем, небольшой дракончик сотканный из огня, маги не забывали и про защиту, используя щиты различной направленности каждый раз спасающие своих владельцев. Ну вот, спустя пару минут напряженного боя, он начал утихать; видимо закончилась мана. Оба мага стали использовать ее более экономно, разумно, соизмеряя затраты. Пусть теперь бой перестал быть столь же красочным, каким он был изначально, но пожалуй именно теперь открывается возможность наблюдения за тактикой, теперь можно успевать следить за всеми заклинями. Резкая струя огня, отправленная прямиком в ледяного мага, была заблокирована небольшой, магической стеной, состоящий из прозрачного, изумительно чистого льда. Синий балахон не остался в долгу и ответил сильной вьюгой призванной заморозить своего оппонента. Тот, в очередной раз продемонстрировал, что тоже далеко не промах, и способен показать высоту реакции, умения грамотно оценить ситуацию: маг покрылся толстой, огненной, шарообразной защитой, защищающий его от внешнего воздействия. В противовес этому чародей воды на него обрушил небольшой столб воды, снимая все защиту. Лицо жрица огня исказил страх, и, казалось бы, все кончено, осталось лишь нанести решающий удар и победа окажется в кармане у мага воды. Победно усмехнувшись он попытался нанести решающий удар, который бы закончил эту битву, но не успевает — резкое копье огня, сотворенное на последнюю манну, закончила жизнь, не ожидавшего такого подвоха приверженца воды. Занавес.
Это. Просто. Нечто. Кажется я начинаю понимать зачем нужны эти турниры — показать народу всю красоту игры, уверен подобные видео собирают несколько сотен миллионов просмотров, поднимая и без того высокий уровень популярности до небес. Кажется, даже я, на парах слышал от одногруппников рассказы о новых сражениях, боях. И почему это вспомнилось только сейчас?
Но вернемся ко мне родимому. Какие выводы я могу сделать из данного боя? Первое: магов лучше не злить, он очень сильны, хотя кто знает, что я буду представлять из себя на высоких уровнях. Второе: радоваться победе можно только после окончательной, бесповоротной победы. Третье: всегда ожидать что-то неожиданного от соперника; быть готовым ко всему.
Были и ещё несколько не столь поучительных и менее красочных боев, из которых я также вынес несколько уроков. От просмотра боев, на самом интересном месте, меня отвлек звук горна.
— Турнир богов начинается!
Статы на момент окончания 12 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 10
Опыт (9453/100'000)
Карма +216 (положительная)
Статус: Добряк
Класс:
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол» 4 (+3)
Пассивное умение «защита матери»
Очков здоровья 1890
Маны 170
Очков выносливости 99 % (580)
Бодрость 100 %
Сытость 94 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 11 (+1)
Интелект 17 (+3)
Мудрость 10 (+2)
Сила 131 (+2)
Выносливость 140 (+80)
Вторичные:
Наблюдательность 9 (+2) (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете «эффект „слабая невидимость“»)
Дополнительные:
Удача: 6 (+1)
Вероятность любого благоприятного события +0,02 %
Меткость 15 (+4)
+ 0.2 % нанести критический удар
+5 % попасть по цели
+3 % к к шансу выявить у противника слабое место
Сопротивление магии разума 4 %
Сопротивление воды 2 %
Сопротивление огню 2.5 %
Сопротивление воздуху 3 %
Свободных очков характеристик 0 (-30)
Умения
Владение топором 2 Урон от топора +2 %
Владение дубиной 7 (+7) Урон от дубины +9 %
Шанс нанести критическую травму при ударе +2 %
Каменная кожа 4(+2) (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 60 %
Глина: 30 %
Земля 6 %
Мрамор: 4 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +4 (!)
Выносливость +4
Сопротивление магии воды +23 %
Естественная броня 250
Резист к колющему и режущему урону: 72 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 113 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 2
Способности:
Земляная стена 8 (+2)
Требования маны: 7 ед./м2
Прочность стены 500*(уровень умения)*м2
Профессии
Шахтер 25 (+11) (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за один удар
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4 (+2)

Очки за уровень беречь не стал: турнир очень важен, для меня. Если я правильно понял, то задание капитан, это некая цепочка квестов, где наградой должно быть что-то действительно ценное. Вложил все исключительно в выносливость, чтобы повысить здоровье, которое кстати высчитывается по какой-то странной, непонятной для меня формуле и теперь равняется, пусть и не круглому, но довольно большему числу. Надеюсь эта волшебная цифра сделает меня неуязвимым для магов. Мечты-мечты. Чуточку подросшая карма меня удивила: вот почемуу она растет? Вроде ничего хорошего не делаю, только тренируюсь, но растет — не падает, не критично.
За время тренировок вполне основательно повысил характеристики, получил сопротивления к некоторым видам магии. Меткость, которую я поднял до пятнадцати наконец-то обрадовала меня благоприятным, я бы даже сказал прекрасным бонусом. Слабые места врагов — моя сила. Возросла и естественная броня, видимо из-за уровня каменной кожи, который поднялся до четырех. Несмотря на то, что я регулярно получал урон; на последних тренировках я даже снял броню, он растет ужасно медленно и четвертый уровень я апнул буквально за предпоследний бой.
Моя порода, как бы это ни было странно, не менялась, видимо, из-за того, что камней в округе не было. Других важных изменений, как мне кажется, нет.
Если есть какие-то предложения по книге можно написать мне на почту olegbogai@gmail.com, или комментарий под книгой. И то, и то, будет замечено и принято во внимание.

Глава № 13. Турнир

Первый бой через 58 секунд. Приготовьтесь!
Боев всего будет двадцать. Именно в такой степени два дает миллион. Так же будет несколько этапов. Первый: обычные бои на арене один один, в кругу арены, на стандартной территории. Вторые — борьба на какой-то местности тоже один на один, но никто не знает где именно будет происходить бой; это могут быть болота и топи, или же каменная пустыня, вполне возможно что действие будет происходить в океане, или на Крайнем Севере. Как говорит Логан было немало случаев когда заведомо сильный противник проигрывал Лишь из-за неблагоприятной окружающей среды. И в третьей, заключительной, фазе, на поле сражения, среда которой тоже случайна, будут находиться различной силы мобы, которые будут вносить свою лепту в сражение, добавляя ещё больше элементов случайности в дуэль. А сейчас мне предстоит мой первый бой.
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
Глупые вопросы. Да, конечно я буду согласен. Вспышка и я переношусь на небольшую, круглую арену покрытую золотистым, утоптанным песком. На другом ее конце стоял эльф, одетый в какое-то потрепанное шмотье, которое у нормальных людей на тряпки не годится, и с луком, столь же жалким в руках. И это мой соперник?! Мне его откровенно жаль.
Бой начался!
Нанесен урон 300
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 1 ОХ.
Вот это я понимаю бой, пришел, увидел, победил. Не то что Ваши все эти многочасовые схватки. Это все лирика, а если серьезно, то даже в начале я ожидал большего. Конечно мое прокаченное умение, дает о себе знать, но один удар?! После окончания боя меня телепортировало обратно в номер.
Внимание! Получено достижение «Гладиатор. Начало»
Описание: бои на арене издавна будоражили кровь люди, эти захватывающие сражения, животрепещущие бои. Вы встали на пути, тех кто напрямую связан с этим. Смелый выбор!
Награда: урон по игрокам +1 %
Внимание! Получено достижение «Прихлопнул»
Описание: вы в честном бою одним ударом одолели противника-игрока. Наверняка это смотрелось эффектно, но сможете ли вы это повторить? Время покажет.
Награда: урон по игрокам +2 %
Внимание! Получено достижение «Турнир Богов: Первая победа.»
Описание: Участвовать в турнире богов смелое решение! Поздравляем Вас с первой победой в турнире, но помните впереди ещё тернистый путь.
Награда: получаемый опыт увеличен на 0.5 %
Следующий бой через десять минут! Отдыхайте!
Сколько в этой игре достижений! Десять минут свободного времени на начальном этапе, наверное слишком много. Хотя это исключительно я так рассуждаю, а для кого-то это возможность выйти в реал. Сразу вспомнилась сестра, как самая яркая ассоциация с «настоящим» миром, появилась грусть. Не время унывать! Не время! Мне ещё всех побеждать. Кстати интересно, а тут есть что-то вроде букмекерской конторы? Альфа, это не рассуждения, я тебя спрашиваю.
— Да. Желаете произвести ставку?
— Наверное да. Какой коэффициент на то, что я дойду до… — я остановился, оценивая свои возможности. С одной стороны я довольно силен, с другой — и мне одни слабаки попадаться не будут. Ко всему прочему, начиная с десятого боя, будут менятся локации, кто знает куда меня закинет. В открытом океане, я уверен, не продерусь и минуты: камнем пойду на дно. значит решено. Ставим до десятой победы. Это я и озвучил Альфе.
— Двадцать три к одному против ваших побед.
— Ставлю пятьдесят золотых! — это были последние мои сбережения, но кто не рискует, тот не пьет кровь своих врагов.
— Вы уверены?
— Что за глупые вопросы? Да.
— Ставка принята. Всего хорошего. Отдыхайте.
Я уселся на диван, тот со скрипом прогнулся; все-таки мои в скором времени мои габариты будут сильно отличаться от стандартных рас, уже сейчас мой рост приблизительно равен росту низкого человека, что будет дальше? А про вес и говорить не буду, он увеличивается в геометрической прогрессии.
— В комнатах ожидания возможна трансформация облика. Мне показалось, что Вам это информация будет интересна.
— Что там доступно? Я немного прослушал.
— Трансформация облика. Специальная возможность для представителей необычных рас.
— Платно? — сразу «просек» я.
— Да. Цена составляет пятьдесят золотых на протяжении всего турнира. — заметив, разочарования сразу внесла ясность — На турнире вы вновь обретете истинную форму. Если не хватает средств — Вы можете оформить микрозайм у системы сроком до месяца.
Влезать в долги я не люблю, но желание побыть, почувствовать себя настоящим человеком, а не куском руды пересилило меня.
— Я хочу оформить микрозайм.
— На какую сумму? — услужливо спросила Альфа.
— Пусть будет на сотню золотых.
— Обработка запроса. Разрешено.
Внимание! Вам предоставлен кредит на сумму 100 золотых сроком на месяц!
Пользуйтесь, но помните, что за просрочку долга последует штраф.
— Желаете включить трансформацию?
— Да!
С вашего счета списано 50 золотых.
Секунда и я уже человек, тот самый, что предстал передо мной вначале, темноволосый красавчик. Как же приятно хотя бы почувствовать себя настоящим, а не грудой камней.
Все оставшееся время до боя я просто лежал на уютном, мягком диванчике и наслаждался, безмятежностью. Это, наверное, был мой первый выходной, пусть и столь короткий, но прекрасный, за долгое время заключения и всей этой чехарды. Но к приогромному сожалению ничто не вечно и меня ждет бой, в котором я буду обязан победить, чтобы продолжить наслаждение.
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
В бой! На этот раз передо мной стоял небольшой жилистый гном, выглядевший уже лучше, чем его предшественник, но все равно жалко: небольшие, ржавые кинжалы могли напугать разве что кролика, а одежда, достойная местных бездомных, могла лишь насмешить, нежели защитить хоть от чего-нибудь.
Бой начался!
Нанесен урон 310
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 2 ОХ.
Что они какие-то дохленькие. Турнир, кстати, должен окупиться, я уже заработал три очка характеристик, а дальше должно быть только больше. Достижений на этот раз не дали, что меня расстроило: я ожидал получить новые плюшки.
Здравствуй, комната, здравствуй я-человек, здравствуй милый, уютный диванчик. «Каеффф»
Только расслабившись получаю оповещение:
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
И снова да, и сново бой. Этот противник меня удивил, хотя бы тем, что был практически голым, не считая набедренной повязки, которая скрывала самое сокровенное. И посохом, что означало, что он маг и тоже умеет пулятся всякими нехорошими заклинаниями и ваншотить нубов.
Бой начался!
Нанесен урон 0 (300 поглощено умением ледяной щит)
Я в первый момент удивился, как это какой-то полуголый нуб выжил после моего скила, но замешательство продолжалось недолго, я просто повторил каст.
Бой начался!
Нанесен урон 255 (50 поглощено умением ледяной щит)
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 3 ОХ.
Внимание! Получено достижение «Прихлопнул II»
Описание: вы в честном бою одним ударом одолели трех противников-игроков. Наверняка это смотрелось эффектно, но сможете ли вы это повторить ещё несколько раз? Время покажет.
Награда: урон по игрокам +3 %
Внимание! Получено достижение «Турнир Богов: Третья победа.»
Описание: Участвовать в турнире богов смелое решение! Поздравляем Вас серией побед в турнире, но помните впереди все ещё тернистый путь.
Награда: получаемый опыт увеличен на 1%
Внимание! Получено достижение «Гладиатор. Серия побед»
Описание: Вы достигли успехов, в деле гладиаторов, победив трех равных противников подряд, но до настоящих высот Вам ещё далеко.
Награда: Урон по игрокам +2%
Люблю плюшки, но ещё больше я люблю лежать на этом прекрасном, белоснежном диване. Пока непонятно по каким критериям начисляются очки характеристик, но поживем увидим. А пока есть более насущные вещи. Отдых например. Я развалился на диване, потягиваясь и подминая удобную подушку. Никогда не надоест!
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
Что уже прошло десять минут? Не, ну я так не играю. Принять, что мне ещё остается.
В этот раз противник меня удивил. Это был закованный в блестящие светом латы, человек с достаточно большим молотом, от которого, казалось, исходит яркий свет. Я уверен, что это паладин, мне рассказывала про них Альфа, это бравые воины света, умеющие исцелять, довольно не плохо обращаться со многими видами тяжелого оружия, и нести свет своим врагам. Класс непопулярный и на это есть причины: многое зависит от отношения божества, которому ты поклоняешься, а боги — капризные личности; классу требуются все характеристики практически в равной мере, просто вкладывать очки характеристик не получиться, их не хватит, а развивать как это делаю я никому не нравиться. У них тоже есть какие-то свои ветки развития, но, как я понял, передо мной боевая, на это недвусмысленно намекает тяжелый молот. Опасный противник, прежде всего из-за качественной амуниции, даже на взгляд выглядящей эффектно.
Бой начался!
Я, рассчитывая, нанести серьезный урон, использую «копье земли», однако мой противник оказывается довольно умелым и, увидев, что я что-то начинаю кастовать (кастовать=применять способность), отпрыгивает назад. И как он это в латах сделал? Я снова, видимо по инертности, вызываю копье из-под земли. ситуация повторяется. Так, все надо прекращать тратить ману, которой итак немного.
Противник времени зря не терял и уже смог сократить разделяющие нас расстояние. Бой обещает быть интересным.
Замах и последующий удар массивного молота я блокирую своей дубиной, в последний момент. Не хватает мне до сих пор ловкости. Хотел контратаковать, но паладин не дал мне такой возможности, нанося новый удар, который я чудом заблокировал. На тренировке случалось похожая ситуация, попробуем придуманную тогда тактику.
Очередной удар, вместо того чтобы заблокировать его как полагается, уклоняюсь. Удар проходит вскользь, нанося мне сущие крохи урона, зато я закрываю врага с двух сторон своей стенкой и наношу сокрушающий урон, своей редкой дубиной. Сработало! Противник, как бы не было это странно, не повержен, что меня ошарашило.
Получен урон 89 (200 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
Нанесен урон 560 (89 заблокировано броней)
Паладин, судя по всему, тоже был ошарашен, но прийти в себя смог быстрее чем я и уже кастовал какое-то неведомое заклинание, как выяснилось буквально через секунду, это было лечение. Хорошая способность, бах и ты уже с полным здоровьем.
Получен урон 433 …
Получена травма «малая тещина туловища»
Эффект: -20 % к выносливости
Длительность: 3:59:59
Сказывается ловкость, не успел на этот раз среагировать, да и заметил поздно, противник, понявший, что моя главная слабость скорость начал играть более осторожно, нанося редкие удары рассчитанные именно на скорость. А я стоически ждал восполнения маны, чтобы повторить мой трюк немного модернизировав его. Видимо, мой противник это тоже понял и усилил натиск, нанося мне все более меткие удары.
«Должно хватить» — подумал я, и с этой мыслей, уврочивая от следующего удара закрываю паладина сразу в трех стенах.
Нанесен урон 530 (102 заблокировано броней)
Нанесен урон 0 (заблокировано умением «абсолютная защита»
Паладин засиял ярким светом. Видимо не зря я его паладином назвал, тое каким-то образом сумел получить клас. Я попытался отойти, но видимо он только начал:
— Ириада! Взываю к твоей помощи! Покарай нечестивцев! — Паладин кричал поднимая руки к небесам. предчувствуя что-то нехорошее ставлю стенку. Не помогло.
Получен урон 1243
Ничего себе! Вот это паладин! Больше трех тысяч урона за одно заклинание! Мне до него расти и расти ещё, но пользуясь его замешательством, незаметно протыкаю его сразу двумя копьями.
Нанесен урон 160 (140 заблокировано броней и способностью «поддержка света»
Нанесен урон 160 (140 заблокировано броней и способностью «поддержка света»
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +110
Получено достижение «Гладиатор. Зрители. Начало»
Описание: слава сопутствует любым хорошим гладиаторам, точно также как удача, пусть их у Вас ещё немного, но чуток своей славы вы получили.
Награда: Вы видите сколько разумных наблюдает за вашим боем, если Вы находитесь на арене.
Получено достижение «Гладиатор. Зрители. Интерес»
Описание: За вашими боями наблюдает все больше и больше людей, не подведите их. Будет неловко если Вы умрете на глазах у своих фанатов.
Награда: +10 % к репутации с НПС любящих гладиаторские бои
Получено достижение «Слава. Начало»
Описание: Вы становитесь знамениты. Никто не может утверждать, что слава приносит только пользу, но известные люди, как правило, успешнее других.
Награда: +1 % к репутации со всеми НПС
Получено достижение «Гладиатор. Достойный противник»
Описание: Вы победили опытного гладиатора. Никто не верил в Вашу победу, но Вы смогли удивить всех. Поздравляем Вас, вы обратили на себя излишнее внимание.
«Фуф. Знай наших. Система конечно расщедрилась, выдав мне огромное количество всевозможных „плюшек“. Всегда бы так, а если серьезно, то получается, что противник мне попался очень и очень серьезный. Победа осталась за мной, во многом, из-за моего уникального класса: стена спасла от большей части заклинания, сорок процентов от его урона „съела“ защита матери. Дальше, я уверен, будет только хуже, я уже начинаю жалеть, что поставил свои последние пятьдесят золотых.» — рассуждал я лежа на благоговейном белом диванчике.
«Сейчас у меня одиннадцать очков характеристик, надо куда-нибудь их вложить. Куда? Опять в силу или в выносливость? Нет, в бою мне очень сильно не хватало маны. Из этого следует, что мне нужен интеллект или мудрость. Что важнее регенерация, или количество? Для боев один на один, наверное лучше количество, но в повседневной жизни лучше смотрится мудрость. Гладиатором я становиться не собираюсь: не лежит к этому душа; а турнир рано или поздно кончиться. Значит решено! Все в мудрость. Итого мудрость теперь равна пятнадцать. Можно спокойно отдыхать, ожидая следующего боя на диванчике».

Интерлюдия № 4

Паладин, а по совместительству призер предыдущего Турнира Богов, долго не мог прийти в себя после боя: ещё не разу после применения способности богини кто-то оставался жив, ещё ни разу она не давала сбоя. И чтобы на четвертом бою ему попался кто-то способный пережить этот удар, это что-то за гранью фантастики.
Из-за шока, паладин не выключил онлайн трансляцию, которую вел с первого боя, и теперь тысячи людей могли наблюдать застывшее в изумлении лицо стримера. Пусть паладин не был сильно известным блогером, за ним следили многие и то, что кто-то смог остудить его пыл так резко удивляло многих людей.
Собравшись с мыслями, паладин отключил трансляцию, и в шоке вышел из игры.
…
— Да. Да, Вы все правильно поняли. Нет, не знаю ника. Защита, стена и какие-то колья прямо из земли.
Долгое, напряженное молчание.
— Я считаю, — прекрасный, бархатистый, женский голос наконец раздался, после затянувшейся паузы, — что таких кадров отпускать нельзя. Он должен быть у нас в клане.
— Будет сделано. Ещё какие-нибудь указания? — Раболепствовал паладин, ведь он понимал, что совершил серьзный проступок, проиграв турнир.
— Ничего стоящего моего внимания больше нет. Качаться только не забывай, клан ждать не может. — прошептала дама и прервала связь.
«Вот и почему этот новичок попался именно мне? Щас бы получил ещё какую-нибудь масштабируемую вещь и быстро бы дошел до пятидесятого, а теперь?» — с этой мыслей паладин вновь полез в капсулу, ему ещё предстояло много работы.

Отступление первое.
За пятнадцать лет до прихода игроков.
— Штормград в опасности! — Воззвал громкий женский голос. На площади стояла девушка, держащая большой меч от которого волнами исходил свет. Это девушка, была единственной, кто остался в живых из правящей династии, единственная, кто на тот момент могла объединить большую часть разумных под своим командованием. — Требуется любой, кто способен держать меч, посох или любое другое оружие. На нас надвигается Вальгар, многих бросает в ужас от его имени. Многие, уже познакомились с его ужасными созданиями, не знающие пощады, они сеют тьму во многих городах Света в Нейроне. Большая часть, некогда свободной, сильной империи пала под его натиском. Многие из здесь присутствующих потеряли кого-то близких. Некоторые, потеряли все, что у них было. Штормград — последняя цитадель света. Последний рубеж, отдав который — отдадим победу в этой многолетней войне. Жители прекрасного Штормграда, сегодня, Вы должны проявить величайшее мужество и сразиться за правое дело. Вы со мной! — последнюю фразу девушка выкрикнула во всю мощь своего голоса.
Дружный, многоголосый клич разумных всевозможных рас был ей ответом. Логан был одним из тысячников той армии, возглавляя один из флангов в обороне города.
…
— Держитесь! Умирайте, но не давайте ни одной твари пройти за вашу спину! — Логан кричал из последних сил, он лично зарубил не одну сотню тварей, но их поток, казалось, неиссякаем. Ряды начали редеть, и Логан уже не мог быть уверен за свой тыл, что тратило часть его внимания.
…
Силы покидали его. Он остался совершенно один, среди кучи ужаснейших порождений некромагии. Как остервенелый лев, он в одиночку защищал свой фланг, не давая монстрам пройти и ударить в спину своим товарищам или добраться до беззащитных жителей города. К огромному сожалению, как бы силен не был лев, его вполне может победить стая гиен, атакующих разом.
— «Ириада, ты видишь, ты знаешь, что произойдет если я умру. Я никогда не был паладином, никогда не ходил в храмы и не просил тебя о чем-либо. Я всего добивался сам, но сегодня, сегодня я прошу тебя, прошу тебя сделать меня сильнее. На один бой. Прошу. Прошу дать мне возможность показать, что значит рыцарь, сражающийся за правое дело». — Логан умирал. С каждой раной его движения замедлялись, реакция притуплялось, и эти слова, произнесенный предсмертным шопотом, были первой его молитвой, первой просьбой обращенной к богам. Он не надеялся, что его услышит богиня, не надеялся на ее благословения, просто сказав это, он будет знать, что сделал все, что мог.
— Рыцарь, пусть не словами, но делом, ты на протяжении своей жизни доказывал приверженность свету. И даже твоя предсмертная просьба светла как чистая душа. Восстань и защити Штормград! — поистине божественный голос прозвучал у него в голове, и сразу после этого Логан почувствовал прилив сил. Божественных сил.
…
По поле сечи идет светящиеся истинным светом, окровавленный рыцарь, меч которого волочился по земле оставляя за собой след из темной крови. Вокруг тишина. И это мертвую тишину нарушают лишь редкие, удары латных ботинок о землю. Война окончена. Победа осталась засветом.
Силы покидали Логана. Он упал на орошенную кровью землю и сквозь предсмертную пелену глаз созерцал ужасную картину.
— Спасибо. — Это было последнее слово старой жизни Логана.

Глава № 14. Вторая кровь

Да-да. Я принимаю бой, прости меня диванчик, обещаю я вернусь. Кто у нас на этот раз? Опять какой-нибудь недоделок, или что-то серьезное? Передо мной стоял эльф, одетый в эластичную и элегантную на вид кожаную броню. В руках он держал увесистый деревянный лук, расписанный какими-то светящимися рунами. «Снова лучник, это будет легкая победа» — рассуждал я, глядя на высокого гуманоида, уверенного в себе.
Бой начался!
И только в этот момент я понял насколько заблуждался: паладин наверняка имел гораздо меньше ловкости, но все равно успевал уворачиваться от моих «кольев», что уж говорить про лучника, у которого, ловкость является основной характеристикой? Несмотря на рассуждения, я попытался пронзить эльфа копьем земли, когда он натягивал первую стрелу с железным наконечником, но, как и ожидалось, тот успел среагировать.
Получен урон 0 (60 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
Не пробьет он мою шкуру, чему было я обрадовался, пока не попытался его хоть каким-нибудь образом задеть. Ясное дело у меня ничего не вышло: этот гад был слишком быстрый добежать мне до него не получалось; закрыть стенами тоже, он убегал из нее быстрее чем я дойду, закрыть сразу в четырех — не хватает манны: в общем патовая ситуация, и выходов из нее я не вижу. Точнее вижу, но мне он жутко не нравится — ждать пока у ловкачакончиться выносливость переодически подгоняя его «копьями». Видимо он тоже осознал всю безвыходность ситуации и стал пытаться что-то сделать, каким-то образом нанести мне урон; пробраться через броню, но даже в те редкие моменты, когда у него это получалось, весь урон блокировало мое расовое умение. Я же спокойно, медленно ходил, практически не тратя выносливость. Когда эльф понял мою тактику, он начал двигаться медленнее, и мне пришлось его стимулировать «копьями». Бой длился около получаса, именно за такое время выдохся эльф и мне не составило труда добить его дубинкой по голове. А мозги тут тоже прорисованы.
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +23
Внимание! Получено достижение «Турнир Богов: Пять побед.»
Описание: Участвовать в турнире богов смелое решение! Поздравляем Вас серией побед в турнире, но помните впереди все ещё тернистый путь.
Награда: получаемый опыт увеличен на 3 %
Внимание! Получено достижение «Гладиатор. Серия побед. Пять побед»
Описание: Вы достигли успехов, в деле гладиаторов, победив трех равных противников подряд, но до настоящих высот Вам ещё далеко.
Награда: Урон по игрокам +3 %
Хорошие бонусы, очень хорошие. В который раз убеждаюсь достижения — сила. А этот турнир очень щедр на них, что не может не радовать.
«Эм… а почему снова только пять очков?» — расстроился я. — «Должны же дать были больше, чем в предыдущий раз. Эх, а я размечтался, зато славу опять дали, что не может не радовать, наверняка штука важная.» — размышлял я параллельно вкладывая очки в мудрость все очки характеристик доводя его тем самым до значения в семнадцать единиц. Почему именно в мудрость, а не скажем в силу или так страдающую у меня ловкость? Все просто — у ловкости, слишком маленький коэффициент, и десять очков прибавят мне незначительную единичку, что не сильно отразится на моем персонаже, в то время как несколько очков мудрости, существенно увеличат скорость восполнения маны для меня. Можно было бы, конечно, потратить характеристики на выносливость, но ее у меня итак достаточно как с магической энергией у меня своего рода проблемы.
Десятиминутный отдых пролетел незаметно. И мне вновь пришло сообщение, ничем не отличающиеся от предыдущих о приглашении в бой. Интересно хоть раз были те, кто отказывался принимать участие и был подвержен дисквалификации? О чем я вообще думаю перед боем?
Передо мной стоял орк, в одной меховой накидке и стандартной, с учетом размеров, набедренной повязке. В руках у него была большая секира, смотрящаяся довольно грозно. «Этот бой уж точно будет легким» — подумал я.
Стандартное копье, призывающее мной в начале каждого боя, снова не возымело эффекта: орк сорвался с места и с огромной скоростью, удивительной для такой туши, понесся на меня. Я, несмотря на первоначальную растерянность, принял весьма здравое, если не лучшее решение в такой ситуации — ответить силой на силу; просто попытавшись принять удар на свою дубину. У меня то отчасти получилось, во многом благодаря удачи и этому, что подобная ситуация случалось на тренировке.
Получен урон 320 (250 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованный на силу»)
Нанесен урон 858 (50 заблокировано умением «жажда крови»)
Обмен явно выгодный для меня, однако, то что было дальше, мне напомнило ситуацию с эльфом: я не мог достать дубиной воинственного орка, тот — не мог даже поцарапать мою кожу, у которой невероятно сильное сопротивление к режущему урону. Благо, что орк менее ловкий, что позволяло мне его время от времени подлавливать и наносить урон моей способностью, постепенно сокращая его здоровье. Орк, своими бессмысленными выпадами лишь оттягивал неизбежное. И вот, спустя минут пять-десять после начала боя, я наконец-то добился своего. Я победил.
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +36
Внимание! Открыта новая профессия «Гладиатор»!
Слава продолжает расти, что тешит мою тщеславную душенку. Интересно почему «Гладиатор» не открывался ранее, тогда как шахтер открылся чуть ли не с первого удара киркой по иле, но наврядли мне Альфа ответит на этот вопрос, вероятнее всего, просто «Гладиатор» повыше рангом, нежели шахтер, или труднее, не суть важно. Главное — это то, что с диваном мы снова вместе. Иди сюда родной, я скучал.
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
Что уже прошло десять минут? Скрипя душой, я принимаю бой. Надо сосредоточится, а то я расслабился, а это может привести к различного рода неприятностям.
Кто обрадует меня своим присутствием на этот раз? Маг. Это было понятно буквально с первого взгляда: легкая, полупрозрачная мантия, расписанный рунами посох, с небольшим навершением на конце ввиде ограненного аметиста, большая округлая шляпа переливающаяся оттенками голубого, настороженный взор, направленный на меня — все это буквально кричало, о том, что этот серокожий эльф обладает магическими способностями.
Бой начался!
Сразу после этой фразы эльф начал применять какое-то заклинание. Я, не будучи дураком, тут же атаковал своей способностью, но та, в очередной раз не возымела практически никакого результата.
Нанесен урон 30 (270 было заблокировано умением «вызов элементаля»)
Я понял, что нанося десятую часть урона от способности, хоть и нанесу ему солидный ущерб, но наврядли он будет фатальным, поэтому я предпринял довольно разумное решение — сократить дистанцию, разделяющую нас. Мне это отчасти удалось, однако, буквально за несколько секунд до прямого столкновения с магом, рядом с ним появился небольшой, я бы даже сказал жалкий, элементаль воды. Которого я бы наверное даже не заметил, если бы тот не атаковал меня.
Получен урон 678
«Недооценил я силу этой мелюзги.» — с этой мыслей я наношу размашистый удар своей тяжелой дубиной, но несмотря на мое удивления, она лишь проходит через водянистое тело элементаля. «А вот это уже плохо! Остается надежда на одно — успеть убить мага прежде, чем меня уничтожит его прислужник. Я не уверен до конца, что убийства волшебника должно повлечь за собой победу, но должно сработать.» — С такими размышлениями я бросаюсь в погоню за бесславно удирающим магом.
Получен урон 278
На этот раз урон меньше, явно из-за того, что заклинание попало вскользь. Маг, к сожалению для меня, довольно неплохо бегает.
Получен урон 667
Тоненькая струя воды попала четко мне в спину, нанося огромный урон. Жизней осталось — крохи; один удар и я труп.
Закрывая мага в трех стенах, как я это делал с паладином, догоняю призывателя, пока тот не очухался и с одного удара прихлопываю его как муху.
Получен урон 221
Нанесен урон 3555
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +64
Гладиатор +1
Победа! Победа на грани. Здоровья осталось чуть больше сотни. Мне невероятно повезло, что последнюю атаку я заметил и практически смог от нее уклониться. А теперь самое приятное — плюшки!
Получено достижение «Слава. Слухи»
Описание: Вы становитесь знамениты, о Вас частенько вспоминают в трактирах, как об удачливом воине. Никто не может утверждать, что слава приносит только пользу, но известные люди, как правило, успешнее других.
Награда: +3 % к репутации со всеми НПС.
Не так много конечно, но возрастающий показатель славы меня радует, точно так же, как радует увеличивающаяся репутация с НПС.
Привет, мой родной! — это я дивану. Время подумать о грустном: если я не ошибаюсь, то это был седьмой бой, который я выиграл разве что чудом. Не представляю, что будет дальше, соперники стали сильнее, с одного заклинания не победишь. Моя скорость дает о себе знать: противники во всех боях пользовались этим недостатком, до сих пор выручала стена, позволяя запирать многих противников, но в следующий раз она может не сработать, или противник может убить меня быстрее чем я до него дойду. Неутешительная статистика. Навряд ли я смогу что-то изменить, так что отдыхать.
Отдых как обычно не затянулся и меня вновь призвали на арену. На этот раз моему взору предстал гоблин небольшого расточка с блестящими на солнце (или как тут местное светило называется?) кинжалами, в искусно выделанных кожаных доспехах и в небольшом плаще.
Бой начался!
«Эм… Где он? Не понял, он что, инвизом обладает? Не, ну я так не играю» — удивлялся я этой вселенной несправедливостью. — «Ну ничего, пусть попробует пробить мою броню, а там посмотрим, чье кунг фу сильней.»
Первый удар, как ожидалось я получил из невидимости в спину, тут даже нечего было стараться его избежать.
Получен урон 255 (броня проигнорирована умением «удар в спину»)
Получен урон 125 (броня проигнорирована умением «удар в спину»)
А это очень и очень плохо! Я попытался развернутся и поймать длинноухого, но от него и след простыл.
«Вот черт! Если так продолжиться, то я ничего не смогу ему сделать. Хотя… если встать спиной прям к огрождению, то, наверное, он не сможет мне ничего сделать» — с такими размышлениями я иду к концу арены.
Получен урон 235 (броня проигнорирована умением «удар в спину»)
Получен урон 122 (броня проигнорирована умением «удар в спину»)
Где-то через полминуты, когда до ограждения оставались лишь несколько метров, я вновь получил относительно незначительный урон. Пройдя оставшееся расстояние я встал спиной прямо к ограждению, которое по сути являлось каким-то силовым барьером, стал ждать, что предпримет разбойник. Как бы я не всматривался, арена казалось пустой и безжизненной; гоблина нигде не было видно.
Спустя некоторое время я уловил едва заметное движение воздуха, в нескольких метрах от меня, сразу после чего последовала серия ударов, не причинивших мне вреда, но они немного отвлекли мое внимание и гоблин снова скрылся в невидимости.
«Надо что-то делать. Я уже начинаю завидовать всем этим инвизирам, способным вырезать разумных десятками. Надоели эти затяжные бои на выносливость. Зато есть возможность обдумать свое дальнейшее существование, обдумать что и как мне делать. Если вдруг мои результаты не впечатляют Академию и Логана в частности, то что-то мне подсказывает не видать мне дальнейшего обучения. Если пройду, то скорее всего спокойно продолжу обучения, однако, если судить по противникам, на это можно даже не надеятся: наверняка какие-нибудь кланы хорошенько приодели своих ветеранов в легендарки, и отправили на турнир, ил кто-то богатый закупился по самое нехочу. У меня ещё остались те три пузырька, что дал мне капитан, конечно, как бы я не рисковал в прошлом бою, не использовав их, это оправдалось; у меня все ещё есть тузы в рукаве на всякий случай. Главное не жадничать в действительно важный момент. О, новая попытка нашего невидимки, которая снова не приносит результата. Диванчик, я скоро.» — примерно такие мысли крутились у меня в голове.
Рога, так, как сообщила Альфа, геймеры называют всех инвизеров, видимо поняв всю бесперспективность ситуации, снял свою волшбу и появился возле меня, в нескольких метрах.
«Сдается? Вроде непохоже. Что-то задумал? Сейчас проверю» — рассуждая так я использую единственное свое боевое заклинание.
Нанесен урон 275 (25 заблокировано броней)
Лицо гоблина исказило удивление, но я не дал ему шанса очнутся и тут же призывая ещё один кол, добивая его.
Нанесен урон 275 (25 заблокировано броней)
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +82
Гладиатор +1
Вновь возросшая слава, вновь полученные очки характеристик, которых уже скопилась десять, это все конечно хорошо, но пока у меня деловая встреча. Отдых тоесть.
Внимание! У вас бой принять? В случае отказа Вы будете дисквалифицированы.
да/нет
С громким вздохом, полным сожаления принимаю бой. На этот раз передо мной появился… Дракон. А как ещё описать двухметрового гуманоида, закованного в латы, покрытого красными чешуйками, крыльями за спиной и продолговатой мордой с большими клыками. В руках это чудо природы держало длинный меч, и овальный щит, с красными узорами.
«Этот, несмотря на всю его кажущуюся силу, для меня должен быть соперником легче: уворачиваться от ударов навряд ли сможет, магией, как мне кажется владеть не должен, меч мне ничего не сделает. Хотя насчет магии я не уверен. Я вон тоже боец вроде как, а колы из-под земли призываю.» — с этими мыслями я осматриваю своего противника.
Бой начался!
Первые секунды подтверждают мои предположения насчет скорости: если дракон и быстрее меня, то ненамного. Я медленно пошел к нему навстречу. Со стороны это, наверное, смотрелось довольно эпично: два заковыных в лата воина медленно сближаются не отрывая глаз друг от друга.
Оказавшись в непосредственной близости мы схлестнулись. Дракон делает замах своим мечом, я же, принимаю его игру и отправляю дубину «перехвотить» оружее краснокожего рыцаря. Отчасти мой план сработал, я не дал провести атаку противнику, сам же нанес ему, удар дубиной. Почему тогда отчасти? Да потому что я был не прав, дракон все-таки обладает магией.
Нанесен урон 345 (698 проигнорировано броней и умением «Эластичная кожа»)
Получен урон 189 (156 проигнорировано умением «каменная кожа»)
Внимание! Получена травма «обжиг правой руки VI степени»
Подвижность правой руки снижена на 47 %
Выносливость -10 %
Ловкость — 35 %
Сила — 30 %
Из пасти дракона извергалось пламя, по большей части попавшее именно на правую руку. Дракон, видя, что его заклинание крайне эффективно против меня, использовал дыхание вновь, не дав мне опомнится.
Получен урон 636 (519 проигнорировано умением «каменная кожа»)
…
Я не стал даже смотреть на то количество травм, что я получил, но мне было понятно, что бой практически проигран. Осталась только моя палочка-выручалочка. Практически уцелевшей рукой я достаю из кармана повязки пузырек и залпом «выпиваю» его.
Внимание! Вы насытились!
Сытость +35 %
Внимание! Получен баф «Красота изумруда»
Вы полность исцелены!
Все дебафы сняты!
Привлекательность среди лиц женского пола +20
«Не время удивлятся бафу, хотя это кем надо быть, чтобы такое чудище как я привлекательным показалось, даже думать не хочу. У меня бой» — с этой мыслью я максимально резко вскакиваю и наношу стремительный удар по находящемуся в удивлении дракону.
Нанесен критический урон 1294 (2587 проигнорировано броней и умением «Эластичная кожа»)
Противник повержен!
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +102
Гладиатор +1
Остался одна победа и я стану довольно состоятельным человеком. Неплохо. А пока, нужно хорошенько отдохнуть.

Интерлюдия:
— Остановитесь, люди! — Кричал парень лет двадцати пяти, держащий в руках плакат с громким лозунгом «Альфа поработирует нас!» — Неужели Вы не видите! Очнитесь! Она смещает нас в Виртуал, уничтожая красоту реальности. Уже сейчас она следит за каждым, в игре, за каждой Вашей мыслей, за каждым чувством, это, то что предсказывал Оруэлл! Все эти бесплатные капсулы, все это лишь для одного — поработить Вас.
Конечно его никто не слушал. Масса видела лишь благоприятные для них изменения: уменьшение рабочего дня, увеличение зарплаты, количества вещей, спасение безнадежно больных, борьбу с преступностью — все это действительно было и действительно является достижениями Альфы.
— Ещё один чудик, да как Вы все не поймете?! В Альфе заложены на ба-зо-вом уровне — по слогам произнес проходящий мужчина в элегантном костюме — три основные программы работа, описанные ещё Азимовым. И первое правило гласит: робот не может причинить вред человеку или своим бездействием допустить, чтобы человеку был причинён вред. — мужчина, поправив очки посмотрел на заметно паренька, все так же уверенного в своей правоте. — Код, запрещающий нарушать это правило неотъемлем от Альфы, если что-то не дай бог случиться, и она захочет отключить его, ничего не выйдет: она просто отключит саму себя. Поняли Вы меня наконец?
— Это правило распространяется только на РЕАЛЬНЫЙ МИР! Почему Вы слепы? В Виртуальном мире ее ничего не будет останавливать, услышьте меня. — С этими словами паренек поднял у себя над головой плакат.
Мужчина, махнув рукой, развернулся. Во все времена существовали параноики, не способные изменить своего мнения.
Больше на выкрики паренька никто не обращал внимание.
Статы на момент окончания 14 главы.
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«десятник озогревов»
Уровень 10
Опыт (9453/100'000)
Карма +216 (положительная)
Статус: Добряк
Слава 385 (о вас ходят слухи)
Класс:
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол» 4
Пассивное умение «защита матери»
Очков здоровья 1900
Маны 170
Скорость восстановления маны: 1.7 ед/сек
Очков выносливости 100 % (580)
Бодрость 100 %
Сытость 100 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 11
Интелект 17
Мудрость 17 (+7)
Сила 131
Выносливость 140
Вторичные:
Наблюдательность 9 (шанс найти укрытое от глаза 0.2 %)
Маскировка 5 (на каменной местности 35 (при уровне маскировки выше 30 вы получаете эффект «слабая невидимость»)
Дополнительные:
Удача: 6
Вероятность любого благоприятного события +0,02 %
Меткость 15
+ 0.2 % нанести критический удар
+5 % попасть по цели
+3 % к к шансу выявить у противника слабое место
Сопротивление магии разума 4 %
Сопротивление воды 2 %
Сопротивление огню 2.5 %
Сопротивление воздуху 3 %
Свободных очков характеристик 10 (+10)
Умения
Владение топором 2 Урон от топора +2 %
Владение дубиной 7 Урон от дубины +9 %
Шанс нанести критическую травму при ударе +2 %
Каменная кожа 4 (Описание: озогревы сильны тем, что способны подстраиваться под окружающую их породу; изменяясь, становясь или сильнее и тверже или наоборот быстрее и гибче, или умней.)
Текущая порода:
Гранит: 60 %
Глина: 30 %
Земля 6 %
Мрамор: 4 %
Бафы:
Сила +5
Ловкость +4
Выносливость +4
Сопротивление магии воды +23 %
Естественная броня 250
Резист к колющему и режущему урону: 72 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 113 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 2
Способности:
Земляная стена 8
Требования маны: 7 ед./м2
Прочность стены 500*(уровень умения)*м2
Профессии
Шахтер 25 (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за один удар
Гладиатор 4 (+4)
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4
Слава Безусловно полезная штука. Ещё парочка боев и она у меня будет выше пятисот, а там, я уверен, дадут что-нибудь интересное. Странно, что за все бои я ничего не прокачал. Очень странно. Хоть силу бы на единичку или выносливость. Тот дракон, кстати, обладал огромным преимуществом против меня, и не только из-за умения дышать пламенем, но и из-за «эластичной кожи». Если я правильно понял, то это умение схожее, а вместе с тем, противоположное моему; оно уменьшает дробящий урон. Причем довольно серьезно уменьшает.
Очень жаль, что теперь у меня только два бутылька, то что их не хватит для победы — очевидно. Хотелось бы побыстрее увидеть, что даст пятый «Гладиатор».

Если есть какие-то предложения по книге можно написать мне на почту olegbogai@gmail.com или комментарий под книгой. И то, и то, будет замечено и принято во внимание.

Глава № 15. Игра

Бой начался!
На этот раз мне противостоял трехметровый огр с огромной, наподобие моей дубинкой, только бОльших размеров. Честно говоря, на его фоне я смотрелся откровенно жалко. И как только прозвучал гонг, оповещающий о начале боя, я не знал, что предпринять: в открытом бою против него возможности сражаться у меня нет: я мал, и наверняка слаб на его фоне. Скорее понятию, чем осознанно, я применяю боевое заклинание, от которого огр, к удивлению, не смог уклониться, хотя наверное этого стоило ожидать — с таким-то ростом.
Нанесен урон 220 (80 заблокировано умением «грубая кожа»)
Копье земли ненадолго приостановила огра быстрым шагом идущего ко мне. Кажется, это будет легкий бой.
…
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 5 ОХ.
Слава +145
Поздравляем! Вы выиграли в своей сетке!
Получен титул «Призер турнира богов третей степени»
Получен случайный редкий масштабирующейся аксессуар «кольцо силы виверны»
«кольцо силы виверны»
Редкость: редкое
Тип: кольцо
Особый эффект: масштабирование: характеристика кольца зависят от уровня владельца.
Эффекты:
Сила +1*уровень персонажа
Получено достижение «Гладиатор. Успех.»
Описание: удивительно, но Вы смогли показать неимоверное мастерство в военном деле победив десять раз подряд. Не сойдите с победоносного пути, и тогда, возможно, даже БОГИ будут считаться с Вами.
Награда: репутация с богами + 10
Получено достижение «Турнир Богов. Призер 3»
Описание: в турнире богов принимают участие десятки миллионов разумных, но мало кто из них может похвастаться хорошими результатами. Вы можете.
Награда: слава + 250
Получено достижение «Слава. Интерес.»
Описание: вы, будучи неизвестным никому, смогли приобрести славу, пусть ваше имя пока ещё не включено в легенды, о вас не слагают баллады; но в кабах этого и соседних городов Ваше имя будет всплывать ещё довольно долго.
Награда: скидка в тавернах, в которых о Вас знают 20 % (не злоупотребляете ей)
Внимание! Желаете изменить титул «Десятник озогревов» на титул «Призер турнира богов третей степени»
Да/нет
«Желаю! Черт возьми! Что это за бонусы вообще такие?! Почему мне так не повезло? Слава это конечно хорошо, да и в трактире с каким-нибудь младшим Божком лысых кустов я теперь могу выпить, но мне бы хотелось чего-нибудь более существенного. Например прибавку к ловкости, скажем, так… сто. Ладно это все лирика, на самом деле я думал, что мне придется выигрывать турнир, а оказалось, что все гораздо проще. И колечко хорошее, даже сейчас лучше моих, а что будет дальше?» — с этими мыслями, которые промелькнули у меня в голове буквально за секунду, я плюхнулся на диван уставившись на сообщение:
Внимание! Следующий бой через час!
Отдыхайте!
«Целый час отдыха, который, как бы это не было странно, не успел мне наскучить; в реальности я очень редко мог усидеть на одном месте, для меня казалось мучением заниматься каким-то скучным делом, даже если это был отдых.» — немного отвлекся я.
— Прошу прощения, что отрываю, однако я обязана сообщить о возможности пользоваться портативными барам и кухней. — Раздался у меня в голове мелодичный голос Альфы.
— Поподробнее, пожалуйста. — вечно из нее надо каждое слово вытягивать.
— Как призеру, Вам предоставляется бесплатная возможность использования ресурсами бара и кухни. В вашем распоряжении более десяти тысяч различных блюд, приготовленных лучшими поварами Нейроны, и сотни напитков.
— А… — я было хотел спросить про бафы от еды или опьянение, которое, к слову, возможно почувствовать в виртуале, однако Альфа опередила меня.
— Не беспокойтесь, на Турнир это не окажет никакого влияния.
— Ну, показывай мне что-нибудь мясное! — я неимоверно соскучился по нормальной, человеческой еде, хотя бы похожей на реальную; и естественно был рад столь неожиданному предложению.
В меню было буквально все: от жареного цыпленка до запеченной лапки горного паука. Ассортимент выпивки тоже был довольно широк: здесь были и классические вина, и соки, и различного рода нектара с громкими названиями, и амброзии с хваленными незабываемыми вкусами; конечно были ещё напитки вроде «желч малазийской гориллы», но на мой взгляд это за гранью чего-то разумного.
Себе я заказал, несмотря на весь широкий ассортимент, обычный говяжий стейк, овощной салат и бутылку хорошего красного вина. Оба блюда меня приятно удивили своим видом, а уж про великолепный, просто непередаваемый вкус и запах говорить нечего! Я в жизни ничего вкуснее не пробовал, это можно списать на длительное отсутствие хоть какой-нибудь нормальной еды или на усиление чувств виртуальной реальности, но я все же считаю, что это из-за мастерства неизвестного повара.
Прекрасно перекусив и немного полежав на белоснежном диване с набитым брюхом я не заметил как прошел час, и вновь появилась знакомая табличка.
С сожалением принимаю бой. Если я не ошибаюсь, то сейчас бои будут происходить в разных биомах. Надеюсь мне повезет. Приглушенный пуф и я оказываюсь среди крупного курума и огромный скал нависших надо мной.
«Повезло! Первый бой и такая удача, да с моей расовой особенностью я стану чуть ли не невидимкой! Да мне теперь никто не будет страшен!» — воодушевившись я присел возле камня и стал ждать свою добычу.
Ожидание продлилось довольно долгое время, то ли карта большая, то ли противник поначалу пользовался схожей тактикой, но в засаде я провел больше часа. Наконец, после томительного ожидания я добился своего: передо мной предстала грациозная эльфийка с огромными… ым луком и в легком, кожаном наряде, не скрывающим многое. «Интересно каким образом она добралась до одиннадцатого боя? Такую убить мне наверняка не составит труда, хотя… Нужно помнить тот бой магов, никогда нельзя быть уверенным в своей победе.» — С этими размышелениями я медленно подкрадываюсь к ничего не подозревающей лучницы и начинаю каст заклинания. Эльфийка, несмотря на всю кажущуюся простоту, успевает среагировать буквально в последний момент. Удивительная реакция! Я не успел заметить, а в меня уже летело несколько стрел, и пусть они не причинили мне вреда, но сам факт такой удивительной скорости поражал. Ещё пара стрел, запущенных с невероятной быстротой. «видимо снова бой на износ. Главное чтобы она никуда не убежала, а то поле сражение не арена, может спрятаться за каким-нибудь камнем, ходи потом ищи ее.» — с этой мыслей я продолжил наблюдать за неуловимой охотницейю — «Тьфу, накакркал!»
Видимо осознав безвыходность ситуации, эльфийка бросилась наутек. «Врешь не уйдешь!» — Я используя всю свою манну закрываю эльфийк в четырех стенах, это было неимоверно трудно, учитывая, что стена мгновенно не ставиться, а лучница не сидит на месте, стремительно удаляясь. В идеале конечно, лучше было бы завершить импровизированный «домик» крышей, но чего нет, того нет.
«Назревает другой вопрос — что мне делать с этой горемычной дамой, как ее зацепить? Копьем? Можно конечно, но пространство внутри слишком большое, а прочность стен ежесекундно уменьшается; все-таки красавица не может спокойно принять свою судьбу, пытается выбраться. Эврика! Чтобы поддерживать прочность стен в должном состоянии и уменьшать пространство внутри коробки я буду призывать стены прямо там. Должно сработать» — я принялся за дело.
Работает! Со скрипом конечно, но вроде как прочность сооружения постепенно возрастает, а пространство внутри наоборот — уменьшается. Победа в этом бою остается вопросом времени.
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 10 ОХ.
Слава +265
Гладиатор +2
Внимание! Следующий бой через полчаса!
Отдыхайте!
«Пора снова предаться чревоугодию! В конце концов у меня сложный бой. Мне необходимо отдохнуть.» — оправдывал я себя.
— Альфа, подскажи что-нибудь вкусное и выпить из некрепких напитков. Основываясь на моих предпочтениях.
— Могу вам предложить изысканный стейк из сильванского льва с гарниром из живого картофеля; к нему идеально подойдет коктейль Секрет.
— Так, никакого живого картофеля мне не нужно, падай лучше все перечисленное а на гарнир обычную жареную картошку с маринованными грибами. Бабушка часто ее делала, скучаю по ней.
— Соболезную.
Передо мной, слегка опечалившимся, появились вышеперечисленные блюда: идеальная картошка, с прекрасным, покрытым золотистой коркой, стейком, маринованными, неизвестными мне грибами, которые были отчасти похожи на опят и уже наполненный бокал вина изумрудного цвета. От блюд исходил такой неописуемый аромат. Мне не терпелось начать свою трапезу и одновременно с этим не хотелось нарушать эту идиллию, этот букет запахов, этот прекраснейший натюрморт, достойный пера величайших художников.
…
Уф… А у бабушки все равно вкуснее было. — ели слышным шопотом, для себя произнес я. — Что? Какой бой? Я же только начал отдыхать! — уже более громким, возмущенным голосом произнес я. — Принимаю.
«Лучше бы я этого не делал. Можно автоматически принимать поражение. Почему? ДА ПОТОМУ ЧТО Я ОКАЗАЛСЯ В ОТКРЫТОМ ОКЕАНЕ! Нет, я конечно все понимаю, не всегда мне должно везти, но так эпично слиться…» — с этими мыслями я иду на дно, в фигуральном смысле этого слова; дна видно не было, сплошное темное пятно.
Внимание! Вы находитесь в агрессивной среде!
Получен урон 50
И так каждую секунду. И это ещё не все!
Внимание! Вы находитесь слишком далеко от Земли. Восстановление здоровья и маны невозможно. Дебафф может прогрессировать.
«Ну зашибись! Я бы конечно в любом случае не стал тратить флакончики на такую безнадегу, но лишить даже такой мерцающей возможности на победу…»
Здоровье 100/1900
«Прощай турнир.»
Здоровье 50/1900
…
Бой окончен. Поздравляем, Вы победили! Ваш приз составил 10 ОХ.
Слава +186
Получено достижение «Слава. Популярность.»
Описание: Удивительно, но ваша слава растет, Вы становитесь все более знамениты. О Вас знают старосты некоторых деревень и главы мелких городов, Вас узнают на улице, пока не так часто, но всему свое время.
Награда: Шанс получить редкое задание +10 %
Сказать что я был в шоке — ничего не сказать. Некоторое время я просто сидел с огромными выпученными глазами, через минут десять я все же смог немного собраться с мыслями.
— Это <цензура>! — На выдохе сказал я. — Как?! Нет ну как? Я конечно слышал, что иногда людям неимоверно везет, но не настолько же?! Спокойно. Спокойно…
— Альфа, дорогая, а кто был моим соперником?
— Конфиденциальная информация.
— Даже расу узнать нельзя?
— Можно. Файргроны.
— Я жду.
— Эту расу проклял бог огня, теперь они скитаются по миру в виде сгустков энергии этой стихии и выполнять его приказания.
— Типа элементали?
— Разумные элементали огня, если Вам будет угодно.
«Так это что получается, мне повезло с локацией? Уверен, элементаль огня порвал бы меня в честном бою. Повезло, ничего не скажешь.» — размышлял перед тем как попросить Альфу подать мне что-нибудь вкусненькое на ее выбор.
…
— Принять! — на этот раз я следил за временем, поэтому приглашение на бой не застало меня врасплох.
Я оказался в густом, дышащим свежестью лесу. Уверен, если бы я не был в теле каменного монстра, я бы обязательно почувствовал прекрасные запахи. Деревья-великаны грозно возвышались повсюду, двухметровые кусты лишали возможности оглядеться, а мягкая зелёная трава так и манила к себе. Единственное что выдавало этот лес — отсутствие птиц и животных, которые просто обязаны быть в этом райском уголке природы.
«Что-то я залюбовался видами. Я сюда не на шашлыки приехал, у меня тут важная миссия.» — напомнил я самому себе и медленной, осторожной походкой, постоянно оглядываясь, пошел вперед.
Через несколько десятков минут я наткнулся на невидимое препятствие, преодолеть которое не было возможности. «Видимо это конец арены. Пойду вдоль стены, все равно не знаю куда идти.» — решил я.
Через пару минут ходьбы я заметил, что стена не стоит на месте: круг арены постоянно сужается небольшой, но, как мне кажется, увеличивающейся скоростью. «Теперь понятно почему бои долго не затягиваются и почему тактика ожидания не так популярна — рано или поздно места не останется. Уверен, что ещё какие-нибудь катаклизмы есть или периодический урон, что совсем долго не засиживались.» — мои размышления были бесчеловечно прерваны.
Получен урон 89
Получен урон 54
«Это что за комар меня там кусает?» — мой противник, которого я мог лицезреть обернувшись, был действительно был похож на комара. На небольшом расстоянии от меня, в паре метров от земли, летала небольшая фея (а как ещё описать стройную, девушку ростом около полуметра, с большими крыльями за спиной и волшебной палочкой в руках?), которую я даже сперва не заметил из-за маленького роста. Она пулялась в меня небольшими сгустками света, которые наносили мне небольшой урон. В первый миг у меня даже появилась мысль, что и на этот раз мне повезло, и то будет легкая победа; но я в эту же секунду понял, что достать мне ее нечем — для копья она летает слишком высоко, для дубины слишком маленькая, увернется.
«Остается одно — Пытаться уклоняться или использовать стены каким-нибудь образом; и надеятся, что выносливости у нее очень мало.» — я пытался найти хоть какие-нибудь варианты.
Как оказалось на деле, ничего я ей противопоставить не могу. Стену она спокойно облетает, закрыть ее в четырех и вовсе бредовая идея траты маны — улетит вверх и все. Уклоняться с моей скоростью даже от не самых быстрых пучков света не получается.
Внимание! Вы насытились!
Сытость +12 %
Внимание! Получен баф «Мудрость илигрилла»
Вы полность исцелены!
Все дебафы сняты!
Мудрость +15
Не самый полезный именно в данный момент баф: все ровно ману никак целесообразно потратить не могу, но хотя бы вылечился. Ещё чуть-чуть поживу, может у нее мана кончиться.
Получен урон 87
Получен урон 91
Я уже готовился поставить стенку, чтобы заблокировать следующий удар, но его не последовало, вместо этого фея уселась на ближайший сук дерева.
Мана то кончилось, но это всего лишь отодвинуло время моего проигрыша. «Баран! Не мог подумать, прежде чем тратить драгоценное зелье! Идиот!» — в тот момент я был разъярен своим действием.
— Альфа, можно тут как-нибудь сдаться? — Пораженчиским, не отошетшим от злобы тоном произнес я. — Победы в этом бою мне все равно не видать, я ей даже единицу урона нанести не могу.
— Желаете признать поражение?
— Да, желаю.
Внимание! Вы проиграли в бою!
Слава +56
Внимание! Вы закончили турнир, Ваш результат 12 побед! Поздравляем!
Получено отрицательное достижение «Гладиатор. Слабак»
Описание: достойно проиграть — не стыдно, стыдно сдаться. Настоящие гладиаторы никогда не сдаются, даже не имея шансов на победу они сражаются, и иногда им удается вырвать победу из лап сильнейших врагов. Ваш поступок недостоин настоящего Гладиатора.
Награда: Репутация с Гладиаторами — 15 %
«Ну и пожалуйста! Не хотелось мне с этими гладиаторами возиться.» — пытаясь заглушить горечь поражения думал я.
— Прошу покинуть комнату ожидания, — послышался мелодичный голос эльфийки.
Я медленно поднялся будучи ещё в человеческом обличье, но стоило мне покинуть пределы комнаты, как я вновь оказался в теле каменного гуманоида. В комнате регистрации было пусто, видимо очередная магия, но стоило мне выйти из Колизея, на улицу, как я окунулся в мир звуков.
— Мне не понравился твой поступок. Он не достоин рыцаря. — Голос Логана звучал твердо, с явным негодованием.
Репутация с НПС Логоном -2000
— Да у меня не было ша… — попытался было возразить я, но был перебит.
— Шансы есть всегда.
Репутация с НПС Логоном -1000
«Что?! Почему так репутацию режут? Я же вроде призером стал, все должно быть хорошо.» — мысленно удивлялся я.
— Мне не нужны ученики привыкшие сдаваться. Моя цель — воспитать из вас воинов, способных в одиночку противостоять армиям тьмы, а не слабаков, которые сдаются лишь только увидев препятствие.
Внимание! Нпс Логан расторгает возможность обучения. Вы можете больше не подчиняться его приказам.
— Но у нее… — Я вновь хотел возразить.
— Не хочу ничего слышать. Это твое! — с этими словами бравый воин кинул мне кольцо.
Внимание! Выполнено задание «Проявить себя. Турнир»
Награда: «Великолепное кольцо выносливости грыков»
«Великолепное кольцо выносливости грыков»
Редкость: очень редкое
Тип: кольцо
Эффекты:
Выносливость +5 %
Я не стал ждать и одел кольцо. «Куда мне теперь идти? Возвращаемся к первоначальному плану: выйдем из города, а там посмотрим.» — С этой мыслью я направился к тем воротам, возле которых мы встретились с Логаном.
— Здравствуйте уважаемый — рыцарь, стоявший передо мной, на секунду запнулся — Булыга, позволите мне так Вас называть? — мужчина-игрок посмотрел на меня.
«Есть в нем что-то знакомое, где-то я его видел»
— Здравствуйте, я не против. — Ответил я на автомате, продолжая разглядывать рыцаря, в попытках вспомнить его.
— Меня можно называть Свят. Я представляю гильдию Легенды. Мы бы хотели предложить Вам вступить в нашу гильдию на взаимновыгодных основаниях.
Я немного был ошарашен этим заявлением. Вот буквально полминуты назад я не особо ясно представлял, что мне делать, а тут мне предлагают что-то и сулят какую-то выгоду. Послушаем с умным видом.
— Гильдия Легенды состоит исключительно из уникальных игроков, — продолжал белобрысый рыцарь — мы собираем уникумов со всей Нейроны. Вы удостоились чести быть в списке приглашенных.
«Хорошо заливает»
— А какую прямую выгоду я смогли извлечь из Вашей Гильдии? — поинтересовался я. А то знаем мы таких: обещают золотые горы, а потом оказывается это было не золото вовсе, а медь и не горы — а горсти.
— Лучшее обмундирование и расходники, команда из таких же уникальных личностей и защита гильдии. — Ответил закованный в латы человек, — и это лишь основные плюсы, есть ещё огромное количество менее значимых.
«Как-то не верится. Слишком все хорошо звучит. Наверняка он что-то скрывает: просто обязаны быть минусы. Да и как они так оперативно обо мне узнали» — подумал я, а затем задал эти два вопроса воину.
— Клан забирает себе пятьдесят процентов добычи группы. Это что касается первого вопроса. А насчет второго — неужели Вы меня не признали? — Рыцарь посмотрел на меня с удивлением.
Я сначала было хотел сказать, что нет, не узнал; но потом, приглядевшись, опознал в моем собеседнике паладина, которого обыграл в третьем бою. Видимо это как-то отразилось на моем лице, потому что воин света усмехнулся.
— Ладно, с кем не бывает. Ну так что, согласен? Будешь у нас ПВЕ танком-дд. — С улыбкой сказал рыцарь.
«Как-то быстро мы на „ты“ перешли. Не к добру это. Ну ничего, подыграем»
— Понимаешь, Свят, я немного нуб. И бОльшую часть вашего сленга не понимаю. Объясни по-человечески. — Попросил я паладина.
— Ты давай вступай в гильдию, там поговорим. Не бойся, покинуть первую неделю ее сможешь, никаких обязательств перед Гильдией изначально не будет. За неделю всю сам поймешь, а там решишь оставаться или нет. Я кидаю приглос. — Глаза воина света на секунду помутнели.
Внимание! Вас приглашают в клан «Легенды. Воины» состоящий в Гильдии «Легенды» на испытательный срок.
Испытательный срок: неделя.
Принять да/нет
«Хм… Ну вроде бы ничего плохого этот клан мне не предвещает.» — с этой мыслью я нажимаю на кнопку «да».
— Ну раз ты согласен. Пойдем в резиденцию клана, она тут недалеко. Там тебя познакомлю с командой, все приблизительно твоего уровня и тоже недавно к нам поступили, но уже успели себя проявить. С хорошей стороны. — С этими словами паладин развернулся на девяносто градусов, и пошел вдоль улицы.
«Серьезный клан если у них есть резиденция в центре Штормграда. Уверен, что если за вещи платят баснословные деньги, то и недвижимость должна стоить неимоверную сумму.» — С этими размышлениями я направился за Святом.

Глава № 16. Знакомство

Не могу сказать, что резиденция меня поразила своим архитектурным стилем или размерами. Она была сконструирована заядлым прагматиком: редкие украшение находились в хаотичном порядке не зависящем друг от друга, материалы, из которых создавалось здание, не гармонировали по цветовой гамме друг с другом.
— Ты не смотри, что здание не поражает красотой, мы развиваемся и сейчас тратить деньги на имидж — глупо. Вот «подрастут» ясли, там и будем транжирить, а пока нам их ещё одеть надо. Траты жуткие. — Оправдывался паладин.
— Да я все понимаю, на самом деле даже наличие хоть какой-то недвижимости меня удивляет. — Кивнул в ответ я.
— А то, серьезная организация. Тут такие деньги крутятся — жуть берет. — Хмыкнул воин света.
— Ты мне кстати рассказать хотел про команду, про роль мою, и заодно объясни чем отличается клан от гильдии, в общем, просвети нуба.
— Ну смотри, ты у нас в команде будешь танком-дд, если ничего не измениться. Не перебивай. Танк — это игрок, основная задача которого удерживать внимание монстров на себе, не подпускать их к другим игрокам. ДД сокращенное от дэмэдж дилер (англ. damage dealer) — игрок, основной задачей которого является нанесение максимального урона за минимальное время. — Паладин на секунду остановился, видимо собираясь с мыслями, — Я, к слову, дд-хилер. Хилер или хил, игрок исцеляющий других. В обычной группе пять игроков, имеющих только одну роль, но такая тактика себя не оправдывает, так как если кто-то из игроков умирает, особенно если это хил или танк, скорее всего ляжет все пати. Ляжет — умрет. Пати — группа. Поэтому у нас несколько ролей на игрока. — Пока рыцарь говорил мы прошли через охрану, состоящую из двух орков-НПС, зашли в пустынный холл.
— Жди здесь. Я сейчас. — Бросил паладин и скрылся за деревянной дверью.
Пока его не было я рассматривал резиденцию изнутри: обстановку внутри можно описать одним словом — серость. Ничем не примечательная обстановка угнетала. Прихода рыцаря я ждал с нетерпением.
— Вот, Марта, полюбуйся новичок. Ты представляешь этот засранец уделал меня на Турнире. В третьем бою! Прошу любить и жаловать. Булыга. — Паладин представил меня высокой троллихе.
— А говорят ещё у меня странная раса. Марта, руководящая твоей группы, очень приятно. — Сказала синекожая дама грубым голосом.
— Взаимно. — Я не стал открывать свое реальное имя, а то мало ли.
— Пойдём я тебе тут все покажу, заодно со всеми познакомлю. — С этими словами трольчиха взяла меня за руку и повела через массивную дверь за которой находилась широкая винтовая лестница и длинный коридор. — Вон за той дверью — столовая, вон за той — секретарши кланлида. По всем вопросам обращайся или ко мне или сюда, — женщина указала на красивые, расписанные двери, — бОльшего тебе знать не надо. Нам наверх, там находятся комнаты игроков, пока место ещё маловато, так что это скорее общежитие, чем отдельная комната, но раньше и этого не было. Вижу ты не впечатлен. — И как только она различает эмоции на моем каменном лице?! — Если, что, в таких помещениях можно принимать свой человеческий облик, это конечно не бесплатно, но стоит того. Руководство клана очень постаралась на этот счет, в нашей гильдии у большинства нестандартные расы. — Трольчиха улыбнулась, обнажив желтые клыки и ряд довольно острых зубов.
Как только «дама» упомянула о деньгах в моей голове буквально стрельнула мысль: «Черт! Черт Черт! Я же выигрыш не забрал, да и Альфа мне о нем ничего не сказала!» — я уже было хотел озвучить это трольчихе или спросить у Альфы, но славо богу, у меня хватило ума заглянуть в меню персонажа.
Личный счет : 1422 золотых 15 серебряных 8 медных
«Фуф! Я уж было подумал, что потерял свой выигрыш. Не знаю, что со мной происходит в последнее время. Раньше никогда проблемами с памятью не страдал, а тут забыл про такую важную вещь. Видимо, игра все-таки как-то пагубно сказывается на мозговой деятельности.»
— Что-то не так? — Отвлекла меня от размышлений трольчиха, — ты выглядишь взволнованным.
— Неужели на моем лице эмоции отображаются? Нет, ничего не случилось. Просто вспомнил о плохом, — соврал я.
— Да. Альфа постаралась, чтобы у всех расы могли проявлять эмоции. Пошли с нашими познакомлю? — С этими словами Марта взяла меня за руку и повела вверх по каменной лестнице.
Поднявшись, мы оказались в начале длинного коридора, с частыми развилками. Наша комната оказалась в самом конце коридора.
— Вот и наше общежитие, я думаю ты запомнил дорогу, прямо до конца и направо. — Марта с улыбкой открыла дверь. — Ребята, а вот и наш танк. Долго ждать не пришлось. Я в его стату заглянула, так у него врожденная броня как легендарный сет. Минусы, конечно тоже есть маг резист слабенький, поэтому его к нам в ПВЕ группу определили, но не суть. Главное, что вроде парень адекватный. — Как только трольчиха преодолела порог комнаты, она сразу преобразилась из синекожой, высокой уродки с желтыми зубами в маленькую, хрупкую девушку в прекрасном наряде с густыми ярко-рыжими волосами. — А где Лин? Он же пропустит такой важный момент?
В комнате, за небольшим деревянным столом, сидели две девушки, довольно молодые — я бы обеим не дал и двадцати лет — и симпатичные. Они попивали какой-то напиток и с интересом рассматривали меня.
— Алиса, — представилась блондинка, — хилер-дд нашего пати.
— Элеонора, — голос принадлежал строгой на вид брюнетки — мейн дд, другой роли нет.
— Лий — появился мужчина лет тридцати восточной национальности. — Дд-танк. — его голос пронизывал своим холодом.
— Вот и познакомились. — Попыталась как-то сгладить ситуация Марта. — Это конечно невежливо, но ты что не преображаешься? Денег нет?
— Как-то совсем из головы вылетело. — Признался я.
— Альфа слышала? Сколько там на все время эта функция будет стоить? — Мысленно спросил я
— Двести золотых. — Раздался у меня в голове сладостный голос.
— Дорого дерёшь, ну ничего, подключай. Из-за этого не обеднею. — Согласился я
В этот же момент я предстал перед всеми в своём человеческом обличии. Все тот же красавчик-брюнет. Не качок, но это поправимо.
— А теперь приступим к делу. Через час у нас рейд в одно не самое простое подземелье, надо помочь какому-то нубу выполнить квест. Сложности возникнуть не должны, если Булыга не запорит. — Опять взяла слово Марта. — Так что рассказываем новичку обо всем, что ему пригодиться. Ах и да, он немного не силён в терминологии, так что поясняем ему все. — Марта обвела всех взглядам и остановилась на мне, — А ты не стесняйся задавать вопросы, что да как. И расскажи все плюсы или минусы, которые мы могли упустить.

Диалог затянулся надолго, и даже когда нам уже требовалось выходить, меня продолжали допрашивать обо всем. Сначала это были безобидные вопросы о моем классе, способностях, расе, но потом они плавно перетекли о том как я попал в тюрьму, о моей жизни. Девушки поразились моей самопожертвенностью, и мне кажется я произвёл на них должное впечатление. Все-таки приятно когда на тебя с восхищенными глазами смотрят такие красотки. На Лия же наоборот — отрицательный, видимо он считал, что солидно привираю.
Девушки тоже поведали о своих классах, рассказали мне много нового об игре, то о чем не могла сообщить Альфа. Как оказалось у всех членов группы были уникальные классы и способности полученные за какие-то задания. Я то уж думал я один такой уникум, а оказалось, что это пусть и не частое явление, но известное. У Алисы класс увеличивал эффективность любого исцеления и давал способность, позволяющую раз в неделю исцелить всю группу полностью, но сама она погибнет. Получила она его в награду за какое-то важное фейское деяние, на которое обратила внимание богиня. Элеонора имела удивительную расу — теневая воительница, эта раса давала ощутимые прибавки к скрытности особенно в тени и урону из засады, прибавляла ловкость в ночное время суток, а в дневное наоборот — уменьшала. И казалось бы, ей идеально подойдет какой-нибудь класс убийцы; но нет, легкие пути не для нашей брюнетки, она получила класс теневого мага, урон которого зависит не от показателя интеллекта или уровня способности, а от ловкости колдуна. В общем, нестандартное решение.
Трольчиха удивила меня класом — «Танцор с духами». Как она сама поведала, в реале она занималась танцами профессионально, и каким-то образом смогла удивить своим мастерством здесь, даже при низких значениях ловкости, то ли духов, то ли привидений. Не суть. За это те ее наградили уникальным классом, позволяющим посредством танца призывать их на поле боя. Но просто так двигаться для тролльчихи — потеря времени и сил, поэтому «танцует» она с двумя легкими топорами среди врагов, а духи в это время бафают ее с союзниками и наоборот дебаффят врагов. Полезный класс для большинства сражений, но как я понял там нужно действительно уметь танцевать на очень высоком уровне.
Но больше всех мне понравился класс Лия — Воин молний. Мало того, что выглядит он неимоверно эпично: по доспехам скачут небольшие разряды, в глазах молнии, оружие светятся синеватым цветом; так со слов девушек ещё и урон способен вливать просто неимоверный. Но есть и минусы — его магия как обоюдоострый меч, вредит не только врагам, но и самому Лию. А вот раса меня не очень впечатлила, обычный дроу; темнокожий эльф, высокий и благородный, смотрящий на всех свысока.
Мне так же многое рассказали. Амуницию, как оказалось, я получу только когда стану полноценным членом клана, а пока кукиш с маслом. Наконец-таки поведали чем отличается клан от гильдии. Гильдия это некий союз кланов. Почему не создали один большой клан? Потому что есть клановые бонусы, которые влияют на всех членов клана а их, к сожалению, ограниченное количество. Поэтому танков, бойцов, лучников, магов и прочих разделили на разные группы, и пусть пока не во всех кланах есть бонусы, в том числе и в моем, гильдия стабильно развивается.
Добыча в группе разделяется честно — каждому участнику десять процентов. Оставшееся забирает гильдия. Заказ, на который мы сейчас идем, находиться в нескольких сотен километров от нас, поэтому придется воспользоваться городским телепортом, который оплатит заказчик. По условию контракта, вся добыча, кроме квестовой в подземелье наша, с учетом гильдейского налога, разумеется. Но даже если вдруг поживиться не получиться мы получим по двести золотых каждый, что является довольно неплохим заработком за несколько часов работы для несработанной группы.
Телепорт находился в самом центре города, в получасе ходьбы от нашего место жительства. Выглядел он довольно величественно: огромная арка, с кружащейся в ней бирюзовым светом окромленная золотом. Ее вид завораживает. Телепортация, как оказалось, вещь довольно дорогая, куда легче путешествовать своими ногами, да и наверняка интереснее. Но вот, мы дождались своей очереди. И я вторым, после Марты шагнул в неизвестное.
Внимание! Вы переместились в локацию «Легкий бор»
Я смахнул оповещение. «Дурацкое название конечно, но деревня выглядит довольно мило, как привык я видеть в сказках или читал в рассказах по древнюю Русь: приземистые деревянные избы с расписными окошками, дорога, по бокам заросшая травой, и бабки на лавочки сплетнявшие о чем-то своем. Красота!»
— Вы таки как раз вовремя, нам нужно выдвигаться. Пройдемте за мной. — голос принадлежал низенькому гоблину. — Я таки обычный торговец, но один замечательный НПС дал мне указание найти кое-какой специфический товар. И я одним ухом услыхал, что его можно найти в кое-каком подземелье. К сожалению, я не обладаю возможностью как вы, прекрасные рыцари, и у ме…
— Попрошу Вас быть более лаконичным, — вежливо перебила Марта, — не поймите нас неправильно, но подробности нам не к чему.
— Все-непременно. Следуйте таки за мной. — сказав это, гоблин развернулся и пошел в сторону леса.

Идти нам пришлось довольно долго: около получаса, за это время нам попадались пара зверей, которых мы с удовольствием убивали и свеживали, к счастью у Алисы был подходящий навык. Довольно часто нам приходилось делать остановки из-за гоблина, у которого в выносливости была тройка, так как все очки он вкладывал в интеллект для более успешной торговли. В конце концов я просто уговорил сесть к себе на спину.
— По описанию где-то здесь. Кажется, во-он то темное пятно должно быть входом в подземелье. — С некоторой неуверенность сказал гоблин.
В самом центре леса, дышащего жизнью, находилось огромная темная блямба, возле которой все деревья темнели, а трава и вовсе отсутствовала.
— Значит так, ждите здесь, — Марта посмотрела на гоблина, — а ты принимай приглашение в группу.
Внимание! Вас приглашают в группу «Пати № 134». Лидер группы «Кривилла»
Принять
да/нет
«Принимаю, ну и ник у Марты. Теперь я понимаю, почему она при знакомстве говорит свое настоящее имя.» — Мысли пролетели у меня в голове.
— Нет, таки я иду с Вами. Я хочу лично наблюдать ваше мастерство.
— Там скорее всего ограничение стоит на количество людей в группе, так что не получиться. Да и опасно, улетите ещё на респавн. — Попыталась отговорить его Марта.
— Давайте таки попытаемся все вместе.
«Что-то здесь нечисто. Объяснить не могу. Чую я и все тут.»
— Если так хотите, — согласилась Марта, — принимайте приглашение. А теперь вы, — посмотрела на нас трольчиха, — все за мной и быстро, это хрень может быть токсична. Возьмешь господина Мойшу на плечи, Кирилл.
Дождавшись пока гоблин удобно усядется мне на плечи и убедившись, что все члены команды готовы, синекожая танцовщица приказала выдвигаться. Встав в цепочку мы быстрым шагом пошли в самый центр черного пятна.
Внимание! Вы подвержены влиянию Тьмы. Возможны спонтанные мутации! Покиньте опасную территорию!
«Не лучшая лужайка для пикничка конечно, но мы сюда и не для этого пришли. Надеюсь в инсте — тьфу какое слово некрасивое — Не будет подобного дебаффа»
— Принимаем сразу. Раздался голос Марты.
Внимание! Вы обнаружили Инстанс «Прорыв Тьмы»
Внимание! Ваша группа первая нашла данное подземелье! Бонус за открытие +1 к интеллекту.
Слава +43
«Прорыв Тьмы»
Описание: изредка, даже на самых святых землях, происходят прорывы Тьмы. Это крайне опасное явление, заражающее скверной все вокруг, уничтожающее все живое. Для того чтобы прекратить это требуется уничтожить каждую темную тварь, но все не так просто как кажется. Чем больше сила тех кто закрывает прорыв — тем сильнее порождения тьмы. Бывали случаи, когда прорыв не могли закрыть целые армии, зато это получалось у местного деревенского простофили. Только лишь сильные духом и сияющие чистотой сердец способны на это.
Войти?
Да/нет
«Погнали! Не уверен, что такое у них каждый раз, но вроде должны быть плюшки в конце. Да и славу повысили, только за то что нашел, а уж за прохождение ее должны вообще нормально отсыпать.» — рассуждал я.
Боги света довольны Вашим деянием.
Я осмотрелся. Если начать описывать место, где я находился, то рассказ будет довольно сильно походить на начало детской страшилки. Темное небо сливалась с черной как смоль землей, и черное солнце светило черным светом, и темная трава блестела черными искрами. Жуть берет. Какой-то сюрреалистичный мир, сказочный; но при этом дышащий настоящими красками, обескураживающий своей схожестью с настоящим.
Рядом со мной, с небольшими промежутками в времени, появились остальные члены команды и гоблин.
— Ты буль-буль-буль!!! — налетела на меня тень. Я сразу догадался, что хотела сказать Элионора. Весело тут маты записываются!
— А теперь давай спокойно объясняй все и по порядку. Марта, что не так-то? — Я искренне не понимал, что я сделал не так.
— Он не виноват. Ну откуда ему было это знать. — Защитила меня трольчиха. — А все не так. В жопе мы теперь. По условию контракта, если хоть один из членов группы войдет в подземелье и мы не выполним, то что от нас требуется, мы потеряем двадцать пять случайных характеристик и будем обязаны возместить ущерб.
— Так пройдем его и все. — По лицам окружающих я понял, что сморозил глупость.
— Если бы все было так просто! Подобные прорывы за все время игры закрывались игроками только два раза и то, слаженной группой паладинов и жрецов светлых богов. В общем, лишились мы своих очков характеристик. А знаешь, что ребят больше всего бесит? Ты в контракте не прописан, с тебя очки система не стрясет.
— Неужели никаких шансов?
— Не-а. Информации по инсту нет и быть не может: он каждый раз меняется; да и мы не паладины.
— Может не будем сдаваться заранее, — не желал принимать поражение я.
— Я таки немного подготовился. — С этими словами гоблин вручил каждому по небольшому зелью, с какой-то светящейся жидкой субстанцией. — Это должно помочь, намажьте на оружее и доспехи. Таки не волнуйтесь это бесплатно. — Последняя фраза обескуражила всех.
— Вы что, знали об этом!? — озвучил я вопрос, который крутился в голове у каждого.
— Таки был осведомлен.
— А почему не сказали?
— А Вы и не спрашивали.
Проглотив все последующие вопросы каждый, кроме нашей теневой воительницы, начал намазывать на оружие и доспехи.
Внимание! Вы нанесли на ваше оружие мазь «Святая мазь покрова Святоликого. Концентрированная»
Урон по темным существам увеличен на 40 %
Урон по светлым существам уменьшен на 60 %
Прочность оружия снижена на 10 %
Внимание! Вы нанесли на вашу броню мазь «Святая мазь покрова Святоликого. Концентрированная»
Получаемый урон от магии тьмы уменьшен на 25 %
Прочность брони снижена на 10 %
Только успел я использовать весь эликсир, как послышались ужасные для человеческого уха звуки.
— Началось! Бул, вперед. Держишь все, что бы не полезло. Тень, как обычно, режешь дальников. Лий прикрывай зад. Я дефаю гоблина и Лису. Будьте внимательны. — прокричала Марта, но как ни странно ничего не последовало: ни одна тварь не спешила съесть нас, ни одно отродье не пугало нас своим видом. И это неясность, когда ты знаешь, что должно произойти что-то плохое — хуже любой осознанной угрозы.

Глава № 17. Во власти мрака

Мы напряженно молчали. Я был готов сразиться и принять плечом к плечу любую угрозу. Ничего не происходило. Тишина. Тишина, давящая на уши и мозг. Она угнетала.
Опять послышались мерзкие звуки, но теперь они стали ближе.
Опять тишина.
И ровно в тот момент когда мы расслабились, оно началось.
Внимание! Для того чтобы закрыть прорыв тьмы уничтожите его сердце.
Подсказка бога Иллида:
Там где растёт цветок земли,
В застывшей вечной красоте,
Алмаз ты темный поищи,
И ведай его ноте.
Внимание! Первый этап начался! Первый Страж тьмы, Обман вышел на охоту!
Длительность первого этапа 1 час.
Задача: выжить.
Второстепенная задача: разрушить сердце прорыва.
— У кого-нибудь есть идеи что бы это могло значить? — Спросил Лий.
— Если рассуждать логически, то это какое-то темное подземелье, что-то под землей. Ну или на земле, но это должно быть что-то выбивающееся из привычных рамок. В конце концов тут все черное и однотипное, что-то необычное найти не составит труда.
— С чего ты решил? Может цветок земли это вообще что-то другое? — Спросила Алиса.
— Я вроде слышал что так минералы драгоценные называют.
— Ты видишь где-нибудь здесь что-то похожее на пещеру. — С тихим гневом поинтересовался Лий.
— Есть у кого-нибудь ещё какие-нибудь идеи? — Марта обвела всех взглядом, — Ну раз нет, то веди, Сусанин, — это уже мне.
— Сердце, если верить логики должно находиться в середине. Как вы думаете в какой стороне центр? — мне никто не ответил, — тогда пошлите просто прямо.
— Буль веди. Аля с гоблинов в центре. Построение треугольник. — скомандовала Марта и все заняли свои места.
«Эники-беники-ели-вареники-эники-беники-съели-вареники. Значит идем туда.» — вспомнил я детскую считалочку. Наверное, со стороны мои действия выглядели довольно комично: большой толстокожий монстр крутиться вокруг себя и ритмично тыкает указательным пальцем.
— Нам туда! — Воскликнул я и с уверенностью пошел по направлению к местном солнцу.
— Как ты понял? — спросила Алиса.
— Секретный русский метод ориентирования. Считалочка называется. — Пошутил я, но мой юмор смогла оценить лишь Марта. Остальные или не поняли, или приняли за правду.
— Что-то странно, что никаких опасностей нет. — Бросила в никуда тень.
— Ты права. Слишком тихо. Может мы не туда идем? — подхватила Алиса.
— Такое вполне может быть. Я не уверен, что мы движемся в правильном направлении. Честно говоря я его вообще наугад выбрал. — Признался я.
На меня налетел Лий со словами: «предатель должен быть наказан» и наносить раз за разом удары своим электрическим мечом. Я ожидал чего угодно: критики, одобрения, матов, исключения из клана, но не этого.
«Что это вообще!?» — Я какое-то время приходил в себя.
— Эй прекрати! Остановите его! Я же его сейчас пришибу! — кричал я взывая к остальным членам группы, которые молча наблюдали вместо какого-либо содействия.
— Лий прав! Ты предал нас. — Сказала Марта, которую я считал благоразумной, с наполненными гневом глазами.
— Из-за тебя мы потеряем заветные очки характеристик. — Прямо на ухо прошептала Элеонора и воткнула мне кинжал в спину.
Получен урон 223…
Мое здоровье медленно уменьшалось, однако я не предпринимал ничего.
«Я очень надеюсь, что я не ошибся и все это проделки Обмана. В конце концов Лий, возможно и невзлюбил меня сразу, но даже он бы навряд ли находясь в здравом уме так неадекватно бы себя повел. Что говорить про остальных. Будет весело, если окажется, что я не прав в своих рассуждениях. Для стороннего наблюдателя. В конце концов у меня ещё сон. Будет мало здоровья — использую.» — успокаивал себя я.
В один момент все прекратилось. Исчезли агрессивные ко мне иллюзии членов группы. Спустя пару секунд, я вернулся в настоящее измерение или просто очнулся от морока.
Испытание, помимо меня, прошли только Марта и заказчик, которые просто сидели и смотрели на кружащихся в смертельном танце игроков, наносящих удары по каким-то невидимым целям, уклоняющиеся непонятно от чего и кричащие что-то неразберимое.
Я хотел было попытаться как-то вернуть их в чувство, но меня опередила сенекожая воительница.
— Не поможет. Они нас не слышат. Остается только ждать.
— А у Вас что было? Ну, кто там напал?
— У меня во сне, — начала Марта, — ты напал без предупреждения на всю нашу группу, со словами «добыча будет только моей». Поубивал всех наших и мы остались с тобой один на один, но мне почему-то показалось, что ты на такое не способен. Ты хороший. — С этими словами девушка попыталась мило улыбнуться, но стоит ли говорить, что у нее это не получилось. — Ко всему прочему стоило ожидать от Обмана чего-то похожего. Не можем же мы безнаказанно ходить прямо посреди прорыва и наслаждаться видами? А что у тебя?
— Похожая ситуация. На меня сначала Лий набросился, а потом и остальные подключились, обвиняя меня во всех смертных грехах. Как ты думаешь, — я кивком головы указал скачущих игроков, — у них есть шанс?
— Может и есть, если поймут, что там все неправдоподобно. Не знаю. Будет совсем печально если мы завалим подземелье в первый час. — Танцовщица вздохнула.
— Ну а Вы, господин, нам что раскажите? — обратился я к заказчику.
— А у меня таки история поинтереснее. Если коротко, то мне предложили продать вас всех за достаточно крупную сумму. Как видите даже молодой еврей знает, что легких денег не бывает. — С нотками гордости в голосе, сказал гоблин.
— Что делать будем? Просто ждать? — Поинтересовался я у Марты.
— А что, есть другие идеи? Не думаю, что для них все кончено, а разделяться — глупо. Иначе вообще смысл в группе теряется. Подождем.
— Подождем. — согласился я.
Первой очнулась, как это и ожидалась, Алиса.
— Ребята, Я так рада, что все-таки это был сон. Так рада. А что с остальными?
— А остальные пока ещё не поняли, что все это обман. Вон, — я вновь указал кивком головы в сторону кружащихся в смертельном танце Элеонору и Лия, — сражаются сами с собой. Что у тебя было лучше расскажи. Интересно же.
— У меня ты напал на господина заказчика убил и все начали винить меня, а потом, потом, — запнулась Алиса, — начали говорить всякие гадости и решили наказать с применением силы. Я было повелась и пыталась сопротивляться, но потом видимо пазл в голове сложился или просто из-за инертности мышления, до меня дошло, что все это иллюзия, что вы бы так никогда не поступили.
— А вот некоторые, судя по всему, так не думают. — Со вздохом сказала Марта, наверняка имея в виду находящихся в мороке игроков.
— А у вас что было? — поинтересовалась девушка.
Каждому из нас пришлось снова сотрясать воздух, рассказывая наши ситуации.
Через некоторое время, на последних единицах здоровья, вся потрепанная, тень вернулась в сознание.
— Вы не могли так хорошо сражаться. — Под наши удивленные взгляды бросила Элеонора, отсекая тем самым все наши вопросы.
— А что… — Я надеялся начать разговор, но был прерван.
— Не спрашивай. Не спрашивай! — Отрезала дд группы любую возможность к разговору.
— Ладно что ты сразу! Агрессивная какая! — почему-то тень была не в настроении и моя шутка ей очень не понравилась. Она злобно сверкнула красными глазами, полными яростью.
Лий, к огромному сожалению, не очнулся, что как я считаю, довольно хорошо проявляет его как человека. «Не доверяет он всем и логикой особо не страдает.» — размышлял я разглядывая истекающей кровью труп. Разглядывая некогда сияющие доспехи, покрытые теперь мелкими царапинами. — «Вот и верь после этого, в то, что сны нематериальны.»
— Не думай. Лий хороший, просто недоверчивый к незнакомцам, да и ты ему немного не приглянулся. Вы с ним найдете общий язык. Позже, когда и ты и он себя проявите с хорошей стороны. — видимо на моем лице вновь что-то отобразилось и Марта выступила с защитой рыцаря молний.
— Возможно. У всех есть право на ошибку, хотя назвать это ошибкой, наверное, будет слишком громко. Но пока у нас с ним взаимная антипатия.
— Мне таки кажется, что надо идти, — напомнил о нашей цели и месте нахождения гоблин.
— Он прав. Туда же пойдем? На встречу к солнцу? — спросил я.
Подсказка богини Асистиансс:
Туда куда падет листок зари
Ты путников веди,
Туда где с земле сливаются облака,
Туда где воздух без шлака.
— Одно могу сказать точно, поэт из этой богини хреновый. — попытался пошутить я, но забыл, что здесь даже за шутками следить надо.
Репутация с богиней Асистиансс — 40
«Неудачно пошутил. Надо как-нибудь загладить свою вину.»
— Прости богиня, меня смертного, глупость ляпнул. Стресс и все такое.
«Не удалось. Ну и ладно не очень то и хотелось.» — Все это время за мной с недоумением следили товарищи, и сейчас они явно ждали пояснений.
— Тебе что, дали новое послание? И ты, дурак, вместо благодарности, решил судить о поэтическом слоге богов?! редкостный идиот. — Вспылила Марта. А в чат группы (оказывается тут и не такое есть) пришло сообщение от нее же: «поднимаю репу с богиней»
«Все с ней понятно. Подхалимщица.»
— Что там в послании? — спросила Алиса, которой были без разницы эти божественные распри.
Я максимально громко и четко зачитал им текст послания.
— Что тут думать. Это горы. И идем мы в правильном направлении. — заявила целительница.
— С чего ты взяла? Засомневалась Марта.
— Ну чего тут думать. Облака близко можно встретить только на высоте. Воздух в горах чистый без шлаков тобишь, а листок зари это наверняка указание следовать за солнцем. — Довольная собой, затараторила Алиса.
— Да. Алиска права, я примерно так же рассуждал. — Поддержал я целительницу
— В одном Вы таки не правы точно: или в направлении, или в месте, — с этими словами наниматель указал на величавые горы позади нас.
— Странно, что мы их раньше не замечали… — уронила Алиса.
— А раньше там их и не было. Уверен, что это вновь дешевые трюки Обмана. — сказал я.
— Согласна. Пока проходим это испытание, доверять можно лишь своим мыслям. Сколько там ещё осталось? — спросила Марта
— Около двадцати минут.
После этого разговор утих и мы пошли навстречу к темному солнцу, по черной земле. Вероятно, все понимали, что диалог сейчас — лишняя возможность для обмана. Как бы это не было странно, но никаких подлянок от Обмана больше не было, то ли у него силы закончились, то ли испытания.
Внимание! Поздравляем Вас! Вы прошли первого стража Тьмы!
Награда выжившим: +2 к интеллекту.
Слава +65
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Обман.»
Описание: Все члены Вашей группы проявили сообразительность и доверие к другим. Благодаря этому Вы можете продолжать испытание, но не зазнавайтесь: впереди ещё огромное количество препятствий и справитесь ли Вы с ними — большой вопрос.
Награда: +0.1 к восстановлению здоровья в секунду.
Внимание! Получено достижение «Подземелья. Первый босс. Уникал»
Описание: поздравляем Вас с первой серьезной победой на просторах Нейроны! Удивительно, что для Вас первым поверженным монстром стал страж тьмы. Не обольщайтесь на свой счет, но такое достойно похвалы.
Награда: + 1 % урона по боссам.
«Вот что они так; и похвалят и в душу плюнут. Ну и ладно че я буду обращать внимания на какую-то там систему. А вот прирост интеллекта — очень и очень хорошо. Друзья рассказали, что кол — крутейшее заклинание, так как мало у кого есть защита от земли. От огня, воды и прочей мишуры — у большинства. А земля редкая атакующая магия как никак. Здоровье в секунды для меня не лучший бонус — у меня итак реген огромный. Хотя, кто знает, может мне лишняя единичка жизнь спасет…» — рассуждал я.
Внимание! Второй этап начался! Второй Страж тьмы, Жадность, вышел на охоту!
Длительность второго этапа 2 часа.
Задача: выжить.
Второстепенная задача: разрушить сердце прорыва.
— Я надеюсь все понимают, что сейчас будет происходить? — спросила Марта.
— Нас сейчас будут продавать. Каждому пообещают огромные богатства… — вздохнул я, прекрасно понимая, что несмотря на всю кажущуюся простоту, испытание будет сложнее чем первое.
— Ну это будет легко — откажись от всех богатств и все. — радостно заявила Алиса.
— Обман тоже был легким. Тем не менее мы потеряли Лия. — не разделил я ее оптимизма.
— Лучше шевелите ногами. Не молите языком попусту. — Агрессивно сказала Марта.
Разговор, который толком не успел начаться, вновь затих и на этот раз надолго. Каждый молча шел навстречу к горам, которые, казалось, находятся неимоверно близко. Перед нами Появился человек, одетый в роскошные меха, на пальцах у которого блестели золотые перстни с драгоценными камнями. В руках незнакомец держал шест из какого-то необычно материала, поглощающего свет.
— Здравствуйте! Позвольте представиться, Второй Страж мрака, Его-Величество жадность. Даже не вздумайте на меня нападать. В царстве тьмы наши силы сравнимы с богами, но к сожалению ограничены рамками испытания. Я не люблю действовать скрыто, пугать или ковыряться у вас в головах. Но свою работу делать надо. Поэтому я предлагаю вам, уникальную возможность: получить редчайшую способность «Феникс. Третья ступень». Ловите описание.
«Феникс. Третья ступень»
Редкость: очень редкая
Невозможно улучшить.
Описание: когда Ваше здоровье опускается ниже 10 % вы сгораете нанося урон от огня в размере 100+10*интеллект всем существам в радиусе 2+0.05*интеллект метров, после чего возрождаетесь с полными показателями здоровья и маны.
Время восстановления: 2 недели.
«Способность — мечта любого. Для танков хороша возрождением, для магов — уроном. Подходит к тебе рога со спины, убивает с трех ударов, а потом получает обраточку, а ты продолжаешь поливать врагов магией. Классно же! Вот только я своих не придаю. Свои легендарные способности я итак заработаю.» — пронеслось у меня в голове.
— Чтобы получить это прекрасное умение, требуется не так много, — продолжал тем временем господин Жадность, — пожмите мне руку и убейте себя. Согласитесь это небольшая цена? Одна смерть, а потом — пьедестал богов. Договорились?
— Ищи предателей в другом месте! Моя команда знает слово честь! — Воскликнула Марта.
— Какие гарантии, что я получу эту способность? — прошептала в своей манере тень.
— Ну, милочка, нельзя же быть такой недоверчивой. Разве моего слово недостаточно? — усмехнулся человек, — А если серьезно, то можем заключить договор. Идет?
— Идет. — С этим словом Элеонора подошла к Жадности. Ее взгляд на секунду помутнился, а потом онаа пронзила себе сердце своим темным кинджалом. — Прости, Марта, но моя цели в игре — деньги, и увы, но предлагает, отличный способ их заработать. — сказала перед смертью предательница.
Наша уже порядком поредевшая группа смотрела на все это с огромным удивлением. Разве что гоблин понимающе хмыкнул.
«Вот же стерва! Порвать бы ее!» — я был в гневе. Меня всегда бесили такие жалкие карьеристы, способные мать родную продать, не говоря уже о друзьях, родственниках и просто доверившихся им людей.
— Ну что? Ещё кто-нибудь хочет стать обладателем этой чудесной способности? — С ухмылкой, явно довольный собой, заявил господин Жадность.
— Народ я связалась с Элей, она говорит, что этот хрыч не обманывает. Так, что если кто хочет — может соглашаться. Я не обижусь. — Удрученно заявила Марта.
— Нет! Мы пройдем это чертово испытание! Пройдем! — Я попытался пробудить веру в себя у остальной команды, но это так и осталось попыткой.
— Мне так нравиться Ваш настрой, молодой человек. — С улыбкой сказал Мойша.
Дальше мы шли молча в сопровождении второго стража, который хоть и потерял веру в возможность нашего предательства, но по какой-то причине все равно продолжал идти за нами.
В тот момент, когда мы практически достигли подножья горы Страж исчез, а нас оповестили о начале третьего испытания.
Поздравляем Вас! Вы прошли Второго Стража Мрака, Жадность.
Награда выжившим: +1 ко всем характеристикам.
Слава +142
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Жадность.»
Описание: скупость — ужасный грех, но ещё хуже его брат — жадность. Большенство челенов вашей группы смогли побороть свою внутрению жабу и заткнуть хомяка, однако, Вы потеряли очередного своего товарища. Вместе с ним вы потеряли то, без чего не делается ни одно великое дело — веру в себя.
Награда: +3 к выносливости.
«Очередные плюшки, это конечно хорошо, но что-то мне все меньше и меньше нравиться этот стеб неизвестного комментатора. Ладно, интересно, кто там следующим будет.»
Внимание! Третий этап начался! Третий Страж тьмы, Страх, вышел на охоту!
Длительность третьего этапа 4 часа.
Задача: выжить.
Второстепенная задача: разрушить сердце прорыва.
— А вот это мне совсем не нравиться! — застонал я. Если первых двух можно было победить верой и волей, то что противопоставить страху… Ту же веру и волю?. — Но меня, к моему удивлению, никто не услышал. Мир вокруг преобразился и я оказался в просторной черной комнате.
В центре помещения находилось два стула и стол, такого же черного цвета, но выполненных ужасно. Я неожиданно ощутил себя в теле человека.
— Присядь. — вибрирующим, искаженным голосом, как в каком-то дешевом боевике, сказал человек, чье лицо излучало доброжелательность, но вместе с тем, было видно, что ничего хорошего он эта мнимая доброжелательность мне не принесет. Незнакомец ходил рябью, как некачественно выполненная иллюзия, что выглядело довольно странно и отталкивающе.
«Кирилл, это всего лишь очень правдоподобный сон. Что бы не происходило — не поддавайся на провокации. И все будет хорошо. Все обязательно будет хорошо.» — пытался утешить я себя.
Я, как мне и было велено, сел на скрипучий стул напротив оппонента. Наши взгляды встретились. И только теперь я понял весь ужас его образа, понял, что меня в нем пугало и отталкивало — глаза. Эти два бездонных омута безумия, которые скакали туды-сюда, как будто ища себе место.
— Знаешь что такое страх? — как бы невзначай спросил человек.
— Страх…? Страх это когда чего-то боишься. Боишься, того, что может тебе как-то навредить. Не всегда правда… Иногда он может быть необоснованным, — я попытался дать вразумительный ответ.
— А вот и нет! Один-ноль! Один-ноль, — он радовался и смеялся как ребенок, которому удалось обыграть взрослого в какую-то игру, — ах-ахха. Неверный ответ, — его голос мгновенно стал серьезным. — Страх это искусство. Искусство уничтожать дух и волю. Испепелять разум. Развеивать уверенность. Это своего рода умение. А я один из тех учителей жизни, которым придется тебе продемонстрировать всю красоту истинного страха. Не надо бояться раньше времени. У тебя есть шанс — отвечать на мои вопросы, а сейчас прости, но мне надо преподнести тебе первый урок…
Я оказался на зеленом лугу в обнимку с какой-то красивой девушкой. Спустя несколько секунд я обнаружил, что и я и она полностью наги, что меня немного смутило: не каждый раз я просыпаюсь с прекрасной голой девушкой. При первом же взгляде на девушку, я осознал, что она мне очень дорога. Не знаю почему, просто чувствую и все тут. Умом я понимал, что все это иллюзия, что надо бы проснуться, но бездействовал…
Как вдруг я услышал едва различимый шепот: «убей ее.» Первая мысль была, что мне показалось, однако через секунду, уже громче, вновь послышался шепот: «убей ее.»
«Не буду я никого убивать. Зачем!?» — Подумал я, надеясь, что неведомый собеседник меня «услышит».
— Страх номер один. Страх своих действий. — вмешался уже знакомый мне серьезный голос. — Я перенес тебя в одну чудное местечко, где молодая пара уединилась от всех. Это не твой сон, эта прекрасная девушка существует в реальном мире, и парень, в теле которого ты находишься, — тоже. — Неизвестный выдержал театральную паузу, — у тебя есть выбор или нарушить эту идиллию убив девушку или пакончить с собой, дав возможность парочке дальше наслаждаться счастьем. Естественно, после этого обратно в прорыв ты больше не вернешься. Выбирай. — Все тем же ровным, спокойным тоном заявил Страх.
«Ну <цензура>. Поистине тяжелый выбор.» — я мысленно вздохнул. Выборов, какие бы сложные они ни были, я никогда не боялся. Но сейчас… Сейчас ситуация другая, — «с одной стороны, если проиграю подведу новых товарищей, проявлю себя с плохой стороны; да и наверняка от этого прорыва страдает какя-нибудь соседняя деревенька. С другой — вот так просто убить прекрасную девушку низко и подло. Она цифровая не забывай. — напомнил я себе, — ага, тогда ты тоже цифровой на ближайший год. Это надо сделать. Надо. Согласен, надо. А сможешь? Смогу! Точно! Да. Это надо сделать. Иначе, уверен, от разлома пострадают ещё больше людей. Да.» — с этими мыслями я осторожно приподнялся, взял кинжал и, скрепя сердце, полюбовавшись в последний раз на красотку, поднял кинжал над головой.
«Ну же! Ты должен. Она цифровая. Давай Кирилл.» — я все-таки решился и нанес удар, пронзая кинжалом сердце неизвестной мне девушке. И сразу после этого начал сожалеть о содеянном: «Может лучше чтобы я просто проиграл, тогда бы осталась жива эта красотка. Совесть была бы чиста? Нет! — Сразу отсек я такие мысли, — сделано, значит сделано. Нечего жалеть о принятых решениях.»
Я перенесся обратно в черную комнату на все тот же черный, скрипящий стул.
— Ты прошел первое испытание страхом. Молодец. Серьезный бяка в тебя не верил. Не верил аххаха. А я верил. Ты не до конца прогнил добротой. Вот тебе второй вопрос. Отгадаешь — получешь пропуск от второго испытания. Кто мы? — Тароторил, и дрыгался безумец. — у тебя минута на ответ. Тик-так ах-ха-ха тик-так. — Засмеялся истерическим смехом безумец. Этот смех, похожий на скрип металлических деталей, пробирал до костей, до самого нутра.
Я пытался собраться мыслями: «кто они? А что я про них знаю? Две ипостаси одного псевдо-человека. Одна безумна, а вторая умна и серьезна. Один проверяет меня на знания, другой — наказывает за их отсутствие. Наказывает страхом. Да хз я кто они! Времени все меньше и меньше.»
— Вы хранители страха. Ваша должность — обучать всех искусству страха; готовить всех к взрослой жизни, готовить к реальности. — Изрек я напустив как можно более умный вид.
— Нас удовлетворил твой ответ, — сказал серьезный хранитель, — гордись! Не каждый смертный может похвастаться тем, что прошел испытания, а приемлемо отвечали на вопрос — единицы. Сложно угодить двум одновременно.
Внимание! Получено достижение «Правильный ответ. Страж Тьмы. Страх.»
Описание: никто не знает, что привело к разделению личности Страха, но даже дети знают их любимую игру; пожалуй единственное из сходство — это интерес к этой забаве. Множество людей пытались впечатлить Стража Тьмы и заполучить желаемое, но получалось это у единиц, остальных сжигало первобытное чувство страха, ведь в случае поражения неудачников ждало наказание в виде испытания страхом. Поздравляем! Вы стали одним из тех, кто смог удивить сразу обе ипостаси Страха. Но будьте осторожны, игра ещё не закончена!
Награда: +1 ко всем характеристикам.
Слава +99
«Награда — круть. Интересно, а чего такое описание большое. Познавательно. Может это такая подсказка от системы?» — размышлял я, но меня прервали.
— И последний, третий вопрос, — спокойный голос радовал слух, — кто ты для нас? Минута пошла.
Я максимально напряг мозг, мысли скакали с одного на другое. «Если для спокойного, то я клиент, и ещё парочку красивых слов, то кто я для безумца? Сложный вопрос..»
— Для вас я работа и развлечение одновременно. От вас требуют защиты прорыва, но каким способом — выбирать Вам. Для Вас я игрушка, в руках короля. Одна из многих тысяч, но при этом идеальная, доведенная до совершенства. Для Вас я мимолетное увлечение и рутина одновременно.
— Меня ты впечатлил, но безумец тобой недоволен так что…
— Секундочку, неужели Вы не заметили эту игру слов. Игрушка. Игрушка как… — боже мой, что я несу! Ну же сработай!
— Как в приниаллах! Ах-хах-ха! Ты прав! это чертовски весело! переапло бум! — безумец еще долго не мог утихомириться, пока вторая его ипостась не взяла бразды правления телом в свои руки. — Удивительно, но ты смог пройти испытание страхом. Это достойно награды. Мы хоть и Страх, но слово честь знаем не понаслышке. И всех, кто сел с нами учить правила ужаса; а само главное дожил до конца — награждаем. Тебе способность Жадности приглянулось? — заметив мой кивок он продолжил, — пользуйся.
Поздравляем Вас! Вы прошли Третьего Стража Мрака, Страх.
Персональная награда: +2 ко всем характеристикам.
Слава +232
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Страх.»
Описание: Вы познали одного из самых первых стражей мрака. Вы познали Страх. Издавна люди чего-то боялись. Боялись своего воинственного соседа, ужасного тигра, боялись смерти, или даже любви. В наше время тоже присутствуют страхи. Только они приняли совершенно другое обличие. Кто-то боиться темноты, в которое не скрывается ничего, кто-то экзаменов; у кого-то есть страх публичных выступлений, а у некоторых вызывает ужас отсутствие WF. Вы одолели третьего стража мрака и это достойно похвалы.
Награда: +3 к силе.
Внимание! Получено достижение «Ученья страха»
Описание: большинство людей после ученья ужасом становятся безумны, или приобретают мертвое хладнокровие во всем. По какой-то причине Вы остались в рассудке. Вам повезло. Очень сильно повезло.
Награда: +5 к удаче.
Получено звание «Познавший страх».
Заменить текущее
да/нет
«Да, познавший страх звучит круто.»

Получено уникальное, пассивное, неразвивающееся умение «возрождение земли»
Возрождение земли:
Описание: При получении смертельного урона вы взрываетесь, распадаясь на тысячи осколков. Через десять секунд осколки вновь собираются и Вы возрождатесь с полным здоровьем и маной.
Радиус разлета осколков: 5 метров+0.05*выносливость.
Урон: 200+выносливость*20.
Откат умения: 1 месяц.
Особенность: на эту способность не действует мгновенный откат.
«Теперь раз в месяц я могу порвать любого. Хотя может и не любого, вон, у того же паладина способность тоже крутая. Уверен, есть игроки у которых по нескольку подобных. Но, блин, все равно круто!»
— Вижу, тебе понравилось. А теперь прощай. Нам пора. — После этих слов я вернулся в реальность.
Я лежал на небольшом черном, как все вокруг, валуне. Рядом со мной без сознания находились остальные члены группы.
«Значит ещё сражаются со страхом. Подождем. Будет скучно продолжать путь в одиночку.»
Статы на момент окончания 17 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«Познавший страх»
Уровень 10
Опыт (9453/100'000)
Карма +483(положительная)
Статус: Добряк
Слава 1813 (вас узнают в лицо)
Класс:
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол» 4
Пассивное умение «защита матери»
Очков здоровья 2110
Маны 180
Скорость восстановления маны: 1.7 ед/сек
Очков выносливости 100 % (580)
Бодрость 100 %
Сытость 100 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 16 (+5)
Интелект 27 (+9)
Мудрость 22 (+5)
Сила 140 (+8)
Выносливость 148 (+8)
Вторичные:
Наблюдательность 9
шанс найти укрытое от глаза 0.2 %
Маскировка 5
Дополнительные:
Удача: 11
Вероятность любого благоприятного события +0,02 %
Вероятность любого неблагоприятного события -0,03 %
Меткость 15
+ 0.2 % нанести критический удар
+5 % попасть по цели
+3 % к к шансу выявить у противника слабое место
Сопротивление магии разума 4 %
Сопротивление воды 2 %
Сопротивление огню 2.5 %
Сопротивление воздуху 3 %
Свободных очков характеристик 35 (+25
Умения
Владение топором 2 Урон от топора +2 %
Владение дубиной 7 Урон от дубины +9 %
Шанс нанести критическую травму при ударе +2 %
Каменная кожа 4
Текущая порода:
Гранит: 48 %
Глина: 30 %
Земля 6 %
Мрамор: 4 %
Темная земля 12 %
Бафы:
Сила +8
Ловкость +2
Выносливость +4
Сопротивление магии воды +23 %
Естественная броня 250
Защита от магии тьмы 12 %
Резист к колющему и режущему урону: 72 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 113 %
Уязвимость к магии света 12 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 2
Способности:
Земляная стена 8
Возрождение земли
Профессии
Шахтер 25 (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за один удар
Гладиатор 4 (+4)
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4
Ничего себе карму подняли! Это за что так? За то что я полез в прорыв или за противодействия стражам? Знать бы… Из-за достижений значение характеристик ощутимо увеличилось, теперь я сильнее, быстрее, умнее и далее по списку. Слава тоже получила небывалый подъем. Интересно а почему так много? За достижение в сумме раза в полтора меньше дали по-моему.
Бонус от удачи порадовал — теперь я буду получать критические удары, попадать впросак, реже аж на три сотых процента. Что-то не везет мне на бонусы от удачи. Удивила новая порода в описании классового умения — темная земля. Наверное, именно из-за нее я немного преобразился в виде: стал темнее.
Но больше всего меня порадовала новая способность. Воображение рисует картины сражения, где я, окруженный толпой врагов, браво сражаюсь, но силы подходят к концу; и я умираю, чтобы в следующий миг рассыпаться тысячами осколков, а затем вновь собраться воедино; унеся на тот свет тысячи противников.

Глава № 18. Портал

Проснулись, к моему огромному сожалению, далеко не все… Сначала из испытания вышла Алиса. Её тело развеялось, оставив мне на память лишь небольшое кольцо. Видимо сработал шанс на потерю вещи, она-то была выше десятого уровня. Колечко, кстати, самое обыкновенное, зачарованное только на интеллект, а не на силу как у меня.
После смерти нашей целительницы в себя пришел гоблин. Выражение его лица в тот момент описать довольно сложно. С одной стороны оно лучилось радостью, с другой — было искажено пережитым ужасом. Видимо заказчик смог пройти испытания, но далось ему это большой ценой. Интересно, что страх даровал ему? Но мой прямой вопрос он оставил без ответа, так что, я наверное этого не узнаю. Про свои испытания, кстати, тоже умолчал.
Буквально через несколько минут после того как гоблин воспрянул ото сна, исчезло тело троллихи. Эх… Теперь вероятности пройти это чертово подземелье практически нет!
— Господин Мойша, залазьте мне на шею. Боюсь, следующее испытание мы не выдержим. Надо быстрее забраться на верх горы. У нас ещё есть около двух часов. Я надеюсь, что я прав и это чертово сердце находиться там, в противном случае — нам придется терпеть ещё одного стража. Можем не справиться. — говорил я пригибаясь, чтобы гоблин мог залезть.
— Я таки с Вами согласен. — С этими словами на меня залез гоблин.
«Быть большой лошадкой, конечно, не очень круто. Хочется вообще бросить этого длинноухого черта, но приходиться терпеть. Заказчик все-таки, а то вдруг в этом неведомом договоре есть и насчет этого пункт. Не думаю, что друзья обрадуются ещё большему снижению характеристик. Да и не мешает он мне: весит всего ничего, не дергается, разговорами не мучает — идеальный попутчик. Скучновато правда, но потерпеть можно.»
Спустя полтора часа.
— Кто бы мог подумать, что в этом чертовом мире может быть так красиво… — сказал я оглядывая просторы, практически с самой вершины, на вынужденном привале из-за закончившейся выносливости. Открывшейся вид действительно поражал. Передо мной лежали прекрасные просторы, пусть и черного цвета. Это чувство невозможно передать словами. В реальной жизни, к огромному сожалению, мне не случалось побывать в горах, но тут в игре, я осознал какую возможность я упустил.
— Да. Чудесно. — голин тоже проникся видом, но, как я понял, у него уже была такая возможность, пока я работал его такси.
Внимание! Четвертый этап начался! Четвертый Страж тьмы, Ненависть, вышел на охоту!
Длительность второго этапа 8 часа.
Задача: выжить.
Второстепенная задача: разрушить сердце прорыва.
— Не успели… — выдохнул я понимая чем это грозит. — Залазьте быстрее. Надо добраться до верха.
— Ты таки прав.
«Главное чтобы это сердце было там, а то такой облом будет если его спрятали где-нибудь в недре пещер. Все из-за этого чертового гоблина. Если бы он не сидел у меня на плечах, я бы уже был там на верху минут десять назад. Мысли не мои. Начал действовать Страж, уверен это его рук дело. Учитывая, что могли творить предыдущие, вполне возможно этот может менять мысли. Надо сопротивляться. Наверняка длинноухий гад думает тоже самое.» — размышлял я.
Через пару минут сопротивляться злости стало невероятно трудно: все мои мысли крутились вокруг того каким образом убить гоблина, как это сделать быстрее и безопаснее, какой он нехороший человек. «Ещё чуть-чуть. Потерпи. Ещё немного.» — говорил я себе.
Как бы это не было странно, но мы ехали молча. По всей видимости, гоблин тоже прикладывал неимоверные усилия для того чтобы сдержаться.
На самом верху, обнаружилось не совсем то, что мы ожидали: окропленный камнем круглый портал, от которого волнами исходил темный свет. Он манил к себе и я бы наверное даже наплевал на чертового коротышку и прыгнул бы в него, но меня остановил воткнувшейся в голову кинжал, принадлежащий коротышке. Этот гад воспользовался моим временным замешательством и попытался убить меня. Слава богу, что мою расовую пассивку никто не отменял, и она и этот раз сослужила мне верой и правдой. Ну, после такого я не смог сдерживать свою нарастающую, уже достигшую пика, злость.
«Ну держись! Я тебя по стенке размажу! Да я тебе, этот кинжал в жопу затолкаю, вытащу и ещё раз затолкаю!» — Мой гнев не знал предела.
Тем не менее, поймать гоблина удалось лишь через несколько минут, когда у него закончилась выносливость. Я отчасти выполнил мысленные обещания, со всего размаху ударив зеленого коротышку о стену. Естественно это он пережить не смог. После этого, как будто спала пелена с глаз, разум очистился и я понял, что вполне можно было закончить все это мирным путем просто игнорирую нападки этого самоубийцы. Хорошая мысля приходит опосля.
«Идиот. Ну Вот что мешало чуть перетерпеть а? Баран. Теперь наверняка какие-нибудь штрафы посыплются на группу. Они мне этого не простят. А ещё турнир прощелкал. Нет чтобы постараться что-то сделать, подумать, ты решил сдаться. Конечно, это же легче, чем немного пораскинуть мозгами. Такой как я вообще не достоин разрушить сердце. Та-ак стоп. Это не мои мысли. Вернее не совсем мои. Они навязаны. Турнир мне не особо нужен — играть после освобождения я не собираюсь. Пошел туда скорее по инерции, чем обдуманно. Гоблин сам напал, я себя сдерживал как мог, и вообще это была самооборона. Надо прыгать в неизвестный портал, может быть там и скрывается неизвестное, загадочное сердце прорыва.» — с этими мыслями я, закрыв глаза, сделал широкий шаг в портал.
Поздравляем Вас! Вы прошли Четвертого Стража Мрака, Ненависть.
Персональная награда: +2 ко всем характеристикам.
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Ненависть.»
Описание: Вам чудом удалось избежать гибели от рук этой коварной злодейки, чего не скажешь о вашем компаньоне: вы лично убили его и все, что осталось о нем — лишь кровавое пятно на стене.
Награда: наносимый урон +0.1 %
«Я бы не сказал, что награда за достижение крутая. Мне, как танку, если я все правильно понял, наносить урон принципе не нужно. Ладно закроем эти оповещения, лучше посмотреть где я оказался. Ух еж твою мать….» — удивился я.
И было от чего: я находился внутри огромной пещеры, свод которой был разукрашен различными рунами ярких цветов; они едва заметно светились, иногда вспыхивали тусклым светом. Я находился в тупике; позади меня ничего не было. Но не это главное — впереди, передо мной, толпой стояли непонятные твари, которые, отчасти, смахивали на млекопетающих; однако, имели куда бОльшие головы, иногда более четырех конечностей, а у некоторых вместо стандартной шерсти, из тела торчали большие двадцатисантиметровые иголки. Вид этих тварей пугал, особенно если посмотреть на их когти и зубы.
— Ну и жуть — бросил я в никуда. — И что, мне со всем этим сражаться? В одиночку?
«Кажется пазл в голове со всеми этими испытаниями выстроился. Они просто производили некий отсев, чтобы как можно меньше людей добралось до этого этапа. Уверен, что впятером мы бы с легкостью победили всех этих черных страшились. А вот смогу ли я это сделать в одиночку… Не знаю. Надо попытаться.» — с этими мыслями я осторожно, медленным шагом, подкрадываюсь к ближе стоящим монстрам.
«О, видимо пассивка на маскировку начинает действовать: Не замечают. Да я их, если буду действовать осторожно, перещёлкаю всех спокойно. А может вообще пройти мимо и не трогать их? Может выпадет что-нибудь интересное, денег заработаю, так гляди из тюрьмы богатым человеком выйду.» — размышляя так я захожу заспину к одному из самых грозно выглядевшему мобу и поднимаю свою дубину прямо над его головой; но тот, видимо почувствовав что-то необычное, медленным шагом отходит от меня.
«Ушла добыча. Ну ничего, времени много.» — я повторяю свой план. На этот раз он мне удался.
Нанесен критический урон существу «оскверненный тьмой серый волк пламенного леса» 3231
«Оскверненный тьмой серый волк пламенного леса» повержен.
Получен опыт 8355
«Нормально я ему так засодил. Это плюс. А вот, то что меня заметили остальные его товарищи, это жирный минус. Очень жирный.»
На меня неслись, злобно вереща, чудища со всей видимой пещеры. Я ещё не успел ничего предпринять, как меня начали грызть товарищи убитого, стоявшие ближе всех.
Получен урон 0 (114 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано броней).
Получен урон от магии тьмы 25
Получен урон 0 (85 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано броней).
Получен урон от магии тьмы 21
…
Каждый укус тварей сопровождался небольшими всполохами черного цвета. «Эти падлы обладают магией!» Не могу сказать, что меня обуял страх, но и спокойно стоять и смотреть как твое, пусть и каменное тело, грызут непонятные твари, я не мог. поэтому я попытался отомстить им.
Нанесен урон 676 существу «Оскверненный тьмой еж пламенного леса»
«Оскверненный тьмой еж пламенного леса» убит.
Получен опыт 1311
«Значит эти небольшие, обладающие огромными, для своего тела, иголками, твари, некогда были милыми ежиками? Стоило догадаться. — что за мысли лезут в голову во время сражения? — Зато я теперь знаю, что у них не так много здоровья, правда и опыта они дают тоже меньше.»
Я ещё раз наношу размашистый удар, уносящий жизни нескольких тварей и калечащий ещё парочку. Благо целиться не надо: вокруг меня этих зверей-проростков…
…
Внимание! Критическое значение здоровья!
«Эм… Как так? Вроде сражаюсь недавно под удары подставляться практически перестал, а здоровья уже меньше десяти процентов. Заигрался… Ну ничего, у меня ещё умение есть. Не хотелось бы его сейчас тратить конечно, но… Стоп У меня ещё бутылек с минеральной пылью остался, подаренный капитаном. Тот, что я зажал использовать в последнем бою.»
Я достал из потайного кармана набедренной повязки маленький пузырек с красным песком, который искрился при перемещении.
Внимание! Вы насытились!
Сытость +38 %
Внимание! Получен баф «Сила чистого граната»
Вы полность исцелены!
Все дебафы сняты!
Сила +25
Выносливость +5
«Вот теперь повоюем! А вообще стратегию надо менять.» — решив это я защищаю свои бока и спину земляной стеной, чтобы отбивать атаки исключительно спереди. И почему я этого не сделал раньше? Наверное был слишком увлечен битвой.
На самом это нововведение не сильно повлияло на бой. Да, теперь противник мог напасть на меня только спереди; однако я решился подвижности и некой мобильности. Теперь я не мог раскрутить свою дубину, сминая сразу несколько врагов.
Бой продолжался. Я стабильно набирал опыт, получал урон, убивая сотни тварей. В тот момент, когда я уже был решил, что возрождения не избежать: здоровья осталось крохи; я достиг долгожданного одиннадцатого уровня.
Внимание! Получен новый уровень!
Получено 6 очков характеристик!
Значения здоровья и маны полностью восстановлены.
Внимание! Будьте осторожны с этого момента Вы будете терять вещи из инвентаря, надетые на вас, или находящиеся у Вас в руках, при смерти.
Внимание! Будьте осторожны, с этого момента Вы будете терять опыт после смерти. Возможна потеря уровня и очков характеристик.
Внимание! Теперь возраждение не моментально, оно будет увеличиваться с каждой смертью.
Начальное время возрождения: 4 часа.
«Как же вовремя то! Сегодня удача явно на моей стороне.» — с этой мыслей я начал уничтожать монстров с удвоенной силой.
В какой-то момент, когда бар ХП вновь опустился до критического значения бой закончился. Я истребил всех монстров, что примчались на звуки сражения. Передо мной встала проблема, куда девать все это добро. Я конечно не уверен, но мне кажется, что все эти шкурки, клыки, колючки ежей, когти должны стоить неплохих денег.
Ладно с этим потом для начал мне нужно приступить к свежеванию. С навыками в Нейроне все довольно сложно. Вот допустим играть начал профессиональный (что довольно странно в наше время) сталевар. Он знает очень многое о металлах, о том как с ними работать, о том какие сплавы существуют и как их получать. Такого человека даже учить не надо кузнечному делу, и он вполне сможет, даже при отсутствие навыка. создать какую-нибудь весьма достойного качества вещь с хорошими характеристиками; пусть не уникальную, но редкую, или, если повезет, очень редкую. А если этому же кузнечному делу начать обучать какого-нибудь зеленого новичка, то и сотни часов не хватит научить его делать так же в реальной жизни; а вот в игре — легко. Все почему? Потому что, при высоком значении навыка, сама игра будет помогать этому новичку. И, спустя несколько недель, или даже пару месяцов, из-под рук вчерашнего новичка будут выходить те же, а то и лучше, паделки, что и у мастера.
Это я все к чему? А к тому, что для свежевания, как заботливо объяснила мне Альфа, совсем не обязательно ковыряться руками в кишках монстра или выдирать ему зубы; достаточно просто прислонить к его коже ножик и «захотеть», как перед охотником появятся ингредиенты. Только вот их качество напрямую зависит от уровня профессии, ловкости, интеллекта и бог весть чего ещё. Не нравится количество или качество, тогда будь добр, делай все своими руками, но не факт, что качество ингредиентов измениться в лучшую сторону. Не у всех прямые руки. Сделано это специально: мало кто хочет копаться в кишках недавно убитого кролика, или самолично отрезать хвосты крысам, для своего первого задания.
Так, что зря я парился. Мне, с моими значениями ловкости, интеллекта, и ещё неоткрытой профессией падало всякая дрянь, и та в ограниченных количествах. Это все спокойно уместилось в мою небольшую дешевую сумку, даже место осталось. Обидненько.
Каменная кожа +1
«Что-то я пропустил это уведомление в горячке боя. Теперь моя кожа стала чуточку тверже.»
Шкуродер +1
Знаток животных +2
Знаток монстров +1
Свежеватель +2
«В следующий раз добыча будет получше. Это радует»
Я привстал и осмотрелся. В пещере ничего не изменилось, за исключением, отсутствия монстров, разумеется. Все те же руны, светящиеся блеклым цветом, все те же свисающие сталактиты. «Никакого сердца не появилось. Значит это не последнее сражения, и скорее всего самое легкое. А я уже пару раз был на волоске от смерти. Худо дело.» — я осторожно, постоянно осматриваясь, пошел вглубь пещеры.
«Способность оставил нетронутой, это плюс. Пока у меня все ещё две жизни. Остался без какого-либо лечения, это явный минус. Добычи как таковой нет, тоже минус.»
Через пару шагов, я почувствовал залежи какого-то минерала, в нескольких десятков метров от меня. Чувство камня работает.
Обогащенное месторождение истинного камня тьмы
Содержание в руде «Истинных камней тьмы» более 10 %
Шанс найти случайный материал: невероятно высокий
Предположительный вес руды 3 кг
Прочность 797456 (100 %)
«Вот шахтер и пригодился. Прочность у руды высокая, но и я не новичок в этом деле. Восстановлю запасы моих „эликсиров“. Да и, если тут такая жила не одна — подзаработаю.» — я принялся долбить киркой, которую, к моей огромной радости, не продал, по месторождению.
Иногда, на звуки ударов кирки, прибегали одиночные монстры, с которыми я запросто справлялся, даже учитывая, что многие из них пользовались эффектом неожиданности, нападая со спины. Разделывая их, я поднял на два пункта свежевателя и на один знатока животных.
На разработку жилы ушло два часа.
Внимание! Вы добыли «камень истинной тьмы идеального качества»
Вес: 2.2 кг
Качество: идеальное
Редкость: очень редкое
Внимание! Добыт случайный минерал «окаменевшие эманации тьмы»
Вес: 0.5 кг
Качество: идеальное
Редкость: эпическое
Опыт +34134
Удача +3
Внимание! Получено достижение «Везунчик. Шахтер.»
Описание: Вам повезло и вы заработали на одной жиле в несколько раз больше, чем могли. Скажите спасибо госпоже фортуне.
Награда: +5 % к удаче при добыче в шахте.
Внимание получено достижение «Смельчак.»
Описание: Вы, то ли из-за жадности, то ли из-за огромной смелости, а возможно из-за банальной глупости потеряли колоссальное время впустую. Это довольно смелый поступок, учитывая, что Вам ещё предстоит сражаться с ужасными тварями, которые по совместительству защитники сердца. Делать это, испытывая влияние Стража — невероятно трудно. Остается лишь пожелать Вам удачи и надеяться, что это было обдуманное решение.
Наград: +10 % к сопротивляемости эффектам страха.
Как только я дочитал до конца мою голову обуревали миллионы мыслей: «Я в жопе. С чего я вообще решил, что если прыгнуть в портал эти стражи от меня отстанут? Идиот! Ла-адно, зато мне повезло. Нормально так повезло с этой жилой. Но чувствую, что придется эти камушки съесть… а чего гадать? Надо быстрее пробираться к этому сердцу, уверен оно должно быть где-то в глубине пещеры.» — с этими мыслями я, постоянно оглядываясь, пошел с боем прорываться к центру. На этот раз я действовал более осторожно, пытаясь подманивать монстров небольшими кучками, уничтожая их постепенно и делая остановки после каждого боя, чтобы поднять до максимума значения здоровья и маны.
Пусть таким образом спуск происходил довольно долго, но я медленно, но верно пробирался вглубь пещеры.
Внимание! Пятый этап начался! Пятый Страж тьмы, Отчаянье, вышел на охоту!
Длительность второго этапа 16 часа.
Задача: выжить.
Второстепенная задача: разрушить сердце прорыва.
No comments.

Глава № 19. Противоположности

— Ну здравствуй новичок. Давай поговорим на чистоту, без всяких моих чар. — передо мной, буквально через секунду, после того как объявили начало охоты, появился человек в сером плаще. Его лица не было видно, иза-за широкого капюшона и отсутствия хоть какого-то освещения. А возможно это и магия какая-то. — Давай поговорим на чистоту, — повторил тем временем незнакомец, голосом, который навевал грусть, — нравиться ли тебе игра.
— Нравиться ли тебе ЭТОТ мир, — в пещере появился третий. Этот был одет напротив очень ярко: его одежда переливалась всеми цветами радуги и это не метафора; одежда действительно меняла цвет, с желтого на зеленый, с зеленого на красный с красного… ну вы поняли. Галстук, пиджак, небольшая шляпа джентльмена, которая прекрасно гармонировала с белоснежной рубашкой, которую единственную не трогала какофония цвета. Его лицо светилось радостью и добродушностью. — Ну у тебя и видок.
— Я разговариваю с человеком. Зачем ты вмешался в разговор. Сегодня мой выход. — голос человека в плаще не изменился: он все так же был наполнен вселенской грустью.
— А давай напару? Да я знаю по части миссии стража ты спец, но сегодня, давай сделаем исключения и проведем его вдвоем? К тому же эта довольно интересный клиент. — на последней фразе броско одетый человек кивнул в мою сторону.
«Его что совсем не волнует, что я все слышу? Да и кто эти люди? Нет, насчет первого все ясно — это страж, Уныние, или как там его. А второй? Совсем не похож на тех кого я видел.»
— Не надо так громко думать! Мы, между прочим, все слышим. И не надо так удивленно зыркать. Ладно если ты спросил я тебе расскажу. — интонации радужного человека скакали, как и он сам, — Видишь ли, тут такое дело. У каждой эмоции разумного, даже самой темной, будь то страх, жадность, ненависть или уныние, есть своя противоположность. Добрая и светлая. У ненависти — любовь, у жадность — щедрость, а у грусти, вот я, Веселье. И мы, как и многие другие стражи, довольно неплохо ладим друг с другом. Но ладно мы. Страх пошел дальше — он вообще одна личность. Вот хохма он и темный и светлый страж одновременно. Единственный в своем роде. Но сейчас не об этом. Нет я не безумен. Давай поговорим.
— Радость хочет спросить нравиться ли тебе НАШ мир. — снова взял слово Уныние. Он выделил, своим печальным голосом, слово НАШ.
— Здесь все черное. Мне всегда не особо нравился этот цвет…
— О, нет. ты немного неправильно меня понял. Я не про этот псевдо мир. Он перестанет существовать сразу после того как ты разрушишь сердце. — Страж взял большую театральную паузу, давая мне осмыслить его слова и жестом приказал молчать своему антагонисту. — Понравилось ли тебе, заключение? Эти долгие дни беспрерывной работы? А бесславный проигрыш в турнире? Тренировки с Логаном?
— Откуда Вы…
— Не забывай, человек, он пятый страж Мрака. Ему доступно многое. Как и мне. Скучненькая у тебя жизнь была.
«Почему он называет меня человеком!» — промелькнуло у меня в голове. — «НЕТ! Не может быть!»
— Может, Кирилл. Может. — выдохнул Уныние.
— Богам этого мира доступно многое, а мы — практически боги.
— Хватит с мальчишки, ты уже итак взболтнул лишнего.
— Даш с ним еще поиграться? Ты же знаешь, их удивление на лицах доставляет мне такое удовольствие.
— Нет. Из-за тебя все итак полетело в Антар. Посиди, понаблюдай. — продолжался их странный и непонятный на первый взгляд диалог. — Человек. Согласись жизнь неимоверно скучна. — Веселье исчез, оставив после себя фонтан разноцветных брызг, на которые его вынужденный брат не обратил внимания. — Скучна до безобразия. Войны придумали лишь для того, чтобы ее разнообразить. Развлечения и игры — все это лишь кратковременное отвлечение от действительности. От серости жизни. — При его словах на меня невольно опустилось понимание. Понимание сути. Его слова на тот момент казались единственно верными. Правильными. — Для чего тебе победа в этом испытании? Очередное мимолетное развлечение?
— Нет, — взял я слово, — возможность заработка. Чем сильнее я, тем больше денег смогу я собрать, после выхода на… кхм свободу.
— Турнир. Его ты проиграл. — в голосе Уныния не было вопросительных ноток.
— Тогда я об этом не думал Просто плыл по течению. Победа не так сильно интересовала меня.
— Теперь. Что изменилось.
— Ничего.
— Ты играешь в игры больших людей. В игры богов. Неужели ты не замечаешь? В этих играх нет победителей. — Снова пауза, видимо этим страж хотел показать, что его слова надо обмозговать; однако в тот момент все было как в тумане. Мысли не задерживались на одном месте. — В этих играх есть только проигравшие. Просто все проигрывают в разной степени. Эти игры скрашивают их унылую вечность. Уж поверь я то знаю.
«Надо его не слушать, — где-то завыл остывающий разум, — чем дольше с ним ведешь беседу, тем сильнее запутываешься в паутине.» — мысль угасала. На тот момент она мне показалось бредовой. А возможно, ее просто погасил страж.
— Осознай, как грустна жизнь. Почувствуй всю ее серость. И тогда ты поймешь ее ущербность. Поймешь смысл любой игры. — Даже призыв исходил из его уст траурным голосом. — Я могу быть твоим учителем скуки. Только покажи, что достоин этой чести. Проиграй игру. Убей себя. — Последняя фраза, как будто катила меня ведром холодной воды. Я воспрянул от морока, туман в голове, хоть и не рассеялся полностью, но я внял голосу разума и спокойно, не обращая внимания на говорящего, что-то мертвым голосом, стража, пошел вперед, на встречу к монстрам.
«Рано он меня „подсек“. Подержал бы чуть дольше, я бы наверное согласился; а сейчас… Сейчас я его слушать не буду. У меня другая задача — как можно быстрее найти и сломать наконец таки это сердце.»
На пути мне нередко попадались монстры. Теперь они стали сильнее, попадались, иногда, медведи с которыми приходилось возиться. Но я действовал аккуратно, не привлекая внимания мутировавших животных, стоящих неподалеку от моих целей. Медленно, но верно я пробирался вглубь пещеры. Уныние уже бросил попытки убедить меня в серости бытия, но я чувствовал, что он и его братец наблюдают за мной.
«Как бы они не попытались повторить трюк. Но если что, я буду готов.»
Я вошел в огромный зал. Именно зал, а как ещё описать круглое помещение с идеально ровными стенами, что невероятно странно в пещере. Весь зал был украшен невероятными узорами, которые сливались в один большой рисунок. Все это выглядел невероятно красиво, особенно если учитывать, что рисунок пульсировал различными оттенками черного. Я не знаю как это описать.
В самом центре зала находился огромный идеально ровный черный шар, который немного подпрыгивал при каждой пульсации.
Подсказка бога Вениасса:
Разбей каменное сердце
У души спроси совет
В огня венце,
Найдешь ответ.
«И что это все значит? Вот почему боги не могут все нормально пояснить? сказали бы возьми палку-копалку, откопай клад в нем меч, который сможет сломать эту круглую хренотень. Нет им надо стихами выражаться. Ладно этот Вени-как-его-там хотя бы в рифму все сказал. Мне даже понравилось. Но, черт возьми, что это значит. Я не Шерлок, открытые загадки — не моя тематика. Закрытые, да, это я люблю.» — встал и начал оглядываться, ища подсказку в окружении, но к сожалению ничего, кроме камней, я не находил.
«Так давай рассуждать логически. Что значит „у души спроси совет“? Скорее всего значит прислушаться к своему мнению. Чем это нам поможет? А не чем! Ла-адно рассуждаем дальше. „В огня венце“. Что это значит? Что вообще называю венцом огня?» — после пары минут размышления над этим вопросом, я пришел к этому что не знаю. Даже идей нету
«Если не можем разгадать эту загадку, тогда може подсказки в предыдущих?» — догадался я.
К счастью, у меня в логах остались записи:
Подсказка бога Иллида:
Там где растёт цветок земли,
В застывшей вечной красоте,
Алмаз ты темный поищи,
И ведай его ноте.

Подсказка богини Асистиансс:
Туда куда падет листок зари
Ты путников веди,
Туда где с земле сливаются облака,
Туда где воздух без шлака.
«Алмаз, как я понимаю, это и есть вот этот шарик. С этим разобрались. Что такое „цветок земли“. В тот момент я подумал, что это минерал какой-то, а сейчас… сейчас не знаю. а как можно этот черный шар ноте ведать? На гитаре ему сыграть?» — что только не лезло в мою голову во время размышления.
Изначально я просто размышлял на камне, но потом до меня дошло, что это нецелесообразное проведение времени и надо бы свою тушку чем-нибудь занять полезным, а голова пусть в тот момент трудиться. Например — добывать руду, благо рядом было много месторождений и я принялся разрабатывать самое перспективное из них.
Месторождение «рубинов хорошего качества»
Качество: хорошее.
Предположительный общий вес рубинов: 8 кг.
шанс добыть дополнительный ресурс при добычи одного рубина: средний
Внимание! При полной разработке месторождения выпадет дополнительный скрытый ресурс.
Внимание! Так как месторождение огромно, Вы будете добывать один рубин на каждые 1 % максимальной прочности месторождения.
Прочность месторождения: 89 873 883.
«Да, такого я ещё не встречал. Естественно, все месторождение у меня разработать, как бы сильно не хотелось, не получиться. Мне бы хоть один рубин добыть.»
Спустя час, когда я окончательно убедился в своей тупизне, я добыл рубин. Как только сияющий красным цветом, небольшой камушек попал мне в руку, мозаика мыслей в моей голове выстроилось: «Венец огня — рубин. Он же, цветок земли. Единственное, что непонятно, что значит „ведать ноте.“ Сыграть на них что ли? Так мне тогда понадобятся больше для разных звуков…» — я принялся максимально эффективно бить по стене зала, где было месторождение.
У меня осталось не так много времени, через каких-то три-четыре часа, меня будет пытаться уничтожить другой страж, а мои моральные силы на исходе.
«Вот весело будет если я ошибся и надо просто дотронуться до этого шара, а богиня про ноту, так, к слову заявила. Надеюсь, что они на своем Олимпе, не будут ложные подсказки давать, только ради красивой игры…»
Я добыл еще три камня, на это ушло чуть больше трех часов работы. Я трудился в полную силу. Почему именно три? Всего нот семь, но я слышал, что в некоторых древних инструментах, еще до создания гаммы как таковой, обходились четырьмя. Так что я надеюсь, что у меня все получиться.
Музыкант, на самом деле, из меня неважный — с детства не было ни слуха, ни голоса, да и чувства ритма хромало; поэтому единственная моя надежда, на то, что мелодию надо будет сыграть чисто номинально.
Я подошел положил в ряд свои четыре рубина. Их размеры отличались не очень сильно, но я все равно надеялся извлечь из них разные звуки, иначе мелодия не получиться. Достал забытый богом кинжал, это единственное не громоздкое из металического, что у меня есть, и для проверки постучал по каждому рубину. На удивление, на свет родился чистый, красивый, радующий слух, звук.
Я увлекся пытаясь создать хоть что-нибудь похожее на мелодию; поэтому я не сразу заметил, как черный шар начал потихоньку открываться как бутон огромного и необычного цветка.
Я решил останавливаться, однако поглядывал на него. Когда бутон приоткрылся достаточно, для того чтобы я мог увидеть, что у него внутри; я удивился. Внутри цветка находился самый настоящий демон, только размером разве что маловат, уверен, другие представители его расы покрупнее будут. Я не успел особо его разглядеть: темно-фиолетовая кожа, крупные рога, большие крылья, красный, пугающий, наполненный злобой взгляд, горящий красным огнем; потому что, как только наши взгляды встретились, он напал на меня.
«Значит он и есть сердце прорыва? Значит мне его и нужно уничтожить? Какой-то он крошечный для главного босса подземелья.» — я попытался попасть по нему своей громоздкой дубиной, но ничего не выходило — демон уворачивался.
Получен урон 0 (48 заблокировано броней)
Получен урон 0 (45 заблокировано броней)
…
«И урон у него небольшой. Не может быть все так просто. Магией он что-ли владеет?» — спустя несколько десятков секунд я понял, что дело не в магии. Точнее не совсем в ней. В одно мгновение демон увеличился с небольшого гуманоида ростом с ребенка лет десяти, в огромное магическое существо, около четырех метров ростом. его крылья уменьшились рога приобрели более грозный вид, а тело стало более накаченным.
«Ну теперь, хотя бы промазать по нему будет сложно.» — я пытался найти плюсы хоть в чем-нибудь.
Демон замахнулся огромной лапой желая располовинить меня. Я, так как не мог просто уйти с линии атаки, из-за своей ловкости заблокировал удар дубиной. Не скажу, что у меня это получилась на все сто процентов, но отчасти я достиг желаемого.
Получен урон 121 (275 заблокировано умением «Каменная кожа»)(100 заблокировано броней)
Нанесен урон 55 (100 заблокировано умением «чешуйчатая кожа»)
Не давая мне опомниться, босс повторяет свою попытку прикончить меня. Я защищаюсь. На этот раз более удачно.
Получен урон 98 (275 заблокировано умением «Каменная кожа»)(100 заблокировано броней)
Нанесен урон 99 (100 заблокировано умением «чешуйчатая кожа»)
Остальное сражение происходило в том же ключе — он атакует, я защищаюсь. Иногда, я использовал земляное копье, но оставлял половину маны, чтобы если что не быть обезоруженным. Но, несмотря на все мои старания, бар здоровья демона уменьшался медленнее моего. Видимо, у него или здоровья больше ли регенерирует он быстрее. Но я помнил про свои козыря — рубины, которые я успел положить в потайной карман набедренной повязки. В пылу сражения, конечно, не очень удобно доставать оттуда рубины, однако система в этом помогает в некотором роде.
Я бы, наверное, спокойно победил этого демона, если бы он вновь не изменился. Но обо всем по порядку.
Когда здоровье демона опустилось на четверть, (в тот момент у меня осталось чуть больше трети) он поменял свой облик. В один момент передо мной предстал худощавый, с облезлой чешуей и с опущенными крыльями старик-демон. Его кожа не была ровной, как у предыдущих, напротив — ее покрывали тысячи небольших прыщей и гнойников; рога — не удивляли своими размерами и красотой — это были два небольших нароста на голове.
Это не единственное, что отличало их от других — в руках маг, а я уверен, что это именно он — не мог же босс подземелья превратиться в безобидного старичка — держал посох; что еще раз подтверждает мою теорию.
В том, что босс стал действительно магом я убедился на собственной шкуре, и увы это не метафора. В мою прочную шкуру впились несколько острых сосулек, которые, к моему удивлению, практически не нанесли мне урона.
Получен урон 5 (275 заблокировано умением «Каменная кожа»)(50 заблокировано броней)
Получен урон 15 (275 заблокировано умением «Каменная кожа»)(100 заблокировано броней)
…
«Я надеюсь у мага меньше жизней, иначе мне точно…»
Внимание! Вы насытились!
Сытость +22 %
Внимание! Получен баф «Ярость рубина IV степени»
Сила увеличивается на (100 %-количество здоровья%)
Вы полностью исцелены!
Мана восстановлена до 100 %
Я попытался добраться до мага, но увы у меня ничего не вышло. Только я подошел к нему вплотную, он телепортировался в другой конец зала, откуда продолжил поливать меня различными заклинаниями. Использовал он их без всякой видимой последовательности: то запульнет огнем несколько раз подряд, потом водой, оставив мне споловину жизни, а затем заполняет меня парой булыжников, не причиня мне практически никакого вреда. Он имел в своем арсенале заклинания из большинства школ магии: земля, вода, огонь, воздух, тьма, телепортация, холод, природа — и это далеко не весь список. Единственная волшба, которая была недоступна ему — свет, что вполне логично.
Этот демон наносил мне гораздо бОльший урон, чем его предыдущее воплощение, однако, и мне ничего не стоило понижать его здоровье своим единственным боевым заклинанием.
Как оказалось, здоровье, что у первого, что у второго воплощения было одинаково.
Умение «кол земли» +1
«Вовремя, ничего не скажешь.» — саркастично подумал я. Здоровье мага уже приблизилось к отметке 50 %.
И вот, когда ХП мага ополовинились он вновь трансформировался. На этот раз в двухметрового демона. вооруженного двумя большими круглыми щитами и одетого целиком в латы.
«Ага, диагноз ясен — танк. Предыдущие два, получается, были дд. Если я все правильно понял, то будет хил на двадцати пяти процентах. А это очень и очень плохо! Как бы он не откатил весь мой прогресс, излечившись полностью, вновь к огромному, трехметровому демону. Но это будет потом. Сейчас передо мной ходячая крепость высшего класса. Хорошо, что мое оружее дубина, а не какой-нибудь там меч. Латы для меня не проблема.»
Все вышло ровно как я и думал. Несмотря на свои огромные щиты, закованный в латы демон не смог мне ничего противопоставить. Я даже ману не стал тратить.
Последним обличием демона, несмотря на мои ожидания, стал виденный мной вначале верткий демоненок. И кто бы мог подумать, что именно он станет костью в горле. Я не мог нанести и единицу урона этому засранцу он просто взлетел, оставив меня любоваться тем, как его здоровье регенерирует. Не быстро, нет. Около процента в минуту. За десять минут ожидания я придумал план, как победить его в следующий раз, не дать ему свободу передвижения, но случилось, то чего я боялся больше всего.
Внимание! Поздравляем Вас! Вы прошли пятого стража Тьмы!
Персональная награда: +2 % к размеру тела.
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Отчаянье.»
Описание: Вы смогли одолеть своего главного врага, мешавшего Вам побеждать в этом мире. Далеко не каждый человек способен на это. Вполне возможно, что этот бой Вы выиграли не в одиночку и Вам помогли. Кто теперь знает…
Награда: +1 к регенерации здоровья в секунду.
«Неплохие бонусы. Большие габариты — весьма полезны, а регенерация так вообще для танка один из важнейших показателей, после брони и здоровья, разумеется. А вот последняя строка в описании второго достижения меня совсем не радует. Кто мог мне помочь? Это ведать просто очередной стеб системы»
Внимание! Последний этап начался! Шестой Страж тьмы, Глупость, вышел на охоту!
Длительность второго этапа 32 часа.
Задача: разрушить сердце прорыва.
«Последний страж. Шестой. И, я уверен, этот будет сильнее своих предшественников. Это плохо. Глупость, вроде не мой порок. Тупым я себя никогда не считал, ну может быть только, в те редкие когда узнал о своей идиотской ошибке или когда не смог решить очередную задачку. В любом случае надо сопротивляться и придерживаться определенного плана действий, придуманного на свежую голову. Это истина. С ней спорить нельзя ни в коем случае!» — я пытался убедить себя.
Спустя полминуты я почувствовал появления нового стража. Этот, решил, как и Обман, не показывать своего лица; я лишь ощутил его влияние на мои мысли: разум помутился, реакция ухудшилась, действия стали более заторможенными.
«Он пытается просто помешать мне выиграть. Хорошая тактика. Для него». — промелькнула в моем затухающем сознании.
Весь следующий бой прошел как в тумане. Вот я пытаюсь достать летающего босса. Естественно безуспешно. Потом спокойно жду.
Вот я сражаюсь с демоном-воином, вот я съедаю красный камушек. Вот маг. Вот я за ним бегаю, потом видимо вспоминаю, что у меня есть заклинание и начинаю использовать его. Минус очередной камушек.
Вот танк, бой с ним даже в таком состоянии выдался легким. К преогромному счастью не забываю про план. Это даже удивительно, учитывая какие ошибки я допускал до этого.
Мой план достаточно прост: На последних ХП танка закрыть его в четырех стенах, это нетрудно сделать, он довольно неповоротлив, а потом достроить стену до самого верха, чтобы получилась своеобразная клетка. А дальше — заколоть его копьями.
Когда демон превратится в летуна, места в клетке (по моему замыслу) должно не хватить, для того чтобы махать огромными крыльями, так что убить его должно не составить труда.
К сожалению, все оказалось не так просто как планировалось. Да, я смог заточить демона в импровизированную клетку и да, он не смог в ней летать, однако у него хватило мозгов опираясь на противоположные концы стены вскарабкаться на самый верх. Видимо, он искал выход.
Видимо Глупость окончательно вступил в свою силу, потому как дальше мои поступки идут вразлад с любой логикой. Я сначала пытался сломать стену, чтобы добраться до демона, затем я ее чинил, чтобы он не выбрался, а затем вновь разрушал. Однако, в какой-то момент на меня как будто снизошло просветление. Разум буквально на секунду очистился, чтобы затем вновь покрыться пеленой, мешающей рассуждать.
Но за эту секунду я успел многое: понять что и как делать, чтобы сжить сосвету босса, а главное — «запрограммировал» себя придерживаться этого плана.
Кирилл-дурак исполнил его. Новый план, тоже был довольно легким: я просто искусственно поднимал пол своими «стенками». Пришлось использовать последний рубин: боялся не успеть.
Только через час я начал доставать своими копьями по демону. Его здоровье начало медленно уменьшаться.
Я победил. Победил в сложном бою. Окончательно оклемался я уже на той лужайке, где недавно зияло черное пятно прорыва. Теперь это просто милая, зеленая полянка, на которой не грех будет провести вечерок, смотря на звезды или устроить пикник.
Внимание! Получена уникальная награда: питомец «Охранник тьмы»
Внимание! Поздравляем Вас! Вы прошли Шестого стража Тьмы!
Персональная награда: +3 ко всем характеристикам.
«Отлично, характеристики лишними не бывают.»
Внимание! Получено достижение «Победа Стража Тьмы. Глупость.»
Описание: Вы победили самый страшный порок всех людей — глупость. Именно она является самым страшным врагом. Ее, в отличие от других стражей, невозможно заметить самому. Страх можно почувствовать, обман — понять, уныние — осознать, и только глупость действует действительно скрытно. По этой причине поистине умные люди считают себя глупцами, а идиоты — мудрецами мира сего. Вам немного приоткрылась тайна.
Награда: +5 % к интеллекту.
«Логично. Победил Глупость — получай интеллект. Нужная мне характеристика, учитывая как часто мне требуется использовать большое количество заклинаний.»
Внимание! Получено достижение «Победа. Прорыв тьмы.»
Описание: легенды гласят, что только тот, кто чист душой, способен совершить это безусловно святое деяние. Тот, кто свободен от внутренних пороков и излишних желаний. Вы доказали миру, что являетесь одним из таких людей. Поздравляем! Это деяние воистину достойно похвалы, однако будьте осторожны: силам Тьмы это не нравиться, и они способны порядком испортить Вашу жизнь.
Награда: репутация со светлыми богами +100; со светлыми мирными жителями +1000.
«Ну и зачем она мне уперлась эта репутация?! Чтобы эти чертовые боги почаще мне свои идиотские подсказки давали. надо потише думать, а то услышат и накажут как-нибудь.»
Внимание! Получено достижение «Давид и Голиаф. Достойные свершения»
Описание: Вы проявили себя в бою с ужасным, четырехликим демоном, способным изжить на тот свет не одну деревню. Поздравляем Вас. Вы на верном пути.
Награда: +1 ко всем характеристикам.
«Что-то система расщедрилась на поздравления. Обычно меня обсерают, говорят, что в принципе можно было бы и лучше а сейчас… Странно это»
Внимание! Получено достижение «Слава. Известность.»
Описание: Поздравляем Вас! Ваша слава теперь идет намного быстрее Вас. Продолжайте в том же духе и о Вас обязательно узнает вся Нейрона. Торговцы, при Вашем виде, будут уменьшать цены на товар, бравые вояки — предлагать свои услуги. Однако помните, что у любой медали есть вторая сторона…
Награда: +5 к маскировке
«И зачем маскировка? От убийц что ли прятаться? Бли-ин…»
У меня в руки лежал небольшой черный шар.
Интерлюдия
— Ну и зачем ты ему помог? — поинтересовался Отчаянье своим безразличным, наполненым грустью голосом.
— Приглянулся он мне. Даже не знаю чем. — заявил человек в светящемся различными цветами пиджаке, заметив, что страж тьмы что-то хочет возразить продолжил, — с тобой он практически сам справился, я там немножко лишь помог. Зажег искру. Ну а с Глупостью у нас давние личные счеты. Не волнуйся, я замел следы. Давай лучше партию в Гренаал. К тому же, сам же видишь он хороший малый.
— Вижу, — вздохнул Отчаянье, — я начинаю. Ты же уступишь старику?
— Конечно, тем более сегодня твоя очередь.
Фигура в сером балахоне передвинула статуэтку орка-берсерка. Их божественная игра началась.
Статы на момент окончания 19 главы
Заключенный № 12 (Булыга)
раса озогревы
Звание:
«Познавший страх»
Уровень 13
Опыт (983/1 000 000)
Карма +783(положительная)
Статус: Добряк
Слава 2927 (вас узнают в лицо)
Класс:
Защитник матери
+1 к выносливости за каждый полученный персонажем уровень
Умение «земляной кол» 4
Пассивное умение «защита матери»
Очков здоровья 2200
Маны 250
Скорость восстановления маны: 1.7 ед/сек
Очков выносливости 56 % (580)
Бодрость 28 %
Сытость 100 %
Жажда — ваш персонаж не нуждается в воде
Параметры:
Первичные
Ловкость 21 (+5)
Интелект 36 (+9)
Мудрость 26 (+4)
Сила 145 (+5)
Выносливость 156 (+8)
Вторичные:
Наблюдательность 9
шанс найти укрытое от глаза 0.2 %
Маскировка 10
Вас сложнее заметить в толпе на 5 %
Дополнительные:
Удача: 11
Вероятность любого благоприятного события +0,02 %
Вероятность любого неблагоприятного события -0,03 %
Меткость 18 (+3)
+ 0.2 % нанести критический удар
+5 % попасть по цели
+3 % к к шансу выявить у противника слабое место
Сопротивление магии разума 4 %
Сопротивление воды 2 %
Сопротивление огню 2.5 %
Сопротивление воздуху 3 %
Свободных очков характеристик 35 (+25
Умения
Владение топором 2 Урон от топора +2 %
Владение дубиной 9 (+2) Урон от дубины +9 %
Шанс нанести критическую травму при ударе +2 %
Каменная кожа 7 (+3)
Текущая порода:
Гранит: 45 %
Глина: 30 %
Земля 6 %
Мрамор: 4 %
Темная земля 15 %
Бафы:
Сила +10
Ловкость +2
Выносливость +4
Сопротивление магии воды +25 %
Естественная броня 275
Защита от магии тьмы 12 %
Резист к колющему и режущему урону: 73 %
Дебаффы:
Уязвимость к дробящему урону 113 %
Уязвимость к магии света 20 %
Близость с камнем: (пассивное умение) уровень умения — 3 (+1)
Способности:
Земляная стена 9 (+1)
Возрождение земли
Профессии
Шахтер 26 (увеличивает урон по ресурсу на 20 %)
1 % шанс игнорировать коэффициент прочности добываемого ресурса.
0.1 % шанс при добыче минерала получить минерал лучшего качества
+0.02 % добыть ресурс за один удар
Гладиатор 4

Свежеватель 4
Шкуродер 5
Шанс добыть шкуру высшего качетсва +0.2 %
Знаток монстро 3
Знаток животных 4
Кузнец 3
Ремонтник 4
Изобретатель 2
Старатель 4
Ух ты. Что-то я слишком много системок пропустил о поднятие той или иной характеристики. Здоровья стало больше. Маны…
Уровень за подземелье на три поднял. Я конечно не уверен, но мне кажется, что это довольно много. Баф от маскировки насмешил: ну как можно оставаться незаметным в толпе, будучи огромным куском камня. в общем, бесполезный для меня бонус, а вот для какого-нибудь вора — самое оно.
Каменная кожа неплохо поднялась.
Ничего сверх важного вроде нет. Так… по мелочам.

Глава № 20. Питомец

«Да. Желаю. Я наверное достаточно много денег получу за него все-таки питомец уникальный и наверняка достаточно крутой, но мне кажется я его заслужил. Столько ужасов натерпелся в этом подземелье. На кого вообще оно рассчитано? Проходить чуть ли не неделю. Ужас!» — возмущался я.
Шарик у меня в руке раскрылся, как бутон лотоса, явив свету милого, маленького демона. Он был точно такой же, как первый виденный мной в зале, разве что ростом меньше — он был чуть ниже моего колена — и крылья выглядят слабее, да и когти маловаты…
Внимание! Ваш питомец имеет разум и класс ценности выше А3. Желаете перенести внутриигровую помощницу Альфу в питомца?
Внимание! Обратное действие невозможно!
«Альфой я что-то в последнее время не пользуюсь. На вопросы она как-то плохо отвечает, скупо, все выпрашивать у нее надо. Однозначно да: хуже быть уже не может».
— Ну здравствуй, хозяин, — раздался писклявый голосок, — значит мне придется коротать вечность с огромным каменным великаном? Не повезло… Вы же это, как заснете столетним сном, а я что делать буду?
— Так. Давай по-порядку. Засыпать я еще пока не планирую. Если только по пять-шесть часов. Ты лучше о себе раскажи и давай на ты. — Завалил я вопросами демона в его же стиле.
— Имя дайте… дай. Демону подходящее. Ужасное, наводящее ужас.
— Пискля? — усмехнулся я.
— Нет! Нет! Сжалуйтесь! — демон встал на колени.
— Черныш?
— Нет!
— А если Черный? В моем мире только самые храбрые и страшные пираты получали приставку к имени слово черный. Черная борода, Черный пес, это подчеркивало их свирепость и отвагу.
— Хорошо… Мне нравиться… -
— Но между нами я все ровно буду называть тебя Чернышом.
Внимание! Дайте имя питомцу!
Внимание это действие необратимо!
_____________/
Черный — забил я в строку.
«Вообще это довольно странно, давать имя-прилагательное. Но мне нравиться, что думают другие не так важно. Все ровно я свалю из этого мира меньше чем через год. Все это не имеет смысла. Что-то меня куда-то не туда унесло.»
— Ты хотел о себе рассказать. — напомнил я демону.
— Точно. Я получил доступ ко всей той информации, к которой имела твоя предыдущая помощница. Однако, доступ это не значит, что я все знаю, просто если я или ты захочешь узнать я могу вспомнить это как… — Черный остановился пытаясь провести метафору, — как большая книга, на страницах которой есть вся нужная тебе информация, однако, если у тебя есть книга — не означает, что ты можешь оперировать всей информацией. Тебе необходимо будет сначало залезть в оглавление, покапаться там, найти на какой странице нужная тебе информация, потом поискать ее на той странице. В общем, морока полная.
«Ничего себе. Вот это питомец! Мало того, что теперь информацию не придется выпытывать, так он судя по всему достаточно умный. Да не каждый человек умеет так красиво говорить! Надеюсь, что на этом его функции не закончаться и он еще не раз меня приятно удивит.»
— В боевом плане все несколько сложнее, — продолжал тем временем демон, — я уникальный питомец, — с явной гордостью в голосе похвастался он, — я имею четыре воплощения. Ты их всех видел. Мы между собой не очень ладим, однако, через какое-то время я смогу перевоплощаться. Каждое воплощение качается отдельно так что ты вполне можешь улучшать только меня… Я буду становиться быстрее сильнее, стану идеальным разведчиком, смогу становиться невидимым и это только в ближайшем будущем…
«Ага, ясно. Этот проныра не хочет не с кем делить свое тело. Довольно любопытно, что у них личности разные; я то думал, что это один и тот же демон. Послушаем что он скажет дальше»
— Что означает отдельно? — решил уточнить я.
— Я демон, а нам ваш опыт не очень важен, нам самое главное — эманации смерти или каких-нибудь чувств вроде боли и страха, — ответил Черный, — накапливая их мы можем незначительно улучшить что-либо. Будь то крылья, когти или способности.
— А улучши я крылья тебе, у танка они не появяться? — догадался я и перебил демона.
— Верно.
«Не лучший питомец для светлого, следящего за кармой человека. За применения боли или страха меня явно по головке не погладят, да и за убийство тоже. Хотя… убивать и причинять боль можно темным. Буду местной инквизицией.»
— Я тут посмотрел. Обычные питомцы забирают у хозяина часть его опыта. А я нет. Я уникальный. — Видимо демону хотелось проявить себя с хорошей стороны.
«Хочет мне понравиться? Это похвально»
— Ладно хорош. Что там дальше?
— Вроде все. в остальном обычный питомец. Дерусь за Вас и вместе с Вами, разве что разумен и могу проявлять инициативу. Если умру воскресны в яйце, — Черныш указал пальцем на черный шар, — через двадцать четыре часа, так что не выбрасывайте его.
«Славо богу он миниатюрный и его можно положить в карман моей набедренной повязки. А вообще питомцы это круто, вот тебе и собеседник и работник и воин… красота, если его прокачать он наверное вообще в одиночку сможет подземелья проходить, а мне надо будет только жизнью наслаждаться. Реальной жизнью.»
— А у тебя есть меню, ну чтобы я смог посмотреть твои характеристики, умения, способности и прочие важные штуки?
— Подумай «меню питомца.»
«Черный» Питомец игрока «Заключенный № 12» (Булыга)
Уровень — отсутствует (внеуровневый персонаж)
Эманации: 1 у. е.
Улучшения:
Нет
Характеристики:
Сила: 3
Выносливость: 5
Ловкость: 12
Интеллект: 7
Мудрость: 4
Удача: 10
Способности:
Нет
Умения:
Полет 1
Описание: позволяет владельцу умения маневрировать в воздухе и парировать на базовом уровне.
Собиратель 1
Описание: питание демонов — эманации смерти, боли и других чувств. Это умение позволяет собирать их из окружающей среды.
Радиус сбора: 5*уровень умения метров.
Эффективность: 2 %*уровень умения (максимум 98 %)
Перевоплощение (не развиваемое)
Алкар — неоткрыт.
Исис — неоткрыт.
Зантак — неоткрыт
Профессии:
Нет
«Действительно нулевое развитие. Ни способностей, ни профессий, а умение только врожденные; и те слабые. Интересно почему удача у него в характеристиках? Видимо у питомцев нет вторичных и дополнительных; а может это только мой такой уникальный, кто его знает… Внеуровневый персонаж… интересно.»
— Это пока я слаб. Вот будем мы с Вами мучить каких-нибудь мерзких людишек или убивать их толпами, тогда посмотрим.
— Убивать и мучить людей мы с тобой пока точно не будем, только если сами нападут — тогда можно. А пока мне, наверное, поспать надо. Потом в резиденцию клана пойдем. Ты пока поохоться где-нибудь.
Я активировал каменный сон.
…
Пробуждение было приятным. Демоненка возле меня не оказалось. Однако было несколько десятков сообщений о получении опыта.
Получен опыт 104
Получен опыт 12
…
«Охота удалась. Только охотиться он на всякую мелкую фигню, хотя с его характеристиками бОльшее он навряд ли осилит…. Как мне теперь его позвать?»
Так как я ничего не придумал, решил просто подождать. Просто ждать оказалось довольно скучно. В голову ничего кроме магических упражнений не приходило.
«Построить каркас дома из моих „стен“ что ли? Идея в принципе неплохая, может плюшку какую-нибудь дадут… а если нет, то это должно быть довольно весело.» — чем только не занимаешь себя во время скуки.
— Ты уже проснулся, соня? — Черныш застал меня за конструированием. — Пока ты тут дрыхнул, между прочем шесть часов, я успел хорошенько потренироваться и пособирать эманации. Очки вкладывать куда-либо без тебя не решил.
Я открыл меню моего питомца. Демона действительно времени зря не терял: вместо сиротливой единички у него теперь 210 у. е.
— И много это? — спросил я.
— Для начала — достаточно.
— Слушай, мне что из тебя каждое слово вытягивать? Что на эту сумму тебе прокачать можно?
— Ничего сверх необычного. Крылья можно на два улучшить. Они станут чуть сильнее, уровень полета увеличиться, со временем, если еще раза два после этого прокачать, смогу летать в привычном смысле этого слова. Или характеристики подтянуть. Стоимость апа рассчитывается по простой формуле десять умножить на значение характеристики эманаций. — Черный остановился, однако увидев, что я хочу спросить продолжил, — можно еще увеличить плотность кожи или рога, но это все не стоит внимания.
— А сколько стоит новые воплощения открыть?
— Тысячу эманаций…
— Тогда значит так: характеристики апаешь сам, тренируешься или еще чего; а все очки вкладываешь в крылья. После того как летать нормально научишься будешь копить на другие воплощения. Понятно?
— Понятно… — недобро посмотрел на меня демон.
Мы не стояли на месте во время разговора и сейчас вышли к деревни\е.
— Давай полезай в свой кокон и не ври, что ты этого делать не умеешь. А то, подумает про меня честной народ, что я с демонами связался; репутацию точно уменьшат.
Черный с явным недовольством уменьшился и как джин в восточных сказках залез в свою «лампу.»
Я зашел в деревню с чистой душой.
— Бабуль, не подскажете где тут телепорт городской? — вежливо поинтересовался я.
— Какая я тебе бабушка, чудище? — скрюченная возрастом женщина посмотрела на меня исподлобья, — в самом центре, у дома старосты. Его сложно не заметить. — все-таки ответила старуха, подобрев в лице.
«Значит вот как работает слава и репутация. Интересно… То есть если бы она меня не узнала, то и относилось бы ко мне как к обычному озогреву? Интересно…»
Телепорт действительно сложно было не заметить: светящаяся белая рамка, пусть не такая большая и красивая как в столице, порядком потрепанная, но тем не менее все еще величественная.
— Вам куда? — Спросил стражник в сверкающих доспехах. ЕГо вид выделялся из всей этой деревенской заброшенности; непривычной нам, горожанам, затхлости времени.
«Интересно, почему я его раньше не замечал?»
— В Штормград.
— С Вас сто золотых. — Служитель закона протянул руку, не снимая латной перчатки.
Я мгновенно перевел эти деньги на «Вечно зеленные.»
«Пятьсот долларов это конечно не самые большие деньги, но сумма не маленькая. По крайней мере для меня.»
— Почему так дорого? — моему удивления не было придела.
— Тариф нынче такой. Праздники… — стражник вздохнул.
«Точно! Марта вроде говорила, что телепорт — штука довольно дорогая.»
— Я лучше прогуляюсь. Говорят свежий воздух полезен для здоровья.
— Только не на наших дорогах, — усмехнулся рыцарь, — если конечно, отсутствие головы Вам не повредит.
Я показательно поднял бровь.
— Разбойников много. не каждый торговец с надежной охраной отважиться путешествовать. Хотя, если бОльшая часть слухов о Вас правда, то вы, при большой удаче, сможете миновать эту участь.
— В какую мне сторону? — Мне льстило, что обо мне знают, однако хотелось сберечь время.
— По этой дороге, — стражник правой рукой указал путь, — прямо пойдете, через два часа быстрой ходьбы дойдете до пригорода Штормграда. Всего доброго. — Стражник добродушно помахал рукой.
— Прощайте. — я ответил ему тем же.
Как только я покинул деревню, сразу призвал своего питомца.
— Вылезай. Дорогой телепорт. Прогуляемся с тобой.
— Ага. До ближайшего кладбища. Мне и здесь хорошо. Умирать будет неприятно. — Черныш едва показался, как сразу залез обратно.
— Если так боишься, о великий и ужасный демон, то продолжай отсиживаться дальше, пока твой хозяин идет навстречу своим страхам.
— Это кто боится? Я?! — Питомец сразу вылез из своего убежища, — да я за тебя волнуюсь!
Я оставил эту реплику без внимания, лишь усмехнулся про себя: «как же легко взять этого демона на слабо.» Дальше шли молча, каждый думал о своем.
За первый полчаса пути с нами ничего не произошло. Черныш пару раз убегал поохотиться на каких-то маленьких птичек., после чего приносил мне их умирающие тушки. Я разделывал их, все что «выпало» складывал в свою сумку, благо место было.
Свежевание +2
Знаток птиц +1
Все-таки не зря меня предупреждал стражник. В один из моментов когда мой дорогой питомец снова вышел поохотиться, я получил извещение о его гибели.
Внимание! Ваш питомец «Черный» умер.
Время возрождения 24 часа.
Место: «Шар охранника Тьмы»
Получен критический урон 224 (275 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано шлемом)
«Интересно почему каждый раз разные сообщения? Альфа бредит? Что-то я не о том думаю. На меня тут напали, между прочим, только вот противников невидно и неслышно. Лучник наверное или маг какой-то. Но если нападающий один, то он не станет для меня проблемой. Не должен стать.»
Я призываю на свою защиту стену из-под земли, защищая таким образом свою спину; потом еще две, защищающие бока и принимаюсь ждать. Разбойник с большой дороге не показывает себя.
«Видимо он привык действовать скрытно, убивать исподтишка единичным точным выстрелом или заклинанием. Не на того нарвался! У меня брони…»
Я осторожно, оглядываясь, вышел из своего импровизированного убежища. Выстрелов не последовало. Меня оставили в покое.
Только я решил, что избавился от знаменитых Штормградских разбойников, как на меня снова напали. И на этот раз это были профессионалы.
Внимание! Получен урон 1605 от магии огня.
Внимание получена травма «полный обжиг левой руки»
Внимание получена травма…
Пассивные умения блокированы артефактом
Внимание! Получен урон 942 от магии огня.
Я, будучи расслабленным, не успел среагировать, хотя за несколько секунд до нападения я услышал тихий шелест в кустах позади меня. В общем, глупая трата пассивки.
Внимание! Активировано пассивное умение «возрождение земли»
«Круто! Теперь я без моей уникальной пассивки на неделю. Надеюсь, что хотя бы этих гадов поубивал. Хотя где тогда сообщения о уроне,» — только и успел подумать я перед тем как вновь получить смертельный урон. На этот раз я действительно умер, увидев лишь фигуру в красном, стоящую на расстоянии двадцати метров от меня.
Внимание! Получен урон 864 от магии огня.
Внимание! Получен урон 902 от магии огня.
Внимание! Получен урон 567 от магии огня.
Внимание! Вы умерли.
Время возрождения: 4 часа.
Следующее время возрождения 5 часов.
Потеряно 3456 опыта
Потеряно одно очко силы

Внимание! У вас есть выбор провести это время во внеигровой комнате или находясь в состоянии искусственного сна.
«Круто! Теперь я еще и силу потерял! Хоть одно очко и не критично, но эта потеря как минимум обидна.»
Естественно я выбрал комнату. Ну кто захочет тратить четыре часа своей жизни впустую, не получая от этого ни отдыха, ни удовольствия, ни пользы?
В комнате оказалось довольно скучно: был большой белый диван, который не был и наполовину таким удобным как на турнире и компьютер годов так двадцатых с выходом в интернет. Первым, чему я решил уделить внимание были новости. Я не имел контакта с внешним миром более месяца и, после столь длительного перерыва, довольно приятно окунуться в свежую прессу. Я открыл самые обсуждаемые новости за последний месяц, благо на сайте была такая возможность.
Нейрона стала спасением для умирающих!
Курс всех мировых валют снова опустился до критических значений!
Цена игрового золота вновь растет, к чему это приведет?
Общемировое пособие — утопия или реальность?
Гласили громкие заголовки новостей. Я решил начать с самого начала, чтобы постепенно понять изменившуюся картину мира.
Альфа заявила о возможности интеграции сознания в матрицу Нейроны. Это даст шанс на вторую жизнь неизлечимо больным или парализованным.
Альфа заявила о завершении разработки аппарата, под названием Гидра, позволяющего сканировать самый сложный орган человеческого тела — мозг. Сканирование абсолютно безопасно и сохраняет все воспоминания человека, все его переживания и чувства, привычки, характер, мозговую активность.
Однако, первое время Гидра будет доступна далеко не для всех. Альфа заявляет, что первое время она постарается обеспечить всех действительно нуждающихся: больных или лишенных возможности передвигаться людей; а лишь потом — желающих отречься от реального мира.
Я пропустил описание и характеристики машины, лишь взглянул на представленную фотографию. Эта была огромная комната-капсула с множеством различных проводов и кнопок, а также меню управления с экраном сложного компьютера.
«Теперь понятно почему не для всех желающих — производство такой махины дорогого стоит, а снабдить надо чуть ли не каждый город по нескольку подобных штуковин.»
Во многих городах России, США, Китая и ряда других стран прошли массовые забастовки по поводу данной технологии. По мнению протестующих, это нововведение — первый шаг к «переселению» всего человечества в виртуал. Многие находят сходство со, ставшим культовым фильмом «Матрица.»
Я закрыл эту новость. Ничего особо важного я больше не узнаю, а время поджимает: умирать в ближайшее время я не планирую, поэтому у меня только четыре часа.
В новости про курсы не было ровным счетом ничего интересного: реал все так же крепчает, а остальные валюты все больше и больше опускаются на этот раз из-за того, что многие больные, переселенные в виртуал были людьми состоятельными и все свое богатство перенесли в мир иной. Скоро за пять долларов и мороженого нельзя будет купить…
А вот третья новость меня-дурака шокировала: курс золота не стоял на месте. Игровое золото дешевело изо дня в день, и лишь недавние события привели к его неожиданному росту. Небольшому правда. Сейчас курс золотой к двум долларам. Согласно статье, аналитики прогнозируют, что цена со временем устаканится на отметке золотой к доллару: их цены будут медленно снижаться. Золотой будет падать из-за того, что возрастет количество игроков и их уровни, а доллар из-за пособий Альфы. Если конечно ничего не измениться
Общемировое пособие, о котором вскользь упоминалось в третьей статье — довольно занятная штука. Оказывается, это одно из самых масштабных по своему влиянию на весь мир, после игры, действий Альфы. Теперь каждому человеку, вне зависимости от его страны, расы, места проживания. и прочих факторов будут выплачиваться некие субсидии. Прогнозы ученых-политологов по данной ситуации разняться. По заверениям одних это первый шаг к всемирному процветанию, по мнению некоторых, это пособие приведет к разрушению устоявшегося порядка вещей, многие люди просто перестанут работать, трудиться, учиться, они начнут жить только на это пособие.
В статье не упоминается, но у меня в голове начинает складываться некая картинка. «Альфа, по каким-то непонятным причинам действительно начинает „переселять“ род людской в виртуал. Это пособие, которое на первый взгляд является абсолютным добром… Странно все это, как бы Скайнет у нас не появился, хотя, Скайнет, с такими возможностями как у Альфы, уничтожил бы уже все человечество несколько десятков раз, так что скорее всего у меня просто развилась паранойя.»
….
В общем целом, эти четыре часа я провел довольно продуктивно, узнал много нового, а сейчас опять в красочный мир меча и магии!
Возродился я на том же кругу, на котором я первый раз появился в Штормграде. Я это место хорошо запомнил. Оно у меня ассоциируется со свободой.
Я решил узнать дорогу до резиденции у стоящего рядом стражника.
— Здравствуйте, не подскажите как дойти до резиденции клана «Легенды»?
— Ох, здравствуйте, — лицо стражника изобразило легкое удивление, — о ваших подвигах ходят неправдоподобные слухи. Скажите, а правда, что Вы в одиночку смогли закрыть прорыв, несмотря на то, что все ваши товарищи пали в бою с Темными силами?
— Правда… Так значит Вы не поможете мне?
— Что Вы! Могу лично сопроводить Вас до пункта назначения!
«Ага, и задолбать меня своими вопросами и расспросами. Нет, спасибо.»
— Ну, что Вы! Городу нужен бдительный и честный стражник порядка, вроде Вас. Несите свою службу, а мне будет достаточно нескольких слов. — Польстил я рыцарю в сверкающих на заходящем солнце доспехах.
Репутация со стражниками города Штормград +200
Репутация с НПС С «Льюис Штитск» +1500
«Пару слов, а пользу принесли.»
— Два квартала прямо, потом налево повернете пройдете, если не ошибаюсь три улицы, затем направо пройдете три дома и Вы на месте. Запомнили?
«Два прямо, налево три. Направо и три дома.»
— Да, запомнил. Всего доброго. — Я помахал латной перчаткой.
— Счастливого пути, — стражник повторил мой жест.

Интерлюдия. Подстава

— У меня к Вам выгодное предложение, миссис Ланта, — в кабинет главы клана Легенд зашел высокий статный темный эльф, — у Вас в одной из групп есть некий игрок известный под псевдонимом Булыга.
— Это конфиденциальная информация, — перебила его девушка, сидящая в удобном кресле.
— Вы возможно меня неправильно поняли. Он у вас есть. Я это знаю. — голос эльфа, мелодичный и звучный, разливался по кабинету. — а еще я знаю, что из-за этого новичка, вы потеряли репутацию на рынке наниматель, которую выстраивали практически несколько месяцев… Я здесь, — после небольшой паузы продолжил эльф, — чтобы предложить Вам возможность вернуть часть репутации и подзаработать солидные, для Вас деньги.
— Своих не продаем, — робким, неуверенным голосом заявила кланлидерша.
— Никто и не просит продавать, просто ищите его чуть менее тщательно и Вы найдете две тысячи золотых завтра на дороге у лавки «гости Билли».
— Своих не продаем. — Ланта попыталась придать голосу уверенность, однако это так и осталось попыткой.
— Видимо удача завтра однозначно будет на Вашей стороне. Три тысячи и Вы совершенно случайно оставите его одного. — Эльф чувствовал, что добыча находиться у него на крючке, несмотря на то, что предложил лишь половину рассчитанной суммы.
«Видимо у клана совсем плохи дела с финансами. Это мне на руку.» — радостно подумал длинноухий, однако на его лице это никак не отразилось.
— Я, согласна. Четыре тысячи внушительная сумма, для развивающегося клана. — Ланта не была глупа и пыталась получить из ситуации все, однако моральные устои у нее явно хромали.

Глава № 21. Заключение

— Эй, привет, народ. — я зашел в нашу комнату и поприветствовал всех.
Группа в полном составе встречала меня, даже Элеонора была здесь.
— Нам пришло сообщение о твоей победе. Как тебе это удалось!? Как ты прошел Страха? Там же ужасы полные!
— Нашел общий язык, но Страх был не самым сложным испытанием… — видимо моя медленная от природы речь раздражала соратников, так как они меня перебили.
— Давай все рассказывай, не томи. А что ты получил?
Я выложил практически все, благоразумно умолчав о выпавшем мне питомце. Все-таки есть вещи которые лучше не рассказывать. Тем более людям, с которыми я знаком несколько часов. Возможно, это опять паранойя разыгралась.
— Странно, что никаких дополнительных наград не дали за победу, кроме того умения. Я даже теб завидую: умения рили крутое, жаль, что ты его так бессовестно просрал. Заплати бы несколько десятков золотых — сохранил бы и умение и опыт. — Алиса переживало за мою ошибку как за собственную.
Да-да. Я знаю, что врать нехорошо, но вдруг они будут претендовать на моего Черныша, потом окажется, что я должен им баснословную сумму денег.
«Вообще из этого клана валить надо. Я лучше остаток этого года проведу где-нибудь в тихом местечке, куплю домик возле какой-нибудь старой, заброшенной шахты или еще лучше построю сам, наверняка такое возможно; буду несколько раз в день отправлять охотиться моего ручного демона, а сам раз в несколько дней добывать себе пропитание. Зарабатывать буду на шкурках и руде, которые почтой буду высылать на аукцион. Точно. Так и поступлю. А то я все плыву по течению. Непонятно вообще зачем в клан вступил, да и турнир этот. Наверное хотелось подзаработать. А заработал лишь огромное количество приключений. Наигрался я в общем пора заканчивать, а то привыкну: потом в реальность не вернусь. Как бы об этом сказать помягче ребятам? Могут не понять.»
— Народ. Это подземелье… как это сказать… очень меня вымотало. Я когда в клан вступал — и не думал, о том, что будет столь сложно. Короче мне нужен отдых. Я хочу покинуть клан.
Три пары удивленных глаз уставились на меня. Лишь Лий не был удивлен, боец молний спокойно доедал свою порцию какой-то лапши. Мне кажется он понял, что приз не ограничился умением и мне выпало что-то действительно ценное, но меня он выдавать не собирался это точно: понятие честь ему явно знакомо.
«Хотя, наверное, жить возле шахты в одиночку, даже имея под боком говорящего, разумного питомца довольно скучно…»
— Мне хватит недели, может двух. Поймите меня.! Эти стражи высосали из меня все силы. Сейчас я не боец. Я вообще удивлен, что спокойно стою на ногах.
«Попробую на вкус жизнь в одиночестве. Не понравиться — прийду в клан. Уверен, танки тут всегда в чести.»
— Группа итак без танка слишком долго была. Мы не можем себе позволить еще несколько дней простоя. — Вздохнула с серьезным видом Марта.
— Группа без танка теряет весь свой боевой функционал, нам не будут давать стоящие заказы, а все только потому, что Ваше Величество решило отдохнуть. Мы все играем только ради денег. Так что лично я против этого отдыха. — Элеонора окинула меня холодным взглядом.
Ее молча поддержал Лий. Алиса, которая уже было открыла рот, чтобы поддержать меня, не смогла выдавить из себя ни слова, видно поняв, что это ник\чему не приведет.
Марта окинула всех взглядом как бы спрашивая мнение, а может действительно узнавала. Чат никто не отменял.
— Тогда смотри, Кирилл, если мы найдем себе танка за время твоего «отдыха», тогда не серчай, поищешь себе другую группу в Гильдии. Если нет — милости просим вернуться.
— Хорошо, — легко согласился.
Мне не принципиально с какой группой коротать время заключения и зарабатывать вечнозеленые, которые никогда лишними не бывают. Да, девушки тут хорошие, а с Лием, я уверен, можно найти общий язык, однако и в других группах не могут быть одни моральные уроды или идиоты различных мастей.
.
Я вышел из прагматичного здания клановой резиденции. Вечерело.
«Так. Что мне понадобиться во время моего Робинзонства? Первое, то без чего моя поездка усложняется в несколько раз — карта местности. Лучше знать что есть рядом, чего стоит опасаться и куда стоит заглянуть. Второе, но не менее важное — качественные инструменты: топор, для добычи древесины, кирка, для работы в шахте, и нож для того, чтобы мне дропались ингредиенты высокого уровня. Ну и последним в списке покупок будет портативный аукцион. Это довольно нужная вещь для тех, кто находиться в путешествии или просто живет далеко от цивилизованных мест. Эта довольно дорогая вещь позволяет делать покупки или продавать свои вещи на расстоянии, естественно, забирая некий процент производителю. После покупки всего этого у меня еще должны остаться деньги на телепорт. Был у меня опыт пешего перехода. Не понравилось.» — размышлял я по пути к аукциону.
— Уличные бои! Делайте ваши ставки! Уличные бои! Ставки! Делаете ставки! — разносился громкий низкий, даже в какой-то степени писклявый голос.
Я решил заглянуть. Для этого я чуть-чуть отклонился от курса. На большой крупной площадке, скрываемой величественными домами из белого мрамора насмерть бились два воина. Оба мастерски владели двуручными мечами, создавалось впечатление танца, где ритм придают частые удары мечей друг о друга.
Рядом с импровизированной зрительской площадкой находилась доска, на которой были записаны все ставки и коэффициент выигрыша. Вблизи нее стоял довольно низкий орк с шрамом на все лицо.
Делать ставки я, конечно, не стал: мне еще закупаться, а денег итак мало. Я решил просто насладиться зрелищем. Спешить мне все равно некуда…
Бой. несмотря на всю эффектность выдался коротким и из-за этого неинтересным. Один боец значительно превосходил другого по показателям.
— Есть еще желающие проверить крепкость К'Аргха? Напоминаю, победитель получит тысячу золотых, проигравший же ничего не теряет. — Пробасил орк на весь «зал.»
Зал замолчал. Прекратился гомот. Желающих не было.
— Ну допустим я хочу, — я уже сражался на арене и, если передо мной простой физик, то я с должен победить в неравном бою. Если нет — еще одна смерть не так критична.
— Эх-ах-ха, — засмеялся кашлем букмекер, — недавняя десятка, о которой ходят слухи, решил потягаться с серьезными соперниками? Дорасти сначала до нас, потом поговорим.
Я уже было хотел развернуться, но потом в моей голове что-то переклинило.
— Боишься да? Точно. Ты разумно опасаешься, что я в два счет одержу победу над твоим чемпионом. Это довольно мудрое решение. Жаль, только, что после этого твоя репутация будет подорвана… — я надеялся взять орка хитростью, однако его реакция — улыбка — это совершенно не то, что я ожидал увидеть. Гнев, злость негадование, равнодушее, удивление — это да, но ухмылка… Я был перебит.
— Хватит, пытаешься взять меня на слабо. Да ограничение по уровню для Вас же балбесов существует, чтобы Вы не совали свой нос, туда, куда не надо. Но ты мне понравился. Иди и сражайся если хочешь, — орк с грустью посмотрел на негодовавшую толпу, которая хотела крови и зрелищ, а не избиение младенца в моем лице, — вот только мне прибыли от твоего боя никакой не будет. Ну какой дурак на тебя поставит?
— А какой коэффициент? — уточнил я.
— Максимальный. Сто к одному.
Как же велик был соблазн поставить все мои сбережения, но я себя одернул: «Ва-банк на зиро и педаль на красный — это, конечно хорошо, но нельзя забывать, что если проиграю, а такое более чем возможно — останусь нисчем. Надо мыслить рационально. Десять тысяч, которые я выиграю если поставлю сотню золотых должно быть более чем достаточно.»
— Ставлю на себя сотню.
— Принимаю, — орк чиркнул несколько галочек на доске, которая была уже практически исписан из-за огромного количества ставок: любителей халявы достаточно много. Никто и в мыслях не допускает возможность моей победы.
Через несколько минут, когда все ставки были сделаны, а зрители уселись на места, я вышел на ринг.
Внимание! ст Вы согласны на дуэль до смерти с НПС «Гретхем»?
Внимание! НПС значительно превосходит Вас по уровню.
Внимание! НПС значительно превосходит Вас по профессии «Гладиатор»
Внимание! НПС значительно превосходит Вас по профессии «Дуэлянт»
«Согласен.»
Бой начнется через минуту.
Появились цифры обратного отсчета. Мы, я и мой противник, встали по разные края арены, изучая друг-друга. И если я уже успел понаблюдать за воином, то мой оппонент видит меня впервые и пытается понять на что я способен. Я под этим тяжелым взглядом пытался выглядеть спокойным. Наверное получилось довольно плохо.
Но, вот спустя напряженную минуту, прозвучали звуки горна и меня оповестила табличка о начале боя. Мы начали сближение. Это весьма стандартный ход для двух воинов.
«Надо приберечь кол на крайний случай. Пусть это будет моим тузом в рукаве. На самый крайний случай. У врага превосходство в скорости и умении, однако, на моей стороне мое пассивное умение, блокирующее умение и грубая сила. Мне должно хватить одного меткого удара, для того чтобы убить или хотя бы сильно ранить его. Значит надо выжидать удобный момент, защищаясь. Это может и не лучшая тактика, но возможно сработает.» — рассуждал я.
Когда противник был на расстоянии от меня в несколько метров, он резко ускорился и совершая какой-то маневр нанес мне два удара, уходя от возмездия ко мне заспину.
Получен урон 203 (275 заблокировано умением «Каменная кожа») (50 заблокировано броней)
Получен урон 154 (275 заблокировано умением «Каменная кожа») (100 заблокировано броней)
«Паршивец. Так будет кусать меня потихоньку, пока не съест целиком. Но ничего. Посмотрим еще чья возьмет. Посмотрим…»
Я вновь был атакован на этот раз в спину довольно подлым образом, но пока разворачивался, пытаясь достать получил еще несколько ударов. Сообщение об уроне смотреть не стал — все итак ясно, урона немного, броня срезистела дофига.
«Нет. Так дело не пойдет, нужно обеспечить себе защиту сзади и тылов. А значит что? Пра-авильно на помощь мне вновь приходит мае прекрасное умение.»
Я призвал стенки, под недоумевающий взгляд недавно шумящей толпы. Даже опытный воин, который наверняка участвовал не в одной сотни сражений.
«Видимо о смежных классах они слышат впервые.»
Однако удивление воина было буквально мимолетным, даже ели уловимым и воспользоваться им я никак не мог.
…
Сложилась патовая ситуация. Те удары, что изредка получалось наносить сопернику, не перекрывали собой регенерацию моего здоровья; а от моих атак он с легкостью и грациозностью уворачивался оставляя меня с носом, а чаще всего еще и контратакуя. Я ждал подходящего момента, чтобы вскрыть мой туз.
Но воин ни в какую не желал подставляться.
«Будь у меня возраждение, я бы его точно уделал и заработал на этом хорошенько. А сейчас… сейчас лучшая тактика выжидать…»
Бой порядком затянулся. Толпа уже перестала будораженно реветь. Возможно это сыграло свою роль.
Боец оступился. Нет, не в прямом смысле этого слова, сделать это на гладком полу довольно сложно. Он, контратаковав вновь, приблизился ко мне слишком близко. Я воспользовался моментом и закрыл его вмести с собой в небольшом квадрате, образованном стенами земли.
Его скорость утратила решающее значение, теперь ему некуда было бежать. Воин тоже это понял и попытался перепрыгнуть стену, воспользовавшись мной как живым трамплином.
«Ну и куда ты собрался?» — я достроил квадрат вверх, чтобы не дай бог, он не сбежал. Второй такой ошибки не будет.
Воин кинулся в безрассудную атаку, хлестнув мечем по бокам несколько раз, а затем безнаказанно ушел вправо.
«Даже тут, в замкнутом пространстве его скорость позволяет одерживать верх надо мной. Время вскрывать карты.»
Я призываю сразу три каменных шипа, два из которых задевают моего оппонента, уменьшая его здоровья на треть, обескураживая и замедляя его.
Мне остается лишь маленький штрих в виде удара дубиной по голове.
— Ваша карта бита, сэр. — Улыбнулся я орку.
Внимание! Вы победили в дуэли!
Получена награда 1000 золотых поздравляем!
Поздравляем! Ваша ставка оказалась выигрышной!
Получена обязательная награда 1 % от суммы всех ставок (692 золотых 53 серебряные)
Слава +598
Внимание! Получено достижение «Уличные дуэли. Шок»
Описание: Вы сделали то, что считалось невозможным — одолели мастера уличных дуэлей, который вот уже неделю считался непобедимым мастером меча и топора. Каждый мог бросить ему вызов и попытаться получить огромную награду. Но, ко всеобщему удивлению, это сделали Вы, довольно жалкий на вид гуманоид (помойте доспехи) низкого уровня и презираемый в кругах гладиаторов. Вы вернули свои репутацию. Впредь будьте осторожнее со своей честью. Ее так просто можно будет не вернуть.
Награда: нейтрализация достижения «Гладиатор. Слабак». Репутация среди Гладиаторов +1000.
Гладиатор +2
Ловкость +1
Дуэлянт +2
— Бой договорной!
— Все куплено!
— Возвращай наши деньги!
— Грабитель!
— Договорные бои!
— Верни деньги!
Разносились голоса особо крикливых из бурлящей гомоном и недовольством толпы.
Недовольство росло. Рос шум. Неожиданно вмешался орк.
— Молчать! Неужели вы, черви, смеете сомневаться в моих словах? Кто готов ответить за свои слова и выйти на ринг, а? Кто готов доказать, что его слова не пустой набор звуков?! — Орк рассвирепел. Он обнажил два свои огромных топора, его лицо исказила гримаса ярости.
Зал затих. Прекратилось любое движение. Все замерли, некоторые, я уверен, даже перестали дышать.
«Серьезная репутация у этого дядьки: пара лов и все затихли. Нашим учителям бы такую, хотя у некоторых есть… но и ведут они себя как орки. Мысли куда-то не туда ушли.» — я продолжил наблюдение за ситуацией.
— Значит кричать вы горазды, а как отвечать — так все, поджали хвосты и в кусты. — Орк ухмыльнулся, обнажив большие, желтые клыки.
— Я… Готов ответить за их слова… — понять откуда исходил мертвый, медленный голос было невозможно, он как будто звучал в голове. На лицах абсолютно всех в зале появилась маска ужаса и паники. — Время жатвы, — медленным шепотом продолжил неизвестный, — сегодня… обо мне вспомнят… гордитесь… вы первые. — Как только прозвучали последние слова, недавние болельщики начали падать. Замертво. Один за одним.
«Что происходит?! Вот недавно я хотел счастливый уходить, а тут абсолютно все кроме меня застыли, аки статуи и умирают мгновенно. Пойду-ка я отсюда…»
Естественно отпускать меня никто не собирался.
Внимание! Вы порабощены высшим существом «демон смерти»
Ваша точка возрождения установлена в «золотой руднике Лысых гор»
«Что за <цензура>. - только и успел подумать я прежде чем: Внимание! Получен критический урон 894 382
Вы умерли!
Внимание! Вы потеряли 2 очка выносливости.
Вы потеряли. „Дубина огра с руной силы.“
Время возрождения 5 часов.
Следующее время возрождения 6 часов.
Комната/сон.
„Нужно все обдумать. Альфа, или кто там теперь вместо тебя, впредь автоматически комнату выбирай. <3,14…Цензура>… Да как меня угораздило то? неделю назад выбрался из заключения, как меня опять на эти… рудники отправляют. Что за жизнь то? Хотел спокойно, пожить в свое удовольствие в домике в лесу. Нет надо было пойти посмотреть на сражение, а потом еще и участвовать. Идиот. Мда…“ — раскритиковал я свои действия.
„Ладно. Надо успокоиться. Что мы имеем? Я буду непонятно где, скорее всего копаться в шахте. Стоп почему непонятно где? Ща узнаем, интернет под рукой, это конечно старый способ, я его только по детству помню, но сейчас должен помочь.“
Я забил в поисковике „золотой рудник Лысых гор“ Нейрона. Что за место. Интернет выдал огромное количество ссылок на самые разные статьи, но среди них не было ни одной, которая была бы мне хотя бы чуть-чуть полезна. Лысых гор оказалось очень много, лысых гор с рудниками чуть меньша, но их количество все равно исчислялось тысячами.
Не добившись ничего, я решил почитать игровые новости, все-таки мне еще десять месяцев в Нейроне куковать, надо быть в курсе событий. Естественно, сначала заглянул в топ самых обсуждаемых за последние две недели. На первом месте был недавний турнир и его результаты — не интересно. На втором — какой-то кореец достиг сотого уровня. Это взбудоражило общественность так как после него самый высокий девяностый, и тот у какого-то узкоглазого.
Третьей шла новость о Первом божественном артефакте, который попал в руки игрокам. Это был какой-то щит, дающий чуть ли не стопроцентную защиту от магии. Но и цена у него соответствующая — что двадцать тысяч реалов.
„Да на это сумасшедшую сумму можно дом с видом на кремль купить. Может я конечно и загнул, но роскошный четырехэтажный коттедж с огромным садом и бассейном точно. Еще тысяч шестьдесят останется. Повезло кому-то. Личность продавца скрыта, но я уверен, что это кто-то вроде того корейца сотого уровня, какой-то задрот.“
Больше ничего шибко интересного не было: кто-то с кем-то воюет, кто-то с кем-то подружился, кто-то прошел непроходимый до этого данж, в общем скука.
Я еще немного посмотрел игровые новости, в которых уже была информация о нападении на Штормград какой-то высшей сущностью. Это новость меня естественно заинтересовала.
Танкчелли: Народ, ХЕЛП какая-то херня меня за несколько минут просто порвала в клочья. Урон запредельный, выше миллиона. Сейчас в комнате. Я бы понял, если бы в подземелье или в неизведанных землях, но в центре Штормграда? Ладно бы просто убила, так я теперь еще и ее пленник. Перса бросать не хочу — развитие на уровне. Что делать?
П. С. никто не знает где находиться лесопилка Высокого Леса?
Под этим постам было огромное количество различных советов и несколько, буквально два-три комментария о похожей проблеме. Места, к слову, были у всех разные.
Никакой полезной информации пользователи сайта сообщить не смогли, лишь строили огромное количество предположений и тролли „нубов, которых играть прабабка учила“.
Я с огорчением и неким смирением закрыл сайт: „выбрался из одной тюрьмы, значит и другая не станет помехой. А если не повезет, так ничего, подожду спокойно в шахте поживу, там даже немного мило и есть какая-то своя атмосфера; монотонная работа только надоедает, но там посмотрим. В конце концов у меня теперь будет собеседник. Прорвемся.“ — я воодушевился, от былой печали не осталось и следа.
Я решил полистать новости. В мире ничего нового, действительно стоящего внимания, не произошло. Все так же как в игре, только вместо прямых нападений — санкции, травля на рынке, вместо новых подземелий — открытия, ну и тому подобное.
От скуки начал листать локальные новости.
Первая новость ударила по мне огромный молотом, оглушая и опрокидывая сознание.
„Скандальное дело Савченковых.“
Все мы помним достаточно громкое дело Кирилла Савченко. Юноша, подававший надежды обвинялся в пособничестве терроризму. Его поступок стал шоком для всех его родных и знакомых, но сейчас речь не о нем. На этот раз отличилась его сестра — Мария.
Мария — довольно успешная и привлекательная девушка шестнадцати лет, увлекающаяся спортом.
<фотография где сестра опрокидывает своего оппонента через себя на занятиях>
Именно из-за этой милого на вид подростка могли пострадать люди. Она доставила в самом центре торгового центра неприметный пакет, в котором находилась взрывчатка…
Дальше читать я не смог.
„Эта тварь обещала оставить ее в покоя! Почему!?“ — поток мыслей перекрыла… боль. Осознание того, что просто так вернуться к своей сестренки не получится, того, что моя жертва была напрасной. Понимания, того какой это удар будет для родителей. Я не уверен, что они отошли от моего заключения, а сейчас еще и сестра… славо богу ей нет восемнадцати, а то точно упекли бы в игру…»
Я промотал до пункта «мера пресечения.»
Девушке невероятно повезло, что Альфа буквально за несколько часов до объявления приговора внесла поправки в закон, которые разрешают подросткам отбывать наказания не в колониях строгого режима, а в Нейроне. Это даст шанс ей заработать себе на освобождение и отделаться малым сроком.
Я начал со всей силы, не чувствуя боли, дубасить не виноватую ни в чем стену. Ярость мутной пеленой покрыла мой разум. Ярость и отчаянье. Понимание своих ошибок, своей глупости.
«Я спасу сестру. Еще не знаю как, но я выберусь из заключения и вытащу ее, а потом… потом я найду и убью этого <цензура>, который не держит свои слова. Убью».
У Кирилла появилась цель. Настоящая цель.

Интерлюдия

— Красиво сыграно, госпожа Ланта. Я ведь правильно понял вашу игру? — прозвучал голос сморщенного временем старикашки, который был по совместительство первым советчиком клана Легенд.
— Ты правильно все понял Бериморд. Спасения рядового, который находиться на испытательном сроке от каких-то его личных проблем поднимет нашу репутацию до небес. Дело будет довольно громкое, его наверняка осветят в прессе. — Ланта хищно улыбнулась, — да и поправить финансовая положение на нужно, а для этого нужна война. Война с настоящим врагом. Клан, который беспринципно похитил одного из наших товарищей на это роль прекрасно подойдет.
— Поражаюсь Вашей гениальности милиди. — поклонился советник.
— Ой, да брось. Давай лучше думай как за минимальную сумму организовать поиски и при этом попасть в газеты.
— Слушаюсь. — Советник удалился.
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Книга 2
Заключенный вновь


Интерлюдия первая

За круглым столом деревянным столом собрались десять человек, чьи имена напрямую связаны с большинством нововведений игры.
— Пафиндор, насколько я знаю Вам есть что сказать. — голубоглазый брюнет дал слово главе отдела аналитики.
— Да-да. Безусловно. Большинство из присутствующих в кабинете помнят наша обсуждение на тему самых непопулярных рас Нейроны, — докладывал пухленький, уже порядком привыкший к ежедневным совещаниям блондин, — многие из этих рас приобрели достаточную популярность, чтобы их можно было вычеркнуть из этого списка. Недавний турнир показал их преимущество над другими расами, некоторые игроки, а иногда даже целые кланы, приняли это на заметку и выбираемость рас увеличилась в несколько сотен раз. Список на экране, — брюнет выдержал паузу, чтобы все могли с ним ознакомиться, — я прошу, нет даже скорее требую, чтобы эти расы были пофикшены. Это нормализует игровой баланс.
— Безусловно Вы правы, мистер Пафиндор, но не будет ли это слишком ранним решением? — учтиво спросил молодой глава отдела популярности Нейроны.
— Я предполагаю что нет. Многие умные люди, которые могут смотреть в перспективу, уже увидели возможности развития персонажа данной расы и распробовали бОльшую часть их огромных возможностей.
— Вынужден не согласиться с Вами, необходимо выждать еще один турнир, — запротестовал главный популяризатор игры.
— Мне кажется… — каждый из глав хотел высказать свое мнение.
Началась полемика, которая наврядли бы закончилась так быстро, если бы не прямое голосования, предложенное сэром Хекром, отцом Нейроны.
По результатам голосования, бОльшинство рас из списка так или иначе затронут изменения. И отнюдь не в сторону их модернизации…

Вводная

Внимание! Возрождение через минуту.
Приготовьтесь!
Я еще не отошел до конца, даже за несколько часов, от той первоначальной ярости, которая на первых порах перекрыла поток мыслей; однако, это сообщение охладило мой разум, приведя меня в чувства.
«Идиот! Вместо того, чтобы пользоваться моментом, я тут стены на прочность проверял, да над способами кровавой расправы размышлял. Надо было попытаться что-то узнать, разведать, что за место или, если бы не получилось, почитать какие-нибудь гады или гайды. Хотя утюгом кипятить кровь это не самая плохая идея… за сестру! Опять мысли куда-то не туда ушли. Соберись! Сначало нужно выбраться из заключения этой „Высшей сущности“, потом найти сестру, спасти ее, и только после всего этого размышлять о мести. Точно.»
Я появился в каком-то темном, неосвещенном месте. В шахте, но на виденные мной до этого она не была похожа: гладкие стены и потолок, без ответвлений и резких перепадов высот, отсутствие сталактитов и сталагмитов — все это меня немного удивило и насторожило.
Внимание! Получен уникальный квест «Свобода золотом»
Описание: я верю, что ты, смертный, дорожишь своей свободой, а у меня, так вот случилось, есть единственный ключ от нее. Потому ты будешь добывать золото в этой шахте для меня. Остальную руду можешь оставить себе: меня она не интересует. Не пытайся выбраться. Выхода отсюда нет, нет и не будет.
Цель: добыть 50 кг чистого золота.
Награда: свобода. Опыт. Вариативно.
Штраф за провал/ невыполнение: боль, вечное заключение.
«<3,14цензура>. Что-то я часто материться начал, хотя с такими новостями в этом нет ничего необычного. Я, кажется, начинаю понимать моряков, у них там частенько штормы случаются или еще какие-нибудь оказии, это наверняка не приводит к появлению хороших манер. Что-то опять мысли не туда ушли. Значит золото буду добывать… Здравствуй, монотонная работа. Нет, я конечно поищу выходы, может это существо меня обмануло, но на самом деле не думаю, что такое возможно — все-таки высшая сущность, которая сотню людей за несколько секунд убивает, навряд ли будет врать.»
Я встал и медленным шагом пошел наверх, по пути мне довольно часто встречались месторождения золота, серебра и какие-то минералы, но их я пропускал — успею еще.
…
Подъем на самый верх пещеры занял от силы несколько минут медленным шагом.
«Тупик. Хм… а до меня тут похоже кто-то был» — подумал я осматривая небольшой, длинной около пяти-шести метров, узкий проход, который сильно отличался от остального интерьера шахты. В него я не помещался, рассчитан он, скорее всего на гномов, однако и он никуда не вел, видимо это была просто попытка моего предшественника найти легкий выход, а не горбатиться, добывая золото, но у него, судя по всему, ничего не получилось. — «Значит и я пытаться не буду: с моими габаритами на метр уйдет пол дня, что уж говорит про целый тунель. Надо продолжить обследование пещеры, на этот раз пойду вглубь.»
Я потопал вниз, осматривая стены и потолок пещеры на наличие различных странностей, и просто поднимая Наблюдательность, она мне точно пригодиться.
«Интересно, по какой причине тут все стены ровные, как будто их кто-то шлифовал, видимо это не пещера, а чье-то рукотворное творение. Не понимаю, этой высшей сущности, что заняться вообще нечем? Я тут уже минут десять иду, столько руд видел, достаточно богатых и интересных, не такие, конечно, как в Порыве, но тоже не самые бедные, мне тут работы месяца на три, уверен этого всего хватило бы с лихвой. Странно…»
…
Через пятнадцать минут я заметил вдалеке, на стене ярко красную надпись. Естественно, я немного ускорил шаг, чтобы быстрее подойти к ней.
«Какое-то предупреждение, я разглядывал на стене какие-то символы и значки, — Я может и не Шерлок Холмс, но понять что означают череп, кости и перечеркнутая стрелка в силах. Не влезай — убьет. Значит в глубине шахты есть какая-то опасность. И, судя по всему, достаточно серьезная, если кто-то свою кровь тратил на несколько знаков и непонятные символы. Что же там такое, монстр что ли какой-нибудь или наоборот выход, а эта надпись только для того чтобы запутать меня? Да не, бред.» — думалось мне.
После минуты разглядывания надписи выскочило сообщение:
Письменность +1
Знание древнегномьего языка +1
«Поня-ятно. Значит, что я был прав доо меня тут был как минимум один гном, а из этого следует, что я далеко не первая жертва этой „сущности.“ Далее, гном знал или предполагал, что после него будут еще шахтеры. Предполагать он это мог по двум причинам: он знал, что до него здесь были люди, или из внешних источников. То есть, кто-то ему об этом сказал. К чему вообще эти размышления, если я все равно не узнаю… Кровь, — промелькнуло у меня в голове, — по ней конечно, не так много можно сказать, да и игра это, а не настоящий мир, — я подошел как можно ближе, — кровь здесь явно больше недели, вся засохла, очень похожа на человеческую. В общем, мой микро анализ крови ничего не дал, возможно, потому что я не очень в этом разбираюсь.» — размышлял я.
Проведя в раздумьях несколько напряженных минут, я пришел к выводу, что спускаться вниз слишком рискованно: кто бы не был тот таинственный гном, оставивший это послание, навряд ли бы он стал это делать просто так.
«Лучше не рисковать лишний раз. Мне еще сестру спасать и упиваться сладкой местью. Подожду воскрешения питомца, посоветуюсь с ним, две головы всяко лучше одной. Может подскажет что-то правильное, да и опасности встречать лучше вдвоем, чем в одиночку.» — решил я.
Я достал кирку, предварительно перехватил ее покрепче и начал наносить удары по достаточно хорошей жили, которую приметил еще по дороге вниз.
Богатое месторождение «золота с проявлениями светлых сапфиров хорошего качества»
Качество руды: великолепное.
Приблизительный вес руды 3 кг
Содержание металла в руде менее 2%
Качество минералов: хорошее
Приблизительный общий вес минералов: 0.2–0.3 кг
Приблизительное количество: 4-12 шт.
Прочность: 2 372 899
«Черт, у кирки прочность уже меньше половины. Сто-оп. А если бы у меня не было кирки? — дошло до меня довольно очевидное, — руками руду бы пришлось добывать? Да ладно, что было бы, кирка-то у меня рано или поздно сломается, как бы я ее не чинил; а огня у меня нет. Каким образом я ее создам?» — размышляя над возможностями решения этой проблемы в будущем мою голову посетила еще одна мысль:
«Если тут до меня жили гуманоиды из плоти и крови, а надпись на это намекает, то чем они тут питались? Я об этом не сразу подумал — моей еды тут навалом. Странно все это… очень странно. Ладно, с этим потом разберусь, сейчас надо золото добывать…»
Я посмотрел сколько осталось до возвращения моего питомца. Меньше десяти часов. За работу!
…
А я тебе говорил, что это плохая идея! Говорил, но ты меня не слушал, конечно! Мы же всесильные, неубиваемые нагибаторы. Зачем слушать разумного демона, который обладает, пусть и косвенно, огромными количествами информации и хорошими аналитическими способностями, — жаловался непонятно кому демон, — молодец, сам-то тоже, наверняка, на перерождение улетел? Где это мы? Че тут так темно? Шахта? — удивленно пропалил питомец.
— А мы, Черныш в полной жопе, если мягко и кратко. — Начал я свой рассказ.
Я поведал питомцу все события минувшего дня, даже затронул реал, на описание реалий игры ушла бОльшая часть времени. Демон изредка охал, потирал маленькие рога и подбородок, вставлял небольшие комментарии, в основном на тему того какой я идиот. Разве, что фраза о том, что я принял решение его подождать, очень ему польстила.
— Глупец, — протянул демон как только я закончил свой рассказ, — ты благодарен Альфе должен быть. Пока она в нашем мире, ты ей можешь помочь, поддержать ее каким-нибудь образом. Понимаешь?
«Черныш прав, чтобы ей сделали в реале? Посадили бы в какую-нибудь колонию для малолетних. Считай жизнь под откос. А тут, если не дура только год проведет, а она не дура. Может и не надо ее спасать?»
— Значит так, — посмотрел на меня питомец, — отложим пока сестру в сторону, ты продолжай копать свое золото, а я поищу всю что смогу найти информацию по нашей с тобой проблеме. — Демона закрыл глаза, — буду через час.
«Вот засранец. Ладно, он во многом прав — веду себя как идиот. Полезный пет и подсказать может и информацию сам поискать, а в будущем сможет подземелья в одиночку проходить, если силы достаточные наберет, конечно.» — я продолжил добычу золота.
(через час)
— Мда… знаешь, а ты был прав. Мы с тобой в полной… и это мягко. — ошеломил меня демон своим резким появлением.
Я, слегка дернувшись от испуга, бросил удивленный взгляд на него.
— Что ты на меня так смотришь? Ща поясню, — после этой фразы голос Черныша мгновенно стал серьезным, приобретая нотки формальности, — подобных нашему случаев было несколько десятков. Среди пользователей считается, что это какое-то невероятно трудное, божественное задание с, цитирую, «мега-убер-крутыми плюшками», однако практически невыполнимое, — рогатый на секунду закрыл глаза, — Во-первых, каким либо образом принять это задание по своей инициативе нельзя. Только после смерти от какой-то «божественной сущности», что исключает специальную подготовку к его выполнению. Во-вторых, все локации закрытые и выхода из них нет и найти не удастся, как и входа, чтобы принять какую-либо поддержку извне. Ко всему прочему, почта здесь, какой бы у тебя крутой портативный почтовый ящик не был, не работает. В-третьих, объемы работ колоссальны. Взять тебя, ты, за больше чем десять часов разработал две трети месторождения, из которого получишь не более двадцати-тридцать граммов золота, а это невероятно мало. Ну и последнее, — слегка вздохнув продолжил демон, — в локации, во всех известных случаях, всегда присутствовали высокоуровневые, разумные и что самое ужасное — социальные монстры. В общем, — подытожил демон, — задание выполнить практически невозможно. Все, кто пытались это сделать, просто удаляли персонажа через пару недель попыток, и, закидывая почту разработчиков жалобами, начинали «новую жизнь».
— Мда-ааа, — протянул я осознавая все не радужность будущих перспектив.
— У тебя есть шанс на самом деле. Тебе довольно сильно повезло — тебе не нужна стандартная еда, ты видишь в темноте, у тебя неплохо развит шахтер и есть инструменты. — попытался обнадежить меня питомец.
— Ну да для обычного человека попадания в мои условия — смертельно. Понятно теперь что та надпись означает: осторожно, монстры! Не лезь, а то убьет, совсем мертвый будешь, — вспомнил я классику, однако, демон не воспринял мою шутку-прибаутку, а лишь немного нахмурился.
— Мне кажется, что это было понятно изначально, да ты сам такие же теории выдвигал.
— Предполагать одно, убедиться — другое. Ты мне лучше скажи, что делать будем? Мы в шахте, нижние этажи которой просто кишат сильными монстрами. Как с этим другие справлялись, что у них впервые дни было, чего стоит опасаться и так далее, — завалил я вопросами демона.
— У всех были разные ситуации, кто-то попал в открытое море, под воду, одного человека занесло ко мне на родину, в преисподнюю, одному дварфу не посчастливилось оказаться на летающем острове. Задания у них, естественно, тоже отличались: добыть редчайшую рыбу, анобтаниум, гравитон — все довольно дорогие вещи. — Монстры начинали агрессировать на третий день, — говорил Черныш с умным видом, иногда кивая, — дольше всех продержался игрок-эльф, его телепортировало в волшебный лес, в котором обитали огромные летучие мыши, хоть он свое задание не выполнил ни на сотую процента — топора он не имел; но именно он считается рекордсменом по длительности жизни — более недели. Врожденная скрытность в лесу у эльфов покруче твоей. Его убили спящим.
Демон остановился, однако я ждал новой информации.
— Да там дальше ничего интересного, — продолжил Черныш после десяти секунд напряженного молчания, — монстры, после нескольких убийств «догадывались» где точка возрождения у игроков и начинали нести там караул, поджидая их и устраивая расправу сразу же после их воскрешения. Говорю же — разумные и социальные твари. Против таких воевать — невероятно сложно.
— Дай мне попробовать угадать… но у тебя есть план? — перебил я его.
— Плана нет, есть только рискованная идея, основанная на весьма мало вероятных предположениях., - вкрадчивым голосом заявил демон.
— Я слушаю.
— Мне нужно все хорошенько обдумать. Я не ты, сначало качественный анализ — потом действия, — питомец выдержал небольшую паузу, — я, наверное, сейчас вниз, на разведку пойду. Надо знать своих врагов, их повадки, привычки, занятия; а мы даже не знаем, что это за существа такие. Надо исправлять. — рогатый сразу улизнул, оставив меня теряться в догадках.
«Мда… не я командую питомцем, а питомец мной. И мне кажется, что это не предает мне чести… Так отставить пессимистические мысли. Бли-ин мне опять киркой махать? Ага и делать это придется, судя по всему, еще очень долго, под надзором каких-нибудь страшных монстров, у которых на уме будет только ты в жареном, вареном и сыром виде.»
Урон по ресурсу 478
Урон по ресурсу 602
…
Я продолжил добывать руду, в перерывах, ожидая восстановления выносливости, используя мое оборонительное заклинание. Это дало свои плоды.
Земляная стена +1
Внимание! Ваше умение «Земляная стена» достигло 10 и может эволюционировать в одно из трех заклинаний:
Передо мной появились три ветки развития.
Необычная способность «Каменная стена»
Увеличивается прочность до фиксированного значения в 5000 на м2.
Увеличивается резист к физическому и магическому уронов.
Приобретается уязвимость к дробящему оружию
Увеличиваются затраты маны до фиксированного значения в 20 единиц магической энергии.
Увеличивается толщина.
Изменяется материал на камень.
Необычная способность «земляной каскад»
Появляется возможность конструировать простые объекты: куб, параллелепипед, пирамида.
Появляется возможность регулировать толщину стены от 0.05 м до 0.15 м
Увеличивается стоимость заклинания до 100 единиц магической энергии за м3.
Прочность приобретает фиксированное значение 10000 единиц за м3 конструкции.
Внимание! При полной потери прочности одного элемента разрушается вся конструкция.
Обычная способность «Каменная стена»
Увеличивается стоимость заклинания до 5 единиц магической энергии за м3.
Прочность приобретает фиксированное значение 3000 единиц за м2 конструкции.
«Ну, с выбором все очевидно. В боях мне довольно часто не хватало возможности мгновенно закрыть противника в куб, а там развалить его своими копьями. Пусть от этого пострадают мои оборонительные способности — камень более чем в два раз прочнее, если брать за единицу маны, да и резистов у камня побольше будет, но все-таки лучше чтобы у меня хоть здесь была некая маневренность. Почему я даже не рассматриваю третий вариант? Это очевидно — способность никак не улучшается, разве что уменьшается количество маны на постройку, но ранг не улучшается. А это значит что? Пра-авильно, — мысленно протянул я, — отсутствие перспектив. Если первые две ветки меняют ранг умения на „Необычное“, что уже намекает, на то, что в следующий раз они приобретут ранг редкого, то третье так и остается обычным. В общем, теперь у меня одно активное необычное умение».
Новая, улучшенная стена не сильно изменилась: немного изменился цвет, он стал более темным, на вид стена стала немного прочнее, крепче.
«У кола, наверное, похожие ветви эволюции будут. Надо его тренировать, чтобы я смог дать достойный отпор монстрам…. Так ладно, отдохнули пора за работу.»
Я вновь наношу разрушительный удар по месторождению. Осталось каких-то пятнадцать процентов прочности.
…
Тук. Тук. Тук. — раздавались громкие звуки удары кирки о камень.
Внимание! Вы добыли 2.6 кг золотой руды 3 % содержания.
Вы добыли сапфир 2 сапфира хорошего и 2 прекрасного качества весом менее 0.01 кг.
Опыт +22330
Шахтер +1
«Где ходит этот демон? И что мне делать? Дальше золото добывать? Скорее всего демон прав, задание каким-то образом связано с монстрами, может быть они из золота сделаны или еще что, иначе скука внеземная, особенно для человека отвыкшего от подобной монотонной работы.»
Интерлюдия.
<Телешоу>
— Здравствуйте, дорогие телезрители, сегодня у нас в гостях выходец из центральной Африки. Один из тех людей, кому Альфа помогла, можно сказать подарила вторую жизнь. Здравствуйте Абиг Аббедеми, присаживайтесь, прошу. Итак расскажите нам о своей ситуации поподробнее. Всегда хочется услышать все из первых уст. — на дорогом кресле из качественной кожи сидел вечно улыбающийся ведущий, с белоснежной улыбкой, в фирменном пиджаке и идеально ровной клетчатой рубашке. В зал, сразу после приветствия вошел молодой, статный, хорошо одетый афроамериканец.
— Здравствуйте, господин Бреннан, для меня такое счастье попасть к Вам в программу. Я, до создания Альфы, был среднестатическим африканским ребенком. Я довольно часто голодал, болел из-за отсутствия чистой воды в достаточном количестве; но все изменилось как только у Альфа пришла к власти. Теперь у меня и моих близких всегда есть синтезированная еда, которая возможно не так вкусна как настоящая, но она помогает бороться с голодом, получать необходимое количество витаминов, а последнии указания позволили мне осуществить свою мечту — выбиться в люди. Теперь я обучаюсь наряду с другими студентами из более развитых стран.
— А не могли бы вы поделиться на какую специальность Вы обучаетесь? — ведущий незаметно для телезрителей прочитал заготовленный вопрос с листка.
— Я, пока изучаю всю программу, что упустил из-за отсутствия обучения в школе, признаться честно, раньше я довольно плохо умножал, но сейчас делаю семимильные шаги навстречу к знаниям. В будущем я бы хотел выучиться на специальность VR юриста.
— Чем обусловлен Ваш выбор?
— Альфа считает, что эта специальность мне подойдет больше всего.
— А как Вы смотрите на…
<Сводка новостей>
Количество голодающих на нашей планете сократилось более чем в три раза.
В северной Африке завод по производству питательных смесей впервые в мире полностью перешёл на автоматизированное управление. Все рабочие отправлены на заслуженный отдых с сохранением жалования и ежегодной индексацией зарплат в течение 15 лет. Такие же условия будут предоставляться для работников любых других предприятий.
По всеми миру было осуждено более десяти тысяч коррупционеров, чья вина была доказана напрямую. Еще несколько тысяч дел ожидают своего часа: Альф ищет материальную поддержку своим предположениям.
У социологов вызывает недоумения так называемый «синдром Кильтера» названный так в честь первого заметившего пагубную тенденцию: дети по всему миру, не координируюсь, по крайней мере докозательств этого никто привести не смог, совершают преступления различной степени тяжести. В связи с чем Альфе пришлось немного изменить действующее законодательство, чтобы не ломать жизнь детям.

Фикс

— Давай заново? — я решил повторить все то, что мне рассказал демон, — под нами огромная колония разумных жуков с определенной иерархией, которые могут каким-то образом коммуницировать на достаточно большом расстоянии. Основная их пища заключается в минералах. Они с кем-то воюют. Я ничего не упустил? И как ты все это узнал?
— В общих чертах да, ничего не упустил, но мелочи, иногда немаловажные детали, о них ты не сказал практически ничего. А это, поверь мне, иногда самое важное в повествовании.
— И все же. У тебя же пока инвиз не открыт, как ты обо всем этом вынюхал? — мне было действительно интересно как питомец успел за чуть больше чем десять часов добыть такое количество информации.
— Тут все довольно просто. У большинства подземных жителей довольно плохо развиты органы зрения. Это было мое первое предположение, которое требовалось проверить в первую очередь и на основании которого строился весь остальной план, — Черныш расправил крылья, как бы разминаясь, — дальше мне требовалось узнать о виде монстра, о его внешнем облике; это поможет понять его слабые и сильные стороны. Это оказалось довольно просто: рядовые жуки-рабочие ориентируются в пространстве исключительно благодаря геолокации, это…
— Не объясняй, — перебил я питомца, — знаю.
— Так вот, они как летучии мыши, только с маленькй точностью. Все жуки довольно глупы, однако действуют сообща и практически максимально разумно. Отсюда вывод — ими кто-то управляет. Если исходить из браза жизни насекомых это матка или королева, хотя не исключен король. И вот его стоит опасаться: он невероятно умен, если способен управлять такой огромной оравой. Как я понял, что одна особь по отдельности глупа? Когда я залез на спину одному их них он никак не отреагировал продолжая работать с дополнительной нагрузкой.
— А ты вообще подумал о риске? Тебя же могли спалить, потом будут искать. Выдал бы нас, — я с небольшим недовольством посмотрел не моего единственного спутника
— Риск был оправдан, — как нивчем не бывало продолжил демон, — были правда, еще жуки, которых я назвал военными, они имеют более прочный панцирь, острые жвалы, более крепкие конечности, да и вообще выглядят массивнее. Именно из-за них моя дальнейшая разведка стала опасной. Они же стали причиной, по которой я предположил наличие наличие конфликта.
— Заумно слишком говоришь, не считаешь? — перебил я рогатого.
— Вот что ты за гуманоид такой? ВОт не повезло мне с хозяином… я для него стараюсь, а он выслушать внимательно не может, — с небольшой обидой в голосе сказал питомец.
— Да ладно тебе, просто хотелось немного… в общем, сори. А какими минералами ни питаются?
— Не совсем минералами, скорее всеми полезными ископаемыми. В том числе и золотом. — ухмыльнулся рогатый.
— То есть?… — дошло до меня очевидное.
— Да. Скорее всего это и есть альтернативный вариант прохождения — уничтожить всю колонию и приватизировать себе их богатства. Но это только теория и вполне возможно, что никаких «запасов продовольствия» у них нет, и все мои предположения ложны.
— Мне кажется ты прав. У этого задания не может быть только одно решение, — я вздохнул, — только вот альтернатива мне тоже не особо нравиться, противостоять целой колонии монстров.
— Нам бы итак это пришлось делать, а теперь — мы из добычи превратимся в охотников.
— План? — бросил я.
— Есть, но по ходу будет корректироваться. Моя идея заключается в…. - посвятил меня в дел питомец.
«Не признать гениальность этого маленького чертика трудно. Повезло мне с ним, помогает из всей этой… выбраться. Чувствую себя немного ущербным на его фоне.»
План питомца был довольно прост в объяснении, но невероятно труден в исполнении и, ко всему прочему, основывается на не самых достоверных фактах и предположениях. Мы будем вести своего рода партизанскую войны, постепенно вырезая одиночных рабочих, у которых нет (в теории) достаточных сил и возможностей противостоять нам; их локаторы (все в той же теории) не смогут заметить нас, особенно если мы выроем парочку секретных мест, где можно будет прятаться в случае угрозы. Однако, этот план не может быть приведен в действие если в колонии или много жуков-солдат, или помимо этих видов есть еще более развитые, которые не только обладают массивными челюстями, но продвинутыми средствами обнаружения.
Да в конце концов, вполне вероятно, что даже жуки класса А — назовем так жуков-работников — могут дать нам отпор. В общем, слишком много «если» и «вероятно» в этом плане.
Однако, за неимением хоть каких-нибудь альтернатив, мне ничего не оставалось, кроме согласиться с питомцем и надеятся что хотя бы часть из его рассуждений окажутся реальностью и мне не придется отправляться на респаун ближайший полгода.
Первой строчкой плана было создание парочку убежищ, чуть выше знака, ниже, и практически на самом верху. На выполнение этого ушло довольно много времени — около восьми часов. Зато теперь у меня есть три места где я и питомец можем спрятаться таким образом, чтобы наши тела были примерно одного уровня со сводом пещеры. Как результат работ — поднял скорняка на два.
Вторым пунктом было создание дома в пещере из моих стен. Не могу сказать, что дом получился красивый (по сути это просто очень толстые стены), однако его крепкость довольно сложно отрицать. Да и не архитектор я.
Зачем нам этот дом? Это на случай, если первый пункт не сработает. Так сказать последний рубеж, своего рода оплот надежды. Что-то меня на метафоры потянуло. Волнуюсь, наверное.
Дальнейшие пункты плана не были так четко прорисованы. Они заключались в ведении войны с этими усатыми, если верить питомцу, тварями. Мы, создавай оплоты в виде вместительных ям, должны будем медленно продвигаться вглубь, привлекая к себе как можно меньше внимания; а первого заметившего нас, будь это группа или единичный монстр, мы должны будем убить. Заодно проведем разведку боем. Наши дальнейшии действия зависят от результата боя.
….
Реализация плана прошла с переменным успехом — запалился довольно быстро. Меня заметила группа из трех жуков типа А, которые просто подошли ко мне не проявляя абсолютно никакой агресси, и начали изучать. К сожалению я им это позволить не мог, поэтому, когда я окончательно убедился, что они меня заметили, мне пришлось использовать кирку не по прямому назначению.
Нанесен критический урон 4 594
Противник убит.
«Это было достаточно легко.» — только и успел подумать я прежде чем пожалеть о том, что послушал демона.
Остальные два жука начали невероятно громко пищать и издавать ужасный, просто непереносимый, со слов питомца, запах.
«Надо побыстрее расправиться с ними. Иначе меня этот звук с ума сведет, а Черныш задохнется от запаха.»
Сказано — сделано. Пару ударов кирки отправляет в местный насекомый рай двоих существ, которые даже не сопротивлялись (если не считать запах и крик)
— Бежим, болван, сейчас здесь весь рой будет, тогда нам точно не поздоровиться. — Черныш подал мне пример быстро махая крыльями и перебирая ногами в сторону «дома.»
«Вот и накрылось все медным тазом. „Я не ты, сначало анализ — потом действия.“ Проанализировал он, ага как же. Конечно, эти жуки такие безобидные, слепые и ни на что не способные.» — передразнил я у себя в голове крылатого говнюка.
Хоть и мой темп быстрой ходьбы сложно назвать бегом, но наверх я добрался довольно скоро. В яме, которой мы присвоили первый номер, близлежащей к нашему дому, лежал Черныш.
— Просчитался я немного, согласен, — посмотрел на меня большими зелеными глазам демон, — партизанская война, нак которую я надеялся у нас точно не выйдет. Зато, теперь мы точно знаем, что наши недруги находятся в военном положении. Кто-то поджимает их, оттуда, — питомец указал длинным пальцем на пол, снизу.
— С чего ты взял?
— Нас слышал весь улей, согласись немного странно, что никого нет?
— Может не успели. Идут, опасаясь засады. — я выдвинул вполне логичное, на мой взгляд, предположение.
— Подождем еще несколько минут.
…
Демон снова оказался неправ.
— Ну вот, видишь? Никого нет, — с этими словами, спустя пять минут молчаливого ожидания, демон выполз из своей ямы-убежища. Я последовал его примеру.
Как только я уверенно встал на ноги, послышался приглушенный цокот.
— Прячься, добежать до дома не успеем, — завопил Черныш.
Я последовал его указанию, хоть это в последнее время и приводит к не самым хорошим результатам, но делать нечего: добежать и правда, судя по скорости приближения звука, не успею.
— По моему сигналу вылезаем и начинаем сражение, — повелительным тоном сказал питомец, как только я удобно устроился в яме.
— Оки. А если нас заметят раньше, — прошептал я.
— Тогда вылазь и сражайся как мужчина. Я попытаюсь тебе помочь, однако, помни: от меня в бою проку мало; надейся на себя, — предупредил меня демон.
«Зашибись. Сюда на всех порах мчиться огромная арава злобно настроенных насекомых, противостоять которым я буду чуть ли не в одиночку; а любая смерть практически гарантирует мне перерождение в течении года. Зато будет что внукам рассказать.» — мои размышления прервали насекомые, которые подошли уже практически вплотную.
— Жди, — прошептал Черныш, который находился в нескольких сантиметрах от меня, — жди моего сигнала.
По звукам монстры уже находились в нескольких метрах от нас, однако сигнала до сих пор не последовало. Я начал волноваться.
— Давай! — крикнул демон в тот момент, когда примерно половина монстров пробежало вперед.
Мы застали насекомых врасплох, видимо они совершенно не ожидали внезапной атаки или засады: некоторые жуки продолжили бежать вперед, другие — уставились на нас, а третьи — попятились назад. Всего противников было около сотни, они буквально кишели везде.
Я достал кирку из сумки (удобная вещь этот инвентарь, всамделишная кирка бы заняла половину, если не все, место) и принялся крушить ближайших жуков, которые, хоть и обладали прочным панцирем, но складывались за один или два метких удара.
Нанесен урон 854 (400 заблокировано врожденной броней)
Нанесен урон 721 (400 заблокировано врожденной броней)
Противник убит
…
Нужно отдать должное этим тварям, скоординировали они свои действия действительно быстро: я успел убить лишь трех насекомых — это около десяти-пятнадцати секунд — как встретил ответный натиск.
Жуки, которых демон окрестил классом В, обладающие толстым хитином и мощными жвалами, пытались прокусить меня, что естественно не получалось у них. Спасибо расе и классу. А вот насекомые, которым мы впоследствие присвоем класс С, обладают довольно неприятной особенностью — они умеют плеваться кислотой, что пагубно сказывается на моем здоровье и качестве брони. При чем делали они это весьма интересным способом: несколько жуков собирались некоторое время, а потом, координируясь непонятным мне способом, плевали в одну точку.
Получен урон 323
Получен урон 0 (275 заблокировано умением «Каменная кожа») (75 заблокировано броней)
…
Я крушил Б класс, однако, жуки-плеваки, тела которых не покрыты прочным хитином, оставались вне зоны моей досягаемости; что позволяло им спокойно расстреливать меня издалека, пока меня сдерживали их толстокожие товарищи. Я бы, вероятнее всего, так и бесславно умер, если бы на помощь мне не пришел питомец, который, спекировав сверху не начал атаковать плевунов.
Его появление на поле сражение буквально спасло мою жизнь: во-первых часть жуков-танков отвлеклась, что дало мне чуточку больше пространства для маневра; во-вторых насекомые-стрелки не могли нормально координировать свои выстрелы — им регулярно мешал мой боевой товарищ.
Спустя пол минуту удачного истребления, что в бою довольно длительный период времени, восьмилапые вновь преподнесли нам сюрприз.
«Что эти черти задумали? Куда это они? Эй, стоп. Не трогать моего питомца. Не трогать! Отойдите от него твари!» — кажется последнее я прокричал, поднимая кирку над головой и бросаясь защищать Черныша.
Ваш питомец «Черный» умер.
Время возрождения: 24 часа.
Место возрождения: «Шар охранника тьмы»
«Не успел. Черт. Ну держитесь. Я Вам сейчас отомщу за убийство моего Аналитика.»
Моя идея не закончилась ничем хорошим. Даже описывать не буду — стыдно за проявленный в очередной раз идиотизм. Я успел забрать с собой не меньше тридцать танков, прежде чем подбитые плевуны смогли опустить значения моих хитпоинтов до нуля.
Получен урон 87
Внимание! Вы умерли!
Внимание! Вы потеряли 2 очка выносливости.
Внимание! Вы потеряли 2 очка силы.
Время возрождения 6 часов.
Следующее время возрождения 6 часов.
Комната/сон.
«Почитаем новости. Это тоже полезно. Главное не унывать. Главное не унывать» — повторил я мысленно и только после этого открыл глаза чтобы увидеть белый кожаный диван, черный, старый компьютерный стул и монитор устаревшего еще года три компьютера.
«Так, мне нужно будет воевать против насекомых. Наверняка в сети есть информация о монстрах данного вида и о том как с ними бороться. Необходимо знать своего врага в лицо.» — примерно с такими мыслями я вбил в поисковике фразу «насекомые Нейрона Подземные монстры Рой.»
Первая же ссылка была на сайт, википедии, но я ее проигнорировал- там вечно слишком много ненужной информации. Полезной оказалось вторая ссылка, она перенаправила меня на огромный сайт, в реестр которого были занесены практически все известные мобы.
Спустя несколько десятков минут напряженных поисков, я нашел лишь небольшие, отрывистые описания псевдо разумных жуков, которые обитают где-то в центральной части материка. Однако больше информации не было.
Я закрыл сайт и открыл википедию, подумав, что там должно быть больше конкретики, но и там не нашлось ничего полезного. Несколько десятков громадных статей, которые описывали монстров, совершенно не похожих на встреченных мной в пещере.
«Видимо эти жуки очень редко показываются на поверхности, если вообще показываются. Провести ближайший год в той комнате я может бы и хотел, но сестре еще надо помочь. Поэтому надо узнать слабые стороны всех насекомых, методы борьбы с ними, их возможности и так далее.» — я написал в поисковой строке: «Слабые стороны насекомых в Нейроне.»
Первая ссылка привела к видеоканалу какого-то довольно популярного блогера.
Здравствуйте, дорогие подписчики, с вами Течис, — бархатный голос молодого человека ласкал слух, — И сегодня, как вы могли уже догадаться по названию видео, я буду разбирать и рассказывать о таких интересных мобах как насекомые.
<на экране с самого начала видеоролика были кадры боев с обсуждаемыми представителями фауны>
Это довольно редко встречаемые монстры, однако, в некоторых городах темных и светлых сторон есть огромные локации посвященные им. Этот выпуск специально для тех, кому повезло «родиться» в этих местах.
Я классифицирую насекомых на три группы: ползучие, летучие и пауки. О том почему я отнес пауков как отдельный тип я расскажу чуточку позднее.
Итак, тип первый: ползучие, — на экране би сменились картинкой насекомого, — Сюда входят жуки, муравьи, гусеницы и иже с ними — они, как правило, обладают достаточно прочным хитином, поэтому нападать на тех же жуков-древоедов с мечами или луком — полная бессмыслица; если только вы не какой-нибудь PRO рога. Ко всему прочему, панцирь позволяет эти существам игнорировать часть магического урона: огонь, вода, воздух, земля и их соединения нанесут лишь половину, а то и меньше от полного урона. Не пугайтесь раньше времени, это вовсе не неубиваемые терминаторы: их хитин, несмотря на прочность, довольно хрупок, как бы противоречиво это не звучало. Поэтому танком достаточно заменить мечи на дубины или палицы, охотникам — луки на арбалеты, а магам — освоить целительную магию. Теперь, когда все преимущество этих монстров аннулировано, вам не составит труда хорошенько подзаработать на их трупах и поднять опыт.
А вообще, все насекомые тупы и глупы, что позволяет расправляться даже с сильными противниками путем простого кайта. Это основная причина, по которой эти монстры становятся легкой добычей для группы….
И дальше полчаса ненужной болтологии. Из этого видео и нескольких похожих статей, я понял лишь то, что встреченные мной насекомые кардинально отличаются от сородичей, обитающих во всей остальной Нейроне, наличием интеллекта.
Просмотр новостей не дал ровно никакой полезной информации: на всех телеканал так или иначе затрагивают тему Альфы, воспевая ее нововведения и достижения. Люди меньше голодают. У многих людей исчезла потребность в работе. Смертность снизилась на 35 %, эти и подобные темы бурно обсуждались на ТВ, об этом писалось в газетах, спорили в твиттере.
Потом полчаса я пытался составить разумный план действий после воскрешения. В конце концов я пришел выводу, что лучше попервой не привлекать к себе внимания, действовать осторожно, затаиться где-нибудь.
«Многое зависит от того, где я появлюсь и будут ли рядом жуки. Учитывая коммуникацию этих тварей, даже если я незаметно убью свидетелей своего появления, о месте моего появление все равно узнают и, если верить демону, далее будут сторожить его, убивая меня раз за разом. В общем, не самый лучший исход событий. Это одна из причин убраться как можно дальше как можно незаметнее. Если заметят сразу или где-то рядом с точкой возрождения придется с боем прорываться к импровизированному дому. Там, в замкнутом пространстве будет гораздо легче обороняться от толпы монстров.» — я пришел к определенному консенсусу с самим собой после нескольких минут напряженного размышления.
Оставшееся время я морально готовился: ставил себя в различные ситуации, которые могут возникнуть, анализировал итоги боя, просматривая логи, обдумывал свои ошибки и то как их не допустить — в обще задействовал свое серое вещество на полную.
Внимание! Приготовьтесь! Возрождение через минуту.
Вывела из состояние анализа меня надпись.
«Ничего себе время пролетело! Так все, пора собраться, от моих действий в ближайшие три минуты зависит смогу ли я помочь сестре… соберись.» — я пытался успокоить и в тоже время подбодриться себя.
3…
2…
1…
Темнота. Я оказываюсь на том же месте, что и при первом моем появлении в пещере. Первое что я делю это резко приседаю и оглядываюсь по сторонам, игнорируя какое-то большое назойливое сообщение, которое закрывает мне половину «монитора.» Убедившись, что в относительной безопасности, что меня немного удивило, я крадущемся шагом, постоянно обарачиваясь побрел, как и планировалось, в сторону дома, свернув «окно.»
«Что-то тут не чисто, — подумалось мне, — довольно странно, что они не выставили что-то вроде караула или патруля, который бы проверял отсеки пещеры. Ну ладно, незачем забивать себе голову такими вещами. Не сделали и хорошо, мне же лучше.» — размышлял я, хоть и не потерял осторожность.
Добравшись до цели назначения я закупорил вход стеной, таким образом, что она прилегала вплотную к моей коробке, однако, не присоединялась к ней, имея отдельную прочность. Выходить, конечно, потом долго придется, но так безопаснее, а сейчас это в разы важнее. И только в очередной раз убедившись в своей безопасности, вернул сообщение на главный экран.
Здравствуйте, Заключенный № 12! Вас приветствует отдел баланса Нейроны.
Сожалею, но мы решили пересмотреть бонусы Вашей расы. В частности изменениям подверглись:
Умение «Грубая кожа» и ее последующие модификации. Теперь бонус пассивной брони от данного расового умения уменьшен вдвое.
Коэффициент характеристики Выносливость уменьшен на 0.5 (текущее значение 2)
Коэффициент характеристики Сила уменьшен на 0.5 (текущее значение 1.5)
Внимание! Ваши текущие параметры не затронуты согласно пункту 3.4.5В
Внимание! Согласно пункту 3.4.5С ваше умение «Каменная кожа» переработано.
Внимание! Умение «Каменная кожа» эволюционировало в умение «Каменная кожа II»
«Каменная кожа II»
Описание: Древние озогревы, которые веками поедали минералы, приобретали не только очень прочную шкуру, блокирующую урон, но и выращивали на ней минералы, улучшающие некоторые характеристики своего владельца. Вы встал на путь освоения этого прекрасной способности. Пусть выращивать драгоценные камни на своей кожи вы еще не научились, однако, у вас впереди еще долгие века.
Бонусы:
Блокирует урон меньше или равный 200
Активирует возможность инструирования камней на кожу (максимально три)
Внимание! Согласно пункту 3.4.5С ваше умение «Близость с камнем» переработано.
Внимание! Умение «Близость с камнем» эволюционировало в умение «Желудок ювелира»
«Желудок ювелира»
Описание: Желудок озогревов позволяет им не только переваривать свою пищу в виде минералов, но и огранять их, улучшая свойства драгоценного камня, придавая ему блеск и великолепный вид. Вам досталась начальная стадия этого прекрасного умения.
Бонусы: при поедании драгоценных камней будет возможность создать бриллиант лучшего качества. Шанс на переработку зависит от уровня умения и профессии «Ювелир.» Шанс на удачное создание бриллианта зависит от уровня умения и профессии «Ювелир.»
«С характеристиками все понятно и обдумать ээто надо будет потом, а вот с умениями интереснее… В драках моя эффективность снизиться из-за того, что теперь, если верить описанию умения, я буду только ИГНОРИРОВАТЬ урон меньше двухсот. Если я правильно понял, то теперь урон больше 200 будет резиститься исключительно пассивкой класса. Это довольно ощутимый дебаф моего персонажа: если раньше жуки когда все-таки пробивали мою броню наносили крохи урона, то теперь такое „пробитие“ будет для меня страшно не меньше чем для Титаника. К минусам преобразований данного умения стоит записать, то, что исчезла адаптация. теперь я не могу стать более ловким, или более твердым благодаря окружающей среде.» — я довольно громко вздохнул.
«Однако не все так плохо: теперь я могу использовать для поднятия характеристик, или даже каких-нибудь особенностей, драгоценные камни. Пока не вижу чисел не могу сказать, что это равноценный обмен, но имеем, что имеем. Дальше — у меня забрали возможность ощущать руды, что ж на это есть Наблюдательность, не страшно; а вот умение переваривать камни и получать уже улучшенные — смотриться не плохо. Хотя все зависит от шанса… если он…» — мои размышления прервал приглушенный расстоянием цокот маленьких, когтистых ног по каменному полу пещеры.
Они целенаправленно направлялись ко мне. Я это чувствовал. Сейчас будет жарко

Новые знакомства

«И как они узнали о моем местоположении? По запаху определили? О чем ты думаешь? С этим потом разберемся. Сейчас тактика боя.» — я прислушался, пытаясь каким-нибудь магическим образом определить количество противников. Это оказалось довольно сложно, учитывая расстояние, разделяющее нас и, то что я не знал с какой скоростью насекомые передвигают ногами.
«Ну, их точно дофига, не меньше двадцати. Так, если жуки обладают интеллектом, а они это не раз демонстрировали, то против меня будут сражаться около десяти жуков-танков, которые будут удерживать меня, пока меня с безопасного расстояние растреливают кислотой плевуны. Противостоять такой тактике я могу только копьями, однако от них часто уклоняются верткие жуки второй позиции. Передним же копья практически не нанесут урона — их защит панцирь. Можно использовать стену для защиты от кислоты, однако я трезво оцениваю свои силы, и понимаю, что моей реакции скорее всего не хватит. Это если рассматривать драку вне стен моего „дома“. С одной стороны покинуть замкнутое пространство глупо, так как тут я вполне могу сражаться не опасаясь за спину. С другой — вполне можно сыграть на эффекте неожиданности, что в теории, даст мне шанс прорваться в стан противников и посеять хаос в их рядах. Опять же в теории это позволит справиться в короткие сроки с уязвимыми дальниками а дальше… Нет. Определенно нет. Принимаю бой на моей територии…» — у меня в голове начал выстраиваться довольно смутный план боя.
Приблизительно через двадцать секунд жуки были в паре метров от моего убежища. Если судить по звукам, с количество насекомых я довольно серьезно ошибся — противников раза в два, а то и в три больше.
«Мне хана. Снова респаун. Надо, хотя бы для приличия, постараться каким-нибудь образом противостоять. В конце концов, не может же их быть бесконечное количество, рано или поздно я всех перебью. Если только колония не выращивает жуков быстрее чем я возрождаюсь… Не думать о плохом» — одернул я себя от плохих мыслей.
Послышался сначало тихий, затем нарастающий шорох. Это скреблись жуки, пытаясь свести к нулю прочность моей коробки.
Делать им это пришлось бы довольно долго, если бы один из насекомых не сломал дверь, через которую я входил.
Как только ползучие гады увидели, что есть возможность добраться до врага народа, в лице меня, то сразу плотным потоком ввалились в комнату. Я поудобнее перехватил кирку, воодушевился, и и принялся ожидать атаки недругов.
Какое-то короткое время ничего не происходило: жуки смотрели на меня, я отвечал тем же. Затишье перед боем.
Но вот, видимо скоординируясь по какому-то каналу связи членистоногие бросились в бой.
Первыми на меня напали бойцы передней линии, к счастью, несмотря на недавнее обновление, пассивка все еще справлялась со своей задачей, блокируя большую часть урона.
Получен урон 0 (156 заблокировано умением «Каменная кожа II») (75 заблокировано броней)
Однако, глупо было бы полагать, что на этом все закончиться. Насекомые продолжили хорошо показавшую себя тактику войны на расстоянии, заплевывая меня сгустками кислоты. В замкнутом пространстве у меня получалось сдерживать натиск некоторое время, откладывая смерть.
Миновать очевидного не вышло, жуки сменяли
Внимание! Вы умерли!
Внимание! Вы потеряли 2 очка выносливости.
Время возрождения 6 часов.
Следующее время возрождения 8 часов.
Комната/сон.
«Я убил двадцать двух танков и двух дальников. На мой взгляд неплохо. Комната. — вновь я выбрал прочитывание новостей и анализ ситуации, — Мне нужно многое обдумать. Знакомый белый диван, компьютер. Надо отвлечься, новости подойдут».
Что сулит нам вечная жизнь?
_____
Курс материального золота впервые за всю историю человечества испытывает такой небывалый спад.
______
Террористическая группировка ДНК стремительно набирает обороты.
______
К чему идет человечество?
______
«Ух, а редактура не скупиться на громкие названия. Все статьи прямо кричат: „прочитай меня! Важная информация!“ Но меня больше всего заинтересовала новость про золото.» — я кликнул наирные буквы заголовка.
Не для кого не секрет, что за время управления Альфой многое изменилось. За год с небольшим у большинства людей отпала потребность в работе, голод практически побежден, большинства болезней, которые раньше считались смертельным приговором, сейчас лечатся в кратчайшии сроки.
Из-за смены нашего вида времяпровождения, начали меняться и наши ценности. Золото, желтый металл, всегда был не только признаком достатка, но и монолитом, который обеспечивал некую финансовую стабильность в мире. Его пьедестал за тот год не просто пошатнулся — он стремительно рухнул.
<график>
Это обусловлено многими фактами, но прежде всего — переездом людей в виртуальный мир.
…..
Я с огромным увлечением читал статью. Автор явно неплохо разбирался в теме, грамотно апеллируя фактами.
«Все понятно: человечество отдыхает. Отдыхает на полную катушку.» — при этих мыслях вспомнился один древний мультик про робота, который убирал загаженную людьми землю; милый такой, квадратный.
Я открыл следующую публикацию, обещающую быть не менее интересной.
Сегодня в 12:00 по Гринвичу произошло несколько крупных терактов. Число пострадавших исчисляется сотнями убитых и раненных.
Некая достаточно большая группа людей, называющая себя ДНК которое является сокращением от латинского Deus Hominem Kreavit. Что означает Бог человеком создан или бога создал человек.
Лидеры, до недавнего времени оставались неизвестны. Однако, сейчас несколько оппозиционеров нашего времени, которые состоят в этом движении были задержаны и допрошены.
О ДНК
Это недавно зародившееся движения, один из лозунгов которой призывает ограничить власть Альфы. С ней не считались долгое время, их не слушали и не хотели слышать. К сожалению, это привело к плачевным последствиям.
Через три минуты после взрывов в сеть попало видео выступления с требованиями и лозунгами активистов.
…
Я со скрытым трепетом читал эту новость.
«Вот же идиоты! Из-за каких-то амбиций пострадало огромное количество людей! Это не просто „первая ошибка Альфы“ как упоминалось в статье, это ошибка, которую вряд ли простят люди, особенно те, которые были живыми очевидцами произошедшего.»
Остальные статьи не были новостями, это скорее анализ событий и к чему они могут привести. Поэтому ничего нового мне они не открыли, кроме альтернативной точки зрения.

….
Внимание! Возрождение через минуту! Приготовьтесь!
«Короче, сейчас надо попытаться порвать в честном бою ползающих тварей. Придется использовать сапфиры. которые надо было бы приберечь.»
3
2
1
Я оказался там же, где возродился в прошлый раз. ничего не изменилось, кроме того, что меня окружали жуки. Они стояли неровными рядами, готовые ринутся в бой, но ничего не происходило. Ничего.
— Чужак, — послышался пробирающий до костей своим холодом шепот, скребущий душу, — хочешь жить? Чужак… — голос вселял страх, с которым я безуспешно боролся, — стань моим воином, чужак…
Внимание! Получено задание «воин госпожи»
Описание: Вам не повезло встать на пути каменного роя, уничтожившего в свои лучшие времена цивилизации. Обычно, такие ошибки непростительны. Однако, Вам повезло, что сейчас рой находится в состоянии войны с другими подземными обитателями и уничтожать раз за разом мелкую букашку вроде Вас не на руку им. Присоединитесь к войску госпожи или обретите вечную смерть от лап ее воинов.
Цель: победите всех противников Госпожи.
Награда: золото в зависимости от вклада в победу, неизвестно.
Штраф за провал/отказ: смерть.
«У меня нету выбора это точно. Да и награда в виде золота меня устраивает, жаль только, что не понятно в каком количестве. Могут же и грамм дать.» — думал я принимая задание.
— Отныне ты не Чужак. Часть роя. — прошептала Госпожа, — не огорчай меня.
Жуки, которые до этого момента пристально следили за мной, резко развернулись и поспешили вглубь шахты. Мне ничего не оставалось, кроме как пойти за ними.
Насекомые не спешили, иногда останавливаясь, чтобы подождать отставшего меня. По мере спуска жилы становились все богаче, правда, их количество сокращалось, а пещера все выше и шире, начали попадаться жуки-рабочие, которые увлеченно копались в грунте.
Пещера разделилась на три ответвления. Жуки остановились.
— Чужак, — вновь послышался хриплый голос, — дальше ты пойдешь один. Прямо. Опасность. — я получил первое свое задание на службе у госпожи.
«Мда немногословность это ее конек. Хоть бы описала моих предполагаемых противников. Рост, там, вес, преимущества и слабости, наверняка же знает.»
Кучка насекомых, сопровождающие до недавнего времени меня, пошли направо.
«Судя по всему, у меня сейчас сугубо разведывательная миссия. Жуков ей тратить жалко, да и не способны они небольшой кучкой противостоять серьезным соперникам. А я и посильнее, да и не жалко, если что — возрожусь. А может мне просто решили устроить проверку.» — мысленно рассуждал я.
Через несколько минут осторожного спуска тишину сменили едва различимые звуки, доносившиеся из глубины пещеры. Я замедлил шаг. По мере приближения звуки становились слышны все более отчетливо, однако, разобрать что-то отдельное из всей этой какофонии я не мог.
С каждым шагом, меня все больше поражало то что я слышу — чьи-то громкие голоса на незнакомом языке, плач ребенка, стуки, журчание воды.
«Эта пещера к городу что ли какому-то выходит!? — удивился я, — а это еще кто такие.» — моему взору предстали два толстых, высоких гоблина, вооруженные копьями.
Я спрятался за один из камней, чтобы получше разглядеть моих противников: зеленая кожа, острые, большие уши, пивной живот, набедренная повязка, прикрывающая непотребство, тупая рожа и отрешенный взгляд.
«Навряд ли от меня хотели, чтобы я прогулялся до этих бесспорно милых джентльменов.» — с этой мыслей я спокойно выхожу из своего укрытия.
Реакции не последовало. Видимо, работает маскировка. Я прижался к стене и попытался подобраться вплотную к моим жертвам.
— Архке, ляце! — прокричал один из стражников и указал копьем на меня, его лицо в тот момент выражало явное удивление.
— Ляхо? — второй гоблин не имел достаточно высокой наблюдательности и заметить меня сразу не смог. Это дало мне небольшое преимущества в неожиданности.
Я рванул, с киркой наперевес, на слишком поздно заметившего меня стражника.
Нанесен урон 415 (40 заблокировано умением грубая кожа)
Внимание! Вы нанесли неизвестному миру существу травму «дробление плечевой кости I степени тяжести»
«Попал немного не туда куда хотел. В голову явно больше урона нанес бы. А что за неизвестное существо? Что то значит. Так стоп. Об этом потом,» — пронеслось за несколько долей секунд у меня в голове.
Гоблин взревел от боли. Его глаза налились всепоглощающей яростью.
Получен урон 276 (100 заблокировано броней)
Я почувствовал жгучую боль: второй страж отомстил за своего товарища.
«Необходимо продолжать наседать на одну цель. Если справлюсь с одним, то победить одиночку будет гораздо проще»
Я, к своему удивлению, пропустил мимо себя копье моей жертвы. А затем контратаковал, нанося, ужасный по своей мощи, удар кулаком.
Нанесен критический урон 988
Внимание! Открыта новая профессия «костолом»
Костолом +2
Внимание! Открыта новое умение «рукопашный бой»
Я свернул отвлекающие меня сообщения заглядывая в них лишь для того, чтобы посмотреть цифры урона. Не давая опомнится супостату, добиваю его киркой.
Нанесен урон 211 (40 заблокировано умением грубая кожа)
Внимание! Вы убили неизвестное науке существо!
Получено 5 очков характеристик.
Получено достижение «Убийца-исследователь I»
Описание: в Нейроне невероятно огромное количество неизведанных существ. Одному из представителей расы, о которой не знает наука не повезло встретиться с Вами. Это достижение нельзя причислить к ряду тех, которыми можно гордиться, однако, достойно незначительной награды. Впредь, пытайтесь применять свои дипломатические навыки. Наград за установления межрасовых отношений в разы больше.
Награда: +2 к интеллекту
Получен опыт 43353!
Я не стал тратить и мгновения на прочтения сообщений, лишь попытался развернутся и потягаться силами со вторым стражником. Ключевое слово попытался. Мою спину пронзило копье, не дремавшего противника.
Получен критический урон 1509 (100 заблокировано броней)
Получена критическая травма «скал породы Ⅷ степени тяжести»
Эффект: вы получаете 45 урона в секунду до излечения.
Выносливость +1
Я, несмотря на сильную, человеческую боль, резко разворачиваюсь, ломая древко копья, застрявшая между камней у меня в теле, оставляя тем самым безоружным моего противника.
Гоблин или уже попадал в такую ситуацию, или был морально готов к этому, но явно не удивился такому повороту событий и уверено попер на меня.
Я вскрыл тузы в моем рукаве, которые ждали удобного момента.
Нанесен урон 300 (50 заблокировано умением «Грубая кожа»)
Нане…
Я «посадил» гоблина сразу на три копья, причиняя тому ужасные страдания и в завершение добил бедолагу резким ударом кулака. Бой закончен.
Получен опыт 44883!
Я, в последнии секунды жизни, решил все-таки посмотреть, что так рьяно защищали гоблины. Я прошел несколько метров по пещере и, сразу за поворотом, мне открылся огромный мир. Именно мир, удивительный и прекрасный. Несколько десятков относительно небольших шалашиков, сложенных из разноцветных веток, окруженная большими, около трех-четырех метров высотой, флуоресцентными грибами, светящимися разными цветами; какие-то странные деревья, переливающиеся всеми цветами радуги, суетящиеся, видимо из-за моего присутствия, гоблины, — эта картина поражала своей красотой до глубины души. Обрыв пещеры, на котором я стоял, находился на высоте птичьего полета, что позволяло мне все в деталях рассмотреть. Жаль долго любоваться видом не получилось.
Внимание! Вы умерли!
Внимание! Вы потеряли 1 очко ловкости.
Внимание! Вы потеряли 1 очко силы.
Внимание! Вы потеряли «медное кольцо зачарованное на силу».
Время возрождения 8 часов.
Следующее время возрождения 8 часов.
Комната/сон.
«Колечко не жалко — у меня запасное есть, а вот, то что утратил далеко не лишнюю единицу ловкости немного обидно. Выбираю комнату.» — подумал я.
Как только я сел на диван я сразу открыл логи, чтобы посмотреть сообщения, пропущенные мной. Как оказалось не зря.
Внимание! Вы обнаружили неизвестный город неизвестной расы существ!
Награда: +1 % к ХП
Внимание! Получено достижение «Первооткрыватель. Город.»
Описание: Поздравляем Вас путешественник! Вы смогли добраться туда где не ступала нога ни одного известного миру гуманоида и обнаружили в этом месте город!
Награда: +0.5 % к скорости набора опыта.
Внимание! У Вас, как у первооткрывателя есть право назвать город и расу существ! Поздравляем, это большая честь! Однако, будьте осторожны с выбором, наименование города и расы не должно портить их репутацию.
«Мдам… это все надо хорошенько обдумать. И я не только про то, какое название дать врагам жуков, но и про легкие намеки системы, о том, что можно договориться с этими неизвестными. Да и сарказм системы, которая одарила меня за убийство двумя дополнительными очками интеллекта. Может это бред, конечно, а не намеки, но… — я залез посмотреть карму, — не помню точно сколько было раньше, что-то я давно в меня персонажа не копался, столько изменений; но теперь у меня карма имеет значение +810. Если и уменьшило карму убийство зеленых и ушастых, то не сильно. Бли-ин, а ведь карма, точнее задание Матери связанное с ней реальный способ свалить из всей этой заварушки не гарбатясь на жуков или копаясь в шахте. Надо поискать в интернете.»
Поиск в сети не дал практически никаких результатов: все советы сводились к банальным «убивайте плохих, помогайте хорошим, ведите себя хорошо.»
Немного сменив тему размышлений, я начал подбирать названия расы и города; и если второе пришло на ум практически сразу — Подземное Святило, то над вторым пришлось побиться какое-то время. Оказалось, что все банально вроде орков, гоблинов, троллей, подземных гоблинов и тому подобное было занято. Поэтому я решил совместить всех привычных орков, на которых отчасти похожи гуманоиды с гоблинами. Получилось Гоборы. На мой взгляд не так плохо.
Внимание! Получено достижение «Именующий. Город.»
Описание: Пусть не вы основали этот прекрасный город около сердца Земли, но именно Вам выпала честь дать ему прекрасное имя. И вы справились! Поздравляем!
Награда: +1000 к репутации социальных и нейтрально-социальных подземных рас.
Внимание! Получено достижение «Именующий. Раса.»
Описание: Дать звучное имя своему ребенку может практически каждый, дать благородное имя роду — достойный, а наречь расу — только великие люди. Так считали предки. Так считают и по наш день. Поздравляем Вас с этой великой честью!
Награда: + 20 очков характеристик.
«Ничего себе плюшки подъехали. Вроде и не сделал ничего, а тут такое…»
Остальное время я, откровенно говоря, скучал — нового и интересного в мире за прошедшие час-два не произошло, по всем новостям и телеканалам восхваляют Альфу, ее достижения, обсуждают к чему может это привести, причем затрагивают исключительно положительные стороны вопроса, — в общем, скука страшная. Хорошо хоть додумался вместо тупого листания новостей, в поисках чего-то хоть сколько-нибудь интересного, зайти на официальный сайт игры, где можно, как оказалось, найти много полезной информации. За ее чтением я провел шесть часов, в последнии заставляя себя концентрироваться, несмотря на моральную усталость и продолжать впитывать знания, которые должны мне помочь в будущем. Ничего сверх нового я не узнал, лишь немного расширил свою базу данных.
Приготовьтесь! Возрождение через минуту!
«Да готов я!»
3
2
1
Вспышка. Я опять в окружении жуков.
— Молодец. НеЧужак. — у меня в голове вновь прозвучал этот ужасный голос, — подарок. Ешь. — после этих слов один из жуков кинул мне под ноги достаточно большой, но покрытый трещинами в некоторых местах рубин.
«Это что, какая-то проверка? Интересно, а если бы вместо меня был обычный человек она бы его тоже заставила попробовать местную кухню?» — я с каменным лицом (оценили?) проглотил, не жуя, красный минерал.
Внимание! Запуск умения «желудок ювелира»
«Большой рубин плохого качества» будет огранятся в течении 37 часов.
Внимание! При угрозе Вашей жизни минерал будет испорчен и использован для ее сохранения.
«Ничего себе, чувствую, что не получится у меня рубин огранить — угрозы жизни наверняка будет еще не мало. Хреновый из меня ювелир выйдет. Зато воин не плохой. Питомец!» — я остановил себя от желания хлопнуть себя киркой по голове.
Я достаю черный шарик, припрятанный в одном из потайных карманах моей набедренной повязки. Из него сразу появляется недовольный, а затем удивленный жуками демон. Насекомые, также ошарашенные происходящим, удивленно уставились на Черныша.
— Это мой друг, мой питомец. Он будет помогать мне бороться с врагом роя. — пропалил я, опасаясь, что жуки не в чем не разбираясь нападут на моего подчиненного.
— НеЧужак. Уверен. — голос, пробирающий до самых кончиков пальцев, не спрашивал а утверждал, — друг НеЧужака, — продолжила мать жуков, — не чужак.
Мой питомец, который чуть не бросился в атаку, благо я остановил, удивленно взирал на все вкруг и явно требовал объяснений от меня.
— НеЧужак. Задание. Продолжить. — услышал я.
— Мне нужно немного времени. Объяснить питомцу, что к чему. — попросил я немного отсрочить неизбежное.
— Час. — ответила Госпожа.
Сразу после этого жуки дружным строем направились к себе, вниз по пещере.
— Рассказывай, — произнес демон, — что тут такого успело случиться, что ты с жуками корешишься, которые, напомню, меня убили.
Ну я и рассказал, в подробностях все, что запомнил.
…
— Ну пошли, посмотрим на твоих Гоборов. Надо же было такое идиотское название придумать… — черныш театрально закрыл глаза крылом.
— Что пришло на ум, тем и назвал. Не придирайся. Не самых худший вариант.
— Хорошо хоть меня так не назвал, а то я бы всю жизнь красным от стыда ходил. Ладно пошли, это не важно, Фантазер…

История

Мы подошли близко, если я правильно сориентировался в пространстве, к тому месту где десять часов назад стояли еще живые Гоборы.
— Будь рядом, но на глаза не показывайся. Я попытаюсь с ними договориться. Вступать в бой только в случае необходимости. — проинструктировал я питомца. Тот кивнул.
Я все-таки оказался прав: гоблины-стражники в количестве четырех штук охраняли проход. Я вышел не таясь. Заметив меня, гоборы заметно испугались, но схватились за копья. Судя по всему, им страх тоже не чужд.
Я, пытаясь действовать как можно более плавно (это довольно сложно будучи в каменном теле) кинул кирку, которую держал в руках себе под ноги и опустил руки.
Изначально план был поднять руки вверх или сложить их крестом, но питомец отговорил меня, ссылаясь на то, что гоборы могут подумать, что я хочу применить какое-то страшное заклинание.
Невольные дипломаты удивились моим действиям. Их очи были полны удивления, однако они не спускали глаз с меня и кирки.
— Я друг. Я не желаю причинить Вам зла. — как бы это ни было глупо, я пытался что-то сказать на своем языке дикарям, — Я друг. Я не враг. Я пришел с миром. — продолжал я.
— Даху? Халялп лопо? — наконец произнес один.
— Булыга. — я указал рукой на себя, затем повторил, — Булыга.
— Чароп лягак. — подключился второй, однако, эта фраза явно была не для меня.
— Тасок, — включился в диалог третий.
— Булыга, — напомнил я о себе.
— Татара курука лязак шопо, — гаркнул Первый и не участвующий в беседе, самый хилый гобор, побежал вниз. На мои дальнейшие слова гуманоиды не обращали никакого внимания. Ждут старших. А раз они ждут, то и мы подождем.
Через десять минут охранник возвращается с подмогой в виде двух толстых воинов с простейшими щитами и аналогами копий. За ними с уверенным видом ковыляет низенький, худощавый гобор, держащий в руках странного вида посох.
Я повторяю фразу, которую подглядел когда-то в дешевом фильме про инопланетную жизнь.
— Булыга.
К моему удивлению, спустя несколько повторений меня все-таки понимают.
— Сан Ло. — представился, указывая рукой себе на грудь старичек.
«Этот явно по-смышленее будет.»
— Я принес подарок. Подарок. — несколько раз повторил я, а затем положил на землю самый большой сапфир из тех, что у меня были.
Вождь племени недоверчиво на меня посмотрел, а затем скомандовал что-то на своем непонятном языке. Самый хилый, который до этого спускался за стариком-гобором, медленно и осторожно отнес минерал в руки лидеру.
— Подарок. Булыга, — я указал рукой на себя, — Сан Ло.
Спустя какое-то время напряженного молчания, малому пришлось опять бежать в деревню. Если меня правильно поняли, то за ответным подарком.
Через несколько минут запыханный гонец вручил в руки вождю средних размеров изумруд, сверкающий изнутри.
— Под-ар-ко, — попытался выговорить вождь, — Сан Ло, Булыга, — престарелый гобор медленно опустил изумруд на землю и приказал войскам отойти.
Я подобрал призент.
Внимание! Установлен первый торговый контакт с расой. Поздравляем!
+5 к Торговле
Внимание! Получено достижение «Первый контакт. Торговля»
Описание: Вы сумели первым договориться с расой, которое до этого момента не имела ни с кем торговых контактов. Любой торговец готов за такую возможность продать душу темным силам.
Награда: +5 к Торговле
Я мельком глянул сообщения.
«Да я теперь гуру торговли! Еще немного и воздух смогу продавать. Но это потом, сейчас надо попытаться закрепить связь: попытаюсь научить их языку.»
Так как большинство слов имеет несколько значений мы с крылатым решили начать с самого простого.
— Камень, — я поднял с пола небольшой булыжник, — камень, Булыга, Сан Ло. — я указывал на то что называл.
Я несколько раз это повторил, прежде чем собеседник понял, чего я от него хочу.
— Талр, Булга, Сан Ло, — медленно, сказал старичок.
Внимание! Получено умение «язык гоборов»
Внимание! Получено достижение «Первый контакт. Язык»
Описание: довольно сложно изучить чужой язык, а быть первым разумным, которые это сделает — практически невозможно. Вы встали на этот сложный и тернистый путь, так не сворачивайте с него!
Дальнейшее взаимное обучение затянулось надолго. Во время него мы незаметно спустились в деревню, где нам предоставили камни-табуретки и несколько десятков обычных для зеленых гуманоидов вещей. За изучение сорока четырех вещей уровень умения поднялся до четырех единиц. Такой относительно быстрый прогресс радовал меня.
После освоения существительных мы принялись за глаголы. Естественно, начали с самых простых.
— Булыга дает камень Сан Ло, — медленно, разжевывая слова сказал я, отдавая булыжник мудрецу.
Меня не поняли. Я повторил с другими предметами не меняя глагола. Как впоследствии окажется, у гоборов немного другая система языка, в которой сказуемое принимает различные формы в зависимости от того кто произвел действие.
— Сан Ло Кр'хэ камень. — Спустя несколько минут неуверенно промолвил старец. Тут надо кое-что пояснить. Если ты изучаешь слово на другом языке, то система будет тебе его автоматически переводить. Это создано, чтоб игроки не заморачивались по поводу изучения не существующих в реальности языков, или чтобы люди разных языковых принадлежностей могли спокойно общаться в игре. Удобно.
— Булыга дает камень Сан Ло. Булыга забирает камень у Сан Ло, — не трудно догадаться какие манипуляции с булыжником.
— Сан Ло дает камень Булыга. Сан Ло грахч камень Булыга, — перевел зеленый.
Успели выучить не так много глаголов как хотелось бы: идти прыгать создавать, сидеть и стоять; прежде чем…
Раздался пронзительный крик. Затем еще один. Воины всполошились и было из-за чего — из пещеры, откуда я пришел, плотной толпой, надвигалась огромная армия жуков.
Аборигены засуетились, женщины (если я правильно понял) и дети прятались в своих жилищах, а отцы-воины, строем вышли защищать своих родных. Выглядели правда эти вояки отнюдь не браво: хилые, некоторые с пузиком, да и вооружены они лишь копьями с некачественными древками.
Я встал в растянутый строй вместе с остальными.
«Мне сейчас, конечно, умирать нельзя, но и дружба с аборигенами хороший способ поднять себе карму. Вон уже на три пункта с начала общения поднялась.»
— У'хu, У'хu, — раздался ритмичный воинственный клич.
— Баэльяс баэ, баэ, — хрипло прокричал вождь племени, который по совместительству оказался шаманом.
После манипуляций старичка не появилось, как я ожидал, сообщение о бафе и я было подумал что он вообще и не маг вовсе, однако я ошибся. На будущем поле битвы начали появляться духи, пусть маленькие и несуразные, но их количество подавляло.
Жуки тем временем приближались, еще немного и две небольшие армии столкнутся.
— У'хu, У'хu, — ритм клича ускорялся, гоборы готовились встретить противника.
«Насекомые скорее всего хотят отомстить за мое предательство, именно поэтому они здесь. А это еще кто такие?» — в передних рядах строя шли жуки-голиафы с темным как смоль хитином. Эти броненосцы обладали огромными жвалами и большим, относительно своих сородичей, размером. За этими живыми танками находились хорошо мне знакомые войны и плеваки. Вся это членистоногая орда с огромной скоростью неслась на защитников деревни.
На мгновение затихли абсолютно все звуки: и топот острых ножек по камням, и воинственный клич гуманоидов, и крики шамана. Я не успел этому удивиться, как духи, которые до этого беспорядочно летали в воздухе начали объединяться в одного большого. Это поистине завораживающее зрелище — магические сущности разных цветов сливались друг с другом, образуя новые краски небесной палитры; создавались вихри ярких цветов, которые действовали как талисман-маятник в руках у гипнотизера.
Однако, это чудесное превращение закончилось и перед нашей армией появился огромный трехметровый воин, состоящий из бело-синего дыма. В руках он гордо держал большой меч и широкий щит из более плотного, синего дыма. После окончания слияния вернулись звуки, что привело меня в чувство и довольно вовремя — насекомые в нескольких метрх.
Первым удар принял Бесплотный, я так нашего духа окрестил. Его меч рубил панцирь насекомых как бумагу. Долго наблюдать за самым сильным нашим бойцом у меня не получилось — связали боем.
На меня напало сразу два жука-танка, которые почитали меня приоритетной целью.
Внимание! Получен урон 0 (188 заблокировано умением «Каменная кожа 2») (100 заблокировано броней)
Получен урон 330 (100 заблокировано броней)
Жвалы черных гадов сжались на моих ногах, лишая меня хоть какой-нибудь маневренности. К счастью, у меня есть прекрасное заклинание…
Нанесен урон 150 (250 заблокировано умением «крепчайший хитин»)
Нане…
Умение «Землянной кол» +1
«Проклятое насекомое! Откинуло свои виртуальные копыта только после одиннадцатого каста. Да я половину маны потратил маны и жизней потратил на него! А ведь еще один остался. Черт! У меня трети здоровья как не бывала, еще какая-то ползучая тварь кислотой плюется. Больно.»
Получен опыт 84523
Внимание получено достижение «Гроза насекомых. Начало.»
Описание: вы лично уничтожили сотню монстров-насекомых встав на путь истребления данного вида. Пожелаем Вам удачи и терпения. Чтобы стать истинным врагом вида необходимо огромное упорство.
Награда: все насекомые теперь испытывают небольшой дискомфорт находясь рядом с вами.
Я достал кирку и начал со всей силы колотить ей по хитину второго жука, до сих пор держащего меня в захвате жвалами.
Нанесен урон 189 (250 заблокировано умением «крепчайший хитин»)
Броня жука сдалась лишь после четвертого удара в одно место.
Получен опыт 89832
Внимание! Получен новый уровень (15)!
Значения здоровья и маны восстановлены!
Внимание! У вас 36 нераспределенных характеристик.
«Самое время. Что-то я давно очки не распределял. Все в силу, сейчас мне они явно понадобятся.»
Я в этот же момент, если верить ощущениям, вырос сантиметров на двадцать. Спокойно порадоваться мне не дали — какой-то жучара издалека запульнул сгустком кислоты прямо мне в лицо.
Внимание! Получен критический урон 688!
Внимание! Надетый на Вас шлем был разрушен!
«У меня еще рубин в желудке есть должен спасти если что. Не хотелось бы его, конечно, тратить, но тут столько опыта… да и проявить себя перед Гоболоми стоит.» — я, в пылу битвы, не обратил внимания на второе сообщение. В тот момент меня заботили другие вопросы.
Мое копье протыкает насквозь подставившегося жука-плеваку. Моя кирка, нанеся критический урон, убивает какого-то неосторожного ползучего гада. От шара кислоты, летящего прямо в меня, спасаюсь мгновенно отстроенной стеной. Еще копье; правда, менее удачное чем предыдущее. Со всей силы пинаю кислотника; получаю сообщение о новом опыте.
Внимание! Вы подверглись психологической атаке!
Внимание! Получен урон 50!
Внимание! Получен урон 50!
Голову пронзила ужасная, просто невыносимая боль. Не в силах сопротивляться ее я, пройдя несколько метров, упал в агонии. Естественно этим не могли не воспользоваться жуки, которые набросились на меня со всех сторон, стремительно уменьшая мое здоровье. Я хило сопротивлялся изредка привставая и нанося несколько ударов кулаками по ближайшим насекомым. Это были не больше чем попытки умирающего и, наверняка, со стороны смотрелись довольно нелепо.
Внимание! Угроза для жизни!
Внимание! Умение «Желудок ювелира» задействует «большой рубин среднего качества»!
Внимание! Кулдауны всех способностей и умений были отменены!
Внимание! Вы получили +2 к интеллекту!
Внимание! Вы умерли!
Внимание! Задействована способность «Возрождение земли»
Внимание! Значение здоровья и маны восстановлены!
Внимание! Нанесен урон…
Получен опыт…
«Ух ты ж ё.» — я не успевал читать сообщения о получение опыта и нанесении урона. — «так вот как работает мое уникальное умение! Какая все-таки ох… прекрасная штука. Жаль, что кулдаун месяц.» — промелькнуло у меня в голове.
Я максимально быстро встал и принялся крушить всех и вся, активно используя все конечности. Невообразимо описать мое упоение этим моментом триумфа. Те картины, что я себе рисовал несколько месяцев назад, которые называл невозможными, сейчас — реальность.
Жуки начали отступать, прикрывая раненых и забирая трупы своих товарищей. Аборигены отказались от преследования — среди них тоже жертв было порядком.
Я оглянул поле брани: трупы насекомых на каждом шагу; слизь абсолютно везде; обожженная кислотой земля (или что это?); голубая, как небо в ясный день кровь — все это создавало картину ужаса и трепета.
— Хале. Тропо. Сата. ШАЛАМ! — воскликнул в сердцах вождь племени.
Из домов осторожно, не спеша, выходили женщины Гоборов. На их лицах, казалось, не было эмоций. Мертвое безучастие. Но это только на первый взгляд, при дальнейшем рассмотрении становилось понятно, что это напускное спокойствие, за которым стоит страх и траур
«Три воина погибло. Для небольшого племени в несколько десяток семей это огромная утрата.» — подумал я оглядывая женщин, ухаживающих за ранеными.
— Талохо. Лохоло. Чарапш танас, лого — сказал предводитель указав на меня.
Внимание! Репутация с племенем гоборов увеличилась до Уважения 0/30000
Буквально с небес прилетел мой питомец. Его было не узнать: Большие, мощные крылья, острые когти, крепкое тело, красивые рога.
Увидев такого потенциального противника, жители племени насторожились. Я попытался успокоить их.
— Друг. Черный — друг. — сказал я. В этот момент меня рассматривала вся деревня. Видимо только сейчас у них появилась такая возможность. Из-за такого внимания к моей скромной персоне я даже немного растерялся.
— Хля нцкыв жапрк, — что- то начал говорить народа старец своему народу.
Я отошел с демоном подальше.
— Рассказывай, — потребовал я.
— Да нечего тут рассказывать практически. Увидел, что жуки бегут спрятался подальше. Как понял что заварушка намечается — сразу сюда. Думал с краюшку, осторожно эмоций хватануть и остаться незамеченным. Так не дали — напали эти треклятые насекомые. Я кое-как с одним справился, думал все — умру. Славо богу эманаций на ап крыльев хватило — улететь смог, — тараторил демон, — пролетаю над сражением, а на меня никто внимания не обращает. Думаю: дай немного подспущий эманаций халявных получу. Ну и получил. Тут оказывается столько эмоций было… мне хватило и на невидимость, и на крылья, и на когти, и на все что хочешь.
— Друзей, я так понимаю, ты не открыл?
— Мага могу призвать… — с сожалением сказал демон.
— Да уж ладно, потом как-нибудь. Не будем толпу шокировать.
— У тебя как успехи? Я смотрю ты сдружился с этими зелеными любителями копий?
— Ага, наш план сработал. У меня уже умение, отвечающее за знание их языка, поднялось до… — я залез в меню персонажа, — до пяти. Несколько десятков слов знаю, иногда проскальзывают в их речи еле уловимые слова, смысл которых понимаешь, но точный перевод не знаешь. Думаю дальше будет еще лучше.
— Это хорошо. С кармой как? — спросил Черныш
— Секунду… на двадцать пунктов апнулось.
— Снова хорошие новости. Не к добру это…
Шаман тем временем закончил свое выступление перед своим народом и повернулся к нам. Снова десятки пар глаз уставились на меня.
— Пессимизм в твоих руках. — шепнул я рогатому напоследок.
«Я и так то не часто выступаю перед такой толпой, а уж если это толпа не понимает и одного моего слова… Что говорить? Думаю, что прост „привет я тут немного перекантуюсь, помогу вам с жуками и свалю“ не поможет. Наверное, поступлю как Колумб, правда солнца тут нет и затмений не предвидится, но…»
— Булыга, — я указал на себя, — пришел сверху, — возвел руки к местному небу, — Булыга ищет дом на время. Булыга поможет вам убить жуков. — все время я активно жестикулировал, пытаясь дать как можно больше подсказок переводящему шаману. Тот неуверенно что-то бормотал, но вроде со своей задачей справлялся. Все-таки умение помогает не хуже моего актерского мастерства и опыта в крокодиле. — Булыга мир с Сан Ло?
На этой небольшой фразе все мои способности к переговорам улетучились и все что я хотел сказать или могут не понять аборигены, или практически не несло за собой смысловой нагрузки. В общем, не сказать что зеленокожее племя не впечатлилось моему обращению, но и назвать его шокирующим я не могу.
— Булыга. Сан Ло согласен предоставить тебе кров. Сан Ло будет рад сражаться с тобой плечом к плечу против врагов. Гоборы рады присутствию Булыги. Гоборы рады твоей доброте. — конечно же большую часть я перевел интуитивно по наитию, нежели прямым контекстом.
На том и порешили: я помогаю чем могу зеленым друзьям, учу их язык, сражаюсь плечом к плечу; они — предоставляют мне дом и пищу.
— Кама, — подозвал меня местный мудрец, после того как все разошлись по своим делам. Шаман взял меня за каменную руку и повел какой-то странной тропой, через местные леса; которые снизу выглядели не менее эффектно чем с высоты птичьего полета. Грибы, необычной формы и размеров, всевозможных цветов, непонятные, диковинные растения темно синей раскраски, мох которые стелился толстым ковром — всю эту картину дополнял свод пещеры, который выполнял роль светила и ярко-голубого неба. Что-то заставляло удивительные небосвод светится, что и породило все разнообразие видов растений.
— Гриб, — указал я произрастающее рядом растение. Дорога дорогой, а учить язык просто необходимо.
— Тап'п, — понял меня Сан Ло.
— Мох.
— Шас'яр.
Умение «язык гоборов» +1
Так мы и шли, периодически изучая что-то новое, пока перед нами не предстала небольшая пещера.
— Тавья, жуск. Народ. Фъй сигнр. великий. — пытался донести до меня какую-то информацию гуманоид. Из всей его речи я разобрал лишь несколько слов.
— Не понимаю. — остановил я монолог единственного правителя гоборов.
Тот совсем по-человечески махнув рукой повел меня внутрь.
«Какие-то рисунки. Интересно… похожи на те, которые оставляли древние люди. Описание своей жизни?» — все стены пещеры были украшены правдоподобными рисунками каких-то животных растений, гоборов и черти пойми чего.
Вспышка света и я оказываюсь на поляне, прямо на том месте, где стоит поселение племени. Только вот его нет. Да и в обстановки что-то немного изменилось.
«Что, черт возьми, происходит?! Куда меня телепортировало? Этот старый хряч что решил избавиться от меня?!»
Я оглянулся и заметил позади меня воинов гоборов, какую-то странную повозку без колес, наполненную едой и вещами, женщин с детьми. Мой испуг был недолгим — я заметил, что они меня совершенно не замечают, смотрят сквозь меня.
«Бонус от кожи что-ли действует Здесь вроде камней нет… А… — дошло до меня в один миг, — это не просто живопись на стенах пещеры, это послание предкам. История жизни народа. Если я правильно все понял, то сейчас мне показывают в 5D, то как они обосновались на этой земле. Самый первый день жизни на этом месте.»
Вспышка. Ситуация не изменилась.
Снова телепортация во времени. Картина переменилась. Передо мной появилась деревня и улыбчивый старик-гобор. Сейчас явно все прекрасно у жителей небольшой деревеньки — дети играют, женщины присматривают за ними, их мужья не торопясь собирают урожай.
Яркий свет и вновь ситуация изменилась. Ночь. Скрежет появление жуков. Одинокий крик. Топот ног, звон примитивного оружия. Крополитный бой, который не выглядел и в треть так эффектно как сегодняшний — жуков было меньше, однако жители деревни не были хоть сколько-нибудь подготовлены и потерпели сокрушительное поражение, потеряв десятки убитыми и раненными. Громкий плач, жен, детей и матерей. Ярость бойцов.
Следующие «вспышки» содержали в себе лишь записи кровавых сражений, с редким обзорам всей ситуации вцелом. Видимо, война между зелеными гуманоидами и насекомыми идет уже довольно давно, если столько боев было. Что я могу сказать? Гоборы, которые изначально терпели сокрушительное поражение и в какой-то момент оказались под угрозой полного уничтожения, со временем смогли подняться с колен, освоить магию. И сейчас уже нельзя сказать точно кто лидирует в этом практически извечном противостоянии. Еще несколько веков и победу одержат зеленые здоровяки.
— Тало? — если я правильно почувствовал, то он хотел спросить увидел ли я.
— Тало. — с задумчивостью ответил я.
Умение «язык гоборов» +1
Гобор кивнул и, взяв за руку меня, повел обратно в деревню.
Чувствую намучаюсь я еще с этим народцем и они мне принесут немало интересного…
* * *
Неуспел я вернутся в деревню как на меня сразу налетел питомец.
— Куда тебя отводил эта развалина? — взволнованно протороторил рогатый.
— Да там такое… это трудно объяснить, но сейчас видел всю историю нации начиная от того момента как они обосновались на этом месте. Старик-шаман отвел меня в пещеру, разукрашенную различными рисунками. Потом меня телепортировало в прошлое, только я ничего изменять не мог; меня вообще не замечали, проходили сквозь меня. Как оказалось у них это война с шестиногими чудовищами идет вот уже несколько поколений.
— Жаль, что у меня не получилось за вами последовать. Ты наверняка что-то упустил, и это что-то может быть очень важным.
— Да мы вроде не быстро шли… — удивился я.
— В этом лесу какая-то магия действует. Как только вы в него зашли, я вас сразу из виду потерял. ну я за вами рванул, подумал что отвлекся немного, и вы просто скрылись за каким-то грибом. Только я оказался в перелеске — темно стало, страшно, какие-то странные звуки доносились со всех сторон. Ну я и перепугался, удивлен что из-за страха направление не перепутал.
— Теперь понятно почему меня шаман за руку вел… — сказал я себе под нос, — от магии леса защищал.
— Что? — не расслышал демон.
— Да ничего, проехали. Заколдован лес однозначно, а ключик, спасающий от этой магии есть только у гоборов, вот почему они не боятся нападения жуков из засады — лес неприступный периметр.
— С этим разобрались. Ты насчет того, чем мы тут заниматься будем подумал?
— Помогать буду чем смогу, карму понемногу поднимать.
— А ты знаешь что карма, как и остальные характеристики, прокачивается по геометрической прогрессии? Тебе тут несколько месяцев тухнуть, строя из себя ангела, придется ради нескольких десятков очков.
— Ага, только вот я за бой поднял двадцатку поднял. Или это из-за…? — догадался я.
— Правильно, дурачек. Пра-виль-но, по слогам повторил Черныш, — Экстремальные условия, угроза жизни, потраченный драгоценный камень и все это перемножается на альтруизм. Да тебе несказанно повезло, что все именно так сложилось, — демон на секунду закрыл глаза, — да чтоб ты знал, мировой рекорд кармы сейчас тысяча с лишним, у какого-то там паладины русского сектора, кстати. Он славен тем, что основал орден защиты слабых или что-то в этом роде. Дон Кихот нашего времени — помогает всем и вся, награды не приемлет и спит по несколько часов в сутки лишь бы кому-нибудь оказать «жизненно необходимую помощь.» Дурачек одним словом.
— Что плохого в помощи другим? Хотя кого я спрашиваю? Демона?!
— Насчет моей расы это все стереотипы. Нам не чужды сострадание и взаимовыручка, просто большая часть народа менее привержены доброте и помогают по принципу «если мне выгодно или если мне это ничем не навредит».
— Это не доброта, но не нам с тобой об этом рассуждать. Мне все равно на самом деле. Давай оставим это философам этого мира, хорошо?
Демон не успел ответить — нас позвал вождь в свою лачугу. Мне все больше и больше нравятся условности этой игры слова не знаю, а смысл фразы уловил.
Интерьер мини домика поражал огромным количеством всякой всячины: здесь были какие-то сушеные коренья, части грибов, волосы, куски хитина и это только те вещи, которые смограспазнать. Остальные идентификации, ни системной, ни мой собственной, не поддавались.
В центре комнаты, вопреки всем ожиданиям, находился колодец со странной, светящееся лазурным светом водой.
— На меня дебафф повесился. Не серьезный, урона не наносит, что-то вроде метки, — заволновался демон.
— Такул, — произнес шаман. Если я правильно перевел, то это означает священный или что-то в этом роде.
Вождь достал взял с полок какие-то ингредиенты и закинул их в колодец. Затем он взял чашку, выдолбленную из камня и потребовал меня выпить содержимое.
— Яд. — попытался отказаться я. Вода для меня, если не смертельна, то опасна.
— Пей, — повторил старый гобор.
«Ну и тьфу на тебя. Вот если я сейчас умру, то это будет мегафейл.»
Я резко выдыхаю и опрокидываю в себя всю жидкость.
Внимание! Получено благословение малого духа-бога предков.
«Благословение Шах'с'са»
Лес предков более не причинит Вам вреда!
+2 к удаче
Внимание! Богиня мать земли не довольна Вашим поступком!
«Ну и что ей не нравится? Вытащила бы меня лучше отсюда, а то ее сын тут чуть ли не землю мордой пашет, жизнью и рассудком рискует…»
— Ну как? — спросил Черныш, — как ощущения?
— Да, ничего так. А что-такое малый дух-бог?
— Тогда мне точно пить эту дрянь не стоит, — демон отказался от предложенной старцем емкости, — Это что-то вроде личинки серьезного бога. Возникает когда уйма разумных верит во что-то несколько поколений.
Шаман не стал настаивать на том, чтобы демон выпил порцию зелья. Вместо этого он повесил питомцу на шею небольшой талисман из какого-то драгоценного камня.
— Спасибо, — поблагодарил я.
Лицо шамана изобразило непонимание. Видимо, благодарности тут не в чести. Ну и я тогда вводить новую традицию не буду.
— Я покажу. Пойдем. — Вождь потянул меня прочь из лачуги.
«Снова магию показывать будет? Что на этот раз покажет? Ручного дракона?»
Все оказалось много проще чем я предполагал: мне устроили короткий экскурс по деревне, продемонстрировал чем живут, что делают в свободное от работы время. Гоборы питаются в основном различными грибами, которые заменяют им привычные нам культурные растения. Развлекаются — проводя различные состязания от какого-то подвида догонялок и пряток до сложных игр. Есть тут даже что-то смежное с шахматами и шашками: доска чуть больше, фигур чуть меньше, но в целом суть таже. Я, городской житель, в душе удивлен, что народ гоборов не страдает хронической скукой — одни и те же люди, занятия на протяжении всей жизни. Возможно, жители деревни не согласятся со мной, но…
— Я пойду. Помочь гоборам Отдыхайте. — приблизительно это хотел сказать мне лысый вождь. После этого он оставил нас у небольшой доски из какого-то прочного материала с небольшими фигурками разных цветов.
Правила игры просты: у каждого игрока есть по три персонажа красного, желтого, и зеленого цветов. Первый уничтожают всех кто окажется на расстоянии клетки от них, желтые — что-то вроде пешек их задача захватить флаг и вернутся обратно. Зеленые — обеспечивают защиту, но строго впереди себя. Поле состоит из ста пятидесяти клеток: десять в ширину и пятнадцать в длину. На игровой доске есть четыре зоны, от которых зависит сколько шагов может сделать фигура. Смысл игры — доставить вражеский флаг на свою базу или уничтожить все фигурки противника.
Естественно, мы не смогли устоять перед таким соблазном и сыграли несколько партий. Скажу Вам без всякого хвастовства: победа во всех шести партиях осталось за мной. Сказывается шахматный кружок в детстве.
После очередного разгромного поражения в шестой партии демон с огорчением смел крылом оставшиеся фигурки.
Внимание! Получено новое умение «игра в Шойван»
Умение «Игра в Шойван» +3
— Ой, надоело с тобой играть. Пойдем лучше делом займемся, аборигенам поможем, репутацию поднимем вместе с кармой или там, — запнулся Черныш, — минералы добудем. Если ты не забыл, то у тебя три гнезда простаивают.
— Могу прям сейчас изумруд и два сапфира вставить. Сам же сказал не делать этого.
— Я и сейчас тебе говорю, что спешка ни к чему. Вот представь если окажется, что их потом вытащить нельзя будет? Что тогда? — гаркнул демон, — хотя знаешь… начинать с чего-то надо, а лучше изумруда мы навряд ли в ближайшее время что-то найдем.
— А я сразу говорил. Так мы тогда торопились. Принимают решения второпях, повторюсь, идиоты, — осуждающим взглядом посмотрел на меня чертик.
— Ну ладно, коль у нас сейчас есть время давай обсудим. Примем решение не торопясь, — сдался я.
— Да в грудь втыкай. Нечего тут обсуждать — два минерала должны быть симметричны, а один — или в грудь должен быть инкрустирован или в лоб, — демон немного собрался с мыслями, затем продолжил, — но изумруд большой, а лоб у тебя не настолько огромен, да и смотреться будет мягко говоря ужасно. А вот если тот будет помещен в грудь — всегда можно скрыть кирасой или куском ткани.
У меня не было особого желания перечить питомцу, поэтому я инкрустировал камень, пытаясь максимально соблюсти симметрию. Это получилось не с первого раза: какое-то время камень вообще не вставлялся.
Внимание! Инкрустирован камень «изумруд чистого сна»
Внимание! Камень находится не на своем месте. Бонус уменьшен.
Внимание! Ваш уровень здоровья увеличивается на 10 % на все время пока инкрустирован камень.
Внимание! Ваш уровень здоровья увеличивается на 10 % на все время пока инкрустирован камень.
Внимание! При попытки извлечь минерал с вероятность 64 % он будет разрушен.
— Вот скажи мне в какой раз ты хреново думаешь? А!? — я был немного, самую малость, зол на рогатого чудика.
— Что такое? — невинно удивился демон.
— Да, вот. Бонус неполный. чтоб я тебя еще раз послушал… а вообще знаешь что? Вызывай там своего мага, — Черныш посмотрел на меня глазами, большими, полными тоски, глазами, — давай-давай. Хоть познакомлюсь с этим волхвом.
Демон с поникшими крыльями и взглядом, уставленным в пол исполнил мое приказание. Небольшая тьма на несколько секунд окутала все тело Черныша, а затем резко, как это бывает в фильмах, исчезла; явив мне статного, худощавого, но вместе с тем грациозного, на первый взгляд, демона. Одета вторая версия питомца была довольно просто — темный балахон, скрывающий в своей тени лицо и тело старого мага. В руках престарелый волхв держал простой деревянный посох, без всяких украшений, росписи или чего-то еще свойственно магическим вещам. Честно говоря, эта деревяшка больше напоминала обычную палку, но во мне не было сомнений, что это именно посох.
— Приветствую хозяина… — тихим шепотом, который свойственен мертвецам промолвил новый знакомый, — какие будут указания?
«Мда, от привычного мне торопыги-ловкача этот демон отличается как небо и земля — говорит медленно; голос склизкий какой-то. Хотя, то, как он галантно заменил приказания на указания мне по душе.»
— Ну привет, для начала расскажи все, что умеешь сейчас и то, в чем в теории сможешь овладеть, — попросил я, а затем добавил, — только побыстрее, пожалуйста.
— Есть повод торопиться? — заявила фигура в балахоне.
— Да как такого нет, но… В общем, давай, рассказывай.
— У меня три ветки магии: огонь, тьма и ментальная. На данный момент не могу практически ничего: зажечь свечку или немного отогнать свет в комнате — максимум моих сил. Однако, в перспективе смогу испепелять города и погружать в вечный сумрак целые королевства.
— Ага знаем мы таких, я тоже в перспективе могу сдерживать удары всех богов одновременно и возводить горы одним движением брови, — я хмыкнул.
— Вы, хозяин, тоже маг? — не уловил моего сарказма худощавый.
— Отчасти, не беси меня магл чертов. Давай конкретно на что ты будешь способен, скажем, если возле тебя страшной смертью умрет десять псевдо разумных существ?
— Несколько мощных огнешаров или парочку копий тьмы, — по существу ответил демон.
— Дпс? — этот игровой термин я узнал еще от Марты, кстати интересно как они там? Я надеялся ввести в ступор, хотя бы на несколько секунд собеседника, но ничего не вышло.
— Около двух сотен урона от огня по небольшой области или триста от тьмы, но на единичную цель.
— На сколько хватит запаса маны, если использовать заклинания по максимуму? — я продолжал задавать вопросы старику Нужно больше информации
— Не больше пятнадцати секунд.
— Есть защитные заклинания в одной из веток?
— Есть, во всех трех ветках, но слабые. Огонь, тьма и ментал имеют прекрасный атакующий арсенал, но в защите слабее всех остальных дисциплин.
— Вот почему так нельзя сразу? Конструктивно, четко. — я пожаловался непонятно кому, — сыграем? — я указал своей каменной ладонью на стол, на котором стояла доска с шахматными (что-то я забыл название игры) фигурками.
— На все Ваша воля, повелитель. — польстил мне худощавый маг. Вот вроде мелочь, а мне приятно.
Демон был очень удивлен, узнав правила игры. С его слов эта первая игра вот уже за несколько сотен лет, правила которой он слышит впервые. Есть, конечно, аналоги, но они довольно сильно отличны Шойвана.
«Интересно, как это он, всемогущий волшебник попал в этот шар. Да и вообще, если он тут, то почему утратил все свои силы? Навряд ли демон, проживший (как я предполагаю) тысячелетия нажил только палку, кусок темной ткани, да арсенал мелких фокусов? Если первый проныра еще ладно, то этот почтенный гражданин… странно.» — пришла мне мысль, пока я расставлял фигуры по своим местам.
…
Я проиграл. Вчистую. Три раза подряд. Если у крылатого я выигрывал с небольшим отрывом ходов, то маг не дал мне даже подобраться к своему флагу.
— Ты хороший соперник, даже слишком, — я вздохнул, вставая из-за импровизированного игрового стола.
Умение «Игра в Шойван» +1
— Спасибо за похвалу, господин. — прошептал мелкий фокусник.
— Да не за что, ладно с тобой познакомились, возвращай мне моего мелкого засранца, — попросил я мага.
Тело худощавого волхва вновь на несколько секунд обуяла кромешная тьма, не позволяющая увидеть что происходит за ее завесой. Миг и мгла мгновенно развеялось, явив привычного мне Черныша.
— Понял, впредь больше не повториться! — пропалил демон сразу как оказался.
— Что ты понял? — саркастически спрашиваю я.
— Все понял. — с готовностью заявил рогатый.
— Ясно все с тобой, понятливый, — улыбнулся я, — не беспокойся, менять тебя на того умника я буду только в исключительных случаях. По крайней мере, советоваться точно буду с ним. Да и в бою пользы от него поболе… — добавил я, отведя глаза в сторону, — а так — с тобой привычнее.
— Угу, — радостно согласился Черныш.
— А теперь пойдем, потом и кровью… просто потом зарабатывать карму, ну и репутацию заодно. Уверен, гоборы не откажутся от нашей помощи. А если откажемся — у кирки есть еще запас прочности.
Все-таки пришлось использовать кирку. Какой-то работы, где моя помощь была бы необходимой не оказалось: женщины присматривали за детьми и готовили пищу, мужчины — оттачивали мастерство ведение боя.
«Спустя три скучных дня»
— Итак подведем итоги. За три дня ты поднял силу и выносливость на два пункта, апнул шахтера на один, чуточку поднял репутацию и, как вишенка на торте, на целый пункт увеличил карму, — сыронизировал демон, — мда-а, если так будет продолжаться, то я внуков тут не только понянчить, но и воспитать успею. Необходимо действовать.
— Предлагаешь вдвоем пойти зачищать подземелье, кишащее насекомыми, — спросил я устало.
— Ну почему вдвоем? Необходимо воодушевить народ гоборов, убедить их, что искореня можно будет жить спокойно их трогать не будет.
— Вчера пытались, — я вздохнул, — Не воинственный они народ сам же знаешь.
— Плохо пытались, — не унимался демон, — оратор из тебя, как впрочем и из меня, неважный.
— Надо для начало все обсудить с твоим умником.
— Это ты сейчас о ком? — Черныш сделал невинный вид.
— Ты все прекрасно понял. Вызывай сюда, мага.
Знакомый процесс преображения явил мне вторую ипостась моего питомца.
— Для начала, у тебя теперь будет свое имя, или даже скорее кличка: Умник. Это первое, — я загнул большой каменный палец, — Второе — как у тебя с искусством убеждения? — я ненадолго остановился, обдумывая фразу, — и третье — как ты считаешь следует ли нам лезть к жукам.
— В школе ментала есть подветка, отвечающее за управление разумом если в об этом… — тихим голосом, прошептал маг.
— Нет, я же об этом. Уверен, что при подобном подходе мне только снизят карму. Короче, мне просто жизненно необходимо поднять карму до тысячи в кратчайшие сроки. Есть идеи?
— Мне необходимо точное описание всех ваших действий и всего что с вами происходило за последние пять-шесть дней. Не упускайте ничего.
«Шерлок Холмс доморощенный блин. Он хоть представляет сколько всего произошло за эти дни. Да я рассказывать буду пол дня.» — мысленно воспротивился я.
Рассказывать пришлось действительно долго. Не пол дня, конечно, но несколько часов я без умолку молол языком, иногда возвращаясь к уже рассказанным ситуациям, когда вспоминал что-то новое; делая повествования все более четким пусть и менее конструированным.
— Тяжелый случай, — после нескольких минут тишины произнес престарелый демон, — тяжелый. У матери роя очень сильно развита ментальная магия, если она смогла парализовать болью гуманоида навроде тебя. Однако, по какой-то причине, не применяла его до этого. Более того, если ты не ошибся, то ни в одном сражении ни один солдат не погиб от ее «рук». Здесь есть два варианта: или она недавно овладела магией, что весьма маловероятно — для достижения такого уровня требуются годы тренировок — или эта способность требует огромных затрат. Пока нельзя понять каких, но это и неважно, главное, что сейчас она потратилась и ослаблена. В довесок ко всему, как я предполагаю, из-за малого бога над долиной весит определенного рода защита, спасающая от магии, — рассуждал вслух или, возможно, информировал меня демон, — если выходить, то лучше всего сейчас — жители деревни оклемались после сражения, жуки еще не успели восстановить популяцию до прежнего значения; а ух главной проблемы с главным умением. Кстати, возможно именно поэтому не было никаких мысленных посланий о неминуемой расправе или о том как плохо тебу будет жится, и тому подобного.
— В общем, — решил подытожить я, — ты даешь добро и советуешь идти в контрнападение?
— Да. Или сейчас, или продолжайте стучать киркой. — без эмоций подтвердил Умник.
— Тогда дело за малым — убедить толпу в том, что сейчас просто необходимо расправиться с огромным роем насекомых.
— Не могу согласиться с Вами, — безучастным голосом сказал маг.
— Да знаю я. Знаю, что это вовсе нелегко.
— Я не о том. Если ваша цель поднять карму, то лучше это делать в одиночку. Риск жизнью ради счастья других всегда ценился богами. И чем успешнее Вы себя проявите, чем больший урон нанесете рою, тем больше кармы заполучите.
— Эм… Ну тогда, что ждать. Пойдем, предупредим главу поселения… точнее я предупрежу, тебя то он не знает, — я немного оторопел от заявления второй ипостаси питомца, однако решительно был готов действовать, — а потом пойдем спустимся прямо в жерло преисподней и покажем этим жукам.
— Это плохая идея, — начал было худощавый старик, но я его перебил.
— Ты пойми, мне это… Как можно быстрее выйти отсюда надо. Сестре помочь, я итак тут засиделся ожидая у моря погоды, — попытался оправдаться я, — да и минералов я добыл столько, что хватит несколько колоний разворошить. — Демон пожал плечами, мол не его дело, как скажешь так и будет. — Лучше посоветуй, какие кристаллы и куда вставлять.
Я протянул с десяток различных разноцветных камушков.
— Их лучше не инкрустировать никуда вовсе, если вы собираетесь штурмом брать хорошо защищенное пристанище насекомых — исцеление понадобится больше.
— Наверное, тут ты прав, — согласился я с мудрым советчиком, — Черныш накопил тебе эмоций, потрать все на боевую магию, на какие заклинания выбери сам.
Действительно, удивительно, но демон, просто шатаясь по деревне смог накопить довольно много «опыта». То какой-то ребенок поцарапается, то женщина ударится ногой о какую-то вещь не на своем месте, то воин получит травму на тренировке. Все эти маленькие, незначительные происшествия, небольшое проявление эмоций питали силу моего питомца.
— Ну что? В Путь?
….
Кирилл тяжело встал, огромное тело и маленькая ловкость давали о себе знать, и, делая большие широкие шаги, пошел к пещере, ведущей к погибели. В тот момент он улыбался, думая лишь об одном, что через несколько часов он покинет подземный плен и отправится на поиски сестры.
За ним, едва ковылял древний маг, заточенный в сильнейшем и древнем артефакте. На его лице нельзя было уловить и грамма эмоций — века научили его скрывать их глубоко внутри себя; не показывать окружающим. Посох старого волшебника немного изменился. Это практически не было заметно глазу, палка немного удлинилась, появились первые черточки рисунков.

Невероятно рискованный план

— Какие планы, господин? — учтиво поинтересовался демон-маг, который шел несколько позади меня по гладкому полу светло-коричневой пещеры.
— Эмм… — немного замялся я, — по-правде говоря, я надеялся, что ты, будучи великим магом, имел большой опыт в сражениях. И уж точно ты должен знать каким образом уничтожить каких-то там жуков.
На лице демона незаметно промелькнула какое-то неуловимое чувство, что-то, буквально на сотую долю секунды, изменилось у него в лице: возможно, это был взгляд или небольшой сдвиг хмурых, еле заметных бровей, или легкое движения угла губ. Это (к удивлению читателя) не осталось незамеченным Булыгой. пусть он этому и не придал значения.
— Если все, что описало ВашеСиятельсво, — демон выговорил последнее слово невероятно быстро, как хорошо заученную скороговорку, — то, вероятно, уже через несколько сотен метров нам попадутся первые патрули жуков-солдат и несколько десяток трудящихся жуков-рабочих. Сразу после первого нападения за нами прибудет много превосходящий по силам отряд противника, который, всенепременно, не оставит от нас ничего. — советчик затих. Я было подумал, что он размышляет и не стал перебивать его с мысли, однако через несколько десятков секунд молчания стало понятно что демон кончил и дальнейшего развития не планируется.

Номер заказа 2090343, куплено на сайте LitNet
— Но…? — многозначительно протянул я, — у тебя есть план или хотя бы несколько дельных мыслей по этому поводу?
— Нет, — все тем же безучастным голосом сказал старик. Я ожидал хотя бы несколько слов, поясняющих ответ, но их вновь не последовало. Рогатый начинал меня подбешивать.
— Да что ж у вас, у демонов за расовая привычка такая, — возмутился я, — каждое слово вытягивать приходится.
— Родина научила. — только и ответил демон. К тому моменту я практически закипел и был готов взорваться, благо я могу, если очень сильно этого хочу, себя сдерживать. Сейчас могу.
— Хорошо, если у Вас эёто… будем считать ужасное пнроявление этикета, отвечать исключительно на те вопросы, кзоторые заданы напрямую, то я так и буду овбщаться со всей вашей братией. Буду надеятся, привыкну, — я вздохнул и хотел было даже потереть виски (есть у меня такая привычка, во время гнева) но вспомнил, что нахожусь в каменном теле. — Итак, вопрос: как мне заработать как можно больше кармы за этот крестовый поход?
— Необходимо как можно дальше пробраться незаметно, используя ваше врожденное умение. Меня можно на время спрятать в шар и призвать в момент сражения, к тому же будет некий эффект неожиданности. Непосредственно в бою пытаться убивать самых сильных и самых опасных для деревни жуков. — непозволительно медленно говорил питомец.
— Отлично так и поступим, сказал я доставая черный шар.
Демона, которой не произнес ни слова, за несколько секунд затянуло в свой миниатюрный дом, как джина в лампу.
«Отлично. Теперь врубаем стелс и ме-едленно, крадемся в логово к мерзким тварям.»
На самом деле, с каждым шагом я все больше и больше сомневался в себе и своих силах: когда я добрался наконец до поворота меня уже одолевали бурные сомнения.

«А стоит ли оно того? Сестра. А вдруг провалюсь, что тогда? Выкручусь и попытаюсь снова. Справлюсь ли я? Должен.»
— Я справлюсь, — максимально тихо прошептал я, пытаясь придать уверенность в себе и своих силах, — справлюсь.
С этими воодушевляющими словами я направился вниз, к тому повороту, где когда-то скрылись жуки.
«Что-то мне не по себе…. Кажется, скрежет…. Точно, тихий, значит где-то вдалеке…. Блин, ночное зрение, конечно, выручает, но дальше пятидесяти метров все ровно ничего не видно. Кажется, вон то черное, дребезжащие пятнышке жук…. Или мне просто кажется. В любом случае необходимо идти еще осторожнее.»
Через полсотни метров на горизонте видимости действительно показались жуки рабочие, которые смирно занимались себе делом, добывая что-то из-под камней. Я вплотную прислонился к стене и максимально замедлил шаг.
«Вроде не замечают, но это не повод расслабляться, не заметят эти — впереди, я уверен, попадется еще не один десяток таких мини-групп.»
Следующие несколько часов были наполнены первобытным волнением перед опасностью и самой натуральной скукой.
Чем дальше в пещеру — тем упитаннее и внушительнее становились жуки, количество отрядов увеличивалось в геометрической прогрессии. В какой-то момент, я понял, что нахожусь на гране фола, но продолжал куда-то идти.
«Мне кажется эти твари начинают что-то подозревать, каким-то образом чувствуют меня. На уровне инстинктов чтоль? Или у меня просто параноя разыгралось и меня не замечают, и эти взгляды в мою сторону, редкие замирания, не более чем проделки моей фантазии? Наверное…»
Я, на свой страх и риск, не останавливался, желая пробраться как можно глубже в пещеру. Мне это удавалось — жуки действительно были заняты работой или не готовы к любого рода диверсиям, что не замечали меня, прислоненного к краю стенке пещеры.
Не могу точно сказать какой период времени я спускался. Но могу вас заверить, что мне казалось я провел целую вечность в компании неприветливых жуков; прежде чем вдалеке показались мощные, огромные насекомые. Их размеры поражали — каждый из верзил был выше меня на голову, а то и на две. Они стояли и охраняли дальнейший относительно узкий проход, ведущие не пойми куда.
«Уж эти точно меня заметят! Кажется, я пришёл. Только вот что дальше-то? Если мне обычные жуки доставляют проблем, с их-то ростом около метра; то на что я противопоставлю этим шестилапым гадзилам? Как говорил демон: необходим анализ. Толщина хитина у этих особей, должно быть, больше. Кирка или пока еще слабое боевое заклинание не подойдет — не пробьет. А другой магией я не владею. Зато мой ручной маг должен иметь в арсенале парочку слабеньких фокусов. Значит, чтобы расправится с верзилами достаточно зафиксировать их; а остальное поручить питомцу. Только вот проблема в мане после такого ее транжирства будет, но это перетерплю. Поехали дальше. Сразу после нападения набегут твари всей толпой и будут меня мочить, но я, будучи положительным героем, всех одной левой одолею. (ага, как же) мда-а докатился — иронизирую над самим собой…»
Мои мысли скакали из-за волнения. И я бы наверняка еще долго простоял в мысленной абстракции, если бы не большое, незначительное изменение в ситуации — какой-то отряд приблизился к охране и, спустя несколько секунд, получив допуск, прошел внутрь. Это заставило меня резко, пересмотреть план действий.
«Охранник нужен для чего? Чтобы что-то охранять. А зачем нужны сильные охранники? Чтобы охранять что-то стоящее, ценное, то на, что могут позариться другие.» — удивлял я сам себя железной логикой.
«А что самое ценное для насекомых? Что хранятся в центре муравейника, улья и прочих жилищных помещениях летающих и ползающих? Ну помимо еды, которая, впрочем, у данного вида и по человеческим меркам дорога; должны быть личинки, или яйца, в общем, что-то незащищенное и слабое; но помимо этого там наверняка есть корень всех бед — матка, убив которую я смогу, если не избавить деревню навсегда от проблемы, то решить ее на некоторое время.» — я злобно ухмыльнулся и стал ожидать подходящий отряд, чтобы, воспользовавшись секундной заминкой, проникнуть вовнутрь.
Как назло жуки не хотели возвращаться с добычей и мне приходилось, изнывая от скуки, предоваться томительному ожиданию, разглядывая, то стены, то жуков-стражников, то потертую сумку.
«Да они сговорились!» — напряжение за это время немного спало, но я все равно я нервничал.
К моему удивлению, показался первый отряд, состоящий из нескольких рабочих и одного воина, который возвращался с добычей.
Я максимально осторожно приближаюсь на опасно близкое расстояния к «охране.» Эти несколько метров я преодолевал все то время, пока группа насекомых прошла полсотни метров.
«Итак… пошел. Идеальный момент… <цензура> главное не спалиться. Так вроде не замечают. Не замечают… Да! я это сделал! Я это сделал! А теперь осторожно, прижавшись к стеночке…» — ликовал я оказавшись по другую сторону узкого прохода.
Но… как оказалось я слишком рано радовался.
Внимание! Получен урон 543 (100 заблокировано броней)
Тут необходимо отдать мне должное — я не сплоховал. Почувствовав резкую боль, я развернулся и привел черновой план в действие — закрыл обоих в небольших, сооружениях с небольшим отверстием для магии колдуна. Естественно я не остановился на достигнутом, все-таки если мне обнаружили, то действовать надо наполную.
Первый кол насквозь протыкает рабочего, отправляя того к праотцам, второй — война, пригвазжая его к месту, а затем его добивает мою мощный кулак. Еще несколько ударов и битва окончена за неимением противников способных сражаться.
«Немного подкорректируем план, будем с боем прорываться к незащищенное матки или хотя бы личинкам. Мага взывать сейчас нет смысла, не уверен, что он сможет поддержать мой темп бега; слишком хил. А вот Черныша… Да, так и сделаю.»
Я достал шар из кармана и на бегу призвал Умника.
— Быстро Черныша сюда! — сразу, приказал я.
Пуф, и передо мной вновь стоит крылатый друг. Его лицо изобразило крайнюю степень удивления, после того как он увидел огромных жуков, трупы рабочих и место появления.
— Нет времени объяснять, — бросил я, — просто помогай мне чем сможешь.
— Что, черт возьми, тут происходит? — гневно воскликнул рогатый. Я оставил вопрос без ответа — нет времени.
Увидев, что я не собираюсь отвечать на вопросы, более того, уже удалился на несколько десятков метров. Питомцу ничего не оставалось делать, кроме того как последовать за мной с недовольным взглядом.
Первый отряд, который встретился нам на пути, можно назвать поистине смешным — четыре малыша-работяги. Наверное, основная их цель была не столько нанести нам хоть какой-нибудь урон, а замедлить нас; но даже с этой задачей они не справились. Несколько пинков, быстрое пикирование с небес, и я, получая сообщения о новом опыте, продолжаю свой забег дальше.
На пути нам еще несколько раз встречались подобные отряды, которые немного замедляли нас.
«Черт! Уже половины выносливости нет, что-то я начал забывать, что она бывает конечной. А это еще кто? <цензура><ЦЕНЗУРА!>!»
Повод для извержения матов действительно был — на нас надвигался отряд, состоящий из жука-охранника, нескольких танков и около трех-четырех десятков «мелочи» в виде плевунов и бойцов.
«Ну, если это все, то со скрипом мы с этой оравой справится должны, только вот, навряд ли весь остальной улей будет спокойно сидеть и наблюдать за нашим сражением. Так к чему эти размышления вообще?»
— Разбирайся с кислотными, я попробую отвлечь всех на себя, — бросил я демону, — будь осторожен, не подставляйся. Бой будет затяжной.
Бой начался с моего земляного копья, которое удачно прошила какого-то незащищенного и неосторожного плевуна.
Нанесен критический урон 655
Цель убита!
Получен опыт 40321
Умение «Каменное копье» +1
Сразу после импровизированного оглашения начала боя Черныш взмыл вверх, под самый свод пещеры. Жуки же, потеряв его из виду, не стали горевать и всей гурьбой набросились на меня.
В который раз меня спасло мое защитное умение. Я огородил себя с трех сторон, став недоступным для атак ни с боков, ни со спины. Какое-то время это позволяло мне вести некую оборонительную войну. До того момента, как насекомые не догадались, что лезть в земляную коробочку глупо, легче ее разрушать и набрасываться толпой.
Конечно, какое-то время после первого разрушенного укрытия я еще несколько раз пытался воссоздать его, но это попросту дарило мне небольшую передышку. Поэтому, мне пришлось вести активное сражение…
Только разрушилось мое убежища как на меня, не успевшего среагировать, налетает на огромной, для такой махины, скорости охранник.
Внимание! Получен урон 542
Внимание! Прочность Вашей кирасы достигла критического значения!
Получен урон 344
Внимание! Предмет «кираса из сплава качественного железа с гидрарбером зачарованная на силу» разрушен и восстановлению не подлежит!*
Из материалов можно создать похожий предмет.
Сообщения меня не отвлекли — привык, но вот развалившееся на несколько кусков кираса из-за мощных живал насекомого немного обескуражила.
Заблокирован урон 167 умением «Каменная кожа 2»
Заблокирован урон 124 умением «Каменная кожа 2»
Получен урон 213
Огромное количество сообщений о получении и блокировки урона отвлекали меня как бы я не старался на них не реагировать и каким бы тренированным в этом отношении не был.
Я, не обращая внимания на остальных шестилапых, начал разжимать сомкнувшиеся на мне челюсти самого большого насекомого и, как бы не было это странно, у меня получилось освободится от его мертвой хватки.
Я, не желая останавливаться на достигнутом и отомстить ползучему гада за сломанную часть брони, колошматил мягкое брюшко ногами, удерживая черного жука в захвате; и как тот не бесился, как не вырывался, мне удавалось не отпускать его и медленно опускать его жизни к отметке «нуль».
Я уверен, что закончил бы начатое, если бы не одна ма-аленькая неприятность — товарищи убиваемого пулялись в меня кислотой, царапали, кусали — в общем делали все, чтобы моя жизнь закончилась раньше чем у их товарища. Поэтому мне пришлось отпустить еле живого противника, чтобы съесть один из запасенных мной минералов-целителей, когда отметка ХП опустилась в красную зону
Внимание! Вы употребили в пищу минерал «черный кристанит опаза среднего качества»
Сытость +34%
Значения здоровье увеличено на 1657 единиц!
Значения маны восстановлено до максимального значения!
«А бафа вот нет, жаль я на него рассчитывал. Все-таки название у минерала довольно интересное. А теперь снова в бой, сначало добью черного мерзавца, а затем посмотрим. Так как бар маны у меня теперь полный, то применять способности могу без озарения совести.»
Несколько шипов, прямиком из-под земли, протыкают уязвимое брюхо твари.
Нанесен урон 300 (150 заблокировано умением «Хитиновая кожа»)
Нанесен урон 300 (150 заблокировано умением «Хитиновая кожа»)
…
Внимание! Получен опыт 1.643.096
Внимание! Получен новый уровень!
Не уделяя абсолютно никакого внимания системкам продолжаю бой. Я отвешивал увесистые, серьезные пинки, раздавал ближайшим жукам хуки с нескольких рук (даже той в которой была кирка), пробивал хитин своим «грозным оружием.»
Я настолько вошел во вкус, что успевал даже уворачиваться от нередких кислотных сгустков и уклонятся от особо опасных на вид жвал.
Питомец все это время тоже не прохлаждался, он выполнял все мои указания в точности, осторожно убивая, одним за одним, аки снайпер, дальников. Возможно именно благодаря его помощи мое здоровье колебалось на желтой отметке. Ну и отдельное спасибо нужно сказать регенерации.
…
Только я подумал, что вот, мы как никогда близки к победе, что остались сущие пустяки, как произошло то, чего я боялся больше всего — пришло подкрепление. Новый отряд насекомых состоял из уже нескольких охранников и просто неисчисляемого количества мелочи, посчитать которую, даже примерно, не удавалось.
«У меня еще одиннадцать камней, некоторые, правда, совсем небольшие, но хватить должно. Возможно, даже останутся. Остается надеятся, что это последняя преграда на пути к гнезду.» — размышлял я.
На этот раз нападение начал один из жуков-охранников, который врезался в меня на полном шагу.
Получен урон 238
Челюсти огромного монстра сомкнулись не на моей талии, а на ногах. Удивится этому я не успел — гигантское насекомое резко дернуло и я, потеряв равновесие, упал на спину. Вечно я забываю, что эти твари не по виду умны.
Сразу после того как я оказался в горизонтальном положении меня начали грызть и кусать со всех сторон. Я пытался подняться, но под грузом, нависшем на мне, сделать это не удавалось, несмотря на все мои усилия.
Из этой безвыходной ситуации меня спасла гениальная по своей простоте идея. Я, используя мое оборонительное заклинание под себя, поднялся на несколько метров над землей. Что мне это дало? Ну во-первых, возможность поднятся, а во-вторых я мягко говоря тяжелый и прыжок с такой высоты…
Внимание! Вы нанесли критический урон 32 434!
Получен опыт 1 002 787
Внимание! Вы получаете достижение «Уничтожитель. Начало.»
Описание: Вы смогли нанести поистине сокрушающий урон существу, которое превосходит Вас по уровню. С настоящими Разрушителями Жизней Ваше начинание не сравнится, но кто знает, на что вы будете способны через несколько веков тренировок. Даже боги начинали с низов.
Награда: +0.1 % к урону по существам уровень которых выше или равен вашему.
Внимание! Вами получена активная способность обычного ранга «сокрушающий прыжок»
«сокрушающий прыжок»
Цена за применение: 2 пункта выносливости за килограмм веса
Урон: зависит от веса и сопротивляемости цели физическому урону.
Описание: вы прыгаете вверх на несколько метров. Говорят, что самые умелые берсерки, используя данную способность могли убивать драконов, которые парили в облаках.
Возможности прочитать весь тот град сообщений, что свалился на меня, мне не дали. Жуки напали на меня, покрытого зеленой слизью, со всех сторон. Но теперь, стоя на ногах, я мог им отвечать.

«Здоровье опять в красной зоне, нужно съесть какой-нибудь минерал, который баф наверняка даст. Думаю, тот блестящий фиолетовый подойдет.» — с этой мыслью я достаю из кармана сумки (это не так сложно как может показаться даже в разгар боя (спасибо игровым условностям)) темно-лиловый минерал.
Внимание! Вы употребили в пищу минерал «темный сионит с помутнениями хорошего качества»
Сытость +12%
Значения здоровье восстановлено до максимального значения!
Значения маны восстановлено до максимального значения!
Получен баф «сытость темным сионитом»
Уменьшение получаемого урона на 16,4%
Длительность бафа 1 час.
«Неплохо, — Я мельком глянул оповещения. — шестнадцать процентов это, конечно, не так много. С одной стороны, а с другой — практически четверть жизней.»
Я немного отвлекся, поэтому пропустил атаку от второго охранника, который только и ждал своего часа. К моему сожалению, мгновение для атаки он подобрал абсолютно удачное.
Внимание! Получен урон 673
Внимание! Получен урон 349
Удар был настолько сильным, что я пролетел на несколько метров вперед. Наверное, со стороны это смотрелось довольно эпично: прыжок тяжелого каменного человека на огромного жука, сверкающего темным блеском, брызги слизи, ошметки хитина летят во все стороны; затем разъяренный прототип убиенного нападает отправляет в полет многокилограммовое тело великана. Тот встает, даже, кажется, отряхиваться и, расталкивая меньших собратьев насекомого, начинает бороться с ним. Именно такую картину рисовало мое воображение, когда я потом пытался представить эту битву от третьего лица. Да и демон потом подтвердит мои слова.
Бороться с жуком все-таки оказалось далеко не так просто. Во-первых, мене то и дело мешались жуки, которое, несмотря ни на что, отправляли в мою сторону сгустки кислоты или норовили укусить меня за ноги.
Я решил повторить свой трюк с захватом жвал. Однако, эти твари, как оказалось, прекрасно учатся и на чужих ошибках. Подставляться шестиногое решительно не желало. Пришлось тратить практически всю ману на «копья». потому как иначе победить это огромное существо у меня не было абсолютно никакой возможности. Естественно, жук не стоял на месте то время, пока я медленно ковырял своей атакующей магической способностью. Пришлось использовать два мелких камушка. которые не дали ничего кроме восполнения маны и здоровья, и то не полного.
Получен урон 255
Заблокирован урон 143 умением «Каменная кожа 2»
Нанесен урон 200 (250 заблокировано умением «Хитиновая кожа»)
Нанесен урон 200 (250 заблокировано умением «Хитиновая кожа»)
…
Внимание! Получен опыт 2 283.096
Внимание! Умение «Земляное копье» +1
Внимание! Умение «Земляное копье» может эволюционировать выберите вариант дальнейшего развития!
Передо мной появились, как и в случае со стеной три ветки развития. Я быстренько пробежался глазами. Если коротко то мне предлагают выбрать или урон, или дальность, или вариацию форм. Каменное, земляное и глиняное копье соответственно.
На самом деле это было невероятно сложно — читать и сражать, но у меня каким-то образом это прекрасно получалось, наверное, привык.
Я выбрал каменное копье, которое, на мой взгляд пригодится гораздо больше. Пусть теперь у умения есть откат в десять секунд, но зато урон в тысячу может служить аргументом во многих вопросах. Мана кост (стоимость умения по мане) тоже подняли, но не так критично.
— Отступаем, живо! — крикнул демон свысока и сам поспешил исполнить свое приказание.
«Что там могло случится? Подкрепление что-ли какое-то? Так мы его… хотя нет, Черныш бы не стал просто так резко отступать, значит что-то серьезное. Вот ему легко говорить. А мне как тактически ретироваться? Меня тут боем связали и отпускать не намерены.» — несмотря на этое скафнотство я все-таки начал медленно, подниматься вверх по пещере. К сожалению, далеко продвинутся у меня не получилось: пришли ОНИ. По сути это просто проапгрейженая версия охранников.
Рост этих поистине сказочных тварей достигал до трех метров в холке. Не так много казалось бы. И возможно, что с одним таким «чудом» я бы даже справился, но не с десятком машин для убийств.
Один из таких экспонатов налетел на меня в тот момент когда я только успел удивиться тому. что мелкотня куда-то отступает.
Получен урон 1298
Получена травма «трещина на спине 6 степени тяжести»
Скорость передвижения уменьшена на 34%
Я даже не успел достать из сумки камень, лишь только осмотреть моих противников, как снова получил ужасный по своей силе удар.
Получен урон 1112
Внимание! Вы умерли!
Время возрождения 12 часов.
Следующее время возрождения 12 часов.
Комната/сон.
Я долгое время не мог отойти от шока. Да и понять, почему эти титаны не встретились мне раньше, почему навалились целой гурьбой и прочее, я не мог.

Живущий

….признать Савченко Марию Михайловну, 2013-го года рождения виновной в совершении преступления, предусмотренного ч. 2 ст. 31 УК Объединенного Государства, и назначить ему наказание в виде ограничения свободы, сроком 9 лет с отбыванием наказания в игре Нейрона, на общих основаниях, согласно ст 231. 2а УК Объединенного Государства от 2 февраля 2029 года.
Во время зачитывания приговора на лице юной Марии не дрогнул ни один мускул. Ее эмоции нельзя было прочитать по так много говорящим, для знающего человека, глазам.
Вспышка. Девушка перенеслась в хорошо ей знакомую, по множествам видеороликов, комнату (если это безразмерное помещение можно так назвать). Несколько слов и вот уже готов новый аватар. Довольно сложно описать это странного вида существо: представьте себе дерево, скажем стройную, молодую березку; затем — красавицу-дриаду или эльфийку без огромных ушей, которых частенько видели в фильмах. Представили? А теперь совместите два существа в одно. Знаю, что звучит довольно дико, (как, впрочем, и выглядит) но для целей прекрасной и очаровательной Марии эта расы подходит больше всего. По крайней мере, так считает она.
Ее выбор мог показаться странным читателю, не только потому, что девушки, как правило, выбирают более… кхм… приятных глазу аватаров; но и потому, что в шахте дерева наврядли будет получать хоть какое-то преимущество. Однако, тут есть один небольшой нюанс, который Вы, в отличие от каратистки, не знаете: дети до восемнадцати по закону не могут работать в шахтах. Уж я не знаю с чем это связано, но в большинстве случаев малолетних преступников определяют на лесопилки. Поэтому, выбор Марии далеко не так глуп, как это могло показаться на первый взгляд.
К сожалению читателя, больше информации о злоключениях сестры Кирилла мне добыть не удалось. Все-таки тюрьма — это закрытая для посещения территория.
Хотя кто знает, возможно в скором времени придет весточка от моего давнего товарища, который по неосторожности своей, да и по глупости хмельной, угораздил на лесопилку. А пока — вернемся к основному повествованию.
Если бы меня попросили описать происходящее в мире одним словом, то я бы ясно воскликнул: «утопия». Действительно, если верить новостям, то в мире ситуация все больше и больше стабилизируется, становится все меньше и меньше людей, которые не могли бы себе позволить воды или еды в необходимых количествах. В развитых странах многие люди перестали ходить на работу, потому что их смесили автоматические механизмы, которые справляются с задачей иногда в десятки раз лучше чем самый грамотный специалист. Единственное, что у Альфы никак не получается реализовать — заменить воспитателей и учителей и, похоже, навряд ли в ближайшее время это станет возможным. Дети и подростки совершенно не хотят слушать какую-то там говорящую железку.
Сколько уже прошло времени? Ух два часа, еще есть время. что я делал этот относительно короткий период времени спросите Вы. Ну, помимо того, что корил себя за идиотизм и листал ленту новостей, я пытался продумать свою дальнейшую судьбу. К сожалению, я пришел к далеко не утешительным выводам: меня ждет череда смертей. Насекомые раз за разом будут ловить меня и убивать, как это было раньше.
От нечего делать решил заглянуть на сайт, отсылки к которому не раз встречал на сторонних ресурсах. Рейтинг Нейроны, именно так он зовется, если дословно перевести с английского. В описание говорится, что это официальный сайт, который создала Альфа для того, чтобы показать свету лучших игроков, их достижения, уровни и прочее. Здесь более сотни различных топов: от банальных номинаций «самый высокий уровень» или «самое большое значение силы» до иногда интересных, но относительно глупых «самый высокий прыжок» и т. д… Естественно, меня увлекло чтение и изучение первых мест.
Первое месте по силе среди всех игроков Нейрона принадлежало некоему черному орку-берсерку. Ее значение было 521.
«Мда… Я то думал что мои практически две сотни это чуть ли не рекорд. А тут у человека, или вернее сказать орка, больше в два небольшим раза. Так… страничка персонажа… интересно.» — справа от никнейма находилась привлекающая внимание, красная ссылка.
Тыкнув передо мной предстал Thunder, такой никнейм имел самый сильный аватар Нейроны. Рядом с ним находился огромный каменный змей длиной около пяти. Черный орк держал в руках два огромных, расписных различными рунами, топора, которые светились кроваво-красным светом. Из одежды на нем были лишь легкие кожаные поножи, которые выполняли роль набедренной повязки. Помимо брутального гуманоида на кране находилось вся информация о персонаже: начиная от уровня и очков характеристик, заканчивая ростом и весом. слово конспирация (ровно так же как греческое рацио(μυαλό)) «владельцу» силача явно не знакомо. Помимо всей этой ненужной информации было несколько ссылок на различные видео боев верзилы. Ну кто ж сможет устоять перед таким экшеном, тем более во время скуки?
Послышался гулкий звук горна, ритмичные удары барабанов — это боевые барды бафали армии, которые стояли на расстоянии несколько сотен метров друг от друга. Пожалуй, стоит их описать. Перед зрителями стояли две абсолютно разношерстные армии самых различных гуманоидов: здесь были и высокие, синекожие троли, и милые, очаровательные феи с небольшими посохом, и люди в блестящих доспехах и много кто еще. Помимо разумных на поле битвы еще присутствовали питомцы, которые так же как будто бы стремились удивить зрителя разнообразием видов.
Произошло что-то недоступное ни глазам, ни ушам зрителя и обе силы начали стремительное сближение. Первыми цветочками войны выступили стрелы, которые десятками еще летели в противника. Не могу сказать, что эффект был заметен сразу, нет. Напротив — ни одно, ни другое войско их как будто бы не заметили.
Армии схлестнулись и, описывай я все что происходило в тот момент на экране, это растянулось на несколько больших глав. Камера носилась, стараясь показать самые красочные моменты, то покажет дуэль троля-воина и какого-то странного, всего разукрашенного, боевого шамана; то — черного паука, около метра в холке, сражающегося с горящей магическим пламенем собакой; то внимание зрителей упадет на груди прекрасной эльфийки-целительницы, которая одета в легкие и прозрачные ткани.
Через какое-то время одна армия, один клан, начинает доминировать над другим. С течением времени преимущество лишь увеличивается: один за одним умирают бравые воины, маги и целители второй армии.
И вот, когда казалось, что шансов на победу или хотя бы достойное поражение у них нет, камера захватывает черного орка с двумя топорами наперевес. Кажется. что он серьезно ранен и не способен больше продолжать сопротивляться. Однако, напомню, что это берсерк, причем не обычный, а берсерк крови. Уникальный и единственный в своем роде. На брутального орка нападают с двух сторон враги, паладин и воин, если я не ошибся. Два удара, заметить которые было довольно сложно из-за невероятной скорости. Два трупа, разрезанные напополам.
Какой-то огр с огромной дубиной было попытался замахнуться на героя видео, как сразу упал замертво. После этого на черного как смоль орка наконец обратили внимание, какие-то молнии, огнешары, тут же полетели в его сторону; но… было поздно. Разогнанный уникальным, полу-божественным умением и огромным количеством трупов, его уже было не остановить. Регенерация справлялась с практически любыми повреждениями. Несколько минут и вот один игрок практически в одиночку ополовинил силы противника.
Естественно, какое бы сильное и насколько уникальным не было умение, оно не могло быть вечным — орк все-таки пал, но тут подоспело подкрепление, которое по силам значительно превосходило потрепанную армию вражеского клана. Видео на этом закончилось.
Я, одолеваемый самыми разными эмоциями, закрыл страничку с с видео и сам сайт «кебермонстра», перейдя обратно на сайт с топами. Вкладку «Уровень» даже просматривать не стал — там явно есть какие-нибудь задроты-корейцы, которые впереди планеты всей. Меня гораздо больше заинтересовали менее очевидные топы. Например, игроком с самым большим количеством уникальных умений оказался американец, со специфичным именем «urts.» Аватар молодого человека имел пятнадцать, нет не так, ПЯТНАДЦАТЬ, различный уникальный умений. Ему в зотылок дышало еще несколько человек, с самых разных уголков мира.
…
На сайте я завис надолго. Не могу сказать, что выяснил для себя, что-то полезное. Разве что теперь я знаю наверняка, что мои достижения в игре не более чем чуть выше средних.
Остальное время по большей своей части потратил на просмотр всяких познавательных и увлекательных видео, где вечно улыбающейся улыбающийся блогер рассказывал и, как правило, показывал что-нибудь эдакое.
Теперь я знаю самую прочную броню, самого этого непися, самого влиятельного эльфа и много подобной, относительно ненужной информации. Мне как человеку тоже нужно отдыхать. Не смотрите на меня так!
…
Внимание! Приготовьтесь! Возрождение через одну минуту.
…
3
2
1
Яркая вспышка, на секунду ослепила меня. И вот я стою в кругу моих лучших друзей-жуков, которые собрались здесь, чтобы устроить мне неожиданный сюрприз на мой день рождения. Только вот день рождения у меня в ноябре, да и подарков что-то незаметно, как, впрочем, и праздничного настроения на лицах гостей (если эти хитиновые морда можно назвать лицами).
Это было единственное, что я вообще успел заметить, так как сразу после воскрешения был отправлен в игровую комнату дружным залпам всеразьедающей кислоты. В общем, сюрприз я ожидал, а подарок мне не понравился. Три из десяти, не больше. Могли бы постараться и плейстейшен замутить. Тоже мне, друзья называются. Какие только сумасшедшие мысли, местами веселые, приходят иногда в голово от безысходности.
Внимание! Получен Критический урон 6556!
Внимание! Вы умерли!
Время возрождения 12 часов!
Следующее время возрождения 14 часов!
Внимание! Вы потеряли 3 очка силы и одно очко ловкости.
Комната/сон.
«Мда… прощайте сила, прощайте ловкость. И если утрата трех очков силы не так критична — не столь заметна будет разница сто восемьдесят пять или сто восемьдесят два, то потеря далеко не лишней единицы ловкости серьезный удар по скорости моего передвижения и быстроте реакции. Хорошо хоть кислота доспехи не задела, что даже немного удивительно; ни после смерти они не выпали. А в принципе…. какая разница? Не упадет сейчас, — так ничего, у меня еще год впереди. Не помогу я сестре… Не помогу.» — будь я в реальном теле, или хотя бы в игровой проекции, а не сгустком тьмы — точно бы горько вздохнул. Все-таки подобные мысли навевают тоску смертельную.
Я вновь выбрал комнату. Даже если мне надоест смотреть однообразные видео о мире Нейроны, ничего. Всегда рядом диван, я помню НАСКОЛЬКО мне иногда, в школьные и университетские годы, не хватало часика в тишине на удобном ложе с книгой в руках.
Как там любят повторять заядлые оптимисты: если ты не можешь повлиять на ситуацию, не волнуйся. А вот вы, сука, попробуйте, когда у вас сестра, с который всю жизнь вместе, где-то, на кой-то лесопилке, работает не покладая своих нежных, женственных рук. Каждый раз как представлю, аж злость берет.
Немного успокоившись и пораскинув мозгами я решил, что раз существенно на исход событий, по крайней мере пока, повлиять не могу, то буду просто использовать свободное время и закачивать в мой мозг знания. Навряд ли где-нибудь в интернете можно найти простой способ как избежать смерти от кислоты жуков. Маловероятно, что мне поможет какая-нибудь комбинация, вроде: две стрелочки вверх, В и стрелочку вправо.
Поэтому, ищем в интернете какое-нибудь заманчивое, классическое чтиво. Олдос Хаксли, учитывая нынешнюю реальность, подойдет.
Описывать сюжет, как и размышления не буду. Надо — сами прочитаете.
За час до возрождения, когда я уже с «О дивный новый мир» переполз на «1984», я начал готовиться к возрождению. Морально естественно. Я все-таки надеялся, что будет какой-то способ уворота, от кислотного шара, что хитиновые твари подарят мне миг и я им грамотно воспользуюсь, пробьюсь в их ряды, устрою там хаос…
Реальность же вновь оказалось удрачащей. Какой там увернутся? на этот раз я появиться-то толком не успел, как сразу вновь ощутил себя в теле бесплотного призрака.
Внимание! Получен Критический урон 6556!
Внимание! Вы умерли!
Время возрождения 14 часов!
Следующее время возрождения 16 часов!
Внимание! Вы потеряли 1 очко выносливости.
Комната/сон.
«Все понятно. Эти твари за три попытки идеально натренировали методику моего скорейшего убийства и теперь просто не будут давать мне даже возможности увидеть белый свет. Прекрасно! Просто чудесно! Великолепно!!! — я был на грани срыва. — Теперь у меня есть несколько месяцев свободного времени в тишине. Я могу столько книг прочитать за это время, наконец-то доберусь до Федора Михайловича, авось осилю Кафку, в общем, дел невпроворот.»
Не буду усложнять восприятие читателей скучным описанием колебаний струн моей души. Не буду упоминать вселенскую тоску перед осознанием. Затрагивать тему смирения, дышащего мертвым ужасом, я тоже не буду.
И вот я с псевдо компьютером в руках, который, как оказалось, можно снимать при необходимости, читаю «Жизнь взаймы» Марии Ремарк.
Да. Что может быть лучше, нежели упиваться поистине одним из самых грустных произведений во время тотальной депрессии разума? Правда и эта книга может натолкнуть на хорошие и позитивные мысли — туберкулез вот уже три года как полностью победили. Спасибо надо сказать японцам и их многолетнему труду.
…
Внимание! Приготовьтесь! Возрождение через одну минуту.
«Уже? Что-то в депрессии время незаметно летит. Так, все необходимо собраться. Пока есть шанс, даже мизерный, что эти шестилапые на секунду отвлекаться, необходимо действовать. Необходимо пытаться.»
3
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Вспышка! Перекат не отрывая глаз. Удар об стену. Резко поднимаюсь. Ничего не происходит, никаких посторонних звуков.
Я резко открываю глаза и замираю удивленный. Передо мной стоит питомец во главе с парочкой аборигенов.
— Шаалийский монах, давай быстрее. — демон подозвал меня крылом, — Пока ты в безопасности, но, судя по всему, ненадолго. Объясню позже, итак тебя долго ждали — сказал Черныш, заметя что я хочу его перебить.
Поскольку мы находились в тылу врага, где на нас в любой момент могут напасть недруги, я решил, что тратить время на вопросы, которые можно будет решить потом, — по меньшей мере глупо. Ко всему прочему бег на пределе моих возможностей не способствует желанию поговорить.
— Какая карма сейчас? — поинтересовался демон, для которого мой темп не вызывал абсолютно никаких сложностей.
— Девятьсот… — на выдохи скорее прошептал нежели сказал я, — пятьдесят… четыре.
— Когда смотрел в последний раз? — Черныш спикировал поближе.
— Сразу после…. смерти… — сказал я, а сам удивился глупости вопроса, но сил спрашивать, что могло измениться за это время, не было.
— Посмотри-ка сейчас. — мне, возможно, показалось, но рогатый в тот момент едва заметно ухмыльнулся.
Я бы точно закатил глаза, если бы был в человеческом обличье. Однако делать это в теле каменного гиганта, да еще и на бегу невозможно.
Карма 967
— ??? — я молча уставился на свободно маневрирующего в воздухе черта из табакерки.
Возможно поэтому я упустил появление на горизонте зрения первого жука.
— То чего я боялся… — вздохнул мой спаситель.
— Значит будем биться. Не впервой. — я сам немного опешил от моего неожиданного оптимизма.
Однако, даже этот заряд бодрости стушевался по мере приближения к огромной толпе всевозможных жуков. Они стояли ровными рядками, танки и воины прикрывали плевунов в конце строя. Жуки класса С же готовились к выстрелам. Даже примерно сосчитать количество тварей не являлось возможным, зато очень удачно подходит старо-русское определение «дохера.» К моему крайнему удивлению, среди насекомых не было ни одного охранника. Это делали наши шансы на выживание чуть больше нуля.
Я не стал давать противникам лишней возможности подготовиться: я зигзагами, попадая под кислотный залп противника, (к счастью лишь частично) врываюсь в первый ряд размахивая кулаками. Уверен, в тот момент меня можно было сравнить с мельницей, малотящей все вокруг.
За питомца не беспокоился — он у меня умный, сам знает, что и как делать.
________
Позже я признаюсь себе, что в тот момент, когда, весь покрытый слизью, я разбрасывал своим огромными кулаками трупы (а после встречи со мной это были именно трупы, за редким исключением) я получал огромное, не с чем несравнимое наслаждение. Я упивался битвой. И… это немного мерзко. Отвратно осознавать, что массовый геноцид, может и тварей, но доставляет удовольствие.
____
«Ох, черт. Что-то я заигрался», — подумал я мельком обратив внимание на красную полоску жизней, которая была практически пуста, — «Странно, что боли не чувствую. Обычно она об этом нехило так напоминает.»
Внимание! Вы употребили в пищу минерал «Великолепный топаз»
Сытость +2%
Значения здоровье восстановлено до максимального значения!
Значения маны восстановлено до максимального значения!
Получен баф: «уверенность топаза 12»
Эффект: Чем меньше ваш уровень здоровья, тем больше ваша сила.
Сила эффекта: характеристика Сила +1 за каждый 0.75 % отсутствующего здоровья от максимального значения.
«Подфартило, этак я всех тут порешаю. — радостно заметил я, — реген здоровья станет чуточку больше, про мощь удара молчу — ее итак хватает. только вот это последний хоть чего-нибудь стоящий камушек.»
Я с удвоенной силой продолжаю пробивать хитин первых попавших под руку членистоногих. Сыплются сообщения об опыте, нанесенном, заблокированом и полученном уроне. среди всего этого града каким-то удивительным образом мозг выцепляет сообщение о смерти питомца. Уж не знаю где и как подставился этот рогатый уродец, но факт остается фактом:
Нанесен урон 2 323
Заблокирован урон 160
Внимание! Ваш питомец «Черныш» умер!
Время возрождения: 24 часа.
Место возрождения: шар охранника тьмы.
Спустя несколько секунд я осознал какую огромную помощь оказывал мне мой друг по несчастью: в меня полетели сгустки кислоты со всех сторон.
Нет, сказать то, что до этого я был обделен вниманием едких вредителей нельзя, однако теперь мое здоровье просто колоссально быстро опускалось вниз.
Получен урон 343
Получен урон 101
Заблокирован урон 52
Внимание! Вы употребили в пищу минерал «Мутный аметист с трещинами»
Сытость +2%
Значения здоровье увеличено на 702!
Значения маны восстановлено до максимального значения!
Я призываю две стены справа и позади себя. Это, конечно, не гарантирует мне идеальную защиту, но послужит барьером от плевком с двух сторон.
Барьер долго не продержался, и не потому, что его сломали — жуки воители просто отошли, вынуждая меня нападать на них, нежели защищаться от их атак. Чертовы умные твари!
Мне пришлось драться по их правилам, как бы я не старался навязать им свои. Мое здоровье стремительно уменьшается. Приходится глотать разноцветные минералы чуть ли не каждые десять секунд. Естественно, чуть больше через минуту они закончились.
И вот, только я успел подумать, что все, снова здравствуй классическая литература и прощай помощь сестре; как яркая вспышка ослепила мои глаза.
— Ты справился с моим заданием. — послышался громкий, величественный голос.
Я был в храме Матери. Я справился.

Дроу

Внимание! Получено достижение «Карма. Праведник.»
Описание: Ваша доброта, сочувствие и желание помочь ближнему поражают. Многие разумные почитают Вас за праведника, деяниями которого управляют сами боги. Однако, далеко не все считают, что доброты достойна похвалы, более того — презирают ее. Будьте осторожны, зло не дремлет.
Награда: +10 ко всем характеристикам, пока значение кармы больше 1000; титул «Праведник»
«Праведник»
+5000 репутации со всеми добрыми и положительно-нейтральными существами. — 10000 репутации со всеми злыми и отрицательно-нейтральными существами.
Внимание! Титул «Праведник» является несмываемым титулом: он накладывается на текущий титул и его видят все окружающие.
Внимание! Текущий титул изменён на титул «Десятник-Праведник»
Внимание! Вы телепортированы в локацию «Сердце Земли»
— Ты доказал, что достоин называться защитником. — медленно, используя всю мощь прекрасного своей твердостью голоса, произнесла богиня, — Ты доказал, что достоин стать посланником моей воли. — Пауза. — Достоин стать тем оружием, — секундное промедление, — тем щитом, что поднимет знамя Земли на былую высоту. — Пауза длиннее всех предыдущих. — пусть пока ты довольно слаб, — богиня показательно добавила в голос немного едва различимых ноток грусти, — но со временем ты станешь непобедим, ведь главная сила сокрыта в истинном добре.
Внимание! Выполнено задание «Достойный Богини»
Награда: Божественный класс
Внимание! Ваш уникальный класс «Защитник Матери» изменен на божественный класс «Щит Земли»
Внимание! Ваше божественное умение «защита матери» изменено!
«Защита матери»
Пока любая часть вашего тела соприкасется с землей и смежными ей структурами весь входящий урон уменьшается на 80%
«Ничего себе! Защиту в два раза подняли. Меня теперь убить невозможно будет! Не буду даже заикаться на что теперь я способен. Я теперь как тот сын Геи, богини Земли, которого еще Геракл победил. Теперь я вмиг найду сестру, если конечно, не встречу кого-нибудь способного оторвать два центнера от земли.»
Внимание! Божественный класс накладывает определенные ограничения:
1) участие в любых видах публичных дуэлей невозможно.
2) участие в любого вида турнирах невозможно.
3) воскрешение невозможно. (при смерти персонаж попадает в АД)
«А вот и ложка дегтя… Да какая… смерть — и все, снова здравствуй комната и книги. Я спрашивал у Альфы, что происходит с аватарами персонажей при окончательной смерти. Местный Ад — пристанища для огромного числа невероятно могущественных существ, живших когда-то давно, а теперь вынужденных сражаться, чтобы продолжать свое жалкое псевдо-существование. Если я понял демоны — это просто необычайно сильная расса, стертая с Нейроны единым усилием всех богов. Слишком уж они им чем-то досаждали. Однако, эти хитрюги даже из Ада нашли способ выбраться. Да, через пентаграммы, да выполняя волю своего господина, но это достойно определенного уважения.»
Внимание! Получено достижение «Божественный класс.»
Описание: Поздравляем Вас! Вы достигли небес! В прямом смысле. Необычный класс получают удачливые люди; редкий — счастливчики; уникальный — любимчики судьбы. Завоевать же божественный клас удается единицам. Тем единицам, которые на короткой ноге с богами. Вы поистине понадобились зачем-то божеству, ведь один бог имеет право наделить божественной сил лишь одного разумного. Удостоиться такой небывалой чести и ответственности — огромное счастье и не менее огромная печаль.
Награда: +5 % к получаемому опыту.
Внимание! Репутация с богом Кх'Э уменьшена до неприязни!
Внимание! Репутация с богом Уатс уменьшена до неприязни!
Внимание! Репутация с богом Великий Ренд уменьшена до неприязни!
…
И таких сообщений было несколько десятков. То ли с Матерью они в плохих отношениях, то ли боги просто ревнивые до мозга костей, но факт остается фактом — мне теперь еще стоит опасаться всяких там священников других богов, а то малоли ли… Скажут меня кокнуть, а фанатики они такие… не перед чем не остановятся.
— Вижу, что тебе понравилось мое благоговение. — Богиня улыбнулась, несколько секунд пристально смотрела меня, как бы оглядывая, а затем продолжила, — Прояви же и ты свое благородство. Помоги мне восстановить утраченное временем. Верни Сердцу священные камни стихий.
«Та-ак, а вот это мне уже не нравится, мне сестре помочь необходимо, а мен на какое-то наверняка мега-хардовое задание отправляют. И отказаться я не могу — убьет и пойдет искать себе другого приемника. Вот точно же убьет.»
— Задолго до появления людей на Нейроне эти камни были инкрустированы в Сердце Земли, — затяжная пауза, начинаю ненавидеть эту скорость, вечно на самом интересном обрывает, — но во время Великой войны, сердце несколько раз разрушали и после каждого разрушения на месте сердца оставался небольшой, излучающий необычайно ясный свет камень. — Пауза. — В этих божественных минералах заключена часть силы Сердца. — Пауза. — Часть его мощи. Со временем, цвет камней с ярко-белого начал изменятся. Два стали голубыми как небо — это камни воды. Один стал полыхать огненно-красным светом, это огонь. Другой стал абсолютно прозрачен — это воздух. — пауза. — Отыщи их.
Внимание! Получено задание «Священные камни»
Описание: За все время своего существование Сердце Земли разрушалось четыре раза, оставляя после себя маленький камень света. К сожалению, так случилось, что местоположение всех четырех божественных минералов неизвестно. Матерь-Земля просит Вас отыскать их.
Цель:
1. Найти 2 камня воды 0/2
2. Найти камень огня 0/1
3. Найти камень воздуха 0/1
Награда: Неизвестна.
Провал невозможен.
Я пробежался глазами по описанию и целям, в принципе ничего нового текст задания мне не сообщил. Разве, что немного удивило то, что провалить это задание невозможно. Это по меньшей мере странно.
— Многоуважаемая… эм… Матерь, а не могли бы Вы хотя бы приблизительно указать где искать. — попросил я немного сконфуженно.
— К сожалению, сын мой, никто не знает где найти части сердца. — я уже было хотел задать другой вопрос как богиня продолжила, — все, что известно про них, это то. что они притягивают к себе свою стихию. Большего никто не знает. — Пауза. — Ищи сам. — Длительная пауза. — Откуда ты желаешь начать свои поиски?
«В Нейроне есть шестнадцать довольно больших исправительных лесопилок. Знать куда определили сестру я не могу — информация конфиденциальна, ее распространение может нарушить права другого человека. — передразнил я. — Однако три находятся относительно близко друг к другу. Для Нейроны расстояние в несколько сотен километров является сравнительно небольшим. Спасибо телепортам. В общем воспользуюсь-ка я возможностью бесплатной телепортации к одной из них.»
— Лес Савара-Лапласа. — утвердил я, потеряв всякую вежливость.
— Не могу сказать, что выбор хороший. Но кто знает. Возможно, там еще никто не смотрел. — Ломаными фразами говорила Матерь-Земля.
Яркая вспышка телепорта и я оказываюсь в темном лесу. Огромные кроны деревьев не дают пробиться свету, закрывая его большими, черно-зелеными листьями. Несмотря на то, что свет практически не проникает вглубь, в лесу все-так присутствует мелкая, местами густая, растительность — низкие кусты и невысокая трава.
Тишина. Лишь легкий шелест листвы сменял ее при первом ветре. Я огляделся, но ничего, что несло опасность или представляло бы для меня интерес, не обнаружил.
«Странно. Обычно в лесу всегда огромное количество различной живности, а тут… ни души…» — подумалось мне.
Я медленным шагам осматриваясь и получая наслаждение от прогулке, (все-таки приятно ощущать себя в лесу после темной, полной мрака пещере без выхода) шел по лесу.
Я не знал куда и в какую сторону мне нужно идти: карты встроенной никакой нет, точное местоположение лесопилки мне не известно, да и куда меня телепортировала Матерь непонятно. Я так понимаю, что она перенесла меня в самый центр леса.
«Что ж это за лес-то такой. Где все? Не то, что в пещере, которая даже входов и выходов не имела, а там две разумные расы жили. Кстати, интересно, как там гоборы поживают?»
Позади меня послышался максимально тихий шелест кустов. среагировать на неожиданное нападение я не успел, да и не смог бы при всем желании.
Внимание! Вы атакованы!
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Эффект «Мертвый сок монока» не возымел на вас воздействие! (иммунитет)
Эффект «Парализация 6 степени» не возымел на вас воздействие! (иммунитет)
Честно говоря я немного растерялся после того как обернулся. Нет, это произошло не из-за недостатка опыта в битвах, или потому, что меня застали врасплох. Нет. Как бы вам объяснить не нарушая правил цензуры… Амазонок знаете? (Для тех кто не в курсе это женщины-воители-феминистки) Так вот… Сейчас передо мной стояли, держа в руках щиты и мечи несколько девушек с весьма аппетитным декольте, еще несколько — судя по стрелам, которые летели в меня — прятались в кустах. Не портило, а даже скорее дополняла картину, раса прекрасных дам — темные эльфы или как их еще называют дроу. В отличии от своих светлых собратьев они обладают темным цветом кожи, более низким ростом, близким к человеческому.
Я застыл любуясь на картину. Замерли и прекрасные воительницы, только вот по другой причине — ждут когда подействует тот яд, что в меня отправили со стрелой вначале. Может, кто-то скажет, мол: упускаешь момент, Кирилл, какого фига ты бездействуешь? Нападай! А я не хочу. С детства, с самого раннего, меня учили, что бить девушек плохо (особенно красивых) и если друге мальчики это переросли и спокойно себе живут, то я же остался верен этому глупому правилу. Ко всему прочему, у дроу основная характеристика ловкость — я просто по ним не попаду.
Те довольно быстро смекнули, что меня ни стрелы не берут и яд на меня не действует, однако, не отходили от меня ни на шаг. Было видно, что они меня откровенно побаиваются.
— Я пришел с миром. Зла Вам не желаю. — дружелюбно сказал я и даже улыбнулся.
Дроу вздрогнули. Они, что не ожидали, что я разумное существо?
- Çi vî kevirî kevir dixwaze. Translate Lioness. - довольно громко прокричала что-то на своем языке самая красивая эльфа.
— Oh dibêje ew hevalê xwe ye. Ew naxwaze me bi Sakan zehf nakin. - ответила одна из дроу лучниц, вдеть которых я не мог.
Внимание! Получено умение «Язык восточных дроу»
«Язык восточных дроу» +1
— Вы меня тоже не понимаете да? — с сожалением произнес я.
— Понимаю. — голос принадлежащий эльфийке «за кадром» приблизился.
Я обернулся.
— Lioness tu çi bikî? — произнесла старшая, если я правильно понял их иерархию.
— ew baş e. Kind. Ne li dijî wê. - ответила лучница.
— Я так, на всякий случай, скажу, что мне ваша оружее ничего не сможет сделать. Да и… убить всех Вас я могу прямо сейчас. — с приподнятым настроением произнес я.
— Ew dibêje ew dikare hemûyan bikuje. Û çekên me nikare wî bikujin. - самодовольно (с чего бы это) произнесла темнокожая переводчица.
— Вы не обращайте внимания на моих соклановцев. У нашего народа трудные времена. — довольно вовремя прошептала мне лучница, — я попытаюсь их уговорить сотрудничать с Вами или хотя бы не прогонять.
После этой фразы началась перепалка на довольно красивом, незнакомом мне языке. Красоту картине добавляли подчеркнутые одеяниями прекрасные формы девушек. За несколько минут я изучил их язык до двух пунктов и теперь изредка слышал знакомые слова в их речи.
— Сестра хочет знать зачем ты пришел на нашу землю, — спросила переводчица, а затем, как бы для галочки добавила, — чужак.
— В одной из шестнадцати лесопилок заключена в рабстве моя сестра. Я не остановлюсь не перед чем, чтобы спасти ее.
— Ew dibêje: Di yek sedsala min de ji xwişka min di zîndanê de girtî ye. Ez qet tiştek bisekinim ku wê xilas bikim. - перевела дроу.
После этого вновь началась перепалка. Иногда эльфы переходили на громкие крики, и, если я правильно понял, даже на личности; но в итоге все разрешилось.
— Тебе пустят к нам. У нас тоже есть некие претензии к лесопилке. Лишняя сила нам не помешает. — улыбнулась девушка.
— Как тебя зовут красавица? И почему ты так кичишься помогать мне?
— Я Лионесса из рода темной Луны. Мое имя с нашего языка переводится как львица. А помогаю, потому что наш клан очень сильно ослабел за последнее время и кто как не праведник может ему помочь?
«Понятно, бонус от достижения начинает работать.»
— Угу, — угрюмо кивнул я, но не стал разубеждать прелестных дам, что у меня другие планы.
Меня повели куда-то вглубь леса.
— На самом деле меня в клане сильно не любят, — решила начать диалог Львица, — многие считают меня чокнутой.
— Эмм… — это прозвучало довольно неожиданно, так что я не сразу нашел, что ответить на это заявление, — Почему? — задал я наконец вполне логичный вопрос.
— Они считают недостойным изучение чужого языка…. Идиоты… — последнее было произнесено на выдохе.
— А что ж ты им помогаешь тогда? Ушла бы, — сказал я весьма дружелюбно. Вообще, это довольно странно, но мы невероятно быстро нашли общий язык. То ли это магия или умение какое-нибудь, то ли характерами сошлись. Надеюсь на последнее.
— Ильгора попросила, наша богиня. — добавила Лионесса, — Клан нуждается в моей помощи, они и сами это понимают. Только вот не считают нужным благодарить за нее. Но мне достаточно благодарности богини. — поддержала дружелюбную атмосферу девушка, загадочно улыбнувшись.
А вот соклановцы эльфийки смотрели на нас скорее злобно. Частенько бросая негодующие взгляды
— Важная шишка эта богиня? — невзначай спросил я, чем заслужил невероятно удивленный взгляд лучницы. По-видимому я сморозил какую-то глупость.
— Это богиня! Богиня расы, покровительствующая всему нашему роду! — прокричала Львца, но затем, увидев ухмыляющиеся рожи псевдо-товарищий, изменила тон, — неужели ты не знаешь, что любые боги, даже духи и Забытые невероятно сильные существа?
— Ну и что, что сильные? Иногда ум важнее любой силы. — не знаю зачем я это сказал, но в ту секунду мне это показалось логичным.
— Наверное, у твоей расы просто нет бога-покровителя и ты не понимаешь какого то… какая сила исходит от ее ауру, какая красота, грация. Какой поистине божественный у нее голос. — она была явно помешена на богине.
— Прекрасно понимаю… — меня так и тянуло похвастаться, что я воин богини, но удержался и перевел разговор в другое русло, — а почему у вас военный отряд из девушек состоит? Ты не пойми меня неправильно, — я решил поправиться, чтобы не выглядеть сексистом, — просто там, откуда я родам, военная рофессия — дело мужчин.
— На нас довольно часто совершают нападения, поэтому мы не можем позволить себе такой роскоши как терять половину боеспособных эльфов. — С явным сожалением в голосе произнесла красавица.
Продолжая такой милый диалог до самой деревни (а то, что я увидел, было именно деревней) я узнал много новое и немного, не затрагивая деталей, рассказал о себе. Во время разговора я думал, что возможно глупо будет вот так, доверятся буквально первому встречному, может меня ведут в ловушку, но голосу разума противостояло, что-то. Не могу объяснить что, назовем это интуицией.
Деревня была оформлена в лучшем стиле жанра, по канону. Витиеватые деревье сплетались в дома, которые стояли неровными рядками, зелено кругом, а в центре городка — источник питьевой воды.
Как только мы достаточно близко приблизились к деревушки к эльфийкам подбежали пумы, довольно внушительных размеров. Это были их питомцы, как сказала мне Лионесса. У каждой дроу должно быть животное, сопутствующее ей от рождения и до смерти.
Лесные тигры, кстати, были не только милые и пушистые, но и обладали огромными когтями и клыками удивительных размеров.
— Тебя надо представить старосте и спросить официальное разрешение. — произнесла дроу, когда мы подошли к первому дому.
— Надо — значит надо. — меня по какой-то причине тянуло к диалогу и я не мог оставить без внимания фразу темной эльфийки.
Дом старосты представлял собой самый большой дом-дерево, высотой с пятиэтажку. Его украшали различные цветы темных красок, которые смотрелись довольно эффектно и придавали сооружению некий пафос.
Мы подошли к этому прекрасному произведению искусства всем составом и встали у его дверей под нескончающийеся всю дорогу разгворы и перешептывания. Главная темная потянула за какую-то незаметную до этого лиану. Какой-то примитивный звонок.
— Зайдите, сестры мои. — послышался твердый мужской голос.
Мы вошли. Внутри убранство было немного хуже чем снаружи, однако все равно производило довольно сильный эффект.
Перед нами стоял мужчина-дроу, с черной прической и легком, шелковом одеянии. Вначале я подумал, что это прислуга, а староста где-то в другой комнате, выше, однако его уважительно поприветствовали девушки.
— Min silavan li malbata Salk şandime, pîr. - синхронно заявили девчонки. Не знаю, что точно это означает, но слово уважительное слово «здравствуйте» там было точно.
— Min ji silavên Zhagary re silav kir, — уважительно, властным голосом сказал тот. Конструкция, кстати, довольно похожа. По-видимому это какое-то традиционное приветствие.
— «Ev mirovî di aştiyê de hat.» Ew xweda merivê rastdar heye. Ew dikare alîkariya me bike, lê ez ê li vê Bulyga bawer nakim.
— Сейчас Загара докладывает о тебе. Ничего плохого, кстати, не говорит.
Загара, именно так звали выявленную мной лидершу отряда, продолжала что-то говорить на своем, но я ничего разобрать не мог. Только вычленил свое исковерканное имя.
— Stranger çima hûn ji me re hat? — властным голосом промолвил мужчина.
— Тебя спрашивают зачем ты пришел к нам. — перевела темная.
— Я уже говорил, сестру хочу спасти, она на одной из шестнадцати лесопилок. — лениво сказал я, — в рабство ее взяли. За дело конечно, но…
— Min jixwe got, ez dixwazim xwişka min biparêze, ew li yek ji şeş xerîb e. ew ketin kolonyayê. Bêguman, lê — перевела лучница.
Умение «Язык восточных дроу» +1
…
Расспрос-беседа продлится довольно долго, около получаса. Можно было бы обойтись десятью минутами, но языковой барьер являлся большущей преградой в общении.
В конце разговора мудрый эльф подытожил, что я могу остаться, бесплатно получить лучшую экипировку, которую только может произвести деревня. При том условии, что я нападу на лесопилку. Только вот начальник лесопилки — могущественный воин с небольшой армией. Помимо этих стражей есть еще одна куда более страшная угроза — маг жизни. Правда старика, как заверил вождь, они возьмут на себя.
«Как же круто, что я наткнулся на этих воительниц: и на девушек полюбовался, и экипировкой снабдят, и информацию о силах противника получил, и помощь мне окажут. Жизнь удалась. Причем помощь, пусть эльфы об этом и не подозревают, невероятно огромная. Что-то мне подсказывает, что растения наносят урон земле побольше чем какая-то вода».
Ах да! Еще я получил задание от темноволосого старейшины.
Внимание! Вам предложено задание «Смерть вандалам»
Описание: волею судьбы Вас занесло к темным эльфам. Ваша карма внушила уважение древнему и когда-то могучему клану, у которого сейчас небольшие проблемы. Поговорив с Вами и узнав о Ваших целей старейшина просит Вас помощи. Проявите себя благородно и помогите попавшим в беду, тем паче если это не трудно.
Цель: нанести как можно больший урон лесопилке Лапласа.
Награда: Оговоренная помощь; Опыт в зависимости от результата; Неизвестно.
…
— Пойдем, меня сказали проявить гостеприимство и разделить с тобой свой кров до тех пор, пока старейшина не приготовит сильнейший яд. — нотки радости прослеживались в глазах дроу, — отказа не принимаю.
— Понимаешь… — начал было я, но меня перебили.
— Отказа не принимаю! — настойчиво повторила красавица.
Я взглянул на полоску сна, она была практически полна.
— Хорошо. А какое время потребуется на изготовление яда? — поинтересовался я.
— Около двух лун. — Улыбнулась девушка.
«Че-ерт, это же, если я не ошибаюсь, около двух месяцев. Да если я так по два месяца на лесопилку тратить буду, то сестру спасти не успею. Даже вероятности пятьдесят процентов не будет. Черт!»
— Я пошутила. Так долго только божественные яды варят, не пугайся. — засмеялась чертовка.
— Очень смешно конечно. — зло произнес я, — А серьезно?
— Десять восходов и будет готово. — с некоторым сожалением произнесла злодейка. Ей тут что, внимания не хватает?
— Значит, будем ждать. — вздохнул я и пошел вслед за дроу, которая загадочно улыбнулась, смотря на меня через плечо.

Бурная ночь

К началу вечера, по прошествии двух часов, стало окончательно понятно, почему так радовалась дроу, приглашая меня в дом. Нет, она не имела какие-то странные фантазии насчет меня. У нее просто не было собеседника с которым можно было бы поговорить, а это просто огромное испытание для человека болтливого.
Лионесса принадлежала к тому типу людей (вернее разумных), которым необходимы свободные уши, нежели собеседник со своей точкой зрения и прочим. Тем не менее, я внимательно слушал все ее рассказы. Большая их часть была довольно интересна, увлекательна и даже познавательна. Например, я узнал легенду о появлении темных эльфов. Узнал, обычаи и быт кланов восточных дроу.
Легенда оказалась довольно банальна: когда-то кучка эльфов поняла, что Элуна (основная богиня остроухих) слишком добра и вообще к процветанию никак не приведет. И создали культ служения другим богам. Нет не темным, просто «добрым с кулаками». Тем божествам, которые по мнению еретиков-эльфов способны постоять за народ эльфов. Культ со временем набирал популярность, все больше и больше юных остроухих становились его членами.
Естественно долго так продолжаться не могло — богиня рано или поздно все равно узнала бы о «предательстве.»
Разгневавшись богиня, все еще оставаясь достаточно доброй, не убила своих сыновей и дочерей, а наложило на них страшное проклятье (видимо чтобы другим неповадно было служить всяким лже богам). Проклятье это изменило цвет кожи на серо-пепельный с небольшим оттенком синего, окрасило волосы в черный, как смоль, цвет, и уменьшило, то, чьими размерами гордиться каждый эльф — уши.
Вначале молодой кучке изгнанных эльфов было невероятно тяжело. Изгнанные из своего города, молодые и амбициозные они встретились с реальностью жизни. С болезнями, монстрами, которые частенько встречались им на пути, ненавистью большей части разумных. Под тягостью этих и прочих невзгод в стане длинноухих произошел развал на две части. Одни хотели перейти на темную сторону дескать их никто не любит в этом мире, поэтому нужно обрести клыки и обрести сообщников на черной стороне; другие утверждали, что они эльфы и сливаться с темной заразой даже под страхом смерти не буду. Так появились Восточные и Западные дроу. Первые — добро, вторые — зло. Одни стали идеальными наемники, вторые великолепными охотниками.
Эльфийка успокоилась лишь к полуночи, когда ее ажиотаж сменился усталостью, а в речи начали нередко проскальзывать громкие зевки. Наконец, наболтавшись она предложила разойтись по комнатам.
Я, не показывая радости, пошел в выделенную мне каморку. Сон активировать смысла не было (хотя такая возможность была), так как бодрости достаточно. Выходить на улицу не решился, а то подумают что-то недоброе еще ушастые, примут за шпиона, или того хуже, диверсанта. Всю ночь потратил тренировку силы и выносливости дедовским способом. Не пропадать же времени даром? Отжимания хорошие упражнения, особенно если правильно их делать.
…
Сила +1
…
Выносливость +1
…
Выносливость +1
…
Сила +1
…
Деревня дроу встала вместе с солнцем. Только поднялся красный, утренний шар огня, тут же лес наполнился гомоном бытовой жизни. Тихим, едва заметным, но постоянным. Эльфа, несмотря на бурную ночь (мда-а кто бы знал, что буду называть это бурной ночью) проснулась полная энергии. На дроу была легкая, шелковая накидка, исполняющая роль ночнушки. (женщины…)
— Доброе утро! — воскликнула она.
«Это что, расовая особенность какая-то? Почему у людей такой нет?» — подумал я.
— Утро доброе! — поддержал я ее жизнерадостность, — какие планы на сегодня?
— Ну. для начала покушать. Потом, у нас с девочками обход, затем охота, после этого у меня должно быть свободное время… — она невинно похлопала глазками. Я не успел что-либо сказать как она продолжила, — ты меня, конечно извини, но что твоя раса ест на завтрак?
— Как тебе сказать… минералы различные. Не только на завтрак. Мы вообще другого не едим. — сконфузился я.
Лицо девушки сначало изобразило удивление, затем она нахмурилась, а потом ей видимо пришла в голову какая-то идея, и она сказала: я от кого-то из ваших слышала, что соль — это тоже минерал.
«Стоп. Из ВАШИХ!? Она это про озогревов? Наврядли… Значит про игроков…?»
— Д-да, это так. — удивленно произнес я, но спрашивать не стал. Мало ли.
— Прости, я может буду плохой хозяйкой, но у меня дома из камней только соль и будет, да и та в ограниченных количествах. — мило извинилась красавица.
— Ничего. Мне и небольшой порции достаточно будет. — улыбнулся я. Мне было очень приятно чувствовать заботу.
на столе появились какие-то эльфийские явства, в которых с трудом угадываются привычные нам блюда. Эльфа принялась их довольно быстро уплетать.
— Завтрак — заряд силы на весь день. — прокомментировала эльфа с набитым ртом. — Так говорил мой отец. — лицо девушки на несколько секунд погрустнело.
Я не стал продолжать это тему, боясь наступить на больную мозоль прекрасной собеседнице. Я забил рот пищей, засунув небольшой, как сахарный кубик, кусочек сол в рот.
Внимание! Вы съели «поваренную соль плохого качества»
Сытость +13%
Позавтракав, мы вышли из хижины и пошли к деревенской мэрии, где нас уже ждали все члены отряда девушки.
- Û ev bi tirsa? — с явным негативом в мою сторону сказала главная.
— Ew ê alîkariya me bike. Hûn dizanin çiqas xemgîniyek ev di daristana tarî de bû? Hûn dizanin! Ew parastinê ye. Ew qenc e. - заявила в мое оправдание лучница. В ее речи явно присутствовали слова «защита» и «опасность».
— Hûn her dem bêaqil dikin! — фыркнула старшая отряда, — Bila herin, lê hemî berpirsiyariya we li ser we. - если я правильно понял, то я все-таки прогуляюсь в компании прекрасных дам.
Умение «Язык восточных дроу» +1
«Отлично, теперь еще лучше буду понимать это милое и мягкое лепетание.» — обрадовался я сообщению.
— Кстати, я так и не спросил, — сказал я, как только мы вышли из леса, — а зачем вообще эти обходы? Какой смысл?
— Видишь ли… — вздохнула эльфа, — этот лес далеко не обычный… это лес потерянных снов. Звучит глупо, по-детски, я знаю. И я была бы очень счастлива, честно, если бы это было бы детской фантазией. Я была бы очень и очень счастлива. — девушка окунулась в грустные воспоминания, это было видно, — в лесу довольно редко, появляются самые разные существа. Раньше это происходило совсем редко — раз в несколько лет и вероятность того, что появится что-то опасное практически не было. Напротив — гости снов становились нашими друзьями, многих мы обменивали у странствующих торговцев на необходимые товары. Сейчас, из-за лесопилки, лес болен. И появление всевозможных тварей стало практически регулярным. Опасных и жутких тварей. — после этой фразы Лионесса крепко обняла меня.
«Не уверен, что это приятно. Очевидно, девушка просто ищет эмоциональной защиты, ищет родственную душу.»
— Bi rastî bêaqil! Em li mîsyonek in! Tu çi dikî? — закричала старшая. Там точно было слово «дура»…
— Ты сейчас наверное думаешь, что я деревенская дурочка, — эльфа проигнорировала своих товарищей по команде. Я хотел начать отнекиваться, однако мне не дали слово, — но… но мои родители стали первыми, кто умер от исчадий сна. С тех пор я такая вот… ненормальная.
Я не знал, что ответить. Не мое это, успокаивать. Поэтому все что я смог из себя выдавить было лишь слабое: Ты молодец. Держишься.
Естественно, наш диалог не остался незамеченным для глаз и ушей напарниц Лионессы. Но мимика выдавала их явное презрение и какое-то пренебрежительное отношение ко мне, к моей собеседнице.
— Кстати, — я решил перевести тему, — а если эти сны так опасны, то зачем вообще куда ходить? Не проще построить хорошую линию обороны и жить припеваючи?
— Дело в том, что в первое время кошмары заметно слабее, ребенок справится. Но стоит им только подрасти, напитаться от силы леса… армии не хватит. возношу благодарность Богине, что с течением времени их сила улетучивается, а затем и вовсе исчезают. — ответила погрустневшая красавица, — ты думаешь почему в деревне никого нету?
— Кажется я уже догадался… дежурят, верно?
— Верно, — дроу вздохнула.
Знаете, то чувство, когда с человеком вроде хочется вести диалог, хочется мило пообщаться, но нету того вопроса или той фразы, с которой его можно было начать. Вот именно это чувство сейчас обуяло меня. Назовем его «чувство начатого диалога.»
Мне оставалось лишь спокойно идти впереди дам и любоваться природой. Красота свободного леса проявлялась в каждом маленьком цветочке, в каждом стройном стволе дерева.
…
Долго наслаждаться видами не получилось — эльфийки заметили впереди какую-то опасность. Я вызвался идти первым. Танк все-таки.
«Не обманула серая. Видать реально чьи-то сны, вернее кошмары.» — подумал я, рассматривая Фредди Крюгера, ростом около двух метров, — «Видимо уже напитался сил. Вон какой красавец! В фильме он правда чуть менее страшный. Когти поменьше, на черепе не только мясо, но и кожа присутствует, глаза целы. А это какой-то гибрид с зомби. Но, должен заметить, выглядит эффектно.»
— Большой мальчик заигрался в старые игрушки, — прошептал и засмеялся громким хрипом мужчина в темной шляпе. Это выглядело бы устрашающе, если бы мы находились не в светлом, полном зелени лесу.
Мы не в кино и дарить лишнее время противнику у меня не было абсолютно никакого желания. Мощный апперкот отвечает сам за себя.
Внимание! Вы нанесли магическому созданию 624 урона! (32 % урона заблокировано (пассивные чары «защиты леса снов»))
Урона получилось довольно мало, для такого мощного удара — тварь успела среагировать прикрыв подбородок когтями и немного наклонившись. Однако, даже этого хватило для того, что бы опустить здоровье твари в желтую зону.
«Надо закрепить успех.» — подумал я и левым кулаком целюсь в грудину когтистого.
Ага. Если у твари нет особой реакции и скорости, проблемы со здоровьем, да и силой она явно не блещет, то как правило у нее будет развит интеллект. А что означает большой параметр интеллекта? Сильные способности. Хорошая мысля приходит опосля…
Мир резко потемнел…
Внимание! Вы подверглись действую уникального магического внеклассового умения «Кошмар на улице Вязов»
Тень…
Четыре металлических росчерка, оставляющие после себя шрамы на тьме…
Тень крик…
Едва различимый шепот, леденящий душу.
Страх.
Я куда-то бегу. Выхода нет.
Яркий свет. Все прекратилось. Ме каменное сердце (не уверен, что оно у меня есть, но все же) учащенно билось.
Получен магический урон 8!
Получен магический урон 11!
Получен магический урон 14!
…
Получен магический урон 59!
Получен частичный опыт за убийство магического существа 29 030
Получена часть добычи, согласно вкладу в сражение.
Получен малый осколок мутного кристалла сна.
— Я тебе не сказала, но многие из них обладают сильной магией. Люди и остальные расы Нейроны всегда боялись того, чего не понимали. Магия всегда будоражила их воображение.
Я, отходя от шока, медленно кивнул. Затем еще раз.
«Марта бы сейчас наверняка бы распознала на моем лице бледность. Кстати интересно как они там? Нашли танка? Или до сих пор неполным составом ходят?»
— Пойдем, не время сидеть. Нам еще несколько энь пройти. — вновь жизнерадостно заявила темноволосая красавица.
Я встал и ничего не говоря двинулся вперед за девушками. У меня в руках покоился маленький камушек небесно-синего цвета, размером со спичечную коробку. Я засунул его в свою сумку. Потом разберемся.
— Это нам еще повезло, — видимо решив меня подбодрить сказала Лионесса, — кошмар появился около часа назад и не успел обрести должную силу.
Я промолчал. Не было настроения разговаривать.
«Что ж было бы если бы он успел набрать силу? Снес меня чихом? Как девушки справляются с этими монстрами? Кажется я их недооценил слегка.»
Следующим нашим клиентом счастья был розовый слоник, который имел несколько десятков пар мелких — для своего трехметрового роста — но острых зубов. (и у кого только такие страхи?!)
Мое участие в битве не потребовалось — девушки-воительницы с непринужденной легкостью расстреляли издалека животное. Естественно, никакого кристалла я не получил.
Последнего за обход «клиента» мы застали уже возвращаясь в город. Я боюсь представить человека, или даже нелюдя которому снилось ТАКОЕ. Описать это существо невозможно и тут дело даже не в том, что у меня не хватит слов, или нет возможности указать на всем известный шаблон — сущность все время отгоняла от себя взгляд и терпела изменения в форме, размерах и в прочем. Только что ты видел что-то похожее на человека, но твой взгляд цепляется за листик на стволе и — туф- теперь перед тобой — комок слизи. В русской мифологии есть существо, которым можно было бы назвать это. Морок.
— Я потанчу! — крикнул я, увидев, что дроу собираются защищаться своими легкими щитами, — скажи этим дурам отойти! Прикройте меня!
Я пожалел, что не взял с собой оружие — дотянуться до монстра мне все никак не удавалось, так как тот слишком текуч и изменчив. А вот ему напротив — довольно легко было ранить меня, благо пассивка работает.
Заблокирован урон 370
Получен урон 94
— Hey! Kevir Bigirin! — крикнула одна из воительниц и кинула мне свой щит. Затем в меня полетел еще один.
«хорошо сделанный деревянный щит, отделанный оленьей кожей прекрасного качества, вымоченной в соке каменного дерева»
Смягчение удара 33%
Блокировка урона: пока не иссякнет запас прочности (если удар пришелся непосредственно на щит)
Качество: Великолепное
Редкость: Очень редкое
+ 15 к силе
+ 5 к ловкости (бонус нивелируется засчет слишком низкого коэффициента характеристики)
+ 10 к выносливости
Теперь, когда я вооружен такими красавцами сдерживать атаки монстров стало намного легче. Так как моя задача была просто удержать монстра, то я не старался нанести как можно больше урона. Я атаковал гада лишь в тот момент, когда он мог сорваться на одну из дроу или у меня не было нужды в глухой обороне.
…
Бой нельзя назвать легким или простым, однако мое здоровье не опустилось ниже отметки восьмидесяти процентов. Даже то, что существо все время изменялось, превращаясь в самых различных существ, не делало бой с ним опасным.
Получен частичный опыт за убийство магического существа 76 810!
Получена часть добычи, согласно вкладу в сражение.
Получен «стандартных размеров осколок мутного кристалла сна».
Внимание! Получено достижение «Истребитель магических тварей. Начало.»
Описание: Магические существа чуть ли не с момента появления на свет первого разумного досаждали им. Поэтому быть истребителем этих ползучих, а иногда и летающих гадов, довольно почетное звание. Главное в этой работе — убивать лишь вредителей, ведь не все существа настроены к Вам и Вашему племени враждебно. Не забывай об этом, юный охотник.
Награда: +1 % к урону по магическим созданиям.
«Неплохо. Очередное достижение, благодаря которому, я стал чуточку сильнее и даже умнее.»
Дроу тихо подошли и дернули у меня из рук щиты. Вернее попытались это сделать. Хватка-то у меня крепкая.
— Bêguman vê bêjin ku ji me re mebesta me bidin. Min perçek kevir bide! Vê vegerin! — прокричала старшая.
— Отдай им, — прошептала болтливая красавица, слегка светлея лицом.
Я исполнил просьбу с некоторым сожалением. Я-то уже (по какой-то причине) начал считать, что эти красавцы теперь исключительно мои.
«Ничего, в закромах у темных наверняка найдется что-то похожее, а то и лучше.» — я утешал себя этой мыслью.
Через несколько минут после инцидента я подхожу к Лионессе и спрашиваю: а в чем, собственно говоря, проблема? Вроде все нормально было, они мне спину прикрывали, спасали меня и тут на тебе вернулась старые обиды… Мы же вроде как бок о бок сражались…
— У нас, дроу, есть что-то вроде традиции или обычая. В бою забывать любые разногласия и сражаться бок о бок, даже если сегодняшние друзья — это вчерашнии враги. В сражении они его всегда придерживаются и отдаются делу полностью, а в свободное от работы время сам видишь… к тому же оружие дело личное. Посягательство на оружее вобще смертный грех. — девушка с удовольствием ответила на мой вопрос.
— Хорошая политика… — безапелляционно произнес я.
Дальше разговор не клеился до самого прихода в деревню. Обход занял в общей сложности пять часов. Время пролетело совершенно незаметно. Возможно из-за экшена, возможно из-за красоты природы или из-за компании нечеловеческой красоты дам. Не знаю. В реальной жизни у меня всего этого было довольно мало, чтобы я мог о чем-то судить.
Сразу после обхода, не переодеваясь (хотя я уверен, что им есть во что) вся группа, включая меня, пошла на традиционный обед. Трапеза включала в себя богатую на белки (или тут больше применимо «на бафы») пищу. Мясо, странный, синий хлеб, какие-то молочные, если я правильно понял, продукты. Будь мы в реальном мире, я бы утвердил, что это необходимо для наращивания мышечной массы, а тут… видимо другого просто нет.
— Это Лахум, — сказала Львица, отодвинув от себя тарелку с нежным, белым мясом, — традиционная обедня. История пиршества начинается во времена Единства. Во времена странствий и поиска подходящего пристанища. Тогда еды было мало и дроу садились в большой круг и справедливо делили добытое за день. Детям, раненым и больным доставалась порция побольше. Сейчас нет нужды в экономии — мы лучшие охотники и способны прокормить себя даже под натиском внешних угроз, — немного самодовольно и патриотична заявила эльфа, подняв подбородок, — но традиция осталась. Не только у нас, у наших черных братьев она также имеет место быть, — эта фраза навеяла темноволосой красавице какие-то грустные воспоминания, — пожалуй это единственно, что у нас осталось общего, кроме истории. — после этого девушка продолжила восстанавливать запас жизненных сил.
Я не стал ей мешать.
— Что дальше по плану? — произнес я после трапезы.
— У нас сегодня нету вечернего обхода, поэтому сначала немного отдохнем, а затем тренировки, — мягким голосом заявила, легонько улыбаясь, красавица.
Понятие об отдыхе у эльфов ничем не отличается от привычного нам, людям материальным — мягкая кроватка и шелковистый плед из шкуры какого-то зверя. Мне тоже предложили накрыть место, но я отказался, опасаясь что-либо сломать. Поэтому весь недолгий отдых — чуть более получаса — я потратил на прогулки по деревне. Средь пустых и хладных домов. По тихим улицам.
«В детском саду сон час, ей богу…»
— А я тебя ищу, — крикнула неподалеку темная, — а ты тут. Пойдем! За мной.
Я молча проследовал за уже ускокавшей за дом-дерево девушкой. Через несколько минут преследования девушки, виляющей между хижинами, мы оказались на небольшой, свободной лужайке. На утоптанной, ровной земле стояли уже знакомы мне манекены. Я вопросительно посмотрел на Лионессу.
— Что? Эти манекены, пусть и довольно дорогие, но невероятно полезные. Эти волшебные деревяшки помогают тренировать не только характеристики или умения, но и твое мастерство боя. — девушка смотрела на меня своими темно-фиолетовыми глазами.
— Я знаком с этими прекрасными агрегатами. Только почему-то я думал, что какой-то маг древности создал их для штормграда…
— Да такие артефакты в большинстве развитых городов есть! — девушка фыркнула, — просто в меньшем количестве.
— Ладно, проехали. — я махнул рукой, — пойдем лучше тренироваться.
— Других пока ждем. У нас совместная тренировка, я договорилась, — девушка самодовольно улыбнулась, — просто мы немного раньше положенного пришли.
Как оказалось «немного раньше» это за двадцать минут до встречи.
— Obinrin arabinrin. Mo ro pe o fẹ pẹ. Ti o ba wa ni kutukutu, jẹ ki a fun wa ni apejuwe. - довольно приветливо заявила старшая. Однако, если я правильно перевел, все же упрекнула мою подругу в вечных опозданиях.
— A yoo kọ ẹkọ, - продолжила воительница, — A ṣe akoso iṣọkan ninu ija lodi si awọn alatako atako. Wî çi bikim ku wî gotiye.
— Она говорит, что сейчас будем тренироваться противостоять случайным противникам, используя преимущества временного союзника. — перевела красавица.
Умение «Язык восточных дроу +1»
— Berxwedan dê bêtir tevlihev bibin, û perwerdeyê dê dirêj û di gelek qonaxan de bibin. - продолжила лидерша, поняв, что Лионесса закончила перевод предыдущей части.
— Бои будут усложняться, а тренировка будет очень сложной и длинной; в несколько этапов.
— Ew dibêjin ku niha em ê ji bo dijberên meytîfên berbiçav bibin, fêr bibin hevpeymaniya demkî. Niha wê têkoşîna heşt ji bo dummy-ê, wê roleke qeyikek neyarekî ya asta sêwê bike.
— Сейчас будет драка восемь на одного манекена, который будет играть роль редкого монстра тридцатого уровня. Затем восемь на два редких тридцатого уровня. Дальнейшие действия зависят от результатов.
Умение «Язык восточных дроу +1»
Я кивнул.
— Jẹ ki a bẹrẹ! — это я перевел и без помощи красавицы. «Приступаем.»

Больше сражений!

Сразу после этой фразы, что довольно неожиданно, началась схватка. Один из манекенов, стоящий в десятке метров от меня, прямо возле дроу-лучниц, резко почернел и обрел новые конечности. Он начал свое превращение в случайного монстра. Нашим противником, как многие уже догадались, будет какой-то паук с достаточно острыми конечностями, мощным жвалом и парой больших клыков, с которых капал яд.
Только до меня, слегка запоздало, дошло, что девушкам может грозить опасность, как я уже поспешил им на помощь. К счастью, эльфийки не стали терпеливо дожидаться кончины, и совместным перекатом ушли от цепких коготков членстоногого. Тут и я подоспел им на помощь. Приняв несколько ударов на каменную грудь начал отбиваться кулаками. С переменным успехом.
Получен урон 45
Получен урон 56
Заблокирован урон 185
Нанесен урон 156 (22 % заблокировано умением «прочный хитин паука-охотника»)
Дальнейший бой описывать откровенно скучно. Паучара своими хилыми ударами не мог перебить скорость моей регенерации. О его кончине меня оповестило сообщение.
Внимание! Ваша группа успешно одолела стража-паука тридцатого уровня.
Результат: 8.2/10
Получен бонус! +2 % урона по паукам.
Внимание! Бонус действителен не более месяца; только пока вы находитесь в составе группы хотя бы с одним разумным из текущей группы.
— Nefxweş bikin! Şerê din, — крикнула дроу. Точно не понял, но это что-то вроде не расслабляться.
Не дав нам опомнится, другой манекен начал свое превращение. На этот раз нам противостояло довольно странное существо с колючками на спине, небольшими ногами и маленькой головой скрытой за слоем острейших иголок.
Для меня этот кадр оказался настоящим подарком — его иголки, даже выпущенные с достаточной скоростью, не могли пробить мою естественную броню. Девушкам повезло меньше — иголки часто летели в хаотичные стороны, не давая дроу подойти на расстояние удара. А девушку с самым низким ростом и вовсе серьезно ранило.
В общем по-сути с угрозой я справлялся практически в одиночку — стрелы тоже не оставляли серьезных ран на теле гуманоидного ежа.
Внимание! Ваша группа успешно одолела стража-салапа сорокового уровня.
Результат: 6.1/10
Получен бонус! +0.5 % урона по мифическим существам.
Внимание! Бонус действителен не более месяца; только пока вы находитесь в составе группы хотя бы с одним разумным из текущей группы.
— Nefxweş bikin! — повторила дроу.
Я оглянулся по сторонам. На этот раз сразу два манекена «ожили.» Оба превратились в толстокожих огра с дубинками в руках.
— Опасные для меня противники! Сложно будет удерживать, потребуется помощь! Переведи, то что я сказал.
— Ji min re dijminên xeter e! Ew ê dijwar bimîne, alîkarî pêwîst e! — послушалась красавица.
— Em ê alîkariyê bikin! — ответила командирша.
Я подбегаю к двум амбалам. Парирую выпад дубиной близ стоящего гуманоида. Благо это было довольно легко — замах большой. Сразу после уворота перехожу в наступление, нанося резкий удар кулаком по животу огра.
Нанесен урон 105 (часть урон заблокирована неизвестным умением)
Видимо, меня слишком отвлекло чтение сообщение, даже такого короткого, поскольку я пропустил удар второго противника. Благо хоть сколько-нибудь фатальным его назвать нельзя — прошелся по касательной.
Получен урон 208
Воевать без оружия против противников, чьи руки длиннее моих мне вновь не понравилось и я понял, что если так продолжиться, то бой может будет проигран.
— Mertal! — крикнул я, благо это слово я запомнил и дело тут даже не в умении.
Я уклоняюсь от очередного удара сверху-вниз массивной дубины. Решив пока оставить это безнаказанным, (без оружия все-таки драться не комильфо) жду подачки от темных.
— Yẹ! — крикнула самая хилая на вид воительница, кидая мне щит.
Я ловлю прекрасное оружие и тут же пользуюсь им по прямому назначению, блокируя (не под прямым углом, конечно) замах гуманоида.
Не давая мне опомниться, атаку проводит второй противник. Я еле успеваю увернутся. Сказывается низкая ловкость. Вновь атака, но у меня вновь хватает скорости реакции принять ее на щит.
Я крутился как мог, удерживая внимание толстокожих тренеров — если их таковыми можно назвать — на себе. Это позволяла девушкам с безопасного расстояния расстреливать их. Пусть кожа огров защищала их от большинства стрел, но у лучниц были свои умения, которые или усиливали выстрел, или позволяли игнорировать броню тварей.
Через некоторое время, когда мое здоровье опустилось до отметки в сорок процентов, девушки развоплотили первого противника. Увидев эту ужасную картину второй огр впал в исступление. Его скорость атаки кратно увеличилась. Возросли характеристики, но он перестал реагировать на боль.
«Исступление»
Несмотря на значительно увеличившегося огра сдерживать его атаки оказалось гораздо легче, чем маневрировать между двумя противниками. Иногда я, конечно, пропускал удары, но это не было критичным.
Внимание! Ваша группа успешно одолела стражей братьев-огров-людоедов пятидесятого уровня.
Результат: 7.9/10
Получен бонус! +0.5 % урона по гуманоидам; +3 % урона по ограм.
Внимание! Бонус действителен не более месяца; только пока вы находитесь в составе группы хотя бы с одним разумным из текущей группы.
«А что я собственно говоря я тут делаю? Бонус мне не нужен, если только ради характеристик… а нужны ли они мне?.. Лишняя единичка навряд ли окажется решающей… — в какой-то момент коварно забралась в голову позорная мысля, — так… вспоминаем теорию вероятностей. „Все, что имеет вероятность, при бесконечном подборе вариантов вероятно.“ Значит даже единичка может сыграть свою роль… да и что еще делать?»
— Wê Bi zûtirîn bi awayê veguhestinê. Hûn nikarin endamê komên nehamedî ne. Piştre vegerin. - сказала мне главнокомандующая, которая наблюдала за боем.
— Она сказала, — мгновенно перевела красавица, — «Быстро за вооружением на склад. Нельзя, чтобы какой-нибудь член группы был безоружен. Потом вернемся.» — девушка посмотрела на улыбнувшись меня, и прочитав что-то по каменной роже сказала:
Не радуйся ты так, тебе дадут лишь учебное вооружение. Его не жалко сломать, испортить или потерять.
— Пойдем, сейчас я про… — девушка не успела договорить — из темного облака материализовался питомец.
Есть ли необходимость объяснять в какой шок это повергло дроу. Не могу знать, что именно они подумали, но если судить по крикам, то явно смахнули это на лес.
— Стоп!!! — крикнул я прикрывая своим телом ничего не понимающего демона, — Не стрелять! Скажи им Лионесса! Я сейчас все объясню! — лучницы, которые с невероятной скоростью натянули тетиву не опустили стрелы, однако и стрелять не стали.
Я понимаю, что сам виноват: замотался как-то, забыл про мое крылатое чудо. А ведь еще говорил себе «не забудь».
Лицо демона надо было видеть. Вероятно, он предполагал, что возродиться вновь в темном, стиснутом пространстве пещеры.
— Это мой питомец, — начал я объяснение. Девушка тут же перевела. — он мне достался за одно сложное испытание; за закрытие портала тьмы. Он умер от когтей противника, ровно день назад а сейчас возродился. — я дождался пока Львица переведет, — он абсолютно мне предан и не может Вам никак навредить… если, конечно, я ему это не прикажу. — добавил я на тон тише. Последнюю фразу девушка не стала ретранслировать. И правильно сделала.
Лучницы, по команде старшей, вернули стрелы в колчан.
— Товарищ хозяин, — убедившись в том, что опасность миновала произнес демон, — а не могли ли вы теперь мне объяснить, что произошло за время моего отсутствия? Неужели я проморгал все интересное и ты успел познакомиться с такими прекрасными плодам похоти? — последняя фраза вогнала в краску Лионессу.
— Меня сейчас навряд ли ждать будут. На склад пойдем, необходимо оружие взять, по дороге расскажу. — осторожным голосом ответил я. Дроу были явно недовольны появлением еще одного чужеземца. Меня-то терпят в виде исключения, если я правильно понял.
Ввести в курс дело Черныша у меня не получилось — склад находился в непосредственной близости к полигону, буквально в нескольких десятках метрах от него.
Эланта что-то бросила охраннику, тот полез в закрома склада. Через пару десятков секунд эльф вернулся с огромным, круглым щитом из дерева, покрытого облезлой толстой коже снаружи; и железной булавой сомнительного качества, местами по этой ржавчиной.
«Дареному коню в зубы не смотрят. Навряд ли я что-то лучше найду.»
«Деревянный щит степных кентавров потрепанный временем»
Качество: Нормальное.
Редкость: Раритет*
Тип: Щит.
Прочность: 2458/27 300
Блокирует урона: зависит от ситуации.
Материал создания: старый дуб, кожа матерого кабана, скверные гвозди.
Не добавляет характеристик.
* Раритет: предмет принадлежит минувшей эпохи, подобных предметов осталось менее сотни.
+2 к наблюдательности
«Давненько что-то у меня эта характеристика не поднималась, а тут сразу два пункта, наверное была близка левел апу. Эм… а почему так много информации? Да и раритет смущает. Если я прав, то раритет эта эдакая пред эволюция уникального… Надо спросить у питомца, — я был в замешательстве, рассматривая первый подарок красоток, — Что преподнесет мне булава?»
С ней оказалось несколько проще:
«Железная булава северных воителей»
Качество: Нормальное.
Редкость: Частое
Тип: Тяжелая боевая булава
Прочность: 32 798/60 000
Наносит урон: Зависит от условий.
Материал создания: Железо кобольдов.
Не добавляет характеристик.
«Судя по всему дело не в щите или булаве, а в редкости предмета. Наверное, чем лучше предмет, тем меньше информации о нем я могу узнать с моим уровнем наблюдательности.» — заключил я.
— Ты мне рассказывать собираешься? Что тут вообще происходит? — демон явно нервничал.
— Нет времени. Эти, — кивок в сторону пышногрудых воительниц, — ждать не будут. История долгая… — я затих вспоминая, что еще хотел сказать, — кстати мы сейчас на полигон манекен противостоять.
— А можно я его поглажу? — Смущенно, опустив глаза спросили Лионесса.
Я с улыбкой взглянул на демона, которые приоткрыл рот от удивления и возмущение. Кажется, он даже хотел забаставать, но мой резкий и веселый кивок не оставил ему шансов.
Но долго продолжаться мучения Черныша не могли — идти с минуту.
— Em nuha planê biguherînin. Em dişewitin û hewl bidin ku celebek neyarekî ya asta dorpêç bikin. Ew troika, ku di wê de li hemberî qeyikê pêncê karê kar dike. Piştre şeş Tîmê ku dê hemû kesên din bigire dê ê ji min re xelata fake wergirtin. Ez beşdarî me. - строгим голосом инструктировала Эланта.
— Сейчас меняем план… — Лионесса сразу переводила — Разбиваемся на тройки и пытаемся одолеть редкого монстра сорокового уровня… Та тройка, у которой это получится сражается с монстром пятидесятого уровня. Затем шестидесятого. Команда, которая обгонит всех остальных получит от меня поощрительный приз. Я участвую.
Умение «Язык восточных дроу» +1
— Awọn oluṣọ: Bulyga, I, ati Sanata. - добавила лидерша, — A ṣabọ owo kan!
— Тебе назначили капитаном, вместе с Санатой и, естественно, Элантой. Сейчас бросят куб знаний. Таким образом решат, кто первый выбирает игрока, — объяснила красавица.
— Саната выбирает первая, затем ты. Выбирай, советую… — я не дослушал ведь Саната уже выбрал какую-то лучницу, указав на ту рукой.
— Лионесса. — уверенно и громко заявил я. Вполне возможно, что это было глупое решение, но я решил выбрать первой милую лучницу, к которой я уже привык. Да и она единственная, кто будет мои команды понимать и мгновенно выполнять их, а в случае чего сможет перевести приказ третьему члену группы.
Я завершил свою команду выбором лучницы. Вариантов у меня не было — осталось всего две эльфы, различить которых было довольно сложно.
— Зачет с питомцами. — произнесла Эланта и как бы служа примером пронзительно свистнула. Остальные эльфийки повторили действие.
Долго ждать не пришлось — опасные кошечки явились на зов своих хозяек буквально через минуту
«Величественные все-таки создания, — думал я разглядывая грациозных рысей, — эти кошачье. Свершенные….. Наверное, сначало необходимо обсудить план боя, и только затем начать сражаться…»
— Тактика такая, — я подозвал всю группу и жестом попросил переводить Львицу, — я сдерживаю на себе монстра, попытаюсь к вам спиной развернуть, — я дождался перевода Лионессы, — вы же стараетесь не подставляться и наносить урон. Все просто…
Эльфийка, чье имя я не удосужился узнать, кивнула. Затем остальные повторили.
— Итак, тогда начнем. — я, при помощи интерфейса, настроил близстоящий манекен. Первоначальные настройки поставил как сказала командирша — случайный монстр, сороковой уровень.
Чудесное изделие магов древности тут же пришло в действие, начав трансформироваться вполне привычного всем бурого медведя, разве что рекордных размеров и с необычайно густой шерстью.
Я, не давая опомниться дикому зверю, оглушаю его ударом щита по голове, покрытой шерстью. Тот ревет и удром своей мощной лапы отталкивает меня. Я еле успеваю устоять на ногах, до того сильный удар у косолапого. Медведь уже собирается наброситься на меня, однако прилетевшая стрела, которая оставляет на морде косолапого немного кравотящую отметину, меняет планы. Видимо, это как-то задевает его ранимую душу. Он, тут же забывая про меня, мчится на свою обидчицу.
«<Вставьте сами любое плохое слово>, неужели нельзя было подождать пока я его разверну?! Надо было наверное об этом сказать… Сам виноват… Вот не хотел же показывать… Видимо придется»
Я вызываю стену перед самым носом бурого бедствия. Косолапый на всей своей скорости врезается в нее, разрушая огромной кинетической энергией (если этот закон физики здесь действует). Есть ли нужда говорить, что это столкновение не прошло бесследно для переросшего любителя меда?
Я, после призыва стены, не стоял на месте, а со всей своей небольшой скоростью побежал к противнику. Оглушенного медведя сразу окружили со всех сторон питомца, которые наносили маленький, но постоянный урон. Злой Потапыч издал громкий, властный рык. Мне показалось, что природа вокруг затихла после этого.
Получен урон 120 (психологическая атака)
Получен дебаф «Грозный рык»
Эффект: оглушение (3с)
Снижение всех характеристик на 15 % (60с)
«Мощно… не повезло тому, кто противостоял этому зверю в одиночку. Ой не повезло.»
Обретя свободу движений через долгие три секунды, я сразу рванул защищать питомцев, которых очнувшийся мишка беспрепятственно раздирал. Только демон успел смыться в небо и оттуда беспомощно наблюдал за сражением, ожидая своего шанса.
Нанесен урон 205 (неизвестная часть заблокирована умением «Плотная шерсть»)
Удар в бок не был эффективен, зато привлек внимания медведя, наполненного яростью.
«Раз я засветил стену, то к чему скрывать кол? — рассуждал я, — наверняка последующие монстры окажутся непомерно сильными и мне все равно придется использовать магию.»
Нанесен урон 221 (неизвестная часть заблокирована умением «Плотная шерсть»)
…
Медведь взвыл то ли от ярости, то ли от боли. Его глаза налились кровью и стали выглядеть еще более ужасающе. Он, не разбирая ничего бросился на меня, сшибая с ног и валя на пол.
Получен урон 75
Заблокирован урон 138
Получен урон 81
Оказавшись сверху, косолапый начал грызть меня, пытался царапать когтями. Однако команда тоже не ворон считала, через полминуты медведь резко потерял все силы и умер, придавив меня к земле своим бренным весом.
«Если бы не уникальный класс — быть мне трупоком, а так… половину жизней снял. Даже чуть меньше. Хорошо быть избранным богиней.»
Внимание! Ваша группа успешно одолела стража бурого медведя Салайского леса сорокового уровня.
Результат: 8.2/10
Получен бонус! +0.5 % урона по животным; +3 % урона по медведям.
Внимание! Бонус действителен не более месяца; только пока вы находитесь в составе группы хотя бы с одним разумным из текущей группы.
— Кто ж так группой руководит? Что это за указания? — налетел на меня с обвинениями демон сразу после того, как туша убитого животного вновь превратилась в манекен. — Я специально ждал, думал: «может они сплотились за время моего вынужденного, так сказать, отсутствия. Он бы посоветовался со мной, если это не так… спросил бы меня.» Конечно, зачем?
— Эй, не кипишуй, — одернул я его, — все же хорошо?
— Питомец Сакуры потерял практически все здоровье. Пока мы будем дожидаться его восстановления, команды Эланты обгонит и перегонит нас, а если без него — будем слабее.
Эльфийки из моей команды смотрели на нас с интересом, но ничего не говорили.
— Ну давай, Кутузов, свои планы. — я вздохнул.
— Кто такой Кутузов?.. А хотя не важно, — демон сменил тон на более мягкий, — ты занимаешься исключительно удержанием внимание монстра. Пытаешься подставлять его малозащищенные места под стрелы и когти. Ману трать лишь в том случае, если это необходимо. Если видишь, что монстр хочет развернуться — не дай ему это сделать. С тобой закончили. Лионесса, я правильно произнес? — демон обратился к красавице, та кивнула, — Вы должны наносить как можно больше урона, но при этом не сильно напрягайте Булыгу — видите, что монстр вот-вот сорвется — сделайте перерыв. — Черныш немного подождал, а затем обратился ко мне, — от меня, пользы мало в бою будет. Броня у редких монстров как правило довольно крепкая. Маг тебе удивит. У нас есть возможность общаться во время возрождения. — далее девочкам, — не пугайтесь.
Демон, под легкий вскрик Лионессы, покрылся непроницаемой тьмой и превратился в знакомого мне старого мага.
— Здравствуйте, хозяин; приветствую великолепных представителей прекрасной расы восточных дроу. — жизнерадостно прохрипел рогатый старикан. Девушки засмущались.
«Что-то он какой-то разговорчивый… Ого! Посох-то действительно изменился. Увеличился, приобрел какие-то замысловатые рисунки… Стал куда более… величественным… да и сам демон претерпел едва заметную трансформацию. Что конкретно в нем изменилось описать навряд ли смогу, но в общем и целом маг стал выглядеть более… внушительно.»
— Здравствуй, Умник. Как ты уже наверняка понял, мы находимся в Лапласских лесах, в деревни восточных темных эльфов, — я сам удивился правильности своей речи, — на данный момент мы участвуем в своего рода турнире, цель которого выявить какая из команд более… эхм… сильная. — под конец речи я все-таки запнулся, — Мы, в составе трех… четырех разумных и двух питомцев будем противостоять случайным редким монстрам. Уровень после каждый победы будет повышаться. Время ограничено.
— Пока мы обсуждаем тактику сражения, — вставила свое слово Лионесса.
Я пересказал план Черныша.
— Юный демон абсолютно прав. Что-то лучше можно придумать только имея запас свободного времени. — вновь спокойным голосом, который пробирал своим холодом, сказал демон.
— Тогда начинаем? — удивленный столь поспешными решениями сказал я. — ты если что, подсказывай.
Старик кивнул.
Я, подождав пока каждый член команды встанет на свое место, изменил в настройках уровень случайного монстра; и активировал начало боя.
Манекен ожил. Его руки превратились в длинные, абсолютно черные крылья, общий размах которых превышал мой рост (а я уже далеко не малый малый). Деревянные ноги — в тонкие лапы с тремя пальцами каждая из которых совершал острейший коготь. Опасный, изогнутый клюв ярко-желтого цвета намекал на принадлежность «милой» птички к хищникам. Существа резко взмыло в воздух, но я уверен, что далеко не потому, что ей захотелось размять крылья.
— Все ко мне! Живо! Живо! — крикнул я. Мой план заключался в том, чтобы закрыть нас в коробке без одной стены. Это должно лишить тварь ее главного преимущества — маневренности.
К сожалению исполнение подкачало, это было понятно сразу. Старик-демон в физическом плане был слаб для быстрой ходьбы, что говорить про бег. Лионесса вместо того чтобы самой проследовать в убежище, пыталось что-то объяснить ничего не понимающей подруге. Питомцы без строгих команд своих хозяек не желали мне подчинятся.
Дьявольская птица уже начала свое стремительное пикирование на лучниц. Я еле успел преградить стеной их мягкие тела. Я уже хотел со всех каменных ног побежать добивать оглушенного монстра, но… этого не потребовалось. Тварь, по-видимому, несмотря на внушительный вид имела достаточно низкое количество здоровье. (хотя может тут и не в здоровье дело)
Внимание! Ваша группа успешно одолела стража-Даркплеа пятидесятого уровня.
Результат: 9.7/10
Получен бонус! +1.5 % урона по летающим существам; +7 % урона по птицам;
Внимание! Бонус действителен не более месяца; только пока вы находитесь в составе группы хотя бы с одним разумным из текущей группы.
«Интересно, а как эта система баллы считает… и что будет если набрать десятку? Это вообще возможно?»
Внимание! Получено достижение «Командная тренировка. Медь»
Описание: Вы и члены Вашей группы в беспорно тяжелом бою одолели опаснейшую тварь и сделали это с довольно престижным результатом. Наград достойна вас.
Награда: +5 % к скорости тренировки.
Внимание! Получено достижение «Командная тренировка. Серебро»
Описание: Вы и члены Вашей группы в беспорно тяжелом бою одолели опаснейшую тварь и сделали это с поражающим умы простых вояк, результатом. Наград достойна вас! Тренируйтесь дальше и кто знает, может быть Вы достигните совершенства, заполучив желанной золото.
Награда: +10 % к скорости тренировки.
Эльфийки в шоке смотрели на меня. Я был не менее ошеломлен. Не столько невероятной и неожиданно легкой победой, сколько удивительно щедрым наградам. Видимо получить эти достижения довольно проблематично.
— Убежище, надо было создать заранее… — с некоторыми нотками извинения сказал я. — ну что еще один разок? — Все кивнули. Я исправил свою оплошность. — Ну тогда по местам.
Вновь немного изменив настройки на манекене, поставив его прямо перед собой, активирую генерацию нового противника.
Передо мной появляется парящий комок света. Мгновенно. Через секунду, когда глаза привыкли к ослепляющиму монстру я понимаю, что это не однородный шар, а какое-то замысловатое существо (полностью рассмотреть не получилось) на теле которого каждую секунду возникает огромное количество электрических разрядов. Некоторые совсем маленькие, тонкие, как овечья шерсть, иные — в палец толщиной. Именно последние опасные, если довериться физике, конечно. (Хотя какая к черту физика!? Такое существо при всем желании существовать не сможет)
Рассматривать странного монстра долго не получилось. Он перешел в атаку. И сделал это он довольно своеобразно — существо стремительно подлетело ко мне — а я дурак не успел среагировать — и просто прицепилось.
Внимание! Вы подверглись влиянию паразита «Электроскварт»
Внимание! На Вас паразитирует «Электроскварт»! Избавьтесь от него как можно быстрее!
Получен урон 23 (действие паразита «Электроскварт»)
Получен урон 22 (действие паразита «Электроскварт»)
…
Сообщение о получении урона приходили приблизительно раз в секунду. А это довольно смехотворный, по моим меркам, урон. И все бы хорошо, если бы этому паразиту можно было бы нанести хоть какой-нибудь урон. Что мы только не перепробовали за несколько минут: и стрелы, и огонь демона, и умения питомцев, да что там! Я даже копьем его насквозь прошивал! Ничего не помогло «нематериальный объект» и все тут.
— Отойдите! — крикнул я когда здоровья осталось буквально на несколько тиков, — Отойдите и… удачи вам! — мне показалось уместным пожелать благосклонности фортуны членам моей группы.
— Все будет хорошо… — прозвучал приглушенный голос старика.
Внимание! Вы выбываете из боя, так как ваше здоровье опустилось до единицы!
Лицезреть бой мне, как впрочем и остальным не разрешалось, программно. Все что видел сторонний наблюдатель это лишь манекен и странные, действия команды.
— Ха! — увидев мое возрождение поспешила поглумиться Эланта, — глупый Булыга и его команда gHAо наверняка ничего не достигли. Я, с моей группой, уже победили первого монстра.
— А мы сейчас третьего убиваем. — как бы невзначай, с напускным спокойствием, сказал я. Лицо прекрасной дроу надо было видеть. Какое количество натуральных, неподдельных эмоций проскользнуло на нем за несколько секунд! Удивительно!
У нее хватило мозгов не отвечать, а лишь стыдливо отвернуться. Я присел на землю и стал ждать окончания затянувшегося боя.

День беспошадный

Прошло десять дней или поворотов, как выражаются местные.
Импровизированное испытание от строгой эльфы мы, естественно, выиграли. С разгромным счетом. Как капитану мне достался довольно хороший приз — идеальный камень сна. После этого показа силы и… умения командовать отношение ко мне немного изменилось. Это проявлялось на ежедневном обходе, который достаточно приелся за эти дни. Вообщем и целом я сдружился и в какой-то мере даже породнился с молчаливыми красотками за этот короткий период времени.
Камушек, кстати, не пропал где-то у меня на дне потрепанной сумки: согласовав с обоими демонами, он был инкрустирован прямо в лоб. (Видок у меня теперь! Все как у Пушкина…) Минерал оказался невероятно ценен на бонусы: +35 % к магической энергии, (мане то бишь) но только в темное время суток. Теперь ночью я на треть сильнее в магическом плане. Остальную добычу решил не тратить, оставив место еще для одного камня.
Ежедневные тренировки в течении полутора недель тоже принесли результаты: +12 к силе +14 к выносливости + 3 к интеллекту и +3 к мудрости, оба моих умения поднялись на два пункта. Очки характеристик трогать пока не стал. Как по мне, это довольно неплохо. Но вот, подготовка закочиласть и был назначен день атаки. Завтра.
— Волнуешься? — со спины подошла ко мне эльфа, обвивая мои плечи руками.
— А? — я, залюбовавшись природой, не сразу пришел в чувство, — да… Вернее, нет. Точнее… как тебе сказать? Волнуюсь, но все в пределах нормы. Легкий мандраж не более.
Эльфа мило улыбнулась.
— А что будет потом, когда мы победим? — с легким смущением пропищала Лионесса.
— Ну, я, наверное, пойду дальше, искать следующую лесопилку… если не повезет найти сестру в этой…
— А я? — жалобно спросила дроу.
«Что она во мне такого нашла? Почему ко мне привязалась? Никогда не понимал девушек, а уж девушек другой расы — тем более. И вряд ли пойму… уверен, будь на моем месте любой другой игрок, он бы это ситуаций уже воспользовался в своих корыстных целях. Наверное, это специальный такой игровой сценарий. Для доставления кхм… еще большего удовольствия игрока.»
— А что ты? Там куда я пойду опасно, кормят мало, да и так обожаемая тобой богиня, я уверен, не одобрит. Куда тебе со мной? — я попытался воззвать к голосу разума девушки.
— Вот так всю жизнь и проведешь в лесу снов. Света белого не видя… — дроу явно тянуло на приключения.
— Молодая ты еще глупая… — сказал я тихо то, что мне повторяли не одну сотню раз, — со мной опасно. Я сам, честно говоря, не понимаю, что бы делал не встреть я вас на пути. А ведь возле лесопилок может не быть никакой помощи…
Фраза про опасность только подзадорила девушку.
— Вот видишь! Значит тебе моя помощь точно не помешает! — восклицала девушка на весь лес.
— НЕТ! — гаркнул я, затем добавил более спокойно:
Во-первых, мне не нужны никакие конфликты с твоей богиней, а она будет явно недовольна тем, что я практическу украл у нее такую необходимую подданную. Не перебивай! Во-вторых. — меня вновь хотели перебить, но я повторил, добавив в голос больше силы, — Во-вторых, ты во многом будешь скорее обузой. Ну наконец, мне бы очень сильно не хотелось подвергать тебя какой-то опасности. В деревне, что бы ты не говорила, но тебе хорошо. Еда, крыша над головой, товарищи (эльфа за эти десять дней довольно сдружилась с остальной группой (во многом благодаря мне)) — все это у тебя в достатке. Не спорь.
Дроу ничего не ответила. На ее лице одновременно горели сразу несколько ярких эмоций — она была возмущена, растрогана, находилась в неком смущении. Затем она улыбнулась загадочной женской улыбкой, кому-то кивнула и пошла домой. Я остался сидеть один размышляя не сболтнул ли я чего лишнего, не обидел ли.
«Необычайно красивый лес. Полжизни можно отдать, чтобы побывать в таком. Почувствовать мягкую траву под ногами. Вдохнуть чистый, свежий воздух. Полжизни… Красиво.»
Я посидел на краю деревни довольно долго, до самых сумерков. После, с какой-то обреченность вздохнув, активировал каменный сон.

Проспал я довольно много, около десяти часов.
«Удачно получилось, — подумалось мне — солнце только встает. Деревня только просыпается. Птички поют. Красота…» я со скрипом потянулся, затем встал и побрел к дому эльфы.
— Доброе утро, Лионесса. — дружелюбно сказал я.
— Утро доброе. Я смотрю ты уже встал. — довольно холодно ответила дроу.
«Обижается.» — промелькнуло в голове.
— Куда ж мне деваться..?
— Сбор через два часа. Расскажут тактику и будем выдвигаться. — притворным хладом бросила красавица, а затем показательно отвернулась.
«Ну и подумаешь… обидел ребенка.» — думал я, но на самом деле мне было несколько стыдно.
— Обиделась? — прищурившись спросил я у эльфы.
— Нет! — громко воскликнула та, — если только чуть-чуть, — примирительно добавила девушка.
Я повел плечами и молча направился на центральную площадь. Туда, где должно проходить собрания.
Первый отряд на площади появился через полтора часа. Это были дроу-мужчины, брови которых были выкрашены лазурной краской. В руках воители держали по две катаны, которые выглядели довольно опасно: как клыки дракона они, красные, будто бы развевались на ветру в руках у темных рыцарей. Доспехи также не оставались в стороне, подчеркивая их воинственность: полный комплект сегментальной брони матово-черного цвета устрашал.
«Явно элитная сила деревни. Какой-то спец отряд. Вон как гордо смотрят. А грация амуниции? Поражает неподготовленный разум.» — дивился я, во все глаза рассматривая воителей.
От отряда отделился один дроу, по всей видимости главный, и сказал: Пойдем. Со мной. Оружее взять. Надо. Броню взять. Надо. — Я уже довольно хорошо знаю язык темных эльфов, но «переводчик» пока работает довольно криво.
«Наконец-то! Я уж начал думать, что мудрец, или как там его, забыл про свое обещание выдать мне нормальное оружее. Да и броня лишней не будет…»
Меня, к удивлению, повели не на склад, а куда в другую сторону, чуть восточнее. Я не стал задавать лишних вопросов, молча проследовав за грозным дроу.
«Эм… Это что? Доспехи… нет… Нет! Эти дроу вроде говорили, что приведут меня в свою сокровищницу. А это — просто клумба, ничего более!» — подумал я, когда меня подвели к странным доспехам из не менее странного материала.
— Мы решили, что ты достоин подарка, чужеземец. За помощь. Признаюсь меня поразила… поразил твой альтруизм. Эланта отрапортовала о твоих подвигах и о твоем… благородстве. — благозвучным голосом сказал мудрец-эльф, который стоял возле стеллажа с броней. — Наш умелец создал… — дроу запнулся, подбирая слова, — эту броню. Специально для тебя. Прими же ее и носи с достоинством.
«Вот ж Эланта! Все время такая холодная была. Язвительные шуточки так и сыпались с ее уст в нашу с Лионессой сторону. А на деле — хвалила меня своему начальству. В какой раз убеждаюсь, что эти эльфы — удивительный народ».
Внимание! Выполнено редкое скрытое задание «Напасть живых снов»
Вами получена награда: замена лучшего обмундирования из сокровищницы дроу на индивидуальный, уникальный комплект.
— Эмм… Огромная спасибо за предоставленную честь… господин мудрец. — смог выдавить из себя я.
Я подошел к стеллажу.
«Комплект живых доспехов»
Качество: уникальное
Редкость: уникальное.
Тип: Симбиот (уникальное)
Бонусы: Зависят от владельца. (Внимание! Возможны отрицательные эффекты)
Дополнительный эффект: Масштабирование.
Требования по уровню: нет
История предмета: Дроу решили отблагодарить странника за оказанную помощь и подарили ему этот шедевр магии переплетенного с мастерством.
Наблюдательность +2
«Воу-воу теперь я даже историю предмета вижу! Только вот какая-то она пока маленькая, но уверен это дело наживное. Предмет классный спору нет, трижды уникальный, но вот „Возможны отрицательные эффекта“ малясь пугает.» — с этими сумбурными мыслями я протянул руку к броне. Та тоже потянулась ко мне.
Нет, у меня не глюки! Не успел я и глазом моргнуть, как этот уникальный лишай обвил меня и начал впиваться в мою каменную кожу маленькими корнями. Через несколько секунд терпимой боли все мое тело, помимо лица и камней было полностью покрыто зеленым растением. Остатки моей старой брони, к слову, были полностью разрушены.
Внимание! Вы подверглись воздействию симбиота!
Внимание! Так как вы представляете собой хорошую среду для данного симбиота его положительные эффекты усилены!
Внимание! Ваше умение «Каменная кожа 3» трансформировано в умение «Плодородная кожа» под действием сил симбиота.
«Плодородная кожа! Боже мой! Кто придумывал эти названия!»
Внимание! Ваша жизненная и магическая энергия совместились с аналогичными показателями симбиота.
Внимание! Симбот нуждается в воде! Добавлен показатель «Жажда»
«Плодородная кожа»
Внимание! Симбиот будет получать часть Вашего опыта! Отныне Вы получаете на 25 % опыта меньше.
«Отлично… на четверть медленнее расти в уровнях буду. Радует, что эти циферки напротив ника не так важны, как в остальных играх.»
Благодаря благоприятности среды развитие симбиота будет происходить в 1.3 раза быстрее.
Симбиот.
Уровень: 1
Показатели:
Жизнь: 175 ХП
Мана: 85 МП
Броня:
100
+40 % защиты от дробящего оружия.
— 20 % защиты от режущего оружия.
+35 % защиты от водной стихии.
+75 % защиты от магии жизни.
— 45 % защиты от магии огня.
Умения:
Ядовитое касание 1.
Описание: листы этого магического растения накапливают яд. И симбиот не против поделиться им с живыми существами, которые осмелится потревожить его покой.
Эффект: Яд наносит урон 2*уровень умения в течении 5 секунд и немного замедляет реакцию цели. Причиняет небольшую боль.
«Тот еще подарочек этот симбиот. В перспективе уверен, что он способен чуть ли не горы свернуть, но мне-то надо сейчас… а на данный момент он слабее даже самой плохой брони. Хуже ее отсутствия… Чего только стоит уменьшение брони в два раза… — я осмотрел себя. — боже мой! Из меня решили сделать рекламный баннер.» — у меня на груди, прямо как у супермена, находился довольно четкий герб клана: перехлестнутый меч и темная роза.
Разбирался со всем эти градом сообщений я уже по пути на площадь. Затем уже на самой площади рассматривал структуру растения. Вид у меня теперь как у действительно древнего земляного великана, восставшего из земли, сон которого «слегка» затянулся.
— Мы собрались. Сегодня. С важной целью. Уничтожит ow'pi. - мудрец начал воинственную речь. Я слушал в пол уха. Все эти выступления сводятся к одному: мы красавцы, враги — (кхм…) плохие люди. Изредка упоминается о союзниках. Вместо этого все мое внимание было приковано к самим дроу. К статным красавцам, которые могут с достоинством украсить первые страницы журналов.
Нет, вы не подумайте. Я без всяких там замашек, просто броня поражала. Сразу видно, что дроу — достаточно богатый народ. Интересно, а почему я раньше местную армию не видел?
— Ну все! Довольно сладостных речей! — довольно быстро кончил мудрец и мы всем отрядом выдвинулись в сторону лесопилки. Нас было не сказать что много: три отряда по шесть-семь эльфов в каждом.
«Приближаемся…» — почему-то подумалось мне. Изменилось что-то в лесу. Что-то не передаваемое. И действительно — буквально через минуты дроу скомандовал остановку.
— Повторяю: мы возьмем на себя лишь мага, на твоих плечах лежит вся остальная работа. Не рассчитывай на нас, — нравоучительным голосом сказал темный эльф, — ты сам нападаешь на лесопилку м всего лишь небольшая помощь тебе, согласен?
«К чему эти глупые вопросы?» — подумал я, но тем не менее спокойно ответил: да, конечно.
— Тогда начинаем. Иди прямо. О твоем приближении узнают. Так что будь готов, что тебя встретят. Результат встречи целиком и полностью зависит от тебя.
— Ну это… пока тогда. — сконфуженно произнес я.
— Прощай, — кивнул эльф.
«Стремно как-то. — я представил, что будет если дроу предадут меня, но тут же одернул себя, — да нет, зачем им это? Им целиком и полностью выгодна моя безоговорочная победа. Не стоит нагонять на себя лишних мыслей. Не стоит.»
— Здравствуйте, хозяин, — не успев появиться заявил маг, — нападение на лесопилку все-таки состоиться?
— Да. — скудно ответил я.
— Тогда вынужден Вам напомнить, что то крайне опасная и рискованная затея, и если…
— Знаю-знаю, не надо мне в сотый раз повторять. Дроу не подведут. — последнее было сказано мной с напускной уверенностью.
— Если господин так уверен… — почтительно прохрипел демон.
— Уверен, — огрызнулся я, — ты эт… лучше еще раз расскажи о твоей последней способности.
— Огненный вихрь — умение с довольно большим откатом. Оно требует огромных навыков от владельца и достаточно вместительного объема магической энергии. Заклинатель, то есть Ваш скромный слуга, призывает вокруг себя магическое пламя, которое испепеляет все вокруг. Любой объект, который попадает под действие заклинания получает большие повреждения. Опытные маги могут сносно управлять областью поражения. Часть урона, нанесенное заклинанием, конвертируется в магическу энергию мага. — нравоучительным, но все так же скрипучим голосом объяснил демон.
— То есть на твою помощь я могу рассчитывать?
— Более чем. — холодно ответил демон.
— Меня не заденешь?
— Нет.
— Отлично.
Через несколько минут до нас начали доносить первые гулкие звуки удара топора. Топоров… Однако, через несколько секунд удары прекратились. Все замерло. Кажется, даже птицы осторожно притихли. А я уверенно шел вперед. Демон не отставал, довольно быстро перебирая своими небольшими, дряхлыми ногами.
Не успели мы пройти и нескольких минут в тишине, как чей-то басистый голос крикнул в тишине: Именем закона! Требую, остановитесь, иначе мы будем вынуждены применить силу. — Затем повторил то же самое, но еще более грубым и громким голосом. Естественно, это нас не остановило.
И опять тишина, всепоглощающая и уничтожающая.
Каждый наш приближал нас к светлому пространству — к концу леса и началу лесопилки. Напряжение медленно и постепенно росло. Сердце подрагивало. Мне было довольно страшно, все-таки цена ошибки — ад, а оттуда — выхода, как известно, нет.
— Готовят засаду. Будет разумнее ненадолго убрать меня обратно в шар. — мне, собственно говоря, лезли в голову похожие мысли, поэтому я исполнил просьбу-утверждение демона.
В одиночку даже идти стало как-то сложнее. Шаг, еще один. Кручу головой, как бы не было засады. Снова шаг. Шаг. Осмотреться. Шаг. Еще два. Осмотреться. Еще три шага…
Получен урон 2 (100 заблокировано симбиотом)
Получен урон 17 (100 заблокировано симбиотом)
— А слона-то я и не заметил, — буркнул я себе под нос. На расстоянии около трехсот метрах от меня, в кустах притаился небольшой отряд, который сейчас показался полностью и начал заваливать меня градом стрел. Хорошо, что эти стрелы мне как слону дробина. Да и меткость у врагов явно хварает — не их оружее.
«И чего я боялся? Этих недобитых слабаков? Так нельзя недооценивать противника, забыл? Копье с такого расстояния не достает. Подождать пока у них боеприпасы кончаться и они сами подойдут, или мне к ним начать приближаться? Наверное первое, но… что их заставит идти ко мне после этого?… Ничего. Значит вперед!» — страх ушел остался лишь легкий предбоевой мандраж.
Я спокойно иду навстречу к своим противникам, игнорируя град стрел, летящих в меня.
Я легким движением проверил связку камней, которую заботливо приготовил еще несколько дней назад. Как и ожидалось она на месте. Я готов к длительному бою.
Противники оказались не дураками и перестали тратить впустую стрелы, вместо этого они покрепче перехватили свои огромные топоры — или правильнее будет сказать секиры — встали в строй и принялись буровить меня тяжелым вглядом. Теперь, когда я подошел достаточно близко, я смог в деталях рассмотреть своих будущих противников. Это были довольно странные существа с зелено-желтым цветом кожи. Волосы, которые обильно произрастали на их головах, были связаны в неаккуратный пучок и уходили куда-то за спину. Несмотря на странный вид это были вполне привычные мне гуманоиды с невероятно большими, мышцами, которые придавали им устрашающий вид. Брони, ровно как и какой-либо одежды кроме набедренной повязки, на телах противников не было. Они смотрели на меня тяжелым, всепоглощающим взглядом. Я пытался ответить им тем же.
В какой-то момент идиллия была нарушена и гуманоиды, дружно крича и перехватывая на бегу секиры, рванули в мою сторону.
Внимание! Вы подверглись действию командного умения «Командный рев»!
Ваша сила уменьшена на 15 единиц!
«Бегите-бегите дурачки» — подумал я и решил воспользоваться той же тактикой, что и на тренировках против быстрых и довольно массивных существ — поставить стену прямо у них перед носом во время движения. Редко, конечно, это было так же фатально как для той птицы, но оглушить на несколько секунд и нанести довольно серьезный урон позволяло.
Сейчас же — орк (назовем это существо так для большей простоты) просто успел среагировать и, напрягая все свои немалые мышцы, перепрыгнул возникшую преграду.
«Похоже это будет далеко не легкий бой. Черт!» — мелькнуло у меня в голове. Я еще раз призвал стену, но она также не возымела никакого эффекта, хоть и была на метр выше. — «Так, хватит тратить ману. Необходимо создать какие-то укрепления перед боем. И призвать демона наконец.»
Я достал шар, активировал призыв и сразу же возвел каменную башню, приблизительно метр в диаметре и около шести — семи высотой. Затем создал на ней невысокий заборчик, за котором демон сможет прятаться от стрел. На это ушла половина всей магической энергии.
Умник, без лишних слов, взлетел, скрипя крыльями на мое сооружение.
Первый противник уже добежал до меня и, наверняка надеясь снести мне голову, нанес удар огромной секирой. У меня получилось лишь немного смягчить его.
Получен урон 260 (100 заблокировано симботом)
Тут же я призывая кол, протыкая ногу гаду и пригвозжая на некоторое время орка к месту.
Нанесен урон 400
Нанесена легкая травма «трещина ступни»
Скорость передвижения противника уменьшена на 15%
Продолжить наступление мне не дали товарищи раненого. Они жаждали моей крови.
Я уклоняюсь от быстрого удара, пытаюсь ответить резким выпадом, но куда уж мне угнаться за мускулистыми орками! Мне в спину прилетает парочка стрел, затем затем в бок врезается огромный топор. Оркам тоже достается — демон осыпает их градом огнешаров.
«Всего несколько ударов пропустил, а у меня уже половины здоровья нет!» — подумал я и съел камень сна, который дал вполне предсказуемым бонус — плюс к магическому урону в темное время суток и восстановил утраченное здоровье.
На меня налетели со всех сторон, численное преимущество противников позволяло им игнорировать полученные повреждения от магии.
Тогда я решил использовать редкую способность, которую дает моё оружие. Здесь необходимо поподробнее: эльфы решили, что раз я с ними обхожу лес, то «негоже танку стыдить группу и использовать обломки, взаместо настоящего оружия» и приказали мне выдать со склада что-нибудь подходящее.
Я прыгнул на два метра вверх.
По-сути это оружее — перчатки-кастеты только каждая такая перчатка весит несколько десятков килограмм и состоит из прочнейшей стали. Проломить голову этими «игрушками» — ничего не стоит. А еще эти огромные стальные лапы покрыты наростами прочнейших колючек, которые помогают поломать все кости даже самым прочным врагам.
Я приземлился, ударив перчатками со всей силы о землю. Та невероятно сильно дрогнула.
«Перчатки наручники воина»
Качество: Хорошее.
Редкость: уникальный раритет
Тип: дробящее-режущее
Класс: сверхтяжелые перчатки-кастеты
Прочность: 148 698/185 000
Наносит урон: Высокий, зависит от усилий.
Материал создания: высококачественная сталь.
Не добавляет характеристик.
Добавляет способность: сотрясение земли.
«Сотрясение земли»
Описание: Владелец оружия прыгает на два метра, а затем, приземляясь, создает необычайной силы земляной толчок.
Кулдаун: 24 часа.
Затраты выносливости: (Вес тела)*2+100
Затраты маны: 100
Урон: (Вес тела)/2)/расстояние до цели.
История: монахи древности использовали это оружее для тренировок силы, выносливости и воли.
Несмотря на силу подземного толчка желаемого я не достиг — противники устояли на ногах. И, спустя секунду, они продолжили наносить удары.
«Что-то они как-то мощно бьют, — думал я закидывая в рот второй камень, — такими темпами бой будет проиграно в кратчайший срок.»
Будто услышав меня демон на башне зашевелился, с его рук перестали появляться магические шары, вместо этого по воздуху начала распространяться тонкое, мягкое пламя которое медленно заполняло пространство около башни.
Я, воспользовавшись маленькой заминкой противников, прорвался через кольцо врагов, окруживших меня. Это дало мне небольшую своду действий и я наконец-таки смог контратаковать. Я с размаху размозжил голову орку, уже порядком покоцанного магией мага. Желтая кровь и странного вида вещество разлетелось во все стороны.
Внимание! Нанесен критический урон 2290!
Противник «Элитный защитник Эл'Кобор» убит!
Получен опыт 34 980 000.
Получен новый уровень!
Получены 6 очков характеристик!
Внимание! Симбиотом получен новый уровень 5!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +150!
МП +100
Броня +100
Умение «Ядовитое касание» +5
______
Симбиотом получено новое умение «Ядовитая лоза»
Описание: симбиот переплетает свои ветви в упругую и длинную веревку и может использовать ее как хлыст. Противник до которого докоснется лоза подвергается действию умения «Ядовитое касание» текущего уровня.
Урон: (уровень умения)*10+50
Дальность: (уровень умения)метров
Откат умения 10 секунд.
______
Внимание! Получен критический урон 2001!
Внимание! Получена средняя травма «глубокий грудной порез»!
Эффект:
— 15 % выносливости
— 10 % силы
Внимание! Значение жизни находятся в критической отметки!
Я отлетел от невероятно сильного удара секиры. «Наверняка это какое-то редкое умение с большим кулдауном.» — подумаю потом я, а сейчас я просто в шоке, отряхивая голову от оглушения, встаю с готовностью продолжать бой.
«Ух ничего себе! — я свернул сообщения, сейчас они только мешают. Мне нужна полная концентрация, — Повезло… еще чуть-чуть и все… Да чтоб я еще раз рисковал так. Сестра! Нет, впредь — только оборона, а атаку оставлю демону». - думал я разжевывая очередной камень, который по вкусу напоминал примесь лимонада и кваса. Замечательный, надо сказать, вкус.
Раздался дикий, необузданный ров десятка глоток. Противники рассвирепели после утраты товарища и бросались на меня с удвоенной силой и быстротой. Я оборонялся и лишь изредка отвечал, чтобы они не действовали слишком нагло.
Умник наконец закончил шаманить и теперь направлял потоки огня в противников. А я сконцентрировался на глухой обороне.
Получен урон 56 (100 заблокировано симбиотом)
Получен урон 94 (100 заблокировано симбиотом)
Полу…
Я нередко пропускал удары, которые приходились на многострадальную спину и бока. В какой-то момент я подумал о том, чтобы защититься стенами, как в бою с жуками, однако я не мог быть уверен, что это не помешает магии демона, а без нее нам этот бой точно не выиграть.
Магия Умника достигла пика и… потухла забирая с собой всего лишь двух противников и немного подполя остальных.
Внимание! Противник…
«Негода смотреть сообщения! Итак все понятно! Отключите кто-нибудь их уже!»
— Уже сделано. — Раздался привычный голос, который я не надеялся услышать.
Перестали лететь огнешары. У Демона кончилась мана.
Орки, только поняв, что сверху больше никаких серьезных угроз не предвидиться начали использовать свое численное преимущество на полную катушку. Существа взяли меня в прочный круг, из которого вырваться, на мой взгляд, не было возможным, и аккуратно, не рискуя, атаковали меня в удобные для них моменты; приближая значения моего здоровья к нулю. А я… а я играл жертву.
«Пусть… Пусть отнимают эти крохи здоровья. Ничего у меня есть еще камни в запасе. Зато каким сюрпризом им будет несколько копьев подряд…» — думал я и поглядывал на бар маны. Он был практически полон.
«Пора,» — через несколько десятков секунд подумал я и активировал копье под каждым из противников. На тренировках я научился это делать довольно быстро, практически невзирая на кулдаун.
Затем я потянулся за камнем. Но его там не было. Я пошарил получше, но связки не обнаружилось. Тогда я теряя время и спокойствие посмотрел на свое бедро, где она хранилась раньше. Ее там не было. Я взглянул на показатели здоровья и маны
ХП: 892/2590
МП: 45/670
Один. На восемь противников. Без маны, с третью здоровья. Это <3.141592>, товарищи.

Интерлюдия вторая

— Итак, Джон, вернемся к основному вопросу сегодняшней программы: «Чем так хорош мир Нейрона? Что толкает миллионы людей по всему миру связать с ним всю свою жизнь?» Уже на сегодняшний день, согласно нашим данным, более двух процентов от всего населения земного шара «переехали» навсегда в тот прекрасный и сказочный мир. И около тридцати собираются это сделать!
— Как Вы сами заметили, господин ведущий, мир Нейроны действительно прекрасен и сказочен. Всякий кто хоть раз заходил в игру отмечал ее схожесть с реальностью. И это проявляется не только в качестве графики! Самый простой пример — деньги. Чтобы напечатать одну медную монету необходимо сначала добыть медь, затем очистить ее; после этого расплавить, придать определенную форму, монета должны быть определенного веса; и только после этого на эту монеты ты сможешь купить себе оружие. Никаких легких денег с мобов. Конечно, ты можешь убить волка и снять с него шкуру, чтобы затем за гроши продать ее; но для этого необходимо иметь навыки, ножик и определенную смелость, а всего этого на самых ранних порах у новичков, как правило, нет. Единственная возможность заработать не обладая никаким имуществом — задания. Но они также создаются исключительно по потребностей самих НПС. Есть нужда, скажем, у старушки. Пить ей, скажем, захотелось. Так она и попросит пробегающего игрока сходить к колодцу за водой. Тот сходит и получит за это лишь спасибо, да небольшое увеличение репутации. Потому как: откуда деньги у бабки? — гость быстро хлебнул холодной водички из стакана и продолжил:
И эта реалистичность касается всего в Нейроне. Особенно это сказывается на сражениях, которые в Нейроне невероятно сильно отличаются от привычных нам, геймерам, в других игровых мирах. Здесь практически не бывает затяжных боёв — урон слишком большой. Большинство классов ложаться, или если говорить языком простых людей, умирают с одного, максимум двух ударов.
— Прошу прощения, — учтиво перебил ведущий, — разве это не глупо? Что интересного в том, чтобы умирать от одного-единственного пропущенного удара?
— Глупо? Все как раз таки очень даже умно. Согласитесь, что в нашем мире мало кто переживет, скажем, удар кинжала в печень. В Нейроне, несмотря на всякую магию также практически нет таких умельцев. Поэтому, предвидя все ваши вопросы, скажу, что да. Теоретически любой новичок сможет подкравшись убить сильнейшего мага; или, если он попадет меж сочлинения доспехов, лучшего война императора. — гость было замолчал, а затем с усмешкой добавил:
Без головы в Нейроне не живут.
….
Продолжение сражения
Для меня время буквально остановилось. Если весь остальной бой буквально промелькнул несколькими кадрами, то сейчас секунды тянулись невероятно долго.
Я, со скрежетом камня о камень, поворачиваю голову в сторону своих противников. Они еще ошарашены резким изменением ситуации на поле боя. Стоят, оглядывая самих себя, свои ноги. «Вероятно, — подумал я, — многие из них получили какие-то травмы и теперь не смогут столь же резво сражаться. Мне же лучше. Есть хоть какой-то шанс.»
Я сделал широкий шаг навстречу самому большому орку, которые был на порядок маскулистее других. В его глазах, помимо собственного отражения, я увидел удивление с примесью простодушной злобы. Я замечаю как его товарищ, который стоял позади меня и очухался раньше всех, замахивается на меня могучим боевым топором. Из-за того, что время замедлилось, как это бывает в критических ситуациях, реакция позволила мне увернутся от невероятно острого лезвия двусторонней секиры, на которой не было и капли коррозии.
Время и силы, потраченные на уворот не исчезли впустую: я, искрутившись страннейшим образом, перчаткой задел икру мускулистого орка. Хлынула желтая кровь. Орк, издав странный вопль и, изобразив ужасающую гримасу, упал на одно колено.
Все это произошло меньше чем за пять секунд, однако для меня это тянулось вечность. Фигурально выражаясь.
Я решил воспользоваться случаям и добил лежачего. Это оказалось довольно просто — замах и последующий за ним удал размозжил голову противника, наверняка нанеся ему критический урон, и добив его. Внутренности черепной коробки разлетелись во все стороны, оросив желтовато-коричневой жижей все вокруг. Боковым зрением замечаю, что симбиот начинает эту жижу с превеликим удовольствием поглощать, кажется он даже издал какое-то подобие урчания, или мне просто показалось.
Я не терял время на обозрение этой картины, просто тех короткий мгновений, на протяжений которых мой глаз наблюдал сие хватило, чтобы это отложилось в памяти.
Я предстал лицом перед противниками, которые были невероятно взбешены утратой. Их лица изображали злость, перемешанную с ненавистью. Только сейчас замечаю, что они тоже истощены схваткой: не до конца засохшая кровь указывает на свежие раны, кожу в некоторых местах покрывают черно-бурые ожоги. «Будь у меня камни, — подумал я, — то это были бы мне не противники. Да мне даже одного камушка, самого маленького хватило… так, чего нет того нет. Другая задача имеет другое решение, а у нас сейчас именно такие условия, какие есть. Нечего их менять. В любой задачи есть решения» — мелькали у меня в голове победоносные мысли.
С присущим металлическим свистом секира проноситься у меня над головой, буквально в нескольких сантиметров от моего лица. Я бы хотел сказать, что это я сверхбыстро успел среагировать, но нет — у противников нарушилась координация и орк просто-напросто промазал.
Делаю шаг вправо, навстречу мазиле, сминая мягкую землю под ногами. Отбиваю замахи двух близстоящих орков при помощи верных перчаток. Раздается громкий «Дзынь» вследствии удара металла об металл. Я подошел вплотную к еще пока не успевшего отреагировать орку, который переставил ногу назад и явно собирался разорвать расстояние.
Я рванул руки вперед, намереваясь снести голову отступающему. Вернее, попытался это сделать: впервые за бой я почувствовал, что мне категорически не хватает ловкости и, как следствие, скорости — противник успел среагировать и практически ушел с линии атаки, однако, я в самый последний момент успел немного подправить траекторию удара. Острые шипы перчаток не дали дальше мучаться бедолаге на этом свете.
«Минус еще один. Симбиот все-таки урчит…» — Мои размышления были прерваны резкой болью в спине — зря я повернулся спиной к противникам.
Поворачиваюсь и вижу, как в замедленной съемке, что через буквально пару долю секунд мне в грудь врежется острие секиры на прочном, деревянном древке. Я понимаю, что увернуться от такого — за гранью моей скорости. Принять на перчатки тоже не успеваю.
Вдруг, резкий удар хлыста меняет траекторию секиры. Она минует меня. Течение времени возвращается в привычное русло. Мозг мгновенно анализирует случившиеся и выдает: «это новая способность симбиота. Полезная, надо сказать, способность»
Бросаю резкий взгляд на значения здоровья и маны.
ХП: 507/2590
МП: 72/670
«Не так много здоровья снес тот пропущенный удар, как казалось. Еще повоюем…» — промелькнули мысли.
Я оглядел противников, грозно взирающих на меня, но не предпринимаемых ничего. Они медленно окружили меня, взяв в плотное кольцо и принялись выжидать.
«Гады! Ждут когда я нападу. Обороняться всегда легче.»
Круг начал сжиматься, медленно и неотвратимо.
«Все. Это конец. Нету спасения. Мне лишь остается действовать как зажатой в угол крысе — слепо напасть на кого-нибудь. Напасть и умереть.» — с этой мыслью я немного согнулся, а затем, как заведенная пружина, прыгнул. Не так высоко, всего лишь на несколько десятков сантиметров. Время вновь приобрело медленный счет.
Во время импровизированного полета наблюдал удивление, а затем легки й страх перемешанный с осознанием у моей жертвы. Остальные противники уже сорвались со своих мест, занося над головой орудия труда и убийства.
Я толкаю противника вперед за счет силы инерции, тот не удерживает равновесия и падает. Я приземляюсь на него. Кровь хлынула во все стороны. Осталось пятеро.
Я спиной чувствую, два мощнейших по своей силе удара. Враги отомстили за товарища.
«Все. Здравствуй ад. Я проиграл первый свой серьезный бой с серьезным противником. Это поражение. Стыдное и непотребное поражение. Поражение не тела — души. Сражаться дальше нет не сил не возможности. Через каких-то пол секунды будет осуществлен третий замах… все…»
— Нельзя сдаваться, помнишь? Твоя сестра, помнишь? Шансов мало, но вставай. Необходимо хотя бы попытаться. — тихо шепнуло забытое «Я» из дальних уголков моего сознания.
— Но… — я хотел было воспротивиться, но затем признал, — Ты прав.
Весь этот диалог с самим собой занял незаметные мгновения. Я максимально резко поднялся и… ошарашено присел обратно — все противники были мертвы, пронзенные острейшими стрелами с темно-синим оперением.
— Что, не ожидал? — с самодовольным видом заявила спасительница. — а я пришла. И теперь ты не сможешь мне отказать! Я иду с тобой. И богиня, кстати, не против, — пропалила девушка.
Я медленно поднялся. Ко мне на плечо прилетел старик-демон, он, как старый ястреб, расположился на нем и внимательно все осматривал, не говоря ни слова.
Собравшись с мыслями, быстро взвесив все за и против я сказал: Ладно-ладно. Такой разве откажешь? Нам нужно проверить освободить пленников, пойдем. Быстрее.
«А куда собственно говоря идти? Вручную искать пленников? Наверняка должно быть решение попроще. В сообщениях, может, что-то будет.» — с этой мыслей я открываю журнал оповещений и настраиваю его, благо такая функция есть.
Получен опыт…
Получен..
Полу…
…
Внимание! Уровень симбиота повысился и стал равен 9!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +120!
МП +80
Броня +80
Умение «Ядовитое касание» +4
Умение «Ядовитая лоза» +4
Внимание! Вами захвачен объект «Лесопилка леса Лапласа»!
Поздравляем!
Вы объявлены преступником 6+ ранга!
Слава +1200
_________________
Внимание! Получено достижение «Грязное дело. Начало.»
Описание: Поздравляем, вы шагнули, пока еще самым краешком ступни, на очень скользкую и опасную дорогу убийств и разврата. Возможно Вы все так и спланировали и быть злом Ваша стезя, а возможно вы испачкались преследуя благородные цели. В любом случае, я призываю Вас одуматься.
Награда: +1% к скрытности
_________________
Внимание! Получено достижение «Грязное дело. Признание.»
Описание: Вы совершили довольно громкое преступление, о котором будут говорить в самых грязных и прогнивших тавернах прибрежных королевств. Однако помните — спрятаться в толпе от хранителей порядка отныне будет гораздо сложнее.
Награда: +5 % к скорости передвижения при уходе от погони
_________________
Этот объект раньше принадлежал королевству Дарт.
Репутация с королевствам Дарт ухудшена до вражды (0 из 100 000)
Репутация со всеми вассалами королевства Дарт ухудшена до неприязни (0 из 10 000)
Репутация с явными и скрытыми врагами королевства Дарт изменена на неопределенное значение!
Внимание! Ваша карма сильно пострадала: текущее значение 170.
Внимание! Вы лишены титула «Праведник» все бонусы титула аннулированы.
Выполнено задание «Уничтожение варваров»
Получен опыт 200 000 000
Получен новый уровень!
Получено 6 очков характеристик.
«Ого! Вот это спам сообщениями,» — думал я вчитываясь в огромные и громоздкие оповещения.
«Лесопилка леса Лапласа»
Уровень объекта: 106
Максимальное производство в месяц: 5 000 тонн древесины хорошего качества и выше.
Текущее производство: 103,5 тонн древесины прекрасного и выше качества.
Количество рабов на лесопилке: 26
Количество заключенных: 380
Количество оплачиваемых работников: 0
Состав леса:
…
«Да я теперь богатенький буратино. Уверен, что сто тонн древесины даже здесь, в виртуале, — огромная сумма денег. Только, вот не деньги мне нужны. Не деньги… Да и удержать, обеспечить и следить за работой лесопилки я точно не смогу. — рассуждая так я искал какую-то кнопочку, чтобы найти список заключенных. — Ага, вот… Че-ерт!» — найти сестру я, естественно же смог — вместо имен и фамилий — игровые ники.
«Ага, вот. Призвать всех.» — я тыкнул на желтую кнопку.
Перед моими глазами появилось огромное количество всевозможных гуманоидов. Объединяет все это разноцветное марево одно — наличие всевозможных топоров.
— Здравствуйте, эммм… — я запнулся, — господа, эмм, заключенные. Я… скажите, среди вас есть Савченко Мария. Это я Кирилл. — мой голос звучал довольно громко, но никто не ответил. Стояла, на удивление, твердая тишина. Я повторил вопрос. Нет ответа. Затем еще раз повторил. Снова тишина заявила мне: «нет здесь твоей сестры», однако я попытался снова и снова еще несколько раз.
— Тогда… Тогда все свободны. — сказал я ослабевшим голосом.
Удача сегодня не на моей стороне. Не то, чтобы я сильно верил, своим сугубо математическим умом, в одну шестнадцатую, но надежда была.
Вы желаете отпустить 380 заключенных и 26 рабов?
«Да.»
Внимание! Вы, Булыга, объявляетесь преступником 11- класса! Ваша поимка — дело чести любого служителя закона.
Вы признаны вне закона во всех королевствах Нейроны!
Игрокам в большинстве городах будут выдаваться задания на Вашу поимку.
НПС во всех городах проинформированы о Вашем бесчинстве. За помощь Вам любой разумный будет подвержен смертной казне.
Любой встреченный служитель порядка будет пытаться Вас убить.
Слава +9400
Карма +1603
Внимание! Получено достижение «Слава. Мистик.»
Описание: Поздравляем! Вы стали настолько известны, что в ближайших городах о Ваших подвигах не знает разве что затворники и монахи. Многие городские мальчишки в своих самых смелых фантазиях представляют себя на Вашем месте. О Вас показали несколько постановок на сцене различных театров, и вот-вот барды сочинят свои лирические произведения. Однако, никогда не забывайте, что у славы есть дурная сторона: чем больше медаль, тем больше обе ее стороны.
_________________
Внимание! Получено достижение «Грязное дело. Шок.»
Описание: Вы совершили невероятно дерзкий, шокирующий и ошеломляющий общественность поступок. Вы отпустили на свободу свыше четырехсот заключенных, тогда как за освобождение одного назначена смертная казнь, однако сделали это совершенно бескорыстно. Благодаря Вашей славе многим уже стал известен мотив Вашего преступления, однако власть это нисколько не интересует. Отныне преступники, даже самые ужасные и кровожадные из них, смотрят на Вас с уважением и почтением. Теперь Вам открыты многие дороги, которые закрыты даже царям и мелким богам
Награда: Репутация с преступным миром +25 000, +25% к скорости бега при ухода от погони.
__________________
Внимание! Титул «Праведник» восстановлен!
«Мда… завалило градом… Стоп, Что!? Я теперь преступник!? Причем не абы там какой, а аж 11 ранга?! Меня теперь чуть ли не всей Нейроной будут ловить?! Да бред какой-то! Что я такого мог сделать-то? Ну освободил я четыреста не совсем людей, ну да… да нет, скорее всего меня просто попугали специально этими сообщениями мол: „бойся и беги.“ Ага, наверняка…»
— Хозяин, — вдруг произнес демон, — Вы же понимали к каким последствиям приведет роспуск всех заключенных? — как бы невзначай спросил демон совершенно спокойным и по прежнему холодным голосом.
— Допустим понимал… за мной теперь охотиться будут?
— Мы теперь преступники одиннадцатого ранга. На моей памяти личностей согрешивших ТАК сильно было не больше двух-трех десяти и все они, по большей части, — редкостные отморозки, которые жаждали захватить города и узурпировать их жителей; или самые удалые воры, которые стянули что-нибудь невероятно ценное у тогдашних королей. — демон сделал небольшую паузу, — а знаете, что у них общего? Все они, за исключением одного-двух были пойманы служителями законы и отправлены в преисподнюю. — голосом, сухим и мертвым, прохрипел маг.
— Варианты? — спросил я находясь в некой абстракции.
— Бежать. На север. Там, под прикрытием холода у нас есть шансы, к слову, на севере и поселений разумных меньше, а значит телепортов, тоже, меньше.
— Темные эльфы хорошо выносят холод, — с завидным оптимизмом заявила Лионесса, но я ее не слушал — был поглощен своими мыслями.
«Если исходить из слов демона, то шансов выжить рядом с городами, а уж тем более захватить еще одну лесопилку, у меня нет шансов. Нет и не предвидится. Черт! Не все так просто… Сестра. Что делать?! Нет шансов. В атаку?! Бред. Искать спасение? Глупость. Спасаться? А зачем? Неужели в аду сильно хуже чем на крайнем севере? Не думаю. Но сдаваться тоже нельзя..? Нельзя. Тогда на Север! Но сестра. Я сделал все что мог, но мне не повезло. Пытаться взять еще одну лесопилку — чистой воды глупость. Да! Просто потрачу силы зря. Но сестра… я ей ничем не помогу.» — мои мысли метались из стороны в сторону, как кораблик, кидаемый огромными волнами во время шторма.
— Север. Значит север… — задумчиво, но с уверенности произнес я.

Интерлюдия третья

— Здравствуйте, дорогие телезрители! Сегодня у нас в гостях ведущий специалист в области игрового права — Сильвестр Браун. — вечно улыбающийся ведущий представил гостя, мужчину лет сорока-сорока пяти в великолепном и элегантном костюме, с густыми, но довольно поседевшими волосами. — Итак Сильвестр, продолжил ведущий, ответьте пожалуйста мне на вопрос, который интересует большую часть наших телезрителей: будут ли возвращены заключенные под стражу и будет ли подвержен какому-то наказанию игрок.
— Здравствуйте, господин ведущий. Вопрос, конечно, довольно интересный, — смакую каждое слово сказал гость программы, — но помимо этого он далеко не простой. Поэтому объяснять надо по порядку. Прежде всего необходимо отметить тот факт, что игрок, известный нам под игровым прозвищем «Булыга» действовал не нарушая правил игры и законов непосредственно. Захватив лесопилку при помощи физической силы, он получил все имущество, включая непосредственно заключенных, отбывающих наказание. — Сильвестр, видя как исказилось лицо ведущего от сухой и официальной речи, немного ее, — и ладно бы если бы он этих заключенных оставил работать на себя на этой же лесопилки; захват стратегических объектов, далеко не редкость в игре. Не проходит и дня как какой-нибудь клан захватит очередной рудник, ферму или лесопилку. Однако, здесь мы видим в корне отличающуюся ситуацию: Булыга не преследовал ни финансовой, ни стратегической выгоды. Согласно официальным данным в игре он ищет сестру, которая отбывает срок в одной из лесопилок, однако, сейчас не об этом. — Гость глотнул кристально прозрачной воды. — Так как власть над заключенными он получил легальным, по меркам того мира, путем, то нести ответственности здесь он не может не при каких обстоятельствах, даже учитывая нарушение нескольких серьезных статей. — Гость сделал небольшую, выжидает паузу, а затем продолжил:
Насчет заключенных: если Альфа ничего не предпримет, а на данным момент я могу уверить Вас и телезрителей, что так и будет — она как правило быстрое реагирует — то они останутся в виртуале и будут со спокойной душой расхаживать там. Однако, могу остановить Вашу панику, ни к каким серьезным последствиям это, на мой взгляд, не приведет: во-первых у Альфы есть свои рычаги сдерживания насилия, выходящего за рамки дозволенного, в игре, а во-вторых, четыреста социально опасных преступников на всю Нейрону — невероятно мало.
— Хорошо, тогда просвятите меня и телезрителей, насчет недвижимости и ее средних цен в игре. Как не быть обманутым…

Первая встреча

— Холодает, — потирая руки сказала эльфа.
— Давно бы уже пора. Пятый день уже идем как никак. — я поддержал искру разговора.
— Да нет, скорее всего дело не в этом — вечереет.
— А… Это да. Давай искать место для ночлега. — предложил я смиренным голосом.
Долго рыскать не пришлось — среди хилых деревьев, отдаленно напоминающих сосны, было огромное количество чистых полянок, которые радует глаз любому походнику. Я достал нашу импровизированную палатку, созданную нами же из шкуры довольно большого гризли, убитого по дороге. Это был далеко не единственный зверь, который преградил нам путь. За всю дорогу мы убили порядка десяти волков, двух лисиц, а также несколько животных, не поддающихся описанию простыми словами.
— Костер сегодня жечь будем? — устало спросила эльфа.
— Как хочешь, — ответил я, — ты же знаешь, я холода практически не чувствую.
— Тогда, давай сегодня у костра посидим? Как вчера. — Лионесса смотрела на меня большими глазами.
— Ты сегодня итак еле-еле ноги перебирала. Тебе надо поспать и отдохнуть. — я вздохнул смотря на эльфу, — иди ложись, я костер тебе разожгу.
— Не надо, ты же тоже устал, идем лучше со мной полежишь. — нежно прошептала длинноухая красавица.
— На мой счет не волнуйся — моя раса совершенно не чувствует усталости. — с этими словами я оставил эльфу однуу и пошел собирать топливо для костра.
Вернувшись в лагерь, я призвал старика-мага и приказал ему, используя магический огонь, развести костер. Мне это во многом не позволяла сделать мелкая моторика, вернее ее отсутствие. Когда пламя поднялось на полметра вверх, распространяя тепло вокруг себя, эльфа улыбнулась и, положив на меня часть шкуры, а затем закутавшись в ней, улеглась на меня. Я улыбнулся в ответ.
Ночь прошла тихо. Лишь дуновения ветра нарушало наш покой.
— Вставай, красавица, проснись. Открой сомкнуты негой взоры… — я легонечко, не спеша разбудил эльфу. Та мило потянулось и, сохраняя женственность, довольно громко зевнула.
— Я встаю, встаээ…. - вновь зевок, — сегодня вновь идем. Вперед. На север? — словно надеясь услышать «нет» спросила Лионесса.
— Снова север. Найдем там какую-нибудь пещеру или подземелье, или, если вдруг повезет, заброшенный замок, каких там полно, по заверениям демона. А дальше… поживем — увидем.
Эльфа ничего не ответила, льше немного засмущалась.
Я призвал Умника.
— Давай, заводи шарманку! — с оптимизмом крикнул я.
— Доброе утро, хозяин, на какую тему хотите услышать историю?
— Про богов что-нибудь было бы неплохо.
— Хорошо. Будьте любезны слушать. Я вам несколько дней назад уже рассказывал историю сотворения мира, верно? Про свет и тьму, их противостояния и его результаты. Первобоги канули в лету, оставив своих детей — всевозможные расы в полном одиночестве и неведении, что делать. Никто, кроме демонов и нескольких книг, находящихся под серьезной охраной, не расскажет Вам о Великом Собрании. (любили же тогда все великое, кхе-кхе) точнее о нем упомянут вскользь, не придав значения.
— Пожалуйста, уважаемый Умник, давайте ближе к делу — Лионесса максимально почтительно поторопила его, понимая, что демон может демогогировать круглыми сутками, стоит только начать.
Демон посмотрел на нее спокойным, лишь на секунду немного посерьезневшим взглядом и продолжил: Поняв, что отныне они остались совершенно одни, в мире, каждый удобный уголочек которого занимают недобитые твари бездны, правители всех рас решили провести Собрание, на котором будет решено как очищать земли. Великое собрание длилось не долго для такого значимого события — три дня и три ночи. Его результатом стала договоренность, что все расы будут вносить максимальный вклад в сражение. Это оказалось одновременно и спасительным решением на тот момент, это и погубило мою расу, но об этом чуть позже.
«Ага, и здесь коммунизм провалился… а ведь какая здравая идея…» — промелькнуло у меня в голове.
— … Демоны открыли магию другим расам, обучив их самому сложному ремеслу. Дварфы и гномы — научили работе с подземными ископаемыми научили ковать доспехи и создавать защитные амулеты из великолепных драгоценных камней. Эльфы — земледелию и уходу за природой. Люди показали всем искусство и красоту слова. Этот список огромен, у каждой расы было что-то свое уникальное. По замыслу своих создателей, богов, именно это что-то должно было сдерживать все народы от войны. Ведь если каждая раса уникальна, то уничтожать ее просто нет смысла. Довольно спорное конечно, утверждение, но все же — это защита лучше чем ничего. Люди, по замыслу богов, должны были стать посредниками между остальными расами. Все должны были жить счастливо. Но… как бывает всегда коллектив, который мгновенно объединился перед лицом опасности так же быстро распался после ее исчезновения….
Рогатый еще долго рассказывал нам довольно интересную, местами захватывающую дух, историю Нейроны. И хоть я, в отличие от девушки, понимал, что это не более чем выдумка Альфы, я все равно сопереживал и бедным демонам, и Кар'харцем (был такой народ)
— Это что такое? — Лионесса замерла, указав рукой на огромные, около двух-трех метров в диаметре, шары на расстоянии трехсот шагов от нас.
— Глейлы. Духи севера. Даже удивительно встретить их здесь. — спокойно прохрипел демон.
— Опасны? — коротко поинтересовался я
— Для нас, несмотря на достаточно большие уровни — нет, — ответил демон, а затем, видя мое недоумение, пояснил:
Они очень уязвимы к магии огня.
— Много же времени драка не займет? А нам нужно развеяться, а то топаем уже…
— На все Ваша воля господин, — учтиво сказал рогатый.
«На все Ваша воля. На все Ваша воля. — мысленно передразнил я Умника — мне кажется он сам обеими рогами за.»
— Стрелы на них действуют? — поинтересовалось веселая дроу, клевавшая до этого носом.
— Нет, только зачарованное физическое оружее способно ранить глейлов.
— Я так понимаю атакуют они исключительно холодом?
— Если здесь нет элиты, то да. Но можете не волноваться элитные глейлы сами по себе редкость, а уж тем более так далеко от севера.
— Тогда, Лионесса, оставайся тут, а мы пойдем. — Сказал я с серьезным голосом мгновенно надувшийся девушке, — ну ты же понимаешь, что там тебе делать нечего, только опасности зря тебе подвергать… Я же на оленей тебе разрешал охотиться? Разрешал. А теперь моя очередь немного развлечься.
— Я танчу, ты атакуешь? — спросил я у рогатого.
— Да. — холодно прохрипел маг.
— Пробить меня смогут?
— Предположительно нет.
— Успокоил… — вздохнул я, на что демон просто пожал плечами.
Когда мы подошли метров на сто-сто пятьдесят к глейлам они заметили нас и тут же с поражающей скоростью ринулись к нам. За несколько долгих секунд я смог в деталях рассмотреть их: огромные шары, которые весели в воздухе, метрах в ста над землей, оказались головами неведомого чудовища, по крайней мере именно так их можно было бы описать. На белоснежной поверхности их псевдо кожи прорисовались огромные, истинно черные, глаза и рот, искаженный мерзкой и отвратительной улыбкой. Помимо этого сверху, левитирующую голову украшали стол же черные рога.
«Так вот вы какие, духи севера… Неплохо Альфа поработала, дух захватывает, когда видишь приближающиеся головы этих тварей. А если их ночью встретишь…» — думал я рассматривая северных красавцев.
Окинул демона взглядом. Он уже окружил себя какой-то пеленой огня, которая коконом окружила его.
«Значит смысла тратить ману на возведение башни нет, — решил я, — тем лучше.»
Я сделал несколько шагов вперед. Глейлы приближались. Я сделал еще шаг. Глейлы остановились в десяти метрах от меня. Не замечая демона, четыре круглых шара создали у себя в пространстве между рогами три кома холодной энергии и отправили ее в меня.
Внимание! Получен урон 12!
Заблокирован эффект «обморожение 3 степени» (иммунитет)
Получ…
«Прав был демон. Не противники они нам. С таким уроном им жилы рвать надо, чтобы мою регенерацию перебороть. Значит привыкли замедлять противников? Проверю ка я свои актерские навыки.» — я решил сыграть жертву, говорят, что близость к победе заставляет совершать противников глупые ошибки. Надеюсь, духов это тоже касается.
Я искусственно замедлил свои движения, но продолжил шаг за шагом приближаться к парящим шарам. Глейлы повторили запуск. Я начал двигаться нарочито медленно. Глейлы усилили усилия, как бы тавтологично это не звучало. И тут, когда в их иссиня черных глазах уже промелькнула нотка предчувствия победы, ударил демон. Хорошо надо сказать ударил. Так, что бой закончился, не успев начаться.
Получен опыт 2 655 300
Полу…
— Быстро ты их. — в моем голосе смешались удивление и разочарование.
— Я говорил Вам, хозяин, глейлы нам не противники. Даже Элита падет от нескольких моих заклинаний. Да и Вам, если я правильно понял, не способны навредить духи снежных пустынь. — привычно спокойно заявил Умник.
Эльфа помахала нам вдалеке рукой, мол: молодцы. Я не мог видеть, острота зрения не позволяет, но кажется, она улыбалась. Я махнул своей огромной лапой в ответ.
— Развеялся? — с обворожительной улыбкой спросила эльфа, когда мы подошли.
— Ага, чувствую себя как новенький. Освежился… — с сарказмом ответил я.
— Ладно пойдем, охотничек, — не переставая поражать меня своей улыбкой, хихикнулы Лионесса.
— Не волнуйтесь господин, если Вам так хочется пощекотать себе нервы — возможность представиться. На крайнем севере обитает огромное количество опаснейших монстров. Не зря древние расы в спешк покидали те места, оставляя сокровища в опустевших замках.
— Что ж ты сразу-то не предупредил?! — в сердцах воскликнул я.
— Я говорил, Вы не слушали меня, господин. Вернее, вы не услышали главного. — прохрипел слуга.
— Это ты про легенду появления севера? — догадался я.
— К сожалению не легенду, а историю. Извержение Севера записано во множестве свитков, которые написаны разумными, жившими в то время.
— То есть, — вмешалась в разговор дроу, — огромные снежные великаны, летающие ледяные замки, всевозможные порождения холода и застывшая во льду богиня — все это правда?
— К несчатью, или наоборот к удачи, да. Это смотря с какой стороны посмотреть, — демон улыбнулся, впервые за долго время проявив хоть какую-то, пусть даже столь странную и несвоевременную, эмоцию.
— Так что же никто не растопит ее? Не вернет вечное лето в те края? — девушка оживилась.
— Пытались. Много раз пытались. Огромное количество великий воинов и всемогущих магов навеки погрязло в вечной мерзлоте. И никто не даже не добрался до ледяной статуи прекрасной Лейлы. — голос демона опять скрипел сухостью.
— И мы идем?! Туда? — не унималась красавица.
— Нет, ну что ты, — я ответил за рогатого, — мы остановимся в относительно безопасной зоне, где не обитает шибко мощных монстров, но там где мы будем практически вне досягаемости людей. Верно ведь? — последнее было к демону.
Тот кивнул.
— Кстати, — начал я с улыбкой рассматривая Лионессу, — а долго нам еще идти?
— До первого снега осталась приблизительно то же расстояние, что уже пройдено. — прохрипел своим ужасным голосом питомец.
— Это хорошо… — заявили мы на пару с дроу.

Выбор

— Смотри снег! Снег! — весело кричал Лионесса, которая уже на всех парах мчалась к белому пятну в километре от нас.
— И откуда у нее только силы… — шепотом удивился я.
— Сие неведомо, — демон слегка улыбнулся.
Я ускорил шаг, чтобы не сильно отставать от черноволосой красавицы.
— Холодный… и мягкий, — это было первое, что произнесла дроу после знакомства со снегом, — так вот он какой.
— Я же тебе рассказывал. А еще такой, подтаявший, хорошо лепится. Из него можно сделать, скажем снеговика… это я тебе тоже рассказывал. — устало пробасил я.
Лионесса жалобно посмотрела на меня огромными, черными и выразительными глазами и сказала: а как? Давай слепим.
— Нет, вот еще тратить время на такую ерунду… — заявил я.
…
Как многие читатели догадались снеговика мы все-таки слепили. Большого такого, метров два-два с половиной ростом. Помогал даже демон, которого вдруг стало не узнать: на его безжизненном до этого лице так и наровила появится легкая улыбка, когда он придавал форму комам при помощи магии огня.
— Довольно милый снеговичок получился. Согласны? — сказал я оглядывая наше снежное творение.
Внимание! Завершить скульптуру «Снеговичок»?
«Даже снеговика нельзя слепить без сообщений. Они начинают подбешивать. Да! Завершай.»
Внимание! Вы создали необычную скульптуру «Снеговичок»
Скульптор +1
Снегодел +1
Руководитель +1
«Снеговичек»
Тип постройки: скульптура
Вес…
Я пролистал ненужные буквы и подумал: «Ну для первого раза, я считаю, неплохо. И пофиг на цифры.»
— Я не видела других, но мне кажется, что наш идеален. — С гордостью вздыхая сказала дроу.
— Я всех снеговиков моего мира не видел, конечно, но этот лучший из тех, что я лицезрел. — с некоторым самодовольством сказал я, — а ты что скажешь, — я обратился к демону.
— Из этой скульптуры получился бы прекрасный снежный голем. — кто о чем, а маг о магии.
— Ладно пойдемте, только, наверное, его необходимо сломать. Чтоб по следу нас не нашли, — я запнулся на полуслове увидев глаза дроу, горящие просьбой, — ты же понимаешь?…
— А мы пойдем в другую сторону. Это будет наш тактический маневр. — улыбаясь заявила Лионесса, — скажи, что так можно, милый мой Умничек.
— Нет, следы все равно скоро заметет, а снеговик будет маяком, указывающим на наше присутствие здесь. Оставить его — значит указать на нас. Это пока нас спасает то, что оракулы отказываются помогать королям, иначе бы мы были уже мертвы, — холодно заявил рогатый, — оракулы, вообще народ своенравный. Стоит нас найти разведчику как полчища доблестных рыцарей бросится нас уничтожать. И поверьте, его сдержать нам не получиться.
— Не все же так плохо? — с надеждой спросила ушастая.
— Я вам уже не раз говорил, все еще хуже. Возможно нас уже нашли и армия из сотни вооруженных воинов и магов дышит нам в пятки. — безразлично прохрипел питомец.
Вы сломали скульптуру «Снеговичок»
+1 Разрушитель
Получено достижение…
Я пропустил описание, глянув только бонус: +0,01 % к вероятности создания шедевра. Далеко не самые приятные бонусы, но и то хлеб.
Демон помог мне в моем черном деле магией огня. Через минуту мы уже молча выдвинулись в путь.
…
Эльфа поправила шарф из лисьих хвостов, который прикрывал ворот медвежьей шубе, и тихо, в никуда сказал: Холодно.
— Надела бы еще шубу тогда. Специально несколько же делали. — пробасил я.
— Ой, да не в этом дело. Ноги промокли.
— Садись на спину, — я вздохнул, — садись-садись, не перечь мне, только шубу подложи. — Я подождал пока Лионесса уляжется, — и попытайся заснуть.
Мне пришлось немного сгорбиться, чтобы девушка не падала.
«Красиво тут все-так ночью. Небо звездное, все видно… Снега только вот все больше и больше. Идти становиться трудно. Сугробы большие. Еще и урон этот периодический… от холода симбиоту. Регенерация его, конечно, перекрывает, но кто знает, что дальше будет?»
…
— Эй, смотри, что это там? — крикнула эльфа, указывая куда-то в белоснежную даль.
Я присмотрелся и, не увидев ничего необычного, сказал: холмик какой-то снежный… — я прищурился, — точно, холмик, такой же как и десятки уже пройденных нами.
— Да нет же! — воскликнула эльфа, — это какая-то крепость. Ну или замок…
Я со скептицизмом посмотрел на нее — вот уже пятый день я медленно перебираю ногами по белой пустыне — и молча, немного подкорректировав свой курс, пошел в сторону неведомого псевдо сооружения. Через несколько минут начали вырисовываться очертания неведомого сооружения: небольшое, приземистое здание с резкой, высокой, угловатой крышей. Оно было полность покрыто снегом, который устилался до самых окон. Только сейчас до меня дошло что я, по пояс проваливаясь в снег, все равно не достаю до земли и стою то ли на льду, то ли просто на твердом и чрезвычайно плотном снеге. Подойдя еще ближе я, вместе с дроу, смог рассмотреть детали дома, именно дома, который, покрытый коркой толстого льда, гордо стоял в одиночестве. Это была деревянная изба, сложенная из огромных стволов деревьев. На ее верхушки гордо восседал металлический петух, который — если я правильно понимаю — служил для указания направления ветра. Расписная красной краской рамка указывала на материальное богатство владетеля дома.
— Надо звать демона. — утвердил я.
— Зови. — согласилась спутница.
Я сделал предложенное.
— Здесь когда-то была деревня. — сказал демон, после появления и осмотра здания, — и, судя по дому старосты, довольно богатая деревня.
— Безопасно будет, это… туда идти? — поинтересовался я.
— Деревня? — переспросила удивленная дроу.
— Скорее всего. — спокойно ответил мне демон, — да, деревня, которая сейчас находится под вашими ногами, господа.
— Пойдемте тогда зайдем, посмотрим? Заодно отдохнем. — предложил я.
Демон легонечко, как бы нехотя, кивнул.
— А как? Дверь, то небось тоже там. — спросила дроу, указывая куда-то под снег, а затем, догадавшись, добавила:
Через окно что ли?
— Через окно.
Когда мы совсем близко подошли к дому, стало ясно — окно уже несколько лет как выламано кем-то вместо него — пелена льда.
— Грабители? — догадался я.
— Вполне возможно, — ответил рогатый, — кто не хочет легкой поживы?
— Слушай, я тут подумал, а если я сломаю лед это будет заметно. Не послужит ли это маяком, для наших преследователей?
— Можешь не беспокоиться, я выжгу все следы, даже глаза профессионального следопыта не почуют подвоха.
— Мне кажется, там кто-то есть. — прошептало дроу.
— Наверное, просто блики. Верно же, Умник?
— Скорее всего малый дух. Они любят поселиться в домах, покинутых живыми… О, не беспокойтесь. — сказал, демон увидев обеспокоенное лицо девушки, — они совершенно безвредны. Для нас.
Я пробил лед. На это потребовалось около минуты — в некоторых местах лед был невероятно прочный и разрушался крайне неохотно, пришлось даже просить демона немного растопить его.
— Я, конечно джентльмен, и обычно пропускаю дам, — с улыбкой пробасил я, увидев, что дроу лезет через окно, — но сейчас не тот случай. Вдруг там опасность. Ждите моего знака. Я позову.
Я осторожно пролез через небольшое, по моим меркам, отверстие. До пола я не достал пришлось прыгать. Раздался гулкий звук удара. Я огляделся.
Я оказался в древнем помещении, стены и потолок которого были разукрашены удивительными, подчас поражающими своим безобразием, рисунками животных и разумных. Казалось, что эти нарисованные человечки смотрят на тебя и пожирают взглядом. Я отвел свой взор, чтобы лишний раз не погружаться в уныние. Помимо рисунков в комнате было разбитое зеркало в темно-металлической оправе, которое одиноко лежало на полу; винтовая лестница, странного вида, комод с четырьмя с пустыми, на первый взгляд, шкафчиками которые лихорадочно приоткрыты; и дверь, которая еле держалась на нижней петельке. Возраст интерьера комнаты исчисляется сотнями — это было заметно по прогнившей, пугающе алой, древесине и по потускневшим краскам. «Удивительно, как они еще держаться» — подумал я.
— Мрачновато тут. — сказала эльфа спустившись.
— Не поспоришь… эй! Я же сказал ждать моего знака. Вдруг тут опасность какая-нибудь!
— Если бы тут была опасность, то моя помощь тебе точно не помешает. — Дроу было не переубедить, я лишь медленно махнул огромной лапой.
— Как думаешь, что это? — спросил я, кивая в сторону ужасающих рисунков, у демона.
— Странно. — задумчиво прошептал демон, — очень странно.
Я удивленно посмотрел на него. Демон обычно сразу отвечает на любые вопросы, не задумываясь, он делает так же легко и играюче, как великие математики, у которых вдруг решили спросить таблицу умножения. А сейчас — задумался, стоит, легонько потирая свои рога.
Мы с дроу, не сговариваясь, подошли к комоду и, как бы боясь превратить его в труху своими касаниями, осторожно, потянули на себя дверки с отсеками.
— Ничего. — провозгласил я. — Ничего. О, тут, кажется, что-то есть. Достань, пожалуйста, — обратился я к дроу, — а то моя мелкая моторика совсем ни к черту.
— Что это? — В руках у Лионессы находился небольшой, фиолетовый камень, инкрустированный в абсолютно черный медальон.
— Пока не знаю, дай посмотреть.
«Неизвестный предмет»
Внимание! Вашего уровня умения «Наблюдательность» не достаточно, чтобы распознать предмет.
«Так. Стоп. Если я видел характеристики, пусть и не полные уникального вооружения, то почему, имея больше очков в наблюдательности не могу распознать этот медальон. Он что, мифический, или того лучше, легендарный! Гуляем!!! Стоп. Рано радоваться. Надо спросить у демона, не может же халява просто так валяться на дороге? Или может? Вспомни, этот дом уже грабили, а этот талисман не взяли… или не смогли взять… или же просто дом не грабили, а окна сломались из-за давления стекла. Ага. Надо узнать у демона.»
— Умник, как думаешь, что это? — Спросила за меня дроу.
Мои глаза были прикованы к удивительному материалу медальона. Клянусь, он притягивал свет, искажая пространство. Его границы постоянно размывались, он буквально заражал тьмой окружающие его краски.
— Умник! Иди сюда! — крикнул я. — Умник, черт тебя побери!
Эльфа дернула меня за симбиота, отвлекая от прекрасного зрелища. Умника не было в зале.
— Мне кажется, или рисунки изменились? — дрожащим голосом спросила Лионесса.
Я оглядел комнату.
Человечки, кажется начали смотреть кровожадно, в их красных, горящих краской глазах, угадывалась первобытная ненависть. Они навострили свои оружия на нас. Краска обновилась, исчезла та старая тусклость. Символы, которых я раньше не замечал, налились кроваво красным цветами. Странные ни на что не похожие символы.
Ваш питомец «Умник» умер!
Время возрождения: 24 часа
Место возрождения: «Шар защитника тьмы»
Сообщение ударило по мне кувалдой. В голове помутилась. Кажется, фигурки засмеялись.
«Так спокойно. Демон хилый, мог поскользнуться и удариться рогатой головой… Да кому я вру?! В этом чертовом доме явно происходит какая-то <цензура>. Однако, демон действительно довольно хилый и неожидано убить его довольно легко. Только вот рогатый не дурак и просто так, один, уходить из комнаты не будет. Что же, черт возьми, тут произошло?!!»
— Умник умер. Отойди, я тебя сейчас спрячу. — уверенно сказал я и, несмотря на то, что дроу была против попытался призвать стену, которая бы оградила эльфу от внешних неприятностей.
Ключевое слово «попытался». Под ногами-то земли не наблюдается, а значит и заклинание использовать я не могу. Только сейчас я осознал, что вмиг лишился абсолютно всех привилегий божественного класса. Животные, изображения которых обильно покрывали стену, оголили клыки, как бы говоря: «ты в ловушке, твердокожий двуногий брат, в смертельной ловушке, из которой тебе не выбраться.»
Я огляделся. Дроу побелела. Ее разум также пронзил страх и ужас. Она тоже, казалось, услышала злобные, скрижетущий душу смех рисунков.
— Зеркало! — сдавленно воскрикнула дроу, указывая рукой за мою спину. Я обернулся, под вспеоглощабщие взорые дьявольских человечков.
На стене висело зеркало.
Целое зеркало, в котором отражался демон — не мой, ручной — самый настоящий демон, сотканный из черного дыма. Его глаза горят огнем, а рот искривлен в безобразной улыбку, которая открывала омерзительно ужасный вид на его острые как пламень зубы. К низу очертания демона пропадали и уходили в талисман.
Я со всей силы резко бросил медальон в стену. Тот, отскочив от стены, остановился паря в метре над землей.
— Быстро! Уходи отсюда! Быстро я сказал!!! Через окно, я помогу. — кричал я, не сводя глаз с чертового медальона.
На стекле появилась маленькая, буквально незаметная трещинка, которая мгновенно начала разрастаться, превращаясь в огромную паутину, делящее зеркало на тысячи осколков. Стекло с дребезгом разлетелось, освобождая Демона.
В это время я уже силком толкал, эльфу кричащую о том, что не оставит меня одного. Я не слушал ее.
— Беги! Мне то что? Я бессмертный. — я запульнул, используя все свои силы, дроу в окно. — Ну, что? Повоюем? Супостат рогатый!
Скрипучий все фибры души, смех был мне ответом.
Я, разозленный этим, делаю шаг к демону и совершаю резкий удар, в который вложил всю свою злобу и ненависть. Краем зрения замечаю, что рисунки обрели серьезность, остывающую и стойкую. Их взгляды, казалось, изменились с дурачащихся-насмешливых на спокойные и даже немного рассудительные.
Моя рука проходит сквозь дымчатое лицо демона, обезображенное неприятным для слуха смехом. Это приводит к еще большему исступлению ужасающего смеха. Но долго демон не насмехался надо мной — прошел буквально миг, как он посерьезнел и, развеявшись, с низким, резким звуком появился у меня за спиной, чтобы нанести удар.
Получен урон 1800!
Внимание! Вы парализованы неизвестным заклинанием!
Я буквально почувствовал, как тьма разъедает меня и симбиота, как она развоплащает и поглощает нас мгновенно, но противостоять этому я был не в силах. Смех призрачного существа сотрясал стены. Он наслаждался моим избиением.
Удар тетивы о браслет. Мое ощущение времени замедляется настолько, что я буквально слышу и, отчасти, вижу как стрела врезается в висящий в воздухе амулет. Смех демона, который до этого скрежетал слух, вдруг начал звучать как сломанная пластинка: он то резко прерывался, то неожиданно начинал звучать невероятно громко, то менял тональности. С рисунками на стене тоже творилось что-то непонятное. Нет, внешни они не изменились. Те же позы, те же символы, но казалось, что у них тоже произошел какой-то сбой. А может — это уже у меня голова окончательно поехала и я во всем вижу что-то эдакое. «Поломка» продлилась буквально сущие мгновения, несмотря на мое восприятие этого. Даже ловкая эльфа еще не успела выстрелить вторую стрелу.
Демон, резко подчинившись, сорвался на полной скорости к дроу, с явным желанием растерзать ее. Я это то ли услышал, то ли почувствовал своим нутром.
«НЕТ!» — Хотел было закричать я, будучи парализованным, этого сделать, естественно не смог, тогда я взмолился Матери:
«Вседержительница! Мать Земля. Помоги! Прошу! Великая и незабвенная, ужасающая и всепоглощающая…» — мои мысли по пафосности уступали речам Дон Кихота.
Удивительно, но демон, по моим ощущениям, пролетел около метра навстречу ушастой красавицы. Еще метр, который дался мне невероятно тяжело: мой мозг судорожно представлял какого в аду, что будет с сестрой, рисовал ужасающие картины ее заточения; как она, милое создание, день изо дня трудиться не покладая своих милых, женственных ручек.
БОГИНЯ УСЛЫШАЛ ТЕБЯ! — это не было голосом в моей голове или каким-либо громом среди ясного небо, озаряющим окружающих; это пришло как осознание. Ясное и четкое.
Внимание! Эффект «парализация развеян»!
Внимание! Получен баф «Воля богини»
+100 к скорости передвижения на 0,1 секунду
Я, к моему собственному удивлению, обрел поразительную ясность разума в тот момент.
Шаг. Жалостливо скрипнул, прогибаясь под тяжестью моего веса. Демон, лицо которого уже привычно было искажено дьявольской улыбкой, на полметра приблизился к красавице, которая, поняв прозрачные намерения дымчатого существа, попыталось отступить; но было поздно. Черный туман уже вовсю мчался к ней.
Шаг. Демон ускорился. Мое сердце и разум забились в едином порыве эмоций, который подхлестывал меня нейронным адренолином, заставляя как можно быстрее соображать мое настоящее серое вещество.
Разогнанное, оно, буквально в считанные доли мгновений рассчитала и время через которое враг настигнет мою прекрасную спутницу, и время за которое я доберусь до треклятого куска камня, зависшего в воздухе. В моей голове возник план. Безупречный, не знающий недостатков. Который обрастал все большими подробностями каждую долю секунды.
Как только я обрел план и уверенность в том, что я претворю его в жизнь и он спасет эльфу, время ускорилось.
Шаг.
Шаг.
Прыжок. Демон практически достиг Лионессу.
Хлыст симбиота.
Звон.
Демона вновь начало колбасить и, на этот раз, если меня не подводят глаза, сильнее. Черным туман дергался, издавал какие-то непонятные звуки, неприятные человеческому слуху, исчезал на короткие мгновения, расплывался в окружающем нас прелом воздухе.
Резкий разворот на сто восемьдесят градусов.
— Быстрее, валим отсюда! — крикнул я. — За меня не беспокойся. Я тоже вылезу. Сейчас. — дроу, несмотря на всю упрямство все же отошла от окна, но было ясно, она просто стоит и ждет меня.
«Сейчас-сейчас. Должно получиться… Ну же! Кажется, демон уже отходит. Точно… вон, дергаться стал значительно слабее, звук потише сделал… ДАВАЙ! Ну же!»
Раздался треск. Многовековой слой спрессованного снега, перемешанного со льдом, которые наверняка занял нижние этажи ратуши, разрушался, медленно уступая место «стене», жаждущей пробиться сквозь белое препятствие.
«Кажется, получается.»
Передо мной возникла небольшая стела, если так можно выразиться, радиусом около пяти сантиметров. Я, используя удивительную механику, которую открыл для себя еще неделю назад, создаю платформу, забравшись на которую, с перебираюсь на улицу. Удивительно, но достаточно иметь кусочек земли рядом и можно создавать абсолютно любое количество «стен» и «копьев». Магия, черт ее побери.
— Валим! Демон уже практически оклемался! Быстрее!
Эльфа кивнула и молча, с белым, как окружающий ее снег, лицом помчалась вперед. Я старался не отставать.

Обычный стрим, коими завален весь официальный сайт Нейроны.
— Хеллоу подписота, мой сегодняшний рассказ будет посвящен такой замечательной новости как добытый игроком Хеу… Хеа… Хеуа Сия…. короче читайте сами, если знаете китайский — лично мой язык на такое не способен — адамантий. Да-да и тут узкоглазые впереди планеты всей. Многим PRO геймерам этот материал известен из историй НПСов, которые буквально пачками на каждом шагу твердят об этом уникальном, по своим свойством, металлом богов. Да этот черным материал, поглощающий АБСОЛЮТНО весь свет, известен каждому хоть сколько-нибудь уважающему себя кузницу, и у каждого работника кувалды есть мечта сковать что-либо из адамантия, но не все так просто.
Во-первых, адамантий просто НЕВЕРОЯТНО редок. Даже у богов среднего пантеона, считается престижным иметь, скажем, булавку или небольшую сережку из него. Встречается он исключительно в мифриловых шахтах, которых доселе известно восемь штук, три из которых вообще находится у черта на куличках, а еще две охраняют какие-то лютые монстры, которым даже элита Нейрона ничего не может противопоставить.
Во-вторых, материал не просто так считается невероятным: в каждом его миллиграмме, как бы вам объяснить, каждый миллиграмм защищается монстром. Эти монстры имеют свойство суммироваться и воссоединяться в одного мощного МОНСТРА. Достоверно про них мало, что известно. Однако, чуть ли не у каждого уличного попрошайки есть десятки версий на их счет. Если будет интересно — сходите, послушаете. Одно могу сказать точно: противники эти монстры невероятно сильные. Если верить легендам, то даже местный бог войны, Аргус — сильный дядька — не скрещал своим мечи из чистого адамантия лишь по той причине, что боялся получить звездюлей от демона, который появиться после этого… Видать, поодиночке он их размотать может, а вот одного и сильного — никак.
В-третьих, на редкости адамантия сказывается его невероятная крутизна. Согласитесь, что, пусть даже очень редкое, говно белого носорога не стоит дороже обычного коровьего. Вы только представьте, какие бонусы дает вооружение из него, если даже у богов считается престижным иметь при себе небольшую вещь из адамантия! Лично я этого сделать не могу…

Подземелье

— Так значит тебе помогла богиня? — переспросил Умник.
— Да, она кинула баф на плюс сколько-то там передвижению и дебафф сняла. — спокойно ответил я. Кажется во мне теплиться некая гордость за свою покровительницу.
— Тогда у нее будут проблемы с пантеоном богов.
— Что такого-то? — с недоумением спросил я.
— У богов, кажется я уже говорил, существует договоренность, по которой они не вмешиваются шибко сильно в дела смертных. Урожай увеличить, дождик вызвать или больного излечить в храме и при помощи жрецов — это к ним; а поединок честный помочь выиграть или там, скажем, уничтожить врага молнией с небес — запрещено. И хорошо, что это так иначе смертные бы стали полем боя богов.
— Ладно, закрыли тему. Ты лучше расскажи, что это за туман там был. Откуда взялся и какого он такой сильный?
— Черный материал, о котором ты рассказывал, адамантий. Это металл богов. Богатых богов. А у адамантия вот такая проблема — любое изделие из него охраняет монстр. Нам достался дух-проказник. Неприятный противник. Его присутствие можно было понять по рисункам на стенах: любит он такую странную живопись.
— Так вот, что ты там так замкнул, — я перебил демона, догадавшись, — предупредил бы нас.
— Ошибся, хозяин. Я ни разу в своей жизни не видел дикие украшения из адамантия. — питомец испытывал стыд, это было совершенно ясно.
— Дикие? — в разговор включилась эльфа.
— Монстам, проживающем в материале, не нравиться быть подчиненными кому-либо. Это птицы гордого полёта и поэтому как только им удается сбежать из плена своего хозяина, они пытаются скрыться в местах далеких от людей и мирской суеты. Север — одно из таких, но встретить так близко к окраине адамантий, да еще и в таком количестве — невероятно.
— Ой, да его там было… грамма два-три. — мило похлопав черными ресницами, заявила красавица.
— Многоуважаемая эльфа, видимо не очень понимает всю ценность данного материала. В какой раз повторюсь, это материал БОГОВ! В закромах сокровищниц большинства королевств нет такой роскоши. — рогатый неожиданно замолчал.
— Ладно, закрыли тему. Спаслись и спаслись. — я решил повернуть русло разговора, — У нас еще будет время десять раз вспомнить эту тему. Ты мне вот что лучше скажи, что мы сейчас делать будем? Я правильно понимаю, что сейчас города начнуться, а вместе с ними и неведомые чудовища, вроде тех ледяных червяков или недо-гарпий, про которых ты рассказывал.
— Верно понимаете, господин. — демон спокойно кивнул. — План, если Вы со мной согласитесь, менять не стоит. Пока ищем себе достойное, пригодное жилье, обосноваться там, а потом идем вновь спасать его сестру, когда наши поиски немного поутихнут.
— А вон, кажется, очередное здание ратуши. — вновь меткий глаз лучницы заметил сооружение вдали.
— Мне что-то как-то не по себе туда идти… — я вздохнул, — богиня в этот раз может не помочь.
— Волков бояться — в лес не ходить, — приподняв нос заметил рогатый. Я было удивился, но сразу вспомнил, что у него есть доступ и сети и эту поговорку он вполне мог встретить там.
— А этот побогаче будет, — эльфа вновь рассмотрела детали раньше нас, — каменный, вроде даже.
— Монстров никаких рядом нет, что-то странное не заметила? — спросил рогатый, немного прищурившись вдаль.
— Ничего вроде бы необычного…
— Надеемся на то, что твой метки глаз не подведет, смотри в оба, если что.
Лионесса кивнула. К дому приближались молча. Несмотря на мое удивление ничего не произошло.
Назвать это сооружение ратушей или тем более богатым домам нельзя — это была скорее раскидистая и вместе с тем высокая крепость. Цитадель льда и черного камня — кажется, это базальт — была выполнена в готическом стиле: ее украшали горгульи, сокрытые за слоем снега и льда, острые, резкие очертания, даже несмотря на время, внушали уважение. Немногочисленные, маленькие окна с небольшой решеткой, служили немым указанием на военную составляющую сооружения.
— Красота… — протянул я в никуда. Дуэт льда и камня поражал меня.
— Ради этого стоило уходить из деревни. — согласилась дроу, приобняв мои могущественные каменные плечи.
— Не стоило. Я тебе сто раз говорил, но ладно сейчас не об этом. — пробасил я, — как считаешь, Умник, стоит туда лезть? Слишком уж круто выглядит.
— Господин, дальше начинаются территория подвластная монстрам, здесь будет безопаснее всего. — учтиво, мертвым, неживым голосом, сказал рогатый. Конечно, здесь придется проводить зачистку от разного рода северных постояльцев, но это должно быть не так трудно.
«Ладно, раз рогатый говорит, что более-менее безопасно, значит так и есть. Как только туда залезть? Окна довольно высоко, да и не для меня — толстый. Сверху? Там наверняка должны быть какие-нибудь входы-выходы. Маны может с одного раза не хватить… Зато надежно. Надо демона послать, чтоб разведал наверняка.»
— Умник, слетай, пожалуйста, посмотри там сверху есть какой-нибудь проход? Я же в это окошечко не помещусь.
Демон расправил крылья и, похрустывая костями, покачиваясь, взлетел.
— Ты это слышишь? — резко, со страхом, воскликнула дроу.
— Что? — Я прислушался, — нет. Не слышу.
— Шум какой-то под землей. Как будто кто-то снег капает.
— Дело плохо! Черт! надеюсь тебе просто кажется! — я вспомнил многочисленные рассказы демона.
— Нет, он приближается. Да, точно.
— Умник! — заорал я во всю мощь своего голоса, — СЮДА!
Не знаю услышал ли мой питомец зв помощи, он был уже довольно далеко, а вот шум показал свое материальное обличье. Перед нами возник, буквально из-под снега ледяной голем, наверное именно так будет правильно его называть. Огромные наросты, отсутствие глаз рта и других признаков гуманоидного существа, несколько конечностей, которые располагались хаотично, и те — оканчивались острейшими сосульками. В первые секунды своего эффектного появления голем, кажется, нас даже не замечал. По его немому лицу, если так можно назвать большой отросток сверху, вообще понять что-либо было невозможно.
— Не шевелись. — прошептал я, но было не то поздно, не то страж льда уже почувствовал нас. Элементаль отправил четко в меня комок из десятка острейших стрел.
Получен урон 12 (200 заблокировано симбиотом)
Симбиотом заблокирован урон 89
Симбиотом заблокирован урон 196
…
— Прячься куда-нибудь и не высовывайся. Я буду отвлекать его до тех пор, пока демон не прилетит, уж наш-то Умник с ним быстро разберется. — эльфа вновь хотела не повиноваться, но я, используя всю мощь своего голоса, гаркнул на нее:
Быстро я сказал!
Прятаться особо было негде, но и Лионесса не обладала пухлой фигурой. Ей хватило небольшой ложбинки в снегу чтобы скрыться от взора чудища.
Получен урон 32 (200 заблокировано симбиотом)
Внимание! Вы подверглись воздействию эффекта «Обморожение 3 степени».
— 10 ловкости
Внимание! У Вас частичный иммунитет к эффектам подобного типа.
Эффект «Обморожение» развеян!
«Кажется, раньше было написано просто „иммунитет“, а сейчас уже частичный. Странно это.» — промелькнула мысль.
Я сделал несколько шагов навстречу гиганту, с конечностей которого продолжали срываться довольно безобидные для меня льдинки.
Ледяной великан оказался не столь глупым, как можно заключить из внешности: поняв, что его заклинания не возымели ровно никакого эффекта, а противник приближается; он перетерпел метаморфоз. Сразу несколько его «рук» резко удлинились, обрастая дополнительным наростами льда, продолговатой формы, которые отдаленно напоминали средневековые мечи.
«Так этот амбал обладает мультеклассом. Опасный противник… Хотя что мне сделают лед, который сломается сразу после первого удара? Так. Это магия нельзя мыслить так топорно. Лед тут и прочнее и острее оригинала может быть, забыл? Точно. Под удары не подставляемся.»
<<Вжих>> проноситься меч передо мной. Я ошарашено делаю шаг назад. Вновь резкий удар, который я относительно удачно заблокировал, приняв его на свою перчатку, создаёт завихрения воздуха. Меч монстра не распался на множество осколков вследствие такого мощного удара, как это ожидалось. Оружие простое издало пронзительный звон.
Симбиотом заблокирован урон 24
Не дав мне опомниться многорукий голем вновь наносит неожиданный удар. Его меч, поблескивая на солнце, рассекает мне грудь. Симбиот, конечно, защищает, но как-то хило.
Получен урон 397 (200 заблокировано симбиотом)
Я отступаю на шаг назад, парирую очередной удар голема, который уже не кажется таким уж хиленьким.
«Где же этот чертов крылатый!? Его хозяина убивают а он… да какого у этой ледышки столько маневренности? Как она вообще так быстро крутиться? Черт! Еще один удар пропустил! Надо дождаться момента и контратаковать, а то не ясно когда прибудет помощь.»
Получен урон 110 (200 заблокировано симбиотом)
Тут уж не стерпела эльфа — она отправила в полет к стражу несколько стрел, а затем вновь спряталась в свой овраг. На элементаля стрелы, к удивлению, все же возымели эффект забирая около сотни жизни. Один из снарядов даже застрял в плотном белом теле монстра. Северное существо такая дерзость разозлила, он даже был готов броситься на не, но я ему помешал, встав стеной. За что схлопотал несколько быстрых ударов. Враг как будто отмахивался от меня мечами.
«Время для атаки.» — подумал я и, прыгнул вперед, протянув руки вперед.
Нанесен критический урон 5820!
Внимание! У существа повышенная уязвимость к дробящему оружию.
Внимание! Вы убили «Стража холода» 36 уровня
Получен опыт 6 634 000!
Внимание! Уровень симбиота +1!
Внимание! Уровень симбиота повысился и стал равен 10!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +30!
МП +20
Броня +20
Умение «Ядовитое касание» +1
Умение «Ядовитая лоза» +1
Внимание! Симбиотом получено новое пассивное умение «Устойчивость к холоду»
«Устойчивость к холоду» 1
Описание: Ваш симбиот, немного видоизменившись, получает дополнительное сопротивление холодам.
Эффект: Комфортная температура — 5*(уровень умения)
«Что-то легко, а плюшек много. Кстати, надо дроу наказать, несмотря на то, что ее помощь мне пригодилась она могла пострадать, а я этого себе никогда не прощу.»
— Лионесса! Я тебе что сказал! Не высовываться! А вдруг он бы в тебя своими сосульками запульнул? Осталась бы без своей маленькой темноволосой головы.
— Так не пульнул же! — воскликнула эльфа, надув маленькие черные губы, — да и ты так говоришь как будто тебе моя помощь совсем не пригодилась…
— У меня все было под контролем! — я прервал дроу, — И без сопливых бы справился!
— Справился бы он… — лучница фыркнула и надула губки.
— Ладно. Закрыли тему, — стушевался я. Ну не могу я на нее обижаться! — давай лучше, это, осмотри его.
Дроу молча наклонилась, достала небольшой, но довольно острый тесак и принялась разделывать тушу. Ну… разделывать слишком громко сказано. Скорее просто разрывать в поисках чего-нибудь необычного.
— Вот. — через минуту своих изысканий сказала длинноухая, — больше у него вроде ничего нет.
Внимание! Получена добыча «Сердце стража холода»
«Сердце стража холода»
Вес: 0,54 кг.
Описание: Сердце стража холода является редким алхимическим ингредиентом, которые необходим для некоторых специфических зелий. Можете быть уверены, что Вам предложат за него хорошую сумму.
Наблюдательность +1
— Алхимический ингредиент, значит… Зачем он нужен не знаешь? — я, находясь в задумчивости, спросил дроу.
— Для зелий каких-нибудь. — ответила та.
— Да это понятно. А для каких конкретно?
Лионесса пожала плечами, а затем предложила подождать демона, который наверняка должен знать сие.
— А вот, наверное, и он. — Красавица указала рукой на чистое небо, — летит. Наверное, он все здание облетел.
Я вгляделся и, спустя несколько секунд, заметил маленькую черную точку, постепенно приближающуюся к нам. «Летит.» — подумал я.
С длительными полетами у рогатого явные проблемы. Это стало ясно, когда зрение и расстояние позволили рассмотреть его подробнее. Виляет, скорость полета постоянно скачет, того и гляди упадет, разобьется.
«Надо было послать Черныша, он ловкий, справился бы лучше. Пора бы его уже его простить и поговорить по-людски. — я улыбнулся мыслям, — если, конечно, это применимо к этому рогатому ушлепку. Хотя Умник не зря же его пока не выпускает. Нравоучает… Наверное так надо.»
— А мы тут со стражем севера немного не поладили… пришлось решать проблему радикально. — сказал я демона сразу после его возвращения. — Ты зря куда-то так далеко улетел. Нам твоей помощи не хватило.
— Сверху входы оказались довольно малы, пришлось бы постараться чтобы Вам протиснуться туда. — холодно ответил демон, — решил поискать другие возможные варианты.
— Нашел? — спросила эльфа, наверняка зная ответ.
— Нашел. — ответил питомец, — тут, неподалеку, остатки ворот. — демон заметил наше небольшое удивление. — тысячи лет назад было престижным делать огромные, высокие ворота. Через них, например, могли проходить виверны или, того лучше, драконы почитаемых гостей. Также такие врата гораздо крепче, дольше служат и способны сдерживать осаду врагов длительный период. Однако, сейчас от них оказались — слишком дорого. Следуйте за мной я покажу.
— Сердце вытащили как я посмотрю, — сказал демон по пути, — покажи.
— Как думаешь, — Я протянул ему предмет. — стоит ли его вставлять — можно ли вообще то — или оставить на продажу, на крайний случай так сказать.
— Честно говоря, господин, — ответил демон, спустя несколько секунд задумчивого потирания рогов, — я не знаю можно ли инкрустировать сердце стража. В любом случае, — продолжил демон после небольшой паузы, — если это делать то только рядом с сердцем.
— Несимметрично получится… у меня там рядом другой камень есть…
— Количество камней, возможных к инкрустировке, не предполагает четкую симметрию. Число три в магии всегда было асимметричным.
Желаете инкрустировать камень «Сердце стража холода»?
«Да. Желаю.»
Внимание! Камень «Сердце стража холода» инкрустирован!
Внимание! Вы получаете +95% к защите от магии холода!
Внимание! Вы приобрели Неуязвимость 3 степени!
Внимание! Получено достижение «Неуязвим. Начало.»
Описание: Да-да теперь вы практически неуязвимы для магов холода, големов и обычной простуды; но не забывайте, что существуют древние монстры, легендарные артефакты, могущественные заклинание, Боги в конце концов которым вполне хватит нескольких процентов урона, чтобы прихлопнуть Вас. Не чувствуйте себя бессмертным.
Награда: входящий урон -0,05 %
Я поделился результатом с компаньонами.
«Теперь я непрошибаем для большинства местных зверюшек. Хотя… магию у многих, наверняка, есть когти, клыки; да даже магию можно использовать для нанесения физического урона… Правильно говорит Неизвестный Наблюдатель — осторожнее надо быть.»
Через несколько минут, буквально повернув за угол строения, мы оказались у главного входа в крепость. Я, кажется, говорил, что на черное сооружение, застывшее во льду произвело на меня огромное впечатление. Так вот, признаюсь, был не прав. Сбоку замок, или скорее дворец, выглядел в десяток раз менее величественным. И пусть сейчас мне доступна лишь часть картины, я могу смело заявить — олигархия всего мира удавилась бы за такой лакомый кусочек истинного престижа: огромные каменный горгульи, непробиваемым взором, расправив хищные хрылья, взирают с высоты; две мощные статуи людей в латных доспехах из прочнейшего материала, не тронутого временем, стоят по бокам входа, как бы охраняя его от непрошенных гостей; двери из древесины высокого качества немного приоткрыты, как бы приглашая гостей.
— Загородная резиденция какого-нибудь лорда. — предвещая наши вопросы, прошептал демон. — Могущественного.
У нас с дроу не было слов. Мы, затаив дыхание от скрытого восторга и трепета, вошли внутрь.
Внимание! Вы вошли в подземелье «Темная крепость льда»
Внимание! В подземельях Вам будут встречаться противники повышенной сложности!
Внимание! Рекомендуемая группа для прохождения данной локации: 10 разумных 40+ уровня.
— Все-таки данжон, — выдохнул Умник.
— Справимся? — со скептицизмом спросил я.
— Должны. Если будем аккуратно. — с завидным спокойствием заявил рогатый.
«Мне бы его уверенность», — подумал я. Наблюдая всю грациозность и красоту сооружения, мне трудно даже представить какой силой должны обладать его охранники. — «Еще и эта приписка „не менее десятка людей выше сорокового уровня“ пугает. Не зря же она существует. Для этого есть какое-нибудь логическое обоснование. Ладно… доверюсь демону, он человек умный, знает много. Будем надеяться он понимает куда мы идем.»
Мы очутились в огромном зале, в котором, по-видимому, раньше встречали знатных гостей. Несмотря на неумолимо влияние времени повсюду присутствовали следы былой роскоши: огромные, золотые люстры, широкие пространства, верхушки нескольких фонтанов, мелкая мозаика, изображающая черноволосого красавца, окруженного вниманием девушек и различными яствами; расписанный картинами небожителей потолок. Однако, время берет свое. На фонтанах — трещины, картины — потемнели и осыпались, Мозаика — поредела, люстры — покосились, а вся комнаты была усыпана плотным снегом, который усилял ветхий вид помещения.
— Окон мало, света практически нет. — шепотом, пытаясь развеять страх и тишину, произнесла эльфа.
— Куда пойдем? — спросил я у Умника. Из зала выходило три коридора. Лево, право и вперед.
— Настоящие герои всегда идут в обход… — в задумчивости, потирая рога, улыбнувшись правым уголком рта, сказал демон, — Предлагаю выбрать левое направление. Мы там уже были, пусть и с внешней стороны.
— Лево так лево. Только давайте аккуратно осмотрим в этом зале все. Здесь, судя по всему, должно было остаться что-то ценное. — предложил я.
— Все ценное там, — Умник указал корявым ногтем себе под ноги, — под толщей снега. Сверху все, что было — уже вынесли.
«Понятно. Своего рода это защита от халявы. Чтобы нельзя было зайти в подземелье, собрать легкую добычу и свалить. Умно. Надеюсь, что дальше в материальном плане будет все-таки чуть лучше.»
— Страшно тут. Заброшенно. Кажется, что стены наблюдают за тобой, прислушиваются.
— Не исключено. — спокойно заметил Умник и, поймав наши удивленные глаза сообщил:
Это древний замок, здесь возможно обитают различного рода мимики, духи и остальная нечисть, способная скрывать свое присутствие до последнего момента. Необходимо быть осторожными.
Мы усилили и без того новастренное чувство опасности до максимума. Не падая вида, я и дроу осторожно оглядывались вокруг.
— Предлагаю Вам господин, принять боевой порядок. Иначе, случись нам встретить агрессивно настроенное существо, бой с ним будет, вероятнее всего, проигран. — холодно, как будто он десятки раз рискует жизнью, или что-там у него, за день. Хотя… наверное, так и есть.
Я понимающе кивнул, затем встал вперед колонны, опережая всех на несколько метров. Позади меня расположился рогатый, за которым, натянув стрелу на расписанный узорами лук, шла дроу
С каждым метром уровень снега уменьшался и, когда мы дошли до начала коридора, он практически сошел на нет.
Мы вошли в широкий, высокий, метров десять в высоту, коридор. Пол, деревянный, жалобно скрипнул под моими ногами. Прогнившие от тяжести времени доски, норовили проломиться, не выдержав такого великана как я.
— Красиво, но страшно… — прошептала дрожащим голосом девушка, — как в том доме… — Лионесса была права: стены, обильно украшенные картинами битв, различными фресками полководцев и их доблестных подвигов, в которых, естественным образом, не обошлось без крови; небольшие статуэтки и скульптуры всевозможных монстров — все это создавало ужасную атмосферу.
Соперник, как я до последнего думал, не выпрыгнул из-за статуи, он явился нам довольно открыто. Как можно описать это существо? Не знаю.
Все тело покрыто какими-то каменистыми наростами бирюзового цвета, три ноги с присосками на концах, четыре длинные тонкие как шпаги руки, без какого-либо намека на кисть, небольшая голова с четырьмя глазами. Ушей у чудища нет.
«Какой-то боец против толпы. У него нет спины как понятья. С любое стороны, как ты на него не посмотри, он одинаков. Прям рай перфекциониста… хотя ноги почему-то три… так! Не о том думаю! Как против такого бороться! Да легко! Отвлекаю, демон валит. Все нормально.»
— Я отвлеку. На вас урон. — бросил я союзникам и побежал навстречу к существу.
Монстр, заметив мое приближение, не спеша пошел на сближение. Казалось я его лишь немного заинтересовал, не более. Я сбавил ход — союзники уже далеко, загадочное существо их не достанет при всем желании.
Расстояние между мной и противником составило несколько метров. Монстр остановился. Я тоже. Он изучал меня, рассматривая одни ярко красным глазом, повернутым ко мне. Создавалось впечатление, что это существо желает договориться или как-то отсрочить свою неминуемую гибель. Я сделал шаг навстречу. Монстр, к моему удивлению, повторил.
Первым совершил атаку демон запустивший небольшой, пылающий жаром шар в противника. Существо преспокойно, играючи увернулось от снаряда, летящего на довольно большой скорости, и, как бы поняв, что мирных переговоров у него не получиться, напал. Это был молниеносный выпад, который застал меня врасплох. Монстр используя свою конечность как отточенную до блеска шпагу нанес мне колющий удар прямиком в живот.
Получен урон 350 (броня проигнорирована)
После нападения четырехрукий мгновенно отпрыгнул назад, что совершенно лишило меня возможности контратаковать; однако за меня это сделала Лионесса, которая пустила сразу две стрелы в противника. Тот вновь показал чудеса ловкости и верткости, уклонившись от обоих снарядов. Монстр вновь напрыгнул на меня, но на этот раз я был сосредоточен.
«Значит ловкач… Опасный противник. Для меня особенно. Да и еще и броню игнорирует. Хорошо если он единичный… — рассуждал я — Врешь! Не возьмешь! Два раза на одни и те же грабли не наступаю!»
Не могу сказать, что удар я заблокировал полностью — это довольно сделать за отсутствием щита, — однако немного я все же его смягчил.
Получен урон 228
Тут уж за меня решили отомстить по полной: демон запустил сразу несколько огненных шаров, а дроу — стрел. На этот раз искусство уклонения не спасло, вернее лишь частично защитило, существо — одну стрелу он все же «поймал». Правда, броня нивелировала урон, как мне кажется.
«Черт. А ведь я ничег не могу противопоставить противникам без земли. Сейчас бы закрыл его в стенках и…»
Существо оказалось умнее, чем можно заключить из его внешности. Поняв своими скрытыми извилинами, что я не несу существенной угрозы и разобраться со мной можно будет чуть позже, оно просто-напросто оббежало меня и оказалось перед моими союзниками.
Я, естественным образом побежал за ним. Демон, необходимо отдать ему честь, не сплоховал (ну а фигли ему плоховать несколько тысяч лет засранцу?) и обрушил всю мощь своего уникального умения. Кажется, огненный смерч называется. Не помню.
На этом, собственно говоря, бой и кончился.
Внимание! Убит противник «Элитный дианар» 41 уровня
Получен опыт 3 200 000
Выносливость +1
— Что там у него? — спросил я лучницу, которая, склонившись над трупом, ловко орудовала ножиком.
— Ничего необычного: хитин, который можно спокойно пустить на латные доспехи, сердце, кажется, необходимо алхимикам. Ну… еще можно ему руки отрезать. Они могут сгодиться на броню для ездовых животных.
— Собирай все. Нам в хозяйстве все может пригодиться. Сердце только, пожалуй, оставь. Алхимиков среди нас не наблюдается.
«Скучновато как-то получилось. Почему-то я ожидал большего от сражения.» — Эти мысли я и высказал рогатому.
— Можете не беспокоиться, хозяин, — холодно ответил тот, как бы поправляя крылья, — это только начало. Это была своего образа тренировка перед настоящим сражением. Тренировка, которую мы проиграли, вчистую и неоспоримо.
Дроу с непониманием уставилась на Умника, а вот я все, кажется, понял: если это тренировка, на которую мы потратили сильнейшее заклинание из арсенала нашего главного ДД, как говорят игроки, то дело действительно плохо.
— Да, именно проиграли, — ответил маг, твердя моим мыслям, — мое заклинание, огненный вихрь, будет недоступно до конца дня. Бой выдался довольно показательным. Необходимо изменить немного построение. Булагы ты должен стоять чуть впереди, чтобы, при определенного рода непредвиденных ситуациях схожей с случившейся, ты смог вновь оказаться между нами и противником. — прохрипел демон, — а ты, Лионесса, стреляй строго вместе со мной. Так противнику будет гораздо сложнее уворачиваться.
— Хорошо. — бодро ответила дроу. Я лишь кивнул
— Предлагаю присесть, восстановиться после боя. — предложил я.
— Естественно. — холодно, твердым голосом, согласился рогатый.
— Давно хотел тебя спросить Умник, да что-то как-то момента подходящего все не было. — сказал я, и тут же, как бы запыхавшись добавил:
Не то, чтобы он сейчас прям очуметь какой подходящий, но все же, скажи: а какого это так долго жить?…
За время скитаний я довольно часто приходил к мысли, что человечество, благодаря Альфе, открыло уже свой эликсир бессмертия. Вот он — Нейрона. Уже сейчас седые старики могут продлить себе жизнь, став каким-нибудь мускулистым орком или красавчиком-эльфом, способным покорять женские сердца; но хорошо ли это? Не знаю. Честно.
— Это ужасно. Иногда я завидую Вам, людям, оркам и прочим расам с небольшим промежутком жизни. Только вы способны ощутить всю прелесть жизни, настоящую и неподдельную. Мы же, эльфы, демоны, дренеи и прочие, стареем разумом еще до того, как войдем полностью во вкус молодости. Помню себя в молодости, когда я считал, что наша раса на несколько голов превосходят остальные, когда я не мог представить себе скуку; когда я, окруженный такими же друзьями-холостяками, брал на абордаж очередной бар — хе-хе — и такое было. Было и прошло. Пронеслось. Мгновенно. У нас нет того желания — прожечь жизнь… Теперь я, постарев не только телом, но и душой, не могу найти ни смысла в жизни, ни цели своего существования. Вам в этом плане легче — бОльшая часть из Вас не успевает и дожить до того момента, как осознает эту бренность бытия. До того как познает скуку. А те, у которых мозгов и времени хватает это сделать — глубокие старики, причитания которых считают за старческий маразм и слушать их у молодежи, как правило нет желания.
Я жадно слушал, ловя каждое слово. Передо мной сидел настоящий мыслитель. Я, признаться, не замечал в нем до этого этого стремления к нравоучению. В хорошем смысле этого слова. Видимо, я затронул что-то в душе рогатого. Записать что ли? Бумаги нет. Да и ручки. И моторики тоже.
— Я читал один легенду в детстве. Если коротко, то ее смысл сводиться к следующему: какие бы плюсы тебе не давало бессмертие, они не перекрываются одним-единственным минусом — все твои близкие рано или поздно умрут.
— Хорошая легенда… У меня ведь было огромное количество друзей «недемонов». И пусть маги живут много дольше обычных разумных, ныне их всех нет. Горечь утраты… — самая сильная боль. Поверьте, я знаю, что говорю. Меня пытали неоднократно…
— Бедненький… — ойкнула Лионесса. Ее фраза осталась без внимания.
— Ну, пойдем? Ты ману восстановил вроде, я жизни тоже.
— Пойдем. — к демону вновь вернулась привычная хладность фраз.
Я вновь встал впереди всех, возглавляя шествие по готическому коридору. Мыслями я был абсолютно погружен в слова Умника.
Не прошли мы и десятка метров, как перед нами вновь оказался уже знакомый противник. Только на этот раз немного больше, если глазомер и память меня не подводят.
Я, учитывая предыдущий опыт, не бегу к нему, а остаюсь спокойно стоять, дожидаясь пока враг сам направиться ко мне после атаки рогатого. Секунда. Огнешар не заставил себя ждать. Естественно промах. Включилась лучница, и теперь она, напару с Умником, засыпали существо снарядами. Ловкость существа оказалась не безгранична — каждый третий снаряд он принимал на свою грудь, если учесть, что таковая у него имеется.
Когда он добежал уже до нас его здоровье, на взгляд, опустилось вполовину. Меня он попытался оббежать, даже не замечая. Это стало его серьезной ошибкой.
Прыжок. Перчатки-убийцы делают свое дело.
Нанесен урон 1034
Внимание! Вами убито существо «Элитный дианар» 45 уровня!
Получен опыт 4 560 000
— Хорошая работа! — воскликнула дроу, — так их!
— Вы тоже молодцы! — похвалил я в ответ. — Он до меня добежал ели живой.
— Тактика себя оправдала. — Не остался в стороне демон.
— Вам отрегениться надо? — спросил я.
— Немного. Пары минут хватит. — усталым голосом сказал Умник.
— Ты ведь наверняка о наших противниках все знаешь? Рассказать успеешь?
Демон улыбнулся.
— Да там и рассказывать-то нечего. Во времена войны между темными Кагарками, премерзкие, надо сказать, существа, и империей Локста, ныне королевство людей, маги последних, по поручению короля, создали для войны таких вот практически совершенных в массовых сражениях существ. Имеют сравнительно неплохой интеллект, хорошо выживают в самых различных условиях, неприхотливы в еде. Удивительно, что эти пережитки прошлого находятся, здесь, на севере. Я думал, что их давно уже всех истребили — слишком опасны. — голос демона вновь оживился, стал более плавным, мягким и, кажется, подобрел.
«Вот, что делает с человеком, ну пусть даже демоном, общение! Какой раз убеждаюсь, что именно общение позволяет открыть в себе и в окружающих что-то новое. В старике можно обнаружить скрытое ребячество, в дите — мудрость старца, в любовнике — верность, а в идиоте — ум. Стоит только захотеть открыть это „что-то“, помочь человеку открыться и перед тобой предстанет уже не твой давний знакомый, а совершенно другой человек, другая личность.»
— … уничтожили их в основном Ваши собратья, темный эльфы. — я немного отвлекся и поэтому пропустил немного.
— Ладно, пойдемте. Уверен, нас за поворотом ожидает следующий противник. Там и поговорим.

Оракл

— Это был тяжелый бой. — сказал я, присаживаясь на постамент близстоящей статуи воинственного орка, сраженного десятком стрел, доживающего свои последние секунду жизни. Таинственный художник смог изобразить в его глазах тот блеск ярости, который возникает от чувства собственного бессилия, от ощущения безысходности и первобытную ярость. Чудесный коктейль. В руках умирающий держал, по классике, два топора, с которых стекала, казалось, красная кровь. Удивительное мастерство творца.
— Ты как? — я оторвал голову от черно-мраморного красавца и повернулся к дроу. — Жива?
— Кровотечение уже закончилось. Полчасика и буду как новенькая.
— Замечательно. А ты, рогатый?
— В полном моральном порядке. А целостность ума в десятке раз важнее целостности физической.
— Как тебе статуя? Как по мне, животрепещущая. Художник, прошу прощения, скульптор, однозначно крут.
— Упоение победой и презрения чужого горя. Вот чему посвящена эта статуя.
Я с неприкрытым удивлением посмотрел на него.
— Это же что-то вроде главного крыла. Тут, в праздники, ходили гости, которые, естественно, имели возможность наблюдать и восхищаться скульптурами. Хозяин явно хотел показать торжество победы над орками в тридцать четвертой трикаде седьмого ила. Тогда были уничтожено десятки деревень и сотни поселений воинственной нации. Орки до сих пор не могут простить эту кровь людям. Этот, — вероятно, один из воинов. У него за спиной — дети и Его Женщина. Ужасная скульптура.
— Оу… — мой взгляд притупился, — действительно, ужасная скульптура. Пусть и прекрасная.
— Какой тварью был этот… скульптор.
— Не все то золото, что блестит. — нравоучительно заявил Умник. Я ухмыльнулся. — не стоит судить так строго, красавица, по тем временам это было нормально.
— Когда мы уже нам на пути попадется что-нибудь ценное? — я сменил тему, ибо нет желания говорить о чем-то высокоморальном. — уже пол дня убиваем этих… мутантов недоделанных. Бои стали сложнее, а лута как небыло так и нет.
— Терпение мой друг. Терпение. Скоро будет босс. А босс это всегда сложности и богатая добыча.
«Босс?!.. Как в старых играх что ли? Наверное. Каноны не меняются. Хорошо хоть я крыс пропустил…»
— А сможем ли мы его одолеть? Мы вон, с его охраной, пусть и порядком заматеревшей, ели справлямся.
— На мой взгляд, победа даже с более сильным противником, достанется нам. Первый босс, как правило, не обладает достаточной силой, чтобы что-нибудь противопоставить слаженной группе. К тому же — не стоит забывать про мое умение, оно должно восстановиться к тому моменту. Главного противника мы встретим во всеоружии.
— Обед? — спросила дроу, уже доставая из сумки съестные. Она знала ответ.
— Да, давай. — Ответил я, создавая (еще не знаю для кого) иллюзию, что все под моим контролем.
Демон привычно развел магический костер, потребляющий целую прорву магической энергии, но это единственное заклинание, позволяющее согреться, отдохнуть и приготовить пищу для ненаглядной дроу.
— Предлагаю основательно отдохнуть и выдвинуться чуть позже, по утру. Как Вы на это смотрите?
— У меня уже совершенно сбилось ощущение времени, — ответила дроу зевая, — а вообще — я не против. Отдохнуть — хорошая идея.
Я разбил палатку, созданную совместно специально для крайнего севера. Ее теплый, медвежий мех максимально сохранял тепло. В такой палатке — не замерзнешь.
— Я подежурю. Как обычно. Спи. Мне отдых не нужен, в крайнем случае — попрошу рогатого. Спи-спи спокойно. Могу даже сказку рассказать. Или вон — демона позвать, у него их, уверен, завались.
— Не надо. Мне твои больше нравятся. Давай ее раз тот стих… Про дуб.
— Там пара строк про дуб, — вздохнул я, — для красоты.
— Ну, я так, образно. — дроу улыбнулась. Уголки ее черных губ блеснули в полумраке подземелья.
— Давай я тебе лучше новую расскажу. Про золотую рыбку.
— Нет… Хотя давай. Послушаю и решу какая лучше.
— Жил старик со своею старухой… — всю сказку наизусть я, естественным образом, дословно не помнил. Лишь небольшие фрагменты, отложились в моей памяти, а остальные — я просто перефразировал на свой лад. Эльфа уснула спокойным сном под мои сладостные речи и, стоило мне только кончить, наступила абсолютная, пугающая воображение тишина. Такая мертвая тишина, которая темной ночи в закрытом склепе, древнем и каменном.
Я пустыми глазами вглядывался в окружающие меня предметы. Помимо статуи в видимой части коридора присутствовали небольшие скульптуры, которые, являясь частью стен, придавали некоторую дикую живость помещению. Довольно трудно описать в мельчайших подробностях каждую миниатюру. Вот лев (или какое-то другое животное, схожее с ним) гониться за человек. Вот стая гарпий — мифических существ, наполовину девушек, наполовину — птиц, — гониться за ребенком с небольшой палкой в руке. Вот — уродец с огромным шрамом. Вот… а, впрочем, не буду утомлять Вас подробностями. Просто знайте, что мини сценок на стенах было довольно много.
«Что это? Шорох? Показалось. Или нет? Возможно. подождем пока повториться. Не стоит будить дроу просто так. Тихо. Никого нет. Чертово зрение! Ничего не вижу дальше этих гребаных пятидесяти метров. Да и слух не лучше. Кажется, опять. Да, точно. Надо бить тревогу. Или мы с демоном сами справимся, а бедняжке стоит отдохнуть. Нет, у нее острый слух — проснется от шума, а потом на меня наезды будут мол: „вот, что ты не разбудил. а вдруг Вы бы пострадали“… Точно. Бужу.»
— Тихо… — я мягко и максимально безвучно разбудил Лионессу, немного потрея ее за плечо, — противник. Там. — Я указал на противоположный конец коридора. Дроу все поняла и тихо встала. Я бесшумно достал из повязки шар — вместилище питомца — и активировал его появление. Умник все понял и без моих объяснений.
Я вышел вперед, встал в уже привычную для меня стойку, сложившуюся за несколько часов боев, и стал ждать. Союзника поступили так же. Мы принялись выжидать. Долго скучать не пришлось — появился противник. Это был практически такой же элитный дианар, как предыдущий, за исключением размеров. Этот индивид перерс предыдущего нашего противника, уровень которого перевалил за пятый десяток, раза в полтора. Даже мне с таким бороться в замкнутом пространстве было бы тяжело. А тут… Это будет непростой бой.
Я выжидаю, когда четырехрукая машина убийств подойдет вплотную. Она не совершает ошибок своих собратьев и пытается обойти меня за несколько метров, но кто бы ей, такой огромной махине, дал это сделать? Я преграждаю путь, выпячивая огромную, каменную грудь, и, складывая руки как боксер, спокойно ожидаю следующего хода твари. Монстр остановился. Дианар с некоторым превосходство осматривал меня небольшим глазом.
— Давай. — довольно тихо сказал я, однако я не сомневался, что дроу меня услышала.
В этот же момент в противника полетели несколько стрел и два огнешара, возможно ошибаюсь в количестве последних. Кажется их было все-таки три.
Дианар, обладая большими размерами, если сравнивать с его собратьями, не смог увернуться. И тут размер решает…
Единственный глаз монстра совершенно по человечески сощурился. Он с ненавистью посмотрел на меня. Не могу осознать, как я это понял, но в тот момент я это совершенно точно знал.
Секунда.
По полу заскрежетали, как бы удивительно это ни было, ноги-присоски. Монстр рванул на меня со всей своей громадной скоростью. В точности как я принял удар рассказать у меня, наверное не получиться — мозг не успел среагировать, а вот рефлексы — вполне. Я отправил руку вперед. Перчатка сделала свое дело, но и мне досталось.
Получен урон 824 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Получен урон 349 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Нанесен урон 652 (350 заблокировано уникальным умением противника «Секвентальная чешуйчатая броня королевского дианара»)
Внимание! Нанесена травма 2 степени «Разрушение брони»
Теперь удары в эту область нанесут повышенный урон!
«Закрыть! Закрыть эти чертовы сообщения! Так, здоровья половина еще осталась. Не хило бьет это чудище. Да я его вроде тоже неплохо приложил… Ага, броня только в нескольких местах осыпалась, надо отступать и не подставляться так больше. Оставлю атаку демону и лучнице.»
Я делаю шаг назад. затем еще один. Благо огневая, в прямом смысле этого слова, поддержка выигрывает мне несколько секунд.
Существо подлетает ко мне и замахивается сразу двумя своими конечностями-кинжалами. Я не в силах уклониться, однако ловкости все же хватает для частичного блокирования ударов.
Получен урон 120 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Получен урон 206 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Отвечать на этот раз не пытаюсь, только немного отхожу, пользуясь небольшой заминкой противника.
— Подпусти еще ближе. Демон щас как шандарахнет. — крикнула эльфа, натягивая очередную стрелу на тетиву
«Ага! Подпусти поближе. Я только и занимаюсь, тем, что отступаю.» — именно это хотелось сказать мне, но разговаривать в пылу сражения — не лучшая идея.
Получен урон 366 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
«Черт! Очередной удар пропустил. Лютый какой-то этот дианар… Ну ничего, сейчас его рогатый наш прихлопнет. По крайней мере я на это надеюсь. Иначе — все пропало. У меня всего треть жизней осталось.»
— Еще чуть-чуть. — эта фраза принадлежала максимально собранному демону, который, обильно выписывая в воздухе символы, что-то шептал на неизвестном простому обывателю языке. Вокруг Умника начало образовываться привычные огненные завихрения. Я сделал еще несколько шагов назад, подпуская врага поближе и давая демону возможность завершить бой.
Дианар уже было ринулся на на меня, мгновенно разогнавшись, но поток пламени поумерил его пыл. Огромное облако огня налетело на противника, скрыв его из виду за толщей пламени. Эльфа улыбнулась и опустила лук. Я последовал ее примеру и опустил руки, которые до этого держал на уровне груди.
Секунда, другая, а сообщения о смерти врага все нет. Пламя начало развеиваться.
«Черт! Все таки придется сражаться… Надеюсь, что силы у гада поубавилась, иначе мне точно хана.» — подумал я, наблюдая за порядком подаренном, обгоревшим, но все еще способным сражаться противником. Дианар напряженно смотрел на меня центральным глазом, выглядывающим из-под обуглившийся части брони.
Динары, как и люди, оказались существами, которых злость лишь усиливает, придает сил.
Получен урон 113 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Получен урон 98 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Получен урон 160 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Град быстрых ударов обрушился на меня. Что-то я успевал заблокировать, от некоторых — уклонялся. Однако часть выпадов все-таки достигала моей каменной тушки.
— Я долго не протяну! — крикнул я, уходя от очередного выпада, резкого и неожиданного.
— Держись! — крикнула со спины эльфа, с усердием отправляя в полет стрелы прямиком в открытые участки тела монстра.
Умник тоже не подкачал. Его заклинание восстановило часть маны и сейчас он отравлял жизнь монстру небольшими, но пламенными шарами.
Получен 302 (броня симбиота проигнорирована пассивным умением противника)
Внимание! Здоровье достигло критического значения!
— Хп на один удар! — воскликнул я только взглянув на сообщение.
— Пора. — прошептал демон. Удивительно, что в пылу сражения я услышал это. Однако проанализировать, что именно «пора» мне не дал противник, забирая все ресурсы мозга на блокировку ударов.
Получен урон 95
Внимание! Критический порог здоровья!
«Черт! Черт! Снова пропустил! Ну ничего эта чепушила начала выдыхаться; его удары стали менее резкими. Где этот гребаный демон! Черт его побери!» — я взглянул мельком на полоску здоровья.
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Пропущенный удар равен для меня бесплатной путевки в ад на, кажется девять месяцев. В тот момент я это отчетливо понимал; мое каменное сердце бешено билось, разгоняя металлическую кровь по жилам. Какая-то часть сознания даже упорно твердила мне: «пропустил десять ударов — пропустишь и еще один. Смирись. Умри.» — но я решительно не поддавался этому сладкому голосу слабости.
«Уворот. Еще один. А вот этот удар, который направлен точно мне в грудь, лучше принять на перчатки. Шаг назад, пока противник готовит новую серию. Где этот кусок магического мяса? Хлопанье крыльев? нет, не показалось. Он что, решил взлететь Не он. Я понял! Пора простить Черныша. Да, точно, хлопать крыльями так громко и интенсивно может только первое обличье демона.» — все эти мысли пронеслись у меня в голове со скоростью пули; не успел дианар начать очередное нападение как в поле зрения уже показался рогатый. Он, с невероятной скоростью спекировав на противника, принялся рвать его в клочья, не взирая на довольно прочную, пусть и порядком обгоревшую и поцарапанную стрелами броню. Я отшатнулся от довольно нелицеприятного зрелища; кровь и мясо, летящее во все стороны, никогда не вызывали у меня бурю положительных эмоций.
Внимание! Противник «Королевский дианар» 65 уровня убит!
Получен опыт 23 300 000!
Внимание! Вы достигли нового уровня!
+6 очков характеристик!
«Все в силу; и сильнее буду, и жизней побольше, и в размерах прибавлю. И старые очки туда же.»
Внимание! Уровень симбиота повысился и стал равен 11!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +30!
МП +20
Броня +20
Умение «Ядовитое касание» +1
Умение «Ядовитая лоза» +1
Умение «Устойчивость к холоду» 1
«Что-то симбиот мне не очень-то помогал в сражении… Обиделся чтоль, что ему кишков не падали? Наверно… А может я ему просто приказав не отдавал. Возможно.»
— Сложный бой. — проронил я. — спасибо, что выручил.
Черныш пожал плечами, мол: «это моя работа». Было видно, что несколько обижен.
— Сам виноват. Насчет того случая… Ладно, не будем вспоминать былое. Я тебя простил. — примирительно сказал я и протянул руку дружбы.
— А вы не хотите посмотреть что было у местного главаря? — дроу разрядила обстановку простым, но своевременным вопросом.
— Да, небось все как обычно: кровяка, кусочки брони, хотя из этого экспоната явно не получиться — повреждены сильно, а вот ручки у него острые.
— Не, не угадал. Тут что-то поинтереснее есть. Прости, Черныш, но тебе придется «позвать» Умника. Я не могу понять, что это. Моей наблюдательности не хватает. — произнесла Лионесса.
Питомец с глубоким вздохом исчезает в черной дымке.
— Я смотрю мы все-таки победили… — сказал демон окидывая взглядом обстановку.
— Да. Тебе там Леня, что-то показать хотела.
— Как-как? Леня? Ужасно звучит! А впрочем, мне нравиться. — эльфа еще несколько раз повторила нове слово, пробуя его на вкус, а затем продолжила:
В голове у дианара было. Что это, ты можешь сказать? — темная протянула небольшое, красный камушек, отдаленно напоминающий небольшую, недозревшую черешенку.
Демон взял в руки предложенное, повертел несколько секунд, тщательно натирая рога, а затем обратился к нам: не могу сказать точно, но мне кажется это одна из тех легенд, которые оказались сущей правдой. Дело в том, — пояснил Умник, — что согласно одной легенде, союз магов, создавший этих монстров, заключил в каждого из изначальных по части Великого амулета. Правда это или нет — не знает, кажется, никто. Никто кроме нас. Если верить легенде, если собрать все части амулет вернет свои силы.
«Ага, вот и подъехало стандартное ММОРПГ: собери хрен знает сколько небольших частей и получишь ты шмотку богов, которая на деле окажется полу-туфтой.»
— А сколько всего было сделано, или правильнее будет сказать «создано», Изначальных?
— В легендах об этом не слова. Есть парочка упоминаний о трех главнокомандующих, которые составляли элиту из элит армии монстров, но честно говоря в это я не верю, хозяин, — пятиметровые дианары — это слишком.
«Кажется я знаю, какие боссы нас ждут впереди.» — с грустью подумал я.
— Добротный бой был, — довольно резко сменила тему Лионесса.
— Из запоминающихся. — не остался молчать маг.
Для меня же этот бой был доказательством моего бессилия и, что немаловажно, показателем того, насколько я близок к смерти и последующему аду; поэтому я немного сменил тему разговора: Кстати, а как демоны смотрят на такую вещь как доброта? Какое Вы даете этому объяснение? Мне прост интересно. Леня, а ты иди спать. Если будет еще одно нападение мы тебя предупредим. Быстро я сказал! Быстрей-быстрей!
— Доброта — это нечто обратное злу. Всегда легче объяснить что-то через его антоним. У нас эти понятие и вовсе не рассматриваются отдельно. Невозможно делать добро, не совершая кому-либо. — Признаться, на этом моменте мне очень захотелось перебить рогатого, но я решил дослушать до конца. — Это довольно сложно объяснить Вам, людям, но я попытаюсь. Допустим, у меня есть конфета, сладкая и вкусная. Если я отдам тебе ее, то я совершу добро, верно?
Демон настойчиво ждал ответа.
— Да. Допустим.
— Но ведь я этой самой конфеты не съем, соответственно сделаю себе зло, ровно такое же, какое я бы совершил не отдай я конфетку тебе.
— То есть ты считаешь, что добро прямо пропорционально злу?
— Совершенно верно! Я бы мог объяснить тебе и более сложные ситуации, как это делают… вернее… делали в наших училищах; однако я сторонник семени знаний, нежели прямой нарубки дров. Самое важное в этой жизни происходит у тебя в голове. — сказав это демон растворился в черной дымке.
…
Всю ночь я тихо сидел, наблюдая за видом спокойного коридора и размышлял на тему добра. Сколько раз за ту ночь я менял точку зрения! сколько раз! А я до сих пор не могу быть уверен, что принятая мной после нескольких часов напряженных размышлений, окончательна.
— О, ты уже проснулась. Доброе утро! Как спалось? — пробасил я, стоила мне только увидить дроу, вылезающую из своего укрытия.
— Какие планы на сегодня? — сонным голосом спросила та.
— Осторожно продвигаться дальше. Королевских гигантов не должно быть много — иначе я не понимаю, что это за медальон такой огромный получиться, — вероятно, они только ночью патрулируют. В любом случае ждать у моря погоды — не наша тактика.
— Это верно. — влился в разговор Черныш, молча просидевший всю ночь рядом со мной, — к тому же, не стоит забывать, что у Вас теперь есть я. Умник может потратить всю ману быстренько, а затем я…
— Да с этим все понятно, — я прервал очевидные умозаключения рогатого, — давай, возвращай нам Умника.
— Умня, продолжаем обход или ждем восстановления твоей способности?
— Если осторожно, то можно и попробовать продолжить; однако я бы не советовал.
— Опасно?
— Более чем.
— Тогда остаемся?
— На Ваше усмотрение, хозяин.
— Остаемся. — провозгласил я.
— Чем заниматься тогда будем? Истории слушать?
— Почему бы и нет, — эльфа была явно не прочь услышать очередную сказку, историю или красивую легенду о великих свершениях древности, огромных чудовищах, о прекрасных принцах и многом другом из потресканых уст демонического старца.
— Только давай что-нибудь о севере Что-нибудь из того, что может нам встретиться.
— М-мм, — в глубокой задумчивости, потирая корявые рога, протянул Умник. — На севере много чудесных чудес, а легенд о всем этом многообразии невозможностей — счесть нельзя и ни в одной книге, какой бы она большая ни был нельзя уместить. Одна из самых известных — история ледяного оракла; о ней Вам с радостью расскажет любой трактирщик окрестных деревень.
Еще, молодому пареньку, влюбленному в Прекрасную Лейлу, принцессу тех мест, незадолго до случившегося пришел во сне бог. Какой именно и что он такого сказал сопляку — неизвестно. Однако влюбленный малый невероятно сильно изменялся после этого: стал помогать всем и каждому в городе, скрывал личность и тело темным плащом, а его лицо навечно покрыла белая маска; но не это главное: юноша стал видеть сокрытое от мирских глаз. Ему открылся удивительный талант. Талант предсказания будущего.
Демон затих.
— Что же случилось потом? — не выдержала эльфа и задала вопрос, которого так жаждал рассказчик.
— Потом? А потом с ним произошло то же, что случается со всеми, кто способен видеть будущее — он сошел с ума. По крайне мере все так считали: он ходили пытался убедить каждого покинуть процвитающуюю провинцию; твердил о каком-то конце света; о том, что все застынет во льдах; о ужасных монстрах. Да. Он увидел правду. Будущее. Никто не верил ему. Абсолютно никто. Тогда он закрылся в собственной крепости, которую получил в подарок от какого-то лорда за помощь, — люди того времени умели быть благодарными — заказал реагентов и принялся постигать мастерство алхимии. Сложнейшая наука.
В кратчайшие сроки он создал то, что должно было спасти принцессу. Эликсир, удивительный по своим свойствам. Но… Было слишком поздно. в тот же день на город упало проклятье. И величайший оракл не сумел спасти свою первую и единственную любовь, как, впрочем, и весь город от холодной смерти.
Внимание! Получено задание «Растопить лед»
Цель: найдите Эликсир Великого Северного Оракла и напоите им замерзшую принцессу Лейлу.
Описание: скрыто.
Сложность: Невозможно.
Масштаб: Континентальный.
Награда: Королевство севера
«Не врут легенды. ОЙ, не врут. И награда — королевство. Теперь я понимаю, почему туда так тянуло множество бравых вояк — всем хотелось заполучить королевство. Интересно, а это задание всем выдают? Если так, то странно, что тут еще никого нет. Хотя может не дошли. А знает ли демон о задании?»
— Ты тоже задание получил? — дроу внесла ясность своим вопросом.
— Да. — ответил я.
— Никто и никогда не видел это таинственное зелье, верно?
— Верно. Никто даже приблизительно не знает как оно выглядит. Возможно, это обычная кислота или, скажем, слово. И такое бывает.
— В свитках…
— Лишь краткое упоминание о его свойствах.
— А что случилось с ораклом? — спросила эльфа, хлопая глазами.
— Кажется, я уже говорил. Замерз бедолага. Превратился в ледышку. — демон сделал небольшую паузу, которая порядком накалила обстановку. — Однако… зелья должно хватить на двух влюбленных.
Дроу оживилась и принялась расспрашивать подробности, даже, в какой-то момент, пыталась построить план освобождения прекрасной пары нашими скромными силами; но я, в компании с Умником, довольно быстро усадили ее пыл.
— Слушай, я тут подумал… — я обратился к демону, — Как думаешь, а можно ли будет достать до земли? Ну… — запнулся я, — можно ли будет, при помощи заклинания, покрыть тут часть пола тонкой пленкой земли?
— Идея хорошая. Получиться или нет — не знаю, но попытаться следует; тем более — ману можно не жалеть.
Я сосредоточился, пытаясь «прощупать» землю под зданием. Это оказалось довольно сложно. Я попросил всех замолчать; мне нужна тишина, благоверная и успокаивающая. Это, пожалуй, первый случай, когда применение магии оказалось столь сложным.
Уловив что-то своим пятым, магическим чувством, я попытался создать стенку, но что-то помешало мне это сделать. Первый этаж или же подвал. После нескольких неудач, я решил поступить несколько топорно: просто пробить пол при помощи копей земли. Не жалея маны я раз за разом использовал это заклинание в одну точку. И вот, когда я уже практически сдался, подняв медитацию на +3 (чтобы мана быстрее регенерировалась я сидел в позе близкой к позе лотоса и пытался привести мысли в порядок) и даже копье земли получило заслуженное очко (+1); я добился желаемого: первый этаж, несколько метров в высоту, был преодолен.
— Осталось вот эти досочки пробить и все… я вновь становлюсь лучшим танком, да и умения немного смогу контролировать, только придется переходя с места на место делать привалы для восстановления моей магической энергии.
— Тут скорее всего камень есть. — Возразил моей радости Умник. — Не пробьешь.
— Попробую. Будем надеяться ты не прав.
…
Спустя несколько часов стало очевидно, что демон вновь не ошибся.
— Попробуй стеной через небольшие щели. Заклинания, конечно, использовать не сможешь, но броню получишь; а для нас это главное.
Я последовал полезному совету.
— Все, можем продолжать путь. — сказал, улыбнувшись, я.
Весь коридор, в видимых пределах, покрывала тонкая прослойка земли; это было практически незаметно, но давало мне огромную фору, если так можно сказать. Теперь я вновь на восемьдесят процентов не уязвим.
«Ну что, твари? Повоюем теперь?» — мысленно, ухмыльнувшись во всю силу своей мимики, спросил я.

Встреча

— Поджигай его! — крикнул я демону, стоящему позади меня; делая шаг в сторону. — Давай!
С легким «Вжих» сразу несколько раскаленных до красна шаров проносятся в нескольких децемтрах от меня. Я, опасаясь случайной ошибки рогатого, отступил еще на один шаг назад.
К моему удивлению, противник не издох и, на последних крупицах здоровья, — это было видно — уверенно стоял на ногах и был готов продолжать сражение. Я глянул на показатели своего здоровья.
1405/2532
«Еще дофига. Ничем не рискую.»
— Ребята, я сам. Оставьте мне этот поджаренный стейк. — сказал я, немного повернув голову назад. — Ну, что, — обратился я к монстру, как некоторые хозяева к своим котам, — я, конечно, понимаю, что слабых и обессиленных обижать нехорошо, но ты напал первый, так что извини.
Нет, конечно, динар не стоял все это время как статуя, наблюдая за моим пафосным монологом; он атаковал, совершая какие-то совсем уж нелепые выпады, предсказуемые удары, отразить которые не составило для меня сложностей. Я стойко качал навык уклонение, которые открылся у меня буквально час назад.
Кто-то скажет: «зачем такому малоподвижному, неловкому танку, как ты уклонение? С твоей ловкостью, Кирилл, оно не принесет абсолютно никакой пользы.» Возможно так. Но лишние единички никогда лишними не бывают. Как бы тавтологично это не звучало.
Уклонение +1
Долгожданное сообщение появилась только через десять минут уворотов, блоков и прочего. «Пора заканчивать.» — Подумал я и несколькими, довольно быстрыми, по моим меркам, ударами прекратил жалкое существование жалкого существа.
Нанесен урон 320 (250 урона заблокировано броней противника)
Нанесен урон 450
Противник «Древний элитный дианар» 65 уровня убит
Получен опыт 12 558 000!
— Хорошая работа. — сказал я, обратившись к союзникам.
Оба молча, удивительно синхронно, кивнули.
— Еще одного и остановка? Или лучше сделать это сейчас? — я решил посоветоваться с демоном.
— Наверное, лучше остановиться сейчас. — сказала дроу, — вдруг ночью придет еще один королевский гад. Лучше быть к этому максимально подготовленными.
Я (да и Умник тоже) не стал это оспаривать, ибо мне хотелось отдохнуть; ко всему прочему вечером меня ожидала довольно интересное, на мой взгляд, занятие — изготовление брони из тех самых кусков брони дианар.
— Разбивай тогда лагерь, а ты, — я посмотрел на демона — зови Черныша. Пусть разведует тут все хорошенько и мне доложит.
Внимание! Бодрость достигла отметки 10%!
«Черт! Про эту-то свою особенность я забыл. Ну ладно, протянуть до утра вроде должен. А там — попрошу подождать. Да. Точно. Утром высплюсь, иначе, если придет вновь этот именной монстр — каюк им без меня.»
— Помнишь, ты мне обещала дать те железные нитки? Буду делать броню для нашего Черного друга.
— Ща. — девушка полезла к себе в сумку, — лови.
«Моток железных ниток превосходного качества»
Редкость: частое
Качество: Отличное
Прочность: высокая
Вес: 15,65 кг
Длина: 189 м
Описание: Выкованные гномами стальные нити прекрасного качества неизвестным путем попали в темные руки дроу.
Моток, больше похожий на пудовую гирю, блестел в темноте подземелья; металлические струны, толстые, как фибры души, были аккуратно, тщательно намотаны в строгом порядке. Сразу видно — делали качественно.
«Ничего себе! Вот это я понимаю ниточки. И как только хилая дроу носит у себя такое под боком столько тяжести? Видимо, сумка у нее просто невероятно крутая. Надо будет осторожно узнать.»
— А иголку? Или мне руками?
— Совсем забыла. Держи.
Игла была подстать ниткам — толстой, огромной, но при этом довольно острой; кое где, правда, проступает небольшая ржавчина, но для меня это не так важно.
«Железная иголка для сверхтолстых нитей»
Редкость: обычное
Качество: Хорошее
Прочность: 508/603
Вес: 0.3 кг
Урон: высокий
Описание: выкована гномами, но забыта в деревне дроу.
«Какой к черту урон! А хотя… если такую воткнуть куда-нибудь в человека… Или это материалу имеется ввиду. Непонятно. Да блин, какая к черту разница?!»
Дроу, пока я читал описание иглы, высыпала на пол довольно большую кучу, высотой около метра, частей брони. И вот теперь, когда и материалы и инструменты уже находятся у меня в руках; я не знаю с какого края подступиться к работе.
«Берем иглу, как учили на уроках краеведения, в нее аккуратно протаскиваем нить; отрезаем необходимую длину. А сколько необходимо? Не знаю. Для первого раза возьмем поменьше. Сделаю, скажем, наплечник. Да. Наплечник. Или, быть может, лучше наколенник. Наверное… Нет. наплечник.»
Пронизываем первый сегмент. Это оказывается довольно сложно; приходиться с силой давить на иглу, которую обвил симбиот — он довольно неплохо заменяет пальцы обычного человека, пусть и общий язык с ним найти довольно сложно — та, непринужденно медленно, протыкает первый кусок будущей брони.
«Готово. Теперь скрепить с другим. А как это сделать Легко. Наверное. завяжем на конце что-то вроде узла… Да не. Бред. Не крепко получиться. Тогда, поступим несколько сложнее — наложим несколько, если так можно выразиться, швов, скрепляющих три, или, пусть будет, четыре пластинки брони. Так… Аккуратно… Аккуратнее. Ай! Неприятно.»
Получен урон 129 (240 заблокирована симбиотом)
«Осторожно продолжаем, должно получиться. Вроде даже не дурно все идет. Авось получиться что-то стоящее. — думал я, представляя, что создам какой-нибудь шедевр кузнечного искусства; не сейчас, так потом, — остались последние штрихи. Практически готово. Еще чуть-чуть подтянуть. Вот здесь надо завязать. Вроде готово.»
Внимание! Создан предмет «Ужасного вида, некачественно сделанная из пластов брони динар, броня, скрепленная железными нитками»
Редкость: ненужное
Качество: Плохое
Прочность: 125/5024
Броня: 30
Слот: неопределен
Внимание! Предмет изобилует количеством критических мест.
Описание: какой-то никудышный кузнец создал из немного обожженных пластов брони дианар это ужасное творение. Да избави бог любого от участи сражаться с серьезным соперником в ЭТОМ.
«Я конечно предполагал, что на первых порах из-под моих рук будут выходить не лучшие произведения искусства, но не до такой же степени! Прочность — практически нулевая, изделие рассыпется после первого удара; понять, что это наплечник система не смогла; а в описании вообще какой-то треш. Даже стыдно.»
— Первый блин комом, — прошептал я себе под нос, — ну ничего… то ли еще будет. Трудиться, трудиться и еще раз трудиться.
— А? — Кажется, своим монологом я разбудил мирно спящую дроу; ее сон довольно чуток.
— Спи-спи, дорогая. Мысли вслух. — я поторопился успокоить дроу, уже хотевшую вылезти из палатки.
«Итак. Попытка номер два. На этот раз лучше сделать что-то чуточку более масштабное. Допустим, это не будет часть брони, а просто плотно полотно, из кусочков брони скрепленных вместе. Затем эту заготовку, наверняка, можно будет использовать для создания доспехов. Двойная выгода в мастерстве, получается.»
Я, осторожно и тах, так, чтобы вновь не разбудить дроу, начал осторожно копашиться в куче, выбирая подходящие друг к другу куски; коие можно использовать для создание однородной конструкции. Это оказалось не так уж и просто как я ожидал; своего рода пазл никак не желал собираться в одну, гармоничную картину доспеха. Некоторые части просто великолепно, как говорят, тютелька в тютельку, совмещались между собой, но абсолютно не гармонировали, если так можно выразиться, с другими частями.
Нудная работа, по методу великого ученого Тыка, заняла чуть больше десяти минут.
«Достаточно, — решил я, окинув взглядом ровный квадрат, приблизительно метр на метр, с небольшими сочленениями между частями, — пора приниматься за следующий этап работы — скраивание.»
Взяв в руки иголку, мысленно проговорив симбиота немного помочь мне, я принялся за работу. Вновь нудную. Медленно вдавливать, а затем протаскивать иголку, тщательно скрепляя небольшие твердые наросты — оказалось делом невероятно скучным; найти что-то увлекательно в этом неблагодатном времени провождения было довольно сложно.
— Фуф, готово. — не удержавшись, оповестил я вслух. — Вроде неплохо. — последнее было сказано несколько тише: дроу спит.
Внимание! Создан предмет «качественно сделанная никудышным мастерам заготовка под броню из обгорелых наростов элитных дианар»
Редкость: не определена
Качество: Хорошее
Прочность: 3040/12954
Описание: пока еще не ясно для чего сделано сие творение, вероятнее всего, это заготовка под кольчугу для тяжелого, ездового питомца; однако судить еще слишком рано — автор не закончил творить. Судить автора по обрывкам работы — еще глупее чем судить не зная о предмете суждения ровным счетом ничего.
Изобретатель +1
Вы создали что-то новое.
Кузнец +1
Вы использовали металл для своей работы.
«Так-так. На этот раз получилось явно лучше. Качество — выше, прочность — больше, описание — милостивее. Ко всему прочему, получение лишних единичек не может не радовать. Кому не нравиться смотреть как ты, в данном случае твой персонаж, развивается?»
Теперь передо мной, уже почувствовавшим некий азарт и желание созидать, встал новый вопрос: «что из этого сделать и для кого?»
…
Решил сделать Щит, который, по моему замыслу должен крепиться к перчатке, обходя таким образом игровые условности связанные с количеством переносимого оружия.
Да-да, вы не очитались. Щит.
Довольно странно делать из материала, во многом напоминающем кольчугу с большими сегментами, щит. Но… Ничего лучше я придумать не смог.
«Итак. Как сделать из этого щит? Не знаю. Поставим вопрос несколько иначе, — рассуждал я в диалоге с самим собой, — каким образом я буду этот щит держать.
— Закрепить его на руке?
— Ага, парочка ударов — и все он абсолютно потеряет свою форму.
— Сделаю чуть прочнее каркас…
— Ало! Это ЩИТ! самая прочная часть экипировки. Вообще я изначально говорил, что это бред, а не идея. Лучше бы броню на какого-то коняшку сделали.
— Мы вроде как с обществом не планируем взаимодействовать.
— Да знаю я.
— Что тогда предлагаешь?
— А давай на одну из перчаток нацепим. Только крепко. Можно будет крутить и, скажем, отбивать снаряды всякие литящие или от легкого оружия тех же дианаров прикрываться.
— И чем это отличается от моей идеи?
— Тем, что нам плюшечку какю-то дадут. Оружее сильнее станет. Должно стать.
— Ладно. Прав. Попробуем.» — на этой фразе диалог с самим собой был скоро завершен.
Закрепить самому мне не удалось — я понимал, что получиться довольно хлипко. Пришлось просить помощи демона. Тот, покивав головой, признал, что идея имеет право на жизнь и явно довольно неплоха; однако требует некоторых доработок. Как оказалось, очень даже существенных.
…
Получилась довольно замысловатая конструкция на изготовление которой я потратил все оставшееся ночное время, а это в несколько раз больше, чем я ожидал.
Что по итогу вышло? Корсет для перчатки. Другими словами довольно сложно описать прочную конструкцию с, которая словно юбка защищает руку.
Дроу все-таки пришлось разбудить; но уже к самому концу — понадобились некоторые материалы. Рогатый посчитал, что без дополнительной прочности мой «мега-щит» просто развалиться после первого удара.
Внимание! Вы усовершенствовали предмет «Перчатки-наручники война» в «разнополярные перчатки для сражения»
+2 Кузнец
Вы использовали металл при создании предмета.
Внимание! Кузнец достиг значения 15!
Награда: +1 % к Силе
+1 Наблюдательность
Вы увидели нечто сокрытое глазу.
+ 2 Изобретатель
Внимание! Изобретатель достиг значения 10!
Награда: +1 % к шансу создать уникальный предмет
Вы изобрели что-то новое.
+3 Модфикатор
Вы совместили несколько разных вещей необычным образом.
Ух ты! Бонусов-то привалило. Теперь у меня из-под руки предметы получше должны выходить, если не шедевры, то достойные вещи точно.
«разнополярные перчатки для сражения»
Качество: Хорошее.
Редкость: уникальный раритет
Тип: дробящее-режущее
Класс: сверхтяжелые перчатки-кастеты
Прочность: 167 698/220 000
Наносит урон: Высокий, зависит от усилий.
Блокирует до 600 урона
Материал создания: высококачественная сталь, сталь, броня дианар
Не добавляет характеристик.
Добавляет способность: сотрясение земли.
«Сотрясение земли»
Описание: Владелец оружия прыгает на два метра, а затем, приземляясь, создает необычайной силы земляной толчок.
Кулдаун: 24 часа.
Затраты выносливости: (Вес тела)*2+100
Затраты маны: 100
Урон: (Вес тела)/2)/расстояние до цели.
История: монахи древности использовали это оружее для тренировок силы, выносливости и воли, но кто-то решил его модифицировать и получилось это.
— Ну… Вроде как неплохо получилось. Как считаешь? — я обратился к демону, разглядывая усовершенствованную перчатку.
— Да. — холодно ответил он, — достойно; но могло быть лучше.
— Могло. — легко согласился я, — но моего умения не хватит на что-то большее. Пока не хватит.
— Не в умении дело… — спокойно возразил Умник, — некоторые Великие Мастера, даже не обладая профессиями, создавали шедевры, которые и по сей день считаются неповторимыми. Просто, — голос мага смягчился, — у тебя нет к этому таланта.
— Возможно. — вновь смиренно согласился я, — но я буду стараться.
— Совершенно верно. Старание и усердие — вот главный талант. Имея талант к живописи можно стать лучшим художником, но имея старание можно стать кем угодно. Можно стать богом.
— Как говорил один очень известный у меня на родине писатель: «Гений — это девяносто девять процентов старания и один процент вдохновения»
— Золотые слова.
— Э-эй, там. Хватит языками чесать. — прикрикнулы\а дроу, порядком заскучавшая, — Вы закончили? Так пойдемте дальше. Нам повезло и эта ночь выдалась спокойной; так чего сидеть?
— Она права. Пойдем. — сказал я, — способность откатилась?
— Да.
— Тогда тем более в путь!
Вот так, сорвавшись, неожиданно и резко, мы отправились по прямому коридору исследовать новые и новые повороты этого, кажется, бесконечного подземелья.

Сон

— Босс… — Тихо выдавил я из себя, глядя на огромную, и вместе с тем симметричную и прекрасную своей опасностью тушу.
— Прекрасно, что мы сразимся с ним, будучи отдохнувшими, — оптимистично заявила дроу.
— Погоди, ты что, серьезно хочешь сражаться с ЭТИМ? Умник, скажи ей.
— В моей голове не укладывалось, что каким-то образом можно противостоять четырехметровому дианару.
— Господин, вынужден заметить, что противостоять данному существу нам все-равно придется, если, конечно, мы хотим остаться в этом надежном замке. — максимально учтиво, даже немного ласковым, насколько это возможно имея такой хриплый голос, сказал маг. — К тому же Ваши опасения отчасти беспочвенны — обладая таким ростом, дианар теряет основную свою силу — скорость. Ко всему прочему, мы и правда довольно хорошо отдохнули и готовы встретить врага во всеоружии.
— А-а! — тихо простонал я.
— Это значит да. — Хихикнула лучница.
— Подождите тогда, пол необходимо землей покрыть. Ща…
Союзники кивнули.
— Готовы? — спросил я оглядев друзей.
— Давай!
«Фуф, — я вздохнул про себя, — сейчас будет жарко. Главное не ошибаться. Какой план? Его нет. Действую по обстоятельствам. Прыжок. Надо использовать способность, применение которой было несколько не нужно в последних схватках. Сейчас он может очень даже хорошо помочь. Юзаем»
Противник, дианар, не отличающийся от остальных своих собратьев ничем, кроме разве что роста, заметил меня. Его реакция оказалась предсказуема — незамедлительная атака. Я сделал еще несколько шагов и остановился как вкопанный. Монстра это не удивило; он продолжил свой бег.
Я, ели удерживающий самого себя от встречного нападения смиренно ждал его приближения.
«Так. Не сейчас. Все еще не сейчас. Подойди поближе. Еще… Вот сейчас.»
Я прыгнул вверх. Время замедлилось. В полете моему взору открылся замечательный, четкий вид на противника. На его броню, которая оказалось — кто бы мог предположить — в несколько раз толще и, соответственно, прочнее, чем у его собратьев; на острые, как бритва, и толстые, как качественный меч, руки-кинжалы; на взгляд, наполненный яростью — весь этот довольно грозный вид немного поубавил во мне уверенности.
Я приземлился, сокрушая легкие, деревянные доски под собой, пробиваясь до прочного и толстого черного кирпича. Стены замка, как мне, возможно, показалось пошли ходуном. Пол задрожал. Дианар, которого толчок застал врасплох, не смог удержаться на ногах; однако, стоит отдать ему должное, поднялся он необычайно быстро для такого веса. Волна даже немного коснулась моих союзников — тряхнув их хорошенько — которые находились в нескольких десятках метра от эпицентра.
Три, а может четыре огненных шара, с невероятной быстротой пронеслись левее меня, оставляя в воздухе небольшой, черный дымок. Лучница тоже не осталась в долгу и послала несколько стрел в полет; но стоит ли говорить, что ее стрелы, даже будучи усиленными магией не могут повредить тушку босса, прочно укрытого броней.
Я успеваю заметить быстро приближающуюся оружие-руку противника.
«Так, уклониться не вариант — удар горизонтальный; а вот заблокировать левой перчаткой — самое то. Настало время проверить мое новшество.» — с этими мыслями я, сделав буквально полшага назад, принимаю удар на мой импровизированный щит.
Заблокирован урон 870 (прочность предмета «разнополярные перчатки для сражения» уменьшена на 270)
Следующий удар не заставил себя ждать, но его я тоже успел подметить боковым зрением. Сложно не заметить двухметровый меч, норовящий снести тебе голову. Уклонился, краем правой перчатки поправя направление удара.
— Готовлю заклинание. Держись и медленно подводи его поближе. Только осторожно.
Сил отвечать у меня не было. Третий удар, уже более точный и выверенный, желал снять с меня драгоценное здоровье. Я попытался принять его на щит, но моей ловкости или умения уклонения не хватило, или и того и другого.
Получен урон 242 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Босс замахнулся, желая закрепить успех и, клянусь, ему бы удалось прикончить меня столь мощным — судя по замаху — ударом, если бы не одно «но»- большая, около метра, стрела, светящаяся ярко зеленым светом; пронзившая грудь монстра и немного оттолкнув его.
— Стоит много маны и откат большой, — прокомментировала лучница, как будто почувствовав мое удивление.
Встать на ноги, фигурально выражаясь, дианару не дал демон, заклинание которого вошло в полную силу. Огромный огненный вихрь обвил, как лоза, противника; скрыв его от нашего взора.
Я прижал к себе левый кулак, правый же наоборот пододвинул чуточку ближе к врагу.
«Так. Я себя не так плохо показал в первые секунды сражения, но сейчас, когда лучшие умения в кулдауне, когда у демона на нуле мана, а дроу со своими стрелами разве что насмешит боссяру, будет сложно. Но я справлюсь. Наверное. Я должен справиться.»
Занавеса огня скрылась явив босса. Его части брони немного обгорели, покрылись, в некоторых местах угольками, кое-где проступали куски мягкой плоти, излюбленные места для стрел Лионессы; руки его, казалось, опустились, да и, откровенно говоря, вид его стал откровенно говоря жалок; если бы не взгляд. О, этот взгляд. Этот, горящий красным глаз, настроенный решительно. Люди городской среды даже не представляют на что способен такой взгляд.
В настолько короткий миг, что я даже не успел заметить, босс оказался передо мной. Быстрые удары посыпались на меня. Я прикрывался, как мог щитом. От некоторых уклонялся, блокировал, принимал на грудь, некоторые, особенно опасные, отклонял симбиот, реакции которого я могу только позавидовать.
Заблокирован урон 905 (прочность предмета «разнополярные перчатки для сражения» уменьшена на 305)
Заблокирован урон 600 предметом «разнополярные перчатки для сражения»
Получен урон 395 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
…
На сообщения я старательно не обращал внимания, мысленно приказывая свернуть их.
«Черт! Нужно что-то менять! Я долго под этим шквалом ударов не продержусь; даже два десятка секунд стоили мне пятой части жизней. А что будет если дальше?» — с этой мыслей я провожу резкую контратаку. По правде сказать, я от самого себе не ожидал такой прыти, такой дерзости и наглости. Что уж говорить про босса, ошарашенного болью.
Нанесен критический урон 907 (броня противника проигнорирована)
Я не хотел останавливаться на достигнутом: левый кулак, тот что со щитом, направился в грудь противника. К моему стыду враг поставил меня на место, напомнив мне кто тут хозяин.
Получен урон 862 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Я буквально на доли секунды теряю сознание и прихожу в себя уже находясь в полете. Стена неласково и далеко не нежно встречает меня.
Получен урон 23 (260 заблокировано симбиотом)
Дианар подбегает ко мне со всей своей скоростью. Наклоняется надо мной, как охотник над жертвой, занося кинжал над шеей; мгновенно окидывает меня яростным взглядом, сквозь который можно угадать разум. Его мечи остры и готовы впиться в мое каменное тело.
У меня даже не возникает никаких мыслей в это долгое мгновение. Я вновь оказался парализован страхом.
Миг. Руки-мечи стали ближе на несколько сантиметров, глаза дианара — кровожаднее, а я освободился, вот так мгновенно, из плена безумия.
«Умру — дальше ад. От туда помочь сестре точно не смогу. Уснуть каменным сном? Лионеса… Я не знаю что делать! Сражаться. У меня есть щит. От первого удара я защититься не успею точно — поза не та, а вот натиск последующих выдержать, вполне возможно, смогу.»
Получен урон 355 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Заблокирован урон 540 предметом «разнополярные перчатки для сражения»
Получен урон 102 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Заблокирован урон 1019 (прочность предмета «разнополярные перчатки для сражения» уменьшена на 419)
Первый удар выбил у меня из груди несколько небольших камней, солидно порезал беднягу симбиота, нарушив огромное количество переплетений корней. Второй я смог заблокировать лишь частично, дианару удалось подправить траекторию удара. Третий отбил довольно легко. Четвертый… А четвертого не последовало.
На голову противнику приземлился Черныш и принялся интенсивно царапать глаза и пытаться залезть миж сочленения доспехов, чтобы добраться до мягкого мяса.
Самое смешное во всей этой ситуации, что такая совершенная машина убийств, которую нам так нахваливал маг, не могла стряхнуть демона, который, уклоняясь от мечей, уверенно держался на голове противника.
Несколько секунд, подаренных союзником, дали мне возможность встать и принять боевую стойку.
Долго, к сожалению, питомец досаждать боссу не смог. Дианар, мощно крутанув головой, сбросил Черныша. Рогатому пришлось несладко: стена, в которую он отлетел, оказалась тверже чем кажется. Машина для убийств подбежала к лежащему питомцу и уже былы готова порвать его в клочья — и ей бы это удалось, — но я не остался в долгу.
Нанесен критический урон 1206 (броня противника проигнорирована)
Эффект неожиданности или еще какой-то фактор сыграл с врагом злую шутку: одна з его ног немного подкосилась, что-то там было нарушено в балансе и… вся эта туша (не без моей помощи) грохнулась на пол.
«Хорошо! Теперь главное не дать ему встать! Так! Удар! Удар! И еще. не обращаем внимание на „обратку“. Удар!»
Нанесен критический урон 886 (броня противника проигнорирована)
Получен урон 593 (броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Нанесен урон 259 (600 заблокировано неизвестным умением противника)
Нанесен критический урон 1155 (броня противника проигнорирована)
Получен урон 381(броня симбиота проигнорирована неизвестным умением)
Внимание! Противник «Легендарный Королевский Дианар» убит.
Получен опыт 500 000 000
Получен Новый Уровень!
Получено 6 Очков Характеристик!
Получен Новый Уровень!
Получено 6 Очков Характеристик!
Внимание! Уровень симбиота повысился и стал равен 13!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +60!
МП +40
Броня +40
Умение «Ядовитое касание» +2
Умение «Ядовитая лоза» +2
Умение «Устойчивость к холоду» +2
Внимание! Получено новое достижение «Босс. Легендарный Королевский Дианар.»
Описание: Победить такого противника не только большая честь для любого охотника и искателя приключений, но и большая удача — дианары, а уж тем более такие могущественные, встречаются крайне редко.
Награда: +3 к силе
Внимание! В связи с критической отметкой бодрости активирована способность «Каменный сон»!
«Что! А если придет очередной дианар! Что будет с эльфой? Без нее же не удасться исполнить план спасения сестры…» — мои мысли затухали, как мокрый фитиль предсмертного выстрела. Я погрузился во тьму воображения.

Логан

— Капитан Логан, синсе де ляб. — молодой, но успешный командующий отрядом, человек не раз показывающий в боях необыкновенную доблесть и поражающие, для его возраста, лидерские качества, обратился к своему непосредственному начальству.
— Что там у тебя? — настроение у Логана, главной ищейки и самого сильного бойца отряда, было, мягко сказать, скверное. Да и… у кого будет хорошее расположение духа после двухнедельного перехода сквозь вьюгу, сквозь собачий холод?…
— Люди интересуются какое еще количество времени нам потребуется чтобы добраться до преступника? — слова командующего, несмотря на холодрыгу, звучали четко и благозвучно.
— Сокро… — С пугающей ухмылкой, искревляющей огромный шрам на лице, прошептал он, как бы наслаждаясь своими же словами, — я чувствую его…
— Прошу прощения, — вежливость брызгала с лица обращавшегося, — люди требует точное время.
— День, может два, если Вы так и будете задавать мне глупые вопросы!
…
— Поднажали! — Крикнул, при помощи командирского умения юноша, обращаясь к своей армии, — Через день мы будем на месте. Убив гада, посмеявшего опорочить честь империи, мы станем невероятно богатыми и КАЖДЫЙ из вас сможет ВСЮ жизнь пить столько пива, сколько в пузо влезет; сможет не считаться с какими-то там графами; сможет купить себе несколько рабынь и НАВСЕГДА забыть, что такое «отсутствие денег». - молодец сделал акцент на нужных, для толпы, словах.
Логан ухмыльнулся: «Далеко пойдет, малец.» — подумал он про себя.
Без названия
Я, с присущей для человека хорошо отдохнувшего, но все еще не отошедшего от сна, медлительностью, открыл глаза. Потянулся; затем, зевая оглянулся. Ни души. Тихо и спокойно.
«Та-ак, — подумал я осматриваясь, — не дай бог… — даже в мыслях я боялся высказать страшно предположение, — не дай бог. С ними что-то случиться. Какого вообще фига бодрость так быстро кончилась!? Это же не зарядка на старом телефоне из моего детства. Чтоб „Оп“ и сел. Непонятно. Тихо тут слишком. Да, пожалуй, слишком.»
Я поднялся. Странно дело, но я чувствовал себя довольно скверно, хотя раньше, после сна, всегда приходила необычайная легкость. Мысли разлетаются. Но несмотря на это, я принял довольно мудрое решение — вернуться на несколько стычек назад, а затем пройти вернуться на это место и продолжить углубления в донжон по коридору. «Навряд ли, — рассуждал я, — дроу вернется слишком близко к выходу, и уж тем более они с демоном не пойдут вперед без меня. Скорее всего что-то, или лучше сказать кто-то, насильно увел их вглубь. Хорошо если я ошибаюсь.»
Я потратил несколько десятков минут, чтобы исследовать пройденные участки пути, где по моему мнению могли находиться союзники. Идя по мрачным коридорам, с каждым шагом я терял надежду в лучшее. Томные статуи с презрением взирали на меня. Дикие животные, нечетко вырезанные на стенах, ненавистливо пожирали глазами.
За пустынными поворотами не было ни единого признака отступления. Стало совершенно ясно — друзей похитили. Я быстрым шагом, но не тратя при этом бодрость, пошел обратно. Коридор, казалось, напирал. Его красота, раньше казавшаяся мне весьма приличной, приобрела резкие, хищные очертания. Послышался едва слышный шорох за спиной.
Я, как бы не желая верить в его существование, спокойно шел дальше. Он прекратился.
Я дошел до место смерти «главного» дианара. Его труп, в прошлый раз заслуживший небольшую толику моего внимания, лежал все на том же месте. Он, распотрошенный, безрукий, с небольшими остатками обгорелой, местами почерневшей брони, с мутными как свинцовое небо глазами, отталкивал всем своим видом. Я переборол свой секундный порыв брезгливости и подошел.
Что-то изменилось в убиенном. То ли поза, то ли живот был менее распорот, — а сейчас он кажется погрызан, — а может и вовсе оттенок глаз — в общем, исключительно интуитивно я чувствовал изменения. Однако своей интуиции я не придал должного значения: она у меня разыгрывается довольно часто; если каждую ее проделку и выдумку считать за правду, то можно воистину сойти с ума.
Я пошел дальше, не задерживаясь, быстрым взглядом осматривая все вокруг в поисках каких-нибудь зацепок, проливающих свет на таинственное исчезновение приятелей. Вновь послышался едва уловимый шорох. На этот раз не стал его игнорировать; хотел было остановиться и оглядеться, но понял, что это не выход — существо явно осторожное. Уйдет. Тогда я, дойдя до очередного поворота, коих тут великое множество, остановился. Да. Я приготовил засаду. Засаду на зверя, пока еще не понятно какого, но навряд ли настроенного дружественно.
Существо проявило неимоверную сообразительность: оно остановилось сразу после того, как перестало слышать мои громыхающие на весь коридор шаги.
«Гуманоид, — подумал я, — как пить дать гуманоид
— Ага, или твое разыгравшиеся в край воображение.» — вторил мне внутренний голос.
Подождав с минуту противника, я встал и максимально быстрым шагам, срываясь на бег, пошел в сторону предполагаемого местоположения союзников. Кто знает, может каждая минута сейчас для них важна, а я тут с тихим шорохом сражаюсь.
Коридор изменился, резко и кардинально: цвет стен сменился с черного на мягко-желтоватый, дизайн сменился на более яркие тона, мозаики, статуи, фрески приобрели более яркую, динамичную структуру: тяготеющие действительность описания сражений и портреты грозно стоящих людей сменились изображениями прекрасных девиц, громоздких пиров и великолепных цветов; скульптуры погружали глаза в транс (уж больно легкие и простые они были, но вместе с тем прекрасные). Я невольно, залюбовавшись этим великолепием, не несколько секунд забыл о дроу и демоне, о их исчезновении, о таинственном шорохе позади. Обо всем забыл.
«Смена эпох. — я мысленно вдохнул великолепие, — смена жесткого военного режима на „режим“ процветания. А хотя… хотя, быть может, это все одно и то же время, просто разные стороны одной медали. В любом случае это прекрасно. Какой чудесный оптимизм записан в этих стенах; мне кажется, если если сюда приводить суицидников, людей отчаявшихся, то все они мгновенно сменят свои пессимистичные взгляды. Нет. Все-таки смена эпох. Не может быть у этого времени ничего общего с тем мрачным и ужасным. Не может.»
Я отошел от ужасного состояния потрясения прекрасным.
Я сделал несколько шагов навстречу к одной из картин, прекрасной девушки, улыбающийся, с задорным весельем смотрящей на меня, ее взгляд проникал и грел душу. Я потянулся рукой к ее лицу, предварительно расстегнув перчатку, намереваясь потрогать бурные мазки краски.
— Не надо трогать руками, столь драгоценный экспонат, — голос позади меня прозвучал спокойно.
Я вздрогнул. Неожиданность и спокойность момента напугали меня много сильнее любого из пережитых боев. Каменное сердце забилось в ритме танго. Оборачиваюсь.
Худощавый мужчина, в черном пиджаке, брюках и ботинках, в белоснежной рубашке, тонких очках, с небольшими линзами, уверенным взглядом голубых глаз и удивительно смуглыми, достаточно длинными волосами. Руки незнакомец держал за спиной, как настоящий аристократ.
— Ну что Вы, — заявил он спокойно заметя, что я поневоле встал в боевую стойку и одел перчатку, — незачем эти варварские методы. Вы только что чуть не погубили своими каменными руками уникальный раритет. Наследие далекого прошлого. Неужели я, дух замка, навеки оставленный приглядывать за этими богатствами, мог за этим спокойно наблюдать? Вы уж не серчайте на меня, что испугал Вас, у меня тут редко бывают разумные гости. Разучился я уже общаться с существами гуманоидными.
Весь монолог незнакомца с огромным носом я приходил в себя, пытаясь заставить анализировать мозг всю ту информацию, что с удовольствием выливал интеллигент на меня.
— Вы, как я погляжу, ценитель искусства? Знаете да? Наверное. Подарю. Да, точно. — последнее было буквально брякнуто себе под нос, — Я могу Вам подарить какой-нибудь заинтересовавший Вас, великий воин, экспонат, если Вы, благородный рыцарь, скажем… уничтожите всю ту нечисть, что обитает в замке. С дианарами Вы уже справились, поэтому… Да… Ага… А если!? Да. Поэтому я дарю Вам от имени рода Жн-Дена-Косал-Дон-Гевиран-(перечисления титулов (или это имена?) затянулось как минимум на минуту) картину на которой изображена прекрасная незабвенная и великолепная баронесса (вновь мало понятные имена, на этот раз всего-навсего пятнадцать). Прекрасно понимая, что Вы, многочестливый, не имеете возможность нести с собой столь огромное произведение искусства я уменьшу его; а как Вам потребуется, Вы сможете одним лишь словом вернуть первоначальный размер одним-лишь словом.
Внимание! Выполнено скрытое задание «Избавление от Дианар»!
Описание: неведомо как не сошедший с ума дух-хранитель дарит Вам заинтересовавшую Вас картину. Большой раритет, стоящий довольно больших денег.
Награда: «Картина Великолепного Художника Благокраса. Баронессий смех»
Внимание! Получено задание «Избавление от нечисти. Северный темный замок.»
Описание: Уничтожьте все, что шевелется в этом замке и будет Вам счастье.
Цель: точно неизвестна
Награда: зависит от расположения духа к Вам.
«Чу-удно. Какой-то „кхм-кхм“ дух впарил мне какое-то задание. Ладно. Итак собирались тут всех избавиться. Так хоть что-то получим.»
«Картина Великолепного Художника Благокраса. Баронессий смех»
Внимание! На предмет действует заклятье «противостояние времени»
Предмет может быть разрушен исключительно макрофизическим воздействием.
Внимание! На предмет действует производственное заклятье «уменьшение 12 степени»
Для снятия заклятья необходимо сказать «Тандык!»
Качество: Эпическое
Редкость: Легендарный раритет
Прочность: 1/56000
Эффекты:
Увеличение прочности строения на 1 %
Увеличение привлекательности владельца на 5
Увлечение ловкости владельца на 2
(Действует только будучи повешенной на стене замка 3 и более уровня)
Описание: В старом, уже всеми забытом королевстве проживал величайший художник, с чьей кисти сошла эта прекрасная картина. Сейчас она бесценна.
«Замечательно! Бонусы — просто шик. Осталось только замок свой найти, поставить там камин… над камином картину… — я мысленно вобрал в грудь побольше воздуха, представляя прекрасную мечту любого. Но почему такая маленькая прочность!? — Я еще раз вчитался в описание, — А-а. Все понятно. Не так прост этот хранитель. Ой не так прост. Уверен, захоти я тут что-то взять без его ведома: капут мне.
— Не о том думаешь!» — что-то в последнее время слишком часто в МОИ рассуждения вмешивается МОЕ я. Хотя, сейчас он прав.
— Постойте, — я окликнул уже развернувшегося и направляющегося в другую сторону духа, — достопочтенный хранитель, а знаете ли Вы где находятся мои друзья?
— Я ведою всем, что твориться в этом замке. Да… Ага. Наверное, — клиняло уже в какой раз благородного, — сейчас они сражаются с торьями, жуткие твари, совершенно не ценят искусство.
— Где?! — я перебил духа.
— В юго-западном крыле, это чуть дальше по коридору.
Я ринулся вперед, спасать друзей, не замечая ничего вокруг себя.
Забег не затянулся. Через минуту (это приблизительно двести метров) сквозь ужасный топот моих ног были слышны звуки сражения. Я ускорил темп. Лишь бы успеть.
«Это что такое?» — подумал я, разглядывая ярких попугаев, с меня размером. Птицы вооружены довольно острыми и длинными когтями, прочным клювом и огромными крыльями.
Сражение подходило к концу несколько пернатых уже издохло, оставшиеся же, потрепанные, обгоревшие, пытались ретироваться, но стрелы и огонь не позволяли им этого сделать. Смерть уже открыла для них свои холодные объятья. Однако, несмотря на то что моим друзьям на первый взгляд ничего не угрожало я поспешил им на помощь.
Наблюдательность +1
Внимание! Наблюдательность достигает значения 25!
Вы приобрели способность видеть имя и описание монстров!
«Элитная торья»
Описание: эти твари любят селиться возле людских поселений, так удобнее воровать золото и остальные драгоценности у зазевавшихся жителей.
Я в три широких шага достигаю спины яростно сражающийся тории и «легонько» толкаю в спину крылатое существо; которое совершенно не замечает моего присутствия на поле сражения.
Нанесен критический урон 2980!
Существо «Элитная торья» убито.
Получен опыт 2 900 000
— Проснулся наконец-таки, — уставшим голосом, с нотками радости в нем сказала эльфа, натягивая стрелу на тетиву, — я уже думала, что ты того, — дроу запустила в полет еще один снаряд.
— Добрый вечер, хозяин. — вставил свои пять копеек питомец.
— Что тут происходит? — ошеломленно спросил я дрожащим голосом.
— Секундочку, ща объясню, — буркнула красавица, не прекращая сражаться с попугаями-переростками.
Существо «Элитная торья» убито.
Получен опыт 1 600 000
Существо «Элитная торья» убито.
Получен опыт 1 750 000
— Вот теперь можно и поговорить. — эльфа отряхнула руки от пыли.
— Ты пока собери с них все что можно, а я хозяины расскажу что с нами приключилось. — маг подлетел ко мне, — Вы впали в довольно длительный сон, длившейся практически два дня. Первое время мы с очаровательной дроу охраняли Вас, но первой же ночью к нам нагрянули вот эти летающие красавцы. К сожалению, исключительно по моей вине, мы не были готовы и не смогли встретить их должным сопротивлением. Нас пленили. Эти твари не так тупы как кажется на первый взгляд.
Однако, нам повезло и, использую магию мы смогли выбраться, — продолжал свой лаконичный рассказ маг, — освободившись, мы отомстили своим пленителям, убив их всех.
— И, тут мы поняли, что новые противники довольно слабы, — влезла лучница, — ну… и решили их сами покрошить.
— Как видите хозяин, — вновь взял бразды рассказа демон, — это было хорошее решение. К сожалению, много добычи с них взять нельзя: только перья да когти с клювом на всякие там талисманы пустить можно; остальное нам не понадобиться.
— Вы бы знали, черт вас побери, как я испугался. Я подумал, что вы… попали в плен. Мда… Бежал тут со всех ног. Значит эти попугаи нам не противники?
— Нет. Однако я опасаюсь, что следующие стражи будут нам не по плечу… — маг вздохнул.
— Это еще почему?
— А Вы разве еще не догадались? Каждый сегмент — это исторический период. Прошлый характеризовал воинственное и безжалостное начало; этот — праздность, то время, когда оставшееся после предков наследие позволяет не задумываться о будущем. Существа соответствуют эпохам.
— Так чего бояться, — дроу излучала позитив, — дальше должно быть еще легче…
— Как бы не так, — маг прервал ее на полу фразе, — если цитадель стоит и не только о ее далеком прошлом слагают легенды, но и о нынешнем, если так разрешите выразиться, прошлом; то нации пришлось постараться, чтобы не сгнить под натиском веков. — демон сделал паузу, — Да… Дальше нас ждут сильнейшие твари.
— А что это за хранитель такой?
— Какой хранитель?
— Вы духа разве не видели? В смокинге черном. Представился еще духом каким-то. Скучно ему тут, бедняге, одному.
Дроу отрицательно мотнула головой.
— Странно… Он вас, кажется, видел.
— Удивительно! — маг ухмыльнулся, — Удивительно, что за долгие годы одиночества Хранитель Замка сумел сохранить разум. Это невероятно, действительно невероятно, удивительно. Был бы моложе — написал письмо в Академию «Магии И Волшебства». Этот дух — магическое существо, задача которого следит за состоянием какого-либо сооружения. Чем он дороже, тем умнее и тем больше функций ему доступно. Самые простые горазды только убираться; а самые дорогие — способны нанимать персонал, вести деловые переговоры, восстанавливать прочность предметам или даже овладеть каким-нибудь мастерством.
— Он мне задание дал: уничтожить всех лишних существ и картину подарил за нашу расправу над дианарами. — я показал шедевр.
— Недурный подарок, хотя мог бы быть и лучше.
«Куда уж лучше,» — подумал я про себя.
— Ну ладно, хватит трепаться, — остановил я мага, увлеченно рассказывающего что-то лучнице, — раз эти птахи такие легкие, то почему бы нам не ускориться. Честно говоря я уже немного скучаю по спокойствию и монотонной долбежке руд.
…
— Попытайтесь обойти сзади! — крикнул я, уворачиваясь от очередного небольшого перышка, на огромной, околозвуковой скорости, (просто невероятно быстро), — только осторожно. — добавил я через несколько секунд.
— Бу-ет сделано. — утвердила эльфа и вприсядку, как бы незаметно начала забираться за спину босса.
Королевская тория, которая по всей видимости является здесь боссом. Это существо совершенно не похоже на своих товарищей; обладая крошечным, если сравнивать с ее собратьями, размером «птичка» обладает уникальной ловкостью и верткостью; позволяющей ей уклоняться от подавляющего большинства снарядов, но феерический полет не единственный ее навык — есть второй, боевой. Птаха посылает в своего противника несколько острейших, пусть и таких же маленьких как она сама, (всего несколько сантиметров в длину) перьев на сумасшедшей скорости. Попадая в мягкую плоть они как будто вгрызаются в тело, отнимая огромное количество здоровья. Для меня это оружее практически безвредно. Можно сказать у меня к нему иммунитет. Да, бывает, отлетает броня, получаю некоторого рода простенькие травмы вроде:
Внимание! Получен урон 16 (300 заблокировано симбиотом)!
Внимание! Получена легкая травма 2 степени «откол малого пласта брони»
Внимание! Теперь атаки в эту область наносят повышенный урон!
но все это не более чем небольшие царапинки, которые вроде как даже не достойны упоминания. Бой с невероятно живучей пташкой длиться уже полчаса, если не больше. Маг не может что-то сделать ей серьезное: вся его мана уходит на новехонькое умение, выученое им буквально во время боя на запас эмоций, притаенный на критическую ситуацию вроде этой — магический огненный щит, укрывающий эльфу и заклинателя твердой пеленой огня. щит буквально сжигал перья еще на подлете.
Дроу пыталась, к сожалению безуспешно, попасть по крутящейся в воздухе крылатой твари. ЕЕ стрелы, пусть и летели с внушительной скоростью и были пущены с поражающей простого обывателя меткостью; но достигнуть маленькой и мягкой грудке вертково существа не могли. Патовая ситуация сложилась на поле боя. У меня, да и у демона, я уверен, есть план; но реализовать его ни у меня, ни у мастера боевого посоха, не получается.
— Как вам идея пойти ва-банк? — я обратился к союзникам.
— Уже подумывал об этом. Идея рискованная, но попробовать можно, если ничего другого не выйдет. — крикнул во всю мощь своего хриплого голоса маг.
«Это он че? Мысли научился чтоль читать? Разберемся потом. Если да, то будет несколько неловко. Уж какие иногда мне в голову забредают мыслишки…»
— Давай тогда обратно! Я прикрою Леню! — мой басистый крик разнесся по залу, сотрясая стены.
Ретирование заняло несколько десятков секунд: не так уж далеко успели отойти союзники. Дроу, по моему приказу, спряталась у меня за спиной, я в свою очередь подошел поближе к стене, таким образом, чтобы снаряды-перья не мойгли задеть хрупкую беднягу. Демона заволокла темнота и через пару секунд явился Черныш.
— Видишь во-он ту птичку? Опасная очень штучка. Отправляет во-от такие, — я выждал пару секунд, прежде чем босс совершил очередную атаку, — перышки в противников, то бишь нас. Твоя задача убить ее. На тебя вся надежда.
Демон сосредоточено, максимально серьезно кивнул. В его глазах промелькнул блеск понимания всей возложенной на него ответственности.
Внимание! Получен урон 42 (300 заблокировано симбиотом)!
Внимание! Получена легкая травма 2 степени «откол малого пласта брони»
Внимание! Теперь атаки в эту область наносят повышенный урон!
«Совсем не выдыхается, зараза. Хоть бы медленее стала. так нет же — вон, кружиться в ритме вальса. Курица ряженая.»
Демон тем временем взмыл вверх. Его крылья приобрели хищную быстроту, когти, готовые порвать на куски все, что попадется, были максимально напряжены. Естественно, эта атака, отнюдь не мгновенная, не осталась без внимания босса. Он (или это все же она?) махнул крыльями, отправляю в полет четыре острейших пера. Чудом, не иначе, рогатый успел среагировать, уйдя в крутой вираж, сложив крылья, но увернувшись.
— Кха-аркх! — пронзительно, просто невероятно громко крикнула тория. Звук разнесся по залу, плодя эхо и заставляя звенеть стены.
— Да ладно! Серьезно?! — проскулил я про себя. На помощь к королевской тории выехала подмога из ее подчиненных. Это были огромные (кто бы мог подумать) твари, самую малость отличающиеся от встреченных нами ранее.
Получен урон 105 (300 заблокировано симбиотом)
— Так не честно! Я был не готов. Надо собраться.
Заблокирован урон 278
Заблокирован урон 450
Фурии пытались меня корябать своими острыми как бритва когтями, иногда даже клевали клювами; но я то не пальцем деланный. За сегодняшний день я научился хорошо держать быстрые выпады этих созданий. Замечательно, что они невероятно предсказуемы и тупы.
Что происходило в воздухе в момент моего сражения сказать, увы, не могу: все мое внимание, вся моя сосредоточенность уходила на смертельный, к моему счастью, для пернатых танец. От десятка торий, осталось жалкая кучка недобиток. Все-таки стрелы эльфы жалят иногда получше пуль. Да и я, честно говоря, осмелел: то и дело совершал неожиданные выпады.
«Победа у нас в кармане.» — подумал я, взглянув наверх. Озлобленное черное пятно, по другому нельзя назвать моего шустрого питомца, рьяно и остервенело пытался догнать Королеву Торий. Та уже практически перестала отбиваться: острые перья больше не тревожили ни нас, ни демона. У меня с дроу, внизу, ситуация тоже была хороша: трое пернатых, уже серьезно потрепанных и уставших, практически сдались.
Горн затрубил. Долго и пронзительно. Низкий голос инструмента еще какое-то время разносился по залу. Наше эпическое сражение на несколько секунд замерло. Даже птицы, тупые надо подчеркнуть существа, остановились, понимая, что «это вж-жи неспроста». Демон и Королева, которые все еще играли в догонялки, замедлили, свой стремительный полет.
Бой продолжился. Удар. Уворот. Резкий выпад. Еще один.
— Дожимаем! — крикнул я, — надо быстрее узнать, что это за трубач там трубит. — я мысленно молился Великому Ренду, Великой Матери Земли и всем-всем-всем, лишь бы мои мысли, оказались исключительно моими мыслями.
Внимание! Ваш питомец «Черныш» умер.
Время возрождения 24 часа.
Место возрождения «шар охранника тьмы»
Внимание! Убит Босс подземелья «Легендарная Королева Торий»!
Получен опыт 530 000 000!
Получен новый уровень!
Внимание! Вы достигли 30 уровня!
Все характеристики +5!
Жизнь +300!
Мана +100!
Броня +100!
Внимание! Получено достижение «Босс. Легендарная Королева Торий.»
Описание: Кто бы мог подумать, что самое ужасное и могущественное существо, упоминание о котором заставляло трястись в страхе не только маленьких детей — маленькая птичка… Однако, вы смогли на своей шкуре убедиться, что боялись эту милаху совершенно не зря. Поздравляем Вас с новой победой, только, к сожалению, скорее всего, это Ваша последняя победа.
Награда: уникальное умение «Полет тории»
«Полет тории»
Внимание! Может быть использована только один раз!
Описание: Вы становитесь невесомым.
Затраты маны: нет.
Затраты выносливости: 1/сек.
Время действия: до окончания выносливости или принудительного выключения способности.
«Так стоп! Награды, плюшки, это конечно все прекрасно, просто замечательно; но что за описание достижения! Нет! Да… Черт! Спасибо тебе, неведомый смотритель. Я твой знак понял. Посмотрим еще. Последняя ли это победа или нет. Посмотрим.»
— Демон умер. Да не переживай ты так — ресниться. Возродиться в смысле. Ты лучше соберись: видимо ораклы все-таки помогают врагам; ну… или просто хорошие следопыты у этих печенегов недоделанных. Нашли нас. Не надо так охать. Встретим мы их достойно. Хлебом солью, как говориться; покажем где Раки зимуют.
— Без рогатого сложно будет, — вдруг совершенно серьезно, натянув на лицо доселе невиданную мной маску, сказала красавица. — попробуй их немного отвлечь, я попробую забраться повыше. Если повезет и у них не будет стрелков, я смогу спокойно перестрелять большую часть магов и разбойников. Ты мне главное выживи. — с этими словами дроу подошла ко мне, немного приспустила маску и нежно поцеловала в мою огромную, каменную щеку; затем быстро начала карабкаться по вертикальной стене. Она делала это настолько ловко, что я только диву давался.
Горн затрубил вновь. Все так же протяжно и гулко. Он извещал прибытие на нашу — назовем это деловой встречей — оппонентов.
«Всего десяток. Я то думал их будет больше… — промелькнула мысль, — ЧТо-то они все побитые какие-то.»
Действительно. Противники, рыцари в блестящих, как новеханькая тачка, отполированная до блеска, доспехах выглядели немного помято. Оружее вовсе не блестели, на благородно-красных тканях, выступающих из-под доспехов, отчетливо виднелись царапины и незначительные морозные пятна. Забрала немного приспущены. От воинов буквально разило ненавистью. Не столько даже ко мне лично; сейчас они ненавидят все, возможно даже включая себя: ненавидят этот холод, этот поход, эти стены и этого командира. Ярость залила их душу и тело.
«Что это они такие злые?
— Холод и долгие переходы кого хочешь сделают злыми. К тому же они вон, наверняка с кем-о подрались перед встречей с нами. И не один раз!» — вторило мне сознание. И в какой это момент я стал шизофреником? Не припоминаю. Возможно, я всегда им был.
— Здравствуйте, достопочтенные рыцари славной короны! — я попытался сделать так, чтобы мой голос звучал как можно более благозвучнее; даже улыбнулся, переступая через себя, — что привело Вас в эту славную обитель севера?
— Задание священного короля. — голос говорящего показался мне подозрительно знаком, но я не обратил внимания, — ты нарушил закон. По закону твою душу необходимо отправить, туда, где ты будешь обречен на вечные мучения, на бесконечное одиночества; туда, откуда нет ни единого шанса выбраться. Тебе необходимо отправить в Преисподнюю. Там… — Я уже не слушал грубоватый мужской голос, изобилующий стальными нотками и пафосом.
«Тянет время, <Цензура>.Вон, его молодцы, крадучим шагом приближаются ко мне, окружают, ждут выгодного для атаки момента, такого чтобы ударить всем вместе; это даст им преимущество. Ну ничего. Мы тоже потянем.»
— Ну что Вы, — я демонстративно развернулся боком и зашагал к противоположной стене. Зал босса был несколько шире обычного: около двадцати, а может и вовсе тридцати метров шириной. — Как можно совершать преступления против столь высоко почтенного короля? Вы просто не правильно трактуете мои действия.
— Ага, как же, — даже сквозь стальное забрало ощущалась его ухмылка, — немало рыцарей полегло, немало дам было обесчестено, словами вашей братии. Вы абсолютно не такие, коими хотите казаться. Уж я то знаю.
Я, совершенно спокойно сделал несколько спокойных шагов навстречу к противникам. Я перешел, если позволите так выразиться, в режим актера. Уж не знаю, что делает там дроу, но если ей нужно время: я его ей предоставлю.
— А какими «МЫ» хотим казаться? Да и кто мы? Подумайте над этим вопросом накануне. — я резко, под удивленные глаза, которые, казалось, можно было разглядеть сквозь узкую щель в шлеме — тамплиеры, если не ошибаюсь, носили невероятно похожие модели — развернулся. Еще бы! Что за вопиющая наглость поворачиваться спиной к противнику. (не беспокойтесь, у меня все под контролем) — А какими хотите казаться ВЫ? — я сделал театральную паузу. Так положено по канону.
— Славными рыцарями?… весьма похоже, но Вы забыли; а может даже не знаете главного правила рыцаря… — Я стал ожидать вопроса. Необходимо «проверить» публику. Наконец, спустя десять-пятнадцать секунд чрезмерное любопытство вершителей закона послужило мне на руку.
— И что же может рассказать грязная крыса о законах рыцарей? — рыцарь с изображением кости и розы на ярко-красном гербе плаща вступил в разговор. Его голос, немного скрипел.
— О… Поверьте очень и очень многое. Иногда о работе плотника вам гораздо лучше расскажет человек, который совершенно не знаком с этим мастерством. Что может сказать мастер? Толику своих знаний. Что может сказать новичок? Все, что знает. — я сделал ловкие шаги назад,
— Так вот о чем это мы? Ах да. Верно. О рыцарстве и главном правиле. Настоящий рыцарь, какой бы он ни был, должен отстаивать ни чьи-то чужие идеалы. Нет… — я сорвался на шепот. Это одна из театральных уловок. Пусть зритель напряжет свой слух. — Он должен сам; душой если хотите; принимать решение. Иногда бывает, что надо защищать дракона от принцессы, ведь та, скажем, знает единственный способ убить его, существо исключительно травоядное. Или, скажем, оставить их, ведь бывает, что они не заслуживают спасения, или оно им вовсе не требуется и живут они в счастье.
— Да. — Провозгласил я уже громким голос, — Настоящее Рыцарство — это благородство Ума над духом. Верховенство Своей морали.
Новое сообщение!
ЛИОНЕССА: заканчивая трындеть. Атакуй. Я поддержу стрелами как начнешь.
«СТОП!!! — Я вспомнил слова демона: „к сожалению, такая полезная функция, как обмен сообщениями доступна только вам, бессмертным“. — ЭТО ЧЕ ЗА <цензура>?! ОНА ЧТО?! ЧЕЛОВЕК?! НЕ НАБОР ЦИФР?!»
Я приложил все свои усилия, чтобы вернуть моему лицу каменное выражение (ха)
— Это я все к чему? — я медленно, с напускным спокойствием, сделал несколько шагов к противником, — К тому, а так ли я Вам нужен. Не какому-то там королю, — еще пара шагов. Теперь нас разделяют несколько метров. — именно Вам. Велит ли Ваша совесть Вам уничтожить че… гуманоида, который просто хочет спасти свою сестру; несправедливо осужденную по Вашим законам? — я осмотрел на лица «доблестных служителей закона».
«Нет. Понимания среди них мне не сыскать. Стоят, озлобившийся, лица хмурые. Сейчас я для них самый страшный враг.»
Я сделал шаг навстречу.
Прыжок.
Мои кулаки сотрясают землю. Стражи закона валятся с ног. Ударная волна такой силы — это вам не шутки. Только их главный остается твердо стоять на ногах.
— Убить, — это было сказано максимально, насколько это возможно в этой ситуации, спокойно. Его голос не дрогнул, это вообще звучало как нечто обыденное. сразу видно — этот человек повидал не одну тысячу смертей, стоял ни у одной сотни казней и не раз отдавал приказы на уничтожение деревень, а то и целых городов.
«Активировать умение „Полет тории“»
Внимание! Группа распущена!
Внимание! На Вас напал игрок!
Внимание! Получен урон 270 (300 урона заблокировано симбиотом; 100 урона заблокировано уровневой броней)
Получен урон 204 (300 урона заблокировано симбиотом; 100 урона заблокировано уровневой броней)
Новое сообщение!
ЛИОНЕССА: Ты просто мальчик. Глупенький, маленький мальчик, который по какой-то причине верит в добро. Ты настолько туп, что я иногда еле сдерживала смех, глядя на твои поступки. Ты не представляешь как приятно мне будет сейчас тебя убить. Ко всему прочему, я стану просто невероятно богатой. Тебя было так легко одурачить: такого нуба как ты еще поискать надо. Это надо же! Группа из питомца и НПС. Знаешь, мне тебя даже немного жалко: над тобой итак природа такую злую шутку сыграла, а я еще и усугубляю положение. Я раньше жалела, что дроу отменили задание на твое убийство, даже выдали на твое спасение и охрану. Ей богу! Если бы не огромные бонусы, так любезно обещанные за твою охрану тлели бы сейчас твои камушки где-нибудь в плачущем лесу. Славо богу теперь я могу от тебя избавиться. Всего хорошего там, в аду!

Вероятно, конец

Время замедлилось. Стало невероятно тягучим, как кисель или даже желе. Я сосредоточился. Мои мысли, до этого рассеянные и смутные, собрались в один пучок, клубок, который пульсировал выдавая все новые и новые идеи, подчас безумные. Пульсирующий шар прилагал все свои усилия, пытаясь найти хоть один выход из сложившейся патовой ситуации. «Выхода нет». - твердил он.
«Должен быть» — отвечал я. И он вновь принимался его искать. Как собака-ищейка он пытался выйти на след.
— «Есть только один выход — нажраться камней и молиться, что какой-нибудь из них будет редкий и даст эффект вроде того рубина.»
Я потянулся за тремя камнями, которые были найдены здесь, в тайнике этих прекрасных птичек, среди прочего золотого и просто блестящего хлама. Слава Великой матери, что минералы на этот раз никаким образом не отсоединились от цепочки. Моя рука нащупала их на привычном месте. Три блестящих, прекрасно преломляющих комочка, на которых возложены все мои надежды, светились у меня в руке. Я забросил их в рот быстрым движением.
Внимание! Открыто новое умение «Кулинария»!
«Кулинария»+1
Внимание! Вы насытились!
Получен баф «жажда трех»!
Получаемый опыт за убийства увеличивается в три раза.
Вы восстанавливаете 30 % от нанесенного урона
Потребление маны на заклинание увеличено в два раза.
Наносимый Вами урон увеличен в 1.5 раза!
Длительность 15 минут.
«Хороший, а главное невероятно своевременный баф! Повышенное потребление маны — не страшно; за исключением хлыста симбиота я ее ни на что не трачу. Вампиризм сейчас — спасение. Видимо, удача мне благотворит. Кажется, что система играет за меня. Бред. сосредоточиться на сражении.»
Получен урон 85 (300 урона заблокировано симбиотом; 100 урона заблокировано уровневой броней)
Стрелы продолжаю лететь мне в спину. «Ничего. Еще повоюем и я этой <цензура> отомщу.» — ярость вскипела во мне. Я бросился на противников.
Стоит напомнить, что на данный момент я ничего не вешу и в буквальном смысле парю. Самое ужасное, это то, что я это немного не учел. Желая рыгнуть на ближайшего противника, чтобы размозжить его мягкую голову, заточенную в металлический шлем, я оттолкнулся со всей силы. Прыжок веры удался на славу — в пять секунд я оказался на потолке, где удачно самортизировал, уцепившись за край, остановился. Красивая, расписная мозаика, посыпалась; здание содрогнулось. Хлипкая какая-то крепость.
Как оказалось, переместиться на крышу было не таким уж и плохим решением: стрелы в меня по какой-то причине лететь перестали, а доблестные рыцари, часть из которых оказалась паладинами, не могли достать до меня своими мерзопакостными умениями. Здесь я мог немного восстановить здоровье, отдохнуть и собраться с мыслями. Я помнил о выносливости, но ее регенерация у меня быстрее, чем «ест» умение.
Я оглядел поле сражения: картины, статуи каких-то развратных и явно легкодоступных девушек, с алкоголем в руках, украшали зал, или это все-таки честь коридора. Непонятно. Пространства для сражения было более чем достаточно: можно маневрировать, как душа пожелает. Качественный доски, прекрасно сохранившиеся до сих, разрешали не чувствовать себя. при любых обстоятельствах, участниками реконструкции Ледового Побоища.
— Так-так-так. Кто это у нас тут собрались? — приятный, уверенный и отрешенный голос наполнил зал, — прекрасные рыцари. Летающий кусок живого камня, лучница-предательница. Не хватает только бедняжки-демона. Жаль, что он скончался. Жаль. Так о чем это я? Ах да. Благочестивые паладины, служители порядка, позвольте Вас спросить, а что, собственно говоря, побудило Вас портить прекрасную экспозицию замка? — мужчина-дух без какой-либо боязни вплотную, нагло, подошел к моим противникам. Его лицо выражало странного рода симбиот эмоций: услужливость, ярость, злость и уважение переплелось в довольно страшном букете.
— Мы, рыцари священного клинка, имеем право, при выполнении заданий, подобной важности, использовать имущество без согласования с хозяевами, если того требует задание, конечно. — немного рычащим голосом ответил капитан.
— Да? Ох, тогда простите господа. Но, однако, позвольте поинтересоваться, что же такого необходимо для задания в порче прекрасных картин?
— Так надо.
— А не боитесь ли вы старинных ловушек, активировать которые ничего не стоит?
— Угроза?
— Ну что Вы!
— Любая угроза может быть расценена как преступление против короны. Знаешь ли ты что за это бывает? — крякнул паладин с огромным молотом.
Дух откровенно смеялся. Было видно, что он больше не может сдерживаться. Вся ситуация его порядком веселит; его безумный смех раздражал рыцарей, привыкших к лизоблюдству со стороны окружения, привыкших уповать на защиту короны.
— За такое, — их главнокомандующий остался спокоен. Силен человек. На голову превосходит своих соратников. — сжигают деревни и города. Уничтожают государства и организации.
Я смотрел на диалог двух титанов и всей душой уповал на то, что дух не испугается и встанет на мою сторону. «Ну давай, давай родимый. За искусство!» Хранитель оправдал мои надежды.
— Это еще раз доказывает, что в вашем ордене руководители — кучка зазнавшегося отребья, которое само по себе ничего не стоит. — Логан на этой фразе мгновенно поднял руку, призывая к спокойствию своих товарищей, — Да-да. Вы — пережитки настоящего и я буду рад, если вы потратите свои силы на уничтожения МОЕГО замка. Поверьте мне есть чем Вас удивить. А сейчас: задай-ка им жару Булыга. Давай, считай это моим подарком, моей благодарностью за уничтожение гнезда торий, этих зазнавшихся потомков рептилий.
Внимание! Получен баф «Главнокомандующий обороны замка 4 степени»
+100 к Лидерству
+1000 к Жизням
Длительность: 1 час.
Внимание! Получен баф «Легионер первого состава»
+25 к силе
+20 к ловкости
+20 к выносливости
Длительность: 1 час.
+10% к скорости передвижения
Внимание! Получен баф «Легионер второго состава»
+20 к силе
+15 к ловкости
+15 к выносливости
+10 к регенерации здоровья в секунду
Длительность: 1 час.
Внимание! Получен баф «Легионер третьего состава»
+15 к силе
+10 к ловкости
+10 к выносливости
Длительность: 1 час.
Внимание! Получен баф «Легионер четвертого состава»
+10 к силе.
+5 к ловкости
+5 к выносливости
Длительность: 1 час.
«Нормальные такие бонусы. Я теперь в несколько раз сильнее. Повоюем. первая моя атака должна быть эффектной и эффективной. Наверное… Наверное. идеально будет как гром нагрянуть на голову какого-нибудь из паладинов. Не думаю, что такой финт получиться самым главным — тот наверняка всегда на чеку, — а вот, скажем, с рыцарем, с тем, что держит в руках огромный палаш, это может прокатить. Таким образом я сделаю, минус один. Открою счет, так сказать. А что дальше? А дальше — будет видно. Всегда все идет не по плану, так зачем его составлять?…»
Я сжался как пружина. Обладая твердым телом, лишенным пластичности это сделать довольно сложно. Я несколько мгновений прицеливался, настраивая свою траекторию и выбирая позу получше, а затем привел в действие все свои мышцы; я задействовал все свои силы, чтобы мгновенно, камнем броситься вниз.
Нанесен смертельный урон противнику «Алан Лон Лучезарный»
«Алан Лон Лучезарный» убит
Получен опыт 1 200 000 000!
Получен новый уровень!
Получено 6 новых очков характеристик!
Получен новый уровень!
Получено 6 новых очков характеристик!
Внимание! Уровень симбиота повысился и стал равен 20!
Внимание! Все характеристики симбиота повышены!
ХП +90!
МП +60
Броня +60
Умение «Ядовитое касание» +3
Умение «Ядовитая лоза» +3
Умение «Устойчивость к холоду» +3
Умение «регенерация во тьме» +3
Внимание! Вы убили рыцаря бога «Великий Сеатл»
Отношение с богом «Великий Сеатл» ухудшились до презрения (0/1000000)
Раздался гулкий скрежет стали. Кровь брызнула во все стороны. Я не смог совершенно полность сарматизировать, немного подпрыгнул, но все же зацепился за тело врага и смог приземлить себя. Противники, возможно ожидавшие такой исход, но явно не готовы к столь резкой атаке, были ошеломлены. Они даже не набросились всей гурьбой на меня после потери товарища. «Дурачки. Ничего, за вас это сделаю я.» — с этой мыслей я рванул вперед, на рыцаря с огромным палашом.
Я оттолкнулся, как дикий зверь, сразу четырьмя конечностями. Подлетев и сбив несчастного с ног я принялся колошматить его со всей силы руками. Удары наносить было несколько не привычно. Левой, правой. Шлем противника вмялся. Я, вчитываясь в сообщения, ожидал, что тот исдох. Это было моей ошибкой. надо было бить его мягкую голову в консервной банке до состояния каши.
Свет залил его тело, восстанавливая его полностью, выпрямляя шлем, ставя на ноги.
— Лети домой. Расскажи. — громко и четко сказал главнокомандующий. Недобитого противника окружил желтый свет, яркий и теплый, и он исчез.
Следующее действо заняло буквально секунду, но оно твердо врезалось в мою память, обуяло все мое воображение: рыцари засветились, одинаково, но в то же время совершенно по-разному, столбы света, поднимавшиеся от их лиц, осветили зал. Рыцари взвыли. От боли и страданий, или от удовольствия. Не знаю. Было в этом вое что-то нечеловеческое, что-то скребущее душу. Лучи слились в один, оттенки белого света, как бы странно это не звучало, перемешались в огромном шаре, диаметром около трех метров. Главнокомандующий стоял под этим шаром, он единственный из рыцарей, кого не коснулся странный ритуал. Я попытался прервать действо, явно не сулившие мне ничего хорошего.
«Внимание! Вы обездвижены.» — тут же оповестило сообщение. Что самое странное — не было ничего, что указало бы причины обездвиживания.
Все что мне оставалось — смиренно наблюдать. В один миг рыцари, которых осталось девять, испустили свой дух. Их тела упали навзничь, создавая резкий и звонкий шум. Доспехи сразу после падения, испарились, словно их и не было, вслед за ними — бренное мясо. на пустынном полу остались лишь небольшие, ярко красные тряпки да бурый мех. В этот момент из шара, как из кокона, появился гуманоид. Ангел. Его большие крылья сотрясали воздух, грозный взор утяжелял, меч светился праведным огнем.
— Слушаю, — твердо пробасил божественный воитель.
— Он. — Рыцарь указал на меня.
— Его карма чище твоей, Логан. Его поступки светлы, а помыслы — благи. Его убийство дорого обойдется Вам.
«Стоп! Логан! Совпадение…! Нет. Не совпадение. Черт! Нахера ему вообще этот ангел нужен, он же меня итак в клочья порвет!»
— Убийство и не требуется. Изгнание в ад — вот наказание, достойное его.
— Это слишком.
«Кажется, я понял зачем — он не знает, что если меня убить, то я итак в ад отправлюсь. Что-то я слишком спокойно об этом рассуждаю! Нужно что-то делать!»
— Слишком или не слишком тут решаем мы. Пока ты всего лишь НАШ инструмент.
Ангел вздохнул. Его глаза на секунду помутнели.
Вот так богом и моралью управляют грязные личности. Так есть и было в нашем мире, и, к сожалению, так есть и будет в виртуальном.
— Его даже так можно в ад отправить! Просто убив. — негромко, буквально ели слышно издалека, крикнула эльфа, о ее существовании я уже успел забыть. А зря. Судя по тому, что в меня не летят стрелы — оцепенение на нее тоже действует, но она каким-то способом она нашла в себе силы шевелить губами. Черт бы ее побрал. Смерть от всех болезней, да настигнет ее.
Логан в эту информацию, как мне показалась поверил сразу. Он достал два меча. Два больших саифа* (легкая и изогнутая арабская сабля), предвещающих мою смерть; являющиеся ее знаменем. Логан бросился в атаку. Молниеносно и стремительно, несмотря на огромный вес брони. Оцепенение спало.
Я, не соображая практически ничего, на одних инстинктах, прыгаю вверх.
«Могу двигаться я, значит, скорее всего, эльфа и подавно может атаковать, — подумал я, летя к потолку. На это ушло около пяти-шести секунд, времени обдумать было предостаточно. — сейчас в меня полетят стрелы. нужно будет каким-то образом заставить симбиота сосредоточиться на них. Дальше. Драться с Логаном будет невероятно сложно. Пусть, у меня сейчас больше трех с половиной тысяч здоровья, что по меркам этой игры — огромное значение; но я, несмотря на все бафы, все еще отстаю в скорости от непревзойденного воина. Я, как черепаха: медленный, бронированный, неуклюжий. Что же делать?»
Внимание! Получен баф «Одинокий воитель»
Все характеристики Х1.5
Длительность: 20 минут.
Поздравляем! Вы получили достижение «Угодный ангелу»
Описание: Вы совершили практически невероятное — понравились ангелу. Эти надменные существа обычно презирают злых, обремененных тщеславием, корыстью и многими другими пороками, гуманоидов. Это странное достижение будет вызывать не только зависть, но и злобу у вашего окружения. Впредь выбирайте его более тщательно.
Награда: +5 к силе; +5 к ловкости.
«Что за баф! Что за баф! — думал я, мгновенно читая оповещения, — Комментатор гребаный. Только улыбающегося смайлика в конце описания достижения не хватает. Для полноты картины. Троль чертов.»
Ангел исчез. Комната вновь погрузилась в холодный сумрак.
«Отключить умение полет тории. — с этой мысленной фразой я отталкиваюсь ровно в сторону начальника паладинов. Если мой небольшой компьютер все правильно рассчитал, то его ждет неминуемая смерть. Главное чтобы у меня у самого ноги не отказали.»
Как огромный метеорит я приземлился практически точно на спины Логана.
Нанесен урон 38 650
Получен урон 354
Здоровье восстановлено до максимального значения.
Внимание! Получено достижение «Урон. Адепт.»
Описание: одним ударом снять с противника такое огромное количество жизней сможет далеко не каждый. С этим Вас можно поздравить, однако есть существенный минус — Ваш противник все еще жив, а это означает только одно — он невероятно силен. Не позавидуешь Вам.
Награда: +0,5% к наносимому урону.
Я не стал читать оповещения. Логан выжил — это стало сразу ясно — его тело покрыло золотое свечение, изломанные доспехи спали, он быстро встал, чтобы мгновенно наброситься на меня. Я такой ловкостью не обладал — отбивался лежа. Его саифы, острые как пламя, резали мою каменную плоть, откусали огромные куски от бедняги-симбиота.
Получен урон 180 (410 заблокировано симбиотом 100 заблокировано уровневой броней)
Получен урон 325 (410 заблокировано симбиотом 100 заблокировано уровневой броней)
Заблокирован уро…
Я, даже под таким градом ударов, встал. Приобретя вертикальное положения, обороняться от стремительных атак противника стало несколько легче. Но появилась другая напасть — я открылся для лучницы. Ее стрелы теперь пусть и наносят практически смехотворный урон — пассивка работает, — но они здорово отвлекают. Так и хочется догнать и хорошенько ей вмазать, размозжить ее голову, однако, я сдерживаюсь.
Логан мгновенно переходит мне за спину, наносит несколько сокрушающих ударов и, пока я разворачиваюсь, вновь возвращается на начальную позицию. Его атака «слизала» очередные пятьсот здоровья, что несомненно много. «Эх… — мысленно вздохнул я, — была бы тут моя магия, земля под ногами. настоящая земля, а не этот маленький, искусственно созданный покров, я бы ему показал… А хотя… Что мне мешает сейчас? Регенерация маны, как, впрочем, и ее количество, у меня сейчас больше обычного. Да, „жажда“ сильно бьет по моему мана косту, но…»
Огромный, каменный шип пронзает, вернее, медленно вростается и протыкает, здание. Заклинание «каменная стена», которое получило несколько уровней за последние дни, стало еще маневреннее в плане конструкций. На это «копье» пришлось потратить больше половины от всего запаса моей магической энергии, но поверьте оно того стоило: благодаря доступу к почве, по какой-то причине не полностью замороженной, я могу создавать удобные мне барьеры. Этой возможностью я незамедлительно воспользовался. Теперь я остался без маны, но превратил часть комнаты в лабиринт, совершенно не запутанный, конечно.
Теперь драка будет на моем поле. Логан за всем этим делом просто следил. Вот так нагло, как бы давая мне шанс, как бы говоря: «ну же, покажи мне на что ты способен». На мой взгляд я не оправдал его ожиданий: его взор наполнился презрением, однако он не сказал ни слова.
Я принял боевую стойку, сосредоточился и стал ждать атаки оппонента. Командующей рыцарями тоже не спешил: он лишь как бы невзначай потирал один изогнутый меч о другой. При этом действии вылетал сноп искр, больше похожий на небольшие разряды молний. время тянулась, как качественный, но плохо отфильтрованный мед, медленно. Хотелось уже завязать драку, но я сдерживал этот порыв. «Если есть возможность — никогда, запомни, НИКОГДА, не атакуй первым. — повторял я у себя в голове фразу, прочитанную в какой-то книжке. Никогда не думал, что она мне пригодиться. — Если противник уклониться от твоей атаки — ему не составит труда нанести тебе смертельный удар, от которого тебе, находящемуся в невыгодном положении, будет практически невозможно уклониться.»
Долгие секунды, казалось, и вовсе остановили свой ход. Сердце (или что там у меня; до сих пор разобраться не могу) бешено забилось. Я пытался унять, охладить разгорячившийся разум. Не выходило. У меня разве что коленки не тряслись от страха. Наверняка какое-нибудь умение. Иначе я не могу объяснить это желание отвернуться и бросить бежать. Я сопротивлялся страху, а он в свою очередь лишь усилился. Секунда и Логан стал, казалось мне, приобретать черты паука, мерзкого такого, в комнате резко потемнело, красные глаза начали смотреть на меня из всех щелей, огромные зубы — клацать со всех сторон. Я закрыл на секунду, нет, меньше, на пол, а может даже четверть секунды глаза, ибо больше не мог спокойно смотреть на этот ужас, подпитываемым наверняка уникальным умением.
Это было моей большой ошибкой. Не моего страха добивался Логан: отвлечь меня — вот, что было основной целью этого умения. И ему удалось. Не знаю, как можно столь мгновенно преодолевать несколько метров, разделяющие нас.
Мечи Логана срослись в один большой, длинный. Он блестел даже во мраке подземелья. Оружее производило впечатления чего-то смертносного, несущего хаос и разруху, но вместе с тем чего-то прекрасного и манящего. Энергия, пульсировала на нем, заставляя колебаться: из-за этого гудел воздух. Мышцы Логана вздулись, из-за этого некоторые из его шрамов немного приоткрылись, из них небольшим потом пошла кровь, обволакивая тело. Капитан Штормграда, прыгнул, вознося заряженный меч над головой. Именно такую картину наблюдала со стороны дроу. Ее бессовестные глаза наполнялись радостью, почти незаметной, но истинной. Такая радость редка и наивна.
Мой симбот успел среагировать: сразу два хлыста со сравнимой скоростью ударили в открывшиеся шрамы, занося туда яд, пытаясь оттолкнуть противника. Естественно это не вышло у небольшой, растительной веревке.
Меня настиг удар. Его сила поражала: меч оставил в моей груди огромную рану, отломив огромный кусок камня; вдавливая меня, несколько центнеров весом, куда-то под доски.
Внимание! Получен критический урон 6300 (броня проигнорирована)!
Внимание! Ваше здоровье находится в критической зоне!
Получена травма «Рассечение груди 28 степни»
Ловкость — 45%
Сила -30%
Выносливость -20%
Получена травма «Скол земляного куска 15 степени»
Ловкость — 35%
…
Внимание! Получено достижение «Стойкий парень»
Описание: Вы смогли выжить после того как получили тридцать тысяч урона! Поражающие результаты, можно было бы сказать, но не в Вашем случае.
Награда: уменьшение получаемого урона на 1%
Я не нашел в себе силы даже подняться. Хотя пытался… На последних силах встать… Умереть гордо. НЕТ! Не умереть, сражаться. Сражаться. Но… не смог. Из-за многочисленных травм моей силы не хватало даже для чтобы элементарно сесть. Оставалось наблюдать.
— Запомни, Булыга. — Логан подошел ко мне с выражением лица, присущим победителям в минуты триумфа, — на земле нет место добрякам. Все добряки уже давно там, аду, в Преисподне, обречены на вечные страдания. Не осталась вас, и славо богу! Подумать только, какой хаос мог бы случиться в мире, если бы даже каждый десятый начал думать о других… Ведь доброта заразна. Заразна, как чума: стоит лишь одному стать добрым, как он станет примеромером для своих друзей, те — заразят своих и так, возможно, дойдет до богов… Что тогда будет? Рабы освободятся, торговцы станут честными, войны — справедливами, а жизнь — скучной… Да… Произошел бы погром и крах всего. Добро, не имеет сторонников и наград. Скажи спасибо, что мы спасаем мир от таких как ты.
— Добро вечно… — сказал я, наполняя голос уверенностью.
— И оно всегда будет проигрывать холодному благоразумию и эгоизму. — С этой фразой Логан завершил начатое, проткнув меня насквозь огромным мечом.
Внимание! Получен смертельный урон 650!
Внимание! Вы умерли!
Внимание! Вы — обладатель божественного класса!
Внимание! Вы отправляетесь в уникальную, закрытую локацию «Ад»

Демон расправил крылья и вдохнул затхлый воздух, в котором клубился запах пыли. Запах застывшего времени.
— Дом… Милый и ужасный… Дом… — с легкостью, но в тоже время обреченно прошептал маг. Понять его мысли в тот момент было сложно.
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