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Аннотация
Цифровой мир переживает небывалый наплыв переселенцев. Реальность трещит по швам. Надвигается очередная волна кризиса, сверхдержавы грозятся друг другу санкциями и ядерными ракетами а люди миллионами переселяются в параллель.
Но не все так радужно как кажется на первый взгляд и за красивой ширмой из дивных пейзажей и мнимого спокойствия, гремит нешуточный бой за контроль над молодыми миром.
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Глава 1

— Какое же ничтожество — демонолог стряхнул с рук налипшие частицы сознания — угораздило же попасть в эту тряпку.
Джаф копался в сознании носителя, перебирая его знания и мысли, и все больше удивлялся…
Как? Вот скажите, как ЭТО сумело просто выжить? Никаких стремлений, никаких целей, из приоритетных желаний — спрятаться.
Неизвестно может это след его другой жизни, демонолог охарактеризовал ее как предыдущую реинкарнацию, в той жизни помнится, носителю приходилось постоянно кем то притворяться и скрываться в тени…
Демонолог задумчиво, повертел в руке в воспоминание… Суккуба, не из лучших, третий сорт можно сказать, ущербная какая то, но носитель впустил в свою душу паразита (а себя Джаф причислял именно к паразитам) ради мести? Глупо…
Джаф конечно же отомстил. Не потому что сочувствовал своему носителю, нет, просто люди нападали на него, и он должен был ответить да так, чтобы ни у кого больше не появлялось желание, перечить великому магу. Потому и сохранил им жизни… Джаф усмехнулся, вряд ли можно будет назвать жизнью то, во что превратилось существование некоторых врагов… Особенно тот человек, попавший под удар хаоса. Носитель его искренне ненавидел и эта ненависть давала Демонологу силы…
Послание для какого то Леорика — демонолог запустил руку в глубины препарированного сознания, перебирая наваленные тут и там кучи ментального хлама, и с трудом выкопал информацию… — Ага, послание для предателя, он оставил только ради семян страха, посаженных в душу врага… Со временем они разрастутся, опутают ее колючими корнями, а уж как ими воспользоваться Джаф знает…
Замок. Это было просто. Демонолог искал себе новый дом. По мыслям носителя он понял, что этот клан, один из самых сильных, и рассчитывал встретить что-нибудь достойное, где он сможет остаться. Поискав вокруг пространственные струны, Джаф сумел распахнуть одну из них и унесся в нужный ему замок, по пути едва не столкнувшись с каким-то странником, в параллельной струне.
Жалкая халупа, его не впечатлила… Замок, был просто кучей выстроенных в определенном порядке камней. Ни души, ни разума, это не замок, а именно что куча камня, в которую Джаф его и превратил в итоге… Нужно найти дорогу к себе, его дворец не мог разрушиться за это время, в его стенах заключены души, они должны сохранить строение, нужно его только найти…
Демонолог снова запустил руки в сознание носителя. Надо получить все что можно, а потом стереть это жалкое ничтожество, недостойное того, чтобы в нем поселился такой паразит как Джаф… Симбионт, поправил сам себя демонолог, отыскав в памяти носителя более подходящее слово…
Проще было бы вырезать все и выбросить, но нельзя. Очень сложно упрятать человеческую душу в артефакт и наделить способностью быстро проникать сквозь ментальную защиту и разворачиваться — слишком велик объем. Приходится избавляться от всего лишнего.
Так Джаф, еще при жизни, чтобы уместиться в артефакт отрезал от себя все что только можно — от детских воспоминаний до подсознания. Последние дни перед смертью он даже дышал сознательно и сам заставлял сердце биться, стоило забыться хоть на секунду, и оно пропускало удар… Слава богам просуществовать так пришлось не долго, получилось уместить себя в жезл… И умереть.
Сейчас Джаф искал где проходит граница, отделяющая сознание носителя, которое требовалось удалить - от подсознания, которое нужно было оставить… Без него никак, должен же кто-то контролировать тело.
Копаясь в мозгах человека, Джаф все больше и больше запутывался, проникался к этом отбросу презрением и все больше и больше удивлялся… Как такой идиот сумел выжить и получить все то, что имеет, а имел он, по местным меркам, немало. Одни зубы змея чего стоят! Джаф конечно же сумел бы достать такие клыки, но вот додуматься до установки вместо навыков змея свои он бы не смог… Наверное выезжал только на фантастической везучести.
Границы подсознания не было. Такого быть не могло, но подсознание реципиента не было заперто в определенном участке мозга как это бывает обычно. Нет, оно свободно перемещалось, ловко уходя от демонолога, словно оно было живым и мыслящим, а не просто набором поведенческих шаблонов… Так не бывает, подсознание - это все-таки ПОДсознание, а здесь же наблюдалась полноценная вторая личность… Как быть?
Это второе "я" или теперь, учитывая личность демонолога, третье, могло доставить немало проблем. Управление бессознательными процессами тела, полностью завязано на нем, захоти, тот второй "Я" и Джаф, разумеется вместе со всеми кто обитает в этом теле, задохнется, или его сердце остановится, или прекратится пищеварение… Да мало ли что может сотворить обладающее собственной волей подсознание… Удалить его конечно можно, вот прямо сейчас полностью обнулить носителя, но что делать тогда? Старый демонолог прекрасно помнил те последние несколько дней, когда приходилось думать о каждом вдохе и не забывать о сердцебиении… Нет, такая жизнь - это и не жизнь вовсе.
Это он неудачно попал, но других вариантов нет, душа демонолога, точнее ее препарированный вариант, закрепилась здесь и получится ли снова спрятаться в жезл, Джаф не знал, а рисковать не хотелось, слишком долго он пробыл в небытии, и возвращаться туда не торопился…
Приструнив немного свои амбиции и самомнение, Джаф полез внутрь — туда где обитало подсознание и собственно сознание реципиента, будем знакомиться и договариваться о сотрудничестве. Мне без них никак, но и меня они выгнать не смогут без вреда для себя… В крайнем случае, помрем все вместе.
— Выходи, я знаю что ты тут — Джаф появился в воображаемом мире разума носителя.
— Да я тут — рядом с ним появился молодой парень, очень похожий внешне на физическое воплощение носителя, но чем то неуловимо от него отличающийся.
— Если я скажу что ты теперь работаешь на меня, это наверное прозвучит глупо?
— Да, это действительно глупо… И как то киношно, что ли.
Джаф подключился к хранилищу знаний носителя, нашел значения слова кино… В самом деле, очень по киношному…
— Ты же понимаешь что избавиться от меня не получится?
Альтернативный разум Валентина Сидоренко, ныне Дорена, своеобразное второе "я", подсознание, которое обрело самостоятельность из-за чрезмерного потребления Валентином яблок хаоса это понимал. Они с Джафом ненадолго слились — получая данные из банка памяти, демонолог, одновременно делился своими.
Извлечь демонолога из мозга невозможно, Альтернативный разум… Хм, назовусь-ка я Альтом, да, Альт звучит неплохо… Извлечь демонолога из разума было невозможно, Альт это понял. Все завязано на непередаваемый жезл, который теперь жестко привязан к Валентину, или Дорену, как правильнее назвать? И соответственно к нему, Альту. Выйдя из капсулы, можно избавиться от Джафа, в реальность жезл не забрать, так что он останется в игровом аватаре, но вот беда — выйти из капсулы Валентин не мог… Ситуация и правда патовая, выкинуть из головы Джафа невозможно, он сейчас своего рода надстройка над разумом, он влиять на разум носителя может, а вот наоборот — нет.
— Я предлагаю сотрудничество — первым нарушил молчание Джаф — у меня есть кое какие цели, которые мне нужно обязательно достичь, и если ты готов мне в этом помочь, я согласен тебя не стирать…
— У меня встречное предложение — ответил Альт — я не убиваю нас всех, а ты зависаешь незаметной опухолью, на границе сознания, и мы, со временем, про тебя забываем. Твои цели идут лесом, но зато ты останешься жив, пусть и относительно…
— Надо что то с этим решать. Где третий?
— На данный момент он спит, и лучше его не будить, он какой то в последнее время неадекватный.
— Сами вы неадекватные — раздался голос, гремящий казалось отовсюду. Материализовываться основной разум носителя не стал, ему лень, ничего не хочется делать и он в жутчайшей депрессии, сразу же поняли Альт и Джаф, но вот мысленно, голосам в своей голове, он отвечает.
— Ну раз все в сборе, начнем пожалуй совет, и решим что делать.
— Я ничего не хочу… Умереть хочу, я думал ты меня убьешь.
— Видишь ли — вступил в разговор Альт — убить тебя, как и меня он не может. Джаф лишь часть чего то большего, жалкий огрызок души, сам по себе он не жизнеспособен…
Валентин, основной имеется ввиду, ничего не понимал. По эху гуляющих в общем мозге мыслей, это было понятно.
— Он своего рода программа — перешел на понятный для "основного" язык Альт. Я - биос, с драйверами — управляю железом, то есть телом. Ты — операционная система, а Джаф — программа, которая работает в этой операционной системе… Все понятно?
Я могу без вас — железо будет в порядке, ну то есть тело, будет жить, но отвлекаться на сознательно управление я могу лишь не надолго, все-таки на мне держится весь организм — дыхание, сердцебиение, температура и все остальное. Ты, без меня не сможешь — то есть осознавать себя ты будешь, вот только железом, на тонком уровне, управлять не сможешь, руками-ногами шевелить, это да, без проблем, а вот заставить сердце биться - вряд ли.
Мы с тобой можем без Джафа, но он не уйдет отсюда просто так, он как вирус, если выводить, то только с частью себя. В прошлый раз ты его не впустил глубоко, кое-как сумели оторвать от себя, и то наша психика существенно пошатнулась, а вот сейчас, он развернулся полностью, фиг выведешь… Понятно излагаю?
— Понятно — хмуро подумал Валентин Первый…
— Я предлагаю просто объединиться, будем жить тут вместе.
— И как? Рулить посменно? Я в принципе не против чтобы меня стерли…
— Да завязывай со своей идиотской депрессией, это все яд суккубы, через пару дней отпустит, забудешь как ее звали.
— А я тебе новую вызову, получше старой, уж поверь, я в этом толк знаю.
— Ладно… Так как рулить то будем?
— Предлагаю частичное замещение — вырежем из тебя кусочки и туда встроюсь я.
— Это как?
— Ну, думаю ты не станешь возражать, если я скажу что ты абсолютно безынициативное, пассивное чмо. Так же ты не будешь спорить что я гораздо сильнее тебя в бою, да с большей частью проблем справишься ты сам, но в особо сложных случаях, лучше подключаться мне.
Стремления и амбиции поставим мои, у тебя все равно их нет, ты даже не знаешь что будешь делать, так что на повестке дня, мои планы — потом уже твои… Когда придумаешь что будешь делать.
— Мы будем работать одновременно — подключился к разговору Альт. Он был доволен что получается раскачать Валентина, суицидальная основная личность, подсознанию была не нужна. Альт уже нашел главный козырь, но отчаянно не хотел его выкладывать на стол, и этого, кажется, не понадобится.
Демонолог, получив формальное согласие, медленно но верно, начал отрезать от Валентина кусочки, Альт присмотрелся, надо было контролировать процесс, но все было нормально. Джаф и сам понял что лучше аккуратно интегрироваться, чем умереть всем вместе, и теперь демонолог, будет пахать на общее дело. Если получится его аккуратно встроить в мысленный рисунок, он врастет. На свет появится другая личность, не Валентин, и не Джаф, что то новое, пожалуй, лучше старого…
— Тогда, если согласен, просыпайся и приступай за работу. Дел еще, непочатый край — выудил Джаф подходящую пословицу, из памяти Валентина, а мы с Альтом, будем потихоньку корректировать твою психику. Вряд ли ты что то заметишь…
— Да мне все равно, хоть совсем стирайте — пробормотал уже просыпаясь Валентин, и на самом краю сознания, услышал едва слышный голос:
— Я же говорю, редкая тряпка…
Я очнулся почему то стоя посреди заснеженной степи… Еще секунду назад мне казалось что я помню какой то странный разговор, искалеченные трупы, вмороженную в лед, разобранную по запчастям девушку… Все равно что сон — когда просыпаешься, помнишь все до мелочей, но уже через минуту, забываешь обо всем, лишь небольшие обрывки или намеки на то что было остаются в памяти… Я тоже не мог вспомнить подробностей.
Огляделся вокруг — замерзшая ледяная пустошь, посмотрел на название локации, под картой — "северная степь", мда, понятнее не стало. Что я вообще делаю на севере?
Как ни странно в голове выстроился список дел, словно заметки в записной книжке.
1. Сменить имя: Некто Дорен, уж слишком наследил.
2. Обзавестись фамилиаром, лучше всего северный ледяной червь — маленькая тварюшка, похожая на змейку, с двумя головами — там где положено, и на хвосте, которая умеет таскать предметы.
3. Убить королей. Сила камня нам нужна.
Если первый и последний пункты я еще понимал, то второй, вызвал затруднения — зачем мне червь? Лучше уж пес или еще лучше — орел. Они хотя бы атаковать могут, в отличии от этой пиризрачной глисты. Червяк красивый, да, интересно плавает в воздухе, смотрится в общем эффектно, но он бесполезный.
Сосредоточившись на этом вопросе, у меня где то в голове, сразу же появилось знание — призрачный ледяной червь, это не полноценный питомец, это что то вроде личинки настоящего змея, и его вполне можно материализовать. Джаф знал способ, и собирался им воспользоваться.
Ладно, с этим все ясно, навыка укротителя духов у меня еще нет, найдем шамана, выучим, он стоит не дорого, и будем ловить души, которые изредка вылетают из некоторых убитых мобов.
Сразу же обратил внимание на изменение интерфейса — полоски хитов и маны, исчезли, теперь была одна полоса, подписанная как просто "сила". Жизнь мага, не имеет значения. Сколько бы у него не было хитов, жить он будет лишь до тех пор пока держится его магический щит, после того как не останется маны, маг труп — это знания демонолога, как я понял, и в принципе, с ним я был согласен, пусть уж лучше так. Мои жалкие хиты не позволяли мне выдержать даже одного удара, так что весь урон принимал на себя магический щит.
Даже если я пропущу удар, то умру не сразу, как это было бы раньше, могу держать урон даже без щита — зачем он мне, что щит будет снимать единичку маны на единицу урона, что эта, общая "сила" будет терять пункты за урон. Разницы нет… Наверное.
Сориентировавшись по карте, и определив где находится ближайшее поселение, двинулся туда. Найду шамана и пойду ловить червяка.
По пути достал из инвентаря змеиные клыки. Один из них, трогать не стану, весь комплект ядов и кровотечений, мне нравится. Второй, можно будет сделать убойным — своего рода клинок одного удара. Если вытащить остальные две змеиных железы, туда можно будет вставить три любых моих навыка. Лавовая граната, мне понравилась, попадая напрямую в тело, она наносит урон намного больший, чем когда я швыряю ее просто так, рогу, убила с одного удара, да еще и разорвав ему башку, а вот танка, убить с одного удара не смогла.
Если до кучи к ней затолкать копье мрака? У него урон намного выше. Он сам по себе высок, а что будет если попадет в тело? Наверное еще сильнее будет. Или вот это мое проклятие, которое съедает два процента здоровья в секунду… может тогда оно разъест жертву изнутри? А кровавая длань? Черт его знает, только пробовать.
Сейчас экспериментировать не буду, помнится в прошлый раз растворившаяся в моем организме кровавая железа змеи, чуть меня не убила, обширным кровотечением, если я сейчас вытащу оттуда скил парализации, не парализует ли меня? Не знаю, но лучше не рисковать.
Через пару часов хождения по глубокому снегу, в процессе которого, видел вдалеке нескольких медведей, но предпочел не связываться, я таки добрел до поселения.
Добротный частокол из толстых бревен, такие же бревенчатые дома, двухэтажное здание в центре, что то типа ратуши, и, на отшибе — хижина шамана. Вот туда я и пошел.
Шаман оказался не сухоньким стариком, каким я ожидал его увидеть, а вполне себе молодым мужиком, лысым, но с густой бородой, заплетенной в косички. На просьбу обучить меня профессии укротителя духов, он ответил согласием, да и не мог по другому. Шаман заскриптованный NPC задачей которого, было обучать, за определенную плату, торговать целебными зельями, ну и выдавать квесты. Задания меня не интересовали, а вот эликсирами на ману я запасся, как и выучил навык укротителя, точнее не навык а профессию, в параллели, что было очень круто, можно было выучить неограниченное количество навыков и профессий. при чем для профессий, были не нужны специальные очки — за плату, можно выучить столько профессий, сколько захочется.
Заплатив шаману сотню золотых, сущие крохи, я вышел из его хижины готовым укротителем. В уровне профессии конечно, горделиво стоял ноль, но главное я видел вылетающие из существ души. Если бы я был некромантом, то мог бы поднимать камни душ, для других, они не выпадают.
Тут же, у шамана, купил карту окрестностей, на которой были помечены обитающие в округе монстры.
Ледяные змеи, из которых собственно и вылетают души, которые в дальнейшем становятся ледяными червяками. Уровень у змей невелик, всего лишь 150–160, убивать их неосмысленно с точки зрения лута или опыта, да и души выпадают крайне редко, а уж с таким разрывом в уровнях, дай бог если душа будет появляться хотя бы из каждой двухсотой…
Дзынь!
— Серьезно мужик, ну что тебе стоит, скажи как научился? Заплачу сколько надо, деньги у меня есть, если не хватит добуду. Мне такая фишка позарез нужна.
Вот же приставучий человек. Ну не отведают тебе, значит не хотят иметь с тобой дел.
Дзынь!
— 100 тысяч.
Во дурной.
Дзынь!
— 200 тысяч.
С периодичностью раз в пять минут, мне сыпались сообщения. теперь уже интервал был 50 тысяч. Догнав сумму до полумиллиона, рога остановился… Видимо больше у него денег не имелось. Ну подождем еще чуток, сейчас позвонит папочке, скажет что нужна денюшка, папа ему подкинет лишнюю копейку и торг продолжится.
Дзынь!
— Ну серьезно нет у меня больше денег. Не жмись, пол миллиона это очень хорошие деньги, за пять лет не каждый столько сможет заработать. Просто скажи как и все. Не надо помогать или разжевывать, просто скажи куда идти.
Задрал, честное слово.
— Уникальный квест, неповторимый.
Дзынь!
— Почему я тебе не верю интересно?
— Может потому что ты - приставучий идиот?
Тратить деньги на переписку не хотелось но этот рога меня уже порядком достал.
Дзынь!
— Почему тогда сразу не сказал что это неповторяемый квест? Просто ждал пока я цену подниму повыше.
Вот идиот. Выделяю имя, добавляю в черный список. Ну его нафиг. Хотя, где то на задворках сознания, проклевывалась мысль о том что бы махнуть на оскверненный, освежевать змею, да выстрогать еще одну пару кинжалов… Пол миллиона золотом это много, Но жалко такое оружие, слишком крутая штука, пусть уж лучше только у меня будет.
Минут сорок брел по снегу, пристально всматриваясь и ища змей. Магический щит уже висел — гадские змеи, судя по появившимся у меня в голове воспоминаниям, любили нападать из под снега, и заметить их было трудно.
Я не знаю зачем мне именно этот питомец, точнее фамилиар… Чем они отличаются друг от друга, я кстати тоже не знаю. Пытаясь всерьез задуматься о причинах по которых мне нужен именно червяк, получаю в ответ что то вроде "тебя не касается, просто поймай" причем тон какой то раздраженный, я кажется уже начинаю отличать оттенки своих (или чьих бы то ни было) мыслей.
Если честно, подселяя себе в разум демонолога, я надеялся что он меня убьет… Потом, я думал что это будет словно мой внутренний голос, то есть ведя внутренний диалог, я буду говорить не сам с собой, а с Джафом, или с Альтом, но нет, они куда то исчезли, я знал что они где то есть, и при нужде, кажется, подключался к знаниям Джафа, но сам он, со мной не разговаривал, как впрочем и Альт. Почему? Ах занят, да точно, я понимаю… Чем же он занят?
Хм, форматированием моих знаний, у меня оказывается жуткий хлам в голове, и все валяется абы как, он же, сейчас выгребает все излишки, выбрасывает много чего не нужного, как то старые сериалы, или неинтересные, прочитанные книжки…
Прежде чем что то удалить Джаф тщательно просеивал информацию на предмет полезности. Много фантастики, как с магическими так и футуристическими составляющими, проверялись Джафом особенно тщательно, я прямо видел, как он удивленно вскидывает брови, или наоборот, дико ржет, за несколько секунд, вычитывая очередную книгу. Дремучие сериалы, стирал почти полностью, за целый сезон, удавалось найти не более одного — двух, полезных фактов, или же забавные, интересные фразочки, которые он тоже собирал в отдельную копилку.
На мои возражения что многое из хлама мне дорого как память, Джаф лишь отмахивался рукой, во всяком случае, именно так мне это и представлялось.
Альт успокоил, сказав… Или точнее подумав вслух, что Джаф ничего не стирает окончательно, просто архивирует — утрамбовывает, и убирает до востребования. Это очень полезно, а вот мы с Альтом, так не умеем, надо изучать специальные техники для этого и так далее, в общем мы, рядом с Джафом, как сопливые щенки. Везучие — да, но тупые до невозможности.

Глава 2

— Ну и зачем нам червь?
— Помнишь Гангрену?
— Помню, и при чем тут червь?
— Знаешь почему никто не охотится на ледяных змеев? Потому что они очень и очень больно кусаются. Какая бы не была защита, если змей укусит, боль адская.
— Ну и?
— А это так больно, потому что змеи, обладают способностью впиваться прямо в нервы. Не знаю как они это делают, но они жалят прямо в нейроны, считай что прямо в мозг.
— И зачем нам кусать кого то в мозг? Больно но бессмысленно.
— А я думал ты соображаешь быстрее чем твоя вторая половинка, у червя две головы — одна кусает нас, вторая — пациента, и мы соединяем наши сознания, своего рода… — Джаф покопался в общей памяти — USB кабель, да. Через нервы, можно добраться до синапсов, и мозга, а уж там мы с тобой, легко справимся с подсознанием любого другого, нас двое, а он один, осилим… Я очень хочу узнать как этот гад готовил свое убийственное зелье, потому и не убил его.
— Ты же его изломал как куклу игрушечную?
— Ну предположим не изломал а исказил, у Гангрены ни одной кости не сломано, но да, тут ты прав, ему от этого не легче, но он жив, и самое главное, фонит хаосом так, что я его учую издалека.
— Ага, то есть ты хочешь поймать змея, и с его помощью пролезть в мозги к Гангрене?
— Да, но тут все чуток сложнее — убив змея, и приручив его душу, мы получим призрачного червя, мелкая мразь, ничего не умеет, но обладает четырьмя ячейками для переноски вещей… Нам это не нужно, нам нужно превратить призрачную глисту в материального змея, призрак укусить никого не может, а это хлопотно…
— Очень?
— Жутко…. Надо дать призраку новую плоть, кровь, кожу, кости… и угадай где он все это будет брать?
— Ты же не серьезно?
— И рад бы, но серьезно.
— Ты предлагаешь кормить червяка нашей кровью, и чем там еще?
— О, поверь, все будет намного хуже…
Гадские змеи не ловились. Кусались ублюдки знатно — не знаю зачем, просто выныривает такой шланг, толщиной в руку, кусает и тут же сматывается. Не пытается убить или как то навредить, просто кусали и пропадали в глубоком снегу… Мерзкие твари.
Пробовал кидаться гранатами и огненными шарами, растапливая снег, паскуды мгновенно разбегались, поймать уродов не получалось. Щит они игнорировали. Куснут за ногу, прямо под снегом, и сразу же убегут, ползали они прямо по воздуху, сквозь снег, и наверное даже сквозь землю, потому что заметить их не получалось даже растопив снежное покрытие.
Кусались твари очень больно, а стоило остановиться в сугробе надолго, нападали по три — пять штук, делали по укусу, и тут же рассыпались в стороны. Как их убивают я понять не мог. Я кое как сумел убить десяток, и то скорее всего только благодаря супер скорости и везению, душ. разумеется, не выпало ни одной…
Стоя по пояс в снегу, и дико матерясь от очередного жутко болезненного укуса, я все таки придумал что делать.
Зашел в сугроб поглубже, по самую грудь, и, достав из инвентаря змеиный зуб, вытащил из ящика парализующую железу…
Едва я ее отпустил, она растворилась, в интерфейсе, а в панели скиллов, появился новый навык. Отходняк начался почти мгновенно — мышцы расслабились, и уже через несколько секунд, я стол парализованный, глядя замершими глазами в землю перед собой. Вирткурсор, двигать получалось, а вот тело, не шевелилось, веки не моргали, и глаза начали слезиться.
Кап! На землю, упала зеленая капля… Слезы потекли по щекам и начали капать на землю. Кап! Кап! Зеленые. Видимо это яд. Отлично!
Цап — что то вцепилось в ногу… Посмотреть разумеется не получилось, но я понял что это змей. Чувства немного притупились, но я знал что он все еще меня не отпустил. Висит собака… Наверное тоже парализовало. от моей кровушки… Цап, цап, цап.
Твари кусались, и было их много. На каждой ноге уже висело штук по десять, а они все приползали и приползали.
Зачем они кусаются, я был без понятия, но самое главное, что они тоже теперь были парализованы, пока парализация не спадет с меня, змей, на мою тушку, набежит наверное около сотни а может и побольше.
Урон они наносят небольшой совсем, конечно меня прошлого, они бы убили после третьего — четвертого укуса, но сейчас, когда мои хиты и мана слились воедино, им было меня не сожрать… Разве что я тут простою неделю… Надеюсь что яд выветрится раньше.
Яд начал выветряться часов через шесть. Я жутко замерз, глаза засохли до слепоты, но внутренний интерфейс был виден, и прекрасно работал, а триумвират личностей, в голове, не давал заскучать. Джаф обложил меня матерными словами, рассказав как в свое время он неделями охотился и убивал юрких сволочей, ради души червяка, а мы торчим тут как три тополя на плющихе (учится гаденыш фразочкам) набредет на нас случайный игрок и все, капец!
Впрочем, он признал что идея была неплохой, и поинтересовался что я буду делать дальше, когда очнусь одновременно со змеями, и они примутся разбегаться? Да, некоторые конечно, отомрут позже меня, но часть одновременно со мной, и разбежится под слоем снега.
Я же, дождавшись когда смогу наконец моргнуть, и поняв что яд почти прекратил действовать, вытащил из кинжала последний скилл — с отравлением, который мгновенно отравил меня, а за компанию, впившихся в мою тушку змеенышей.
Хитомана, или черт знает как ее назвать, медленно поползла вниз. Более сорока миллионов единиц… Как бы это назвать? Джаф называет это "силой", а мне, что то не нравится такое название. Мана, хиты… МаХит? Мохито… Как ни странно, не разу не пил… Но нет, мохито тоже не подходит. Как представил фразочку: "отлечите скорее, мохито на нуле" мы с Альтом мысленно заржали… Джаф немножко отстал, видимо разыскивая в бардаке моей памяти нужное значение, но потом тоже улыбнулся…
Ладно, потом придумаю название, ну так вот мое "мохито" вытекало примерно с такой же скоростью как и хиты змей, но у меня мохито было больше… Не, это звучит жутко глупо, надо придумать другое обозначение.
Змееныши дохли один за другим, через минуту, паралич меня отпустил, а вокруг меня, валялись несколько десятков мертвых змеек, и, о чудо — в воздухе вилась одна, полупрозрачная, с оттенком синего, душа.
Кастую на нее ловлю душ — один из навыков профессии "укротитель духов", и с мстительной радостью, нахожу в инвентаре камень фамилиара. Наконец то, одна из задач, поставленных перед нами Джафом, выполнена. Тыкаю в камушек вирткурсором, и подтверждаю вызов фамилиара — призрачного червя.
Маленький паскудник вился вокруг меня, зыркая двумя парами большущих глазюков, и скаля в подобие какой то ухмылки, две пасти. Занятная тварюшка, мне нравится, думаю мы с ней подружимся.
Мысли Джафа ворвались в мои, он зачастил, описывая ритуал, который нужно было провести, и который мне жутко не нравился. Превращать миленькую призрачную гадину в гадину материальную, чуток побольше и пострашнее мне не хотелось, хоть Джаф и рассказал зачем это надо, но гораздо больше, мне не понравился сам процесс превращения.
— Джаф, а ты сам не можешь влезть в мозги к Гангрене? Помнится мне ты в башку пролез очень и очень ловко. Может загоним тебя обратно в жезл и всучим ему?
— Я уже не смогу свернуться обратно, слишком сложный ритуал, а жезл поврежден. Я уже поселился здесь, корни пустил… не смогу короче. Нужен проводник, и змей, со своим сквозным нейронным стволом, и способностью подключаться напрямую к нервам, подойдет идеально.
Ну, надо так надо. Я, вынул из инвентаря богато украшенный кинжал короля, снял мантию с рубашкой и, преодолевая сопротивление игровой механики, вонзил нож себе в плечо… Больно то как! Ладно скотинка ты призрачная, давай, забирайся внутрь…

Глава 3

Гарольд удрал, Гангрена тоже, первый унес с собой секреты и закладки, с помощью которых можно было хоть как то влиять на "Умника", второй утащил с собой рецепт своей отравы, которой можно убить игрока окончательно… Это провал… Ну нет, не провал, но где то очень рядом. Есть еще инструменты давления, очень мощные, но это все же совсем не то.
Новые владельцы мира, которые пока что владели лишь одним континентом и слабо представляли как завладеть остальным, только только начали вставать на ноги. Прошла первая эйфория от вседозволенности и обретенного бессмертия и силы, мозги постепенно встают на места, и люди, которые теперь отыгрывают демонов, принимаются за положенные им дела.
Раса демонов, поселившаяся на Олимпе, расползалась по седьмому континенту, осваивая законсервированные до поры дворцы и резиденции, активируя многочисленную охрану, и качась.
Да. Даже создатели этого мира, не могут вертеть им как угодно, прописать себе "стопицотый" уровень невозможно. Да раса недоступная другим игрокам, при создании мира, ей присвоили статус премиум, доступный только по специальному коду, и спрятали от обычных игроков, но тем не менее, не смотря на многочисленные бонусы и расовые способности, уровень. с которого все они начинают путь — первый.
В реале дела шли лучше некуда. Сверхзащищенное хранилище было запущено и представлено широкой публике. Местонахождения оного никто не знал, но заявленная глубина залегания секретного дата центра, всех впечатлила. Четырнадцать километров, квантовые компьютеры, практически неограниченные накопители, позволят в будущем, существенно расширить мир, и сохранить сознания более двух десятков миллиардов человек. То есть, перевести в Параллель, можно всю землю, хоть сейчас.
Оплаченные заранее, религиозные фанатики, вылезли из тени, и активно проповедовали что это все от лукавого, и параллель вовсе не рай, а самый настоящий ад…. На словах никто не остановился. несколько дата центров, были заминированы и взорваны. Погибло несколько сотен человек обслуживающего персонала, и неудачников, которым посчастливилось оказаться рядом с разрушенными зданиями.
На параллель, уничтожение нескольких центров хранения данных, никак не повлияло, по всему миру, центры резервного хранения, начинали постепенно сворачивать, они были больше не нужны — "Нульгород" как назвали новое сверхзащищенное хранилище данных, был по сути неуязвим, и системы многократно дублировались, не допуская возможности какого либо сбоя.
Совет правления, подлил масла в огонь, полностью, перебравшись в параллель. На пресс конференции, которую они проводили из виртуала, глава правления выразил общее мнение, что здесь, уже стало намного безопаснее чем в реальном мире, который разваливается на куски.
— Вы наверное помните, совсем недавно, я жил в реале, мне было 97 лет, и я был на пороге смерти, а здесь, посмотрите на меня! Я снова молод и здоров, и знаю, что это продлится вечно…
Фабрики едва успевали выпускать нужное количество капсул. ограничение на пребывание в виртреальности, уже давно никто не ставил, обычных игроков становилось все меньше и меньше, большая част тех кто попадал в параллель — собирались поселиться тут окончательно. Это уже не игра, это параллельный мир.
Религиозные фанатики, казалось окончательно сошли с ума. Какой то священник, сумел проникнуть на станцию водоочистки. Как он это сделал, никто не знает, так же, как никто не знает где простой гражданский, сумел раздобыть мощный армейский токсин. Он отравил более миллиона человек, из них скончались не менее сотни тысяч, и втрое больше, остались инвалидами — потенциальные жильцы параллели…
Дата центры, уже не минировали. Все поняли что это бесполезно. Основной центр хранения данных найти и разрушить невозможно, а эти центры, всего лишь хранилища резервных копий, в которых, уже не было необходимости.
Раз невозможно уничтожить это пристанище сатаны — как выразился на допросе один из выживших террористов — мы уничтожим всех тех, кто поддался искушению…
Как они собирались отличать тех кто поддался, от тех кто не поддался, фанатик не задумывался — сказали взорвать бомбу на станции метро, он это сделал, а решают, что да как, пусть высшие чины.
Утечка радиоактивных отходов, на одной из АЭС, в Японии, вызвала радиационное заражение нескольких сотен квадратных километров. Радиоактивную пыль, разнесло ветром еще дальше. На ее пути оказались несколько городов, жители которых, теперь имели все шансы умереть от рака в ближайшие несколько месяцев.
Китайцы, заканчивали строительство третьего виртгорода, в которых все жители, поголовно, находились в капсулах длительного жизнеобеспечения. Их обслуживали дроны, полностью автономные, и за несколько месяцев существования этих городов, ни один из жителей, ни разу не просыпался, и не покидал камеру. Плотность населения, была высочайшей — на каждого человека, приходилось всего лишь два кубометра площади.
Преступность, разумеется, нулевая, города получились очень экономными, кроме электричества, ему по сути, ничего не было нужно.
По миру прокатилась волна самоубийств — те немногие проценты населения, которые не поддавались феномену отречения, но очень уж хотели уйти из этого мира, уходили другими путями — пуля в висок, или прыжок из окна.
Хлипкий мир трещал по швам. Противостояние сверхдержав — России и США подходило к заключительной фазе, после которой, скорее всего, в ход пойдут такие аргументы как ядерные боеголовки. Люди бежали из мира, бежали туда, где нет ядерных ракет, нет фанатиков террористов, и самое главное, нет смерти.
Да, детей там тоже нет, невозможно зачать ребенка в виртуальности… Но многие посчитали это приемлемой ценой.
По сети и телевидению, круглосуточно крутились красочные ролики с кадрами из параллели. Величественные эльфийские города — леса, монументальные гномьи подгорные города — крепости, зеленые, не знавшие топора леса, бескрайние моря, в которых не разбился ни один нефтяной танкер и красивые, счастливые люди, не страшащиеся будущего, потому что оно, не закончится их смертью…
Смерти нет, голода нет, нет бедности… Любой игрок, может позволить себе практически все, нужно только приложить для этого соответствующие усилия… И люди шли. Шли уходя от угроз войны, от отравленного мира, от ипотек и кредитов… Ежедневно, очередной миллион человек, подключал к своей капсуле модуль длительного жизнеобеспечения, и делал шаг вперед, на встречу новой жизни. Еще десяток лет и на земле вряд ли останется больше миллиарда человек. Все переберутся сюда.
Красивый, молодой человек, спортивного телосложения, который еще совсем недавно, был щуплым стариком 97 лет, просматривал сводки, графики, и новости виртуального мира. Его очень заинтересовало убийство короля, и странная, нечитаемость имени персонажа, совершившего это. Кто мог такое сделать? Гангрена? Гарольд? Зачем им?
Да, и Гарольд и Гангрена были достаточно умны, чтобы найти способ спрятать свое имя, не говоря уж о том, чтобы изменить, но они также, были слишком умны для того чтобы так светиться. Что можно взять у царя пиратов? Да ничего… Разве что кто то хотел не допустить открытия для широкой публики оскверненного континента — именно царь пиратов должен был поднять людей на исследование неизвестного ранее материка. Теперь все откладывается. Король еще не возродился.
В отличии от любых других NPC, короли, как и многие другие персонажи, возрождались долго, а иной раз, могли умереть и окончательно. Если смерть игрока была априори невозможной, то необходимость смерти королей умнику обосновали необходимостью периодической смены династий и он согласился. Некоторые мобы были одноразовыми, взять к примеру ту же птицу, которая жрала Прометея. По идее, убив его миллион раз, орел должен был получить миллионный уровень, а Прометей, убив его своей супер-абилкой, враз прокачаться до невиданных высот… А вот фигушки. Не получилось ни хрена, а ведь столько сил было вложено в титана.
Психологическая ломка еще там, в реале, сделала из игрока, выбранного на эту роль послушного исполнителя. Озлобленного на весь мир, и в случае чего, способного пройтись по миру огнем и мечом. Память ему стерли, а на задворках разума, оставили множественные психологические ярлыки и закладки, заставить его действовать по воле админов, было легко… А теперь его нет. Величайший облом.
Со дня на день, готовилось открытие для широкой массы игроков, оскверненного континента, пусть осваиваются, строятся, покупают землю. Пусть качаются… Кто то должен найти артефакты с душами Джафа и Мардука, нужен глобальный ивент, нужен фронт, который, однако, не особо затронет другие королевства. Полем боя, будут оскверненный континент, и шестой, пока еще без названия, континент Мардука, а теперь все отложилось на неопределенный момент, но война все равно начнется, без нее никак.
И почему люди не верят в мир без конфликтов? Аналитики показали сводки, и если перевести все то что они сказали, в пару слов, получится что то вроде:
— … А кто и с кем тут воюет? Как никто? Нееее, что то тут явно не так. Всем до свидания…
Мелкие локальные войнушки между гильдиями их не устраивают, им надо обязательно, что бы между собой воевали гиганты, вроде противостояния США и России, но только где нибудь в другом месте, не у них, подальше… А другие наоборот хотят мирной и спокойной жизни, так что королевства и основные материки нельзя погружать в войну.
Поэтому драться будут Мардук с Джафом, один как истинный демоноборец, второй как демонолог.
На стороне Джафа, будут в основном NPC, все уже просчитано заранее, цитадель Джафа, позволяет нанимать бойцов из низших демонов, а на стороне Мардука, должны будут сражаться игроки. Конечно часть игроков пойдет и за Джафа, многие обожают темные фракции, но основная масса горячих голов, выйдет поддержать Мардука.
Король пиратов кстати, был тоже не последней величиной — именно он должен был транспортировать игроков, первое время, и, попутно, толкать им свои речи, подкрепленные кучей артефактов, поднимая игроков на бой с ползущей из за кромки нечистью.
Жаль что не получилось протащить титана. Все было сделано как положено, но умник, видимо, передумал, хотя изначально согласился, что все эти навыки и модификаторы, достойная награда, за миллион смертей… Чертов ИскИн, что бы им управлять, нужны закладки, которыми владел Гарольд…
Перестраховались… Чтоб их. Завязали все на одного человека, дескать, если вдруг правительство обнаружит что искин, на самом деле подчиняется администрации, а не является третьей стороной, этаким хранителем нейтралитета, не дающим администрации, злоупотреблять своим положением, и слишком сильно, изменять игровую вселенную, мы скажем что это все не мы виноваты, это все личная инициатива главного программиста… Отлично. Вот он и сбежал, этот ваш инициативный главный программист.
Неужели это Гарольд убил короля? или все же Гангрена? Больше вроде некому.
Странные события, сообщения и скриншоты, навели аналитический отдел на след игрока, проявляющего необычные способности. Гарольд, обладая закладками, не обладал возможностью ими воспользоваться, вряд ли он сумел бы получить внекатегорийные навыки, Гангрена мог, как гениальный химик и программист, он умело сплетал эти два своих таланта, создавая невероятные шедевры… Скорее всего короля убил он, и, наверное, сейчас рыщет по оскверненному, в поисках Джафа или Мардука.
Конечно же, впусти Гангрена в свой разум любого из этих ребят, они живенько подчинят его себе, но слишком амбициозный химик, может вообразить что способен контролировать души падших, и все равно воспользоваться артефактами. А уж Мардук, или не дай бог Джаф, со способностями Гангрены, с его знанием о том как создать смертельную для игроков отраву, это действительно страшно… Нельзя отдать такую силу неписям, а ведь Джаф и Мардук именно неписи.
Надо отправить бойцов прочесывать окрестности замка Джафа, который уже оставили все представители их структуры. Замок был законсервирован, и полностью готов встретить своего хозяина, главное что бы это был не Гангрена. Скорее всего, химик ошивается именно там. Весь оскверненный континент слишком большой, а великий и ужасный рандом, мог зашвырнуть артефакты куда угодно, но к цитадели, Гангрена рано или поздно придет. Нельзя пропустить его в замок Джафа. Если демонолог получит способности химика, да еще, и призовет демонов, он быстро создаст свою армию, а уж с армией за спиной, и своими зельями, Джаф запросто станет третьей силой, способной конкурировать с демонами — админами, и основной массой игроков, а возможно, даже и превзойдет всех, все же окончательное убийство, это невероятной мощности сдерживающий фактор — вряд ли кто то из игроков осмелится пойти против Джафа или Гангрены, кто бы из них не возобладал, зная что может умереть раз и навсегда. Рисковать бессмертием, не станет никто…
Всех кто свободен на оскверненный. Самые высокоранговые бойцы, пусть базируются рядом с цитаделью. Сам замок не занимать, если владелец пожелает, замок может убить всех, кто в нем находится, внутри замка, все подвластно хозяину, так что рисковать не будем. Окопайтесь поблизости, караульте, в случае чего, сдохните все, но не пропустите в замок никого.
Сперва поймайте, а уже потом узнаем, Гарольд это, химик или другой игрок…
Самые сильные пусть караулят замок. Остальные прочесывайте материк, параллельно качаясь, надо повышать уровни бойцов. Если вдруг кто нибудь найдет что либо из доспехов Мардука, либо жезл Джафа, ни в коем случае не трогать, нельзя что бы личности, поселившиеся в игроках знали о всей этой многоходовке, и о присутствии в игре бывших разработчиков вообще.
Приказы розданы, и пошли по цепочке вниз, население в параллель прет, скоро разразится война, которая привлечет сюда еще больше горячих голов. Способы контроля навыков и действий проверены на практике, в случае необходимости, можно будет заморить голодом или скажем жаждой, весь мир, но пока что, делать этого не надо, пусть все думают что этот мир действительно свободен от любого контроля… А сейчас, самое важное.
Глава совета сбросил все развернутые окна в трей, и открыл одно единственное, самое как ему казалось важное, на данный момент. Окно имени персонажа…
Глава совета не мог выбрать себе имя, которое бы отражало все его будущее величие…

Глава 4

Пока добрел обратно до поселения, раза два чуть не вырубился от боли. Какая же мерзкая гадина, этот червяк.
Резаная ранка заросла быстро, и сейчас эта маленькая погань, сидела у меня где то в районе плеча. В принципе, совсем не мешала поначалу. Как я понял из обрывков памяти, доставшихся мне от Джафа, это безопасно, но потом, когда призрак начнет становиться материальным, будет жутко больно.
Начал он, как ни странно быстро — минут через двадцать после подселения, плечо пронзила такая боль, что я подумал плюнуть на все, да выковырять гадскую глисту из тела, но потом все таки успокоился, потерплю, не сдохну.
Во второй раз, червь шевельнулся когда я уже подходил к поселению. Руку снова пронзила боль, но в этот раз не просто шевеление где то в мышцах, а словно еще одно ножевое ранение — червь откусил кусочек плоти, понял, наращивает мясо.
Джаф успокоил, сказав что шевелиться и кусаться он будет не часто, раз в пару дней укусит, разок — другой в сутки пошевелится, меняя позу, поудобнее устраивая растущее тело, и все. Куда хуже будет, когда он начнет отращивать кости. Червь как то странно растет, делился информацией Джаф — снаружи внутрь, почему — неизвестно, но сначала на нем нарастают верхние слои, кожа мясо, плоть в общем, а потом уже кости.
Боль будет страшная, но продлится не долго, часов пять — шесть, и можно будет выпускать змейку наружу.
Добравшись до поселения, нашел кабак, они есть везде, даже в самом захудалом хуторе из трех домов, и договорился о ночлеге. Чем дальше от столицы тем дешевле — тут мне сдали комнату с койкой, за два золотых в сутки. Не люкс, конечно, но зато тепло, и есть куда лечь.
Спать мне не хотелось, так что я вытащил кинжал из змеиного зуба, и начал составлять для него набор навыков.
теперь были свободны все ячейки, и в каждый кинжал, можно было запихать по три способности.
Было два пути — максимальный урон — забить ячейки скиллами вроде огненного шара или гранаты, копья мрака, кровавой длани и другими подобными навыками, или же, пойти по пути ядов и проклятий — уже сейчас один из клинков обладает классным набором — замедление, кровотечение, яд, а если еще и во второй клин, запихать мои проклятия, получится вообще что то классное. За несколько ударов получится парализовать, замедлить и отравить настолько, что противника можно будет вычеркнуть из списка боеспособных врагов — несколько секунд, которые он будет стоять неподвижно, и все. Либо смерть от кровотечения, либо от проклятий.
Кстати айсберг, классно замораживает противника как оказалось, превращает в ледышку, пусть и не целиком, но за несколько ударов, думаю, превратит в ледяную статую почти любого… Надо будет испытать.
В общем, для пробы решил пока что составить билд на "медленно но верно", как я это назвал. первый зуб, оставил с родными способностями — отравление, замедление, кровотечение. Во второй запихал два своих проклятия и айсберг, по идее, после серии ударов, противник должен замереть на месте и ждать пока не помрет.
Следующее что я сделал, это просмотрел все скиллы магов, и нашел среди них молнию. Уровня хватало, очки навыков тоже были. Гангрена нехило швырялся молниями, урон был неплох, и, что мне понравилось, от нее не увернешься — она обладает неким самонаведением, летит быстрее чем то же копье мрака, практически мгновенно, а с моей скоростью каста и перезарядки, думаю получится долбить не хуже всяких Зевсов, громовержцев.
У шамана, пополнил запасы. Что удобно с этими моими мано — хитами, мне не нужны были лечилки, достаточно банок на ману, или наоборот, нет необходимости забивать инвентарь двумя видами лекарства. Я подсчитывал свои очки навыков. В принципе, на фонтан маны хватало, можно выучить. С ним я стану едва ли не всемогущ и бессмертен, вот только жаль мне было тратить столько очков навыков на промежуточные, не нужные мне по сути скиллы, я все надеялся что смогу выучить его так — с использованием навыка из книги заклинаний демона, но пока не получилось. Два часа едва ли не непрерывного каста фонтана и океана маны, и на меня, и рядом, не помогли, выучить гадский навык не получилось.
Змейка снова шевельнулась — не так уж и больно, но неприятно. Гадский червь, а ведь он мне еще нравился поначалу, казался таким миленьким зверем…
Делать тут больше нечего. Червяк пойман, теперь надо на оскверненный, или на аукцион — добыть плод забвения. Дореном я был не долго, но наследить успел. Сейчас небось все Берсеркеры ищут некоего Дорена, впрочем, может решили не связываться и отстали, но остаются еще те, кто держал Стаса и Машку… Администрация или кто бы то ни было, но ни все же тут есть, и если Стас им растрепал про меня, то некий Дорен, тоже объявлен в розыск.
Надо затеряться. Сменим имя для начала, затем и внешность можно. Полез в игровой магазин. Что там есть из украшательств?
Сменить внешность персонажа, ожидаемо невозможно, к этому я был готов, но оказалось что можно купить татушку, в том числе на лицо. Можно было купить художественный шрам, тоже интересная штука, с помощью которой можно слегка изменить внешность, ну и конечно же капюшоны магов, или маски, для убийц, позволяли полностью скрыть лицо…
Татуироваться или шрамироваться не буду, ну его нафиг, просто сменю одежду, да капюшон поглубже куплю, пусть харя будет в тени.
Выбрал на аукционе неплохой сетовый набор на мага, вызывающе красного цвета, совсем не похоже на тот стиль, что я носил ранее. В комплекте сапоги, наручи и капюшон. Последний кстати с клевым эффектом — когда он одет, тот, кто посмотрит в лицо, видит только два светящихся красным глаза, в тени капюшона. Смотрится забавно, мне понравилось.
Сделал ставку, посмотрим, может куплю. Ожесточенно воевать за этот сет не буду, но все же.
Пошарился по аукциону дальше, подобрал себе пару ножен для кинжалов. Интересно, получится ли запихать туда мои клинки из змеиных клыков? Ножны одевались на руки, в слот для браслетов, и выхватывать оружие их них, будет намного быстрее чем из инвентаря, да и проще. Тоже сделаем ставочку…
Плод забвения нашел. торговались за него немногие, видимо никому пока менять имена было не нужно, тоже сделал ставку. Жаль конечно такую сумму, но лучше перебеть — безумные мстители мне не нужны, вовсе нет желания получить ножик в бок, от случайного прохожего, из клана берсеркеров, или от шпиков, отправленных администрацией, или что это там за люди, которые держали у себя Машку…
Вспомнив о девушке, немного взгрустнул. Жаль ее было. Хорошая девчонка, да и застряла тут из за меня, можно сказать что косвенно, именно я виноват в ее смерти, и я не думаю что в моей привязанности виновата аура суккубы.
Джаф говорил отпустит через пару дней, подождем, посмотрим… но я думаю вряд ли. Чертов урод. Вот зачем ему было это делать? Он конечно же наказан, но месть никакой пользы не принесла, может быть если я его убью, мне полегчает? Ладно, вот вырастет змейка, Джаф высосет мозг этого гада и я его прикончу, глядишь и в самом деле станет легче, ну а пока я снова один…
Окинул взглядом тесную комнатушку, стол, стул и кровать, вот и вся обстановка, а ведь буквально вчера, у меня был свой дом… Возвращаться туда не стоит. Обрубки бойцов, клановые наверное забрали, а вот слежку наверняка ведут, да и о суккубе многое будет напоминать.
— Доберемся до моего замка, вызову тебе сотню — вклинился в мой внутренний диалог демнолог.
— Не нужны они мне… И почему именно в замке?
— Там червоточина, я обнаружил ее много веков назад. Она ведет в какой то из нижних планов, и через нее, в наш мир, при небольшом содействии с этой стороны, можно призывать демонов, при чем не поштучно, а сразу, целыми легионами…
— Надо же, а я думал ты можешь вызвать демона где угодно.
— ишь какой шустрый. да, одиночных демонов я мог вызывать везде, тех же суккуб для обогрева кровати например, но я сейчас уже далеко не я, я лишь придаток к тебе, так что силы уже далеко не те. ты мои навыки со временем получишь, и научишься ими пользоваться, пока что, способности хаоса, могу применять только я. Сам же видел, что моих скиллов у тебя не появилось.
Это кстати да. Я сразу заметил, что несмотря на то, что мана с жизнью срослись, скиллы демонолога, у меня в арсенале не появились. Это было кстати очень плохо. Навыки демонолога, мне понравились, особенно своим КПД. Если сейчас, я за единицу маны, мог получить скажем десять единиц урона, образно говоря конечно же, все зависит от заклинания. Кровавая длань к примеру, меняет ману на хиты один к одному, то скилы демонолога, за единичку маны, выдавали тысячи единиц урона, а некоторые скилы, вообще ману не потребляли, нарушая все законы сохранения энергии, что, конечно же, меня удивляло.
— Как твои демонические навыки могут выдавать такой КПД? Они почти не потребляют ману, откуда берется энергия для такого урона?
— Видишь ли, весь этот мир, представляет собой упорядоченную структуру. Все в этом мире, являет собой порядок — строение молекул, физического мира, даже структура заклинаний. Все это сложные структуры, и для того что бы существовать, они требуют энергии. А вот магия инферно, это первозданный хаос. Мои скилы, не выстраивают конструкции из маны, точнее выстраивают, но не все. Большая часть, наоборот, не создает что то из маны, а наоборот, расщепляет ману на составные части, понимаешь, это как… — демонолог замолчал, копаясь в банке общей памяти — как расщепление атома.
— Что бы что то собрать из атомов, требуется энергия, а вот расщепляя атом, вложенная энергия возвращается сторицей. Более того, радиоактивные материалы сами расщепляются, без энергии извне, стоит только набрать критическую массу… Хм, откуда ты все это знаешь то?
— Широкий круг интересов. Читал много.
— Ну так вот. мои скиллы работают по такому же принципу — вкладываешь немного маны, она расщепляется на что то другое, даже не знаю как это назвать, и вот уже с помощью этой "антиэнергии" что ли, получается творить то, что творим мы. Сила в этом методе заключена страшная. Все равно что пистолет, пули которого с ядерной боеголовкой — убьет все что хочешь, но далеко не стреляет, а в близи, может и самого стрелка зацепить. К тому же трудно удержать энергию от цепной реакции распада, нельзя доверять эти силы тем, кто не умеет с ними обращаться, а то так и субмагической воронки не далеко…
— Какой воронки?
— Субмагической — то есть бесконтрольный распад магии. Сначала распадется та мана которую ты вкладываешь в заклинание, потом растворяется все что у тебя есть в загашнике, а потом ты сами все вокруг. Своеобразная магическая черная дыра. Рис такого конечно невелик, но он есть, потому магию хаоса и запретили в далеком прошлом, и на меня устроили гонения вовсе не из за того что я рвался к власти. Рвись я к власти обычными методами, многие меня бы даже поддержали, но вот хаос… Слишком неуправляем. Его всегда и все боялись. Именно поэтому, советую не попадать в переделки, в которых будет необходимо мое вмешательство. Я не так силен как раньше, тело не мое, не все необходимые… Скажем так "системы", развернулись, части из них развернуться вообще негде, мешают куски тебя, так что будем работать тем что есть. Со временем, когда мы с тобой полностью объединимся, натренируешься, будешь использовать мои силы, вырастишь необходимые нейронные связи, рефлексы, навыки и так далее… Все со временем, вряд ли скоро, но рано или поздно, ты всему научишься.
— Не сказать что бы мне стало понятнее, но аналогию с ядерной энергией понял, и то что мы в случае чего можем бабахнуть, тоже понял… Страшно кстати.
— Не сцы, прорвемся… наверное.
Разговоры с Джафом, все больше и больше, походили на внутренний диалог, который бывает у каждого, и ежедневно. даже банальный выбор майонеза, в магазине, это уже внутренний диалог: марки икс, или марки игрек? Какой же взять? Этот дешевле, но тот вкуснее. Хотя с пельменями всякий пойдет, так что возьму дешевле… Или все же взять тот что получше, чего на себе экономить…
Это тоже диалог, только самим с собой, а у меня, вместо самого себя, идет общение с дополнительной личностью. Кстати Джаф сказал, что со временем полностью растворится во мне. Это как интересно?
Разговор с Джафом, отвлек меня от аукциона.
Поднял окно интерфейса. посмотрел что там и как. Наручи с ножнами, никто не тропится выкупать — моя ставка не перебита, видимо никому не интересно где располагаются их ножи — в рукавах или на поясе, как обычно, но я хотел именно ножны скрытого ношения. Отлично. Видимо эти все же будут моими.
За плод забвения, шел вялый торг. Мою ставку перебили парой сотен золотых. Я накинул тысячу. Плод мне был нужен но не настолько что бы выкупать без торга — на 70 тысяч дороже. Это довольно распространенный лот. Появляется часто, так что проблем с этим не будет. В обитаемые земли я особо не рвался. Имя терпит.
Покатал в голове список дел: Имя, змейка, замок. Змею добыл, имя заменю. Остаётся отправка на оскверненный. Сейчас лететь туда рано, все равно придется возвращаться за плодом, так что, дождусь окончания торгов тут, а уже потом суициднусь… Жаль терять столько опыта, надо все-таки искать другие пути туда.
Вышел на холод, прошел до ратуши, там же был и филиал аукционного дома. Забрал мантию и ножны. Экипировался тут же. Темно — темно красный, не мой любимый цвет, конечно, но в принципе смотрится неплохо, похожу так. Капюшон действительно отлично скрывал лицо, подошел к окну, посмотрел на свое отражение в стекле — в густой тени, под капюшоном, черты лица было не рассмотреть, лишь два светящихся красным глаза… Крутой эффект.
Ножи вкинул в лоты для браслетов. Сели отлично. Пошевелил руками, не мешают. В широких рукавах мантии мага спрятались надежно, совсем незаметно что там что то есть.
Затолкал в них змеиные зубы. Мысленной командой активировал ножны — клинки мгновенно появились в руках. Выскочили из ножен, и стоило их отпустить, тут же спрятались обратно. Я доволен.
— Джаф ты тут? — по дороге домой, мне в голову пришла идея.
— Да, говори.
— А что если засунуть один из твоих ядерных скиллов в нож? Как думаешь, сработает?
— Без понятия. Я даже не знаю, что происходит с процессом преобразования заклинания в теле. Думаю тут, как раз таки, самый высокий процент образования самоподдерживающей воронки распада. Заклинание не контролируется — запускается, и все. Дальше само по себе. Не думаю, что стоит рисковать и проверять что выйдет, так же не стоит вкладывать демонологические навыки в свитки.
— Жаль. Я думал попытаться запихнуть что то в змеиный зуб, думал получится классно.
— Лучше не стоит.
— А насчет камня, может бросить это дело. Все-таки перебить всех королей, совсем не просто да и последствия могут быть. Может лучше приложить все усилия для того что бы изучить фонтан маны — кастовать мы его можем бесконечно, а впрочем нам даже он не нужен — достаточно изучить хорошую лечилку, которой можно лечить самого себя — лишь бы она восстанавливала больше жизней, чем потребляет маны, и тогда мы получим готовый вечный двигатель, нафиг нам этот камень.
— Камень нам пригодится. Очень. Миллиарды единиц энергии, придутся очень кстати для сложных ритуалов, которые нельзя прерывать — ты не сможешь кастовать и одновременно лечиться, да и в бою то же самое. И лечиться и драться, слишком уж неудобно. В общем от обретения камня, больше будет плюсов чем минусов… А королей, их не так уж и сложно убить. Насчет фонтана маны, тут ты прав, лучше поискать какую ни будь лечилку, все-таки тут выбор больше. Подыщем навык с максимальным КПД, и нам больше ничего не понадобится. Знаешь, пожалуй ты со временем станешь сильнее чем был я, у меня не было возможности кастовать с такой скоростью, да и брать навыки из всех возможных веток, я не мог.
— Хорошо. У меня есть идея, и сейчас попробуем ее реализовать.
По пути домой, то есть по пути в трактир. Я сделал крюк, зайдя в лавку алхимика (там же продавались и свитки для каллиграфии), и купив несколько чистых свитков. Затем пошел в лавку знахаря, там можно было обучиться новым навыкам, и надолго завис, выбирая скилл.
Я искал лечилку, с максимальным КПД, по соотношению потраченная мана/восполненные хиты, перерыл всю ветку благодати, но ничего лучше чем один к пяти, не нашел. Единственное что заклинание это было массовым — забирая десять тысяч единиц маны, оно восстанавливало пятьдесят тысяч хитов всем вокруг. Было еще одно, с соотношением один к десяти, но оно было очень уж мелким, забирая сотню маны, оно восстанавливало тысячу. Какое брать, даже не знаю. Первое восстанавливает много жизни, второе совсем каплю, но с моей пулеметной скоростью, я могу кастовать таких лечилок по пол сотни в секунду, второе думаю будет выгоднее.
Хотя, пусть уж лучше соотношение будет меньшим, но восстановление хитов больше. Лучше кастануть один раз, чем кастовать без конца… А с другой стороны, часто возникают ситуации когда незачем восстанавливать кому то пятьдесят тысяч, а всего лишь тысячу, или пять тысяч к примеру, в этом случае, с помощью второй лечилки, я могу быстро поднять себе, или кому то другому, столько жизни, сколько нужно. Ладно, беру мелкую лечилку. Идем домой, в смысле в трактир. Будем колдовать.
Придя домой, усаживаюсь на кровать, активирую сохранение магии, и кастую лечилку, сливая за минуту все сорок миллионов маны, останавливаясь на самом краю, на жалких тысячах МаХитов. Готово. Теперь этот свиток, восстановит мне четыре миллиона хитов.
Останавливаю сохранение магии. Откладываю свиток в сторону, и зажимаю скилл восстановления жизни. Сотня вспышек лечилки в секунду, слились в сплошное белое сияние, за несколько минут, восстановив мне весь запас хитов… мда, надо было все-таки ту брать, мощную лечилку… Впрочем если будет необходимость возьму. Очков навыков подкопилось достаточно.
Беру второй свиток, и повторяю все по новой. Еще один свиток с лечилкой на четыре миллиона готов.
Короткая передышка на восстановление здоровья, и все по новой. Практически неограниченные запасы энергии позволяли не заботиться о мане, я действительно уже не особо задумывался о камне вампира. Классная плюшка, но как показала практика, я и без него обладаю практически безграничным запасом энергии… Заставляет о многом задуматься — меня ведь убить очень сложно. За секунду, я могу восстановить себе миллион хитов, а выучив ту лечилку что помощнее, смогу восстанавливать еще больше.
Да я практически бог!
— Не льсти себе. Я сходу могу подсказать несколько способов тебя убить.
— Да ну? И какие же?
— Банально перегрузить тебя входящим уроном. Собрав рейд как на босса, тебе будут сливать здоровье раньше, чем ты будешь успевать восстанавливаться. Второй вариант — сайленс и проклятия. У тебя есть чума, которая жрет два процента хитов в секунду, тут уж не важно сотня у тебя хитов, или миллиард. Стандартный сайленс держится пять секунд, перезаряжается минуту, десятка кастеров с таким навыком, и при отсутствии у тебя лечилок — сложишься. А ведь есть сайленсы которые висят дольше, есть яды, которые действуют быстрее, нанося урон не в хитах, а именно в процентах от здоровья. Парализация, проклятие и сайленс — и вот ты уже не можешь лечится фиалами или свитками, не можешь использовать лечебный навык что бы снять проклятие, и тебя надо продержать в таком состоянии минуту или около того. В ветке крови, есть скилл обмена душами — есть такие дуэлянты — оставляют себе каплю хитов, потом кастуют его, забирая себе жизнь врага а ему оставляя свои капли, и тут же убивая, и это я еще не все назвал. Много таких способов, не считай себя неуязвимым…
Да уж. Учиться мне еще и учиться, демонолог опытен, надо прислушиваться к его советам, не так уж я и всемогущ, как оказалось… Ладно. Продолжаем делать лечилки. Ночь длинная, свитков надо сделать много…

Глава 5

Бессонная ночь, а за ней целый день, потом еще ночь и еще день, и так в течении целой недели. В общей сложности, я занимался каллиграфией, десять дней.
Копил свитки, высиживал червяка, ну и пережидал переполох поднявшийся из за сдохшего, но до сих пор не возродившегося короля пиратов. Тут в глуши было спокойно — игроков мало, а NPC никогда особой любознательностью, и сованием своего носа в чужие дела, не отличались.
Все эти свитки на восстановления хитов, да еще и производство в таком авральном темпе, нужно лишь для одного:
Демонолог, едва окопавшись в новом теле, заглянул в календарь, желая выяснить сколько же точно, его не было в этом мире, а увидев дату весело заорал, мысленно конечно же.
У гномов какой то праздник, вот буквально со дня на день, точнее через десять дней. Они праздновали его еще при нем, при Джафе, до того как он забрался в свой жезл и проспал пару веков в небытие. Зная гномов как непоколебимых ретроградов, они скорей всего празднуют этот праздник и сейчас, у нас будет шанс зацепить короля. Он обязан там присутствовать.
Результатом многодневной работы, стали целая гора свитков на восстановление маны, и прокачанная профессия, которая открыла навык к новому заклинанию из демонической книги — развоплощению магии, которое позволяло разобрать любой артефакт на составные части, с некоей долей вероятности, получить исходные навыки.
То есть я могу купить свиток телепорта скажем, в столицу какого нибудь королевства, развоплотить его, и получить скилл телепортации в это место. Разумеется не с первой попытки, а возможно и не с сотой, но шанс есть. Но все опять же, упирается в количество очков навыков… Чертов гибридный класс, будь он проклят.
Но прокачка профессии это так, дополнительный бонус, основной же упор, был сделан на накопление свитков. Ежедневно по два три раза в день, или в ночь, в зависимости от графика работы, я бегал в лавку, докупать чистые свитки, благо лавка тут была одна, а стало быть работала круглосуточно, никто ведь не знает когда игроку приспичит поиграть…
Закупал, тратил кучу золота, возвращался обратно в свой номер, и кастовал, пока не кончится мана, затем восстанавливал ману до десяти тысяч, мелкими лечилками, а оттуда уже работал мощными — не пожалел очко навыка, ради скорости. Каждый час, удавалось выдавать по 10–12 свитков с лечилкой, восстанавливающей четыре миллиона хитов. Пахал без передыху часов двадцать — двадцать два, потом два — четыре часа спал, или пережидал пока успокоится шевелящийся в плече червяк.
Этот паразит, уже не стесняясь жрал плоть, и слегка покусывал кость, видимо готовясь вцепиться в нее как следует, впрочем это хорошо. Быстрее вырастет, быстрее вытащу эту дрянь из плеча.
Джаф говорил что ему потребуется около месяца… Треть пути считай прошли.
Нудный каст уже надоел, но деваться было некуда. Моей целью, было набрать в свитках, в общей сложности, сто миллиардов единиц, и в целом, из графика я не выбивался, производя двести свитков в день, которыми я забивал ячейки сумки, пихая столько, сколько влезет в инвентарь. Под это дело выложил оттуда все что есть и забивал ими автодоктора, пусть лечит как только мои хиты просядут.
Итак, гора лечилок у меня есть, они понадобятся для изготовления гранаты, которой мы будем убивать короля гномов.
Беру в руку свиток. Активирую сохранение магии, кастую лечилку, выжидаю десять секунд, что бы бабахало не сразу, и активирую кровавую длань, вливая туда ману.
Энергия проседает до критических отметок но я не останавливаю каст кровавой длани, автодоктор пищит, используя свиток, за свитком, каждый из которых, восстанавливает мне несколько миллионов единиц.
Автодоктор пищал не замолкая, расходуя свитки один за другим. Ячейки, в которых помещалось по 99 свитков, стремительно пустели, питая маной прожорливое заклинание. Навороченная сумка с сотней ячеек, купленная специально под это дело, медленно но верно, опустошалась. Надо подыскать какой нибудь другой навык, с возможностью регулировать мощность, кровавая длань, с ее разменом один к одному, это просто грабеж, да еще и сохранение маны, со своим стократным штрафом…
Минута за минутой, свиток за свитком, миллион маны за миллионом. Инвентарь почти опустел, результат десяти дней, почти круглосуточного каста, таял на глазах.
Счет затраченной маны, шел на миллиарды, подбираясь к сотне, свиток в руках менялся, наливаясь багровым свечением, тяжелел, и из него явно получалось что то не похожее на обычные свитки заклинаний, но, думаю, зверски убойное.
Автодоктор заорал, предупреждая о том, что лечилок совсем не осталось, последние крохи маны выдавлены, и каст остановлен…
Фуух. Вымотался, даже физически. Больше чем недельная работа, ради свитка, который я держал в руках.
Немногим больше миллиарда урона за раз… Теперь у нас есть чем стукнуть по башке короля, не считая откатившейся "мгновенной смерти". Мои мозговые приживалки — Джаф и Альт, молчавшие все эти дни, и боявшиеся меня отвлекать, наконец то вышли из стелс режима и заговорили, предлагая кандидатуру для отправления на тот свет. Уровни были нужны, как и сами по себе убийства, ради вампирского кристалла.
Меня же это мало волновало. Я хотел одного — завалиться и поспать часиков пятьдесят. Меня что то резко достало все. Безсонные дни, чертов червяк в плече, разтроение личности…
Я рухнул на кровать, наплевав на совещание в мозгах, и уснул мертвым сном…

Дорен, или Валентин, Джаф даже не знал каким именем его называть, все таки вырубился. Усталость взяла верх и он уснул.
Джаф проверил как идут дела у червяка. Все отлично, недельки через две можно выпускать. Надо бы узнать как там дела у Гангрены, куда его забрали хоть… Или все еще валяется в их доме…
Прорвавшийся участок памяти, Джаф задавил легко и непринужденно, затолкав обратно в глубину мозга. Вот не нужно этой суккубе лезть в верхние слои воспоминаний, не нужно…
Как ни странно, за десять дней, воспоминания о девушке не поблекли. Какая бы ни была суккуба, ее аура не может действовать так долго, поэтому придется признать — дело зесь не в демоническом яде, это личная привязанность. Вспоминать о девушке пока не будем. Еще одной вспышки депрессии и суицидальных наклонностей нам не надо. С огромным трудом удавалось интегрироваться в носителя, конфликты, на ранней стадии не нужны.
Чем же его эта девка так зацепила. Джаф покопался в воспоминаниях прошлого… Предыдущей реинкарнации, как воспринимал демонолог, жизнь Валентина до попадания в игру.
Веселая, смешливая девушка, такой же веселый парень. Только только закончили учебу, поступили на работу. Сначала как всегда бумажки, потом практика… Какая гордость светилась в глазах Валентина когда его впервые взяли на оперативную работу… И какая зависть в глазах айтишника Стаса.
Дружба, роман, начало казалось бы крепких отношений, а потом рикошет… В позвоночник.
Восстановить костную ткань смогли, а вот проводимость нервных волокон серьезно пострадала. Инвалидность, депрессия, намеренный разрыв с Машей, просто из нежелания портить и ей жизнь. Свою же, Валентин пустил под откос. Полнейшее безразличие ко всему. Алкоголь, до наркотиков не дошло только потому что не успел, и денег на них не было. Мысли о суициде, а потом, экспериментальное лечение.
Позвоночник сросся, спинной мозг, и нервные волокна восстановлены, выращены дублирующие нейронные пути, вот только мозг уже забыл как ходить, за пять то лет.
Надежды рухнули, терапия результатов не приносила, и снова именно девушка выступила для Валентина мотиватором, на ноги он снова встал по сути, только ради нее.
Она его поддерживала все эти годы, и он все же реабилитировался. Медленно но верно, научился ходить, а затем и вернулся в строй.
Робкие попытки снова начать отношения, а потом и попадание сюда… И Машка, ушла сюда же, за Валентином, вопреки приказу сверху, бросить поиски.
Получается у этой девушки, есть какая — никакая предыстория, она много значит для носителя, и может быть как величайшей слабостью, так и сильнейшим мотиватором, источником силы, и здесь нужно очень хорошо все обдумать, прежде чем окончательно помочь Валентину забыть девушку и оставить все как есть, либо, помочь ему воскресить ее.
Подсознание сразу уцепилось за то, что сознание пропустило мимо, хотя обе личности — и Валентин и Альт, слышали и видели одно и тоже. Альт уже все понял но тоже не торопился сообщать сознанию о том что способ воскресить суккубу есть…
Додумается ли Валентин до этого способа или нет, неизвестно, лучше пригасить слегка все мысли в том направлении, не нужно отвлекаться от поставленных задач. Убийство королей и так не простое дело, а уж отвлекаясь на другие занятия, тем более.
Альт поддержал. Машка была мягко но настойчиво, загнанна в дальний закуток памяти, туда же отправилось и платиновое колечко, с искусственным алмазом. Все пути к этой кладовке разума были перекрыты совместными усилиями Джафа и Альта, возможно, они еще вернутся к Машке, но пока что, она не нужна.
Сознание спало, тело валялось на кровати, а два субсознания, пытались хоть как кто ужиться в разрывающемся на части мозге…
Проснулся я, через пять часов. Выспался, отдохнул, и готов был приступать к работе.
Свиток с кровавой дланью, на миллиард единиц урона, лежал в инвентаре, абилка мгновенной смерти откатилась, мы могли прямо сейчас убить пару внекатегорийных персонажей, но беда в том, что к королям просто так не попадешь. В тот раз с суккубой повезло, королю ее дставили его же подданные. Может еще одну суккубу достать? Полезное приобретение. Прикинуться работорговцем да продать ее в какой нибудь королевский гарем. От такой девушки вряд ли кто то откажется, ну а там уже как в прошлый раз — портальная метка, и граната.
Ну раз — другой может и прокатит. Потом сообразят наверное, короли народ параноидальный, придется другие варианты придумывать.
Достал свиток телепорта, в столицу, поселюсь где нибудь ближе к центру, посмотрю что творится вокруг дворца, есть ли легальные способы попасть на прием к королю или хотя бы во дворец, и уже осмотревшись на месте, решу что делать.
Прыгать прямо из номера не стал. Спустился вниз, к трактирщику, сказал что выезжаю из номера, забрал остаток внесенной заранее суммы.
Вышел на улицу, вдохнул морозный воздух, который мгновенно оживил в памяти Российскую зиму. Ностальгии не было. Возвращаться в реальность мне не хотелось. Если в самом начале пути, я многое бы отдал ради того что бы вернуться назад, то сейчас, мне здесь нравилось гораздо больше чем в реале.
Настроение стремительно взлетело, и даже червяк в плече, уже не так уж сильно беспокоил. Вот что делает хороший сон и отдых, ведь всего несколько часов назад, меня пожирал черный дипресняк. О чем я так сильно грустил, уже и вспомнить не получалось, но меня это не беспокоило.
Хорошее настроение, интересная задача, для решения которой понадобится вся моя фантазия, и радужные перспективы гнали меня вперед. Инвентарь. Свиток телепорта. Активировать.
Вспышка портала, и я появляюсь в столице подгорного города гномов, в котором уже несколько раз бывал.
Едва появившись из телепорта, я с головой окунулся в шум и гам. Мгновенно всплыли макросы скиллов, а взгляд заметался по радару, разыскивая красные точки, но это была не облава, не бой, и вообще ничего криминального — народ гудел и волновался, готовился к великому событию. Ежегодному конкурсу артефакторов. Мы успели, и праздник не перестали отмечать за все те годы, которые Джафа не было в этом мире. Шанс добраться до короля появился, и из призрачного, превратился во вполне себе материальный, пусть правда совсем небольшой.
На площади перед дворцом, сколачивались деревянные конструкции трибун и своего рода арена, или сцена, не знаю как это правильнее назвать. Многоголосые крики, указания, снующие тут и там рабочие, стражи, NPC и игроки, и ежесекундно вспыхивающий портал, выпускающий из себя все новых и новых желающих, полюбоваться занятным представлением.
Надо поспешить в гостиницу, не ровен час все номера разберут, где жить то тогда?
Сюда съехались ювелиры, ремесленники, алхимики, артефакторы, оружейники в общем все, кто может что либо создать. Судить будет сам король, и именно он будет вручать награду лучшему мастеру… Надо же как фартит то, осталась сущая мелочь придумать чем именно удивить короля, что бы обойти съехавшихся со всего мира ювелиров, и подобраться к королю гномов, на расстояние удара.
Ну что, команда паразитов, Джаф, Альт, подключайтесь. Думать будем.

Глава 6

— Чего надо?
— Давайте, генирируйте идеи, чем будем короля удивлять. Я конечно же сейчас попробую пробиться к нему другими путями, через канцелярию, может быть на прием записаться можно, впрочем вряд ли, но пока я не вижу идей кроме как вломить королю гномов во время церемонии награждения, или как то пробраться во дворец.
— Давай все же приложим усилия на конкурсе. Даже если не победим, пробиться к королю который с трибуны будет награждать победителя, все равно проще, чем прорваться в замок, или преодолеть всю плеяду канцелярских крыс.
— Так чем короля то удивлять будем? Артефактор из меня мягко говоря аховый, работаю на угад, а что получится тут поди угадай.
Субличности подвисли, видимо о чем-то думая, а я побрел искать распорядителя. Надо же наверное где то записаться.
По законам логики, первым делом надо посмотреть доску объявлений. Она всегда где то в центре, недалеко от главной площади и телепорта. Там не только квесты, объявления от игроков, но и сообщения о важных событиях, такое событие как слет артефакторов должен быть обязательно.
Доску вскоре нашел, ткнул в нее вирткурсором, и перед глазами распахнулся интерфейс. Так и есть — в шапке, висит закрепленная новость, как раз об этой выставке. Обозначено время, почта распорядителя, что бы записаться или задать вопросы, а так же, адрес музея, который оказывается тут есть, и где выставлены все победители предыдущих соревнований.
Кликнул по значку, и на моей карте, прорисовалась дорожка. Музей оказался не далеко, оказывается это соревнование происходит ежегодно, на протяжении уже двухсот лет, и экспонатов собралось немало.
Я заплатил за билет символический золотой, и прошел в просторный, зал. Побродил среди застекленных витрин, присматриваясь к описанию экспонатов, которые в них хранились, и понял одно — король, симпатизирует мирным артефактам. Из оружия, или любых других убойных штуковин, тут юыли только меч циклопа, гарантированно убивающий с одного удара любого, чей уровень ниже владельца меча, и щит, все того же циклопа, гарантировано отражающий весь урон, от персонажей ниже уровнем, чем владелец щита.
Да, такие штуки просто не могут не попасть в эту коллекцию, впрочем, ни тут хранятся уже двести лет, а потому меч этот, создан не игроками, он был просто вписан в историю мира при создании, и ни разу никем не использовался. Такой артефакт просто не может существовать в игре, и думаю, что вытащить его из витрины невозможно на программном уровне, иначе ради парочки этих артефактов, велись бы бесконечные войны, впрочем… Я присмотрелся получше к описанию — ограничение, только для циклопов. Ну да, нет такой расы в игре, мифические, вымершие твари, но если подумать, демонов тоже нет, а я лично знал одну демоницу… Кажется.
Вот и все. Другого оружия тут не было, в основном, разного рода ремесленные арты, видимо король гномов, став королем, гномом быть не перестал, и сохранил любовь к кузнечному и горному делу, а потому и симпатизировал работягам.
Вот кирка — бонус к добыче ресурса 300 %, плюс 30 процентный шанс получения редкоземельного металла или самоцвета.
То есть с этой киркой, я могу подойти к любой, даже самой бросовой медной жиле, и начать лупить, получая в три раза больше руды чем обычно, и на каждый третий удар, получая драгоценный камень, или обломок руды, редкоземельных металлов. Классная штука.
Дальше: Рукавицы каменщика. Ужас. И вот эти две варежки, на вид сшитые из брезента, победили на выставке артефактов, ну ка, читаем. Обнуляют вес любого предмета взятого в руки если его объем не превышает… Так тут формула, в основе которой лежит площадь этих варежек… Вот глупость то, хотя штуковинки бесспорно полезные. Я прикинул в уме… Неа, сходу не получается высчитать объем, но если грубо, то я могу поднять семидесяти тонный танк, запросто, а вот сорока тонный вагон не смогу, потому что он по объему больше, и не вписывается в формулу.
Видимо создавая их, ориентировались на максимально большие строительные блоки… Хоть бы украсили как ни будь что ли.
Следующий экспонат меня заинтересовал. Артефакт голема, но присмотревшись к описанию я чуть не заржал. Голем дома. Вот уж точно автор юморист. Я читал как то о големах, довольно популярные боевые механоиды. Тело из камня, глины или даже земли, а внутри, душа созданная големостроителем. Про артефакты големов тоже читал — кидаешь такой на землю, и он из подручных материалов — земли, глины, камней и прочего, что есть рядом, собирает голема, этакого человекоподобного гуманоида, только сделанного из чего попало…
Тут же артефакт собирал дом. Кидаешь его на землю, и из всего что есть в радиусе действия заклинания, собирается трехэтажный особняк, площадь две тысячи квадратных метров, со рвом вокруг, земля вынутая из которого, как правило и идет на строительство стен. Отключаешь артефакт, и стены расползаются возвращаясь в ров, так что ландшафт существенно не меняется.
Хм. Кто же это такой оригинал? Видать заядлый путешественник, которого не устраивает обычный походной лагерь.
Блин, я думал тут будут какие ни будь эпические мегавундервафли, а тут хоть и необычные вещи, но я ожидал чего то более впечатляющего.
О, кольцо ювелира.
Используется для изготовления или ремонта мелких элементов — гранения крошечных камней, гравировки тонких узоров, починки тончайших манопроводов в амулетах и артефактах. толщина которых, часто, не превышает толщины волоска… И как же оно помогает? Ищу в строках описание принцип действия. Офигеть! Временно — от нескольких минут до часов, в зависимости от кратности увеличения, увеличивает любой предмет.
То есть ювелир может увеличить крошечное колечко, до размеров автомобильной шины, и без всякого труда вырезать на нем любые художества… Мда, это и правда классная штука…
Побродил, посмотрел, настроение немножко просело. Созидательных способностей у меня нет. Более того, у меня нет и идеи, которую можно было бы реализовать.
Запихать что ли серию кастов рывка в свиток, да подарить королю персональный джетпак? Будет парить аки сокол… Хотя нет, парить не получится и аки сокол тоже, тут больше подходит летать как стрела — прямо, и бесконтрольно, пока горючка не кончится и он не рухнет обратно, на нашу грешную землю…
Не, такое король вряд ли оценит. А что еще? Убойных штук могу много всяких сделать, а вот полезного, как то ничего на ум не приходит.
Написал на почту распорядителю, с просьбой записать меня на состязание, заплатил вступительный взнос, и получил сводку правил.
Пробежался глазами, ну в целом все понятно, самое главное, решился вопрос можно ли выставлять одноразовые артефакты. Оказалось можно, но нужно сделать их два — один для демонстрации перед публикой, а один для передачи комиссии. Ясно. Теперь бы придумать что именно демонстрировать. Конкурс уже завтра. Пойду поищу трактир пожалуй, да подумаю, лежа на кровати, мне, как я заметил, так лучше думается.
Вышел из зала, и побрел на окраину. Я даже при деньгах, не мог перестать экономить — трактиры на окраинах стоят в несколько раз дешевле чем в центре.
По дороге, наткнулся на группу гномов, которые что то рыли лопатами, подойдя по ближе, и с удивлением услышав родные, многоэтажные матерные обороты, подошёл к оратору поближе:
Если опустить всю ненормативную лексику, гном выражал недовольство тем, что ребята так неспешно работают, и призывал их ускориться, ибо земля зарастает.
Последняя фраза меня удивила. Подошел к гному.
— Русский?
— Русский.
— Надо же, не ожидал встретить игрока среди шахтеров, или кто вы тут?
— Ну да, шахтеры. Нашли тут жилу мифриловую, вот, будем разрабатывать.
— Хм, а игрокам можно создавать шахты? Да еще и в городе?
— Нет, игрокам конечно нельзя, во всяком случае не в городах, на пустырях наверное можно будет, не знаю, а эта жила местных олигархов — кланы гномов NPC, объединившись, выкупили большую часть этих трущоб, ну и работают, только работничков прислали аховых.
Спрашивать как игрок умудрился устроиться шахтёром, да еще и работать на NPC я не стал, хотя, конечно же, было интересно.
Меня удивило другое. Я всегда думал, что шахты, в которых что то добывается, изначально прописаны в игре, а выкопать что либо самому, не получится. Я то прекрасно помнил, как регенирует вскопанное когтями и магией, покрытое воронками от врывов, и оплавленное огненными шарами, поле боя. Динамическое то оно динамическое, но постепенно возвращается к исходному состоянию.
Выразил гному свое недоумение. Тот посмотрел на меня как на идиота, но потом все же вспомнил что перед ним игрок а не шахтер из местных, и начал растолковывать что к чему, в местных, геологических реалиях.
— Тут какое дело. Земля, она обладает своего рода инерцией что ли. То есть если я сейчас копну землю лопатой, то она через несколько минут восстановит яму. Точно так же и с шахтами — котлованы, зарастают. Что бы этого избежать, нужно успеть изъять определенный объем земли, тогда, полученная яма, из разряда повреждение поверхности, переходит в искусственное углубление, ну или как то так. В общем пока не выкопаешь яму десяти метров в диаметре, и столько же в глубину, она будет зарастать. Вот в этом вся беда и есть — Надо и углубляться, и постоянно снова скапывать то, что уже успело зарасти.
— А как же колодцы?
— А фиг их знает. это уже совсем другой класс строений, и там свои законы. Вот в шахтах, именно такие. Пока не будет ямы десять на десять, и в глубину столько же, котлован будет пытаться залечиться. Вот и роем, целой оравой — гном кивнул на пол сотни человек, которые что то там копали — народу бы побольше, главное критический общем пройти, а дальше уже можно будет не торопясь работать.
Тут не обязательно делать именно десятиметровую ширину и такую же глубину. Можно глубину поболее, а ширину поменьше, но не менее трех метров, причем нигде этого не написано. все экспериментально проверяли. Не знаю, предназначалась ли эта возможность изначально, или это баг такой, без понятия.
Поболтав с гномом еще немного, я изменил направление движения, теперь я шел не в трактир а за город, нужно было кое что проверить.
Вообще же, меня все больше и больше удивлял этот мир. Сколько тут разных мелочей, которые не доведены до ума, сколько разного рода плюшек, которые нарушают все игровые балансы. Сколько возможностей действовать нестандартно… Я знаю только одно такое место — реальный мир.
Именно там можно, не имея никакого образования, собрать в гараже бомбу. Именно в реале можно создать то, что не существовало до тебя даже в теории, так же, как и существующие в реальном мире, абилки, полностью изменяющие баланс сил. Это я о прокурорских корочках, банковских счетах, с нереальными суммами, или даже банальному пистолету, который покруче моей абилки мгновенной смерти — убивает всех, и не требует десятидневной перезарядки.
Создается впечатление, что параллель, это не искусственно созданный, и продуманный до мелочей мир игры, каким ему положено быть, а сумбурный, и нелогичный, местами несправедливый мир, очень похожий на реальность.
Словно кто то построил дом, но не с нуля, а отыскав где то древние катакомбы, и кое как, установив гипсокартонные перегородки — вроде смотрится изнутри цивильно, вполне современно, но стоит пнуть посильнее, и за тонким слоем гипса и бумаги, обнаружится каменная стена… Или темный зев провала, который неизвестно куда ведет…
Именно этим тонким слоем гипсокартона, и представлялась мне игровая условность, вроде бы и смотрится красиво, да и к месту здесь, но стоит расковырять небрежно зашпатлеванную трещину, или отыскать стык между панелями, и откроется совсем другой мир, не подконтрольный игровым условностям и алгоритмам, что то дикое, и первозданное. Где каждый, может если и не все, то очень многое, и где мало что зависит от искусственно созданных прав и запретов. Только от человека… Только от тебя…
Отойдя подальше от города, я свернул с дороги, и прошел еще немного, стараясь отыскать какой ни будь неприметный пустырь. Вскоре такой обнаружился, и я приступил к экспериментам.
Сначала каст "бездны" который выучил для Берсеркеровских танков. Стандартный вариант, оставлял метровую яму, в пол метра глубиной. Растянув пятно максимально в ширь, я получил три метра, едва заметно просевшей земли, словно на землю положили трехметровый блин от штанги — почва лишь слегка просела, не больше. Но и это уже хорошо. Вкинув, скрепя сердце, одно очко навыка, на прокачку скила, и получил трехметровую яму, глубиной почти пол метра. Отлично, с этим уже можно работать.
Сколько там говорил гном? Десять на десять, и десять в глубину? Итого тысяч кубов, и дыра перестает зарастать, то есть, моя трехметровая яма, должна быть глубиной, примерно сто метров, это около двухсот кастов, которые надо выдать за пол часа, иначе зарастёт дыра… И почему никому это не пришло в голову? Видимо потому что маги шахтерами не бывают, в шахты в основном лезут гномы, у которых среди доступных классов, магов нет, стало быть и скиллов у них таких нету, а может какое-то другое объяснение, кто его знает.
Ну, пробуем что ли. Активирую сохранение магии, и записываю на свиток двести кастов "бездны". Подлечиваюсь, восстанавливая свои МаХиты, и пробую получившийся арт в деле.
Зажимаю свиток в руке, выделяю взглядом участок земли, и активирую свиток. В земле мгновенно появляется провал, словно дорога в ад.
Я, аккуратно стоя на краю, заглянул внутрь. Темно собака, не видно нифига.
Дождавшись когда свиток закончит долбить землю, я вытащил из инвентаря походной лагерь. Активировал. Взял горящее полено из костра, и кинул его в провал. Пролетев метров тридцать, он добрался до дна.
Вот млять. Что за фигня? Ах да, я тормоз. Расстояние каста, заклинаний мага, не превышает тридцати метров, а часто намного меньше.
Ладно, пойдем другим путем, правда не знаю, будет ли навык работать если свиток не держать в руке.
Записал лечилку, потом, через тридцать секунд, начал кастовать "бездну". Остановился на сотне, хватит пока, для пробы.
Активирую свиток, получая целебную волну, и кидаю его подальше. Жду, отсчитывая секунды, и вдруг, земля передо мной резко проседает. Свиток, лежащий прямо в центра образовавшегося провала, улетает в яму.
Снова коряга летит в получившийся котлован, и снова почему то, глубина меньше положенного, даже навскидку видно, что до пятидесяти метров, моя шахта не дотягивает. Что за фигня?
Поскреб затылок, разгоняя процессор, и кажется сообразил в чем тут дело. свиток еще не успев долететь до дна полуметровой ямы, кастует несколько заклинаний, которые пропадают практически впустую. Надо интервал побольше, не пол сотни кастов в секунду, а скажем два, или три, думаю будет в самый раз.
Снова восполнил просевшие в магических экспериментах МаХиты и достал еще один свиток. Сотня кастов, с интервалом пол секунды примерно, и еще одна дыра, рядом с не успевшими затянуться провалами, от предыдущих попыток.
От костра уже мало что осталось — еще одна горящая коряга улетела в яму, которая сейчас, вроде как, была похожа на то, что мне и нужно. Может быть не все пятьдесят метров, но во всяком случае глубже чем первые.
Ну, пишем. Первый свиток будет демонстрационным, надо что бы яма потом заросла. Вряд ли меня похвалят если я оставлю им посреди городской площади, или где там будут проводится состязания артефакторов, трехметровую яму, глубиной в сотню метров, так что запишем половинную глубину.
Снова по старому шаблону — лечилка, то есть нейтральное заклинание, призванное обеспечить задержку до срабатывания провала, а то как то не хочется улететь в свою же шахту, и за ним, сотня кастов "бездны". Отлично!
Так, а вот теперь основной артефакт. Восстановление хитов. и точно такой порядок работы, только в этот раз, уже не сотня кастов, а двести пятьдесят, что бы наверняка.
Ну ка, какая там формула площади круга? Два пи эр? Или три пи эр? Или пи эр в квадрате? И что в квадрате? Пи или эр? А сколько у нас пи?
Пара минут напряженного чесания башки, и я все же сумел вспомнить что такое пи, и сколько этих самых пипок надо что бы получить площадь круга.
Итак, кгуг, диаметром три метра, что чуть больше семи квадратов. Запишем как семь. Мне нужно тысячу кубов, то есть, около ста сорока метров. Офигеть. Ладно. Возьмем в запасом сто восемьдесят метров. Это около трехсот шестидесяти срабатываний "Бездны". Маны хватит? Учитывая стократный штраф? Должно, ну на всякий случай лечилку приготовим. Понеслась.
Вскоре свитки были готовы. Вряд ли я с этой фигней смогу победить, но уж вступительный тест пройду. И, возможно, меня даже выпустят на демонстрацию, если многочисленное жюри, посчитает что королю будет интересно такое смотреть… Впрочем король гном, то есть у него ремесло в душе. Кузня, с раскаленным горном, и тяжелым молотом, мощными ударами, придающим железной заготовке, очертания меча или топора, шахта, с острой киркой, выбивающей искры из камня, а вместе с искрами драгоценные обломки руды… Чем там еще гномы занимаются кроме кузни и горного дела? Не знаю, впрочем и этого хватит. Будем надеяться королю захочется посмотреть на мое творение, должен оценить возможность быстро прорыть необходимых размеров шахту, должен понять, какие это перспективы открывает. Уже не придется по нескольку дней подряд вгрызаться в землю целой артелью копателей, достаточно лишь активировать свиток и все — шахта готова…
Не обязательно жать мне руку, и награждать, как победителя, мне достаточно выйти на… Как это назвать? Сцена? Арена? Не важно в общем, Мне достаточно выйти пред очи короля, и попытаться бросить в него гранату…
Да! Это будет что то эпичное! Убийство любимого короля перед многотысячной толпой подданных… Унести бы ноги после этого, и имя в этот раз не спрячешь, будет очень странно, выйти хвастаться своим артефактом, скрыв свой ник, сразу же заподозрят неладное, так что, слава, мне обеспечена…
Свидетелей, мать их, целый Колизей зрителей. Хорошо, что я еще не использовал плод забвения… Имя придется менять, без вариантов.
Может отказаться от этой затеи? Пока не поздно?

Глава 7

Выставка, соревнование, или презентация… Не знаю как это действо назвать, но оно началось.
Все участники, коих набралось человек пятьсот, из первоначальных, нескольких тысяч, которые смогли пройти отбор, получили персональный номерок, свое место в первом ряду амфитеатра, построенного гномами на площади, буквально за день, и программку, где была подробно расписана очередность выхода.
Меня кстати, со своими свитками, пропустили сразу, причем распорядитель сразу же взял меня на карандаш — видимо он, пристрастия короля знал, и понял что шанс на победу у меня нехилый.
Распорядитель, выдернув меня из основной массы, проводил в огромный шатер, в котором уже собрались человек тридцать.
Это негласные лидеры, как и я. Еще на этапе предварительной оценки наших творений, мы были отобраны как потенциальные победители, и нам выдали номерки — мы будем выступать в самом конце, после всех остальных.
Все щеголяли в смокингах, считалось плохим тоном прийти сюда в доспехах. Покупаешь смокинг, из набора модной одежды, и одеваешь поверх доспехов. Набор не дает никаких плюшек, а просто меняет внешний вид.
Я тоже щеголял в черном идеально сшитом костюме, и такой же черной рубашке, с красным галстуком, вот захотелось одеться так. В реальности у меня никогда не было таких костюмов, вообще не было одежды сшитой на заказ. Так, обычный фабричный ширпотреб. Никогда не думал, что первый свой смокинг, одену именно в игре.
— Раньше было наоборот — прокомментировал ситуацию Джаф — все выряжались в лучшее что у них было, и на ряды зрителей смотреть было невозможно, начищенные до блеска доспех сияли так, что слепили глаза.
Когда все заняли свои места, на трибуну, вышел невзрачный гном — как обычно невысокий, но широкий и кряжистый, одетый в коричневый костюм. Видимо распорядитель, сейчас объявит выход короля, грянут фанфары, и так далее.
Поднявшись на трибуну, гном поднял огромную, лопатообразную ладонь, и зрительские ряды, мгновенно стихли.
— Приветствую моих подданных, и гостей нашего славного королевства — глубокий, низкий голос, усиленный магией, разнесся над амфитеатром.
Надо же, это что, и есть король? Что то не впечатлил. Я ожидал чего то более величественного, каких-нибудь понтов что ли, ну там скажем, фанфар в самом деле, стражу в позолоченных доспехах в три рядя, ну и самого короля в мехах и золоте… А тут такое.
Толкнув коротенькую речь, гном объявил праздник открытым, и передал бразды правления распорядителям.
Те живо развили бурную деятельность, и вскоре зрители зашумели, встречая первых… Как бы их назвать то? В общем первых мастеров, представляющих свои творения.
Первыми, выступали боевики, исключительно для разогрева публики.
Организаторы старались комбинировать участников. Тех, кто представлял, что то зверски убойное, ставили против тех, кто представлял, что то наоборот, непробиваемое.
Для тех у кого не было пары, выставлялись манекены, или же, из толпы выходил доброволец, как правило, кто то из игроков.
Во первых игроки бессмертны, в отличии от NPC которые могут умереть окончательной смертью, ну а во вторых, таким образом, игрокам можно было здорово прокачать славу, и репутацию с подгорным королевством, получать недоступные простым игрокам кввесты, а так же торговать с гномами, которые никогда не торгуют с теми кого не уважают.
Мастера, выходили, кратко описывали свои изобретения, и демонстрировали что они могут. Для того что бы всем, все было видно, несколько магов иллюзии, держали в воздухе, плоские, двухмерные иллюзии, что то вроде огромных экранов.
После представления зрителям и комиссии своих изобретений, мастер уходил с арены, пропуская следующего.
Интереснее было, когда артефакторы выходили парами — арт на защиту, и арт на атаку.
Мастера рассказывали о своих изобретениях, вкратце, а потом один, атаковал другого, и смотрели что получится. Иногда получались забавные результаты, так например получилось с зеркалом — небольшой кулончик, в виде неправильной формы осколка, вешался на шею, и гарантировано отражал одну, любую, по мощности атаку.
Защита могла отразить абсолютно любой удар, но была одноразовой — то есть после первого же удара рассыпалась, отправляя атаку обратно, при чем не важно что это будет — удар, стрела, магия, да хоть упавший с неба астероид, по теории, даже ядерный взрыв, не повредит носителю, но кулон так же срабатывает, если носителю наступят на ногу или носитель просто споткнется и упадет.
Именно это и получилось — маг споткнулся, поднимаясь на постамент, и рухнул на деревянный помост. Через мгновение, по помосту словно ударили кувалдой, удар пришелся словно откуда то из под лежащего мага — артефакт ударил обидчика, в данном случае деревянный пол, в ответку.
В деревянном настиле образовалась дыра, куда и провалился незадачливый артефактор.
Все рассмеялись. Король, сидя в своем кресле хохотал, хлопая лопатообразной ладонью, по мощному деревянному подлокотнику, и его басистый смех, усиленный магией, разносился над всем амфитеатром.
Эльфа с покрасневшими от стыда ушами, достали из под помоста, дыру заколотили, и смотр продолжился.
Выступление должно было продлиться неделю, по несколько часов каждый день, все те кто уже "отстрелялся" выставляли свои изобретения в своеобразном музее, застекленные стенды, возле которых стояло по одному королевскому гвардейцу со скрытыми уровнями, но явно очень и очень высокими.
В застекленной витрине находился артефакт, имелось его подробное описание, варианты применения, результаты испытаний, и указывались контакты автора, часто автор находился тут же.
В толпе зрителей, было множество агентов из разного рода кланов, которые искали интересные образцы, и тут же, договаривались с авторами о продаже, аренде, выкупе рецепта или же, приглашали изобретателя, работать на клан.
Под конец презентации, выступили несколько человек из нас, тех кого отобрали в отдельную группу.
На сегодня смотр закончился. Ничего особо интересного я не увидел. Были несколько интересных вариантов атакующих заклинаний, несколько интересных защитных артефактов, парочка абсолютно бесполезных, но занятных безделушек, как например кольцо с проклятием, продемонстрированное одним магом.
Он пытался создать артефакт, с помощью которого можно было бы навешивать на кого нибудь проклятие — что бы над проклятым висела грозовая туча, лила на него дождем и била молниями, в общем как классическое проклятие в сказках.
Получилось но наполовину — туча была. Лила дождем и била молниями, но иллюзорными. Проклятый не мок, не получал электрических люлей, просто бесился из за плавающего за ним облака — проклятие, выдаваемое артефактом, было очень уж долгоиграющим.
Штука конечно забавная, но абсолютно бесполезная, и таких, на удивление, было много.
Я встал со скамьи, и побрел к выходу. До короля, тут, не так уж и далеко — он сидел на особом балконе, возвышающимся над трибунами. Охраны не было видно но она там была без этого никак, просто одета в такие же смокинги.
В принципе, если выжать рывок до упора, можно будет долететь туда, сбросить гранату, и поминай как звали, но я не решался.
несколько раз, сегодня, демонстрировались мощные атакующие артефакты площадного действия, и иногда, при взрывах, камни и земля разлетались в стороны довольно далеко, так же как и шальные заклинания, но зрителей защищал магический экран — невидимый, абсолютно прозрачный, но прочный. Лишь при попадании в него, точка контакта слегка искрила сеткой молний.
Ложа короля скорее всего огорожена такой же хреновиной, и мне бы очень не хотелось, разогнавшись на рывке, воткнуться в такой вот барьер. Хотя… Наверное это была отговорка. Вот не лежала у меня душа к убийству такого рубахи парня как местный король. Уверен, что если бы мы встретились в каком-нибудь кабаке, у нас вышла бы отличная попойка, при условии конечно, что я бы не знал, что он король.
Да не, тут же шевельнулась на дне разума мысль, вспомни наших политиков, с экрана такие милые люди, машут руками, улыбаются, а на деле такая мразь, что прямо не верится. Наверняка и у этого коротышки, есть какие-то скелеты, может он младенцев на ужин есть, откуда мне знать, или у него гарем из невольниц покруче чем у какого-нибудь падишаха. Не бывает хороших королей, доброму человеку, на таком высоком посту не задержаться на долго, тут либо ты сожрешь, либо тебя, и раз Джаф сказал, что этот самый король правит гномами уже почти два века, он сожрал немало претендентов. Это не просто волчара, а волчара в овечьей шкуре.
Накручивая самого себя, я брел к своему номеру. По пути попались вчерашние шахтеры. Ребята копали яму, которая уже заметно увеличилась, но видно, что это им давалось с трудом, чертова яма, зарастала едва ли не на глазах… Ну, думаю за неделю сумеют прокопать нужную кубатуру, что бы будущая шахта вписалась в мир, и не заросла, как обычное "нарушение целостности поверхности".
— Здоров земляк! — Заорал работяга гном, махая лапищей.
— Здоров — я двинулся ему на встречу — как работается?
— Отлично! Опережаем график. Премию отхватим. NPC хорошие ребята, не чета нашим, реаловским начальникам.
— Может быть и так, не знаю, не работал на них ни разу… Слушай а как ты сам то попал к ним? Они же вроде как игроков не берут.
— Ну обычно не берут. Тут хлопотно очень, нужен персонаж, обязательно гном, плюс надо пройти несколько квестов, прокачаться до уровня хотя бы 200+, прокачать какую нибудь профессию — от шахтера и вплоть до ювелира, гномы шибко ремесленников уважают, плюс там еще много мелочей, всякая безвозмездная помощь… Вот как заработаешь хорошую репутацию, тогда уже можно и проситься в найм, или торговать с ними.
— Хм. Сложные ребята, эти гномы.
— Да. Характер у подгорных еще тот, но, скажу тебе, это пожалуй самая нормальная из рас — они не предают, почти не лгут, и не нарушают своего слова… Пусть и очень редко его дают. Не то что эльфы, или дроу, высокомерные ублюдки, которые кстати, слова данного не эльфу, не держат практически никогда, объясняют это просто — "ты бы стал держать слово данное таракану к примеру? Нет, ну вот и я не стану". Это конечно же только NPC а игроки… Среди этих и у эльфов и у гномов, хватает сволочей… Права те кто живут с гномами проникаются их духом.
— Спасибо за ликбез, может пригодится когда ни будь. А вы тут что, круглосуточно работаете?
— Ну да, посменно, яма же, зарастает, нельзя оставлять на долго, утром придем а тут уже и не осталось ни следа.
— Могу помочь с этим делом. Я тут участвую в соревновании артефакторов, есть у меня одна штуковина…
Я прикинул в уме. Демонстрационным свитком, вполне можно пожертвовать. Он конечно же не прокопает яму нужной глубины, но ребятам всяко полегче будет, а я такой сделаю как приду домой, не преломлюсь… Жаба душила, но я чувствовал необходимость заранее поправить себе карму, все-таки короля убиваю…
— Что за штуковина? — гном вывел меня из раздумья.
— Вот — я достал из инвентаря свиток — яма. три метра в диаметре и пятьдесят в глубину. Поможет?
— Спрашиваешь! Конечно поможет. Это же пол работы! Сколько стоит?
— Да ладно, чего уж там — я снова сцепился в неравной схватке со своей жадностью, но совесть все таки победила — пиво, самое лучшее с тебя.
— Ну такую цену мы потянем — гном не стал отнекиваться и кривить носом, что дескать эта штука стоит дороже. Он все правильно понял: Если я хочу, почему то, отдать этот свиток бесплатно, значит у меня свои причины, знать которые ему не обязательно. Формальная благодарность, озвученная мной, пиво, снимает с него долг, он мне не будет должен. Так что отказываться и отнекиваться, гном не стал — говори, что делать?
— Выгоняй своих архаровцев и говори где бурить. Прямо по центру?
— Да, прямо по середине — кивнул гном, и обернувшись к своим работягам, зычно заорал, щедро разбавляя крик матом, и стимулируя своих подчиненных, покидать яму немного шустрее, и бо великий и ужасный маг, решил им помочь.
— Я усмехнулся, дождался пока последний коротышка покинет котлован, активировал свиток. и бросил его поближе к центру ямы. Секунды задержки истекли, и посреди котлована, образовался провал, словно дорога в ад.
— Гномы весело загалдели, похватали свои лопаты, и бросились закреплять успех, а прораб подошел ко мне.
— Земляк! Да ты не представляешь какую штуковину ты только что просрал! Офигенная штука… Для тех кто понимает конечно, это же три — четыре дня работы артели копателей, на пол сотни рыл. Дорогая штука. Еще есть?
— Есть, но извини, это для конкурса.
— Уверен, с этой хреновиной ты обязательно выиграешь. Король у нас, классный мужик, за рабочий люд всегда насмерть стоит, так что можешь заранее готовиться к госзаказу!
— Твои слова, да богу в уши!
— Нету тут богов дружище, некому тут всякую фигню в уши пихать.
— Ну не знаю, официально нет… В реале вон тоже нету, а сколько народа молится, и тащит свои деньги в церкви… У главы РПЦ яхта, какая не у всякого миллионера — бизнесмена имеется, ковровую дорожку ему расстилают… За что? За какие заслуги? Хрен его знает.
— Ну я и там и тут атеист — ответил гном, пожав могучими плечами, а богов тут точно нет, иначе паладины были бы, обязательно.
— Ладно, иди работай, а я к себе, пиво попьём после моей победы… Ну или проигрыша, тут уж как попрет, либо горе залью — я усмехнулся — либо отпразднуем.
— Добавь меняв друзья.
Жзынь! Игрок Дурин91 просит добавить его в ваш список друзей. Подтвердить?
Подтверждаю… Дурин и Дорен, мда, забавно. И почему Дурин такое популярное имя среди гномов? Ни у кого что фантазии на большее не хватает? Впрочем вспомнил как мялся со своим именем и решил, что да, имя для персонажа, и правда выбрать не просто, особенно если ты отыгрываешь роль, и какой ни будь ВасяПупкин не подойдет.
Распрощавшись с Дурином, двинулся в номер. Времени еще много, создам ка я, еще несколько артефактов… Давно хотел попробовать, получится ли загнать навык в фиал. В описании вроде как говорилось, что должно получиться.
Свернул в сторону лавки алхимика. Мда, тут пожалуй, будет несколько сложнее чем со свитками.
Когда я записывал заклинание в свиток, я просто брал чистый пергамент и кастовал сохранение магии. Как поступить в случае с алхимией? Взять пустую бутылку? Или наполнить ее каким ни будь ингредиентом, или взять какое ни будь уже готовое зелье? Только пробовать.
Купил несколько пустых бутылок, и прицепился к торговцу с вопросами. Оказывается для зелий, используется, как правило, какая-либо основа. Например для зелья на восстановление маны, основой служит экстракт фиалки, в который добавляются уже все остальные компоненты, в зависимости от которых, получаем либо зелье на восстановление ста единиц маны, либо на восстановление тридцати процентов от максимально возможного запаса. Ну и цены этих зелий разнятся, как готовых, так и их компонентов.
Купил парочку простейших основ, и по случаю, затарился зельями на ману. Мне они конечно уже не особо нужны, я своими лечилками быстро подниму себе ману до нужного количества, но возможность мгновенно восстановить себе тридцать процентов маны, все же вредным не будет, пусть и по пол сотни золотых за бутылку.
Вернулся домой, начал пробовать.
Пустая бутылка в руках, кастую сохранение магии, а потом огненный шар.
Фигасе! Постель заполыхала, запахло палеными перьями. От подушки тоже мало что осталось.
Вскочил, схватил почти сгоревшее одеяло, и принялся сбивать пламя. Прочность предметов почти обнулилась, либо к портному, либо на выброс… Зараза. Почему не сработало? Обычно сохранение магии поглощает скилл. Видать пустая бутылка не катит.
Ладно, а если так?
Взял в руки фиал с экстрактом гиацинта, основа для зелья на жизнь. Пробуем. Кастую сохранение магии, а следом за ним, "Айсберг" — мало ли, не хочется снова поджигать номер. Зажмурившись, кастую. Получилось. Комната не покрылась льдом, а вот красноватого оттенка экстракт гиацинта, прератился в синюю жидкость, с кристалликами льда плавающими в ней. Хм. Ну, что попробуем что ли?
В описании написано, что зелье несет в себе заклинание айсберг, с однократным срабатыванием, но не написано что это означает.
Выпил, и прислушался к себе, ожидая что в любую секунду, покроюсь ледяной корочкой… Ничего не произошло. Странно.
Осмотрел себя так и эдак… Хм. И что делать? Может на создателя не действует? Да вряд ли, с чего бы то. Попробуем еще одну банку сделать что ли.
Хм. Снова неудача. Что за нафиг. В этот раз, я вложил в зелье огненный шар, рассудив, что огонь будет более заметным, но нифига. Как я к себе не прислушивался, никаких изменений не заметил, ни баффов, ни дотов, что за нафиг. Неужели какой-то баг, и зелья не работают?
Вот ведь дрянь то какая. А может зелья просто не работают на мне? Я для них как дружественная цель? Свиток взорвавший рядом, того, кто его активировал, тоже ведь не "коцает" может и тут такая же практика?
Ну еще одно сварить что ли. Так. Нам понадобится доброволец, поэтому ничего опасного в зелье лить не буем, запихнем туда лечилку. Активировал сохранение магии, кастанул лечилку… Затем подумал, и кастанул еще пару раз.
Читаю. Зелье исцеления. Содержит в себе заклинание "малое восстановления жизни". 1000 единиц, троекратное срабатывание, перезарядка — 5 секунд. Ага, то есть с какой скоростью я кастовал заклинания, с той скоростью, они и будут работать, так что ли? Как в свитках? Ладно, поищем добровольца.
Вышел на улицу, побрел обратно, к гномам, копошащимся в яме.
— Дурин, где ты есть?
— Тут я — показался из ямы гном — заканчиваю на сегодня, этих обормотов в нчь оставлю. Что, по пиву? Или все же будешь ждать до конца соревнований?
— Подождем — кивнул я — туту дело другое, мне зелье испытать надо, нет желания подлечиться на халяву?
— Безопасно?
— На читай.
Я протянул ему фиал, Дурин пробежался глазами по строкам описания, и видимо не найдя ничего опасного, откупорил бутылочку, и осушил содержимое, за раз, благо там было зелья, грам пятьдесят, не больше.
— Ну как? Что чувствуешь? Лечит?
— Неа, ничего не чувствую…
Да как так то а? Неужели на фиалах не работает…
— Б*я! — Вырвал меня из раздумий возглас Дурина.
— Что случилось?
— У меня в скиллах навык новый появился — малое исцеление. Восстанавливает тысячу единиц маны. Не потребляет ману, доступно три использования, перезарядка пять секунд.
— О как!
Ну а что еще тут скажешь. Зелье бесспорно классное, неудивительно что на меня не подействовало, у меня то и так есть все эти скилы, видимо демонический архимаг и в самом деле переживал что не сможет помочь своим войскам своей магией, и пытался наделить ею других.
— И сколько он продержится у меня? — задал вопрос гном — когда исчезнет?
— Ну наверное после трех применений.
— Крутая штука.
— Наверное… Ладно, извини что отвлек, работай дальше, и я за работу.
— Не страшно. Я еще тут около двух часов пробуду. В кабаке посижу, там дальше по улице, если еще что испытать надо, пиши..
Я снова попрощался с гномом, и вернулся в номер. Круто. Я теперь могу обучить любого, любому своему навыку, мне по сути это не нужно, но отчего то такая радость, словно я решил давно мучающую меня проблему… А ведь нету такой… Ладно пофиг. Будем считать что у меня настроение просто хорошее. Потом придумаю как монетизировать эту способность, а сейчас, мне в голову пришла другая идея.
Вытащив зелье восстанавливающее тридцать процентов маны, я зажал фиал в руке, и кастанул развоплощение магии.
Послышалось шипение, жидкость помутнела…
Я присмотрелся к описанию — экстракт фиалки с примесями. не годится для использования.
Ладно, попробуем еще раз.
Следующий фиал превратился в бурду. За ним еще один. Третий, четвертый, пятый. Зараза. Вот ведь дрянь какая.
Каждый фиал, это пол сотни золотом. Я уже выкинул на ветер триста баксов, но я все же, посчитал что такой скилл мне крайне необходим, и если придется, потрачу хоть сотню тысяч, на это дело. Это самая лучшая восстанавливающая абилка в игре. Есть конечно же неплохие скиллы у целителей которые восстанавливают 10-20-30 и даже больше, процентов жизни, вот только они жрут столько же маны у кастующего. Конечно они восстанавливают жизнь множестве целей, но ведь мне от этого не легче. Вылечусь на 30 процентов, и потрачу те же тридцать. Чем больше восстанавливает заклинание, тем ниже его КПД, по сути идет размен маны на жизнь, а у меня, это одно и то же. Вот я и пользуюсь своими двумя лечилками, со смешными суммами. Выучить бы этот скилл… Правда я ведь не знаю сколько маны будет жрать он, зелье, то, вообще ману не требует, а что получится тут… Не знаю.
Слава богу тратить сотню тысяч не пришлось. На восьмом фиале, меня порадовало системное сообщение:
Вы можете выучить навык "эликсир маны 30 %" восстанавливающий тридцать процентов от максимума МП. Изучить?

Глава 8

Я непобедим. Я бессмертен и почти что всемогущ!
Что бы там и как ни было — три каста за долю секунды, и я снова с полной жизнью рвусь в бой. И так до бесконечности — отвлекся на три каста, и нова в замес!
Мысли были самые радужные, пока я искал в панели скилов новое умение, ага, нашел "Эликсир маны 30 %" ну, читаем описание:
Эликсир восстанавливает 30 % маны, независимо от ее количества.
Так, это понятно, дальше.
Время на каст: 1 секунда
Перезарядка: 5 секунд
Мана: 0
Терпение: 3
Энергия: 2
Что за ерунда? Ну ка. Последние пункты поподробнее. Я никогда не видел ни терпение, ни энергию.
Заглубился в панели персонажа, и вскоре нашел две полоски — желтую и голубую. Они были в глубине информации, о персонаже, там же где профессии и очки этих самых профессий. Читаем:
Все профессии, можно условно разделить на добывающие и обрабатывающие.
С помошью добывающих профессий можно получить что-то новое "из ничего" (или почти из ничего): выкопать растение, поймать рыбу, приручить питомца. Использование этих профессий практически всегда тратит терпение (жёлтая полоска).
С помощью обрабатывающих профессий можно создать что-то из ресурсов, полученных добывающими профессиями или другими путями: сварить зелье, выковать оружие и т. п. Использование этих профессий практически всегда тратит энергию (голубая полоска).
Энергия и терпение, полностью восстанавливаются за 24 часа.
Хм. Посмотрел на желтую полоску — сто десять. Весело. Ничего не скажешь. Количество терпения не зависит от уровня, оно нарабатывается только полным расходом — чем чаще я буду его тратить, то есть выкапывать растения, добывать руду и так далее, тем больше его у меня будет становиться. Изначально мне было дано сто очков, на первом уровне, но я практически не тратил их, так, яблоки срывал и все, больше никакими добывающими профессиями я не пользовался, потому их у меня так мало.
С энергией дела обстояли получше, ее у меня было аж две тысячи. Это наверное из-за того что я наделал уже несколько тысяч свитков, вот и прокачался.
Итак, энергия и терпение восполняются сутки. То есть, чуть меньше пяти очков терпения, и восемьдесят три очка энергии в час… Ну в принципе неплохо. Прокачать бы терпение… Видимо в ближайшее время я на долго зависну в каких-нибудь полях с крафтовыми растениями, или же в каменоломнях, добывая руду.
Мана не тратится. Логично. Когда пьешь зелье мана тоже не тратится, потому расходуется то, что было потрачено мастером при создании этого зелья — терпение, на сбор компонентов, и энергия на изготовление самого зелья. Разумеется компоненты он мог и не собирать, а просто купить но навык обсчитался именно таким образом, слава богу не требует наличия в инвентаре всех необходимых для этого компонентов…
Моя ловкость никак не влияет на скорость работы или кулдаун зелий, так что и этот навык тоже с неизменным пяти секундным кулдауном… Ну и то хлеб.
Да, не быть мне бессмертным, однако это все равно намного лучше чем ничего, по сути бесплатный запас зелья, каждый фиал которого, стоит пол сотни золотом. Отлично.
Надо бы для пробы еще парочку каких ни будь артефактов разобрать, но это уже потом. Сегодня наверное спать. Отосплюсь, отдохну, а то последние дни выдались слишком уж напряженными.
Дзынь!
Хм. письмо от какого то незнакомого контакта. Хто таков? Что надо?
Привет, это снова я! Помнишь меня? Ты мне мозг взорвал… В буквальном смысле)))
Слушай, я тут еще сто штук сумел накопить, может все таки продашь секрет как ты меня убил?
PS: Это вообще какой то левый тип, если решишь ответить пиши мне, я у тебя где то в ЧС должен быть…
Вот приставучий человек. Кошмар просто.
Отвечать не стал. Добавил в ЧС еще и этого "левого типа".
Ладно, на сегодня пожалуй хватит. Отосплюсь, и завтра с утреца на площадь, можно было бы и не ходить, я завтра не выступаю, но хотелось посмотреть кто что покажет интересного, поговорить с неуклюжим эльфом, который представлял зеркальный щит, интересная штука, надо обязательно купить такую штуку… Точнее штук двадцать, интересно сколько он за них попросит.
Так же, в планах, присмотреться к защите королевской ложи, не хотелось мне его убивать, он мне ничего не сделал, но есть такое слово надо, мне нужен кровавый камень… В смысле мне то он не особо горит, но вот Джаф что-то очень уж сильно его жаждет.
Взглянул на часы. Не, гном наверное уже слинял в реал, а самому в кабаке сидеть неохота, ладно, спать. Завтра много дел…
Носитель погрузился в сон, и Джаф принялся за ускоренное редактирование памяти. Много, очень много хлама, было расставлено по своим полкам. Проработаны новые ассоциативные связи, Джаф словно создал каталог воспоминаний — взял каждый эпизод на карандаш, переложил их по группам, создал подобие аннотации, и даже вывел ссылки.
Валентин пока еще не заметил изменений, ему не приходилось обращаться к старым воспоминаниям, но вот когда ему придется задуматься о прошлом, Валентин удивится, заметив насколько легче ему даются воспоминания.
Из огромного массива прочитанных книг и просмотренных сериалов, а так же из небогатого опыта работы, Джаф все же сумел почерпнуть достаточно много полезной информации.
Эти полезные факты не отправились в архивы как содержание фильмов и книг, а были вынесены в особый склерозник, пусть всегда будут наготове.
К своему разочарованию, демонолог заметил снижение активности своего носителя. несмотря на то что участок сознания, отвечающий за стремления и амбиции, был безжалостно вырезан с мясом, и заменен этими же участками, сознания Джафа, мировое господство, Валентина особо не прельщало.
Он снова помаленьку впадал в апатию, и ему становилось на все пофигу, стимула совершать все те действия, которые внес в свой список Джаф, у Валентина не было.
Носитель стремился к спокойной жизни, но Джаф допустить этого не мог. Бездействие, это путь к деградации, надо двигаться вперед.
Альт поддержал Джафа, а потому задвинутые в дальний угол воспоминания о суккубе, потихоньку вытащили на свет.
Тут нужно было подобрать идеальный баланс, между "все бросить и бежать ее спасать" и "ну ее нафиг, от нее один вред". Приглушая те или иные воспоминания, Джаф с Альтом, могли создать нужное представление о суккубе, у их носителя.
Джаф кстати, все больше и больше интегрировался в сознание Валентина. Нет, он не исчезал, как могло бы показаться со стороны, просто он настолько вплетался в сознание носителя, что отличить их друг от друга уже было невозможно…
…Связь времен распалась
и злодей и светлый гений
тесно сплелись в объятьях
их разлучить нельзя…
Заорал Джаф строчку из песни, из старого, дремучего рока, неизвестно когда и где, услышанного Валентином, но очень четко отражающую суть происходящего.
— Яааааа не сошееееел с ууууума
Мир так стааар и маааал
Что егооо деееелить нет больше смысла
Нееет, ты возьми сеееебее
все что на зееемлее
Мне оставь поооокой небесной высиииии.
В участке сознания, в котором обитал Джаф, визуализированный демонолог, танцевал, подпевая мощному голосу солиста, выхватывал из пустоты кусочки воспоминаний, и сплетал из них стройную вязь, которую они с Альтом запустят на грань памяти, когда проснется носитель. Эта причудливая мелодия, из вспомненного и забытого, содержала множество обрывков памяти, вырванных из контекста и приобретших совсем другие оттенки, цепочка должна была постепенно возродить в памяти суккубу, но сочетая в себе отрицательные и положительные воспоминания, чуток подстегнуть Валентина, к активным действиям, не дав, между тем, броситься в омут с головой.
Джаф бы бросил девчонку, в свое время он очень трепетно относился к малейшему намеку на предательство, сам конечно предавал других, и не раз. Обманывал, хитрил, но очень и очень не любил когда подобное, случалось с ним. Однако она нужна как стимул…
— Бабы… — сплюнул демонолог.
Обрезав свою личность до минимально возможной, что бы забраться в жезл, эмоции и остальную неважную лабуду, ему пришлось отбросить, о чем он впрочем не жалел, так что любовь и прочая чушь, ему была непонятна. Сейчас, он ничего подобного не чувствовал, а раньше если и любил, то видимо повырезал эти куски воспоминаний, во всяком случае, ничего такого он не вспомнил.
Ладно, цепочка готова, больше дел на сегодня нет. Носитель спит, Альт работает, можно и отдохнуть.
Отыскав в памяти архивы с песнями, и собрав из них интересный плейлист, сознание демонолога растворилось в музыке…
Я проснулся, и по привычке побрел в ванную, не сразу вспомнив что ее тут нет, а зубы мне чистить не нужно. С чего это вдруг я забыл где нахожусь? И с чего это у меня в голове медленно затихает эхо какой то песни? Да еще такой? Древний рок… Найденный на таком же древнем компе… Когда разбирал залежи хлама в гараже, после смерти отца. Компу было лет пятьдесят. Я удивился обнаружив здоровенный ящик, и даже не сразу въехал что это такое… Потом узнал, что это комп, и одному богу известно, сколько времени убил на то, что бы отыскать переходники на все разъемы, и все-таки его запустить… Как ни странно, он работал. Старые фильмы, книги. Детские фотки отца, молодой дед, (царство ему небесное) в роддоме. Бабка, (и ей царство небесное) с отцом на руках… Подпись: 'Мишаня, три кило четыреста грамм'…
Вот там же и были эти песни, которые сегодня у меня, походу всю ночь в голове играли…
Вышел из гостиницы, и побрел на площадь, поищу эльфа с "зеркалом", посмотрю что еще интересного есть, в общем день обещает быть интересным, может кто ни будь из ювелиров будет, помнится я хотел что то такое связанное с ювелирами проверить, на границе памяти где то мелькало, не помню зачем мне был нужен ювелир, но думаю если встречу вспомню…
По пути встретил извечных гномов, копающих яму, среди которых оказался и Дурин.
— Здоров дружище — заорал гном, завидев меня издалека — куда путь держишь?
— На тусовку артефакторов, а ты как? Все работаешь?
— Ну, с твоей помощью, почти закончили, сегодня последние кубометры добьем, завтра тоже смогу прийти посмотреть на умельцев.
— Отлично. Я как раз завтра выступаю, буду продвигать свой "шахтокопатель" в массы. Как лечилки кстати? Все еще висят в скиллах? Не исчезли?
— Не, висят только две осталось, я одну для пробы потратил. Видимо пока все не растранжирю, никуда не денутся…
Распрощавшись с гномом, я двинулся дальше. Крутая штука получилась с зельями навыков. Я получается, могу продать кому то одну из своих способностей, но не в пожизненное использование, а скажем, что то вроде аренды — например, продам какому-нибудь танку, сто рывков, или например сотню хилок, которые расходуют терпение и энергию, это полезно, когда каждая капля маны на счету… Думаю если не буду особо задирать цену, спросом мои услуги пользоваться будут, а главное, сохранение за собой монополии — понравилось? Еще хотите? Ну давайте ко мне ребята, выкладывайте золото…
Погруженный в свои мысли, добрел до центра. Вокруг амфитеатра как всегда тусовалась толпа, я пошел на образовавшуюся выставку вооружения и всего остального, и быстро заблудился среди стендов и витрин.
Многие, кто не прошел на соревнования, все равно остались тут, и сейчас выставляли свои изобретения.
Я искал эльфа с зеркальным щитом. Штука полезная, если пойдет в серию, думаю все дуэли будут начинаться с пощечины, или пинка, что бы деактивировать щит, и не получить ответку от чего-нибудь мощного, а уже затем, начнется собственно сам бой…
Мне эта хрень будет особенно полезной. На сегодняшний день, меня, завалить, можно только если нахватят без щитов, сайленсом или параличом, тогда да, наваляют по первое число, а вот такое зеркальце, поможет мне отразить первый, неожиданный удар, и даст секунду, на активацию нормального щита… Надо найти эльфа, обязательно. Таскать на себе стекло я не намерен, сразу же разберу его на составляющие.
Эльфа я нашел через час блуждания среди стендов, нашел бы быстрее, если б не останавливался едва ли не у каждого изобретателя.
Не знаю зачем, но я купил за двадцать тысяч золотом, кольцо, которое вешает проклятье, в виде грозовой тучки над головой. Нафига? А вот чёрт его знает, может деньги карман жгут, может еще для чего то, но взять и отдать двадцать тысяч долларов, за бесполезное кольцо, мне почему то, не показалось последней глупость…
Купил и купил, подумаешь… Но это я оправдывал себя перед самим собой. Жаба все-таки душила, и я снова и снова поглядывал на рубиновое кольцо, и прикидывая что это вполне мог быть неплохой автомобиль… Сколько уже отдергивать себя? Не вернусь я в реал. Пора заканчивать измерять все в реаловских ценах…И ценностях.
Это там, выплатив ипотеку за квартиру в столице я мог считать что все — жизнь удалась, а тут. Толку мне от недвижимости не много, если это конечно не замок, а вот какое ни будь артефактное кольцо, с хорошими характеристиками, будет мне куда полезнее, не это кольцо конечно, а какое ни будь другое.
Отыскав эльфа, мы начали торги. Гад хотел десять тысяч золотом, за один осколок зеркала.
За абсолютный щит, это совсем копейки, но вот за одноразовый, который расколется после неловкого падения, или после того как кто то наступит на ногу, это слишком много.
Спорили до хрипоты, собрав вокруг себя небольшую толпу народа, поддерживающую как меня так и продавца, но в конце концов, пообещав что куплю десяток, я получил скику, до пяти тысяч.
Пятьдесят штук как с куста, и я стал обладателем десяти кусочков стекла. Вот будет обидно, если не выучится навык, за десять попыток… Хотя наверное еще обиднее будет, если выучится с первой.
Идти до дома, было далеко, а потому я забрел в ближайший кабак, и уселся за стол, заказав пиво и жаркое из дикого вепря.
Удивился ценам, которые были выше чем в том трактире в котором жил я, раз наверное в пять, и приступил к экспериментам.
Навык развоплощения магии, не сопровождался визуальными эффектами, а потому я мог работать не привлекая внимания.
Первый кулон рассыпался осколками стекла, не принеся мне так необходимого навыка. Второй тоже. Следом третий, а на четвертом меня наконец порадовало сообщение.
Вы можете изучить навык зеркальный щит. Изучить?
Жму изучить, и вижу как свободных очков навыков, становится на один меньше, способностей на единицу больше, а счетчик рядом с уровнем навыка, меняется с 99 на 98. Ага! Я вчера не заметил, что развоплощение, оказывается, имеет градацию по уровням. Интересно что будет на втором уровне умения? Увеличится шанс на изучение?
Оставшиеся шесть кулонов, упаковал в инвентарь, почитал описание скилла:
Зеркальный щит способен отразить любое направленное на вас, негативное воздействие, и вернуть его обратно атаковавшему.
Тип нанесенного урона не имеет значения, это может быть как урон от яда, так и от магии. Ограничений по урону нет. Сумма от единицы до бесконечности, будет отражена, но если атака имеет постоянное действие (дот, дебаф и тд.) то отражен будет лишь первый его такт.
Времы каста: Мгновенно
Скорость перезарядки: 30 секунд
Мана: 0
Терпение: 22
Энегия: 84
Хм. Не хило однако он кушает терпение с энергией, это я сейчас могу только пять раз его наложить, потом у меня закончится терпение. Видимо сделать этот кулон было непросто, судя по затраченным усилиям, а ведь его еще надо было как то изобрести…
Ну, проверим что ли? Надо же знать сколько будет действовать наложенный однократно щит. По идее должен держаться вечно — до первого удара, лечилка у гнома не выветрилась…
Тыкаю в иконку зеркального щита. Никаких визуальных эффектов, опять же нету, но в статус баре, появилась иконка баффа. Круто.
Расплатившись за еду и пиво, я вышел из кабака, и двинулся в сторону городских ворот. На карте, не далеко от города, должна быть поляна с зарослями шалфея — буду тренировать свое терпение собирая траву, чувствую, очень скоро, мне его понадобится много.
Смотреть на выступление остальных артефакторов, мне было не интересно, еще успею, а проверить как быстро будет качаться терпение, мне хотелось уже сейчас.
Лавируя среди толпы народа, я чувствовал насколько все таки отвык от такого скопления людей. То и дело я оборачивался, казалось словно чужой взгляд жег спину.
Все таки проведенное на оскверненном континенте время, в течении которого был только я, и мобы, не прошло даром, среди людей, мне было неуютно.
Пройдя мимо стражи на воротах, я вышел из города, и свернул с дороги в лесок.
Где то там, должен быть шалфей. Периодически, в кустах что то шумело, трещали ветки, видимо тут какие-то мобы обитают. На карте никаких мобов не обозначено, но это ведь ничего еще не значит, впрочем, вряд ли мобы тут высокоуровневые, а с остальными справлюсь.
Свист стрелы, звон спавшего баффа, и звук падающего тела, слились в один.
Я обернулся. С дерева свалился какой-то рейнджер, в зеленом плаще. Сейчас, он едва волоча ноги, поднимался. Прилетевшая обратно стрела, для него явно была неожиданностью.
Походу стрела была отравлена чем то жутко мощным, лучник замер на месте, и из него медленно потекли хиты. Удрать он не мог, как и воспользоваться какими-либо артефактами. Судя по тому что он ничего не пытался кастануть, на стреле висел неплохой сайленс…
Ну и кто же ты таков? Я двинулся к лучнику, но мне наперерез, из кустов, вылетела пятерка бойцов, на ходу растворяясь в стелсе — все высокоуровневые роги.
Кастую перед собой бездну, и один из вырвавшихся вперед убийц, не сумев затормозить проваливается яму.
Чтоб не скучал, в нему вслед летит еще один, перепрыгнувший неширокий провал. Легкая дрожь воздуха выдала убийцу, он был принят на щиты и мгновенно обложен тоннами льда айсберга.
Остальные трое, не показывались, скорее всего обходя меня со спины. Я накрылся щитом, и кастанул кладбищенскую чуму, мгновенно затянувшую зеленоватым туманом, площадь вокруг меня. Давайте твари, пободаемся.
Проседающие хиты все таки вынудили убийц действовать. Один из них вылетел из стелса, и клинки словно лопасти вертолета, замелькали вгрызаясь в мой щит.
Мана поползла вниз. Урон, у роги, был астрономическим.
Кастую эликсир маны, мгновенно восстанавливая просевшие хиты, и замечаю как купол щита покрывается сеткой зеленых трещин, из которых сочится такой же, зеленоватый туман. Чертов яд вскрывает защиту!
Выдергиваю себя рывком, но на пол пути, вываливаюсь из телепорта, мордой в землю, какая то часть яда, все же просочилась сквозь щиты, еще одна судорожная попытка телепортироваться, и вновь рывок выплевывает меня не протащив и пары метров… Хреново.
Вливаю в кровавую длань миллион единиц и луплю в того рогу что уже показался из стелса. Убийца глотает урон, просев в хитах на треть, но даже не сбивается с шага, и в следующую секунду оказывается рядом.
Замелькали клинки, щит, с огромным трудом раскрылся, пусть и не полная сфера, а какой то куцый огрызок, покрытый зелеными трещинами, но урон, все же удержал.
Вспышка боли, и хиты проседают на четверть, кто то из скрытых в стелсе убийц, вонзил мне нож в спину. Что то очень уж мощное, видимо с уроном на процент от жизни, да еще и прошедшее критом. Еще один короткий всплеск боли, и хиты упали до половины — объявился второй.
Щит окончательно рассыпался, и создать его снова не получалось. Очередь копий мрака ударила в одного из рог, опуская его хиты в красную зону, откатившаяся лечилка восстанавливает часть моего здоровья, и я на всех парах несусь в лес, стараясь оторваться от убийц.
Хрен там! Ноги заплетаются, и мир плывет перед глазами, все-таки я хватил солидную порцию яда. Сделав несколько неуклюжих шагов, я спотыкаюсь об собственную ногу и падаю на землю, оборачиваюсь, и отползая, наугад заливаю сектор пулеметным шквалом копий мрака.
Выскочившие из воздуха цифры урона, и выпавший из стелса рога, ясно показывают что в кого то я попал, а вот остальные, видимо, рассыпались широким полукругом, и никого не зацепило.
Твари, я даже не знал что есть такие навыки, в особенности этот, разрушающий защиту, я то думал смогу пересидеть под щитами любой катаклизм а вот хрен там.
Море огня заливает все вокруг, а я снова пытаюсь кастануть рывок — бесполезно. Заливаю все вокруг льдом, замедляя убийц, выхватываю их инвентаря свиток телепорта в столицу — снова облом, свиток вспыхивает белым светом, а в воздухе, на секунду материализуется нить, тянущаяся от меня, куда то в сторону… видимо я привязан к одному из убийц.
Лед и огонь, дают мне немного времени что бы подняться. Активирую еще один свиток телепорта, так же бесполезно пропавший, но подсветивший нить привязки, и проследив взглядом направление, отправляю туда проклятье из кольца. Есть!
В воздухе появляется небольшая грозовая туча, поливая пустоту дождем, и лупя туда иллюзорными молниями, отличный целеуказатель!
Кровавая длань, а вслед за ней пулеметный шквал копий мрака, и убийца выбывает из игры, кто следующий?
Вспышка боли в боку непрозрачно намекает что убийца сзади. Хиты проседают на четверть а я, резко обернувшись, отчего в глазах все снова заплясало, покрываю полукруглый сектор айсбергом.
Жизнь потихоньку уходит, видимо работает мощный яд. Заклинания срываются с каста, но моя сумасшедшая скорость это компенсирует. Замерший полупрозрачным силуэтом убийца, уже успевший отбежать метров на десять, получает проклятье из кольца — выслежу потом ублюдка и поговорю, от этого подарка он еще долго не отделается, а следом за проклятьем, я, вновь работающим рывком (привязки к мертвому убийце уже нет) несусь к роге, и вбиваю ему в пузо змеиный клык.
Прожаренная туша падает на землю, а я чудом замечаю, на периферии зрения, мелькнувший силуэт, и кастую отступление.
Рывок спиной вперед, впечатывает меня в подкравшегося сзади рогу, и мы оба валимся на землю.
Мне в плечо вонзается клинок, слава богу крит не прошёл, и жизней сносит не очень много, а я в свою очередь, успеваю кастануть проклятье, и втыкаю змеиный зуб в ногу убийцы.
Дикий вопль, и превратившаяся в ледышку нога, раскалывается на множество осколков. Роге уже не до боя. Он дико визжит, зажимая руками кровоточащую рану, на месте бедра.
Поднимаюсь на ноги. Кастую на почти сдохшего рогу лечилку, поднимая ему хиты, заклинания кастуются с трудом, проходит примерно только каждое десятое. Обычный маг тут ничего бы не смог поделать но я, со своим ураганным кастом, выгребаю.
В руке убийцы появляется свиток. Мгновенный удар змеиным зубом, и рука, от запястья до плеча, превращается в ледышку, свиток падает на землю. Удар, и звон падающих на землю ледяных осколков, тонет в диком вопле. Втыкаю клык в другую руку убийцы, не нужно нам глупостей, вроде телепорта или попытки ударить, лучше перебдеть. Подлечиваю инвалида…
Чувствую как отпускает на свободу собранные силы, готовящийся ворваться в бой Джаф… Не пришлось. Справился сам.
— Полежи пока — киваю убийце.
Подхожу к яме. Глубина, с перепугу, получилась солидная, метров тридцать. На дне кто то копошится, но едва я подхожу к яме, белые лучи света, уносящиеся к небу, сообщают о том, что сидельцы сбежали. Лучника тоже не было. Либо слинял, либо сдох… Огляделся. Могилка. О как! Видимо помер от своей же ядовитой стрелы. Ну так ему и надо. Ладно, одного мне более чем хватит.
Возвращаюсь к валяющемуся на земле одноногому обрубку, на ходу вызывая вкладку 'вивисектора'.
— Ну что дружище, поговорим?

Глава 9

— Ну что, будем говорить?
Покалеченный убийца, вопреки всем моим ожиданиям не испугался а лишь рассмеялся, видимо болевой шок малость прошел… Лишь бы крыша не поехала у пацана.
— Сейчас сюда прибудет целый рейд, и тебе конец.
Спасибо что предупредил, идиот. Быстро осматриваю землю возле убийцы — ничего. А вот там, откуда улетели телепортом остальные двое, нахожу два портальных маячка.
Вот гады, видимо сумели выбросить со дна ямы, пока сидели там. Тридцать метров, это все же не слишком большое расстояние, можно добросить маленькую восковую хреновинку рукой.
Спихиваю маяки обратно. Прилетайте ребята, мне не жалко, попадете в знакомую вам яму, и как вы будете вылезать из колодца, я не знаю.
Однако надо было срочно что то делать. Даже если телепортом они сюда попасть не могут — то есть попадут конечно, правда сразу же прямиком в яму, но ведь ничего не мешает им прийти сюда пешком — до города тут, минут 15 хотьбы, за это время разговорить пленника не удастся, надо сваливать куда ни будь, вот только как утащить этого "языка"?
Быстро эту падлу не расколоть, нужно какое ни будь укромное местечко а телепортироваться он не может — рук нету, что бы свиток активировать… А если…
Отыскал в инвентаре свиток телепорта на север, туда где я искал змейку, запихнул в пасть убийце, и треснул ему кулаком в челюсть, снизу. Печать раскололась а убийца, исчез во вспышке белого света. Нифига себе! Я удивлен! Все-таки засчиталось, будто бы печать сломал он. Отлично. Достаю еще один свиток. За ним.
Возле телепорта уже собирался народ, вывалившийся из пустоты, безрукий и одноногий инвалид, вопящий благи матом, удивил и напугал всех.
— Где тут целитель — заорал я подбегая к убийце и кое как вскидывая его на руки.
— Туда — кивнула какая то девушка — но может его проще добить?
— Спасибо — я повернулся туда куда она указала, и выжал рывок, взлетая над крышами, впрочем направление поменял почти сразу, как только скрылся из глаз.
Высмотрел с крыши, на которую приземлился где находится край города, перехватил поудобнее убийцу и выжал рывок, щедро расходуя ману.
Хлопки портала слились в сплошной рокот, я приземлился на какую то крышу на окраине, восстановил ману, лечилками, и полетел дальше.
Мы ухнули в снег за городкой стеной. Подлечился. Подлечил калеку, и еще раз втопил на рывке, уносясь подальше от города. Да, сейчас его дружки нас потеряли, но они наверное в группе, и он отображается у них на карте, и возможно именно в этот момент что то им пишет, рассказывая куда мы летим.
Надо что то делать, куда то прятаться, и у меня была идея… Правда я не знал, получится ли ее реализовать.
Когда я получил способность "бездна", я пытался применить навык не только на землю, но и на другие поверхности — городскую стену, стенку дома, на людей… Ничего не вышло. Интерфейс выдавал мне ошибку — "невозможно применить навык на что либо кроме земли". По поводу вертикальной поверхности ничего не сказали, сказали только что навык действует только на землю, и это натолкнуло меня на мысль, которую хотел проверить уже давно, но все руки никак не доходили.
— Так приятель, у меня тут схрон, и мне бы очень не хотелось что бы ты видел его.
Какой нибудь тряпки, что бы завязать глаза пленнику у меня не было, но Джаф быстро нашел выход, и подсказал мне — я выкинул из ячеек клыка все убойные абилки, превратив его в простой клинок, и ударил рогу в глаз, крит на треть хитов. теперь и во второй, хоть было сложнее — рога орал и вертел башкой, пинался единственной оставшейся ногой, и вообще, вел себя нехорошо… Ну ничего, я справился, и все же воткнул зуб ему в глаз.
Все приятель, наслаждайся видами внутреннего интерфейса.
Ослепив противника, и сохранив таким образом хоть какое то подобие секретности, я кастанул на землю, под ногами "бездну" просев на метр в глубину, а затем еще несколько раз, углубившись метров на пять. Глубже не стал, надо что бы земля успела зарастить провал, до того как выручать попавшего в плен приятеля, прибегут его дружки, нельзя что бы они нашли эту яму.
Ну, теперь решающий момент. Выделяю участок стены колодца, и кастую "бездну"… Есть! Получилось! До последнего сомневался, что "бездна" сработает на вертикальном участке земли, но она сработала. Все-таки она действует на землю, это четко указано, но не оговорено что если участок земли располагается вертикально, то навык не сработает. Отлично!
Я двинулся вперед по получившемуся тоннелю, волоча обрубок убийцы. Ну приятель, сейчас мы с тобой поболтаем как следует, ты скорее всего сейчас пишешь друзьям, и скидываешь свои координаты, но пусть они попробуют нас найти, на глубине в пяток метров.
Пройдя немного вперед, я остановился, нельзя было прокопать слишком глубокий тоннель — земля должна зарасти.
Тоннель постепенно уменьшался, одновременно со всех сторон, постепенно выдавливая меня наружу. Я кастанул бездну, освобождая для себя немного места, и с ужасом наблюдая, как зарастает тоннель за моей спиной, отрезая выход наружу.
Проход в земле быстро исчезал, минута текла за минутой, а я мысленно молился что бы тоннель затянулся раньше, чем прибудет кавалерия.
Мы погружались в темноту. Клаустрофобия разыгралась, казалось, что стены давят со всех сторон, впрочем это не казалось, а именно так все и было. Стены сжимались вокруг меня, я кастовал бездну, время от времени, что бы освободить немного пространства, но в целом не мешая колодцу зарастать, и когда меня окончательно отрезало от выхода, я решил, что можно действовать, яма прохода теперь сама по себе, а этот пузырь пустоты, в котором остался я, тоже сам по себе, одно от другого не зависит, и если я сейчас прокопаю тут лаз, яма входа, все равно должна зарасти. Ну понеслась.
Кидаю на землю "костер" а то тут ни хрена не видно, вынимаю из огня горящую палку, будет моим факелом и приступаю к шахтерскому труду.
Выделяю участок земляной стены, и кастую "бездну", под небольшим углом, углубляя тоннель.
Метров за сто, опустился еще на десятка полтора метров глубже, нормально. Уж двадцать метров прокопать быстро не получится, даже если они сообразят, что мы в подземелье. Расширил диаметр тоннеля, и пробурил несколько ответвлений в разные стороны, создавая что то вроде центрального зала, от которого в несколько сторон расходятся тоннели.
Куда девалась земля мне было неинтересно, растворялась, аннигилировала, или телепортировалась куда то, а может просто уплотнялась. Не знаю. Но факт оставался фактом. Вскоре у меня была разветвленная сеть тоннелей, диаметром метра три, и общей длинной ходов с пол километра. Можно разместиться с комфортом. Остановился, приложил руку к стене. Вроде не уменьшается. Кажется положенную тысячу кубов я выкопал.
Отлично. Теперь у меня есть свой собственный подземный бункер. Конечно надо будет проверить что с ним случится за пару месяцев, не затопит ли его грунтовыми водами, но это было неважно. У меня появилось местечко, что бы здесь и сейчас, допросить пленника, большего, пока не нужно.
Рога кстати, не вышел из игры, скорее всего отреченный, или какой то мазохист, не знаю. Он сейчас валялся в начале тоннеля, где я его оставил, пока копал проходы, и видимо активно о чем то переписывался со своими друзьями, которые, я уверен, уже носятся над нашими головами, удивляясь что не могут найти своего приятеля, который должен быть вот прямо тут.
Карта не отображает проекцию персонажа в трехмерном пространстве, так что выше или ниже, находится персонаж, понять трудно. Туча проклятия, висящая над убийцей, на поверхности маячить не должна, она висит над головой на расстоянии метров десяти или чуть меньше, так что сейчас она наверное, погружена в пласт земли, над нашими головами.
Искатели скорее всего сообразили что их дружок где то под землей, и сейчас носятся разыскивая вход в какую ни будь заброшенную шахту, наверное именно так они представляют себе мой схрон.
Ну ладно. Пора приступить к тому, ради чего все это и задумывалось — серьезно поговорить с убийцей.
Кастанул лечилку — глаза роги восстановились а конечности нет, наверное снова появятся только после смерти и возрождения. Классная штука эти змеиные зубы.
Ткнул в навык вивисектора, и пространство раскрасилось всплывающими метками и ярлычками. Ого, удобно то как.
Посмотрел на калеку — убийцу, и "вивисектор" сразу же выдал несколько вариантов, как он их сам назвал, "стимулов к общению".
Несколько линий указали на обрубки рук и ног, подсветив нервные центры, которые лучше всего использовать для развязки языка, а так же артерии, которые трогать не нужно, во избежание кровотечения, и скорой смерти жертвы.
— Ну дружище, посмотрим что интересного ты расскажешь, и в первую очередь, мен интересно знать, кто вас таких крутых за мной послал…
Рога сломался быстро, я даже во вкус войти не успел, и выложил мне все как на духу.
Да, он отреченный, потому и не выходит из игры, да, охотились за мной целенаправленно, но встретили меня случайно.
Оказалось что они из клана берсеркеров. Да. Именно из берсов, из тех самых… Кланового значка не было, есть такая функция — идя на дело, персонажи могут как бы формально выйти из клана, а по завершении работы, вступить обратно…
У них в клане оказывается произошли нехилые перемены. Кланлид куда то пропал, его так и не нашли. Кланом сейчас рулит Гарольд. То, что я сделал с его любимым замком, очень впечатлило нового кланлида, а то что я сотворил с боевой группой отправленной за мной, и гангреной, который сейчас хранится у них в замке, откровенно напугало.
Гангрена кстати, хранится в буквальном смысле слова — назвать его человеком сложно. И по внешности не подходит под описание человека, да и крышей видимо здорово поехал. Убить его не получается, отлечить тоже. Так же и боевое крыло которое я распотрошил. Так и мучаются бедняги. Лечилка на них висит зверская, просто не дает убить — нанести удин удар на все здоровье как то не выходит, баф режет входящий урон, не дает ему перевалить за какую-то определенную сумму, и мгновенно лечит. Будь это рейдовым баффом, я бы озолотился накладывая его за деньги, но нет — демонолог тут же подтвердил, что это не отдельная лечилка, а эффект длительности действия, от его палаческих умений, и чем мучительнее увечье, тем дольше можно заставить его держаться на жертве.
Только одну девушку, клан сумел вытащить из под пресса, ее все же сумели убить — ту девушку которую я, в смысле Джаф, вморозил в разобранном виде в лед. Который кстати не таял.
Хитов у девушки было совсем немного, в отличии от танков, так что ее кое как смогли прикончить, пусть и с трудом. Труднее всего было синхронизировать всех ДД что бы урон пришелся одним ударом, но все же получилось и девчонка улетела на респаун. Возродилась она в своем обычном виде, а не рассыпавшись кучей органов по кладбищу, физически с ней все в порядке а вот психикой она малось покачнулась, сейчас находится на реабилитации…
Нагнал на меня рога тоску. Из за интриг наверху, отгребли не по детски простые исполнители, которые лично ко мне, ненависти не испытывали… Дрались за свой клан, наказывали того кто их кинул на бабки, во всяком случае им так сказали. Впрочем так им и надо, хватит думать о всяких тварях, надо ставить себя во главу угла — напал на меня, причинил вред мне, или тому кто мне дорог — тебе конец, при чем такой "конец" что бы все окружающие седели на глазах и ссались, от одного только моего имени, что бы короли тряслись, и МИР ДРОЖАЛ!!!
Стоп! Мысленная пощечина самому себе… Хм, это же не я, это наверное Джаф… Прислушался. Нет, все таки я, оттенки мыслей Джафа слышу параллельным каналом, радуется скотина… Откуда тогда такая злость и стремление всех нагнуть? Покопался в мотивации… А вот нет ее. Просто хочу и все.
Ну что поделать, зато будут бояться впредь… Хотя эти вот обалдуи напали вшестером.
Гарольд четко проинструктировал своих бойцов — при обнаружении меня, ни в коем случае в бой не вступать, упасть на хвост и вызывать клановый спецназ, и все боевое крыло клана…
Не послушались, Не стали вызывать сюда подмогу. Думали, что справятся сами. Заметили меня случайно на выставке артефактов, когда я спорил с продавцом зеркала, мы тогда во всю глотку орали, вот они и решили посмотреть, что там творится.
Быстро меня срисовали, и взяли под наблюдение. Когда я пошел за город — очень обрадовались. Часть бойцов обогнала меня, и двигались спереди, курируемые висящими у меня на хвосте остальными. Так вот и организовали засаду.
Пока я сидел в кафешке, они несколько раз прошли мимо меня, по очереди, что бы не примелькаться. Пока я спорил с торговцем, они успели разобрать что к чему, и то, что я купил зеркальный щит, прекрасно знали. Поэтому перестраховались и проверили, нет ли на мне купленного амулета. Они конечно понимали что обправляясь на банальный сбор шалфея, я его вряд ли стану одевать, дорогой все же, и одноразовый, но решили перебдеть. Смокинг я снял, оставшись в обычной одежде, а потому скрипт оценивающий снаряжение отлично сработал. У меня тоже есть такой, и я знаю как он действует, так что меня не удивило то, что вскоре они достоверно знали — купленного амулета, на мне нет… Сработавшая зеркальная защиты, была для них шоком. Перед самым началом боя, они еще раз меня просканировали. Это когда я слышал движение в кустах видимо, и убедились, что амулета на мне нет.
У рейнджера была артефактная стрела, всего одна правда, купленная на той же выставке вооружения, за 50 тысяч золотом. Начинка из сайленса, парализации, яда, и ослепления, все эффекты с длительностью тридцать минут. Думали смогут спеленать, и наверное смогли бы, не будь на мне зеркального щита, ну а потом, когда не вышло, все же не отступили, и бросились в замес, надеясь справиться малым числом, все-таки это элита из элит, лучшие убийцы клана… Шанс был.
Про Леорика, они ничего не знали. Куда то делся, или спрятался. Те кто имеет выход в реал, и знали его в реальном мире, говорили, что он в коме. Тоже отрекся.
А вот с этим гадом мне нужно поговорить. Леорик и Гарольд, приоритетные цели, их нужно обязательно наказать, причем показательно, так что бы больше ни у кого не появилось дурацких идей на меня нападать. А то в прошлый раз я показал себя недостаточно крутым видимо. Решили завалить меня вшестером… Болваны… Ну ничего, теперь у них самоуверенности поубавится.
В принципе что хотел узнать — узнал. Рогу можно добить, а можно придержать, мало ли, вдруг еще чего полезного получится узнать… Можно бросить его тут и пусть валяется подыхая с голоду. Захочу что нибудь узнать — прилечу, попытаю его маленько… Еще чего нибудь отрежу, вон, нога целая осталась, есть с чем работать, но вовремя вспомнил что это же берсерк. Эти гады умеют пересылать предметы по почте, даже если без рук убийца не сможет активировать свиток, то выбросить портальную метку из инвентаря у него получится, и уже очень скоро, мои катакомбы, станут катакомбами берсерков, потом их отсюда хрен выгонишь. Взвесив все за и против, наклонился к убийце.
— Ну вы, братцы, совсем отморозки, я даже как-то и не ожидал что мой предыдущий урок показался Вам таким неубедительным. Ладно, тебе повезло что лаборатория занята, без нее ты сойдешь с ума слишком быстро — ни "вивисектора" прокачать, ни удовольствия получить. Но я обещаю приготовить еще одну, и в следующий раз мы займемся вдумчивой прокачкой.
Улыбаюсь, кривой улыбкой маньяка — садиста, точнее надеюсь что выглядит именно так, и демонстративно поигрываю в ладони, зубом.
Взмах змеиного клыка, в ячейку которого забросил кровавую длань, давно хотел испытать, что получится.
Клык вонзается в горло роги, моя мана стремительно проседает, а его полоска хитов, закрашивается черным. Как только вся полоска из зеленой перекрасилась в черную, я протолкнул нож чуть глубже, и вся накопленная сила, рванулась в тело убийцы…
Хлопок, и тушка жертвы разлетается клочьями черно — фиолетового тумана, который теперь кусками таял в воздухе.
Фуух. Блефовал конечно, нет у меня лабы, да и резать людей не особо стремлюсь, но надеюсь что бедолагу проняло.
На земле осталась могилка, ничего не выпало… Видать идя на дело сбросили все из инвентарей в банк, а может просто не повезло и великий рандом, распорядился не давать мне лута.
Конечно же воскресший убийца расскажет что у меня тут подземелье. Да, сюда набежит толпа народа, но меня это не беспокоило. Пусть ищут вход в тоннели, все равно не найдут. А прокопать двадцать метров, это, очень и очень непросто… Надеюсь не додумаются копать с помощью провалов. У игроков, точнее у большей их части, все еще есть четкое убеждение, что менять ландшафт поверхности земли невозможно, и все проломы зарастают. Гарольд наверное знает, что можно копать шахты, но вряд ли они решат, что эту шахту прокопал я, будут искать спуск… Впрочем даже если и найдут мои катакомбы, мне не жалко, вряд ли я буду приходить сюда часто.
Огляделся. Разожжённый костер давал мало света, но и то что я видел впечатляло. Разветвленная сеть тоннелей, с высокими потолками, в принципе, даже поселиться тут можно будет. Выровнять стены, что бы были не круглыми… Теперь это получится, мир принял эту сеть переходов как новую шахту, или что то в этом роде, и теперь повреждения чинить не будет, так что можно обустроиться тут по высшему разряду. Будет у меня свое персональное убежище, где меня никто не найдет, надо будет еще парочку таких прокопать в разных частях мира… Я все-таки питал слабость к какому ни будь своему углу, видимо из за того что в реале своего жилья не было, так и не успел рассчитаться за ипотеку а потому жил в ней, словно в арендованной, своей не чувствовал… А тут вот пожалуйста, можно обустроиться и жить — поживать… Кошмар. Даже катакомбы кажутся мне уютными… Вот только как быть с вентиляцией? Не хотелось все же пробивать отверстие на поверхность… Надо будет что ни будь придумать.
Попасть сюда никак нельзя, сеть переходов на глубине двадцать метров, или около того, входной колодец уже зарос, копать, даже точно зная где, это будет долго, только телепортом, надо срочно выучить навык телепортации… Или…
Точно! Да, я что то такое ведь читал, среди описаний артефактов на выставке. Видел… Надо вернуться на выставку, и как я только пропустил этот арт мимо своего внимания? Его еще колоритный такой дядька представлял…
Оставляю в тоннеле портальный маяк, натягиваю мантию проклятого, которая скрывает имя, вешаю на себя еще один зеркальный щит, от греха подальше, и переношусь в столицу гномов.
Сразу же обращаю внимание на пару тучек, которые висят в ясном небе, где то чуть поодаль, и периодически, лупят куда то иллюзорными молниями. Эти гады все еще тусуются здесь. Ну и плевать на вас, проберусь аккуратненько на выставку, там драку точно не затеют.
Быстрым темпом пробежался между рядами изобретателей, ища того пирата, в широкополой шляпе… Ага, вижу.
Подбежал к нему, ну капитан, давай, объясняй что за фиговину ты привез на выставку.
Компас путешественника:
Артефакт может запомнить до шести точек, в которых вы бывали, и проложить путь к ним, из любого места, где бы вы ни были. Для перемещения использует ману, которую черпает из внутреннего хранилища, для того что бы использовать компас путешественника, могли классы, собственного запаса маны которых, недостаточно для активации артефакта.
Емкость хранилища — шесть миллионов единиц маны. Стоимость одного прыжка — один миллион. После того как запасы артефакта будут исчерпаны, его необходимо зарядить маной повторно…
Крутая штука. Ну дружище капитан, давай торговаться…
Компас купил, за 50 тысяч. Пока что разбирать его не буду. Слишком дорогая хреновина, что бы рисковать ею, но зато, пробираясь словно вор в трактир, в котором жил, закупился в алхимической лавке, разного рода, дешевыми зельями, в общей сложности около тысячи разных эликсиров и фиалов, первых уровней.
Изучать их, я конечно же не буду, итак уже пожалел что потратил одну единицу навыка, на лечилку. Все то же самое, могли дать фиалы с эликсирами, уж денег на них как ни будь накоплю, а вот вернуть обратно потраченное очко навыка… Эх. Теперь изучаем только самое самое лучшее, но сначала, попробуем прокачать немножко умение, разбирая эликсиры.
Придя в свою комнату, по дороге перекинувшись несколькими фразами с заканчивающим работу Дурином, я вывалил на кровать целую гору эликсиров, и принялся разбирать их "развоплощением".
Первый раз, сработало на двенадцатой банке.
Вы можете изучить навык малое исцеление 1–го уровня, восстанавливающий 200 единиц здоровья. изучить?
Отвечаю нет, и смотрю в статус навыка — несмотря на отказ от изучения умения, развоплощение все же сработало, и обратный отсчет до нового уровня, уменьшился на единичку. Отлично. Думаю зельев хватит на то что бы умение сработало чуть меньше сотни раз, а если и не хватит — схожу, докуплю необходимое количество. Посмотрим что нам может предложить второй уровень "развоплощения".

Глава 10

Развоплощение все же получилось апнуть. Не знаю почему так получилось, может из за низкого качества предметов — дешевых первоуровневых эликов, может еще из за чего то, но развоплотить получалось лишь каждый 15–20 фиал, но с горем пополам, я справился, и развоплощение получило второй уровень обрадовав меня новым функционалом:
Поздравляем, вы получили новый уровень навыка "развоплощение магии". Шанс успешного развоплощения увеличивается до 50 процентов а так, же, вложив два очка характеристики вместо одного, вы можете гарантировано изучить свойства развоплощенного предмета.
Интерфейс тоже слегка поменялся. Раньше просто кастовалось развоплощение, а дальше как повезет, сейчас же, при касте, появлялось диалоговое окно, с обнаруженными свойствами — то бишь восстановление здоровья, в конкретно этом эликсире, и запросом:
Вы можете вложить два очка навыков и гарантированно выучить свойство предмета, или рискнуть артефактом и изучить его свойства с вероятностью 50 процентов, в случае успешного развоплощения, для изучения навыка потребуется одно очко навыков.
Немножко запутано, но кажется въехал. Можно опять же рисковать, артефактом, но сэкономить очко навыка, а можно потратить лишнее очко, но выучить навык с гарантией, то бишь если классный арт попался, но он один, и его свойства очень хорошо бы иметь в арсенале — тратим два очка и гарантировано учим. Если артов несколько, то лучше сэкономить очко навыка, и выучить способность рискнув артефактами… Классно. Если бы еще можно было изучить навыки не портя артефакт, это бы вообще круто было. Может на третьем уровне будет такая возможность?
Посмотрел на уровень навыка — можно апнуть, и всего то десяточка стоит, то есть развоплощу десять предметов и все? Третий уровень? Ну ка, проверим.
беру еще один фиал, развоплощение, на вопрос выучить гарантировано или рискнуть, отвечаю рискнуть.
Фигушки. Не получилось. Ладно, еще один. Рискуем. О! Есть.
Вы можете изучить навык малое исцеление, изучить?
Отвечаю нет, и смотрю в уровень развоплощения… М — да. Зараза. Фигушки, как было десять, так десять и стоит.
Видимо на этом уровне нужно именно изучать умения, а не просто удачно развоплощать артефакты… Ну пусть хоть так.
Зевнул. Снова бессонная ночка выдалась. Ладно, пора наверное топать на битву артефакторов, все-таки я сегодня выступаю, и судя по всему у меня немалые шансы на победу… Речь написать, что ли?
Вышел из трактира, и двинулся к центру, не забыв нацепить мантию, скрывающую имя, и навесить на себя зеркальный щит.
Грозовых тучек. нигде не наблюдалось. Либо меня никто именно тут не выслеживает, решив, что я свалил отседова, либо, просто заменили топтунов на тех, над кем не висит демаскирующая тучка.
Дурина не было. Вместо оравы копающихся гномов, тут появилась бригада строителей, которые живенько что то строили, видимо подземные работы завершены, и в дело вступают другие службы.
Без приключений добрал до центра, прошел на трибуны. Показал карточку, меня сверили со списком и пропустили. Сегодня последний день, и выступаем мы — те кого оставили на потом.
Как всегда, первыми выступили боевики, продемонстрировав несколько интересных новинок, а потом действо добралось до нас.
Один за другим артефакторы выходили и демонстрировали свои изобретения. Это уже были артефакты мирного направления, а потому они заинтересовали короля гномов больше.
Тот внимательно смотрел и слушал, периодически занося какие то пометки в тетрадь.
Я тоже смотрел кто что представит, мне например, очень понравилось изобретение одного друида, с помощью которого, он планировал полностью избавиться от проблем с освещением — больше не нужны были факелы, или магические светильники, эльф представил выращенный им гриб — здоровенный такой, немного похож на мухомор, с диаметром шляпки в пол метра. Стоило только прижать его к любой стене, сориентрировав по линиям на шляпке, как он очень быстро начнет прорастать по направлению линии, пуская в стену практически невидимые корни, и через каждый метр, выращивая из стены еще один гриб, и так до десяти штук.
Грибы могли расти где угодно, им не нужна была вода и солнце, и они не только светились в темноте ярким светом, освещая все вокруг, но еще и очищали воздух, а так же поглощали излишнюю влагу, что для шахтеров было очень и очень кстати.
Я вообще заметил что тут много кто ориентировался на шахты, видимо они знали откуда берет корни вся экономическая мощь гномов, понимали что королевство по сути держится на добыче руды и драгоценных камней, вот и предлагали те изобретения, которые однозначно заинтересуют короля гномов.
Один из алхимиков, представил арт для укрепления стен шахты — бутылку с зельем — брызгаешь его на земляную поверхность шахты, и она превращается в камень, на глубину до двадцати сантиметров. То есть теперь не нужно было ставить балки и обкладывать стены камнем, обрабатываешь все этой чудо шпатлевкой и вуаля — у тебя каменные стены. Для удобства на бутылку был навинчен распылитель.
Еще два мага, представляли какой то хитрый агрегат по обогащению. То есть загрузив в него руду с содержанием металла скажем в 50 процентов, на выходе, имели руду с содержанием металла уже в 80 процентов, тратил агрегат ману, и как такое можно было изобрести, для меня оставалось загадкой. Я, со своими свитками, сразу почувствовал себя наглым выскочкой — все трудились, изобретали, придумывали что-то, а я в тупую закатал в свиток готовый навык… Даже как то стыдно представлять такое… Ну пофиг. О, моя очередь, выхожу.
— Приветствую — я замялся, что говорить как то даже не думал — Ээээ, все кто знает как строятся шахты, понимает как трудно выкопать в сжатые сроки достаточное количество породы, что бы мир перестал пытаться зарастить рану… Ээээ, и мое изобретение, должно в этом помочь.
Это свиток, может за несколько секунд сделать то, что бригада работников делает за десять дней а то и больше.
Я вышел вперед, облизнул пересохшие губы, и вытащил из инвентаря свиток.
Вопросительно посмотрел на распорядителя, и тот кивнул, подтверждая.
Я активировал арт и бросил его на землю, через несколько секунд, земля резко просела вниз, и зрители ахнули.
Надо же, я и не думал, что произведу такое впечатление.
Распорядитель бросился к яме, и опустил внутрь веревочку с грузиком.
Несколько секунд он ее разматывал, а потом, сверившись с меткой, повернулся к ложе короля, и заорал:
— Пятьдесят два метра!
— Это тестовый образец — вышел вперед я — я не стал бурить в центре города незарастающую рану, поэтому сделал ослабленный вариант заклинания, вот этот свиток — я вытащил из инвентаря арт — способен пробурить скважину глубиной двести метров.
Толпа заревела. Игроки конечно нифига не поняли, а вот те, кто работал с шахтами и рудниками, прекрасно все сообразили.
Распорядитель подбежал ко мне и попросил свиток, я отдал, и он унесся куда то с артефактом в руках.
Я раскланялся и ушел с арены.
После меня выступило еще с десяток человек, и вскоре распорядители объявили о том, что король выносит вердикт.
Все замолчали. Король, поднялся своего места, и выпрямился во весь рост на балконе, прокашлялся, прочищая горло, и заговорил:
— Благодарю вас, великие мастера, все вы безусловно создали настоящие шедевры, но я, в первую очередь, смотрю не на сложность исполнения или необычность артефакта, а на то, какую пользу арт сможет принести народу, и королевству гномов.
Мы все обдумали, и пришли к выводу, что самым полезным для гномьего королевства артефактом, станет безусловно, изобретения мага Дорена! Теперь наши шахтеры смогут почти мгновенно создавать новые шахты, что безусловно укрепит экономическую мощь подгорного королевства.
Встань Дорен, подойди к нам!
Распорядитель подбежал ко мне и нашептывая на ухо правила поведения, потащил в ложу короля.
— Приветствую тебя Дорен, и выражаю почтение твоему искусству. В награду ты получаешь, очки славы, и статус — "друг гномов".
Я посмотрел на вкладку с фракционными отношениями. Так и есть. Друг гномов.
Толпа орала, король толкнул коротенькую речь, вручил мне награду, какой то кубок, золото, и медаль, на ленточке.
— предлагаю тебе контракт на поставку твоих свитков. Обратился король уже лично ко мне. Твой артефакт, заменяет труд полусотни гномов, в течении десяти дней, и я предлагаю тебе сумму в пол миллиона золотом за штуку. Согласен?
Гном смотрел на меня, и видимо думал что я на редкость жадная сволочь — ноздри раздуваются, зубы скрежещут, рожа покраснела… но на самом деле, у меня в голове сейчас, шел нешуточный бой.
Едва я поднялся в ложу к королю гномов, Джаф, мгновенно просканировал все вокруг, и не найдя на короле какой либо защиты, потянулся к гранате на миллиард урона.
— Нет!
Янырнул в глубины своего разума, и у меня в воображении, мгновенно появилась картинка — Джаф, почему то, стоял уцепившись в рычаг, торчащий откуда то из пола, и с натугой, пытался его сдвинуть.
Я вцепился в рычаг и потащил его в другую сторону, прямо чувствуя, как Джаф уже вынимает свиток из инвентаря.
— Не нужно его убивать — я тащил тугой рычаг в свою сторону, а демонолог, выжимал его в противоположную — он хороший правитель, хороший гном, не стоит убивать его, он предлагает отличный заказ, лучше с ним дружить чем враждовать.
— Какая разница какой он человек, бесхребетный ты червяк. Он политик. В политике нет понятий хороший и плохой, нет понятия хочу или не хочу, есть НАДО.
— Да плевать на этот камень, черт с ними с миллиардами энергии, мы с лечилками и так прекрасно справимся, и надо проверить может есть еще какие ни будь великие кроме королей…
— Ты идиот — Джаф повис на рычаге, таща его в свою сторону — плевать на энергию, этот камень намного ценнее, и нет, нам надо убить двенадцать королей, других великих нет в этом мире, все дело в королях.
— Я не позволю. Что такого даст этот камень что бы ради этого убить человека, предлагающего нам дружбу. Я знаю, что такое предательство друзей, и не хочу уподобляться этим мразям.
— ОПЫТ! Опыт, тупое ты животное. Это сначала камень тащит из колец только энергию. Потом он сможет передавать тебе частицу получаемого носителями кольца опытом! Я двести лет искал этот камень а он сам попал к тебе в руки. Я не позволю тебе все испортить! Прекращай вести себя как бесхребетное чмо. Если ему будет выгодно, гном прирежет тебя не задумываясь!
— Нет! Я уперся в рычаг, не давая Джафу перетащить его на себя, я был уверен если он все же включит то, что включает этот рычаг, он захватит контроль над телом, пусть и ненадолго, но короля убить успеет. Не позволю.
— Давай убьем его в конце. Сначала прикончим всех остальных, и если потом не найдем другого выхода, прикончим гнома.
— Ладно — Джаф отпустил рычаг — Ты остался такой же тряпкой как и был. Пойми, надо душить в себе эти эмоции, тут выживает только тот, кто готов сожрать своего ближнего с потрохами, если будешь вести себя так и дальше, ты долго не протянешь.
— Посмотрим что он нам предложит, убьем остальных, и если не будет другого выхода, то прикончим и этого. Согласен?
— Хорошо… И ответь королю, он ждет твоего согласия…
Я вернулся в реальность. Король смотрел на меня, напряженно вглядываясь в мое лицо, словно разглядев на нем, внутреннюю борьбу.
— Согласен — ответил я, и гном расслабился — пол миллиона за свиток.
— Отлично — король протянул мощную руку, и я пожал ее — возьми кольцо, это портальный амулет, теперь если мне понадобится тебя увидеть, ты сможешь прибыть в замок, ну и если тебе нужно будет где то остановиться, я для тебя всегда будут доступны гостевые покои.
Я принял кольцо. Массивный перстень, с красным камнем. Интересно, король всем дарит такие вот штуки, или это только мне так подфартило?
— Благодарю — я убрал камень в инвентарь — вы хотите получить артефакты немедленно или свяжетесь со мной позже?
— Завтра. Сегодня мы с советниками составим список наиболее перспективных шахт и месторождений, а завтра, сообщим тебе сколько конкретно свитков нам будет от тебя нужно. Пока же, возьми эту денежную премию, творец не должен заботиться о насущном, его помыслы должны быть сосредоточенны на созидании…
Мне на счет упало двести тысяч золота. Да, на такую сумму можно жить безбедно довольно долго.
— Благодарю. Могу ли я откланяться? У меня запланировано еще несколько дел на сегодня.
— Разумеется — король усмехнулся — вы, дети бога, всегда такие прямые, как эльфийская стрела. Не чтите авторитетов, и не боитесь никого, всегда в делах или в бою, но именно это мне и нравится.
Я поблагодарил короля. уточнил, всегда ли я могу перенестись в гостевые покои, и удостоверившись что да, всегда когда мне захочется, покинул королевскую ложу.
Джаф матерился где то на задворках сознания, крыл меня всеми матюками, и я, в принципе, был с ним согласен. Ну вот на кой мне эта дружба гномов? Деньги это конечно же хорошо, впрочем, как и возможность пересидеть в хорошо укрепленном замке, но камень… Джаф сказал что он качает из игроков, надевших кольца вампиров не только энергию, но еще и опыт. Это очень и очень весомый аргумент — можно качаться не выходя из дома так сказать, но моя идиотская жалость или понятия чести, а может быть банальная слабость, не дала мне убить того, кто объявил меня другом… Надо все же выдавливать из себя эту сентиментальность…
Но, что сделано — то сделано. Вспомнил я свой девиз. Не нужно переживать о том, чего уже нельзя изменить.
Джаф одобрительно заворчал. Старый интриган, продумывал все свои ходы на сотню шагов вперед, но тоже любил иной раз сделать что ни будь неожиданное, пусть даже глупое.
— Хаос — прошипел он — непредсказуемость, это то, что пугает других. Они могут просчитать действия всех, но только не нас. В жизни всегда должно быть место хаосу… Ты поступил правильно, пусть и глупо. Если считаешь, что так нужно, ты должен отстаивать свое решение, каким бы глупым оно ни было… Это и есть настоящая свобода — возможность поступать именно так, как захочется тебе, не просчитывая варианты и не опасаясь последствий. Хаос… Хаос, это свобода.
Пропустив мимо ушей спич демонолога, я побежал в галерею изобретений. Мне было нужно прикупить несколько интересных артов. Во первых конечно же светящийся гриб, а во вторых, зелье, заставляющее землю каменеть. У меня теперь свое собственное подземелье, нужно о нем позаботиться.
Гриб обошелся в восемь тысяч. Бутыль зелья — в пять. Я купил по три штуки, должно хватить выучить с риском, не тратя дополнительных очков.
Маги не задирали цены, они прекрасно знали, что мне снова придется прийти к ним — зелья не хватит на большой участок, так же как и гриба — из него прорастет лишь десять грибочков, через каждый метр… Но откуда им было знать о моей способности развоплощения?
Тратить очки навыков было жалко. Но в способности строить подземелья, я видел одно из своих преимуществ перед другими.
Пока все покупают недвижимость и замки, и постоянно заняты защитой своих сладений от набегов, я могу создавать какие угодно по площади подземелья, на глубинах в сотни метров.
Мои катакомбы, будут укреплены не хуже, а во многом даже лучше чем любой замок. Более того, я могу подвести свои тоннели под любое строение. Два очка навыков, стоят того что бы иметь возможность построить надежное убежище, с системой жизнеобеспечения, освещения, да еще и защищенное от грунтовых вод. по сути замок, только под землей.
Завтра жду письма от короля. Сегодня, никаких дел уже нету, правда хотел выпить с Дурином… Но думаю он не обидится если я не приду… отбрехаюсь как ни будь.
Забил в компас путешественника точку. Подписал — столица гномов — теперь смогу прыгать сюда не тратя свитки, а только ману. Активировал свиток телепорта в свои катакомбы, и очутился в абсолютной темноте.
Бросил на землю костер, мгновенно вспыхнувший, и осветивший небольшой участок тоннеля, ну, попробуем выучить новый навык.
Взял в руки гриб. Кастанул развоплощение, и с первого же раза, получил новый навык:
Вы можете изучить способность "шахтный гриб", изучить?
Конечно.
Так, теперь бутылка с зельем. Первая превратилась в мутную жижу. Ничего не вышло. Вторая тоже, как ни странно, а вот третья, все же изучилась. Отлично.
Подошел к стене тоннеля, приложил руку, и кастанул каменную стену.
Несколько мгновений, и пятно, диаметром метров пять, превратилось в сплошной камень. Круто.
Пробежался по тоннелю, быстро покрыв камнем один коридор, а затем, прикоснувшись рукой к стене, как можно выше, кастанул "шахтный гриб".
Небольшая светящаяся точка, под рукой, расползалась. Из под камня, появился крохотный "прыщик", который быстро рос, и вскоре уже превратился в большой светящийся мухомор. По стене поползли переплетающиеся линии, видимо корни гриба. Через метр, набухла еще одна почка, и вскоре тоже разрослась грибочком.
Минут за пять — шесть, вдоль стены тянулась гирлянда светящихся грибов. В подземелье сразу же стало уютнее — каменные стены, подсветка, фильтр воздуха, осталось только мебель раздобыть. Помнится на выставке был эльф, который представлял семена деревьев, из которых можно было вырастить как ветку в форме готового лука, так и целое дерево — дом, в которых обитали эльфы… думаю мебель из них тоже вырастить можно, надо с ним встретиться, но это потом. Несколько дней потрачены считай, что в пустую — гнома не убил, так что надо найти другого кандидата, наведаюсь обратно в вольную гавань. Может быть можно снова грохнуть короля пиратов, и это засчитается как второй великий?
Свитков телепортации в королевскую гавань не было. Поэтому я забил в компас путешественника свое подземелье, и вызвав список чекпоинтов компаса, ткнул в гномью столицу.
Купил свиток телепортации в вольную гавань, проверил зеркальный щит, глубоко вздохнул несколько раз… Ну, полетели.
Ввалившись из телепорта, я сразу же прислушался к творящимся вокруг делам — все как обысно. Портовые торговцы орут, расхваливая свой товар, со стороны трактира, слышится шум нешуточной драки, а королевская башня, видимая даже отсюда, совсем не похожа на те развалины, которые остались после меня. Ну, наведаемся в гости что ли…
Я крался вдоль замковой стены, в мантии, позволяющей прятаться в стелсе. Это конечно был не полноценный стелс убийц, меня можно было заметить, но для этого, надо было бы присмотреться как следует.
Обойдя вокруг крепостной стены, я понял, что внутрь мне не пробиться. Через каждый метр, стояли стражники, со страшными цифрами в уровнях, проскочить мимо них — нечего было и мечтать, прорваться боем, тоже вряд ли. Ладно, запасной вариант. Однажды это сработало, попробуем снова.
— Джаф, ты вроде как хвастался что можешь вызвать суккубу, да еще и не одну? Это правда?
— Правда. Если поднатужимся, то смогу, но предупреждаю, пока мы с тобой окончательно не слились, использование моих талантов, долбанет по тебе нехилым откатом. Уверен, что без этого никак?
— Уверен. Что тебе надо для вызова?
— Укромное место и пол часа времени…

Трактирщик был очень удивлен, когда из дешевого номера, снятого за один золотой, вместо мага со скрытым именем и спрятанным в глубине капюшона лицом, вышел приятной внешности молодой человек, в богатой, пестро расшитой мантии, и в компании обворожительных девушек.
— Мне нужен паланкин, или карета… В общем самое статусное что только есть.
Трактирщик оглядел девушек, и непроизвольно облизнулся. Да, таким дамам действительно, подавай только самое что ни на есть статусное.
— У меня есть контакты одного извозчика, думаю он может организовать и паланкин, и карету, что вас устроит?
— Давай паланкин, это как то восточнее выглядит, и побыстрее.
Горсть золота, упавшая на барную стойку, подстегнула трактирщика словно плетью, и он шустро начал раздавать указания. Через минуту, мальчишка, что крутился неподалеку, уже убежал вызывать извозчика с самым крутым паланкином какой найдется, а я готовил демонесс.
Слишком однообразные, давайте ка мы вас немножко переделаем.
Подошел к одной из них. Представил в воображении красавицу эльфийку, и формы демоницы потекли, меняясь и принимая вид хрупкой эльфийской фигурки.
Вторую сделал чуть пониже, слегка изменил лицо… Это было круто. Суккубы, четко чувствовали что именно хочет "клиент" и очень легко, подстраивались под его желания…
Хм, что это я девчонок тут под себя перестраиваю, пусть только появятся перед королем, и он получит девушку мечты.
Подозвал посыльного, отправил ко дворцу, пусть передаст страже что некий торговец живым товаром, привез партию отборных девушек, и предлагает его величеству выбрать девушку первым, до того, как завтра я начну публичный аукцион.
Разумеется сопляка глубоко не пропустят, но он передаст мои слова страже на воротах, те, по идее, такую новость должны передать дальше, и в конце концов сведения доберутся и до короля, или кого то из его советников, может быть и получится…
Получилось. Часа через два, в трактир заявился толстячок, с мелкими бегающими глазками и поинтересовался, не я ли тот самый торговец. К тому времени, аура демониц, пропитала все вокруг, и прямо с порога шибала по мозгам волнами похоти и животной страсти, а потому толстяк мгновенно покрылся испариной, и лишь переводил взгляд с одной девушки на другу. Стоило ему присмотреться к одной из них, как ее формы едва заметно текли, подстраиваясь под желания, мужичка. Вскоре перед ним уже стояли девушки невысокие, и чуть полноватые, видимо у него именно такие вкусы… Мужик облизывался, посматривал на девушек, и втирал мне что он очень и очень важный человек, при дворе его величества, и если я пойду ему на встречу, позволив уединиться с одной из рабынь, разумеется бесплатно, то он поспособствует, тому, что бы меня представили пред очи его величества.
Я видел по его роже что меня он представит королю и так, видимо местный владыка был редкостным кобелем, но так уж и быть, порадуем советника, или кто бы это ни был.
Минут через двадцать, мужик и суккуба спустились со второго этажа, с лоснящейся хари толстяка не сползала довольная улыбка. Он сходу предложил мне двести тысяч золотом за девушку, и в этм случае, он согласен меня провести. Суккуба стоила намного дороже, и не будь они ограничены пребыванием в этом мире несколькими часами, я бы всерьез задумался о торговле демоницами, но через пару часов они исчезнут, так что это только единоразовая акция… Сдавать девчонок в аренду, тоже не получится. Откат от умений Джафа приложил меня так, что я еще не скоро решусь прибегнуть к способностям демонолога… Тьфу — тьфу — тьфу, нафиг мне такое счастье…
Разумеется я согласился. Получил деньги, передал ему девушку. Он вызвал пару человек, которые заковали девушку в изящные кандалы, и куда то увели. Не важно, через пару часов она вернется в инферно.
Вскоре прибыл огромный паланкин, размером едва ли не с вагон, его несли человек сто, никак не меньше… Мда, вот уж точно, похож на какого ни будь шейха. Стоила эта радость дорого, но понты дороже денег. Погрузившись в него вместе с девчонками, мы двинулись во дворец. Толстяк, отправился впереди нас, что бы отдать нужные указания, и нас пропустили.
Стража препятствовать нам не стала, мы проехали ко дворцу, надо же, да я так попаду прямо пред очи его величества, и замочу прямо на месте, но не тут то было.
Как только мы появились перед королем, на нас наложили мощную парализацию и сайленс.
— Что за хрень? Неужели они меня узнали? И сейчас будут убивать? Так не должно быть, одежда у меня другая, имя открыто, ничего не напоминает того меня, который убил короля пиратов пару недель назад. Как я понял, он возродился совсем недавно, и активно дул на воду, боясь сдохнуть еще раз.
— Прошу простить но это просто мера предосторожности, говорить вы можете, этого более чем достаточно, что бы обсудить цену, но вот применить магию или артефакты не сможете, простая мера предосторожности.
— Разумеется — я улыбнулся — ничего страшного, но пока мы парализованы, девушки не смогут продемонстрировать себя во всей красе.
— Это не нужно — прогундел басом, от которого задрожали стекла, король.
— С некоторых пор, я предпочитаю полностью обездвиженных девушек… Возможно вы слышали, о том что произошло пару недель назад? Так что сейчас я держу наложниц парализованными.
— Не страшно - подумал я. Выбросить предмет из инвентаря суккуба сможет и под парализацией, а активируя гранату я.
Недолгий торг, и король выбрал для себя трех девушек. Я получил предоплату, с распиской казначея о том что остальную сумму, я получу завтра, после "опробования товара", на этом торг закончился, и король ушел. Через несколько минут, парализацию с меня сняли, и я двинулся на выход.
Списался с суккубой, имена которых предварительно добавил в чат, и спросил как там дела.
Все нормально. Они парализованы, король их щупает, выбирая кто будет первым. Ну пора его кончать.
Ввожу в строку чата код, активирую гранату, и отправляю суккубе…
Вой сирены разнесся над замком. Отправленный свиток вернулся обратно ко мне - передача предметов, была недоступна, активированная граната, на миллиард единиц разорвалась у меня под ногами — деактивировать ее было нельзя.
Стража, бросившаяся ко мне, превратилась в пыль, вместе с многострадальной башней.
Мне граната не навредила, но вот падающие каменные блоки, это было неприятно.
Перекрытия обрушились, и мы с оставшимися девушками, провалились вниз. Я окутался щитами, и пролетев вниз с десяток этажей, все же уцелел, в последний момент на рывке взмыв вверх.
Вокруг творился уже знакомый мне по прошлому разу беспредел, беда в том. что король был жив, видимо он теперь обитал не в донжоне.
Из полуразрушенной дверной арки, выбежали десяток стражей, густо полетели ядовитые стрелы. Принимать их на щит я не стал, прекрасно помня, что этот яд травит сквозь щиты, вместо этого, разогнал до предела свое восприятие, и выжимая всю ловкость, заплясал в странном, ломанном танце, уходя из под ядовитых стрел.
Рывок настрочу стражам, и вскоре высокоуровневые рейнджеры были вынуждены уйти в глубокую оборону — отличные бойцы на дальних дистанциях, вблизи, они были просто мясом.
Замелькали клыки змея, выдавая смертоносные комбинации, накладывая проклятия, отравляя и замораживая. Один из стражей рухнул, когда клык пробил его защиту и вонзился в висок. Превратившаяся в лед голова раскололась и осколки заплясали по полу, попадая под ноги.
Мгновенная смена скиллов в клинках, удар, и следующий страж падает на колени, кашляя зеленым туманом, сочащимся изо рта, носа и глаз, и растворяясь буквально на глазах.
Еще несколько секунд боя, и падает третий. Я потерял треть хитов, и нахватался какой-то отравы, но, кажется не особо сильной. Кастанул очередь лечилок, и доты спали. Посмотрел на радар — суккубы, упавшие вместе со мной погибли под обвалом, а вот те, которых увел король, были живы, и отображались на радаре… Совсем рядом.
Пролетаю на рывке сквозь стену. Короля тут нет, хоть он и прямо рядом со мной, на радаре, но зато я сталкиваюсь нос к носу со следующим охранником. Танк! Этого хрен завалишь быстро.
Бугай замахивается громадным топором, и я чудом успеваю утащить себя отступлением, из под чудовищного оружия.
Пронесло. Топор ударил в пол, раздался треск и танк провалился в подпол. Наклонился, заглянув яму — так и есть, тут был подвал и бугай случайно в него пробился, проломив своим громадным топором, толстенные доски перекрытия.
Танк поднимался на ноги, я спрыгнул вниз, обложив бойца льдом и не давая ему даже пошевелиться.
Поднял глаза, король, в окружении стражи, суккубы за его спиной, и десяток луков и мечей, направленных на меня.
До короля метров двадцать, мгновенная смерть кастуется долгие тридцать секунд, а граната с миллиардным уроном тупо просрана, хоть и унесла жизни нескольких десятков высокоуровневых охранников, здорово обогатив меня опытом.
Мне нужно несколько секунд наедине с королем.
Выжимаю рывок, но тут же валюсь на пол, вывалившись из телепорта — перед строем солдат висит полупрозрачный щит, непроходимый для телепорта. За спинами бойцов, маячит фигура мага. Сука.
Пират ржет, и видимо нисколько меня не боится. Зря ты так.
Пулеметная очередь копий мрака, так же растекается по щитам, под громогласный хохот короля.
— Ну, убийца, и что же ты теперь будешь делать? Моя стража уже окружила замок, выйти ты отсюда не сможешь, телепорты тут не работают, и передача предметов на
расстоянии тоже.
— Да, я сам удивился когда мне преподнесли такой дар — король повертел в руке небольшой кристалл — но странные люди, называвшие себя олимпийцами заверили меня, что телепортация, в радиусе тысячи метров от этого камня не работает… Деваться тебе некуда. Мы с тобой о многом поговорим, и если ты расскажешь мне все, что я хочу знать, то возможно, ты все же отсюда выйдешь… Пусть и не скоро.
Так, нихрена не вышло, сваливаю. Выжимаю рывок вверх, но там вспыхивает знакомое силовое поле — сверху маг, и он держит щит. Рвусь в сторону, надеясь пролететь сквозь стены подвала, но тоже не выходит. Король снова ржет, театрально откидывая башку назад
— Рывок. Хорошая штука, но тоже нет. Ты в подвале. По соседству комнат нет, вокруг только земля, а твоя способность не может перетащить тебя туда, где нет места, затащить тебя в толщу земли, рывок не сможет — снова громогласный театральных хохот.
— Ну, что еще придумаешь?
— Издеваешься, да? Только земля, говоришь… Ну получай. Кастую бездну, мгновенно углубляясь под землю, еще бездна, но только вперед, и бегом по тоннелю.
Оказавшись примерно под королем, задираю бездну вверх, пробивая сквозной тоннель, прямо под ноги королю и свите.
Отскакиваю — сверху валятся суккубы, король и магом, и пара охранников.
Кастую еще одну бездну, унося нас глубоко вниз. Все ребята, теперь никто отсюда не уйдет. Активирую тридцатисекундную неуязвимость, и вслед за ней, мгновенную
смерть.
Таймер отсчета тикает, стража лупит меня всем чем может, король вопит и мечется по каменному колодцу, ища куда бы спрятаться, но бежать некуда.
Вспышка заклинания, и в мировом чате гремит сообщение о смерти короля. Удары стражей сыплются на мой щит, яд протекает сквозь него, еще несколько
секунд и меня окончательно парализует, но я успеваю пролутить тушу короля, и молюсь что бы после его смерти, кристалл деактивировался, и телепорт заработал.
Тычу в компас и выбираю свою подземную базу. Знакомая вспышка телепорта, и я оказываюсь в тоннеле, подсвеченном голубым светом грибов.
Все зря. Второй раз убийство короля пиратов не засчиталось… Граната, с миллиардным уроном просрана в холостую, единственное что я получил, так это уровни… И… — глаза мои наверное расширились до анимешных размеров — в инвентаре, лежал небольшой красненький кристалл — негатор порталов.

Глава 11

Сразу же после того как появился в убежище, ничего сделать не получилось. Яд все таки взял свое и я замер, не в силах пошевелиться. Скиллы работали, то есть сайленса тут не было, поэтому проседающие хиты, у меня лечить получалось, но вот яд не спадал. Иконка висела в трее, и когда она исчезнет, было непонятно. Можно было перестать лечиться и дать яду меня прикончить, вдруг после смерти он спадет, но Джаф меня отговорил. По его словам он не знал что будет с червяком, если я умру, возможно он тоже возродится со мной, а возможно останется на месте моей смерти и тоже сдохнет — все же он не часть тела меня что бы возрождаться… Хотя Джаф ни в чем не был уверен, когда он, в прошлом, вынашивал этого змееныша, умирать ему не доводилось.
Почитал описание камня, нагло скомунизженного у бедняги короля. Клевая фиговина — в радиусе тысячи метров, блокирует телепортацию, как внутрь так и извне. Что интересно настраивается. Штука очень ценная — я мог включить режим запрещающий входящий телепорт, и вокруг меня, появится километровая зона, в которую нельзя телепортироваться — встану в городе, возле городского телепорта, и никто в этот город, через этот телепорт не попадет.
Что то мне не нравится эта фиговина, слишком крута для игрового мира, уж не админы ли скрываются за "странными людьми, назвавшимися Олимпийцами…"
— М-да, похоже Олимп - это все же обитель богов, а кто может быть богом этого мира как не те, кто его создал…
Второй вариант работы камня — входящие разрешены, а вот исходящие нет. то есть телепортироваться ко мне. могут, а вот от меня — фигушки.
Третий режим — войти нельзя, выти можно. Ну и последний ползунок — радиус действия. Максимум — пятьсот метров от камня, то есть круг диаметром в километр. Минимум — 10 метров, это видимо для того, что бы закрыть от телепорта какое то конкретное место, например хранилище ценностей, каких ни будь. Перечитав описание камня вдоль и поперек, еще раз убедился в его высочайшей ценности, и мысли о мести, сразу спрятались куда то в глубины мозга, ну его нафиг, связываться с теми, у кого есть такие штуковины.
Торчать на одном месте, было скучно, шевелиться не получалось. Глаза дико чесались и слезились, но делать нечего… Ладно, постоим, подождем, я никуда не тороплюсь, а собеседники, которые всегда со мной, не дадут заскучать.
Джаф крыл меня всеми матюками, коими так богат русский язык, за то, что пожалел гнома и попер на уже битого нами пирата, который как оказалось, приготовился к нашему визиту.
Выговорившись, он впрочем согласился что вылазка была результативной — мы узнали что есть еще одна сила, некие Олимпийцы, которые подсобили пирату с этим камешком, ну и попутно сперли сам камень, который, как бы уверен Джаф, нам пригодится.
Мы простояли маясь от скуки часа полтора, как вдруг у меня в плече зашевелился червь.
Раздался треск, хруст, и нас троих накрыло жуткой волной боли — и Джаф и Альт были привязаны к моей нервной системе, потому и им тоже досталось. Трехголосый мат в голове сводил с ума. Когда червь впивался в кость, орали всей толпой, и как только он успокаивался, мы с Альтом дружно материли демонолога, за то что втянул нас в эту дурацкую авантюру с червем — плевать на гангрену, обошлись бы как ни будь без его отравы.
Часа через четыре, нас начало отпускать, червяк к этому времени уже перестал грызть кость, но с ним что то творилось — если раньше он сидел в теле почти незаметно, то сейчас, у меня появилась огромная опухоль, которая время от времени двигалась, и жутко болела.
— Сегодня можно будет вскрыть — прокомментировал это дело Джаф — как то слишком быстро он развился, обычно это занимает месяц, и стоит сказать нам еще повезло, когда я вынашивал его сам, было стократ мучительнее, я всерьез рассматривал вариант отрезать себе руку… Видимо боль разделилась на нас троих, потому и было не очень больно…
Еще часа через три, нас отпустило полностью, но вставать я не торопился, червь снова копошился в плече, и мне сейчас не было дел ни до чего, весь мир сжался до небольшого участка тела, где сейчас хозяйничал паразит.
Я не помню, то ли я вырубился, то ли уснул, но когда пришел в себя, все успокоилось — опухоль выросла еще больше, и распространилась от плеча до локтя, так что рукав мантии едва ли не трескался.
Сбросил одежду, я присмотрелся к руке. По контурам, было заметно что червяк, который уже наверное превратился в полноценную змейку, обвился вокруг руки, под кожей, даже можно было заметить контуры обоих его голов…
— Выпускать не пора?
— Пора — кивнул Джаф, и оттеснил меня от контроля над телом.
Я не мешал, пусть уж лучше он. Сам себе вскрывать руку я не хотел. Джаф вытащил из инвентаря богато украшенный клинок короля, который мы так и не продали, нащупал голову змея, и сделал чуть ниже надрез на коже.
Новокаина тут разумеется не было, а потому было довольно больно, но эта боль какая то привычная что ли, когда играешь поневоле получаешь много ранений, так что к резаным ранам привыкаешь довольно быстро.
Расширив отверстие, Джаф, аккуратно подтолкнул червя, словно выдавливал огромный прыщ, и вскоре из разреза показалась голова змея. Выглядела тварь паршиво. Какая то слишком дохлая, измазанная кровью, веки глаз склеивала какая то желтая погань.
Аккуратно ухватив змееныша за голову, Джаф потянул его наружу, и мы, все трое, вновь заскрипели зубами от боли — чешуйчатая тварь, которую протаскивают по обнажённым мышцам и нервам, это очень и очень неприятное ощущение.
Пока мы вытащили паразита, хиты просели на две трети. Под конец процессом рулил уже я, Джаф ушел куда то в глубины сознания, видимо вымотался - управление телом, дается ему с трудом, он, по его словам, постепенно во мне растворяется, и скоро мы станем с ним одним целым, впрочем, я пока перемен в себе не замечал.
Закончив с гадским змеенышем я без сил привалился к стене. На полу, в луже крови, лежал скрутившись колечком, двухголовый змееныш, длиной наверное с метр. Какой же он противный…
Неужели нельзя было изучить какую ни будь профессию по приручению зверья, и пропустить этот этап — приручить сразу живого змея, а не возиться с выращиванием в своем теле, души.
Нет, сам собой всплыл в голове ответ, видимо мне становятся доступны знания Джафа, или это он отвечает но так что я уже не могу отличить его от себя? Не знаю, но вот насчет змейки, я понял, что она должна была создаваться из нашей плоти и самое главное из наших нервов. Только тогда мы сможем использовать ее как проводник сознания… Ну, слава богу, мы наконец то получили эту тварь.
Змееныш постепенно оживал, продрал огромные глаза, на обоих головах, начал ползать по полу, а затем попытался взлететь. Ничего не получилось, я знал, что его первые несколько дней, надо таскать на руках — летать он еще не умеет.
В панели появилась иконка питомца — этакая стилизованная кошачья лапа. Ткнул в нее, и начал читать свойства моего зверька.
Полоски жизни и маны, уровень, первый конечно же, небольшой набор атак, но я знал что эту панельку лучше закрыть и вообще даже не открывать, а тренироваться давать змею мысленные команды. Потом, когда он прокачается и вырастет, нам так будет проще.
Пока что змееныш толком ничего не мог. Мог укусить, нанеся 12 единиц урона, пусть и жутко болезненно но практически безвредно, закусать насмерть сможет разве что какого-нибудь нуба, первого уровня, и то если этого самого нуба я буду держать…
Как этот гад качается-то? А вот с качем интересная система — питается гаденыш эмоциями, а если конкретно — болью, потому и укусы такие болючие. Я не знаю, точнее Джаф не знает, что именно змей жрет, может какие-то гормоны в крови, которые выделяются при болевом воздействии, может напрямую, сами эмоции, но для прокачки, ему не обязательно убивать кого то, достаточно просто больно кусаться. Вот почему ледяные змеи так трудно убиваются — им не надо драться с тобой до победного конца, достаточно укусить и удрать.
Я морально вымотался. Мне жутко захотелось выпить чего-нибудь крепкого. Подобрал с пола змея, и запустил его за пазуху, вновь одетой мантии. Змееныш немножко поползав, пристроился где то в рукаве, непонятно как закрепившись там, и мы телепортировались в королевство гномов.
Меня встретили извечные сумерки подгорного города, не поймешь, утро это или вечер. Посмотрел на часы в трее — утро. Надо же, ночь то как быстро полетела.
Забрел в трактир, не тот в котором жил я на окраине города, а поближе, в центре. Бухать с раннего утра, это наверно первый признак алкоголика, но мне нужно было подлечить нервы.
Забредя внутрь, и окинув взглядом зал, с удивлением обнаружил за одним из столиков Дурина, который сидел в одиночестве, методично накачиваясь пивом.
— Здоров — я плюхнулся рядом и махнул рукой официантке — бухаешь?
— Стресс снимаю… Чертовы заказчики… Слушай у тебя случаем не осталось шахтерских свитков?
— Извини, все королю вашему продал — не моргнув глазом соврал я — а тебе зачем?
— Да вот заказчик объявился, крупный клан, нужно им прокопать тоннель пока неизвестной глубины, но главное требование — копать пока не докопаемся до того что им надо, вплоть до сотни метров и более. Где копать укажут, вот только у меня сейчас проблемы с людьми, не хватит народа, а упускать заказ не хочется, вот и думал может свиток подгонишь?
— Ну отчего бы не подогнать да за хорошую сумму, могу сделать, времени это займет около суток. Пойдет? И кстати, что за клан?
— Сойдет, не подохнут от лишних суток ожидания, там что то серьезное видимо намечается, так что днем раньше, днем позже, не особо важно. А клан - Берсеркеры, фиг их знает, что им понадобилось на севере, но что то выкопать хотят, а там мерзлота, хрен прокопаешь, земля как камень.
— Берсы говоришь… Хорошо. Будет тебе свиток, на полсотни метров хватит?
— Да, конечно. Они двести штук платят, полтинник твой, согласен?
— Ты наверное имел ввиду - полтинник ТВОЙ? — Я даже офигел от такой наглости.
— Ну как так, нет, я ищу клиента, я договариваюсь о сумме и о собственно сделке, у меня репутация надежного шахтера, мне люди верят… Не, давай хотя бы пополам.
Я торговался уже просто ради интереса, но сдвинуть гнома с отметки в пол цены, не получилось. Мы приговорили по четыре кружки пива каждый, и сломали в словесных баталиях не одно копье, но в конце концов я согласился. Договорились что свиток я выделю ему завтра, на этом и распрощались, а я побежал по делам, надо приготовить берсам встречу.
Итак, в идеале, надо поймать самого Гарольда, но он редкой осторожности гад, сам ни за что не пойдет, так что нацелимся на нескольких хайлевелов из Берсеркеров. Отстать от меня, ни не захотели, ну, пусть пеняют на себя.
Итак. Пробурят скважину, спустятся, несколько разведчиков пробегутся по переходам, убедятся что меня там нет, опасности тоже никакой, и скорее всего, после этого, телепортами, приведут туда подмогу и организуют засаду… Наверное.
Вот этих засаданцев и надо будет поймать. Хотя… Если они сумеют поймать меня, что будут делать? Доставят в замок? Скорее всего… А не зассут? Не знаю, может и сцыканут.
Как вообще будет выглядеть процесс поимки меня? Наверное так же как и прошлая попытка — яд, парализация, сайленс… А что дальше? Утащат телепортом в замок? Не могут же они не понимать, что держать меня под молчанкой, постоянно не получится. Просто обездвижить меня, они наверное побоятся. Даже если мне оторвать руки, я могу кастовать многие скиллы, скажем тот же щит, отступление, рывок но вот проклятия и боевые скиллы, требуют жестов руками. Артефакты тоже не активируются без рук… А компас?
Ткнул в компас мысленным курсором, развернулось меню с реперными точками, отлично, все работает, то есть убежать всегда смогу… Если у них в замке нет такого же негатора телепорта, но это вряд ли. Штука, как я понял, крайне редкая, если даже сам король, удивился этой фиговинке. Ну хоть одно хорошо — удрать я всегда смогу… А если замок снова закоментирован? Могу и застрять… Нет, ну нафиг, на живца ловить не стану, есть риск застрять в замке берсов и не выбраться. Если они будут готовы к тому что бы меня удерживать там, думаю приготовят достаточное количество магов, для ротации и круглосуточного удержания сайленса с парализацией, лучше уж я сам туда приду, внезапно и с запасами супер гранат, вот тогда посмотрим кто кого.
В этот раз, я решил поймать лишь тех кто будет ждать меня в засаде, поболтаем с ними по душам, тем более что у меня теперь есть змея, кстати надо придумать змеенышу имя, но это потом.
Итак, базу придется бросить. Постоянные нападки берсов я отбивать не смогу, но нужно сделать так, что бы и им она тоже не пригодилась… Как бы ее обрушить…
Хотя, зачем рушить то? Путь вселяются, отстраивают там базу, а я буду знать, где они собираются, и в случае чего смогу нахватить всех разом… Да, можно попробовать, пусть забирают базу себе, а я отстрою себе еще одно подземелье, чуток ниже этой, метрах в ста, спрячусь там, где никто искать не будет — прямо под задницей у берсов, а уж если они решат сделать в моей базе склад… Вообще красота получится. Так и поступим.
Трачу еще один свиток телепорта, и прыгаю в северную столицу. Беда в том, что мое подземелье уже приобрело статус шахты, то есть если я буду копать тоннель прямо оттуда, то он не зарастет, так же, как не зарастет тот тоннель, который прокопают берсы.
Вышел за город, сориентировался по карте, и побежал, туда где располагалась моя подземная база. Долго ходил вокруг да около, скрывшись в стелсе и высматривая слежку — пока никого. Неужели не оставили хотя бы одного соглядатая?
Еще несколько кругов, и снова никого. Ладно, попробуем спровоцировать.
Сбросил стелс, подошел к куче камней, лежащей недалеко от поляны, где располагалось одно крыло моей подземной базы, наклонился, якобы что-то прячу, или ищу, побродил туда сюда, готовясь мгновенно убежать… Никто не появился.
Будь здесь соглядатай, уже наверное вызывал бы подмогу, но никто не прибежал меня ловить… Почему оставили место без наблюдения, не знаю.
Остановился, не дойдя до своего подземного схрона совсем немного, прикинул так и эдак — тоннели пересекаться не должны, ну, с богом. Сразу же бурю тоннель, метров на полсотни в глубину, затем боковое ответвление, и отделяю этот аппендицит от основной шахты.
Опыт есть, так что работа идет быстро. Углубляюсь еще, а затем и еще разок. Стараясь не превышать глубины, после которой тоннель не зарастет. Заглубившись, примерно на пару сотен метров — какая же все-таки классная способность — и восстановив ману, я принялся за обустройство новой базы. Мне надо было выкопать около тысячи кубометров породы, что я и сделал. Получилось еще одно подземелье, только ниже, ну все, верхней базой можно пожертвовать, пусть забирают и тащат туда ништяки…
Теперь делаем своего рода буфер, и тут требуется четкая ориентация по карте.
Телепортируюсь в верхнюю базу, предварительно забив в компас нижнюю, топаю в самый крайний и дальний тоннель, и ставлю на карте метку.
Возвращаюсь на поверхность, и несусь к точке на карте, самый ответственный момент — надо прорыть тоннель, который бы не пересекался с базой, но был не дальше двадцати метров от помеченной на карте точки. Пара часов возни, хренова туча маны, и под землей, появилась странная спираль — тоннель, который закручивался по спирали, постепенно спускаясь вниз, своего рода винтовая лестница — верхний край не доходил 20 метров до поверхности, нижний — не доходил двадцати метров до моей новой базы, и в одной точке, всего лишь двадцать метров, отделяли его от верхней базы, которую отдаю берсам. Черт, сам запутался в том что получилось.
Теперь самое главное. Летим в город ищем учителя, и прокачиваем рывок на единичку, теперь он меня тащит на двадцать метров вперед а не на десять. Когда я был у короля пиратов, он подсказал мне отличную идею — рывок не может переместить тебя туда, где нет пустоты, хотя через стены рывок меня прекрасно протаскивал, то есть если на пути рывка будет пустое пространство, он меня туда переместит.
Проверяем. Несусь на помеченную точку — под ногами, в двадцати метрах, начинается винтовой тоннель. Так, рывок несет всегда вперёд, верно? Туда куда смотришь, если я буду смотреть в землю, протащит меня вниз? Пробуем — нефига.
Не кастанулся, странно. Пробуем по другому. Лег на пузо, уперевшись лбом в землю, и кастанул рывок — снова нифига. Что за хрень, не тащит сквозь землю, почему?
Может расстояния не хватает? Пробуем. Врубаю бездну, опустившись на пол метра ниже, снова уперся взглядом в землю, и выжал скилл рывка… Есть!
Меня протащило через двадцатиметровый, пласт земли и выбросило в подземелье — видимо скилл, сперва просчитывает, можно ли выйти из рывка в конкретной точке, и если можно, то телепортирует, если же на пути нет точек выхода, телепорт не работает иначе игроки, застрявшие в текстурах, встречались бы на каждом шагу…
Поднявшись на ноги, кастанул вверх бездну, увеличив высоту потолка на метр, теперь смогу протащить себя сюда с поверхности земли.
Спускаюсь по спиральному тоннелю ниже. Так, есть. Вот тут, через стенку, находится первое подземелье.
Кастую рывок, и в этот раз, пролететь сквозь стену, получилось сразу. Здорово! Я мать его гребаный призрак — хожу сквозь стены. Да, я теперь буду частенько навещать эту базу бесов. Отдаленный участок тоннеля, идеально подойдет для кланового хранилища, а я могу в любое время прийти сюда, и набрать вкуснятинки…
Подхожу вплотную к стене и кастую рывок. Меня перетаскивает в спиральный тоннель. Спускаюсь по нему еще на двести метров, и снова жму рывок… Хм. Опять немножко лоханулся, не работает. Прокопал пол метра — Не работает. Еще пол-метра — нифига.
Твою мать, ну что еще…
Оказалось немножко ошибся высотой, и пытался телепортироваться в землю чуть ниже моей новой базы. Методом тыка нашел нужную точку, и у меня получилось переместиться. Круто. Теперь могу ходить с одной базы на другую, не соединяя их физически.
Блин я реально крут, я теперь могу такие норы во всех королевствах наделать… Прокопать ходы от города до города — личная дорога, как метро для одного пассажира… Хм, у меня идея где мне устроить пыточную…
Время уже перевалило за полдень, очень уж много времени потрачено на эти шахты, но еще пол дня впереди и ночь, время еще есть. Копаюсь в свитках телепортации, которые уходят как вода, и которые я не забываю пополнять, тратя на это кучу золота, и выбираю свиток телепорта в Дивнолесье — эльфийскую столицу.
Вывалившись из телепорта в центре города, я некоторое время полюбовался необычной, растительной архитектурой длинноухих, и высмотрев замок короля, который возвышался на несколько сотен метров, двинулся к нему.
Подошел к самой крепостной стене, дальше просто так не пускали, только по записи, но мне дальше и не надо. Поставил точку на карте, пометил — замок короля, и побрел на выход из города.
Если я буду копать тоннели в черте города, думаю меня, никто по головке за это не погладит, а вот за городом… Правда прокопать придется километра три, это сколько же времени уйдет и маны… Ну, фиг с ним, зато получится классная подляна.
Оказавшись за городом, углубился на пол сотни метров под землю. Никого любопытного поблизости не наблюдалось, в этом я убедился сразу. Оставшись на дне ямы, принялся ждать, когда она зарастет.
Зарастала яма равномерно сужаясь со всех сторон, и уменьшаясь в глубину. Дно ямы, я периодически углублял, как и расширял ее вокруг себя, и вскоре, я оказался в пузыре, отрезанном от поверхности, тоннель уже зарос, и я остался в темноте, в пузыре который медленно сжимался со всех сторон, кстати, может получиться классная пытка — оставить в таком пузыре человека и посмотреть, что получится, раздавит его земля или нет?
Но это потом, Сейчас же я сориентировался по карте, и принялся рыть прямой тоннель до самого замка короля, постепенно углубляясь вниз под небольшим углом, что бы у самого замка, глубина была метров 200.
Каждую сотню метров, приходилось останавливаться и давать тоннелю зарасти, на что уходило около 15 мину, благо тоннель я делал узкий — метра полтора в диаметре, только для того, что бы можно было идти сгорбившись в три погибели.
Целая ночь шахтерских работ подошла наконец к концу. Я оказался прямиком под замком короля, на глубине в пару сотен метров. Шикарно. Снова дождался пока тоннель, по которому я пришел зарастет, и начал окапываться здесь. Итак, небольшой, своего рода коридорчик, метров десяти в длину, и вертикальный колодец, глубиной еще в двести метров. Все. Тот кто попадет сюда, обратно уже не выберется — на том балкончике, я оставлю портальную метку, для себя, и негатор телепорта, который не дает телепортироваться в радиусе тысячи метров. Все входящие, так сказать пропускаются, а обратно — фиг вам. Никто не сможет воспользоваться телепортом, кроме того, кто активировал негатор — то есть я могу прыгать куда и сколько угодно, а вот остальные — нет.
Притащу сюда кого нибудь из берсов, отрублю руки и оставлю — пусть ему кто нибудь скинет портальную метку, пусть он выбросит ее здесь, пускай приводит подмогу… которая обратно уже не уйдет.
Попробуют найти по метке на карте — пускай. Придут к замку эльфийского короля. И что они сделают? Потребуют выдать пленника? Их пошлют — потому как ни о каком пленнике они не подозревают. Будут брать штурмом королевскую крепость - флаг им в руки, на этом история клана берсеркеров, закончится. Уаахахаха я весьма коварен!
Завтра все решится.
Устром отдал гному свежесозданный свиток, и, опережая его, понесся к своей базе, телепорт, пробежка в стелсе, и вот я уже прячусь в сугробах, чуть поодаль того места, где они по идее, должны искать мою базу.
Через час, когда я уже отморозил себе все что можно, появилась делегация. Человек пятьдесят, но Гарольда вроде не было.
Дурин со своей бригадой шахтеров, шел с ними. Ну давай дружище, рой им яму. Указали гному место, заняли позицию рядом, и Дурин воспользовался свитком. В
яму сразу же нырнул рога — видимо пушечное мясо, проверка на ловушки. Через несколько минут, туда полезли остальные. Часть танков держала веревки, по которым спускались остальные. Запустив в тоннель человек двадцать, они забрали веревки, и вперед вышел какой-то человек, на вид, вроде как маг.
Отсюда был плохо видно что он делал, но вскоре из ямы показались какие то корни растений. Маг махал руками, что то там командуя растениям, вот гадство, что же он там делает?
Маг закончил, рядом появился еще один. В полусотне метров он прокопанного хода, помахал руками, и из земли вырос огромный голем. Земляной, круто!
Голем протопал к провалу, и спустился в него, но на удивление, не провалился вглубь, а торчал по пояс из ямы — теперь понятно что делал маг — выращивал какие то корни, которые перекрыли тоннель.
Големовод снова сделал несколько пассов, и голем рассыпался кучей земли, завалив проход.
Оставшиеся на поверхности танки, используя свои широкие секиры как лопаты, засыпали место снегом, быстро восстановив ландшафт. Вот гады, не знай я что тут творится, даже не заметил бы ничего. Хитрые уроды. Яма которая осталась там откуда поднялся голем, уже затягивалась, снег танки снова разровняли, а небольшой снегопад, который только что начался, точно скроет все следы…
Грамотно. Все кто был наверху ушли. А внизу видимо все пребывают и пребывают бойцы… Мда, тяжко мне там придется.
Ладно, все что хотел, я увидел. Тычу в компас, и переношусь в свою новую базу. Сейчас, у меня над головой, наверное лучшие бойцы клана, ждут пока я появлюсь, наверняка готовы залить меня мегатоннами маны, и наделать во мне сотни дырок, ладно, посмотрим кто кого. Можно было бы не трогать. Пусть обживаются, пусть забудут обо мне, вернусь через пару месяцев, когда они уже отстроят тут нормальную базу и притащат ништяков… Хотя вряд ли они будут тут обживаться, если есть хоть малейший шанс что я сюда вернусь… Ладно, попытаюсь все же взять побольше пленников, так сказать хлопну дверью перед уходом.
Беру в руки свиток телепортации в подземелье, под эльфячьим замком, кастую развоплощение магии… Неудачно. Ладно, у меня еще есть. Второй раз получилось все как нельзя лучше. Навык телепортации в подземелье, появился в моем списке скиллов. Так теперь второй шаг. Фиал с экстрактом гиацинта — заготовка для зелья, в руку, врубаю сохранение магии, и кастую свой новый скилл. Есть. Зелье телепортации в подземелье. Круто. Так, это билет в один конец. Теперь нафигачим таких фиалов десятка два, вряд ли у меня получится поймать столько пленников но лишними все же не будут.
Теперь свитки с проклятиями. Кладбищенская чума, с интервалом в две секунды. Сотня кастов в каждом свитке, что бы справиться с таким проклятием, на до иметь при себе довольно много фиалов на лечение. Буду надеяться, что хиллера там нет, а соберутся только дамагеры…
Сливаю ману в кровавую длань под ноль, сохраняя ее в свитки. Восстанавливаю ману, и снова готовлю новую гранату. Убивать никого не надо, буду калечить. В один клинок запихиваю набор из ядов, в другой проклятия и лед. Мне очень понравилось, как айсберг, упакованный в клык, замораживает конечности поотрываю руко — ноги всем уродам.
Ладно, с богом. Иду в уголок с которого можно прыгнуть в спиральный коридор, и на рывке переношусь сквозь стену. Так, поднимается вверх, высаженные ранее грибы хорошо освещают коридор, нахожу метку. Сквозь эту стену, можно портануться на базу, занятую берсами…Глубоко вздыхаю несколько раз… В бой!
Хлопок телепорта, и я попадаю в темноту, подсвеченную кострами, разбросанными тут и там, грибы я предварительно повыковыривал, и берсы решили проблему освещения кострами, как и я поначалу делал.
В отдаленном коридоре, было всего двое охранников, вряд ли это кто то важный, сливаю их сразу — гранаты с кровавой дланью, рывок и крит, клыком в глаз одному, от которого заледенела башка, проклятие второму, и змеиный зуб под ребра. Несколько ударов, и рога складывается. Но сигнал тревоги они подать успевают.
Активирую негатор телепорта, все. Никто отсюда не свалит, только на кладбище. Впереди слышится топот ног, раскидываю пинками костерки в стороны, будем драться в темноте, не люблю я стелсеров.
Сжимаю в руке свиток с айсбергом, проклятие на очереди. Кастую на стену бездну, создавая небольшую нишу, и прячусь там, укрывшись стелсом мантии безымянного колдуна.
Мимо меня проносится толпа, крохотную нишу в стене, никто не замечает.
Выскаиваю сзади, вбивая им в спины пулеметную очередь из копий мрака. Криты проходят, сбивая им по половине жизни, еще до того как они успевают понять, что к чему и обернуться.
На рывке бросаюсь к ним. Почти ничего не видно, но мне легко — просто бить в кого получится, вокруг одни враги, им, чуток труднее, прицелиться в темноте и той суматохе, что я устроил непросто.
Удар, и чья то нога покрывается льдом, уворот на пределе ловкости, пропуская мимо себя странно изогнутый кинжал, удар, и кто то остался без глаза… И попутно без головы.
Сзади подоспел маг. Что то массовое, накрывает всех, но урон наносит только мне.
Лечусь, сбрасывая все негативные эффекты, на рывке вылетаю из толпы, и, оказавшись рядом с магов, кастую у него под ногами бездну. Маг валится в десятиметровую яму, а сзади меня в медвежьих объятиях сжимает какой-то танк.
Кастую отступление, когда то, таким способом, я валил деревья, свалить с ног одного воина, намного проще. Мы валимся в толпу убийц, и на полу появляется куча мала из тел.
Кастую бездну, унося всех нас на дно глубокого колодца, а сам, взлетаю вверх на рывке. Посмотрим как вы выберетесь оттуда. Активирую свиток с айсбергом - десять кастов в секунду. Такой дот вы не сбросите, будете стоять пока свиток не выдохнется.
Из ямы, в которой сидит маг, видны какие то вспышки, что-то кастует гаденыш.
Кидаю и ему ледяной свиток, что бы жизнь медом не казалась, и ломлюсь дальше, по коридору, там слышатся какие-то звуки…
На ходу накидываю на себя еще один зеркальный щит, давайте, самое крутое что у вас есть.
Зеленая вспышка ударяет в меня, и тут же улетает обратно, разбрасывая по пути, светящиеся зеленые капли. Ого. Явно что то жутко токсичное. Стрелок падает, но в меня уже летят новые порции разного рода убойной дряни.
Щит активирован, но я, на пределе ловкости, с треском мышц и сухожилий, уворачиваюсь от стрел и проклятий — не хочу рисковать, вдруг эта дрянь травит через щиты.
Рисунок боя, совсем не напоминает привычный танец, больше похоже на конвульсии припадочного — резкие рывки, дерганные, на пределе скорости уклонения, и выпады.
В толпу врагов летят свитки с кровавой дланью и проклятиями, айсберг покрывает льдом все вокруг, но и я ловлю несколько плюх, сбивающих мне треть хитов, а их у меня, на минуточку — сорок миллионов! Больше чем у любого танка, благодаря таблетке разума, которая влияет на ману, но это и есть моя жизнь.
Прорываюсь в самый центр толпы, и кастую бездну, вновь унося всю компанию на дно колодца.
Рывок, и я взлетаю над толпой, которая копошится пытаясь выбраться из ямы.
Сзади мелькают белые вспышки — телепорты!
Кидаю в колодец ледяной свиток и несусь обратно, туда где в двух таких же колодцах, сидит первая боевая группа и маг.
В одном из колодцев, народу стало в несколько раз больше — разбросанные портальные метки, притащили сюда целую толпу народа, пусть они и появились в яме. Сейчас эти акробаты, строили пирамиду, забираясь друг другу на плечи, чтобы добраться до края колодца.
Чьи-то руки, уже торчали снаружи. На ходу выкидываю из одного кинжала яд и забрасываю туда лед. Получи!
В обе руки впиваются змеиные зубы, мгновенно промораживая обе конечности насквозь, с диким воплем, калека валится обратно в яму, я спохватившись, переключаю режим камня на блокировку всех и вся — ни сюда, ни отсюда. Пленников мне более чем хватит. Тут их десятка два.
Спрыгиваю в яму, и раздаю налево и направо плюхи. Целиться особо не надо, любой удар находит цель, но и маневрировать в такой свалке нельзя.
Нескольких человек убил, нескольких оставил без рук и ног, сам остался с третью здоровья, и вновь углубив колодец, едва успел улететь на рывке вверх, прихватив с собой безрукого убийцу.
Отдыхайте. Кидаю им еще один свиток со льдом. Калеку бросаю рядом — удар в ногу, а затем и во вторую. Все, никуда не денется. Возможно кто то сейчас попытается передать ему портальную метку, что бы выбросил ее снаружи, но телепорт сейчас работать не будет, пусть пробуют.
Иду в колодцу с магом — О! Там тоже на пару человек больше чем должно быть.
Кидаю им туда свиток с огненным шаром — урон не особо велик, но это очень больно, пусть пожарятся немножко.
Топаю дальше — в яме с самым большим количеством народу какой то кипешь, тоже пытаются пирамиду построить? Нефиг!
Наклоняюсь, над ямой, и в меня летит шквал заклинаний и стрел, вот ведь гады, а!
Так, мне надо выцепить оттуда самого высокоуровневого. Сейчас сюда наверное несется еще больше бойцов — телепортироваться не получилось, так что будут двигаться пешком. Надо закругляться.
Аккуратно заглядываю, одним глазом, выбираю самого высокоуровневого… Ага, вот крутой танк. Берем его.
Свиток с айсбергом в колодец, что бы не особо рыпались, рывок вниз, танка в охапку, и рывок вверх. Тяжелый бугай, едва утянул, отбивается скотина. Кровавая длань в харю, змеиный клык в глаз, и ампутация конечностей.
Избавленный от ненужных руко — ног танк, весит намного меньше, тащить удобнее, на его спине как раз есть ремень, для крепления топора, прямо как чемодан!
На рывке несусь к яме с магом. Айсберг. Рывок вниз, рывок вверх. Маг в охапке. Обрезать руки с ногами времени нет, тащи его потом на себе, вынимаю из инвентаря оковы наложницы, которые когда то снял с суккубы, и цепляю на руки колдуну. Все. Колдовать не может. Отлично.
Хватаю колдуна за непривычно длинные волосы, и только тут понимаю что это оказывается девушка. Фигура скрыта свободным мешковатым балахоном, да и темно тут, потому и не понял сразу. Подхватываю за портупею танка, и кое-как волоку и гоню своих баранов к валяющемуся на земле убийце, вокруг которого вижу несколько портальных меток.
— Ну что? Не работают порталы да?
Собираю своих избранников в кучку. Подношу к губам убийцы фиал.
— Пей.
Сжимает губы, крутит башкой… Не хочет. Ладно. Впиваюсь пальцами в обрубок руки, пропихивая пальцы куда то в мясо, и перебираю мышечные волокна.
Убийца заходится в диком вопле и Обмякает. Сознание потерял что ли? Нет. Ага, видимо отключился, игрок.
Остальные его примеру не последовали. Отреченные. Да я знал, что клан берсов почти на половину из них состоит, но бросать их на такое дело… Гарольд идиот, и соклановцы тоже. На меня должны идти только игроки… Интересно, как этих отреченных загнали в мое подземелье? Идиоты, но тем лучше.
Подношу фиал к губам танка. Он видел, как я уговаривал выпить убийцу, а потому не артачится — пьет.
Маг, точнее магесса, не хочет. Я уже вознамерился оторвать ей пару ненужных конечностей, но из воротника, вдруг высовывается голова змея, и впивается в шею
колдуньи.
Дикий визг разлетается по коридорам. Я то помню, как эти змеи больно кусаются, так что примерно представляю себе что сейчас чувствует девчонка.
Снова подношу к ее губам фиал. Пьет.
— У вас появились новые навыки. Поищите в списке скиллов. Это телепорт на мою базу. Мы с вами поговорим, врать не стану — с пристрастием, но рассказав мне все, что я захочу услышать, у вас есть шанс выбраться. Откажетесь идти со мной, возьму кого-нибудь из ваших друзей, что сидят сейчас в ямах. А вас… Гангрену помните? Хотите так же?
Синхронные мотания головой.
Отключаю кристалл, разрешая телепорт, надеюсь они не додумаются именно сейчас попытаться телепортироваться к своим, а не в мое логово.
— Кастуйте.
Вспышка света и танк с колдуньей, улетают.
Я подхожу к яме. В принципе хватит и этих двух, но не зря же я столько фиалов с телепортом делал.
Вызываю Джафа, но он отчего-то не появляется. Ладно, попробую сам. Погружаюсь в глубину чужих знаний, вытаскиваю откуда то из их глубин скилл потока хаоса, и выпускаю искажающую волну в одного из сидящих в яме танков.
Поток хаоса трепещет, норовя высосать из меня еще больше маны. Я с трудом удерживаю его от того что бы хищный поток не впился и в меня, и с огромным трудом, все же обрываю ниточку энергии, текущую к заклинанию.
Меня трясет и колбасит, но я надеюсь что в темноте этого не видно. В яме стоит визг и вопли, искрученное, искаженное и измятое словно пластилин тело танка, впечатляет всех.
Кидаю в яму флаконы с фиалами.
— Это зелья навыка. Выпив его, вы получите скилл телепортации в мое логово. Да, будете пленниками, и я скорее всего буду вас пытать, но через пять секунд, я залью хаосом всю эту яму, и те кто здесь останутся — превратятся во что то подобное ему.
Замелькали вспышки. Раздались вопли. Кому то не хватило фиала и за них вспыхнула яростная драка. Пленники улетели. Оставшиеся без фиалов, только сейчас сообразили, что делать, видимо страх превратиться в бесформенное нечто, особо мотивирует. Только что, они походу распустили группу, и принялись торопливо убивать друг друга… Молодцы. В яме остался только один убийца.
Только что он прирезал девушку магиню, то ли жребий ему такой выпал, то ли сам решил остаться и превратиться в изувеченное хаосом нечто… Наверное игрок… почему не уходит?
— Отреченный?
Кивает.
— Неужели тут игроков не было? Почему ты остался?
— Не было.
Ладно, хрен с тобой, кидаю в яму еще один фиал, он его пьет и улетает. В яме не осталось никого.
Я телепортируюсь следом за ними, активирую камень, блокируя телепорт и заглядываю в яму…
Сука! Ну что ж такое то! Сколько раз я буду платить за свою доброту. Гребанный убийца валит моих пленников. Сволочь!
— Я тебя пощадил, а ты вот так значит, да?!
Снова обращаться к хаосу сцыкотно, но надо показать что будет с теми, кто меня не послушает. Второй раз получается чуть легче, но теперь я уверен, что сегодня мне будет очень хреново. Руки дрожат как у наркомана, перед глазами все плывет, а какой-то голос, у меня в голове, нашептывает какие-то страшные вещи…
Ревущий поток мнет и корежит тело убийцы, превращая в непонятную бесформенную массу. А остальные резко замирают. Чертов рога за несколько секунд пока меня тут не было, успел убить судя по могилкам, четверых! Хрен я хоть к кому то теперь проявлю даже каплю жалости.
— Не двигаться твари. Если кто то рыпнется станет таким же… Ну что ребята… Поговорим?

Глава 12

Проклятое место. Леорик окинул взглядом мрачный пейзаж, вздрогнул, и пролез глубже в пещеру… Пошевелил какой-то палкой дрова в костре, и снова погрузился в раздумья…
Как ни странно, Леорик пришел в себя довольно быстро. Посидев и повыв немного на луну, он как то вдруг резко переключил режим со "что же мне теперь делать" на "надо что то делать", и принялся реализовывать появляющиеся на ходу идеи.
Танк был наивен, да, но не глуп. То, что он теперь тут на всегда, его особо не пугало, он уже давно решил для себя что уйдет в вирт. Здесь его знали, здесь его уважали. Реал не идет с этим ни в какое сравнение.
Да, разумеется он хотел заработать побольше денег, закрыть все вопросы и дела в реале, распрощаться с немногочисленными друзьями и лишь потом, перейти сюда, но обстоятельства сложились по другому.
Леорик сам не мог понять как так получилась, вроде бы все делал для того что бы не получилось самопроизвольного отречения — регулярно выходил из капсулы, не менее чем на десять часов, выкрутил ощущения до ста процентов — такое не рекомендовалось для игры, но на форуме люди говорили что это обезопасит от спонтанного провала в игру… А вот не помогло.
Куда хуже, было то, что Леорик заимел опаснейшего врага. Он подозревал что Дорен не простой человек, еще тогда, когда он, будучи ниже его по уровням, справился с варваром, с которым Леорик не сумел бы, да и другие его поступки выдавали в нем кого то очень и очень могущественного…
Кем Дорен мог быть, Леорик не знал. Танк склонялся к версии что это админ, возможно бывший, или что то в этом роде — внекатегорийные способности, скоростная прокачка… Демоница…
Незнание Дореном способа передачи файлов, показало что админ он не высокого порядка, как сам он выразился, охранник или дворник… Но после того что он сделал с их боевой группой, и замком, Леорик понял что это точно не дворник, охранник… Или палач…
Было страшно. Впервые Леорик понял, что клановая твердыня не сможет надежно защитить его от внешнего мира, он уже пожалел о том что связался с проклятым Гарольдом и выступил против Дорена.
В то, что Дорен мог кинуть клан на миллион золота не верилось — не такой вроде бы человек, а потом еще и видео которое он скинул… Но Гарольд сумел убедить танка что этот человек слишком опасен, коль уж так получилось что он злейший враг нашего нового союзника… Ну и коронный в голову — девчонку можешь забрать себе…
Последняя строчка, написанная Гарольдом, окончательно убедила танка, и он, не возвращаясь в замок, в котором шла "вакцинация" бойцов, отправился к Дорену…
Сейчас Леорик сидел в пещере, которую отбил у панцирного медведя, и пережидал огненный дождь… Проклятое место. Дарксайд. Небольшое королевство, которое королевством можно назвать лишь формально, располагалось на окраине материка, отделенное от остального континента горной грядой. Выход к океану тоже преграждали скалы, собственно они стояли сплошным забором, окружая всю локацию…
Попасть сюда можно было лишь через так называемые врата Ада — единственный путь, в окружающих огромную пустыню скалах… Горы всегда привлекают гномов, но сюда они не пришли — вся скальная гряда, и самая большая гора в центре локации - это действующие вулканы, которые постоянно дымят, выбрасывая в небо миллионы тон дыма и пепла.
Здесь постоянно ночь, постоянно с неба сыплются хлопья пепла, а иногда, вот как сейчас, когда вулканы особенно сильно шалят, выстреливая в небо сгустками магмы, сверху падают раскаленные капли, и даже огромные куски пылающей лавы…
Леорик не зря спрятался именно тут. Здесь нет инфраструктуры, нет телепортов, нет стражников, нет штрафов за ПК, и очень мало людей. Сюда сползается разного рода нечисть, для которой солнечный свет неприятен — вампиры, оборотни, вурдалаки, тьма тьмущая нежити и некромантов, вряд ли Дорен припрется в это богом забытое место… Но это все было не важно, именно здесь, находится квестовый NPC который был нужен танку.
Леорик долго обдумывал свое решение, но все же решился на перемены.
В Параллели, имелось множество классов, не доступных при создании персонажа, и для получения которых, нужно пройти специальный квест. Например, тот же вампир. Что бы его получить, нужно выполнить определенную цепочку действий — рога либо маг, должны пойти в одно из разбросанных по королевствам вампирских подземелий, дойти до конкретного босса, снести ему определенный процент жизни, после которого бос активирует свою абилку — укус кровососа, здесь надо дать ему себя убить, именно после того как он укусит, а после возрождения - будет доступен новый класс. От него разумеется можно отказаться, но можно принять новую сущность, и получить новые умения и классовые квесты… По сути начать жизнь сначала, новым человеком.
Таких секреток было довольно много, около десяти известных классов, которые не доступны изначально, но которые можно получить выполнив некий скрытый квест, и именно такой вот квест сейчас проходил Леорик.
Воин 200 уровня и выше, мог перековаться в рыцаря смерти, так же как и маг 200+ мог получить класс некроманта.
При этом обнулялись старые скиллы, и давались новые, что интересно, выбрать их самостоятельно невозможно, система сама решает что тебе дать, на основании того, что у тебя есть, потом можно их развивать и брать новые, но ветка развития, выбиралась автоматически.
Так например маг, вкачанный ветку благословения, становился некромантом саппортом — довольно хилый, с малым количеством слабых, атакующих скиллов, но зато с огромным количеством разнообразных призывов и баффов для вызванных сущностей — как одного существа, использовав камень души, который изредка выпадает из мобов, так и скелетов, которые вызываются без кристалла, но обязательно на том месте, где когда либо, кто то умирал — игрок или моб, не важно, но память мира, должна хранить воспоминание о смерти.
Леорик помнил как им довелось драться с таким магом, и это было страшно…
Такие некры-саппорты, практически бросали добычу камней душ, и вкачивались в призыв скелетов. Для того, что бы вызывать их в любом месте, независимо от того умирал там кто то или нет, у некромантов такого типа, имелся специальный артефакт — неуничтожимый, без возможности выкинуть или потерять — труповозка, или катафалк, как их иногда называли. Придя с таким вот артом на точку гибели - скажем в какую-нибудь локацию, где нубы фармят всяких крыс или гноллов, некромант активировал арт и собирал души. На каждую душу уходило около сотни тысяч маны, но емкость артефакта была неограниченной и никто не мешал некросу восполнять ману по мере опустошения резерва. В конце концов, за пару дней жатвы, некромант мог набить арт несколькими тысячами душ. Поначалу, вызываемые скелеты были слабы — первый уровень, и время жизни тридцать секунд. С ростом способности, скелеты набирали уровни, вплоть до 25 % от уровня мага. Росло время жизни, этих скелетов вплоть до количества минут, равного уровню мага, а так же их число. То есть число скелетов, которых можно было вызвать из одной души. Если сначала из одной души, появлялся один скелет, то по мере прокачки, из одной души получались два скелета, три, и так до пяти. Мана для вызова таких скелетов была не нужна, только мана на поимку душ.
Леорик вспомнил, как они, занимали оборону, в едва отжатом у соседей замке, а к крепостной стене, брел вкачанный по самое не могу некромант… Маг замахнулся посохом, ударил по земле, а через секунду, земля вспучилась, и оттуда полезли тысячи скелетов…
Помимо вызова простых скелетов, некромант мог обложить их баффами — чумой, ядами, щитам и прочей радостью…
Кастуешь чуму, и на костях нарастает гниющая плоть, источающая ядовитый смрад, еще каст, и из протухшей плоти, начинает течь черная кровь и какая-то желтая дрянь, разлетающаяся веером брызг при ударах по зомбакам, и отравляя тех на кого эти брызги попадали…
Леорик в тот единственный раз когда ему довелось драться с некромантом, едва не бросил все и не убежал — настолько реалистично и мерзко, выглядели тысячи зомби, ползущие по крепостным стенам, оставляя за собой куски плоти и комки внутренностей… Было страшно, а когда тысячи зомби застонали и зарычали, замогильными голосами в инфразвуковом диапазоне, добрая четверть обороняющихся, просто удрала — пешком или телепортами, лишь бы быть отсюда подальше…
Если же маг качал например ветку крови, то получался некрос сольник — такой мог призывать одно существо из камня души, без дополнительных характеристик, но зато, на эти же самые камни душ, мог переводить свой урон — то есть его лупят, а ему хоть бы что, только камни душ в инвентаре разрушаются.
Помимо защиты, камни можно было использовать и для атаки, Леорик с такими не дрался никогда и не встречался, так что их способностей не знал, но вот про рыцарей смерти, он прочитал и посмотрел не один десяток гайдов, давно хотел сменить класс, но все как то не решался, это ведь почти все сначала начинать придется, новые скилы, новые связки… Ко всему привыкать, учиться, испытывать в бою, а это ведь неминуемые смерти, с потерей уровней…
Раньше танк все не решался, а вот теперь осмелился. Рыцарь смерти, равный по уровню обычному воину, как правило превосходит последнего, и при примерно одинаковой экипировке, в битве один на один, рыцарь смерти в восьмидесяти процентах случаев, побеждает…
Вот только ядреная мощь как рыцарей так и некромантов, компенсировалась их невероятно сложной прокачкой, таких вытаскивали на себе целыми кланами, потому и было их немного, в одиночку, хрен прокачаешься. Но Леорик решился, и теперь мог только гадать что за рыцарь из него получится, при его ветке развития.
С рыцарями смерти, была такая же ситуация как и с некромантами, скиллбилд новообращенного рыцаря, зависел оттого, что у него есть на данный момент.
Так воин, прокачанный в дамагера, получал одни способности, воин, прокачанный в танка, задачей которого было глотать урон, совсем другие. Не бывает двух одинаковых некромантов или рыцарей смерти, каждый из них эксклюзивен, штучный товар.
Одного такого некро—танка, Леорик уже видел, правда на видео, и читал написанный им гайд.
Вырисовывался интересный экспонат. Этот рыцарь, был прокачан на защиту, и мог использовать для усиления брони камни выпадающие из убитых мобов, а так же умел ловить в местах смерти души, как обычный некромант, и использовать их для своего усиления.
На видео было подробно показано как использовать и души из труповозки, так и кристаллы выпадающие из мобов, особенно Леорика понравились дополнительные ячейки для самоцветов, которые появлялись в предметах экипировки и оружия рыцаря смерти, в эти ячейки, он мог вкладывать камни душ, и тогда душа плененного существа, принимала на себя часть урона.
Например, получилось убить моба уровня 200+ с миллионом к примеру, хитов, если повезет получить камень его души и вложить в слот брони, то при получении урона, определенный процент сразу уйдет в камень, просаживая миллион хитов бывшего моба, а остаток пойдет такнку, разумеется после того как срежется броней, резистами, и прочими танковыми абилками и способностями.
Поначалу, процент поглощения урона камнем небольшой — процентов десять, но потом, по мере прокачки, вырастает до пятидесяти. То есть при прочих равных, в бою обычного воина и рыцаря смерти, второй, получает на 50 процентов меньше урона, благодаря перенаправлению атаки в камни душ.
Еще одна классная абилка, как помнил Леорик, это усиление защиты не камнями, а пойманными в местах смерти душами. В зависимости от того сколько их имелось в запасе у рыцаря, результаты бывали разными.
Тот рыцарь который снимал этот гайд, выпустил сотню душ, которые мгновенно облепили его, и материализовались в разного рода костяные останки. Так поверх шлема появился череп какого-то существа, броня, оказалась усилена какими—то костяными пластинами и шипами, ребрами и прочей телесной арматурой. Кроме того у рыцаря из гайда, имелись в огромном количестве разные баффы, столь же противные как и у некроманта.
Чума, при которой на облепивших рыцаря костах появляется гниющая, источающая ядовитые миазмы плоть, какие то яды, и особо крутая вещь, с точки зрения Леорика — замедлялка.
Броню рыцаря, при наложении такого баффа, тут и там покрывали костяные кисти рук, которые хватали атакующего и его оружие, срывая атаки, замедляя и даже нанося урон, из земли, в радиусе нескольких метров, от рыцаря под таким баффом, торчали костяные руки, и зватали врагов за ноги… В общем выглядело все это страшно, и эффектно, об эффективности Леорик судить пока был не готов.
Костяные щиты, костяные копья, а так же способность призывать пета, дополняли картину ужасающей мощи, но как же трудно будет качаться…
Леорик потеряет все свои скиллы, а новые, полученные при инициации, будут первого уровня… Пятисотуровневый перс, с первоуровневыми скиллами… На таких рыцарей и некромантов, горбатятся целые кланы, в одиночку фиг прокачаешься, а вот теперь, клана у Леорика больше нет. Возвращаться к берсеркерам ему не хотелось, он был уверен, что Дорен, обязательно будет мстить клану, ему лично, скорее всего тоже, но не факт, а вот клану — обязательно…
Иногда Леорик себя корил, за то что слинял слишком рано, не успел получить прививку, как назвал это Гарольд — всем бойцам сделали такую, после того как приняли в клан этого химика, Гангрену.
Вроде как эта прививка, должна была здорово повысить сопротивляемость разным видам урона, как магического так и физического, по прогнозам штука должна была быть классной. Еще в первый же день, когда удрал Дорен а Гангрену приняли в клан, большая часть бойцов получила такую, а вот он был в это время далеко от замка, потом сразу же прыжок к Дорену, бойня и его побег… Что сейчас творится в клане он не знал… Но то что случилось с Гангреной и бойцами штурмовой группы, запечатлелось в его памяти навсегда…
Леорик встряхнул головой, прогоняя жуткие воспоминания, и в который раз сверился с картой и гайдом, пока вроде все идет по плану, еще пара дней, и воин Леорик Стальная Стена исчезнет, а его место займет рыцарь смерти по имени…
Имя себе он еще не придумал, и пока не был уверен стоит ли его менять, терять с таким трудом наработанные фракционные отношения, не хотелось…
В глубине пещеры, взревел отреспаунившийся панцирный медведь. Воин натянул на голову шлем, перехватил поудобнее огромный топор. Уже в третий раз приходится убивать косолапого, бьет мишка не особо сильно, но уж очень он толстый и жестко срезает входящий урон, своим костяным панцирем… Леорик встал и двинулся навстречу несущемуся на него медведю…
Огненный дождь прекратился, воин выбрался из пещеры, и окинул взглядом каменистую пустыню, покрытую огненными лужами, в которых плескались какие то горящие твари…
Проклятое место.

Глава 13

— Да вы издеваетесь! Опять! Как? Как я вас спрашиваю это могло случиться?
Мы проанализировали предыдущее убийство, и выдали этому гаду негатор порталов, ослабив один из наших рубежей. У него в охране один из наших варваров. Как его могли прикончить снова?
— Это видимо был высокоуровневый убийца. Мы не знаем точно. Он представился торговцем живым товаром, и этот кобель как водится, привел его к себе. Торговец мало того, что прикончил короля так еще и спер негатор порталов, который этот идиот носил с собой.
— Мы так оскверненный никогда не откроем. Кроме этого болвана ни у кого нет достаточно мощного флота, способного довезти игроков до оскверненного континента… Что с накопителями?
— Собираем. Умник раскидал их рандомно, в соответствии с легендами, два уже нашли, еще три, разбросаны где то по миру.
На данный момент усердно фармим разные вампирские подземелья, ищем камень крови.
— Как с обороноспособностью Олимпа? Не нравятся мне эти целенаправленные убийства короля пиратов, кто-то явно не хочет пускать игроков на оскверненный…
Как бы к нам в гости не заявился, мы только развернулись, неизвестность и труднодоступность наша главная защита.
— Из-за потери одного негатора больших проблем не предвидится, сектора покрытия остальных кристаллов изменены и барьер удалось восстановить полностью. Процесс выращивания нужного камня уже запущен, за пару лет вырастим новый.
— Твари. Кто это может быть? Гангрена или Гарольд? Больше вроде некому. Я видел ваши записи атаки, и они меня впечатлили, оба раза, башню разнесли к чертовой матери, я конечно понимаю — динамическое поле боя, но это же сколько урона нужно выдать одномоментно?
— По нашим подсчетам от пятисот миллионов до миллиарда в одном ударе.
— И кто же может такими ударами бить?
— Мы не знаем. По сведениям это был один персонаж со скрытым именем.
Изначально считалось что это команда высокоуровневых дамагеров, но боец был один, девок которых он притащил этому кобелю — не считаем. В бою они участия не принимали.
— Аналитики хоть что ни будь узнали?
— Нет. Стиль боя напоминает классический стиль убийц, но нападавший применял магию, то есть смешение класса маг и рога.
— Вампир?
— Нет, не похоже. Экипировку опознать тоже не получилось — на экране замелькали скриншоты, сделанные с разных ракурсов. Несколько секунд, и они сопоставились в трехмерную проекцию.
— Опознали капюшон, достаточно стандартный, но на этом все. Мантия — неизвестна, таких на аукционе нет, что то уникальное. Вот эти непонятные, лохматые штаны с сапогами тоже никогда ренее не встречались, это конечно же после применения фильтров, срезавших все наносное, так то нападающий поверх всего этого носил комплект модной одежды, из игрового магазина, модель — сибарит.
— Итак что мы имеем? Маго—рога или правильнее рого—маг? В неизвестном обвесе, с неизвестными скиллами, астрономической мощности, и скрытым именем? Верно?
— И этот неизвестный убивает уже второй раз пирата, в прошлый раз тоже был он, верно?
— С вероятность 89 процентов — да.
— Кто это может быть? Кто то из бойцов Гарольда или Гангрены?
— Я склоняюсь к вероятности что это совместная работа обоих. Химик может наделить любого, любыми способностями, почти, а Гарольд скорее всего работал с экипировкой и сокрытием имени, а знаете, что самое странное? Уровень. Его смогли считать, так он даже до трехсотого не дотягивает — любой из стражников должен был справиться с этим бойцом в одиночку.
— Все чудесатее и чудесатее… Усильте оборону. Гарольд знает об Олимпе, и если не будет работать портальная защита, вполне может заявиться к нам в гости. Пара сотен таких бойцов, раскатают нашу неокрепшую стражу в миг. Ускорьте прокачку всеми доступными путями, к концу месяца средний уровень бойцов должен подняться до пятисотого. Что будем делать с оскверненным? Нужна война — люди скучают, драться клан на клан или резать мобов им не интересно…
— Согласно нашим данным, сейчас в мире уже девять бойцов пятьсот плюс, буквально вчера появился новый. Часть из них фармится на оскверненном, кто—то уже потратил отведенное время. Ни жезл Джаффа, ни доспех Мардука не всплыли.
— Может быть откроем телепорт для всех? Или хотя бы дадим бойцам свыше пятисотого неограниченный доступ? Глядишь так и добудут артефакты.
— Уточните у наших хакеров, смогут ли они заставить умника открыть дорогу, по сценарию телепортацию на континент закрыл Джаф, оставив лазейку лишь для самых достойных, потому большая часть игроков и должна плыть туда на корабле…
— Вряд ли у них что-то получится, но пусть пробуют, только аккуратно, я вас умоляю, не дай бог подумает что это нападение, выжжет мозги напрочь.
— Принято. Фарм подземелий вампиров рекомендую отложить и перебросить бойцов на более высокоуровневые локации для прокачки. Часть камней у нас уже есть, оставим несколько человек искать захоронки, к моменту возвращения Джафа и Мардука, думаю добудем все… Саммит запланирован после первой же демонической атаки, наши бойцы уже осваивают боевые формы, портальные координаты сняты с окраинных городов всех королевств, кроме Дарксайда…
— Хорошо активация камней это очень важный момент. Не просрите все, вы умеете, я знаю… Куда делся орел?
— Мы не смогли его найти, улетел куда то.
— Есть идеи как справиться со стотысячеуровневым мобом, которому для прокачки одного уровня, достаточно убить одного человека? Если он доберется до обитаемых земель что случится? Представляете?
— Смею напомнить, идея избавиться от Прометея была вашей. Если бы мы оставили его на месте, орел бы продолжал пребывать в пещере…
— Заткнись! Задачи ты понял. Ускоренная прокачка бойцов, выращивание нового кристалла — негатора, несколько разведчиков на поиск захоронок камней, наших дипломатов зашлите во дворцы всех королей, после атаки демонов, нельзя чтобы они ушли в глухую оборону — организация встречи королей за вами.
— Дипломаты уже внедрены почти ко всем. Фрадрох Третий и Тривен Среброглазый отказались принять послов.
— Готовьтесь к смещению, просейте все генеалогическое древо и Фрада и Тривена, найдите тех кто будет лоялен нам и вербуйте, когда придет время этих двоих сместим. Убийцей буду я, что с клинками?
— Куются. Все как положено по древней легенде, загруженной в умника заранее — в пламени дракона и все такое… Будут готовы в ближайшее время.
— Ладно, последнее задание. Мне нужно имя, пусть наши креативщики отрабатывают свой хлеб, я пока не могу придумать… Все-таки это имя нового владыки мира, оно должно быть особенным…
Я вымотался жутко. Джаф не отвечал, видимо ему сейчас тоже не сладко. Допрос в таком состоянии вести невозможно, но кажется никто не заметил, что я держусь исключительно на упрямстве и морально волевых. После того как я превратил наглого убийцу в малопонятный кусок плоти, пленники затихли, видимо допрос с пристрастием, был для них куда более желанной альтернативой, чем вот такое существование.
Минут пять, пока я копал вокруг колодца узкие ямы, по штуке на каждого, они не пытались сбежать. Да у них была возможность убить двух — трех человека пока я замечу, но тот кто убивает, остался бы тут так или иначе, а становиться бесформенной кучей мяса, не хотелось никому.
Рассадив пленников по норам, я проверил кристалл, убедившись что запрет телепортов стоит как на входящие, так и на исходящие, прокопал маленькую ямку, в стене и спрятал его туда. Вроде незаметно, впрочем это неважно, выбраться из ям они не смогут.
Установив защиту от порталов, я бросил на землю "лагерь" и забравшись в палатку вырубился…
… Страшноооо! В немилости быть у богов
Сверхуууу! Сильнее удар кулаком
Страшно падать и страшно летать
Страшно жить а потом умирать
Ты раб страха…
Я снова проснулся в мерзком состоянии, такое ощущение что совсем не спал, и у меня в черепе проходил какой то концерт. Чертов Джаф. Но песня дельная. Я попытался возродить в памяти строки… Надо же, как точно описывает происходящее и со мной и в мире. Я и не знал, что у меня в памяти есть такое. А Джаф видать нашел…
Снова пошел куда то, ища ванную и зубную щетку, спохватился лишь в паре метров от края колодца. А ведь мог туда упасть. Надо что то делать. Но это потом, сейчас важное н неприятное для меня дело. Допрос. Надо узнать, что творится в клане, узнать где Гангрена, где Гарольд.
Вытащил из колодца танка, который валялся там без конченостей, надо закончить дело, раз уж начал работать с ним, продолжу.
Пытать не хотелось. Я думал, что после вчерашней демонстрации, пленники сами заговорят, стоит лишь пригрозить хаосом, но этот обрубок что то очень уж борзо вел
себя.
На угрозу превратить его в то же, во что превратился убийца и Гангрена, он лишь криво усмехнулся: — Давай. Мне все равно не долго осталось… Нам всем не долго осталось.
Я вздохнул. Вырезать из них информацию очень не хотелось. Вчера, в горячке боя, я был готов запытать их всех, разобрав на составные части без наркоза, а вот сегодня, уже не хотелось… Джаф конечно же назовет меня слабаком, но нежелание пытать людей, лично я, слабостью не считал. Понимал, что надо, и был готов это сделать, но не хотел.
Без азарта вызвал панель вивисектора, который тут же подсветил самые удобные точки для воздействия, как он сам это назвал, и я уже приготовился ткнуть вон в тот нервный узел, как вдруг из-за воротника мантии, выбралась большеглазая голова змея…
— О! Привет. Ты со мной все это время был? Я тебя не раздавил пока спал? Нет… А что вылез то?
Змей посмотрел на меня желтыми блюдцами глаз. Из воротника вылезла вторая голова. Посмотрели на меня, потом друг на друга, и вдруг, ни с того ни с сего, одна из них цапнула меня за шею! Ах ты тварь!
Врезать гадскому змею по башке я не успел. Вторая голова вцепилась в покалеченного воина, и меня прошибло болью кажется до самого последнего нерва!
А потом все, как то резко кончилось, и в голове образовалась жутчайшая каша в которой я с трудом находил сам себя.
Это все равно что посмотреть на свою руку, и увидеть вместо нее клубок разномастных конечностей — ищи, выбирай, где твое а где чужое, вот только тут была не одна рука, а я весь! Казалось, что даже мысли движутся по какому—то хитрому лабиринту, но как ни странно, бурлящее море информации начало успокаиваться. Я сумел не развалиться на куски, а Альт, либо Джаф разгребали все это дерьмо по аккуратным кучкам…
— Ты почему не предупредил что все будет так? Не мог что ли меня остановить когда вылез змей? И какого лешего он вылез? Я не давал ему команды
— А ты вечно собираешься на мне выезжать? Пора думать своей башкой, а змей вылез потому что ты этого хотел, ну не конкретно этого конечно, а просто получить информацию не прибегая к пыткам, вот он тебе и помог. Он же из тебя сделан. Твои кости, твоя плоть, твои нервы. Да у него даже аура твоя, вы связаны. Он чувствует тебя, ты тоже его научишься чувствовать со временем, потому я и сказал, что бы ты даже не заглядывал в панель питомца, только затормозишь прогресс.
— Черт с тобой, принимается твоя отговорка… Но ты и в самом деле многое недоговариваешь, если это твоя методика учебы, то спешу заверить — она на редкость неудачная. Помнишь червя? Не мог предупредить что пора прятаться и сидеть безвылазно? А если бы он в бою начал меня жрать?
— Да задолбали вы оба! Откуда мне было знать. Говорю же, раза в два быстрее чем положенно созрел. Черт его знает почему, созрел и все тут. Я думал еще неделя у нас есть как минимум, а то и две.
— Ладно, потом обсудим — подал голос Альт — мы закончили распихивать по папкам архивы… Немецкий выучить есть желание? Вот этот обрубок — немец.
— Нет, нету желания… Ну что, начнем изучать полученную инфу что ли?
Информации действительно оказалось много. От номеров кредитных карт, до эротических фантазий, но меня интересовало другое, а именно, знает ли танк что с Гангреной, где он, и что вообще творится в клане, чем Гарольд мотивирует этих камикадзе, и почему они до сих пор не послали его куда подальше.
Найдя нужный блок, мы его распаковали и погрузились в изучение. Это было первым опытом чтения чужой памяти, для меня. Очень сложно и непривычно, думать чужие мысли непросто — разница в образовании, в жизненном опыте, в приоритетах и ассоциативных связях. Мысли то и дело расплетались, и пройтись по ментальной нити из пункта А в пункт Б никак не удавалось…
Многоопытный, как оказалось, в этом деле Джаф, по мере сил помогал, но я видел что работает он не в полную силу, заставляя копаться во всем этом дерьме меня, наращивать ментальные мускулы, как он выразился… Чертов паразит.
Информация мягко говоря удивила.
Многое изменилось в клане берсеркеров, и в первую очередь сменилось руководство. Кланлид исчез. Куда — неизвестно. Многие считают, что его убил Гарольд, и скорее всего так и было.
Он встал у руля клана, и клан за две недели, с того самого момента как они напали на меня, растерял около 60 процентов своего состава. Конкуренты, пока что ни о чем не пронюхали, но уже скоро начнется сущий ад, Берсы очень многим оттоптали их любимые мозоли… Но это было сущей мелочью, по сравнению с тем дамокловым мечом который сейчас завис над всеми оставшимися берсеркерами.
Прививка Гангрены.
В первый же день, после того как его принял в клан, Гангрена преподнес свой подарок — зелье, с вечным сопротивлением к магическому и физическому урону.
Тридцать процентов физического, и пятьдесят процентов магического урона, проходят мимо!
О такой питерской абилке, да еще и висящей постоянно, никто и мечтать не смел, и конечно же все были рады получить такую мегаплюшку. Девяносто процентов кланового состава получили эту дрянь, ну а потом ломанулись брать меня, и Гангрена оказался недееспособен.
Трудности начались потом. Резист быстро начал спадать, и потом ушел в минус, и ежедневно накидывал около 2–3 процентов к уязвимости магии и физике. В редкие минуты просветления, Гангрена успевал перекинуться парой слов с Гарольдом, и то, что Гарольд узнал от него, повергло всех в шок. После того, как уязвимость достигнет ста процентов, запустится скрытый протокол, который убьет всех кто получил инъекцию, окончательной смертью — это была страховка Гангрены и именно так он планировал захватить контроль над кланом…
Разумеется игроки, сразу же удалили своих персонажей, зараженных этой дрянью, а вот отреченным деваться было некуда. Гарольда едва не четвертовали…
Точнее успели все-таки четвертовать пару раз, но потом все же поняли, что он такая же жертва как и они, пусть и началось все это из за него. С поста руководителя клана, его все же не сняли, он хоть и совершил непростительную ошибку, но все же был умен и хитер, этого у него не отнять, как он мог так лохануться с гангреной, было удивительно, но что теперь делать, не знал никто. Умирать окончательной смертью не хотелось никому.
Гангрена, который приходил в себя дай бог на несколько секунд в день, да и то нечасто, помочь тут не мог. сварить антидот без него было нереально, а в себя он приходить не собирался. Мой демонический скилл, отпусткать его не хотел.
Пробовали лечить, пробовали убивать, к тому времени он уже был привязан к замковуму кладбищу — ничего не вышло, возрождается таким же уродом…
Гарольд не придумал ничего лучше, чем попытаться захватить меня. Раз уж я сумел превратить его в это, то возможно и обратно смогу расколдовать, так что теперь приоритетная задача клана — поимка меня.
Такие вот дела… И на этом фоне, еще глупее выглядела попытка тех шестерых рог, справиться со мной самостоятельно, видимо там были игроки — не все они ушли из клана, что им смерть персонажа, можно нового завести, видать решили захватить меня и выторговать из клановых какие то ништяки лично для себя.
Так. Точка зрения танка у нас была. Но смотреть только с одной стороны, означает пропустить много нюансов. Забросив пускающего слюни танка (Джаф сказал, что с ним все будет в порядке… наверное) обратно в колодец, я выудил наугад еще парочку человек. К тому времени ненужные куски воспоминаний немца были уже вычищены из моего сознания совместными Джафа и Альта, сохранив только выжимку полезной инфы, и мы смогли с помощью змея, пропустить через себя еще парочку сознаний…
Все сошлось. Дела обстояли именно так как нам виделось с первого раза, Берсы в глубочайшей жопе, и жить им осталось около месяца или меньше а потом все… Смерть.
Еще несколько дней назад, я бы бросил все и полетел к ним, спасать народ, но сейчас, первой моей мыслью, было уйти куда ни будь на глубину, выкопать шахту в пару километров и засесть на дне, подождать пока берсы передохнут — для этого оставить при себе парочку, желательно девчонок. Все равно скоро умрут, от них не убудет, если я ими чуток попользуюсь, а потом, когда от берсов останутся жалкие несколько десятков человек, которым повезло не хватануть отравы, я просто приду туда, главное прийти быстрее их конкурентов, заберу Гангрену, и узнаю от него все что нужно… Хм. Жалости нет, есть только какое-то злорадство… И злость.
Твари одним словом, туда им и дрога. Могли бы покаяться, объяснить в чем дело, возможно, за очень щедрую мзду, я бы согласился расколдовать Гангрену, может быть он сумел бы оживить Машку… Ниточки наконец то сошлись. Ее можно было оживить и без него. Я знал это уже давно, с того самого момента, как увидел кольцо с искусственным алмазом, а вот окончательно понял только сейчас. Но…
Я прислушался к себе…
— Джаф! Твоя работа?
— В чем дело?
— Почему я себя так хорошо чувствую? Ну в смысле, как то параллельно на Машкину смерть? В душе не щемит, сердце не болит? Ты что то сделал?
— Просто встраиваюсь в тебя поглубже, у нас с тобой теперь немного синхронизировался взгляд на вещи. Сейчас ты смотришь моими глазами на все это.
Я задумался… Машка… Ну да, встречались какое то время в реале, но это ведь было в другой жизни, практически, все равно что и не было совсем. Да, она попала в переплет из за меня, но и Стас тоже загремел сюда когда полез выковыривать из этой дыры меня, и ничего, я не питаю к нему симпатий, более того, мы вроде как с ним теперь враги…
Что еще? Я ее любил? Возможно, теперь как? то не уверен, видать мертвый демонолог приглушил слегка биохимию моего мозга, и мне как то более ясно видятся вещи… Очень интересно ощущение, словно протер запотевшее окно, и красивые переливчатые огни города, превратились в унылые бетонные коробки со светящимися квадратами, и незаметными ранее щербатыми, облупившимися стенами. Вроде бы видишь лучше, и замечаешь больше, но то, что раньше казалось красивым, вдруг перестает таким казаться…
Я чувствовал себя странно, но не мог определить, нравится мне это или нет. Я не осмеливался спросить у Джафа навсегда это, или пройдет. Новое мировозрение, меня слегка пугало, и что пугало меня еще больше, передо мной, вдруг встал вопрос, который я бы никогда раньше сам себе не задал — воскрешать девушку или нет? Это трудно, но это возможно… А вот стоит ли это делать?

Глава 14

Шэд не бросил поиски мага, который его прирезал. Парень выглядел загадочно, иобладал воистину невероятными навыками. Шэд хотел и себе такие же, и готов был заплатить любые деньги.
Он качался в скрытника ваншотника — выход из стелса, удар и обратно. Один удар — один труп. Способность или оружие, которое было у того мага, ему бы очень и очень пригодилось, но найти скрытного колдуна никак не получалось, как и написать — тот забросил Шэда в ЧС.
Если бы встретиться с ним с глазу на глаз, поговорить, Шэд был уверен что они смогли бы найти точки соприкосновения, возможно у Шэда есть то, что нужно магу, а возможно Шэд может для него что то сделать. Ему не нужно было передавать оружие на тарелочке, просто сказать как. Объяснить где получить квест, если это он, или какой данж фармить, если оружие или навык оттуда. Все, больше он ничего не просил, и лишь за эту подсказку, готов был отдать все деньги что у него были…
Но чертов маг исчез с радаров.
Шэд не терял надежды его найти, и везде искал упоминания о нем, или возможно, какие то зацепки. Однажды он едва не вышел на него, когда увидел его имя в победителях выставки артефактов, но их гномьей столицы, маг тоже пропал.
В следующий раз, Шэдоу услышал о маге, по имени Дорен, из рассылки клана Берсеркеров. Берсы искали мага и предлагали награду за информацию о нем.
Зачем берсы ищут колдуна, Шэду было не интересно, но он не сомневался в том что они его вскоре найдут. Мощности клана, несоизмеримы с силами одного человека, так что надо было использовать их по мере возможности.
Шэд написал на клановую почту, с просьбой принять его в клан. Вряд ли бы его взяли, он это понимал. Такой богатый и могущественный клан заинтересован только в хайлевелах, но к его удивлению, кандидатуру роги подтвердили, и к нему по почте(!) пришел свиток телепорта в клановый замок! Офигеть. Артефакт почтой!
Вскоре Шэд уже служил в клане. Фармился вместе с ними и усилено качался. Клан к чему то готовился. Рога был не против прокатиться на паровозе высокоуровневых бойцов по подземельям, но всю инфу о Дорене мониторил, он был его целью, а не этот клан.
Кстати, все клановые, ну или почти все, словно с ума сошли, весь мир сошелся на этом маге — огромные суммы пускались на его поиски, и вот однажды, он был обнаружен.
Группа рог дала наводку на его лежку, и там готовилась засада. Шэд попытался напроситься туда, он бы смог предупредить Дорена, или помочь ему как то, но его не взяли. Отправлялись самые сильные бойцы, и только проверенные члены клана. Рога, который тут без году неделю, да еще и по уровням далеко не самый крутой из здешних бойцов, остался не удел.
Сегодня, началась истерика. Засадный полк исчез полностью, и появился, судя по картам, в замке короля светлых эльфов — Тривена Среброглазого… Офигеть! Дорен вхож к королю? Это уже высшая лига. Шэд удивлялся этому странному магу все сильнее и сильнее, и понимал то, что никак не доходило до берсеркеров и их идиота — лидера: С таким человеком как Дорен, лучше дружить а не враждовать…
Беседа с берсами была интересной. Что с этим делать я так и не сообразил с наскока. Что делать с мертвой суккубой тоже.
Я снова уселся на мягкий топчан в палатке и попытался пораскинуть мозгами малость. Варианта два — либо дожидаться пока берсы сами сдохнут, а потом забрать Гангрену, либо, договориться с берсами — они мне отдают гангрену, а я пытаюсь выудить из его башки рецепт той отравы которой он их отравил, и попытаться приготовить антидот.
Разумеется, окончательно я из лечить не буду, и они это скорее всего поймут, так что они просто меняют руководство. Клан будет моим со всеми потрохами — жить хотите? Ну значит делайте что я скажу.
Казалось бы, вариант неплохой. Но если я их таким вот образом спасу, они меня другом считать не станут, и пожалуй разозлятся еще больше. Как бы так провернуть все дело что бы и Гангрену получить, и себя обезопасить. Вряд ли они отдадут его мне просто так, Гарольд, скотина эдакая, вполне может потребовать гарантий. А какие гарантии если я сам не знаю получится ли его расколдовать, или считать его разум пока он в таком вот состоянии… Мысли сумасшедшего разгребать — не факт, что вообще возможно.
Диллема… К ним в замок соваться тоже не охота. Загнанная в угол крыса становится опасной, а берсы сейчас загнаны в угол, да еще и утрамбованы на славу… Ну и Гарольд тоже редкостная крыса. Что делать то?
В принципе, вряд ли у Гарольда есть негатор телепортов, то есть слинять из замка я всегда смогу. У меня есть навык телепортации на эту базу, это если меня обездвижат, так что не смогу использовать свиток, ну и собственно свиток для телепортации сюда, и компас тоже это если наложат сайленс… А если и парализация и сайленс?
Зараза. Под сайленсом я не могу использовать навыки, под парализацией свитки… Как быть.
Я полез в инвентарь. Переложил свитки из одной кучки в другую, потыкал в них вирт курсором. Фигушки. Выкинуть запросто, а для активации, будь добр — возьми ручками. Свитки и зелья только так и активируются, из за этого неудобно в бою бывает — приходится терять драгоценную секунду на то, что бы опустошить фиал…
либо так либо автодоктор. Стоит скрипт недешево, но пользы от него реально много, я уже не помню, что бы отвлекался в бою на лечение… Стоп! Ну ка, идейка.
Открываю окошко автодоктора, сую в ячейку вместо фиала с эликсиром, свиток телепортации. Фигушки. Не лезет. Вот гад, такая классная идея была… А если скилл? Ага щас! Не лезет. Видать он использует только то, что лечит.
Ладно. Нормальные герои, всегда идут в обход.
Достаю чистый свиток. Сохранение магии, лечилка, через пару секунд навык телепортации на базу. Пробуем теперь. О! Встал как родной.
Точкой телепортации, назначен центральный колодец. Я это сделал что бы принявшие зелье телепортации берсы, не шлялись как им хочется по пещере, а сразу попадали в отстойник.
Можно попросить ударить меня кого то из берсов, но как бы они не сообразили чего нибудь. Нет, лучше потрачу немного времени да слетаю куда ни будь.
Ткнул в компас. Выбрал столицу гномьего королевства.
Только появился как на меня вдруг сразу сагрились стражи! Какого х…?!?
Я появился у себя в пещере со сбитыми до половины хитами. Сильны бродяги.
Чего это они на меня напали то? Ах да. Нищий сет. На мне были надеты элементы из сета нищего. Я их одел перед атакой на короля, что бы скрыть свой класс, а на них стража агрится. Точно. Я и забыл. Ну да ладно, так даже лучше получилось проверить автодоктора.
Финт ушами сработал. Автодоктор мог использовать только лечащие банки и свитки, но мой свиток тоже прокатил, из за того что перед телепортом стоял лекарский скилл. Здорово. Теперь я могу использовать свитки даже без рук.
Крутотень то какая!
Наложите сайленс — пофиг. Уйду свитками. Наложите парализацию — уйду скиллом. Накинете и то и другое — поможет автодоктор. Надо только перед отправкой в опасное место выставить его вот так же, на 99 процентов, что бы чуть тронут сразу же врубался телепорт.
Ну, думаю теперь можно и в замок берсов сходить… Посмотреть что там да как. В плен меня взять не смогут. Да и убить тоже. Чуть что, сразу умотаю телепортом.
Приготовил свиток — лекарский скилл плюс скилл телепортации. Ну, теперь я был готов.
Кстати, костюм нищего можно бы уже и снять, одеть что поприличнее, с нормальными характеристиками, а то в этом даже стыдно появляться в приличном обществе.
Перетаскиваю в слот новые шмотки, вместо сета нищего, и в мировом чате гремит сообщение:
Возрадуйтесь разумные. На одного сильнейшего стало больше. Дорен превысил пятисотый уровень и получает доступ на оскверненный континент сроком на одну неделю!
О как! Оказывается нищий сет не только визуально уменьшает уровни, он их даже системе показывает левую инфу! Нифига себе. Это я удачно попал. Если бы я получил новый левел сразу же после убийства короля, меня бы сразу же спалили.
Тут уж никакое сокрытие имени не поможет. А вот так, чуток попозже. Круто. У меня был уровень 400+ когда я шел на дело, но в шмотье нищего он почти на половину (из за не полного сета) срезался и я убивал короля персом уровня немногим выше двухсотого. После убийства я сразу как то не полез смотреть что там у меня в уровнях — сперва камень, изучал, потом чертов змей в плече копался… Это получается я и в столице гномов в нищем сете был? Удачно что со стражей в тот раз не встретился и заведение пустили. Видимо из за того что сет неполный, так бы прогнали оттуда. Получается после убийства, я получил уровни… Посмотрел. М — да, Вдвое меньше чем в прошлый раз, видимо защита от целенаправленного фарма NPC. Думаю если убью короля пиратов в третий раз, не получу нихрена. Впрочем это уже не важно я не собираюсь убивать его снова, как оказалось для вампирского камня, такая ерунда тоже не катит. На кривой козе не объедешь.
Итак, получив уровни, я поднялся в глазах системы почти до трехсотого, а вот сейчас, когда снял нищенское шмотье, сразу же взлетел выше пятисотого уровня. Круто.
Ладно, хватит радоваться, работать пора.
Вынимаю из колодца ту девушку — мага, которая так и сидела в оковах наложницы снятых в свое время с Машки, даже после возрождения, она будет в них. Еще одна загадочная штучка, которая малость поднимет мне авторитет. Кстати, их ведь Джаф изобрел кажется? Может еще наделает? Полезная фигня.
— Слушай сюда. Я могу попытаться вам помочь. Вы уже поняли, что силой со мной не справиться, предлагаю сотрудничество. Так и передай Гарольду. Я могу узнать секрет изготовления отравы, которой Гангрена отравил вас, и попытаться изготовить антидот, разумеется не даром, и разумеется с крючка вас снимать не стану, Гарольд и сам это поймет, вы просто меняете один ошейник на другой, только менее строгий… Выбор у вас сейчас не велик.
Девушка смотрела на меня огромными глазами, не решаясь перечить или задавать вопросы. Просто впитывала инфу. Так даже удобнее.
— Вот тут — я подкинул на ладони фиал — однократный телепорт в мое логово. Если Гарольд захочет, что бы я вас вылечил, или хотя бы попытался это сделать, пусть прилетает сюда. Побудет тут пока я буду у вас в замке. Мне вовсе не нужно что бы на меня попытались напасть. Не нравится мне ваш гнилой клан. Таковы мои условия. Гарольд останется тут в качестве заложника, если со мной что ни будь случится, он останется здесь навечно. Выбраться невозможно, так что советую хоть раз сделать все честно. Это и в моих, и в ваших интересах. Всосала?
Девушка кивнула.
— Передашь фиал Гарольду. Только так можно сюда попасть.
Из рукава выскочил змеиный клык, и вонзился девчонке в глаз. На землю упало каменное надгробие…
Ну, теперь только ждать. Вроде как мог себя обезопасил.
Через пол часика, во время которых у берсов шел, видимо, нехилый мозговой штурм, мне пришло письмо. Отправитель — нечитаемый набор букв, словно вслепую прошлепали рукой по клавиатуре. Гарольд. И почему до сих пор имя не сменил? Не бедный вроде человек? Впрочем это его дело.
— Я готов встретиться. Фиал выпил. Скил присутствует в списке навыков. Напиши когда можно кастовать.
Хм. кстати, надо заодно проверить интересный вопрос — сработает ли этот навык телепорта, при включенной защите? Это же мой навык, все равно что если бы телепортировался я. Надо бы проверить, если не придется отключать камень это вообще зашибись. А то сейчас все небось ждут когда я дам отмашку, что бы кастануть свитки телепортации, по меткам, которых, на дне каждого колодца, уже наверное по десятку лежит. Прилетит в каждый колодец рога с единичками хитов и под каким ни будь мощным дотом, грохнет пленника и отправится на перерождение сам, умерев от проклятия… Нет, мне такой радости не надо…
— Можно — отвечаю я, не снимая защиты.
Белая вспышка, и на дне колодца, появляется сутулая фигура, в джинсах и синей рубашки, в имни которой висит нечитаемый набор символов. Надо же. Скилл работает. Круто.
Тычу в скилл телепортации, все таки прыгать в колодец, пытаясь под конец удержать себя скиллом рывка, рискованное дело. Не хватало только опозориться на глазах этого засранца.
Появляюсь перед ним. Знакомая наглая харя. Понимает ведь падла что я могу прямо тут превратить его в котлету, если захочу, но все равно держится уверенно, словно и не боится.
— Не удобно с тобой получилось… — выдавливает из себя фразу, отдаленно похожую на извинения — я бы никогда не пришел, но клан на до спасать.
— Ты имеешь ввиду что если бы не пришел сам, соклановцы притащили бы тебя сюда сами?
— Ну, можно и так сказать — кивнул Гарольд — вот свиток телепорта в наш новый основной замок. Старый, твоими стараниями, больше ни на что не годен. — Отправляйся, никто на тебя не нападет… К Гангрене тебя тоже проведут.
Принимаю свиток. Верить этому гаду на слово как то сцыкотно, но он же должен понимать, что отсюда не уйдет. Ладно. Рискнем. Вылетаю рывками из двухсотметрового колодца. Глубоко вздыхаю, и активирую свиток телепорта…
Вспышка белого света на мгновение слепит, и я появляюсь в зале, а вокруг меня, кажется, собрался весь клан берсеркеров… А передо мной, стоял собственной персоной Гарольд…
Ловушка! Я кастую телепорт, но бесполезно. Свиток, а затем и компас… Не помогает. Нет привычного белого свечения и переноса в так полюбившуюся мне пещеру.
Хотите драться? Ну давайте. Серия копий мрака и рывок… Но я падаю на пол, словно врезался в каменную стену, пересечь круг, нарисованный на полу, у меня не получилось. Гарольд снова сумел меня удивить…
— По твоей роже вижу ты удивлен — чертов гад довольно скалится — вот эта сложная фигура вокруг тебя, это моя гордость, будь у меня доступ к терминалу, я бы запер тебя на месте парой строчек кода, но нет. Изнутри, программно работать с консолью невозможно.
— Однако Гангрена, подсказал мне один очень интересный трюк… Хороший был человек, и знаешь, я ведь его не виню что он нас отравил, я поступил бы так же…
— Ну так вот. Он объяснил мне, что если не получается вводить код самому, нужно использовать код, который уже введен! Гениально. Каждый камень, каждая травинка и песчинка это код, который обрабатывается умником, и стало быть, комбинируя элементы, можно написать любую программу. Это очень похоже на ритуальную магию, описанную во многих книгах. Нет не игровую тупое ты животное, в реале, в настоящих, реальных книгах… Ну там всякие пентаграммы с кровью козла и фалангой безымянного пальца левой ноги повешенного… Знаешь, я переосмыслил все, и мне даже начало казаться, что в реальности и в правду существовала магия, когда то давно и она даже работала… Потом правда перестал.
— Не знаю почему. Может быть вышел патч или обновление мира, вот старые коды и перестали работать…
— Я даже вывел теорию, что реальный мир, был виртуальным на самом деле, и мы тоже NPC по большому счету. Игроки бросили нашу игрушку — ну помнишь, были такие, всякие боги… Зевс там или кто еще, маги… Бросили и больше не играют, а мы остались сами по себе, мутировали и создали игру для себя. Представляешь? Игра, внутри игры… Может быть лет через тысячу, или две, даже тут, в Параллели, мы создадим еще одну параллель, которая уведет нас еще глубже… Впрочем я отвлекся.
Гарольд оседлал конька всех злодеев. Вот на хрена им выбалтывать все это? Не хватает признания? Так ведь и не отрицал, что этот ублюдок очень хитер и умен, нафига он мне все это рассказывает? Дабы я проникся и не стал сопротивляться, впечатлившись силой его ума?
— Понимаешь… Стоп, ты идиот ни хрена ведь не понимаешь… Ладно, упростим.
— Представь, что тебе надо написать комбинацию цифр, скажем 1, 2, 3, 4, 5. Но цифр у тебя нет, а есть трехзначные, к примеру числа. Скажем 001, 951, 872, 993 ну и так далее. Как быть? Берешь это трехзначное число, и обрезаешь лишнее, или же, складываешь с подходящим отрицательным числом, что бы получилось нужная цифра. Так скажем отрезав от числа 991 не нужные нам девятки, мы получим, нужную нам единичку, а прибавив к числу 828 число минус 826 — мы получим двойку… Соображаешь? Тупая ты тварь.
— Я конечно же очень упрощаю, и собирать строки кода, из физических элементов крайне сложно, но у меня получилось. Каждый камень, каждая травинка, каждая черточка здесь — Гарольд обвел руками сложный узор окружающий меня, в некоторых местах которого, лежали самые разнообразные предметы, как самоцветы, так и части тел, и даже емкости с разными жидкостями — это кусочек кода. Несколько символов, но в совокупности, все это, создает программу. Песочницу. Слыхал о таких? Их запускают для тестирования ненадежных программ. Что бы там не происходило, на остальной операционной системе это не отразится. Вот ты сейчас именно в такой. Изнутри ее не открыть! Гангрена все—таки гений… Он умел работать с микроскопическими долями вещества, но я так не умею, приходится вот таким вот образом… Ритуалистикой, так сказать.
— Ах да. Ты наверное удивляешься, как я оказался здесь, коль уж я должен был быть у тебя в плену… Знаешь, нечитаемый набор символов вместо имени, очень классная штука — никто ведь не сможет запомнить эти кракозабры, а разницу в пару символов заметить почти нереально. Там, у тебя, сидит игрок. Специально для этого дела, был создан новый персонаж, один из лояльных мне бойцов согласился удалить своего зараженного перса, и создать нового. С похожим на мое именем из кракозябр, которые ты разумеется не удосужился запомнить, и внешностью, которую через редактор, можно подогнать хоть под кого… Дублер! Вот так то, глупая ты тварь. Ум всегда побеждает грубую силу. А сейчас, мы притащим тебе в круг. Гангрену, и ты снимешь с него свое проклятие. Поверь, выбраться ты не сможешь, нанести самому себе вред тоже не получится и ты это прекрасно знаешь, ну а даже если ты каким-то чудом сумеешь себя убить — возродишься тут же. Эта песочница, по сути карантинная зона антивирусной программы, выбраться из нее — нереально!
Сволочь! Все продумал. Неужели и правда выхода нет. Телепорт не работал. Скилл телепортации тоже. Компас — нифига… Гадский программист меня уделал, и даже гарантия в виде пленника — Гарольда не помогла. Там игрок, который уже наверняка вышел из игры, и удаляет персонажа.
— А как же те бойцы что у меня в плену? Они же умрут. Телепортироваться оттуда невозможно, и к ним прыгнуть тоже. Это могу только я.
— Я думал об этом. Да забрать их не выйдет, но когда ты вернешь нам Гангрену и он сделает лекарство, мы просто отправим им его почтой, я проверял, твой блок на телепорты не мешает переписке и пересыпанию предметов. Так что они не умрут, а уж вытащить мы их как нибудь сумеем, у нас будет в запасе вечность.
Хлопнули двери — несколько бойцов тащили странно перекрученный и измятый предмет. Гангрена, понял я. Да уж, зрелище страшное. Похожее на картины Пикассо. Вот глаз, вот наискосок, через все тело, тянется искривленный рот, заканчиваясь где то за спиной, изо рта, торчит изогнутая немыслимым образом нога, и такая же искривленная рука… На ладони которой моргает глаз… Ужас. И как только он сумел объяснить им про проклятие? Хотя да, чат ведь никто не отменял, он должен работать…
Это изувеченное нечто, танки, аккуратно ступая между линиями, узора, подтащили ко мне, и раскачав, закинули в круг. Что то хрустнуло, хиты урода просели, но он выжил.
— Исцели его. Сними проклятие, ты должен это уметь, а если не умеешь, научись, ты же сам рассказывал, как мастерски нагибаешь игровую логику… Разумеется ты можешь поартачиться, но тогда обещаю ты будешь иметь дело с нашими лучшими палачами. Из круга ты навредить никому не сможешь, а вот мы тебе — запросто. Давай. Не упрямься. Отпускать тебя я не стану, должен же ты это понимать, но вот будущее могу чуток облегчить… Скажем убивать тебя чуть пореже, и не так болезненно.
Вперед вышел худой, боец, а надвинутом на лицо глубоком капюшоне. На его ладони расвела голубая молния… Вспышка и тело изгибается в судороге, разрывая мышцы и кажется ломая кости… Несколько секунд адской боли, и маг глушит молнию…
— Это демонстрация. Молния очень интересный скилл. Можно варьировать ее мощность в широком диапазоне. Конкретно в этой — крошечный урон, но она очень болезненна. Я бы мог прочитать тебе лекцию о напряжении и силе тока, о вольтах и амперах, но ты все равно ничего не поймешь, так что просто поверь на слово, можно сделать еще больнее… Берись за дело, не нужно меня злить.
— А если я просто перетерплю? Знаешь, я ведь уже умирал. Два года подряд. Смогу протянуть каких-то пару недель, или сколько там тебе осталось…
— Уверяю тебя, когда за дело возьмутся наши палачи, ты сделаешь все что тебе скажут уже через несколько часов… не доводи до греха. Сделай то что я прошу, и в твоей жизни, будет немного меньше мучений. Мне понравились твои фиалы с одноразовыми скиллами, классная штука, будешь нам такие делать, а мы тебя, так уж и быть, будем иногда баловать… Едой там, или питьем. Маг снова зажег на ладони молнию, в этот раз побольше, замахнулся, явно желая прожарить меня до хрустящей корочки, как вдруг из его глаза выскочил кончик лезвия.
Убийца, прикончивший мага, мгновенно ушел в стелс, и вынырнул из невидимости позади одного из танков, что стояли рядом с нарисованным вокруг меня узором.
Зубодробительное комбо, нанесенное в спину танка с невероятной скоростью, фонтаны крови, и мигом просевшие хиты. Рога был крут.
Снова уход в инвиз, уворачиваясь от сотен заклятий выпущенных в него, и разложенные в определенных местах камни и предметы начинают разлетаться в стороны — убийца разрушает построенную Гарольдом ловушку!
Кто то из вражеских рог сумел пометить маркером невидимку и бросился к нему, мелькание клинков, вскрытая глотка врага, и брызнувшая на пол кровь, заливает сложный рисунок!
Пулеметная очередь копий мрака, до этого бесполезно лупившая в запиравшую меня невидимую стену, вырывается наружу, сбивая врагов с ног. Сзади на мгновение появляется рога, вырывая из стелса вражеского убийцу, зашедшего мне за спину, а я выбрасываю из кинжала все скиллы, вкладываю туда всего один - скилл телепорта на базу, и молюсь всем богам и искину, что бы сработало. Удар, в растянутый до невозможных размеров глаз Гангрены, и он исчезает во вспышке белого света. Есть!
Неизвестный союзник выпадает из стелса, с торчащими в спине стрелами, пулеметная очередь копий мрака, сносит слетевшихся на него врагов, дает роге необходимы секунды что бы подняться на ноги, бросаю ему фиал с телепортом, и на рывке, сквозь толпу, лечу к убегающему Гарольду. Нет тварь. На этот раз ты от меня не уйдешь.
За спиной сверкает белым светом портальная вспышка — рога принял фиал.
Догоняю Гарольда, и всаживаю ему в затылок змеиный клык!
Добро пожаловать…

Глава 15

Я вывалился из телепорта… нихрена не видно. Выкинул на землю "костер" и огляделся.
Гарольд забился в угол. Удар в затылок прошел Критом, но все же не убил его, хитов осталось самую малость, отлично, незачем ему лететь на кладбище.
Гангрена валялся тут же, неопрятной кучей. Смотреть на него не хотелось. Клон Гарольда пропал, видать просто вышел из игры и удалил персонажа… Роги не было, сидит в стелсе.
— Выходи — демонстративно убираю кинжалы — хоть познакомимся как следует.
Дрожь воздуха, и из стелса выходит затянутый в черную кожу убийца. Шэдоу… О! Это же то приставучий рога.
— Спасибо за помощь — протягиваю руку — ты в самом деле спас мою шкуру, оттуда вряд ли бы получилось слинять… Ты вовремя как никогда.
— Всегда пожалуйста — убийца, весело улыбаясь, пожимает протянутую ладонь — не зря я за тобой столько гонялся…
Отпустили руки… Постояли, помолчали.
— Клевая штука, этот принудительный телепорт… А в жерло вулкана какого нибудь сможешь?
— Может быть и смогу…
— Да ладно, понимаю, такие секреты не выдают, но уж один секрет хочу узнать… Думаю это будет справедливо?
— Ты про мои ножи?
— Я отвоей способности мгновенно убивать, в ножах дело или нет, я не знаю, потому и ищу тебя, хочу узнать.
— А если я тебя убью и все дела?
— Не — убийца хлопнул меня по плечу — ты так не сделаешь.
— Откуда ты знаешь?
— Ну я же вытащил тебя из редкостной дыры, должен же ты быть хоть немного благодарен, а я не прошу многого, скажи как, ткни пальцем в какой стороне копать и все…
— Где копать я тебе скажу, но толку с того? Вряд ли получится повторить то, что я сделал с кинжалами.
— Ну попробовать то стоит.
— Ладно, и знаешь, я тебе даже помогу. Не люблю быть в долгах, а ты меня реально выручил. Как ты вообще попал к берсам?
— Они тебя искали, рассылки объявы и так далее, решил что они тебя найдут раньше меня, вот и упал им на хвост.
— Хитер.
— А то. Ну так что с ножами?
— Клыки змеи, из которых они сделаны, добываются на оскверненном континенте, вход туда — после пятисотого уровня.
Гарольд посматривал то на меня, то на рогу, не шевелился, и не пытался что то сделать — просто стоял прижавшись к стене.
Рога тоже обратил на него внимания.
— Что с этим делать будешь?
— Только убивать. Слишком уж он опасен.
— Убивать? Он же воскреснет.
— Именно для этого, я и притащил сюда эту мерзость — я пнул в бок Гангрену — что бы узнать как можно убивать окончательной смертью.
— Не думаешь что такого лучше не знать?
— Нет… Ради этого я немало натерпелся, ну и надо все же помочь этим придуркам
— я кивнул вокруг себя рукой, имея ввиду сидящих в колодцах берсов.
— Будешь им помогать после того что они сделали?
— Знаешь… Давай не будем болтать тут, выберемся наверх, а этот пусть пока подумает о своем поведении — я кивнул на Гарольда — как бы этого урода половчее ухватить? Если я его за эту руку что изо рта торчит ухвачу, у него ничего не оторвется?
— Вот уж чего не знаю того не знаю… Что с ним случилось то?
— Это я его так… Ну с богом, что ли.
Ухватив Гангрену за пару более менее удобных конечностей, я вдавил рывок и вылетел из ямы. Бросив его в прихожей, так я назвал этот небольшой участок над колодцами, я спустился за убийцей.
Вытащить доходяжного Шэда было проще, и вскоре мы сидели вокруг костра, возле походного лагеря, и уплетали у кого что было. Я насыщался пирожками с олениной, которым привык еще со времен скитания по оскверненному континенту, а рога уплетал за обе щеки жареное на шпажках мясо… Прямо пикник.
Я рассказал про змея на оскверненом и про то что клыки нужно будет серьезно модифицировать, объяснил принцип действия ножей. Да пожалуй было рискованно вот так сразу все рассказывать первому встречному, и вполне возможно что это подстроил Гарольд, специально, что бы я все выболтал своему спасителю, и Джаф уже недовольно ворчал, где то на задворках сознания, но я, почему то, этому парню доверял.
Глупо наверное доверять едва знакомому человеку, учитывая как легко меня кинул друг которого я несколько лет знал в реале, так что лишнего говорить ему все же не буду.
— Так что будем делать с ножами? Мне придется качаться до пятисотого что бы получить пропуск на оскверненный?
— Наверное. Я вот получил пропуск, теперь могу прилететь туда, но если у тебя нет такого арта, то тебя вышвырнет обратно…
— А что за арт? Передать нельзя?
Я посмотрел на небольшую висюлькуна цепочке в инвентаре. Прочитал описание: Для того что бы отправиться на оскверненный континент, активируйте печать перехода и воспользуйтесь любым порталом или свитком телепортации. Неуничтожимый, не передаваемый, невозможно потерять или передать другому персонажу. Внимание. Артефакт работает в течении семи дней, после чего превращается красивый, но бесполезный памятный кулон, как знак принадлежности к элите.
— Нет, не передается… Хотя…
Беру в руки печать, кастую на нее развоплощение магии, и перед моими глазами появляется системное сообщение:
Вы можете выучить способность "Печать перехода" потратив два очка навыка, либо потратить одно очко и выучить способность с вероятностью 50 процентов.
Разумеется трачу два очка, что бы гарантированно изучить способность.
Печать в руке гаснет, больше от нее не исходит легкое красноватое свечение, зсего лишь обыкновенный металлический кулон. Без баффов, но симпатичный на зид… Оставим, пригодится.
— Я тут кое что проверить хочу. Подожди меня тут немного. Нахожу скилл печати, активирую и, прежде чем потратить один из свитков, зспоминаю о моем скилле телепортации на базу… Интересно, сработает или нет?
Тычу в скилл, и перед глазами вспыхивает белое сияние. Несколько секунд на то цто бы проморгаться, и я вижу знакомое побережье… Сработало. Артефакт удалось переработать в скилл и теперь я всегда смогу сюда попасть… В любое время. Надеюсь через семь дней скилл не исчезнет, и его тоже получится закатать в фиал…
Отключаю скилл и телепортируюсь обратно на базу. Убийца все так же сидит пожирая куриную ногу… Ну или не куриную, а какой то другой птицы.
— Ну что, проверил?
— Ага. Кажется мы сможем отправить тебя на материк раньше пятисотого уровня, зот только что тебе там делать в такую рань? Тебя там разберут на куски… Придется лететь с тобой.
— Ну тебе думаю тоже будет полезно пофармиться.
— Это да, я давно уже туда хотел отправиться, но сейчас есть более важные дела.
Я кинул на валяющего неподалеку Гангрену и в сторону ямы, в которой подозрительно притихнув, сидел Гарольд.
— Да — да, помню, надо спасти берсеркеров и узнать как убивать всех навсегда.
— Вот именно, и если способ убийства не горит, то вот твоих соклановцев спасать надо. Сдохнут ведь. А там дохрена народа… Я обучал избранных бойцов берсов, избранных, то есть самых лучших, и их набралось тысячу человек, сколько же там всего народу я не знаю… Может быть они и редкостные твари — что вряд ли, скорее просто доведенные до отчаяния люди, но даже если и твари каких мало, я все же не готов убить несколько сотен человек… Я даже одного убить окончательной смертью не могу… Но убью. Эти двое того заслуживают.
— Точно. Соклановцы — взгляд Шэда ненадолго расфокусировался, и вскоре значок клана рядом с его именем исчез.
— Мне потребуется время, вря ли тебе есть смысл торчать тут. Может ты приготовишься к путешествию на оскверненный? Закупишься шмотом, телепортами, лечилками… Впрочем лечилки не надо, хилить и я могу.
— Да понял я понял, не нужны лишние глаза — рога подмигнул и поднялся на ноги - как отсюда выйти то?
— У меня тут где то есть свиток.
Я встал и подошел к стене. Одновременно, повернувшись спиной к роге, вытаскиваю из инвентаря свиток телепорта, а из тайника доставая камень — негатор.
Иду обратно, на ходу разрешая исходящую телепортацию, и протягиваю свиток убийце.
— Держи. Это телепорт в эльфийскую столицу, а это — я протянул фиал - одноразовый телепорт сюда. Как закончишь напиши мне, из ЧС я тебя вытащу. Думаю закончу в скором времени.
Убийца улетел. Закупаться ему не надо, экипировка у него и так топовая, но парень все сообразил правильно и понял что ближайшее время ему тут делать нечего, намеки понимает. Грубо конечно получилось, но нечего ему тут делать пока я буду вынимать информацию из Гарольда с Гангреной
Я снова запер подземелье, и подошел к Гангрене… Начнем с тебя что ли.
— Джаф… Нам не вредно будет копаться в его перекошенных мозгах?
— Не умрем, но будет непросто…
— Вылечить от воздействия хаоса не сможем? Нет. Такое не лечится. Тут ведь нечего лечить, это не проклятие, это теперь он и есть, хаос его исковеркал и ушел.
— Ну так что? Приступим?
— Давай. Но готовься. Приятного будет мало.
Я подошел к Гангрене… Протянул руку, из рукава выползла голова змея. Вторая голова показалась из моего воротника. Как ни странно, я не чувствовал что бы он ползал где то под рубашкой, его совсем не чувствовалось, словно гаденыш проходил прямо сквозь меня. Пока он в рукаве сидел его тоже было совсем незаметно… Ну хоть таскать в руках не надо, как какого нибудь чихуа — хуа, сам где то сидит.
Ну давай шнур… О! Так тебя и назову пожалуй. Выполняй свою работу. Подключайся к этим аморфным мозгам…
В голову вбили гвоздь. Нет не так. Десяток, или сотню. А потом они еще и зашевелились там, ползая по извилинам… Сознание снова распалось на тысячи кусочков, и лишь Джаф и Альт, помогли мне не раствориться в бурлящем киселе мыслей Гангрены.
Бродить по мыслям нормальных людей было крайне сложно, а вот путешествовать по исковерканным хаосом мозгам, оказалось в разы сложнее. Не знаю почему, но это еще было и жутко больно, видимо сейчас, я чувствовал то, что чувствует Гангрена. Джаф сказал что долго держать контакт с мозгами хаосита нежелательно, а потому он просто перегрузил все сознание гангрены ко мне. Такое делать нельзя, если есть желание сохранить разум донора, но мы решили что Гангрене так будет даже лучше. Мы сотрем его сознание и его просто не станет, быстро и безболезненно, но сейчас, у меня в башке булькал расплавленный металл.
— Держись, немного осталось, сейчас успокоится. Джаф тоже скрипел зубами, как и Альт, и я не переставал радоваться что мы делим эту дрянь на троих, одному хватило бы чтоб мозги прожарить до хрустящей корочки.
— Все, все. Получилось.
Металл медленно остывал, и испарение через уши, мозгам больше не грозило…
Фуух, ну и гадкая же штука этот хаос. Неужели Гангрена живет так уже почти месяц? Думаю умереть ему и правда будет лучше.
Привалился к стене, с удивлением осматривая все вокруг. Пока в моих мозгах торчали раскаленные гвозди, я не особо обращал внимание на то что творилось
вокруг, но сейчас я очень удивился.
По стенам змеились трещины. Палатка с костром раскиданы в разные стороны, и даже потолок раскрошился. Те немногие грибы, которые я успел высадить, оказались сметены со стен… Надо же, неужели это я тут так бушевал?
Нет, не похоже. Уж по потолку я бегать не мог, и мана полная, я по идее ничем не швырялся… Снова телекинез?
Помнится один раз у меня прорезались способности к нему, когда я оттолкнул Машку, но потом сколько я ни пытался, воспользоваться им снова не удавалось…
Видимо проявляется именно в момент наивысшего психического напряжения, адреналин там, или еще какие то гормоны… Кстати, а гормоны то есть вообще в мире параллели? Или просто запускаются какие то скрипты?
Змееныш смотрел на меня виноватыми глазами… Надо же, я его уже понимаю, и сейчас, ему было немного стыдно что мне было больно из-за него… Какой хороший зверек. Протянул руку, погладил по чешуйчатой башке, с костяными пластинками.
Да, это не кот, чесать мягкую шерстку и шипастую броню — разные вещи, а змей вроде, даже не заметил что я ему черепушку почесал… Мда, динозавр карманный.
Кое как дополз до валяющегося неподалеку топчана, наполовину выпотрошенного, и завалился на него, так, Гангреновские мозги, давайте, структурируйтесь.
Джаф сейчас, представлялся мне в виде дворника, в оранжевой робе, с огромной лопатой, раскидывая кучи воспоминаний в разные кучи. Альт на скорую руку копошился в каждой куче, извлекая ненужное и тут же сжигая это в своего рода ментальной топке. Остальное раскладывалось по полочкам, и уже сейчас я более менее понимал кое что из того чем одарил меня мертвый химик.
Пока что непонятная мне вязь химических формул и программных кодов, ничего мне не говорила, но будем надеяться, все это утрясется.
— Джаф что там? Мозги не расплавились наши?
— Не, жить будем, и даже сможем поглотить второго. Давай сделаем это сейчас, пока мы в работе, сразу переберем оба сознания. С этим проблем быть не должно.
У меня руки до сих пор тряслись, но я решил что лучше сделать это сейчас, чем
потом…
— Давай.
Прыгаю в яму к Гарольду, а этот гад, вдруг решает поиграть в догонялки, пятиметровая яма конечно не позволяет ему особо бегать, но я сейчас похож на какого то еле живого зомби.
— Ничего — утешает Джаф — если потеряешь сознание, так даже лучше будет, быстрее усвоятся знания.
Поднимаю руку, и откуда то с задворок сознания, вынимаю навык телекинеза.
Скилла на панели не появляется, но откуда то я понимаю как это делать.
Непонятная сила прижимает гарольда к стене, тот визжит как резаная свинья… никогда таких не видел впрочем, но думаю именно так они и вопят. Во всяком случае, остатки уважения, которые я испытывал к этому человеку за его ум и находчивость, испарились сразу. Гангрену я наборот зауважал как героя.
Почувствовав то. что чувствовал он, вот уже почти месяц, я искренне удивился как он еще умудрялся приходить в адекватное состояние, и общаться с Гарольдом…
При том что дополнительных сознаний у него не было. Думаю он расплатился за Машкино убийчтво, даже с лихвой.
Пойманный Гарольд, смотрел расширившимися глазами, как из моего рукава выползает змеиная голова, с большими желтыми глазами.
Одна из голов впивается мне в шею. Меня так сильно колбасит что зубов я даже не почувствовал, вторая голова, подключается к вопящему Гарольду.
Я не знаю как управлять ментальным потоком, но Джаф это умеет, и мгновенно вырывает сознание бывшего кланлида и программиста из тела. Так проще.
Допрашивая бойцов берсов, мы подключались и ковырялись в их сознании в реальном времени, ничего особо не трогая, просто смотря что да как, и копируя файлы, сейчас же, мы грубо вырывали диск из компьютера, и уносили вместе с обрывками проводов и кусками креплений. Быстро, но грубо.
После мозгового киселя Гангрены, сознание Гарольда, словно расставленная по полочкам библиотека встает, ровными рядами, усваиваясь почти мгновенно.
Остатки личности Гарольда, выжигает из моей головы Альт, а Джаф распихивает информацию по своим полкам.
Бодрость просела на половину. Незнаю из-за чего, может телекинез всему виной, а может ускоренная работа мозга тратит столько энергии, но сейчас я вряд ли смогу
выбраться из колодца. Кое как поднимаю инвентарь, нахожу походный лагерь, и бросаю его на землю. Но до палатки так и не дополз, вырубился на пол пути…
Очнулся я в хорошем настроении, и снова под играющий в мозгах рок… Кажется этой ночью, мы активно изучали информатику, химию, высшую математику, биологию и много других наук. Чувствовал я себя уставшим, но довольным как никогда. Стоило лишь задуматьсся о том что бедняги берсы подыхают в соседних колодцах, как у меня вдруг из памяти всплыли связки химических формул и строки программного кода, выглядящие как доисторическая клинопись, но при малейшем напряжении мысли, я вдруг начал понимать эту кракозябру, и понял что берсы сидят у меня на крючке очень и очень крепко. Я так или иначе, не собирался исцелять их окончательно, но оказалось что это и невозможно в принципе. Так же, я понял что прививки будут обходиться ребятам дорого, ингредиентов море, и только треть из них можно было найти у нипов или на аукционе, остальное придется фармить самому, на оскверненном, именно искаженные хаосом растения и части пораженных животных, были необходимы для основной части зелья.
Программные коды тоже были понятны. Из каких элементов выдирать нужные участки кода я сумел сообразить и удивился сложности состава прививки и невероятной формуле зелья окончательной смерти… Какой только дряни там не намешано… Да уж, видать на гангрену работала нехилая фарм команда, потому что собрать все это в одиночку, мне не хватит нескольких недель, а берсы вот вот сдохнут…
Интересно, поверят ли они мне на слово, если я предложу отправиться на оскверненный и помочь мне нафармить крафтовых материалов, что бы спасти их шкуры… Ключ от материка у меня теперь есть, могу отправлять туда кого угодно.
В который раз поразился какая же классная штука эти одноразовые скиллы, в будущем станут отличным источником дохода.
Посмотрел в трей. Четырнадцать непрочитанных сообщений от роги. Сколько же я провалялся в беспамятстве? Бедняга наверное уже подумал что я снова его кинул и слинял. Надо пожалуй ему написать… или пошел он к чертовой матери? Еще с ним возиться.
Джаф был за то, что бы послать его лесом, не нужен он нам, справимся и без таких друзей… Но вот я, его не поддерживал.
— Ты всю жизнь пытался выгребать в одиночку — мне уже были доступны воспоминания демонолога — и ничем хорошим это не кончилось, нам нужна команда. Клан берсов у нас есть, но работники которые будут пахать из под палки это далеко не друг, который поможет и выручит из беды.
Рога нас спас, и пусть у него был свой, шкурный интерес, он рискнул, схватившись в одиночку со всем кланом сразу, и сумел нам помочь… Думаю это будет хорошим началом для дружбы.
Я вылетел на рывке из ямы, достал кристалл, и отключил его. Все. Теперь можно было телепортироваться и сюда и отсюда.
— Эй! — я заглянул в яму — у кого есть свитки телепорта можете валить отсюда нахрен, свободны, но если хотите жить, предлагаю помочь мне добыть необходимые ингредиенты для антидота. Верить мне или нет — дело ваше, можете сваливать.
Засверкали один за другим порталы. Берсы уносились из колодцев, и вскоре остался только безрукий танк. Спрыгиваю в колодец. Вбиваю ему в глаз кинжал и отправляю на перерождение. Собираю валяющиеся тут и там портальные метки, прыгаю в гномью столицу и выбрасываю их на площади…
Все. Ко мне в логово больше никто не прилетит, впрочем, парочку меток мог и не заметить. Жаль конечно что никто мне не поверил, но я и не рассчитывал на них особо.
Открываю чат, нахожу имя убийцы:
— Готов отправляться на оскверненный? У нас много работы…

Глава 16

Леорик опустил топор, снял шлем и вытер вспотевшее лицо, покрытое пролезшими сквозь забрало каплями черной крови.
Тело феникса уже начинало дымиться, чертов моб, которого невозможно просто так взять и пролутить. Через несколько минут туша вспыхнет и превратится в пепел, а из этого пепла, вскоре вылезет новый феникс.
Забросив топор за спину, танк извлек остро отточенное ребро и принялся вскрывать твердую как дерево шкуру птицы, под свалявшимися и слипшимися перьями, пропитанными какой то смолянистой дрянью… Да, эта черная мерзость совсем не похожа на фаениксов, какими их рисуют на картинках. Такие птички не летают, ползают из одной смолянистой лужи в другую, волоча за собой черный крылья, да вспыхивают иногда.
Перемудрили разрабы с этим квестом. Да, это видимо сделано для того что бы сразу приучить начинающего некроманта или рыцаря смерти к крови и плоти, мясу, кишкам и костям, в общем всей той радости, в которой теперь Леорику придется самозабвенно копаться, ибо класс обязывает но все же слишком запутанный квест…
Не просмотри он гайд, ни за что бы не допер что и как тут делать. Квестовые твари не лутятся, нужные потроха надо вынимать самому. Некоторая живность не поддается металлу, некоторая наоборот — если отрезаешь лапу металлическим ножом она тварь эдакая растворяется!
В общем геморроя хватает. Найти подходящее ребро, выточить из него нож, потом им уже, вскрывать остальных зверей и копаться в требухе… Почему нельзя было сделать что бы туши лутились как обычно? Ах да, да… Надо вписываться в роль…
Леорик уже успел пару раз пожалеть что вляпался в этот некро квест, видел в ролике что придется копаться в требухе но тогда ему казалось — подумаешь, требуха, это же всего лишь игра, а вот фигушки! Вскрытое брюхо воняет, кровь самая натуральная на вид, на ощупь, на запах и даже на вкус… Да мать его, Леорику довелось пить эту мерзость и не раз… Гребаный квест, гребаный лич, что бы он сдох… Снова.
Впрочем все. Квест почти закончен. Сдать гадскому полускелету последний компонент какого-то Аццки-ядреного зелья, которое он варит, дождаться когда он его выпьет и сдохнет, от неправильно приготовленной бурды, и, подыхая второй смертью, передаст ему силу и попросит заботиться о его дочери которая осталась где то там… Вот и весь квест.
Автор гайда кстати говорил, что да, тут есть небольшая ошибка. После того как возьмешь силу, последнее задание брать не надо. Скелет умирает, и квест сдавать будет некому… Ну то есть он потом воскреснет но для него все по новой пойдет, он заскриптованный персонаж, поэтому забрав силу, надо от следующего задания отказываться, ибо выполнить его невозможно и сдавать некому, а если не выполнишь его за определенное время, клятва считается нарушенной, ты лишаешься силы, и приходится проходить квест заново, так что лучше не брать.
Немного передохнув, и заметив что труп феникса начал тлеть, Леорик поднялся на ноги и поторопился выйти из его агро радиуса, невероятно огромного кстати, до того как тварь восстанет.
Сердце феникса, здоровенная фиговина, покрытая липкой смолянистой кровью, досталось личу.
Когда то, это был воин, но он умер, защищая отступающих жителей города, или деревни, Леорик особо не вдавался в его историю, главное то, что он, погибнув, восстал, и уже многие годы экспериментирует пытаясь приготовить зелье которое вернет его к жизни.
У него были какие то дневники, которые описывали процесс приготовления этой гадости, но несколько страниц сгорели, поэтому часть ингредиентов он добавлял едва ли не наугад. Штудировал другие книги, в изобилии имевшиеся в склепе, в котором он обитал, но ничего не получалось. В процессе экспериментов, он здорово повысил свою магическую силу, пусть и не добившись желаемого оживления. Несколько последних экспериментов вышли ему боком и теперь он едва ли не разваливался на куски. Бегать и ловить необходимых тварей он больше не мог, вот и предлагал задание всем кто оказывался рядом, но мало кто его проходил — после первого же компонента, то ли почек, то ли печени какой-то твари, которую нужно было вырезать руками, не просто убить тварюшку и пролутить, а именно вспороть брюхо и выкопать из кучи другой требухи, у большей части игроков, напрочь пропадало желание становиться некромантами.
Леорик квест прошел. В процессе научился быстро находить органы, использовать кости, и даже заимел себе сделанный из ребра ножик. В общем, признал он, квест и в самом деле полезен, тех некромантов кто готов идти до конца, он многому научит, ну а всякую мелюзгу которым думалось что это будет круто, быстро отсеет, показав что всегда есть две стороны медали.
— Благодарю тебя воин — лич принял из рук Леорика сердце феникса. Мгновенно измельчил его выросшими из костяных пальцев когтями, и бросив куски в миску.
— Скоро, скоро все будет готово — лич что-то смешивал, капал разные жидкости, смешивал что-то с чем-то, вливал в свое варево ману и явно был уверен в том, что это его последний день существования в качестве живого мертвеца.
— Ну давай — мысленно подгонял его танк — вари свою кашу уже. Надоело мне это место.
— Узри смертный! — Лич поднял руку с облезшей плотью, сжимая в костяных пальцах фиал — сегодня, я восстану!
Лич залпом проглотил содержимое фиала, и замер, на несколько секунд прислушиваясь к ощущениям… Секунда текла за секундой, как вдруг мертвец вскрикнул, схватился за горло и закашлялся, свалился на пол, из горла, вместе с кашлем, выплескивалась черная кровь, с зелеными прожилками.
— Я не смог — прохрипел лич, откинувшись на стену, зеленый свет в его газах медленно угасал — возьми.
Лич выхаркнул кровавый сгусток, светящийся зеленым, в пустой фиал, который по прежнему сжимал в руках — возьми мою силу, она поможет тебе…
Леорик протянул руку к фиалу с черно — зеленой мерзостью, одновременно нажимая "Да" во всплывающем окне.
— Возьми мою силу… Найди мою дочь, и скажи что я пытался…
Зеленые глаза лича погасли, и он умер второй смертью, а Леорик завис, поглаживая мысленным курсором кнопки "Да" и "Нет" в появившемся окне, предлагающем принять квест на поиск дочери рыцаря смерти, и не решаясь подтвердить, или отказать…
— Ну так что, мне лететь на базу или как?
— Нет, нет, стой. Вот — я отправил ему по почте фиал с пропуском на оскверненный
— Выпей и тыкни в появившийся скилл.
— Ага. Есть! Появился бафф: "Пропуск на оскверненный континент".
Продолжительность семь дней. Дальше что?
— А вот теперь жми возвращение на базу.
Можно было кастануть любой свиток телепорта, но я решил что пусть рога потратит скилл, мало ли, вдруг когда ни будь в неожиданный момент прилетит ко мне и наваляет люлей пока я спать буду. Вряд ли ему будет это надо, но лучше перебдеть… Я теперь всегда буду перебдевать… Или перебедеть? Блин, как правильно то? В общем перестраховываться буду.
— Я на море! Круто!
Жизнерадостность роги, нагоняла на меня тоску. Мне уже давно не удавалось так расслабиться, и просто получать удовольствие от игры, а сейчас привалила еще одна беда — медленно растворяющиеся в моих мозгах знания Гарольда и Гангрены, существенно раздвинули горизонт моих знаний об игре, и теперь называть Параллель игрой, язык у меня не поворачивался… А ведь это лишь малая часть того что они знали. Как только мои мозговые приживалки перелопатят всю ту кучу информации, уверен мало мне не покажется.
Прыгнул на оскверненный. О! Шэд пасется тут. Уже кидает в море камешки…
Сейчас как вылезет какой ни будь краб уровня двести плюс и сожрет его нафиг.
— Привет! Ну что, двинем добывать тебе ножики?
— Далеко идти?
— Очень, я добирался много дней, но мы поступим по другому. Там на баффе кнопочка есть, поставь его на паузу.
— Бафф? На паузу?
— Ну я не знаю как это называется, но сейчас любой телепорт будет переносить тебя сюда, на это побережье к главному порталу, а если отключишь, сможешь пользоваться свитками. Я двигаюсь быстрее тебя, не хочу тратить хренову тучу дней на убийство кротов, хомяков, разных оленей и прочей херни, предлагаю отправиться сразу к нужной змее, да пофармить немного мобов пожирнее.
— Ладно, как скажешь. Ты тут был, тебе виднее. Что мне делать?
— Вот, держи свиток. Печать я заберу с собой. Когда напишу, активируешь. У меня дорога займет наверное весь день, так что найди чем себя занять… Тут крабы ползают пофармься чуток, думаю сумеешь справиться один на один с крабом.
Рога что то там пошутил про членистоногих, но я уже не слушал. Посмотрел по карте куда надо двигать, примерно прицелился и выжал скилл рывка.
Черной кометой, оставляя за собой дымный хвост, я пролетел по уже проторенной единожды дороге выжигая под ноль ману, а потом, когда она кончилась, побежал во всю прыть сжигая бодрость, и восстанавливая ману на бегу. Подняв ее за несколько кастов, я снова втопил на рывке, сагривая на себя всех тварей в округе, своим ядовитым шлейфом.
Бац! Джаф усвоил очередную порцию знаний, и инфа ударила мне по мозгам настолько, что я даже выпал из телепорта… Охренеть… Информацию о том как он создавал свой магический круг, все его способности к программированию, и даже то как именно он меня поймал, благодаря своей теме стучалке которая передала ему мои важные данные, исходный код, или что то подобное Все это было мелочью.
Очень и очень важной и могущественной, открывающей невероятные просторы… Но все же сущей мелочью, по сравнению с тем, что мне открылось только что. Игра, которая на самом деле не игра, а самый настоящий мир, находится под жестким гнетом и прессингом администраторов… Все эти скиллы для кулинарии, сбора растений, и даже для специальный навык для того что бы постирать свое шмотье, это вовсе не несовершенство игрового движка, как думали все. Это способ контролировать переселенцев. Да, именно переселенцев, не игроков. Я уже несколько лет в отрыве от реальности и даже не представляю, что там творится, а на земле сейчас сущий кошмар. Мир стоит на пороге четвертой мировой войны, и если третья мировая была экономической войной, то четвертая, будет войной на уничтожение, во всяком случае, именно такую видимость создают в головах масс, проплаченные политики, СМИ. Цель всей этой истерии, загнать народ в параллель на ПМЖ, и когда все они отрекутся, и не смогут покинуть этого мира, на сцену выйдет новый правитель, в руках которого, окажется очень много тоненьких и почти незаметных, но очень многочисленных ниточек.
Трудно будет бороться с тираном, когда он может просто взять, и запретить всему миру есть и пить, убить его нельзя, а заперев в какой ни будь темнице, управление миром из его рук забрать не получится.
Гарольд хранил в своих мозгах очень и очень много информации, закладок к Пекину, как они это называли, особые программы, позволяющие заставить искина сделать то или другое… Поднять температуру на определенном участке планеты, до плюс двести — триста градусов, или же наоборот понизить до такой же, причем без вредя для других областей — локации, это все же отдельные блоки.
Раньше Гарольд не мог применить свои знания из за невозможности программировать искина изнутри игры, но узнав способ гангрены — ритуальную магию, Гарольд готовился к захвату власти, и провозглашению себя властелином мира… Вот только опоздал.
Да уж. Не было печали так теперь еще и мировой заговор. Тушу Гарольда, надо прикопать так что бы не нашли, не дай бог админы, которые обязательно его ищут, поймут, что его знания перекочевали в чужую башку… Черт. На меня начнется охота.
Знания гангрены уже полностью усвоились и интегрировались в мою голову, просто как если бы взять кусок Гангрены, вырезать лишнее, и приклеить ко мне…
Класс. Теперь кусочек этого мерзкого ублюдка, будет навеки со мной.
Мана восстановилась, я покрутил башкой, примеряясь куда бы полететь, как вдруг из кустов, вылетела ветвистая молния.
Черт! Высоковольтный разряд парализовал меня на несколько секунд, а карта, вокруг меня, уже расцвечивалась красными маркерами. Чертов урод зовет подмогу.
В кустах мелькают тени, я слышу крики. Даже удается разобрать какие-то фразы.
Ухожу на максимуме скорости в сторону, обходя мага по дуге, пусть ка попробует прицелиться. Твою же мать!
Молния, движется со скоростью света. Ей моя скорость… Все равно что я стою на месте. Плюс она еще и наводится сама.
Поймав на грудь разряд, я покатился по траве. Мышцы свело судорогой, и я сразу же споткнулся, сбившись с шага. На той скорости с которой я бежал, это все равно что выпрыгнуть на хочу из машины, несущейся под сотню км.
Кувыркаясь и ломая кости, я прокатился кувырком до дерева, любезно остановившего мои кульбиты… Тварь. Кто же вы такие.
— Гангрена без глупостей. Отдай нам наработки и мы тебя отпустим.
— Какой нахер Гангрена — заорал я в кусты — ребята вы меня с кем то спутали, давайте разойдемся по хорошему.
— Думаешь сменив имя и внешность от нас можно уйти? Придурок. Сдавайся иначе придется по плохому.
Болваны. По плохому говорите, ладно. Я вынимаю пару свитков. Понеслась. Выжимаю рывок, пролетая сквозь редкую цепочку загонщиков, по пути сбрасывая свиток, с кровавой дланью.
Взрыв сносит с близлежащих бойцов процентов по десять урона, а я уже лечу к их главаю, как я понял, тому самому электромагу.
Вспышка электрического щита, и я вываливаюсь из рывка. Вот ведь гад.
Молнии сверкают одна за другой, увернуться от них не получается, слишком уж быстро летят, но хотя бы магические щиты их неплохо сдерживают.
Кольцо врагов сжимается, в спину летят какие то плюшки, а два танка, обходят меня с разных сторон, отрезая пути к отступлению… Ну давайте. Больше куча - веселее.
Выбрасываю из рукавов клинки, и сбросив шит ухожу в ускорение, прячась за танками от электрических дуг. Клинок в бок, между пластинами лат, и танк теряет четверть хитов. Всего лишь четверть? Что ты за зверь такой?
Взмах тяжеленной руки, и я едва успеваю уклониться от пронесшихся в каких то сантиметрах когтей.
Вот дерьмо! Блин, уподобился Леорику. Что это за твари?
Двое танков превращаются во что-то здоровенное, хорошо так за три метра ростом, полоски хитов мгновенно скачут вправо, увеличиваясь раза в три, против того что было.
Маги, каким то неуловимым движением, изменяются, словно перетекая в другую форму, и вот на их месте, уже стоят такие же краснокожие уродцы, только чуть более похожие на людей, высокие, пусть и очень худые, дистрофичные можно сказать.
Полоски хитов почти не сдвинулись, а вот мана улетела в небеса. Такие ведь зальют мегатоннами проклятий и не заметят… И кто же вы такие?
ДЕМОНЫ! Ревет Джаф разворачиваясь внутри моей головы, с словно вдевает свои руки в мои, как будто в рукава куртки. Контроль над телом переходит к нему, и демонолог, сложим пальцы хитрым кренделем, нараспев декламирует какие то заклинания…
Демоны падают на землю, хрипя и корчась, а я понимаю что Джафу это дается очень и очень непросто. Огромные краснокожие тела меняются, с хрустом встают на места измененные кости, облаками черного дыма, растворяется в воздухе избыточная масса тел.
— Полукровки — сплевывает Джаф и отступает обратно вглубь сознания — не настоящие демоны, дальше уж сам, как нибудь.
Несколько секунд передышки, которые дал мне демонолог, это более чем достаточно. Сотни скиллов айсберга, и едва поднимающиеся на ноги противники, почти совсем замирают, придавленные тоннами льда. Рывок вперед. Короткий взмах, и в щель забрала танка, вбивается змеиный клык, просаживая хиты на треть. Под ядами он не такой уж шустрый и большой угрозы не несет. Бросок к электромагу, этот опасен. Клинок со льдом в ногу, и удар, раскалывающий оледеневшую конечность.
Удар в спину, и я пролетаю над покалеченным магом. Вспышки проклятий в спину, но это не молнии, на максимуме восприятия удается уйти, и даже ответить пулеметной серией ударов, срывая с одного из танка половину хитов.
Проношусь на рывке в самую гущу врагов, и раздаю направо и налево плюхи.
Танки блокируют мои удары щитами и контратакуют, не подпуская к тряпичным кастерам, но роге в чат уходит сообщение, и он появляется за спиной врагов, прибывая на метку, которую я успел оставить пролетая мимо.
Вывалившийся из стелса рога, врезается в магов, ловко уходя от магических атак, и выдавая скоростные комбо, а я беру на себя танков.
Резисты у них мощные, но заморозка и проклятия все же ложатся. Хиты помаленьку проседают, а рывок за спину, и змеиный клык в шею, убивают одного, а вскоре, и второго.
Рога здорово отгребает, маги оказались непростыми и приятель потерял уже три четверти хитов, серия лечилок и он снова рвется в бой с полными хитами.
Айсберг, проклятие, зубодробительная связка от Шэда, и один из магов улетает на респаун, второй, оставшись вместе с калекой, бросается к одноногому, и одним ударом добивает, а сам зажигает в руках огненные шары, сопоставимые по яркости с солнцем.
Ускоряемся, накручивая петли вокруг мага, и уворачиваясь от мощнейших фаерболов, которыми тот швыряется, сжигая вокруг нас гектар леса. Шэд бросается в отвлекающую внимание атаку, вынуждая мага уйти в оборону, а я выныриваю у него за спиной.
Шнур уже одной башкой вцепился меня, а второй, с легкостью прокусывая тряпичную одежду, впивается в спину мага…
Раскаленный гвоздь вбивается в мозги обоих, но вот я к этому уже привычный, а бедняга маг — нет. Два сознания, Альт и Джаф, быстро ломают волю одного - сознания мага, парализовывают тело, и принимаются за считывание разума, надо узнать кто же вы такие.
Огневик приходит в себя. Вырывать его мозги с потрохами мы не стали. Я ведь не отморозок какой-нибудь. Обознались парни, бывает, но теперь я понимаю, что им не доказать мою связь с Гангреной, копания в мозгаах бойца показали, что они сверяют какие то мозговые серийные коды или что то в этом роже, а я, перетащив себе в башку солидную часть Гангрененых мозгов, практически подписался именно тем кодом который они ищут.
Ну вот мы и встретились, демоны админы…

Глава 17

Демона мы конечно же убили, отправив на респаун, и дальнейшее продвижение к змее, здорово замедлилось.
Лететь на рывках я побоялся, ибо хлопки телепортов, сливались в самый натуральный вертолетный гул, эхом разносящийся по округе соберет на меня всех и вся.
Крадучись, пробираясь с Шэдом между деревьями — рога уходил в стелс и шел впереди, я осваивал поступившую от переваренной памяти Гангрены и Гарольда информацию.
Итак. Параллель захватывает администрация. Собственно не вся администрация конечно, а совет директоров, которые вложились в этот мир сумасшедшими деньгами, за которые можно было купить или продать некоторые страны.
С этой целью они создали ОБОЛОЧКУ этого мира, заманили сюда людей, и сейчас, сервера находятся на полностью автономном, и роботизированном комплексе, с независимой системой энергообеспечения и под четырнадцатикилометровым слоем земли. Где находятся сервера никто не знает.
Связь через спутники, в качестве антенны которая доставляет сигнал в глубь земли — гора! Мать мою за ногу, гора! В которой проходит жила железной руды. Да уж, выковырять этих кротов не получится, но это даже к лучшему, можно не переживать что мы тут все перестанем существовать из-за того что кто то решит, что игру пора закрывать.
Куда больше, меня беспокоила фраза — "Создали оболочку мира". Где то там, в глубине еще не распиханных по местам Гарольдовых воспоминаний, хранилась информация на эту тему, но об этом я подумаю позже. Сейчас банальное выживание.
Нам нужно попасть к змее, а потом валить нахрен с этого материка, не обращая внимания на вопли Джафа, которому стоит только попасть в его замок, и он, по его же словам, захватит весь континент.
Рога шел впереди, а мы с Джафом обсуждали новые вводные: Оказывается, у всех есть какая то метка на мозге, точнее, раз уж тут мозгов по определению нет - на сознании.
— Мы сожрали чье то сознание, и его маркер перекинулся на нас. Можно ли от этого избавиться?
— Нет. Понимаешь, мы же не просто скачали папку с данными. Мы по сути, поглотили его целиком, ничего не оставив, можно сказать душу сожрали.
— И что?
— Как бы тебе объяснить… Поглощение сущности, немного отличается от простого копания в мозгах как у того недодемона которого мы прибили недавно. Там мы просто посмотрели на то что есть у него в памяти, как просто прочитали бы книгу и пересказали своими словами текст. Это долго и часто не очень точно, а вот Гарольда и Гангрену, мы высосали досуха. Не просто узнали о том, что знают они, а именно забрали себе их знание, восприятие и точку зрения. Как если бы в библиотеке не прочитали и запомнили книгу, а забрали ее с собой. При том что она фонила бы как ядерный реактор, а у библиотекаря был счетчик Гейгера.
— И что, эту книгу никак нельзя выкинуть по дороге? Коль уж за нами гонится библиотекарь?
— Нет. Если бы мы сунули ее в карман, тогда бы конечно выкинули, но мы с тобой ее сожрали, и избавиться сможем не скоро. Так же и тут — пока все не переработается, пока эта информация полностью не переварится и не усвоится нашим сознанием, мы будем бегать от библиотекаря с этой самой книгой. Потом конечно же, мы ее эээ… Избавимся в общем, но и после этого будем довольно долго фонить.
— Я тебя не понял, то есть мы не можем выкинуть гангрену из нашего мозга?
— Можем, вместе со знаниями.
— Но ведь они уже у нас!
— Нету их у нас еще. У нас просто книжка с этим текстом, текст надо еще переписать на бумагу.
— Ничего не понял.
— Да что ты за идиот такой? Возьми страницу и положи на стекло — видишь текст? Видишь. Теперь сними страницу и посмотри на то же стекло. Что там? А ни хрена там нету. Теперь положи страницу обратно, прижми поплотнее к стеклу и выстави под солнце и дождь. Бумага рано или поздно растворится, исчезнет, ее не останется, а текст переползет на стекло.
То есть я конечно же не уверен что любой текст перелезет на стекло с бумаги, но это что бы до тебя идиота дошло. Сейчас мы просто расставили память Гангрены и Гарольда по нашим мозговым полочкам. Можем снять что то с полки и почитать, посмотреть картинки, но потом все ставим обратно и вновь убираем на полку. Это еще не наше и усваиваться будет долго. Можем хоть сейчас избавиться от инфы но мы ее потеряем… Вот скажи какой серийный номер ментального маркера Гангрены?
— Эээ… Не знаю.
— А должен знать. Мы читали это в мозгах бойца, буквально пол часа назад.
Забыл. А назови CAS — номер хрома.
— 7440-47-3! Ого. Откуда я это знаю!
— Ты не знаешь, а вот Гангрена знает. Выкинем его остатки из нашей головы, забудем уже через несколько минут. Единственный выход — переписать все что он знает на бумагу, ну или в заметки твоего интерфейса, и тогда уже удалять, но тут столько тонкостей и нюансов, что нам разбираться десятилетия, мы нифига не поймем, так что лучше рискнуть, да оставить его растворяться в наших мозгах помаленьку. Хрен с ним с маркером, пусть попробуют сперва нас найти.
— Может объясним роге что не получается с его ножами да улетим отсюда? Потом вернемся?
— Нельзя. Нам так или иначе придется пробиваться в замок, а я не думаю, что потом охрану снимут. Только охранники прокачаются, так что рвем напролом, пока мы сильнее их.
— Я что то не заметил что бы мы были намного сильнее, едва справились, хотя и они едва дотягивают до трехсотого.
— Ну а как ты хотел. Это же демоны, точнее полудемоны, что только хуже. Да они слабее чистокровных демонов, это вообще страшные твари, но зато на этих полукровок не действует мой контроль.
— Хреново. А то я начал думать почему админы выбрали расу демонов, коль уж знали о твоем существовании и понимали, что ты можешь взять их под контроль… А они полукровки оказывается.
— Хитрые твари, но ничего, как ни будь справимся.
— Джаф. А что ты вообще знаешь о мире? Не из моей памяти а из своего прошлого?
— Я понял что ты имеешь ввиду, и да, сейчас я понимаю что на самом деле меня и не существовало то вовсе… И это страшно. Понимать что вся твоя жизнь была лишь текстом в блокноте сценариста, который сказал, что вот мол был когда то некий Джаф… Понимание что ничего не было, миру меньше десяти лет, и вся многовековая история, и столетия моей жизни — все это фикция, заставляет задуматься о многом. Но зато я хотя бы знаю ответ на главный вопрос — кто создал этот мир, откуда мы здесь взялись, в чем смысл жизни и есть ли бог.
— Да? И как тебе это знание? Легче с ним живется или нет?
— Не уверен, но я рад что знаю. А ты никогда не задумывался о том что ваш мир возможно такой же виртуальный как и наш? Приходили когда то боги — игроки, играли в свои какие-то игры, вами, смертными, и уходили. Знаешь, у Гарольда есть очень интересная теория на эту тему.
— Нет, я не думаю что наш мир тоже виртуальный. Обычная реальность, в которой люди живут и умирают. А вот местные неписи воскресают. 
— Неужели ты веришь в эту чушь об эволюции из обезьян? Посуди сам, слишком много в вашем мире совпадений, что бы это было случайным вывертом природы.
— Например?
— Ооо, у Гарольда здесь нехилая такая подборка. Например вода. Все материалы в вашем мире, охлаждаясь уменьшаются в объеме, и только вода наоборот - расширяется. Единственное исключение из правил, но именно оно спасает ваши жизни… Есть правда еще какие-то материалы подобного типа но это исключение из правил.
— Поясни.
— Если бы вода вела себя как другие вещества, то замерзая, лед опускался бы под воду, и так пока не промерз бы весь водоем. То есть каждую зиму, вся морская живность вымирала бы. Ну или почти вся. Видишь, исключение из правил, специально для того что бы вы могли жить.
— Это ни о чем не говорит. Просто вода подошла для нас. Не будь воды, возможно мы были бы какими-то другими существами, пьющими расплавленную сталь к примеру.
— Таких моментов очень и очень много, Гарольд собрал обширную коллекцию, и даже объяснил респаун — перерождением в большинстве религий. Представь, что ваши души это искины управляющие мобами — моб умер, и мощности искина перебрасываются на другого моба. Чем не перерождение души? Ад и рай — еще проще. Ведется статистика. Скажем моб должен выполнять то и это, вести себя так или иначе, и искин, должен это контролировать. В случае если искин справляется, его, после смерти моба, переводят на участок посложнее, получше, поинтереснее - вот тебе и рай, а если статистика показала, что вверенный искину моб, управлялся плохо, то искину поручают контроль чем ни будь попроще, скучнее и неинтереснее, скажем контролировать копающихся в дерьме навозных жуков. Вот тебе и ад.
Возможно когда то были, и наверное успешно работали поведенческие протоколы, но потом система помаленьку рушилась, обрастала ошибками и терялись байты данных, и протоколы перестали соблюдаться, превратившись сначала в десять заповедей, а потом и вовсе забыты.
Система продолжала сыпаться, возможно в ней завелись вирусы, и все пошло кувырком — планета на соплях держится, накопителей на всех не хватает, вот вы и переселяетесь на другие кластеры — к примеру переползаете из папки Systems в папку Images и очень удивляетесь, что здесь все не так как там, у вас. Кстати, ты ведь уже усвоил информацию о том, что параллель не создавали, а нашли?
Возможно игроки — боги вашего мира, когда заново решат поиграть, очень удивятся что в их игре какие то глюки, снесут систему нахрен и переустановят игру с нуля… Вот тебе и апокалипсис. Возможно где-то в реестре сохранятся данные о предыдущей установке — чем тебе не письмена майя и прочих остатков цивилизаций, которые регулярно находят, в слоях окаменелых пород. Например глиняные таблички с текстами еще до палеозойского возраста, когда людей не могло быть по определению. Я лично абсолютно уверен в том, что ваш мир, не более реален чем наш.
— Джаф не надо вдаваться в религиозные диспуты. Но насчет того что параллель обнаружили а не создавали, тут ты действительно прав. Это меня пугает и удивляет одновременно.
— Вся вот эта игровая оболочка, это лишь видимость, все равно что посреди леса, с обитающими в нем хищниками, провести тоннель, из картона. Вроде как идешь в привычном месте, и безопасно — никто не трогает, да и нету никакого леса, только привычные картонные стенки, но вдруг кому то приходит в голову проковырять дырку в картоне, и он находит удивительный новый мир… Или его съедает лев, а попутно пролезает через дыру, проделанную любопытным, и сжирает остальных путешественников… Аналогию понял?
— Любопытный - это я?
— Пока что да, но будут и другие, у кого хватит терпения проделать дырку в картоне… Мне кажется я был одним из таких, и демоны, настоящие демоны а не эти жалкие подобия, это именно изначальные обитатели параллели. Люди просто сместили их на другой план, отгородив от искусственного мира игры, тонкой картонкой, в которой я проделал дыру. И сейчас мы к этой самой дыре идем - портал в инферно, в моем замке.
— Ты все же не оставляешь попыток захватить мир?
— Упаси бог. Какой захват? Мы теперь автоматически становимся героями, мы не захватываем, а наоборот, мешаем захвату.
— И для этого нам нужна армия демонов, что бы воевать с админами. 
— Да. Именно для этого, но лучше конечно привлечь к этому делу игроков. Вытащив демонов сюда, боюсь уже не смогу загнать их обратно, разумеется если их количество превысит разумное.
— Может ну их, а? Заберемся на Олимп, и утащим с собой самого главного. Пока что мы сильны, а они еще не успели развернуться.
— Нас просто задавят числом, а в случае со ной, и этого не понадобится — Гарольд знал о предохранителях. Контракте на мою душу, камне со шлема Мардука, в котором хранится его жизнь, страхе титана перед Олимпом… Нет. Мы админам никак не угрожаем напрямую. Стоит им понять, что я это я, Джаф, предохранитель сразу будет активирован. Демон явится за моей душой и все. Кирдык. Кстати, вырывать ее он вряд ли будет аккуратно, и ты превратишься в подобие Гарольда и Гангрены.
— Да уж, перспективы однако еще те, но что же теперь нам делать то? Может ну его нафиг лезть во все это? Мы то сможем справиться с игровой логикой и пожрем и напьемся, вздумай админы заморить всех голодом и жаждой.
— Нет. Этого допускать нельзя. Они ведь с нас не слезут никогда. Мы слишком важны для них. Да, со временем маркер гангрены исчезнет, когда мы переварим его душу, но к тому моменту у них уже будет наш личный маркер — твой, по которому они и будут искать, а переписать его ведь, невозможно. Мы даже не видим его.
— Стало быть придется все же воевать. Но твой замок, он защитит нас? Мы будем в безопасности?
— Да. Более того, он даст нам контроль над локацией, мы сможем даже выдавать квесты, и при наличии золота, сможем запустить отличный рукотворный вент, по отстрелу админов. Поднять на войну с ними людей, это лучший из возможных вариантов, и я даже знаю где нам набрать золото.
— Я тоже знаю — пещера Али Бабы. Ключ и карта у нас есть, достались от дважды дохлого короля пиратов, вопрос как туда попасть?
— Не переживай, как ни будь попадем. Пока что на повестке дня клинки для Шэда, а потом замок… Кстати, подружись как ни будь с Шэдом что ли, нам нужны союзники, одному, против такой системы как администрация, не выстоять.
— Я опасаюсь пускать кого бы то ни было в ближний круг, хватило мне Стаса, Леорика, Гарольда. Ну их к черту. Отдадим ему кинжалы и пусть валит к чертовой
матери.
— Рано или поздно, у нас будет появляться свое окружение, нужны будут люди, и лучше набирать их сейчас. Пока ты никто и ничто и не представляешь особого интереса. Потом, когда ты станешь заметной фигурой, вокруг тебя начнет виться много прихлебателей, они всегда откуда то появляются, но доверять им нельзя.
Лучше искать людей именно сейчас. Шэд идеальный кандидат тебе в пару. Вдвоем, после того как подтянем и вооружим Шэда, вы сможете вырезать кого угодно. Он качается в ваншотника, и с нашими клинками станет вообще непобедимым дуэлянтом. К тому же он нас выручил без вопросов, мог ведь сперва написать нам в чат, пока мы стояли в круге и болтали с Гарольдом, договориться об обмене и даже заставить нас прислать ему клинки почтой, он же должен знать о такой возможности, у него тоже стоит клановая тема берсов, но нет, он нас вытащил из дерьма, ничего не требуя в замен, потом конечно попросил раскрыть секрет, но нас сюда не тащил, уверен он и сам добрался бы до змеи, и завалил ее может через полгода — год, но сумел бы добыть клыки.
— Ладно, будем пробовать сближаться. Но это потом. Сейчас надо добраться до змеи, предлагаю подохнуть, и воскреснуть на точке респауна в лесу, что думаешь по этому поводу?
— Согласен. Зови Шэда, пусть тебя убьет, умирая от рук игроков, опыт не теряешь. Рога конечно же удивился, когда я попросил его меня прикончить, но зато видимо, обрадовался возможности проверить свои бойцовкие навыки на мне. Приняв свиток, он выдал какую-то зубодробительную комбинацию, сразу же срезав с моей тушки процентов тридцать хитов. Еще тремя связками он обнулил мои хиты и я улетел на возрождение, выбрав точку привязки в лесу.
Давненько меня тут не было. Мое дерево души, вымахало уже хорошо так за три метра, и из чахлого кустика, превратилось в молодое, крепкое деревце, не выделяющееся особо, среди остальных.
Осмотрелся по сторонам, сориентировался на местности, и двинулся туда где была змея. Пробежав через лес, и не встретив ни одного караулящего меня демона, вышел на памятную полянку, с небольшой норой в земле.
Интересно, на месте змея или нет? Бросаю на землю печать и отписываюсь роге. Через несколько секунд он появляется во вспышке белого света, и скептически смотрит на небольшую, казалось бы, нору.
— Так тут и обитает нужный нам змей?
— Ты не смотри что норка маленькая, змей здоровенный, да еще и миньонов призывает.
— Ну, выкуриваем что ли?
Я вздохнул. Это уже входит в привычку, вспомнило старых играх, когда была кнопочка быстрого сохранения, жаль, что тут такой нету, очень уж хочется сохраниться… Ну понеслась.
Поток лавовых гранат улетает в нору, и по ногам ударяет дрожь земли. Что-то массивное, просыпаясь, шевелится в глубине. Долгие несколько секунд ожидания, за которые я успеваю навесить щит, и мысленно отрепетировать что буду нажимать, а рога, обнажив клинки, уйти в стелс, и из земли показывается змеиная голова.
Медленно осматривается, и неторопливо вытягивает массивное тело на поверхность. Очередь копий мрака врезается змею в голову, заставляя его шевелиться чуть шустрее, с снося несколько процентов жизни. Я помню, как убивать эту гадину, надо бить ей в пасть чем ни будь огненным, когда она приготовится плеваться огнем.
Бросок, и я, на пределе скорости, ухожу в сторону, попутно вешая на змея очередь айсберга, в связке с проклятием. Удар клыком, в змеиный бок, но кинжал отскакивает от упругой шкуры. Вот ведь гадость!
Рога вылетает где то в районе хвоста змея, нанося несколько десятков ударов, и исчезает раньше, чем замедленный айсбергом змей, успевает повернуть в его сторону голову.
Нет, лучше в ближний бой не рваться. Мои клинки он игнорит, удары роги ему что слону дробина, так что лупим из далека.
— Не подходи к нему — ору роге, и отскакиваю отступом сам. Очередь копий, кровавая длань, айсберг, проклятие. Да, этот бой получается несколько проще чем предыдущий, когда я мог швыряться только дохленькими файерволами, и умирал через удар. В этот раз пободаемся.
После нескольких пропущенных плюх, я все же вошел в ритм боя. Уклонялся от бросков, бил в пасть огненным шаром, перед змеиным плевком. Мелких змей которые собирались на зов, ловко вырезал рога, и вскоре чертова змея наконец то сдохла.
В этот раз действительно получилось намного проще. Ни разу не умер даже.
Пролутил тварь. Снова пара клыков, шкура… Теперь кстати надо будет попытаться из этой шкуры сшить себе какую ни будь шмотку. Мантия из кожи наверное не получится. Попробовать роговскую кожаную броню, а потом перекроить под себя.
Программа минимум выполнена. Клинки для роги добыты, осталось только разблокировать ячейки, но это мы сделаем, это не очень сложно. Надо только подобрать спокойное местечко. Уходить с оскверненного не хочется, попробую построить базу тут
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Я сидел в темноте свежесозданной пещеры, и заканчивал со своей мантией. Кинжалы для роги уже были сделаны, и сейчас я решил поработать на себя.
Дел накопилось выше крыши. Нужно было пробираться к замку Джафа, организовывать ивент против Олимпийцев, добывать деньги для оплаты всей кампании, убивать королей и активировать камень. Я рассчитывал на деньги от короля гномов, но он почему то не пишет. Блин. Где же мои миллионы то…
В общем дел еще непочатый край, но я решил денек потратить на себя. У меня были два рулона отличной змеиной кожи, которая здорово сопротивляется колющему, а возможно и режущему оружию.
Мантии магов, делаются из ткани, кожаными доспехами пользуются роги.
Заказать из кожи, можно только роговские шмотки, и если я сейчас приду со змеиной кожей к любому портному и закажу сшить из нее мантию — он меня тупо пошлет. Не шьются мантии магов из кожи.
Придется идти другим путем — заказать из змеиной кожи костюм для роги, а потом попытаться переделать под себя.
Я заказал несколько разных комплектов одежды для убийцы, не из змеиной кожи конечно, а обычных, для пробы, и попытался их перекроить. Ага, вот прям сразу.
Когда я перекинул свою мантию на суккубу, все получилось. Когда я переделал для нее костюм — тоже, а вот сейчас, не выходит хоть убей. Почему?
Не знаю, видимо какие то ограничения для моих артефакторных талантов все же есть, и натянуть на себя комплект разбойника я не смогу. Странно. Я делал гораздо более крутые вещи, но не могу натянуть на себя кожаные штаны? Ладно, пойдем другим путем.
Попробую взять свою маговскую мантию, и обшить ее змеиной кожей. Интересно получится или нет? Мантия безымянного мага была расстелена на полу пещеры, я положил сверху кусок кожи, и попытался его пришить к ткани, с помощью швейного набора, который рога купил мне, слетав в город.
Игровая логика упорно сопротивлялась. Всплывали окна сообщающие что невозможно починить неповрежденную вещь, потом пошли другие ошибки, потом черный экран терминала. Змеиная шкура, словно обрела твердость бетона и иголка отчаянно не хотела ее протыкать. Я колол пальцы, колол мантию, колол шкуру, но проколоть шкуру приложенную к мантии, не получалось хоть убей.
ИскИн сопротивлялся долго, но в конце концов плюнул видимо решив что если какой то идиот хоте сварганить себе костюм бомжа, то так тому и быть. Есть! Кусок змеиной кожи, удалось, пусть вкривь и вкось, пришить к тканевой мантии. Еще один кусок, несколько швов, и лоскут пришит внахлест к первому. Я потратил на это дело больше суток, в течении которых рога качался, в хвост и гриву гоняя свои новые клинки, но у меня все же получилась мантия мага, обшитая змеиной кожей, с крупными, размером больше ногтя на моем большом пальце, чешуйками.
Новая мантия радовала. Все старые свойства получилось сохранить. Показатели прочности зашкаливали, офигенные сопротивление колющему и режущему урону, но вот внешний вид конечно удручал. Кривые куски кожи, пришитые как попало, придавали мантии сходство с каким-то лоскутным одеялом.
Ладно. Надо испытать.
Вызвал рогу, который портанулся сюда с помощью свитка.
— Ого. Классно выглядишь. Очень брутально.
— Хорош ржать, давай, попробуй пробить меня своим новеньким кинжалом.
— Сам напросился — разбойник, явно рисуясь, закрутил клинком хитрые петли, и резким выпадом вогнал нож мне в бок.
Урон прошел, пусть и совсем невысокий, мантию рога пробить не смог, лишь выбил несколько чешуек, но удар конечно был нехилый. Словно удар пули, остановленной бронежилетом. Больно, да. Проходит урон. Но не смертельно, и это круто. Теперь можно не так бояться рог, с их ударами в спину.
— Ну, Мы закончили. У меня новая мантия. У тебя кинжалы. Я тебе больше ничего не должен.
— Да не было никакого долга, глупости. Я вообще то надеялся, что ты мне хотя бы просто намекнешь что делать. Это я тебе должен за кинжалы. Классная вещь!
— Ну тогда можно сказать мы в расчёте.
— Да, но… Может пока не станем расходиться? У нас вроде как неплохо получается работать в паре, и с тобой весело. Уверен ты снова найдешь что ни будь интересное, во что можно вляпаться по самые уши.
— Интересное говоришь… Цепочка планов которая никак не хотела выстраиваться наконец то обрела первое звено. Королей рано или поздно все равно придется убивать, почему бы не грохнуть одного прямо сейчас? Да у меня нет заготовок с убойными заклинаниями под миллиард урона, и еще не откатилась абилка мгновенной смерти, но у меня есть мои клыки, фактор внезапности и база, под замком короля, заодно проверю Шэда, посмотрим как он себя покажет.
— Как думаешь. Убийство короля эльфов, это интересно?
— Король? Да ты как я погляжу на мелочи не размениваешься. Даблкилл короля пиратов наверное тоже твоих рук дело?
— Ага. Ну так что готов?
— Еще спрашиваешь. Это будет круто!
Согласие от Шэда получено, но бросаться в омут с головой, не будем, рога был отправлен фармиться дальше — список необходимой требухи для Гангрениной отравы был велик, а я засел за изготовление свитков. У меня не было желания тратить десять дней на изготовление супер гранаты, поэтому я решил брать числом.
Кровавая длань хороша для мощного одиночного удара, но КПД у нее низкий.
Единица маны, за две единицы урона, это копейки совсем, но такой низкий КПД компенсируется лишь возможностью "накачки" скилла. Тоже копье мрака, имеет фиксированный урон, но КПД гораздо повыше. При стоимости скилла в 5 тысяч маны, урон он наносит около тридцати. Я кстати здорово отстал в мощности скиллов от своего уровня. Последние уровни я получил очень быстро и до сих пор не успел подтянуть свои навыки. Как только доберусь до города, обязательно это сделаю, и еще я очень уж хотел изучить что ни будь электрическое — молнии мне очень понравились. Летят мгновенно, бьют мощно, да еще и наводятся сами, точнее не то что бы наводятся, но увернуться от них труднее. Не замечают тяжелой брони, то есть брони из металла. Очень хороши против танков, но маги молнию резистят легко… Ладно это потом, сейчас же, свитки с копьями мрака.
Беру свиток, вливаю туда копье мрака, с мксимальной амплитудой, и на всю ману, что есть. Получаются не особо сильные свитки, примерно с сотней кастов каждый, выдающий все эти касты за полторы две секунды. В общей сложности урон не превышает трех миллионов, слабоваты конечно, но зато таких свитков будет много.
Шэду пришлось прервать свой фарм и отправиться в город, закупаться ингридиентами и присылать их мне. Ничего, пусть немножко поработает курьером.
Снова целые сутки прошли на автомате — слив маны в заклинания, запечатывание свитка, восстановление маны, и снова слив. Ожидание пока прибежит Шэд с новой порцией чистой бумаги, перерыв на пожрать и снова свитки. Под конец эти свитки уже начинали меня бесить, невозможно было смотреть на них но я понимал, что они это мой козырь.
Свитки с копьем мрака, затем свитки с проклятиями, кладбищенская чума, с интервалом в пару секунд. Пусть висит постоянно, и пусть противники отвлекаются на снятие дота. Последний штрих. Запихиваю в слоты быстрого доступа амулеты зеркального щита, в автодоктора — лечилки. Ну можно сказать что мы готовы к бою.
— Шэд, ты там где?
— Тут не далеко, с оленем дерусь.
— Ладно, добивай и на базу, выступаем.
Через несколько минут, рога появился в нашей пещере.
Прыжок на мою базу, под замком Тривена Среброглазого. Ну, попробую прокопаться прямо в подвалы замка.
Прорубаюсь с помощью бездны сквозь каменную породу. Глубина примерно двести метров, и я как мог, пытался ее контролировать, хотя бы на глаз. Рога стоял рядом и с интересом наблюдал, видимо лицезреть подобного ему еще не доводилось.
На последних, навскидку, метрах, я принялся копать аккуратнее, каждый метр, пробуя проскочить рывком сквозь породу, и вскоре мне это удалось.
Я приготовился сразу же вступить в бой, но мне повезло. Вокруг никого не было.
Я оказался в каком-то подвале, видимо тюрьма или какие-то казематы. На стенах чадили факелы, едва освещая пространство тусклым светом, но, самое главное, никого вокруг не было.
Отправляю роге фиал с навыком рывка, и кратко объясняю как действовать. Не проходит и нескольких секунд, как Шэд появляется рядом. Выдаю ему один амулет с зеркальным щитом, и напутствие.
— Топаем вперед, ты первым, у тебя скрыт получше, увидишь кого — не нападай, жди меня. Будем мочить наверняка.
Рога кивнул и двинулся вперед, отстав от него на десяток шагов, я шел за ним, прижимаясь к стенам. В отличии от Шэда, я не мог исчезать так как он, от меня оставался дрожащий, чуть заметный силуэт, который все же, увидеть можно, а вот рога исчезал без следа. Так что разведка за ним.
— В камере кто-то есть — приходит сообщение от роги.
Я чуток ускорился, и ориентируясь по его метке на карте — самого роги было не видно, остановился рядом с ним.
Заглянул сквозь решетку в камеру, освещаемую тусклым светом факела. На скамье сидел какой-то человек, или эльф.
— Эй, ты там живой? — понимаю что глупо было заговаривать непонятно с кем, но мало ли. Вдруг тут сидит какой ни будь ложно обвиненный бедняга. Враг моего врага — мой друг.
Сиделец поднялся со скамьи, и подошел ближе, ступив в круг света от факела, и над его головой, появилось имя. Тривен Среброглазый…
— О как! Все чудесатее и чудесатее. Ваше величество а разве рядом с вашим именем не должно висеть слово "король"?
Эльф подошел вплотную к решетке, и посмотрел на меня платинового цвета глазами — Должно. Но я уже несколько дней как не король.
— Расскажете что случилось? А мы попытаемся вас вытащить… Пусть я и пришел для того что бы вас убить, но как "не король" вы мне не интересны.
— Как же вовремя меня сместили — усмехнулся эльф — но если жаждете новостей я расскажу.
— Приступайте — обратился я к эльфу, и кивнул роге, который вытащил связку отмычек принялся за работу, эльф же, начал рассказ.
— Не так давно, ко мне заявилась делегация послов от неких Олимпийцев. Я не знаю кто это, но они видимо очень могуществены. Предложили сотрудничество, показав, как вы выражаетесь, и кнут и пряник… Попросили принять себе в советники их посла. Я отказался, и вскоре меня сместили. Сейчас на троне мой дальний родственник. Племянник племянника, или как то так. В общем седьмая вода… Как вы говорите.
— Очень интересно. А вы не знаете, к кому ни будь кроме вас, еще посылали послов?
— Насколько я знаю ко всем.
— И кто из них принял предложение? Если вы конечно же знаете.
— Я несколько отрезан от мира, но информация просачивается. У меня еще остались надежные люди… А насчет других королей… Один, насколько я знаю.
— Всего один? — Удивился я. Это наверное король пиратов — я думал согласятся больше.
— Один отказался. Остальные согласились.
— И кто же этот один?
— Фрадрох Третий. Король гномов.
— Хм. Интересно. И вы думаете он сейчас кукует в тюряге как и вы?
— Скорее всего да. А кто собственно ты такой?
— О. На данный момент я ваш друг. И думаю могу оказать вам услугу… Если я убью вашего приемника, вы сможете вернуть трон?
— Да, смогу. У меня как я уже говорил остались верные люди, и стоит узурпатору уйти на хотя бы недельный респаун, я смогу вернуть власть. Но моего приемника сейчас нет на месте. Вы разве не видели спущенные флаги на дворце?
— А где же ваш приемник? Хотелось бы узнать.
— Я буду рад конечно если вы его сумеете убить, и с радостью расскажу вам где его искать. Видите ли, пару дней назад, на несколько городов напали демоны. Да. Самые настоящие демоны. В каждом королевстве один из приграничных городов или одна из деревень, были атакованы. Очевидцы утверждают, что это были страшные краснокожие твари. Шипастые, клыкастые, в общем полный набор. Советники настояли на общем съезде королей, для принятия решения. Демоны это опасно. Последний раз они нападали на наши земли еще во времена когда оскверненный континент не был оскверненным, а назывался восточным. Власть на нем тогда захватил демонолог Джаф Зи Сель Ин, и открыл демонам дорогу в наш мир. Слава богу прожил Джаф не долго, но мы еще несколько десятилетий чистили землю от инферналов.
Джаф слушая это ворчал, но признавал что все было правдой.
— Так вы говорите у королей намечается сходка? — У меня наверное даже глаза засветились от такого заявления — а не подскажете где они могут быть?
— Подскажу. В замке Фрада. Все-таки подгорное королевство находится под горой, и его замок наиболее защищен.
— Хм, то есть если я сейчас полечу туда, то застану в куче всех королей?
— Вряд ли вы сможете попасть в замок телепортом. Это не так то просто… Кстати не подскажете как вы попали ко мне в замок?
— Нет не подскажу, а насчет телепортации в замок Фрада… Как вы думаете, выданный им ключ все еще действует?
— Думаю да. Вряд ли новый король за пару — тройку дней, успел заменить охранную систему.
— Отлично. Я нашел артефакт выданный королем гномов. Короли в куче. Но как же их убить? Свитки которые я заготавливал, были рассчитаны на то, что худо бедно, удастся справиться с одним королем, и его охраной, а там двенадцать. Очень опасно туда отправляться но ведь другой такой возможности может и не быть…
Скилл ключника у роги был слабо прокачан, поэтому в замке он ковырялся долго. Я за это время успел обсудить некоторые моменты с королем, меня интересовало как же его смогли сместить, но договорить мы не успели. Щелкнул замок, и дверь темницы распахнулась.
Шэд вытащил короля, но подниматься вверх, они не стали. Подождут пока я закончу, и если получится, король, со своими надежными людьми, быстро подомнут власть под себя, пока тут творится кипешь, ну а если у меня ничего не выйдет, они улетят телепортом в город и залягут на дно.
Ну. С богом. Активирую подарок гнома. И появляюсь в гостевых покоях замка.
Получилось.
Вешаю амулет на шею. Над моей головой сразу же появляется метка, говорящая о том что право находиться тут я имею.
Первым делом надо найти Фрада. Все-таки мой друг, можно сказать… Ну и он источник моих доходов на ближайшее время — шахтерские свитки продавать кроме него некому.
Гном, должен быть где то в казематах, но как их найти? В какую сторону двигаться и как не попасться на глаза стражам?
Идея пришла внезапно. После того как король объявил меня другом гномов, и своим, у меня в списке друзей сразу же появился он. До этого я ему не писал, считая это дурным тоном, но если попробую написать сейчас?
Отправляю коротенькое сообщение. Фигушки, письмо не уходит, видимо темницы все же защищены от того что бы пленники могли строить заговоры, переписываясь в чате. Жаль. Король бы смог провести меня по своему замку. Придется придумывать что то другое.
Как бы так выглянуть и не привлечь внимания стражников? Их сейчас наверное дофига повсюду бродит, и стоит мне открыть дверь, сбежится цела толпа.
Из воротника показалась мордочка Шнурка.
— Привет приятель. Чего выполз то?
В мозгах что то скрипнуло, и я вспомнил как ледяные змейки легко просачивались сквозь снег и землю, убегая от меня. Интересно, сквозь стену сможет?
— Попробуем?
Шнур одной головой вцепляется мне в руку, вбивая в башку раскаленный гвоздь, от чего даже в глазах потемнело, но я, вдруг в этой темноте, начинаю видеть окружающее, пусть и немного не так как привык. Это зрение Шнурка!
Одна голова продолжает держаться пастью полной тонких острых словно игры зубов, за мою руку, а вторая, пропихивает себя сквозь стену! Видно, что это труднее, чем пролезать сквозь снег, но у Шнурка получается.
Перед глазами появляется коридор, пустой, если не считать стоящего неподалеку стражника. Фигура гнома, раскрашена сотнями разноцветных линий, которые переплетаясь образуют узелки, разных цветов. Самый большой клубок, находится в голове. Видимо так Шнур видит куда кусать, нервы, или что то в этом роде.
Ладно приятель, давай обратно.
Змей втянулся обратно, и я снова начал видеть своим обычным зрением. Так, где тут был этот стражник? Восприятие змея существенно отличалось от моего, и точно оценить расстояние было непросто. Делаю несколько шагов вправо. Вроде он был где то тут.
Шнур снова ползет сквозь стену, и его морда вылезает как раз над низкорослым гномом. Прикидываем куда его укусить половчее, и шнур впивается в стражника, объединяя наши сознания. Группа захвата состоящая из Альта и Джафа, быстро расправляются с простеньким псевдо сознанием непися, раздирая его на куски и жадно поглощая.
Сознание энпиэса непривычно забивает все каналы восприятия протоколами и поведенческими алгоритмами, страж это заскриптованный персонаж а не полноценный искусственный интеллект как тот же король, к примеру, но Джаф быстро разбирает всю эту кучу на куски и приводит к удобоваримому виду.
Копаемся в псевдомозгах стража все втроем, и быстро находим там маршруты движения стражей, и путь к темнице, в которой кукарекает король.
Карта стражника, накладывается на мою, и я примерно представляю в какую сторону двигаться. Сейчас надо вниз, на три этажа а затем по коридорам, к тюрьме.
Гостевые покои никто не охранял, всех кто находился в замке из посторонних уже повыгоняли, этот стражник пасся тут исключительно для проформы, можно телепортироваться рывками не опасаясь что на шум набежит толпа охраны, к тому же толстые стены украшены многочисленными коврами и гобеленами, будем надеяться не услышат.
Еще раз сверяюсь с планом, с помощью Шнурка проверяю помещение под собой, и радуюсь тому что там нет охраны. Круто. Прыгаем. Рывок проносит сквозь пол.
Еще один импульс боли (я уже начинаю привыкать к мозголомным укусам Шнурка) что бы осмотреть помещение снизу, еще один рывок…
Проскочил три этажа, и двинулся параллельно коридорам, прыгая сквозь стены примыкающих помещений, и регулярно осматривая путь сквозь стены, с помощью Шнурка. Стражников, расставленных довольно бестолково — лишь в ключевых точках, у дверей и поворотов, приходилось убивать с помощью все того же змея, который пух прямо на глазах, апнувшись на несколько уровней, иначе появившиеся на точке возрождения стражи, подняли бы тревогу.
Голова уже раскалывалась, Джаф и Альт не успевали пережигать такое количество душ, и меня слегка шатало, но как ни странно, я чувствовал некий энергетический подъем.
Видимо сжигаемые в ментальной топке души, выдают какой-то заряд энергии, который я усваиваю… Этот момент надо будет обдумать.
Вскоре я добрался до казематов. Два стражника стоящие на входе заставили искать обходной путь. Убить их обоих сразу, не получилось бы.
Проскочив через три смежных помещения — арсенал, какой то склад, и вроде как, кухню, слава богу они все были пустые, я сумел пробраться в темницу — длиннющий коридор, по обе стороны которого, располагались камеры. В самой дальней, от входа, обнаружился Фрад.
— Привет друг — я выпал из стелса — называть тебя величеством сейчас наверное не уместно.
— Дорен? Ты здесь как?
— Я за тобой. Среброглазый сказал ты попал в передрягу.
— Ты знаком с Тривеном?
— Ну, есть немного. Как тебя отсюда вытаскивать то?
— Телепорт не работает тут. Замок ты вскрыть не сможешь наверное, нужен ключник, а ты вроде как маг.
— А рывок? — Ткнул в скил, и меня припечатало к решетке. Проскочить сквозь зачарованные прутья не выходит.
Слушай. А ты еще можешь раздавать разрешения на перемещение в гостевые покои?
— Да, могу, а тебе зачем, у тебя ведь есть и так.
— Не для меня. Есть один друг, рога, он тебя выпустит. Кстати, как насчет телепортов внутри замка?
— Без разрешения выкидывает к воротам, но с разрешением будет работать.
— Отлично, выписывай пропуск, и я позову друга.
Пропуск на имя роги гном выдал мне а я отправил его по почте Шэду, вместе со свитком телепорта — печать я бросил тут же. Тыкнув по арту, рога попадет в гостевые покои а оттуда телепортом, в подвалы.
Несколько секунд спустя, разбойник появился рядом со мной и сразу же бросился к замку.
— Как там Тривен? Что делает?
— Пишет. Рассылает кому то спам, призывает тех кто ему верен под его знамена. Хочет устроить переворот. Но пока что союзники не подписываются, выжидают. Если приемник сдохнет, Тривен говорит, что набегут сразу, но пока не торопятся.
— Понятно. Фрад, а ты как? (Я решил, что выкать королю неуместно. Он теперь мне будет должен по гроб жизни, пора приучать к панибратским отношениям)
— У меня тоже есть те кто меня не бросил. Они могут выступить на замок хоть сейчас, но я не могу сними связаться отсюда, надо выйти из камеры. Потом я призову кого смогу.
— Хорошо. Подскажи как пройти в к залу заседаний или где там может проходить слет королей?
— Туда не пройти там сейчас стражами все забито. И моими и стражами гостей, но есть тайный ход, я расскажу, как его найти…
Ход который показал Фрад, вел внутри стен замка, и имел ответвления в ключевые комнаты, в том числе и в зал совещаний, куда я и шел, надеясь застать королей. Куча свитков, по идее, должна была помочь справиться с двенадцатью крайне сильными существами. Свитки с проклятием будут постоянно отравлять всех вокруг, а камень негатор порталов, не даст им сбежать, или вызвать подмогу.
Пройдя до конца коридора, я остановился перед скрытой дверью в зал заседаний.
Из-за двери слышен голос, мощный бас, от которого вибрирует деревянная дверь, прислушиваюсь, и то что он говорит, мне не нравится…
Все двенадцать королей заняли свои места на массивных деревянных стульях, за таким же массивным, и по гномьи надежным столом. Во главе стола сидел незнакомый им человек. Высокий воин, в вычурных доспехах и огромным, двуручным мечом за плечами. Советники Олимпийцев, один из которых находился при каждом из королей, уговорили правителей провести эту встречу и решить, что же делать с демонической атакой, потому что дело это крайне серьезное, и разобраться с ним силами одного королевства не получится. Если это снова нашествие, то потребуется мобилизовать всех.
Сейчас короли сидели и ждали, что же скажет Олимпиец. Никто его не знал, никто не знал какими силами обладает этот человек, но судя по всему он не прост.
Олимпиец встал, все приготовились внимать его речам, но он сделал какой то жест, и все двенадцать советников, вонзили в спины монархов тонкие длинные стилеты, пробив спинки кресел и тела королей насквозь.
Кончики клинков, торчащие из груди королей, пустили во все стороны металлические ростки, словно корни деревьев, разрастаясь в стороны, так что теперь, вытащить ножи было невозможно.
Короли потеряли по половине хитов, и сейчас пытались воспользоваться своими убойными аргументами, но ничего не получалось — магия не действовала, встать с массивных кресел которые словно приросли к полу, они не могли, вырвать из тел ножи, тоже.
Охрана королей, в изобилии наводнившая замок сейчас ломилась в непробиваемую и защищенную как только можно, дверь в зал заседаний, а олимпиец, вскочил на стол, и сейчас шел мимо королей, толкая речь.
Советники улетели телепортами, на свои места. Как только короли умрут, нужно было взять под контроль страны, и если не подмять их под себя, то хотя бы направить гнев и страх многотысячной толпы в нужную сторону. Короли с Олимпийцем остались наедине.
— Негаторы. Классные штуки. Не дают пользоваться магией, сжирают половину жизни, снимают все щиты и резисты, не дают пользоваться свитками и артефактами… Как хорошо, что кроме меня, таких ни у кого больше нет. Хорошо быть демоном…
В руке Олимпийца появились четыре небольших камня, его черты потекли, и через несколько секунд, перед ошеломленными королями, стоял огромный демон.
Три с половиной места ростом, косая сажень в плечах, красная кожа, массивные рога, хвост и сложенные за спиной крылья. Доспехи воина с демона пропали, теперь его тело защищали костяные пластины брони, и крупная чешуя, растущая из красной шкуры.
Сила пьянила. Почти обретенная мощь четырех камней, сделает из бывшего главы корпорации, а ныне владыки Олимпа, едва ли не бога. Каждый камень обладал своими свойствами, останется добыть последний, камень, камень крови, а потом поймать Гарольда, его закладки очень нужны, но это потом, а сейчас, активация кристаллов.
Демон медленно обводил королей клинком, на долю секунды останавливая его на каждом, словно произносил про себя какую то считалку, но закончить ему не дали.
Участок стены вылетел от мощного удара, и в зал вошел человек…
Осмотрелся глазами змея, который сквозь зачарованную стену прошел так же легко, как когда то змейки проходили сквозь мои щиты, кусаясь и убегая.
Судя по тому что я увидел, случая удачнее не найти. Короли обездвижены, лишены возможности сопротивляться, и тут нет стражи — она сейчас ломится в непробиваемую дверь. Телепортироваться внутрь не получалось, участок стены зачарован на скрыт, который не дает заметить дверцу снаружи, сквозь эти чары, отсюда, внутрь зала, не проходят звуки, свет магия, в общем того, кто тут засел, обнаружить невозможно, как оказалось, телепорты тоже не работают… Придется выламывать…
Погружаюсь куда то в глубины разума, и нахожу там телекинез. Как пользоваться не знаю, но полагаюсь на инстинкты, концентрирую энергию и волю в тугой жгут и бью в дверь. Массивные дубовые створки вылетают, словно вырванные взрывом, и я вхожу в зал. Прибитые к креслам короли радуют. Не придется бегать и вылавливать их поодиночке.
Вступать в диалог и ждать пока набежит стража, этого демона, которая я уверен, сможет телепортироваться внутрь, в отличии от стражи королей, я не собираюсь. Контроль над телекинезом еще не потерян, взмах рукой, и огромную тварь сносит со стола и прижимает к стене. По полу катятся самоцветы, тварь ревет и царапает стены, а Джаф вылезает на передний план, и декламирует свои заклинания, вытаскивая демона из боевой формы.
Одновременно с этим, я накидываю на себя зеркальный щит, и активирую блокировку телепортов.
С хрустом, встают на места кости демона, красным дымом испаряется избыточная масса тела, превращая демонические пол тонны веса и почти четыре метра роста, обратно в человеческие центнер — полтора, и двухметровый рост.
От демона уже ничего не осталось. Человек падает на пол, а Джаф отступает в глубины сознания.
Из рукавов выскакивают клинки, и я бросаюсь в бой. Демон рвется на встречу, подныриваю под пронесшийся мимо меч, и вбиваю змеиный зуб ему в бок.
Хиты проседаю процентов на пять, не больше, туша у этого воина толстая, но зато проклятие и кровотечение, успешно ложатся.
Удар мечом приходится на зеркальный щит и отбрасывает полудемона назад. Вслед за упавшим врагом, летят свитки. Швыряю их так, что бы зацепило не только его но и королей, несколько выброшенных свитков с проклятиями обкладывают всех дотом, а я вбиваю пулеметным огнем копья мрака в спину не успевшего подняться полудемона.
Прыгаю на него, и втыкаю в шею оба клыка. Еще пять процентов хитов, дикий рев воина, и тяжелый двуручник ломает мне ребра, снося в сторону.
Скилл зеркального щита еще не откатился. Набрасываю амулет, и зашвыриваю еще несколько свитков. Пульсируя вспышками мрака со скоростью полсотни кастов в секунду, "гранаты" успешно просаживают хиты демона, в паре с проклятиями, но он активно чем то лечится, раз за разом сбрасывая дот.
Проклятие снова на него ложится, разбросанные по комнате свитки делают свое дело, вынуждая врага отвлекаться, хотя возможно у него как и у меня есть какой то автодоктор.
Короли, несмотря на то, что пользоваться магией и артефактами не могут, все еще живы даже под дотами и гранатами. Сильные гады.
Демон применяет какую то дрянь, АОЕ дот, который сносит с меня зеркальный щит, и продолжает долбить, не давая снова его набросить, а сам, взмахнув огромным двуруником несется на меня.
На рывке перемещаюсь за спину вояке, но он резко оборачиваясь, на запредельных скоростях, перехватывает меня за горло, попутно снося какой-то абилкой щит, бросает на стол, и вбивает мне в грудь тонкий и длинный нож.
Пытаюсь вскочить, вырвав нож из груди, но ничего не получается. Рывок не срабатывает, и заклинания с рук срываться не хотят.
— Это негатор. — хвастается враг — колдовать не выйдет.
Колдовать может и не выйдет а как насчет гранат? Выбрасываю свиток, но он падает на пол бесполезным свертком бумаги.
Демон ржет, явно наслаждаясь ситуацией, а я в это время в панике строчу смску роге, объясняя что надо делать и скидываю ему свитки, получая обратно уже активированные, и тут же выкидываю их в сторону демона.
Взрывы калечат королей, прибитых к креслам, и наносят урон демону, а я лихорадочно соображаю как бы отсюда выбраться. Телепорт не работает, как и рывок. Отступление, компас, свитки телепортации тоже. Вспыхивают, пытаясь выдернуть меня куда то, но вцепившийся в меня кинжал не пускает.
Гпавгад, с просевшими ниже половины хитами, укутываясь в щит, несется ко мне сквозь взрывы, не обращая внимания на урон, и намереваясь прикончить меня, дабы пресечь поток взрывающихся артефактов.
Замахивается, но из моего рукава выскакивает шнур, впиваясь в мое запястье, и, едва дотянувшись, в бедро воина.
Раскаленный гвоздь вонзается в мозг, мы с Джафом и Альтом несемся по шнурку в мозги демона, но он как ни странно, сопротивляется. Его сознание не рассыпается на куски воспоминаний и огрызки мыслей, нет, в черной пустоте, перед нами застыл рыцарь в полном доспехе, заслонившись от нас троих щитом.
Я бросаюсь на него, вгрызаясь змеиными клинками и выбивая из него брызги, но не крови, а кусков воспоминаний.
Джаф и Альт мгновенно вскрывают брызги памяти, находя там банковские счета, даты годовщин и прочую чушь, но не находя ничего что помогло бы нам избавиться от негатора.
Набрасываемся на рыцаря втроем, но разорвать сознание и вырвать его из тела, как у других, не получается. Либо у этого человека мощнейший самоконтроль, либо я не знаю, что еще. Ментальная драка приносит свои плоды. Джаф находит нужную информацию, и я, где то там, в реальности виртуала, хватаюсь за рукоять клинка. Чёткая последовательность мысленный команд и ментальных образов, сворованная из вскрытых мозгов демона, и вот уже металлические корни кинжала, втягиваются обратно в лезвие. Вырываю его из груди, и убегая по шнурку обратно в свои мозги, втыкаю негатор воину в глаз.
Намеренно не пробиваю череп до конца, и наблюдаю жуткую картину, как из черепа воина, прорастают металлические корни.
Воин несмотря на лезущие из башки шипы, взмахивает мечом, отшвыривая меня могучим ударом на пару метров, хватается за рукоять негатора, и той же самой секретной последовательностью мыслеимпульсов, заставляет корни втянуться обратно.
Вынимает нож из глазницы, но я уже несусь к нему, закинув в кинжалы лед.
Неуклюжий взмах рукой, с зажатым в ней негатором, я прохожу под ней, и вбиваю клык ему подмышку.
Ледяное пятно расползается, неохотно, мощные резисты не дают проклятию заморозить демона, но я перехватив руку, провожу бросок, через плечо, в данном случае, не перекидывая массивное тело через себя, а отрывая руку от тела.
Противник теряет еще часть хитов, но мощный удар ногой отшвыривает меня к стене, выбивая половину жизни. Бросаюсь на рывке вперед, попадая под взмах появившегося в руке демона меча. Отлетаю в сторону, вскакиваю, отлечивая себя, и перелетаю на рывке к врагу. В клинках уже огонь и кровавая длань, надеюсь, что этого хватит, что бы убить пострадавшего полудемона, которого уже изрядно проели яды. Захватить его, даже пытаться не буду, слишком силен и опасен, пусть летит на респаун, негатор порталов не даст ему телепортироваться обратно, но надо быстрее отсюда убраться, Фрад пусть разгребает все сам.
Подныриваю под мощный но неуклюжий удар меча. Первый клинок вбивается воину в глаз, а второй, заряженный кровавой дланью, в обрубок плеча.
Демон вспыхивает, кинжал наполненный огнем делает свое дело, а моя мана, перетекает во второй клинок, заряженный кровавой дланью.
Когда у меня остается капля маны, я высвобождаю скопившуюся энергию, и тело вопящего полудемона, разлетается неопрятными, черными лохмотьями.
Хитов совсем немного. На мощную лечилку не хватает. Отыскиваю в списке скиллов слабенькую, и очередью хилок, поднимаю уровень своего здоровья, переключаясь на мощные лечилки, как только появляется возможность.
Бой выдался трудным, меня шатает, а ментальная схватка, вымотала окончательно. Но надо довести дело до конца.
Подбираю с пола клинок негатор, пригодится, обязательно. Телекинезом подтаскиваю камни, валяющиеся на полу, и с удивлением замечаю их сходство с вампирским камнем.
Стол мы разломали по ходу боя, но короли так и сидят в креслах. У многих, жизнь просела до трети, а то и ниже. Но это даже хорошо, проще будет их убить.
Иду между двумя рядами вельмож, поигрывая кинжалами.
Клинок с кровавой дланью вбиваю в глаз сидящего рядом человека.
Телекинезом отправляю еще один клинок в глаз следующего короля, а сам подхожу к гному, занявшему место Фрада.
Не знаю откуда такая злость на эту мелкую гадину. Слишком уж он разочаровал меня, что ли. Я и в самом деле думал, что гномы не предают друг друга и их слово тверже камня… А вот как назвать это? Близкий родич предал своего короля ради трона, это так… так по человечески.
Шнурок уже привычно впивается в непися и я вырываю его сознание, или управляющий код, не знаю что это, из тела.
Вырываю телекинезом нож, из глаза одного из королей, и вбиваю его в глаз гнома… Интересно, на респауне он воскреснет так же? Без мозгов?
Остальные короли идут под нож. Мировой чат взрывается в истерике. Двенадцать королей убиты! Не обращаю внимания на уровни, прилетевшие мне от щедрот искина, на кучу лута, заполнившую инвентарь. Башка раскалывается. Хочется лечь, и поспать часов двести.
Отправляю роге флакон с телепортом на базу, и ухожу порталом сам. Надо валить, пока демоны не прислали сюда подкрепление, надеюсь Фрад и Среброглазый как нибудь выкрутятся сами.

Глава 19

Стас несся сквозь джунгли не разбирая пути. Уже много дней он уходит от преследователей, после того как удрал с арены, попутно прикончив одного из владык.
По большому счету, на беглого гладиатора всем было плевать. Сбежал так сбежал, не страшно, но вот за то, что он убил владыку, следовало отомстить.
Многие еще не перешли на виртуальное мышление, при котором смерть, это не так уж и страшно, и до сих пор очень трепетно относились к убийству и мести за убийство.
Стасу повезло что он сбежал в полном боевом облачении и при оружии, что позволяло ему отбиваться от нападок. Так же, немаловажным оказалось и то, что у него еще остались деньги, которые Валентин давал ему не переписку, что позволило первое время не думать о пропитании и воде. Преследователи особо не торопились ввязываться в драку — чемпион арены это вам не беглая рабыня, тут можно отхватить нехилых люлей, и даже тот факт, что смерти здесь нет, не мог заставить преследователей лезть под клинки варвара. Смерти может быть и нет, но вот боль-то осталась. Да и зачем? Подождать несколько дней, когда боец ослабеет без еды и воды, потратит всю бодрость, и его можно будет взять не напрягаясь. Но дни шли, варвар уходил все дальше, а голод и жажда что-то не давили на него. Как бежал, так и бежит, а вскоре его и вовсе потеряли… Пришлось смириться - гладиатор ушел, к тому же владыки оставляли замок Джафа, требовалось отбывать на Олимп, замок вернется к законному владельцу, а их ждут гораздо более комфортабельные и защищенные жилища.
Стас шел, не зная куда, для начала подальше, а потом уже видно будет. Покупал в игровом магазине еду и воду, тратя деньги Валентина, и матеря себя за тупость. Что на него нашло такое? Зачем устроил драку с другом? Он никогда не был таким агрессивным, он же хакер. Всегда предпочитал действовать головой а не махать руками, а тут какое-то помутнение нашло…
Впрочем деньги Валентина продержались не долго. Классовый штраф - способности варвара, увеличенная сила и скорость, все это требовало гораздо больше энергии. Даже банальный бег, и тот потреблял немного маны, и немало бодрости, так что жрать приходилось за пятерых, и пить столько же. При чем питаться дешевыми пирожками у Стаса просто не получалось, вкусно, но бесполезно, только мясо, только хардкор. Небольшая кучка золота в инвентаре становилась все меньше и меньше, так что Стасу пришлось переходить на подножный корм.
Вот тут начались проблемы. Убитого зверя разрезать на куски не получалось - после того как варвар прикасался к туше, она исчезала, оставляя не нужные ему клыки, когти или шкуру. Все время что он провел в игре, Стас только дрался и ничего больше. Тонкостей игры он не знал. Крафт и профессии для него были темным лесом, но поискав, он понял, что для того что бы убитая туша оставляла мясо, нужно иметь скилл потрошителя или мясника — тогда будет выпадать помимо крафтовых компонентов, еще и мясо.
Что бы выпавшее мясо можно было съесть, его надо было приготовить, а для этого требовалась профессия кулинара. Сорвать фрукт тоже не получалось — нужна профа травника.
Когда деньги начали подходить к концу, и Стас принялся экономить еду, скорость продвижения существенно снизилась. Бежать аки лошадь было проблематично, и большая часть пути, теперь представлялась как неторопливое шарканье, слава богу, или кто там есть на небесах, что преследователи отстали, и драться больше не приходилось.
На пятый или шестой голодный день, Стасу удалось оторвать таки какой то колючий плод и сожрать, потеряв половину хитов, но восстановив бодрость с маной и сумев прошагать еще сколько то километров. Вступать в драки он опасался, и мобов обходил по широкой дуге. Привязаться нигде не получалось, а потому умерев, он бы улетел на респаун обратно в замок, где у него была последняя точка привязки, так что он проявлял просто чудеса осторожности.
Конечно приходилось периодически драться, куда ж без этого, но со слабыми мобами он легко справлялся а сильных удавалось не агрить.
Остановившись на очередную передышку, Стас привалился к дереву. Чертовы колючие плоды, есть не хотелось, но как ни странно, больше ничего хоть слегка напоминающее что то съедобное. Он не находил. Много разных трав, кореньев, листьев и прочей дряни, были слегка подсвечены едва заметным зеленоватым сиянием, но они все оказались несъедобными. Крафтовые растения были очень полезны, но в зельях. Пытаясь есть их просто так, Стас в лучшем случае давился не вкусной дрянью, не получая ничего, в худшем — дебафф отравление, от которого все плыло перед глазами, ноги заплетались, а в голове слышались какие — то голоса… Или один голос. В последнее время он уже давно не ел никаких других трав кроме колючих яблок, но голос в голове пропадать и не думал, более того, стал более отчетливым, и теперь комментировал каждую появляющуюся у Стаса мысль. Отказаться от пожирания шипастых плодов, варвар не мог, больше ничего другого что можно было бы съесть, вокруг не водилось.
В конце концов, варвар был вынужден признать, что скорее всего сходит с ума, но как ни странно, это его не взволновало, наоборот, он успокоился. Теперь голос в голове для него был чем то вполне обыденным, тем более что он не просил его приносить человеческие жертвы, пить кровь или выбрасываться из окна. Это был словно воображаемый друг, с ним даже было легче — не так скучно и одиноко.
Стас сидел облокотившись на дерево и жрал колючее яблоко, как вдруг откуда то с дерева, на него накинулись какие то хищные лианы, мгновенно примотав к дереву, а из земли, вылезла пасть, проглотив варвара вместе с деревом.
Стас затрепыхался вырываясь из цепких лиан, но порвать зеленые тросы не получилось. Ударив мысленным курсором по одной из своих абилок, позволяющих пережигать ману и бодрость в силу, варвар рванул лианы, вырывая их с корнями.
Распрямив, на сколько получалось руку, варвар оттянул гибкую, словно резиновую стенку брюха, и всадил в него нож. Проткнуть ее не получилось. Брюхо, несмотря на эластичность, было прочным как бетон. Выжигая ману и бодрость в ноль, Стас навалился на клинок со всей силы, так что прочность ножа стремительно поползла вниз. Есть!
Воткнув нож в плоть животного, или растения, Стас не знал что это такое, варвар навалился всем весом на рукоять, прорезая выход наружу.
Нож жалобно звякнув обломился — прочность ушла в ноль, но все же получилось прорезать приличных размеров дыру.
Обожженный Стас с виднеющимися из под кожи мышцами, а местами даже костями, вывалился из брюха твари, и тут же с диким ревом бросился на пытающуюся сползти с дерева обратно в землю, зеленую кишку.
Глаза заволокло красной пеленой, а в панели баффов появилась иконка "боевой ярости", а мозг словно сжался до размеров горошины.
Несколько ударов, от которых вздрогнула земля, и могучее дерево ломается. Верхняя часть ствола с кроной заваливается куда то в лес, а варвар роняя из перекошенного яростью рта, слюни и какую-то пену, вцепляется в торчащий из земли метровый пень.
Вздувшие мускулы разрывают кольчужные рукава и наручи, в стороны летят звенья и заклепки, трещат корни, и вековое дерево вырывается из земли.
Адский живоглот могучим рывком выдергивается из своей норы, впавший в безумие варвар разрывает его на части голыми руками, забыв про висящий за спиной меч…
В себя Стас пришел валяясь возле туши убитого лося. Осмотрев животное варвар понял, что убито оно было совсем недавно, буквально несколько минут назад.
Стаса очень удивили следы зубов на звере, и вырванные из холки клочья мяса.
Пощупав лицо, варвар убедился, что рожа вся в крови, явно не своей, судя по максимально заполненной полоске хитов… Странно, была ведь половина, он же сожрал колючее яблоко, которое срезает пятьдесят процентов здоровья.
Бодрость тоже была на максимуме, правда маны почти не было. Подойдя к дохлому оленю, Стас пролутил тварюшку. Тело, исчезнув, оставило в инвентаре помимо крафтовых рогов, из порошка которых можно сделать что-то алхимическое, кусок мяса. "Мясо пораженное хаосом" гласило название. Чудя по описанию, оно могло быть использовано для алхимии и некромантии, но про кулинарию ничего сказано не было.
Почему в этот раз с туши выпало мясо, Стас не знал. Нужный навык он еще не выучил, но заглянув в список скиллов, с удивлением его обнаружил. Свежевание, или потрошение как его иногда называли, это профессия мясника, которая, как ни странно тоже обнаружилась в характеристиках варвара.
Откуда все это взялось, он не представлял, но подозревал, что это может быть связано с тем, что в ярости боя, скорее всего начал грызть бедного оленя, наверное сожрал несколько кусков… Ужас просто. Думалось с трудом, то ли ярость еще не вся выветрилась, то ли, это симптом поехавшей крыши.
Нож пришел в негодность, кольчуга потеряла половину прочности, а рукава болтались разодранными лентами. Рядом, валялись куски какой-то зверюги, похожей на огромную анаконду, которая росла из мясистого пузыря, странная на вид тварь.
Стас прикоснулся ладонью к меркой на вид зверюге, и разодранные куски исчезли, а сам варвар порадовался знатно потяжелевшему инвентарю.
В куче лута, удалось найти замену разодранной кольчуге, даже получше старой, нашелся классный кинжал, "сапоги-скороходы армейского курьера", что удивительно выкованные из металла. Много другого железа, и, о чудо, даже небольшая кучка золотых монет, но Стаса куда больше заинтересовал серебристый, продолговатый футляр.
Вскрыв контейнер, он нашел там свиток. Обычный пергаментный свиток. На вид буквы напоминали, что то непонятное, но откуда-то пришло понимание, что это древняя клинопись, и встроенный в интерфейс универсальный переводчик отлично справился с задачей, перекроив непонятные значки, похожие на следы птиц, бегавших по пергаменту измазанными в чернилах лапами, в нормальные буквы:
Взвод под моим командованием преследовал отступающий отряд демонов, но мы напоролись на засаду. Мелкий отряд объединился с легионом, сопровождающим черного бога. Нас заметили, уйти не удастся, отправляю посланцев разными путями, хоть один, да доберется, а сами постараемся продержаться сколько получится. Накройте этот участок всем что есть, превратите его в пустыню. Всех архимагов сюда. Наводите арку по портальным меткам…
Стас дочитал письмо, в котором было немножко соплей, признаний в чем-то и каких то указаний, словом стандартное письмо человека идущего на смерть. Стас таких конечно же никогда не читал, но ему казалось, что именно такими они и должны быть, вначале по делу, а под конец скатывающиеся в сопли, которые варвара мало заинтересовали. Куда интереснее ему был свиток телепорта, вокруг которого был обернут пергамент с запиской.
Вчитавшись в описание, гласящее что это телепорт со свободной портальной меткой, Стас несколько секунд обдумывал стоит ли им воспользоваться. С одной стороны — там шел бой, и видимо всех накрыло медным тазом, точнее, чем то сравнимым по мощности с ядерной бомбой. Стас видел в бою магов… Один так вообще удивил его до невозможности, прикончив без особых проблем, сам при этом, имея уровень вдвое меньше чем у Стаса. Если так сильны простые маги, то на что же способен архимаг? А Воин пишет: присылайте всех архимагов…
Интересно сколько их было и что они умели?
Переноситься в радиоактивную пустыню было страшно. Но это ведь было уже давно? Или нет? Даты на свитке не было а местной истории Стас не знал. Впрочем, бродить по лесам как вечный жид, занятие тоже не особо интересное и безопасное, вон чуть не сожрала какая то трава, или змея, или черт его знает что это был за зверь.
Стас еще раз погонял в голове мысль телепортироваться на древнее, или не очень, поле боя, и раздавил свиток в руке, ломая печать и активируя телепорт.
Неизвестно сколько лет было этому свитку, древний он, или не очень, но самое главное он сработал.
Проморгавшись от световых бликов, Стас огляделся. Из яркого, солнечного дня, он вдруг переместился в вечерние сумерки. Над головой висела туча, в которой сверкали красные молнии, и оглядевшись внимательнее, Стас понял, что скальная цепочка вокруг, на самом деле вовсе не горы, а края кратера — местность плавно понижалась к центру, он словно находился в огромной чаше, глубиной в километр…
Черная земля, под его ногами, стоило ему сделать шаг, взлетела серыми облачками, и до варвара дошло что он стоит на слое пепла.
Какие же силы должны были здесь бушевать, что бы выжечь такую яму, страшно было даже представить, и Стас начал жалеть о том что переместился сюда.
Выбраться будет гораздо сложнее чем из того леса где он был, питаться на этих полях пепла тоже нечем, но слава богу у него теперь есть немного денег. Лута, на который он надеялся, рисуя в своем воображении тысячи павших воинов, в полных доспехах, и почему то с полными кошельками, тут уж точно не будет — в том катаклизме который творился здесь, вряд ли сумел уцелеть хотя бы кусок металла.
Проклиная свою жадность, Стас все решил спуститься вниз, в самый центр где клубилась какая то тьма. Страха не было, варвара что-то манило в это темное марево, откуда-то он знал, что там есть что-то важное, что-то, что обязательно нужно найти… Что-то что очень давно его ждет.
Словно зомби, он побрел вниз, погружаясь по колено в черный пепел, и оставляя за собой шлейф медленно оседающих пепельных облаков.
Войдя в клубящуюся тьму, и инстинктивно прикрыв рот и нос рукой, варвар понял что это не дым, не туман, и не облака пепла, как казалось ему изначально, это просто тьма, словно одним шагом перешел из вечера в безлунную ночь. Впереди что то сверкало, красными всполохами. Стас вытащил меч, который бесполезно болтался у него за спиной, и осторожно двинулся к источнику света…
Какие то каменные обломки, непонятным образом уцелели, в бушующем здесь в прошлом, аду. Тут и там, виднелись скелеты, человеческие и не очень, окаменевшие фигуры, элементы доспехов, оружие. Стас не бросился мародерить сразу же, хотя соблазн был, но он, лишь отметив взглядом интересные вещички, двинулся к центральной инсталляции, которая привлекла его внимание.
Огромное тело демона, или какого то другого монстра, лежало на земле. Плоть сгнила, или сгорела, Стас не понял, но сейчас это был лишь скелет обтянутый кожей, и одетый в доспехи. Прикарманить себе броню, у варвара мысли не возникло. Причина — слишком большой размер, вряд ли можно было одеть скажем перчатку — далеко не самого хрупкого телосложения Стас, мог бы уместить в ней обе руки да еще и место для третьей осталось.
Огромная рука, была отделена от тела, в земле, спекшейся до каменного состояния, торчала громадная обоюдоострая секира, ширина которой от одной режущей кромки до другой, могла бы сравняться с шириной плеч варвара.
На груди демона, стоял человек, склонившись, и погрузив руку в грудную клетку твари, сквозь ребра, было видно что латная перчатка сжимает пылающее красным огнем сердце.
От чего умер сам воин, тоже было понятно. Единственная уцелевшая рука твари, сжимала клинок, который уходил в щель забрала.
Стас протянул руку, и прикоснулся к доспехам, на которых не было пыли, словно воин умер только вчера. От этого движения, доспехи с металлическим лязгом развалились на отдельные части, лишь шлем, остался висеть на мече, вросшем в окаменевшую руку демона.
Варвар поднял с пола латную перчатку… Вытряхнул из нее обтянутые кожей кости, примерил. Сидит как влитая. Следующий элемент доспеха так же был освобожден от костей мертвого воина, водружен в нужный слот, и вскоре варвар, закончивший мародерку, красовался полным латным доспехом. Рядом лежало сердце демона, полыхая красным пламенем — вытащив наруч, приросший к перчатке, сжимающей сердце твари, красная пульсирующая хрень тоже вытащилась из грудной клетки.
Кое как разжав металлические пальцы, Стас сумел извлечь отвратительного вида гадость, которая не окаменела и не мумифицировалась все так же являясь пульсирующим комком плоти.
Освобожденные от костей наруч и перчатка, заняли свои места на теле варвара.
Единственным элементом который он почему-то не торопился натягивать на себя был шлем. Что то останавливало его, но вместе с тем манило. Стас долго ходил кругами вокруг тела демона, сжимающего в окаменевшей руке меч с наколотым на него шлемом, и никак не мог решиться, но в конце концов все же перешагнул через воющую как пожарная сирена интуицию, и все таки снял шлем с меча.
Из шлема вывалился череп, но ударившись о землю, разлетелся облаком черного пепла. Взвесив шлем в руках, варвар вздохнул, и водрузил его на голову, мысленно сжавшись.
Гром не прогремел. Небо не упало на землю. Стас успокоился и продолжил мародерку. Ему нравился меч демона, но и топор воина тоже, несколько секунд поколебавшись, варвар все же отдал предпочтение топору, обхватив рукоятку, он резким рывком выдернул его из камня, и голова взорвалась вспышкой боли…

Глава 20

Мертвый медведь замер на месте, костяные руки вылезшие из земли ухватили его за лапы, вцепились в свалявшуюся шерсть, прижимая его к земле и не давая сделать даже шага. Глаза полыхали зеленым, тварь ревела и трепыхалась, оставляя в костяных руках клочья шерсти, и куски разлагающегося мяса, но "контроль" действовал прекрасно.
Леорик, взмахнул мечом и всадил его в холку твари, снеся добрых двадцать процентов жизни, но этого было не достаточно, учитывая что медведь вдвое младше его по уровням.
Атакующие скиллы были не прокачаны, а сосуд с душами почти пуст… Да, не рассчитал Леорик сил.
Костяные руки одна за другой расползались, осыпаясь безжизненными костяшками, медведь, почувствовав слабину, забился активнее. Леорик выпустил из сосуда оставшиеся души, окутавшись костяными доспехами, и бросился на медведя.
Руки превратились в какие-то грабли, украсившись когтями из ребер какой-то твари, откуда-то из-за спины, выросла пара костяных, призрачных рук и шесть конечностей вцепились в гниющую тушу медведя.
Медведь вырвался из захвата, и танк со зверем покатились по земле, сцепившись друг с другом. Замелькали когти и призрачные клинки, в стороны полетела костяная броня и куски гнилой плоти, медведь был силен, но Леорик сильнее и конечностей у него было больше. Через несколько секунд костяная броня и призрачные руки исчезли, развеявшись зеленым дымом, танк отпихнул ногами едва живую тварь и, выпустив последнюю душу из сосуда, создал призрачный меч.
Время жизни клинка равно количеству вложенных душ, умноженное на уровень навыка, в данном случае всего лишь третий, но и трех секунд оказалось достаточно, что бы полупрозрачный зеленый клинок, игнорирующий любую физическую защиту, вонзился в сердце медведя, пройдя сквозь толстую шкуру, слой мышц и каменной твердости ребра.
Меч развеялся, но сердце зверя - сосредоточие силы было пробито. Светящийся изумрудным светом, поток энергии выходил сквозь рану словно кровь, хиты твари проседали и спустя пару секунд медведь рухнул на землю.
Леорик прикоснулся к туше и она исчезла, оставив небольшой прозрачный камень, в котором клубилась какая-то зеленоватая дымка… Камень души поверженного медведя.
Итак, результаты боя показали, что защитные качества костяной брони выше всяких похвал, с дополнительными руками следует еще научиться обращаться, а вот призрачный клинок - отличная вещь, жаль что держится недолго. И души. Души очень нужны, нужно попасть на место смерти.
Нубовских локаций здесь нет, то есть таких мест, где активно и в большом количестве умирали бы мобы мало и надо их искать. А если удастся найти, то там, скорее всего, будут другие некроманты, явившиеся за тем же… Надо же, мертвая локация, как оказалось, крайне неудобна для некромантов.
Зомби тут живут лучше, штрафа от нахождения под солнцем нету, ибо нет и солнца, но вот искать души сложно.
Бросить это проклятое место и выйти в обитаемые земли, Леорик тоже не мог.
Взятый квест на поиск дочери мертвого воина, висел в списке заданий, тикая таймером, и в случае провала, грозя повторным прохождением квеста на обретение силы.
Дневники рыцаря смерти, подробно описывали приметы, и условные знаки которые должна была оставлять потеряшка, дабы отец сумел ее найти. Беда в том, что мертвый воин, говоря о нескольких годах, либо толком не знал сколько он пребывает в состоянии лича, либо намеренно врал. По подсчетам Леорика, с тех пор, должно было пройти несколько веков, а не лет.
Прочитав как следует дневники, Леорик нашел описание нашествия демонов, именно от них, кстати, убегали жители города. Сам воин, как оказалось, был уже пожилым человеком, а служил как ни странно, курьером. Да, курьером служил воин, а не какой ни будь рога, которые по умолчанию гораздо быстрее неповоротливых танков, но в армии Мардука не было рог. Благородный воин, не уважал тех кто бьет в спину, и в своей армии не держал. Исключительно воины. Ни лучников, ни магов. Только рыцари, в тяжелой броне.
Судя по записям, в последнем своем бою этот самый Мардук и умер. Нарвавшись на огромный отряд под предводителем самого главного демона. Мардук, сумел сообразить что всем хана, и разослал курьеров, с портальными метками, что бы архимаги ковровой бомбардировкой, накрыли орду демонов ну и воинов Мардука за компанию, если вдруг кто нибудь выживет.
Что было дальше — воин не знал. Он забил на все, и бросился в свою деревню, спасать дочку с женой. Жена погибла, а вот дочь, сумела уйти. По плану, они уходили в город — крепость, под южными скалами, и именно там должны были спрятаться, от разбойничающих на окраинах королевств демонов.
Больше в дневниках ничего не было, но Леорик знал что происходило дальше. Покопавшись в вики, он нашел летопись мира, и почитал немного о прошлом вымышленной реальности. Демонов на оскверненном прибили, своеобразным аналогом ядерной бомбы. Черная корона в центре материка, это ни что иное как скальная гряда, возникшая вокруг кратера, своего рода застывшие брызги расплавленной каменной породы.
Здесь, в Дарксайде, тоже обнаружилось крупное гнездо демонов, и их выжигали точно так же, только бомба была чуток поменьше — всего лишь один из двенадцати древних архимагов, но вулканы так и не заснули с тех пор… Интересно, подземный город уцелел? А если и уцелел, то дочь рыцаря смерти уже скорее всего мертва, может быть надо найти ее кости и похоронить? Или как иначе сдавать квест?
Леорик встал с валуна, на котором отдыхал, восстанавливая бодрость, и двинулся в южную сторону. Где то там по идее, должен находиться скрытый под землей город. Получится ли попасть в него, а если получится, то что он там найдет?
Голова болела жутко. Кроме того, что каждое движение и звук отдавались ударом кувалды по черепу, я, временами, ловил какой-то приход и рвался то патрулировать свое подземелье, то доложиться начальнику караула что все в порядке и службу я несу исправно.
Взгляд плавал, сфокусироваться временами не получалось, а время от времени, перед глазами всплывали окошки терминала, с бегущими по ним строчками кода.
Чертовы скрипты из поглощенных неписей, загадили весь мозг. Джаф куда то пропал, а бедный Альт, работал на износ, вырезая расползшиеся по просторам моих мозгов, кусочки скриптов, и чужих мыслей.
Шнурок, валялся на полу двухметровой колбасой. Он здорово подрос, набрал уровни, и сейчас в длину был больше двух метров, а в толщину — с мое запястье. Змееныш напоминал обожравшегося кота — он тупо валялся на земле, в подземелье, даже не пытаясь ползти или лететь. Попинав немного ленивого червяка, и не дождавшись от него ответа, я кое как поднялся с земли, на которой спал, даже не удосужившись поставить походной лагерь.
Взглянул на панель чата — четырнадцать писем от Шэда, два от Фрада, и два от Тривена. Ого. А я оказывается крутая фигура в мировой политике — аж целых два короля мне пишут… Чего надо то?
Рога не спрашивал где я и что делаю, понимал что я скорее всего на базе, в письмах он докладывал о том что происходит в замке гнома.
Как только новый король умер, сомневающиеся сразу стали на сторону Фрада.
Куча спама которую он разослал принесла свои плоды. Часть гарнизона поддержала его, и он затеял военную кампанию по захвату собственного замка.
Несколько баронов прибыли телепортом на помощь, и вскоре дворец был возвращен правителю. Закрепиться у власти ему окончательно не удалось. Трон под королевским седалищем, качался словно колченогая табуретка, и грозился того и гляди выскочить, приложив короля копчиком о землю, но как ни странно, ему помогала моя репутация.
Неизвестно откуда, но все кому надо, знали что Фрад, на короткой ноге с человеком который завалил демона, и королей, а так же выпустил из тюряги Тревина Серброглазого.
Ушлые гном и эльф сразу же распустили дезу, что это именно они меня позвали на помощь, и я пришел. Им поверили. Стоящие у руля королевств регенты, в ожидании респауна короля, старались не рыпаться, и лезли на рожон. Войны, как опасались Фрад и Тривен не произошло. Олимпийские советники пытались поднять армии и двинуть их в сторону замков Фрада и Тривена, но их быстренько послали далеко и не вежливо. Регенты опасались что и к ним заявится убийца в чешуйчатом плаще.
Смерть неписям особо не страшна. Умирать конечно же неприятно, да и срок возрождения, у высокопоставленных нипов исчисляется порой неделями, за которые можно растерять всю власть, но пугало регентов не это, а тело молодого гнома. Он в отличии от других нипов был молод и слаб, а потому воскрес гораздо быстрее остальных королей, буквально через несколько часов.
Информация разлетелась мигом — тело в состоянии безмозглого овоща, повергло бессмертных нипов в шок. Народ дрожал и ссался от упоминания обо мне, и я, честно говоря, был этому совсем не рад.
Снова перед глазами заплясали строки кода. Сердце пропустило удар. Терминал исчез и я снова начал дышать. Блин, а не дай бог заглючит, да так и останусь с висящими перед глазами не сворачивающимися окнами.
Снова включился какой то скрипт и я вытянулся в струнку, козырнув невидимому полковнику, и вскинув на плечо несуществующую алебарду. В голове снова затрещало — Альт вырезал куски информации по живому, а опыта в этом деле у него было гораздо меньше чем у Джафа.
Я завалился на каменный пол пещеры, вцепившись в голову. Несколько коротких вспышек боли, и все успокоилось. Страшная штука этот червяк…
— Слышишь Шнурок? — я пнул неподвижного змея — о тебе говорю. 
Змею было пофиг, видать ему тоже было не сладко, а может наоборот — он кайфовал, переваривая информацию или эмоции, или чем он там питается.
Моя ментальная топка, в которой Альт сжигал ненужные куски воспоминаний, чадила и дымилась, не успевая переработать кучу шлака, которую я накопил из сожранных душ. У меня было такое ощущение, что мозги изнутри покрылись копотью, словно кто то жег покрышки… Да, злоупотреблять червяком пожалуй, больше не буду. Жить вроде можно, но ближайшее время я точно не боец, пульсирующая боль в башке, периодически накатывает волнами, переворачивая мир с ног на голову и роняя меня на пол. Случись такое в драке, и меня голыми руками разорвут на кусочки первоуровневые нубы.
Кстати какой хоть уровень у меня?
Посмотрел. О тысяча. Надо же. Я самый высокоуровневый игрок в мире, на данный момент. А почему так мало? Я думал за полторы перевалит.
Поднял логи. Ага. После убийства первого короля мне дали, сто уровней, разом подняв меня на шестьсот пятидесятый. Следующее убийство дало мне уже 90 уровней, потом 80, 70, 60 и 50. Как только я поднялся до тысячного уровня, уровни капать перестали. Неужели я сравнялся по уровню с королями? Потому и перестал капать опыт. Скорее всего так и есть. Видать предохранитель такой, что бы игроки, прокачавшись до сверх высоких уровней, не фармили королей. Жаль конечно, я думал получу опыта побольше, но зато камень активировал да и лута набрал.
Кстати, насчет активации, что за камни были у того демона?
Запустив загребущую лапу в инвентарь, и вытащив наружу камни, я углубился в изучение их свойств.
Эти камни были сердцами стихий. Четырех элементов — воды, огня, воздуха и земли.
Каждый из этих камушков, позволял временно поднять одну из характеристик, в обмен на энергию. Земля, отвечала за телосложение, то есть использовав его, я мог бы накинуть единички в телосложение, потратив на каждую единичку характеристик, сроком на одну минуту — сто тысяч маны. Получается пережигая миллион маны, я мог накинуть себе десять единиц, сроком на одну минуту, либо пять единиц, но на две минуты.
Остальные камни делали то же самое, каждый со своим параметром. Огонь действовал на силу, воздух на ловкость, а вода на интеллект Хм. Интересное свойство, пусть и жутко прожорливое по мане, видимо подразумевалось, что эти камни будут использоваться в связке с камнем крови.
Кроме непосредственно увеличения характеристик персонажа, камни позволяли контролировать стихии, а так же образовывали так называемое сердце мира, с помощью которого, можно было вводить в "мир" команды и программы, и использованием четырех переменных, видимо этих самых стихий.
Так. Получается можно написать программу? А как? И что можно сделать используя эти четыре переменных?
Память Гарольда, услужливо подсунула необходимые комбинации, которые запускают протоколы прямой связи с умником, и дают полные права системного администратора. Да я могу нафиг форматировать тут все. Ну то есть под ноль конечно все стереть не получится, но доступно очень и очень многое. Надо только добраться до Олимпа, отдавать команды можно только оттуда, эта гора, своего рода терминал входа. На все действия, нужна энергия, а так же минимальный проходной уровень. Своего рода защита от дурака, нуба первого уровня, даже обладай он всеми камнями, рулить миром не пустят, а вот я, при своих уровнях, уже могу сесть за руль… А оно мне надо? Я вроде как во властелины мира не записывался.
По хорошему мне бы вообще из своих нор не вылезать, скрываясь как крот под землей, а в сторону Олимпа даже не смотреть, потому как там, сейчас, творится наверное сущий кошмар. Главгад просрал невероятной ценности камни. Без закладок Гарольда они не давали контроля над миром, но вот повысить мощь одного бойца, и дать ему контроль над стихиями могли. Не знаю как эта самая власть проявляется, может получится горы выращивать или осушать моря, без понятия, но думаю, что это мощная плюшка.
Итак. Камни просраны, меня ищут. Не знаю почему, но демоны не взяли на копье замок Фрада. Видимо побоялись что наскоком захватить дворец не получится, либо, каким-то образом поняли, что меня там уже нет.
Итак. Я снова оттоптал мозоли админам и хапанул того, чего мне иметь не положено. Обрывки информации из головы главгада, содержали в себе данные о неком Прометее, который должен был получить некий набор навыков, подозрительно похожий на мой, а метод получения навыков, в точности совпадал с тем сценарием по которому играл я — карусель смерти. Только умирал бедняга гораздо мучительнее и дольше чем я, а потому я его обскакал.
Везет как утопленнику однако, вопрос в том как теперь быть? Плыть на всех парах к Олимпу, и захватывать панель управления? Или же поселиться в каком ни будь медвежьем углу, прячась от любой тени.
Идти в лоб — страшно, прятаться — позорно… Что? Позорно? С каких пор я начал руководствоваться при приеме решений тем что позорно а что нет? Какая мне к черту разница? Зараза, это видимо замашки Джафа, который уже окончательно прописался у меня в мозгах.
Сейчас он куда то делся, может устал, переваривая тонны информации, а может уже окончательно растворился, и теперь Джафа как такового нету, а есть я, с Джафавскими замашками. Прислушался к себе. Нет, вроде спит где-то на дне, чертяка…
Привалился к стене, пережидая очередную вспышку психоделических глюков, и шуток вестибулярного аппарата, решившего для себя что сидеть на полу это не интересно — по всем ощущениям, я сейчас валялся на потолке.
Через несколько минут, все прошло. Чтоб я еще раз высосал чьи то мозги — да ни за что.
Снова письмо от короля… А не пошли бы вы все нафиг. Отключаю чат, разворачиваю окно инвентаря. Сегодня никуда не пойду, просто не смогу ничего делать, вырубаясь каждые несколько минут. Надеюсь завтра пройдет, а пока что, посмотрю что мне досталось от королей. Лута немного, но думается мне, это будет эксклюзив.

Глава 21

— Кто это, мать его, такой?
На голографическом проекторе в центре зала, крутилась фигура человека в кожаном плаще с чешуйками. Лицо было скрыто в тени капюшона. Имени не было.Как такое может быть, никто толком ответить не мог.
— Он меня прикончил! Сумел применить магию даже с торчащим в груди негатором, и самое главное — он чуть не выжег мне мозги к чертовой матери. А потом запер пространство от телепортации.
— Мы думаем это все таки Гангрена. У этого воина, несмотря на скрытое имя, определились два личностных айди. Почему два — неизвестно, но один из них точно принадлежал Гансу.
— Ганс? Не смешите меня. Он конечно умен, и местами даже гениален, отрицать такое глупо, но боец из него никакой.
— Другого объяснения идентификатору Гангрены, мы не можем найти.
— Я видел его лицо, в процессе боя. Внешне, на Ганса не похож абсолютно… Есть способы полностью изменить внешность?
— Игровых нет, но уверен что Ганс или Гарольд сумеют что-то придумать.
— Прочешите все континенты мелкими граблями, но узнайте все что сможете об этом персонаже, очень уж он колоритный. Теперь второй вопрос на повестке дня. Камни стихий.
— В мировом чате прогремели сообщения о смерти королей. Тот кто убил вас, убил и всех королей, не стал их отпускать, следовательно, он был в курсе что это за камни и как их активировать. Итого мы имеем могущественного кого-то, заряженного четырьмя активированными камнями… Спасает только то что он не сможет обеспечить камни энергией и для использования девяноста процентов их способностей, нужно использовать точку подключения на Олимпе.
— То есть вы считаете что угрозы нет пока наш неизвестный, не появится в нашем доме?
— Аналитики предложили вариант ухода в глухую оборону. Один боец и тот может причинить много проблем, куда страшнее если Гарольд, Гангрена или кто бы там ни был, штампуют таких бойцов пачками, мы ведь об этом ничего не знаем. Почему этот пришел один не известно — может быть он всего один такой и есть, а может быть потому что таких отправили к каждому королю, Тривена ведь тоже кто — то освободил — наш агент после телепортации из замка, сразу же был убит. Возможно в замках других королей в тот самый момент тоже находился такой же убийца.
Планы о глобальной войне снова откладываются. Наш единственный перевозчик опять мертв, и у нас есть сомнения что он возродится. Все же третья подряд смерть. Регенты в страхе перед убийцей из-за того, что он прикончил одного из королей практически окончательной смертью — возродившись, он был пуст. То есть без сознания. Совсем. Наших советников погнали отовсюду, мы больше не имеем влияния на королевских персон. Нас боятся меньше. Все же мы не можем убивать окончательной смертью.
— Окончательной смертью говорите? То есть это однозначно почерк Ганса?
— Система немного другая. Гангрена использовал другой метод. Мы пока не можем разобраться в том что удалось восстановить после диверсии Ганса, но даже сейчас понятно, что работ над сознанием, Гангрена не вел. Практиковал психоломку, но то что сотворил неизвестный… Может будем называть его "Иксом"?
— Да хоть мягким знаком назовите, не важно.
— Ну так вот. Икс полностью вырвал управляющую структуру из нипа, словно исключил его из объектов контроля ИскИна. Это больше похоже на Гарольда, но как он сумел пробиться в ваше сознание, нам непонятно. Данных слишком мало, пока что мы можем предложить только вариант тотальной слежки и глубокой обороны. Разошлем агентов во все королевства, пусть собирают информацию, а сами будем держать рубежи. Где находится Олимп никто не знает, добраться к нам телепортами нельзя, только на кораблях, и зная путь… Но я допускаю что координаты, Икс сумел получить у вас, либо сможет вырвать из наших агентов.
— То есть наша слежка, может угрожать и нам? Если это ваш Икс, начнет охоту на наших агентов, он сможет получить наши координаты. Кстати, еще один момент. Он демонолог, сумел выбросить меня из боевой формы.
— Полагаете это Джаф? Тогда становится понятно почему мы видели его на оскверненном, видимо именно тогда, Гангрена и нашел жезл.
— Почему он не попытался пробиться к своему замку, а торчал на окраине материка?
— Мы не знаем, но сценарная ветвь Джафа не запущена. Он должен был снова вытащить демонов, но бои должны были вестись лишь на оскверненном, для этого нам и нужен Мардук — заткнуть дыру ввиде Джафа, ну и отвлечь внимание от нас.
— И где он? Мардук ваш?
— Ну а кто его будет искать если на оскверненном жалкие пять — шесть человек бродят? Нужно вести туда народ, а чертов пират снова умер. Флота больше ни у кого нет, только у нескольких свободных капитанов, пиратов по сути, есть какое — то количество гнилых лоханок.
— Вот пусть они и везут людей. Как хотите, но поднимайте их на покорение оскверненного континента. Нам нужна война… Но не с нами. Пусть грызутся между собой, и не смотрят за горизонт.
— Может вообще откажемся от войны? Изначально она рассматривалась как способ для привлечения людей денег и отвлечения внимания от Олимпа, люди прут и так, деньги нам не нужны, а внимание отвлечь можно более простыми способами. Война это все же слишком глобально, и опасно, учитывая, что и Мардук и Джаф нам почти не подконтрольны. Страховка не в счет.
— А что тогда прикажете делать с Джафом? Процесс уже пошел. Кроме него демонологов больше нет и если этот Икс, подчиняет демонов, значит это Джаф. Если он начнет действовать по заложенным в него алгоритмам, его ведь не удержать никому кроме Мардука. Хотите, что бы нам самим пришлось с ним разбираться? Нет уж, это будет слишком дорого стоить, пусть с ним воюет Мардук. Мы будем наблюдать, и лишь слегка подправлять движение.
— Принято. Дам команду снять наших агентов — демонов, и нанять для этого игроков не связанных с нами, что бы никто не смог вытащить из их памяти координаты Олимпа. Будем надеяться, что Икс еще не знает их. Гарольд ведь ушел от нас до того как мы определились в каком месте выращивать гору, а Гансу никто и не сообщал таких подробностей, так что противник не может знать где мы находимся.
Меня начало попускать только на четвертый день. Рога появлялся пару раз, справиться о здоровье, и приносил последние новости. Читать у меня не получалось. Текст плясал перед глазами, не желая складываться в слова, голова раскалилась градусов наверное до пятидесяти, словно в страшнейшей лихорадке, и вообще, ощущение было такое, словно я древний компьютер, с забитой чем то оперативной памятью, любое действие, получается каким-то заторможенным. Хочу встать, но не получается. Тело не слушается, просто не могу и все, а вот спустя несколько секунд, когда я уже переключаюсь на другую мысль, вдруг замечаю, что я встал. Я торможу! В самом прямом смысле. Это был кошмар.
Поднимаю интерфейс, и лишь спустя несколько секунд наконец-то выезжает панель управления.
Джаф и Альт, не отвечали. Я знал, что они где то там, что еще живы, но обратиться к ним не выходило. Видимо они были чем то жутко заняты. Червь тоже никак не мог оклематься, валялся как бревно, но, что интересно, начал линять.
Бронированная спина треснула, и трещины расползались по броне. Видимо, он линяет как и обычные змеи — сбрасывает шкуру, что бы расти.
Лут королей я перебирал так и эдак, пытаясь найти применение интересным, но необычным вещам которые вытащил из них.
Из короля гномов, племянника фрада который предал его, вывалился ключ от сундука. Что в этом сундуке, где этот сундук, я не имел ни малейшего понятия.
Ключ оказался бесполезным, только взбесил меня, потому что на то, что бы прочитать описание, я потратил часа два, не меньше. Строчки плясали, и расплывались и под конец чтения нескольких коротких строчек, я был выжат как лимон.
Из эльфа, наместника Тревина, вывалился лук. Описание туманное. Якобы этот самый лук, парню подарил отец, что бы тот учился стрелять. Конкретных характеристик не было. То есть надписи урон плюс миллион процентов, или что то в этом роде, не было. Только обтекаемые фразы, о том что владелец лука постоянно попадает в цель, быстрее и дальше стреляет, и еще много чего, но конкретных цифр не было.
Еще одна бесполезная хрень.
А вот. Браслет одного из шести человеческих королей, меня очень удивил. Оказывается этот старый кобель, любил замаскировавшись под юнца кадрить молоденьких девчонок… Седина в бороду, бес в ребро. Для этого, старпер использовал особый браслет, который его молодил, сбрасывал уровни, и менял имя, и вот в таком виде, хитрый дед увивался за девушками. Конечно для работы браслета требовалась мана. Что бы омолодиться — сотня маны в секунду, что бы скрыть уровни — еще одна единичка на каждый уровень в секунду, и еще сотня, на то что бы изменить имя. Только в этом случае, советовалось ни с кем не переписываться в чате, не добавляться в друзья и остальное в том же духе, потому что в чате, имя будет прежним. Браслет его не переписывает, просто вешает над головой фальшивку.
Интересно. Король — старик, уже был стариком? У него была молодость? В параллели ведь не стареют, или это только один такой непись, который стареет и молодеет? Странный мужик. Но за браслет спасибо.
Я подсчитал. Что бы спрятать имя, сбросить уровни до сотого, и изменить внешность, у меня будет уходить тысяча сто единиц маны в секунду. Немало, впрочем, с подконтрольным мне камнем крови, вопрос энергии передо мной больше не стоял.
Следующий интересный лот. был у Автолика — короля воров. Интересная локация.
Заходить в эту маленькую страну, лучше предварительно опустошив инвентарь - именно там качались роги, и обворовать кого то, там было в порядке вещей -
штрафов за это не было, так же как и в вольной гавани не было штрафов за ПК.
Отдыхать там было сущим удовольствием. Страна богатая, чем то напоминающая Эмираты, реальности. Самый высокий дворец, был там, мощеная золотом дорога - тоже там, ну и самый богатый правитель, был именно королем воров.
Я рассчитывал получить из этого прохиндея золотишко, или доступ в какое-нибудь подземелье с плюшками, но этот гад подарил мне пилу. Да, мать его, пилу. Обычная такая, шипастая цепочка. В описании сказано, что король, когда еще был простым вором, пользовался ей что бы убегать из тюрем. Эта пила могла разрезать все что угодно, абсолютно все.
Наверное штука полезная, но думаю король носил ее с собой только как память, и кстати, почему он не воспользовался этой фиговиной, что бы перепилить негатор? Раз уж перепилить можно все, или негатор блокирует даже магию артефакторной пилы?
Ладно, спросить вряд ли получится, но пилу прикарманим.
Король пиратов ничего не оставил, но я и не надеялся, и так убиваю уже в третий раз, беднягу.
Король Дарксайда — лич, подарил мне костяной гвоздь, который позволял управлять любым зомби, не важно, кому он принадлежит, и превращать — цитирую, безмозглых болванов, в преданных слуг.
Получается я могу заиметь себе зомби? Либо отобрать его у какого нибудь некроманта, либо, просто поймав в Дарксайде какого ни будь дикого бродягу - безмозглого трупа, которые периодически шастают по этому проклятому королевству — вбить гвоздик в зомбака, и он будет меня слушаться.
Помимо этих вещей, из каждого короля выпало много другой фигни, но в основном это была бижутерия, без каких либо особых свойств, из необычных предметов, мне досталось только по одному с каждого трупа.
Труп черноволосого дроу, короля такого же как у гномов, подгорного королевства, подарил мне заколку. Да, чертов темный эльф, подарил мне маленькую серебристую заколку для волос. По описания, она помогала противодействовать наведенному влиянию — гипнозу и прочему в том же духе. Нет конечно против заклинаний контроля, вроде хищных корней, заколка не поможет, а вот простив какой ни будь ментальной атаки — устоит, и защитит меня. Королю дроу, именно эта заколка помогала противиться воле эльфийских женщин, у них ведь там матриархат — женщины дроу, обладают способностью подчинять себе мужчин, а вот король им противостоял, с помощью этого артефакта, который теперь у меня.
Беда в том, что никто в этом мире, не может контролировать разум. Только мозговой паразит Джаф, да еще я, со своим червем, но не контролировать, а читать мысли, да вырывать сознание, так что мне, заколка опять не принесет пользы.
Чертовы уроды. Где убер плюшки? Какое нибудь артефактное оружие?
Филосовский камень который превращает железо в золото? Я что, зря вас убивал что ли?
Король элин, единственный мужчина из всей их расы, мелкий такой шибздик, похожий на пацаненка лет пятнадцати, одарил меня колечком, которое повышает привлекательность. Снимает все эффекты, которые создают отрицательное отношение. Например красное имя ПКшера, больше не будет агрить всю стражу в округе, наверное и мой комплект нищего тоже не будет. Ну наконец-то, хоть что-то полезное, мне нравилась способность нищего комплекта скрывать половину уровней и класс, теперь смогу носить их в городе, в случае надобности, и стражи не будут на меня нападать, и может девчонок будет легче кадрить.
Перекладывая лут из ячейки в ячейку, я пытался найти применения
обвалившимся на меня в буквальном смысле, королевским подаркам. Продавать конечно же ничего не буду, все предметы уникальные, и рано или поздно, я их куда ни будь приспособлю, например колечко элин мне уже нравится.
Королей людей было больше всех. Семеро королей людей, и пятеро королей других рас.
Король — пират, король — вор, король — воин, король — маг, и еще трое королей. Двое простые люди, а вот третий, как оказалось, был не человеком а вампиром. Вот хитрец. Скрывается, притворяется, и уже давно правит людьми, обеспечивая своих сородичей пропитанием и защитой. Вот почему так много вампирских локаций, конкретно в одном королевстве… Кто бы мог подумать.
От него, мне досталось кольцо солнца, которое защищает от убийственных солнечных лучей… Да, убийственных для вампиров, а мне то оно на кой?
Что то лут меня все больше и больше расстраивает. Остальные человеческие короли, подарили мне перчатку чести, посох путешественника, и котелок с фляжкой. Посох выпал из короля мага, это очень полезная штука. Когда ходишь опираясь на этот посох, он автоматически создает реперные точки. То есть там, где я стукну посохом о землю, появится портальный маяк, и я смогу перенестись туда с помощью любого свитка. Классная штука. Перчатка чести, досталась от короля воина. Пожимая кому то руку, я смогу понять, задумывает человек против меня что-то или нет, а котелок и фляжка, выпавшие из короля толстяка — всегда были полны.
Какой-то кашей, и вином. Весело епта.
Итак, подведем итоги.
Мне привалило много уникальных плюшек, некоторым из которых, я уже нашел применение, вот только большая часть из них, так же как и бижутерия короля пиратов почти бесполезна. Надо будет подумать для чего их применить.
Куда больше чем королевский лут, меня интересовал вопрос что же делать дальше. Я понимал, что на оскверненный континент, мне пока лучше не ходить. Там замок Джафа, там портал в инферно, ради этого стоило бы туда пробраться, но там меня скорее всего караулят, и в этот раз так просто мне не отвертеться. Но так или иначе, надо ведь собрать ингредиенты для берсеркерской вакцины… Черт, столько хлопот, за что браться то? Хоть разорвись. На олимп переть пока тоже не выйдет.
Оборона там сейчас скорее всего тоже на высоте, стоит сунуться, и меня засекут еще на подходе, к панели управления миром, меня не пустят.
Может плюнуть на все? Сбросить себе уровни до пятидесятого с помощью браслета короля — старика, сменить рожу, имя, да пойти погулять по локациям? Хоть бы в тот же самый Дубай, тьфу ты, то есть в королевство воров? Отдохнуть, развеяться, я ведь еще этого мира не видел толком. Как только появился сразу же занесло в гущу событий. А может попробовать отыскать пещеру али бабы, обворовать ее, на эти деньги нанять тысячи игроков и отправиться штурмовать Олимп? Тоже полезное дело, но я опять один, разве что рога со мной… А еще ведь надо найти ювелира что бы воскресить Машку, но это я решил отложить на потом, когда улажу все дела с администрацией, что бы можно было жить не боясь удара в спину…
Кстати об ударе в спину. Надо найти еще соратников, кроме роги, а для этого думаю надо вырастить их себе с нуля.
За что браться в первую очередь? Куда бежать? А ведь еще Фрад с Тривеном чего-то от меня хотели… Черт!
Заглянул во входящие снова, что там пишут венценосные особы. Как оказалось ничего толкового, в первом письме, по одному разу, каждый спросил где я, как дела, и все такое, а потом пошел спам на тему как дальше жить, кто виноват и что делать. Дожили, два самых натуральных короля, уже строят оборону и планируют политический курс с оглядкой на меня. Я даже не понял, хорошо это или плохо.
Приглашали собратся на мини слет, да обсудить произошедшее. Обсудим, только попозже чуток.
Больше всего, сейчас горит лекарство для берсов, так что летим на оскверненный, прихватив с собой рогу и еще десяток человек, и фармимся там до опупения, а как только соберу нужные материалы, побегу спасать этих гадов. Благо мне нужно сварить всего лишь один флакон, а потом смогу переработать его в скилл, а уже скилл, буду превращать в зелье… Прямо какая-то фармацевтическая фабрика. Лечить их я разумеется буду не просто так, а за деньгу пусть немного проспонсируют мои начинания. В этом плане, мне даже проще чем Гангрене, мне не нужно варить эту отраву регулярно — единственного флакона хватит.
Ладно. Стоять вроде получается. Попинал тела Гарольда и Гангрены… Надо их убрать отсюда куда ни будь. Взял в руку шнурка. Словно деревянный, не гнется даже. На мысленные команды не отвечает, вызвал панель питомца, буду работать с ним напрямую. Потыкал в кнопочку чтобы отозвать пета, но одеревяневший шнурок никуда не исчезал. Ну и что с тобой делать? Вреда не будет если я тебя тут оставлю? Мало ли, вдруг нам нельзя надолго расходиться так далеко. Взять тебя что ли вместо посоха? Как раз застыл вытянувшись почти прямой палкой. Треснуть тобой разок другой, мобов, по башке, глядишь и линька быстрее пройдет? Не, размахивать змеенышем аки палкой, не годится, еще поврежу чего нибудь в нем.
Да и не удобный он, толстоват зараза. Может в инвентарь влезешь? Влез. Ладно, отдыхай, линяй, а мы с рогой полетим в самый высокоуровневый данж… Попробуем найти себе пати, для фарма оскверненного континента, но сначала все же к Берсам — может согласятся помочь в спасении их собственных шкур. Страшновато как то лететь к ним, кто знает на что способны люди на грани смерти, вдруг переклинит что нибудь в мозгах, и попытаются снова на меня напасть. Но есть такое слово надо. Необходимо наладить если не дружеские то хотя бы товарно — рыночные отношения, у меня все же на них есть свои планы.

Глава 22

Тревин настаивал что бы я прежде чем отправляться куда-либо, заскочил к нему, да "подружился". Он хотел официально признать меня другом эльфов, но я отмазался, было банально лень, пообещал заскочить позже.
А вот к Фраду я заглянул. Пришлось правда идти пешком — телепорт в его замок не работал. Он закрыл пространство для всех и вся, все еще опасался что Олимпийцы придут по его душу.
Как только я зашел в замок, меня сразу же провели к нему. Гном был весь в делах, он здорово удивился, узнав, что и его сородичам не чужды человеческие качества, а именно — то что и гномы тоже, могут предать.
За всю историю королевства гномов, никогда не было переворотов, династия правителей не прерывалась. Попытка сместить короля силой, произошла впервые.
Сейчас Фрад по одному вызывал на ковер баронов, графов и всяких разных вельмож, не знаю как они называются, и с каждым проводил какое то подобие собеседования, пытаясь каким то шестым чутьем угадать можно верить каждому конкретному гному, или нет, но несмотря на занятость, меня он принял.
— Приветствую — мощная лапа гнома сжала мою ладонь — где пропадал? Нужно многое обсудить.
Король сразу выбрал общение без официоза — на ты и без титулов, отлично, потому что у меня такого не было, и выкать мне ему тоже не хотелось — это скорее всего растворяющийся в мозгах Джаф, навешивает свой образ мышления и амбиции.
— У меня тоже дела были. Что то срочное есть? Потому что дела как были так и есть, и сейчас несусь по делу.
— У меня встреча с регентами нескольких королевств, и будет желательно твое присутствие. То, что я в хороших отношениях с одним из убийц, будет весомым аргументом.
— Одним из?
— Извини, это пущенный нами слух, якобы вас таких целый корпус. У меня, как и у эльфа, во дворе ошивается несколько шпионов. Мы поняли, что они играют на два фронта, и активно сливаем через них дезу… Так что ты теперь лидер ордена Несущих Смерть. Мы с эльфом вслух обсуждали как же нам повезло с вашим кланом сдружиться, и как же дорого казне обходятся ваши бойцы. Не знаю поверят или нет, время покажет
— Несущие смерть… Банально то как. Ничего оригинальнее придумать не получилось?
— Так чего ж ты хочешь, на ходу сочинили.
— Ладно, не важно как будет называться несуществующий орден. Сейчас то мы можем нормально говорить? Никто нас не слушает?
— Нет, но ты это… Подай заявку что ли, зарегистрируй клан на себя. Пусть там только ты и будешь состоять… Хотя нет, лучше мы с Тривеном на пару устроим туда сотню наших проверенных бойцов. Пусть в реестре значится такой клан, если вдруг кто вздумает копнуть в этом направлении.
— А сами не можете? Без меня?
— Нет, при подаче заявки, автоматически вписывается имя того кто зарегистрировал клан. Ты как я понял, умеешь свое прятать, это еще больше добавит клану таинственности, когда в имени основателя будет пусто.
— Мне надо будет что то делать? Это дорого? Могут отклонить? Надо собрать какие? то документы?
— Вступительный взнос небольшой, две тысячи золотом. От тебя нужно будет регулярно платить обязательные, ежемесячные взносы, и все. Больше ничего.
Остальное мы с Тривеном сами сделаем.
— Ладно, как только с делами разберусь. Где это делается?
— Можно прямо сейчас — в любой столице, в канцелярии. Я дам команду тебя сразу же примут.
— Хорошо, говори куда идти… И кстати ничего что я регистрируюсь именно у тебя? Этого не будет видно? Как бы те кто начнет копать не догадались что ты к этому причастен.
— Нет, место регистрации не отображается в свойствах клана, только дата, ну а дату мы тебе задним числом поставим, жаль что дальше чем на месяц не могу сдвинуть. Получится что клан Несущие Смерть, основан месяц назад. Для легенды сойдет.
— Хорошо. Показывай дорогу.
Король лично, повел меня в канцелярию. Надо же, какая честь. Стоит спасти людям шкуру, и ты сразу же становишься их лучшим другом… Впрочем, если бы над королем не висела угроза повторного смещения с трона, он, возможно, не был бы таким хорошим другом, выплатил бы мне символическую плату за спасения жизни, и все.
Клан мы зарегистрировали без проволочек и очень быстро. Заплатил за меня сам король, так что теперь я могу похвастаться тем, что у меня есть клан, правда пока состоящий из одного человека, но уже к вечеру, в него вступит около сотни эльфов и гномов.
На обратном пути, обсудили детали нападения. В частности меня интересовало почему Фрад не написал мне или еще кому-нибудь, почему помощь не вызвал сразу.
— Тебе писать не было смысла. Откуда мне было знать, что великий артефактор, окажется таким же великим убийцей. Даже имей я возможность писать, тебе бы писать не стал. А с остальными не смог связаться из за тюрьмы. Видишь ли, тюрьма в каждом дворце очень и очень древнее строение, запечатанное магией архимагов прошлого, сейчас магов такой силы нет. Решетки камер, несут в себе магию, запрещающую телепортацию из камер, а так же любые сообщения рядом с ними. Даже просто находясь рядом, невозможно отправлять сообщения. Поэтому например палача, который всегда обитает тут, вызывают только с помощью посыльного, писать ему бессмысленно — не получится письма.
— А как же мы с рогой переписывались?
— Видимо вы вышли в коридор, решетки не действуют за пределами казематов.
— Серьезная вещь. И что? Оттуда никак не сбежать?
— Нет. Решетки неразрушимы. Практически. Проводили испытания, и однажды даже удалось переплавить один прут, но потратили столько энергии, что хватило бы на небольшую войну, а прут зарос через минуту.
— Хм. А нельзя посмотреть на эти решетки поближе? Если ты не занят конечно.
— Можно, почему нет.
Король резко свернул куда то в сторону, и мы с охраной, потопали за ним.
Спустившись вниз на несколько этажей, мы оказались в знакомых казематах. Я хотел испытать пилу вора. Было сказано что она может распилить все, вот и проверим. Очень уж меня пугала перспектива застрять в такой вот тюряге, которая не дает телепортироваться, выбраться рывком и даже переписываться.
Подойдя к одной из решеток, я предварительно спросив разрешения у Фрада, вытащил пилу и начал пилить прут. Как ни странно, пила вора сработала штатно, после первых же движений на металлическом прутке, появился неглубокий, в миллиметр примерно, пропил. Чуть опустив вниз края пилы, я за пару минут, перепилил прут под острым углом. Отлично. Быстро — быстро, пока пруток не успел срастись, я сделал пропил ниже, и вскоре у меня в руках оказался кусок прутка, длиной сантиметров в тридцать, с одной стороны срезанный наискосок.
Итак. Пила вора работает. В случае чего, я смогу удрать из подобной тюрьмы. Прут кстати, уже начал срастаться, так что вылезть придется быстро. Кроме проверки пилы, я теперь хотел испытать еще один момент — сохраняет ли кусок решетки свои свойства. Блокирует ли он телепорт и почту, будучи отделенным от стены.
Мы выбрались на поверхность, и я, держа в руке пруток, отправил письмо Фраду. "Привет".
— Привет — ответил гном. Зараза, получается просто находиться рядом с решеткой недостаточно. Почему?
— Может это из за того что кусочек небольшой? Взять кусок побольше, глядишь и сработает?
— Может быть и так. В подземелье таких решеток много, они вступают в своего рода резонанс, и усиливают действие друг друга. А если…
Я огляделся по сторонам, но никого более подходящего не нашел. Замахнулся, намереваясь всадить острую железку в ногу, но в сантиметре от ноги, рука остановилась. Черт. Опять игровой запрет на причинение вреда самому себе.
Протянул железку Фраду.
— Воткни мне в ногу, надо проверить, если сработает, это будет классным оружием.
Гном подкинул железку на ладони. Потыкал пальцем в тупой как шляпка гвоздя кончик.
— Тупой. Больно будет.
— Ну потерплю чуток, не помру.
Король вздохнул, замахнулся и… Всадил железяку в бедро одного из своих охранников. Я рванулся было вперед, но король остановил меня жестом руки.
— Ничего страшного, для них привычно ловить стрелы. Потерпит, такая уж работа.
Я бы на месте короля, которого могут свергнуть, не стал так относиться к своим подданным, но это уже его проблемы.
— Напиши мне что ни будь — король кивнул стражнику, с торчащей в ноге железкой.
Глаза стражника на мгновение расфокусировались, видимо пишет сообщение.
Через несколько секунд он вопросительно уставился на короля. Фрад так же вопросительно смотрел на гнома. Неужели сработало.
Ухватившись за прут, король легко выдернул его из ноги стражника, рана каоторого тут же начала зарастать. Регенерация у королевской охраны на высоте.
— Надо же работает. Как догадался?
— Просто решил попробовать, авось да сработает. И как видишь получилось.
— Можешь еще нарезать? Очень полезная штуковина, нам бы пригодились такие колья.
— Как бы ее к стреле присобачить. Тяжелая слишком, из лука такой не пальнешь.
— Можно зарядить в мушкет.
— Мушкет?
— Ты что никогда не видел огнестрельного оружия? Наши стрелки уже давно используют мушкеты. Правда ни одна другая раса так и не взяли их на вооружение. Слишком дорогие и сложные в обслуживании, да и боеприпасы дороги.
Я открыл список классов, и посмотрел какие из них доступны расе гномов. Точно, так и есть. Воин и стрелок. Надо же, я как то и не думал что в игре есть огнестрельное оружие. Читал ведь в вики, когда помирал от рук демона, но толком в голове ничего не отложилось, про огнестрел в игре я успешно забыл, а ведь мушкет это должно быть круто.
— Фрад, я понимаю что ты завален делами, но может быть отправишь кого нибудь из своих головорезов, пусть сводит меня на стрельбище, очень уж хочу посмотреть на ваши мушкеты.
— Без проблем — он кивнул охраннику с раненной ногой — все слышал? Отведи дорогого гостя на стрельбище, пусть посмотрит как наши парни стреляют.
Охранник поклонился, и прихрамывая двинулся в сторону двери, в дальнем конце зала, поманив меня за собой.
Я кивнул королю и побежал следом. Догнал гнома, кастанул на него несколько лечилок, и он зашагал уже не прихрамывая.
— Извини что так получилось — я показал на дырку в штанине — я не думал что он тебя ранит.
— Не страшно. Бывает.
Вскоре мы пришли. Большой зал со шкафами, столами, какими-то стендами и зарешеченной комнаткой, в которой, видимо, и хранилось оружие, имел ответвление — длинную кишку, наверное в сотню метров в длину, стенки которой, были обложены мешками с песком, это видимо для того что бы пули при промахах не рикошетили.
Коротко объяснив смотрителю что я хочу посмотреть на мушкеты, и король дал разрешение, охранник отошел в сторону, и уселся на скамью. Смотритель поворчал немного, но все же вытащил откуда то здоровенную бандуру, больше похожую на маленькую пушку, снятую с лафета, чем на ружье.
Бросил мне, и я едва сумел удержать тяжеленую хрень. Несколько стрелков, которые сидели за столами, перебирая какие-то железяки, и протирая их промасленными тряпочками, подтянулись поближе, заинтересовано посматривая на меня.
Я осмотрел оружие. Массивное, по гномьи надежное деревянное ложе, съемный, вроде как, приклад, курок, с закрепленным в нем куском кремня, и спусковой крючок со скобой, оба здоровенные, под гномьи пальцы. Я же, мог нажимать на спусковой крючок, едва ли не всей ладонью.
Сверху закреплен прочными металлическими скобами, толстый ствол. Прикинул диаметр. Да, кусок толстой решетки, запросто влезет, даже пожалуй болтаться будет.
Гном кинул мне патрон, размером с бутылку колы, объемом в 0,3 литра которые вот уже лет сто, остаются неизменными. Тяжелый, собака.
— Пальнешь? — явно прикалывается гад, видит же что я маг, и экипировать оружие не смогу. Надо попробовать сбить с него спесь.
— Отчего бы не пальнуть.
Закрываю глаза, не торопясь провожу пальцами по деревянному ложу, представляя что у меня в руках не допотопное бревно, а привычный мне автомат.
Пальцы как то сами находят удобное положение, и рассчитанное на гномов ружье, удобно ложится в руки. Как зарядить патрон, сообразил быстро. Казенная часть откидывалась. Затолкал туда эту банку с порохом, выдернул из донышка патрона маленькую деревянную пробку. Захлопнул казенник, зафиксировал поворотным винтом. Тоненькая дорожка пороха, пересыпалась из патрона на полку… Надо же, какой анахронизм.
Я не в игре, меня тут нет. Это родное стрельбище, в нашем участке. После реформы, начальство наконец сообразило, что личный состав, который за несколько лет службы расстреливает дай бог пол обоймы, это никуда не годится, и тренировки с оружием, должны проходить даже канцелярские крысы, коль уж они называются гордым словом полиция. Теперь в патронах нас практически не ограничивают, более того, мы в месяц обязаны выстрелять не менее трех сотен патронов… Вот сейчас и постреляем.
С трудом поднял мушкет. Тяжелый зараза, прижал приклад к плечу, прицелился…
Никаких окон не выскочило. Предупреждения о том что невозможно экипировать неподходящее классу оружие, либо еще какие-то ошибки сопротивляющегося игрового движка, перед глазами не появились. Нажал на курок.
Прогремел выстрел. Меня словно лошадь копытом ударила, отбросив на пару метров. В панели появились иконки дебаффов — перелом ключицы, перелом руки, перелом ребра, перелом пальцев, сроком на 20 минут.
Вот падлы. Мысленно выругался я, глядя на ржущих гномов, подлечил себя, снова взял ружье, и протянул руку за еще одним патроном.
Гном улыбнулся в густую бороду, и подал мне это подобие винтовочного патрона, с пулей грамм трехсот весом.
Стрелки внимательно смотрят, видать хотят посмотреть как меня снова опрокинет выстрелом. Все-таки сила гномов на порядок выше человеческой, да и масса у них побольше, несмотря на их невысокий рост.
Ладно, смотрите, а я посмотрю на ваши хари. Зарядил патрон. Вытащил из инвентаря и зажал в ладони два камня. Ну, испытаем их. Мана стремительно уходила, проседая на глазах, а вот телосложение и сила, мгновенно рванули вверх.
Я сразу же почувствовал себя намного сильнее, и как-то массивнее, что ли.
Винтовка в руках перестала казаться такой тяжелой, а вскоре и вообще стала легче перышка.
Я вскинул ружье, держа его в одной вытянутой руке, прицелился…
Грохот выстрела, но отдача меня даже не покачнула. Огромные показатели силы и телосложения, творили чудеса. Стрелки удивились, я ехидно улыбнулся. Через минуту все мои запредельные показатели исчезнут, но сейчас я был крут, и они кажется, начали меня уважать.
Концентрация дрогнула. И перед глазами появилось окошко интерфейса, предупреждающее о невозможности экипироваться неподходящее для класса оружие… Фигня, вот выпрошу себе ружье, и сломаю этот запрет.
Вытащил и инвентаря выпиленный из решетки кол. Положил перед смотрителем.
— Их этой штуки надо сделать патроны. Каким кусками нарезать?
— Такими — гном подкинул на ладони массивную свинцовую пулю, толщиной в три моих пальца, и в палец длиной.
Я всучил ему прут в руки, вытащил пилу вора, и распилил пруток на три части. Прут был чуть тоньше чем нужно, но гном пообещал закатать железки в свинец. Для чего это надо не поинтересовался, видимо приказа короля поспособствовать мне во всех начинаниях, было достаточно.
Мушкет мне пообещали подобрать другой, чуть облегченный и с рукоятью поменьше, под мою руку. Людей стрелков до этого не было. Мушкетер это класс доступный только гномам, остальные расы используют луки и магию, для дальнобойных атак. Магией гномы не владеют вообще, именно поэтому наверное, так уважают разного рода артефакты. Я буду первым мушкетером человеком.
Мушкет под меня сделают индивидуально. Заберу завтра, или сегодня вечером, вместе с тремя пулями с сердечником, из волшебной решетки. Видим мне в ближайшее время придется поработать лесорубом, или древопилом, или как называют людей которые с утра до вечера пилят? Вот я и буду пилить решетку на патроны. Если все сработает, получатся очень крутые пули, с некоторым негаторным эффектом — в частности с запретом на чат и телепорт.
С этим стрельбищем, я забыл про то, что собирался отправиться на оскверненный континент, но для начала, вызвал рогу, который шлялся черт знает где, и мы вдвоем отправились в известному мне замку берсеркеров, в поющих скалах.
Было конечно страшно, снова туда заходить, но сейчас нас двое, мы готовы, я поднялся до тысячного уровня, кстати, так и не раскидал чертову тучу свободных очков характеристик… Ладно, хватит мандражировать. Если берсы решат чудить - отобъёмся, и убежим, и сразу отпадет вопрос об их лечении — хрен им, а не лекарство, так что надеюсь, что они будут себя хорошо вести… Для их же блага.
Берсеркеры нас срисовали быстро. Охрана у них работала хорошо — конкуренты уже спалили что их осталось мало, и теперь активно давили их по всем фронтам.
Берсам пока удавалось отбиваться, но долго они так не продержатся.
Выпендриваться и гнуть пальцы, клановые не стали. Приняли меня вежливо, хоть и бросали временами злобные взгляды. Узнав, что я согласен их вылечить, и именно сейчас отправляюсь на оскверненный континент добывать ингредиенты для лекарства, они малость воспрянули духом, но сразу сообщили что из их клана, никто больше, кроме Леорика, не получал доступа на оскверненный.
— Спокойно ребята — я вытащил несколько фиалов — все учтено могучим ураганом.

Глава 23

С нами на оскверненный берсы готовы были отправить хоть весь клан, спастись от яда для них первостепенная задача, пусть хоть все замки захватывают, плевать на оборонку, жить то хочется. Но с собой мы взяли лишь небольшой отряд, в два десятка рыл.
Большая толпа не нужна, я не собираюсь серьезно там качаться, мне нужны лишь ингредиенты на один фиал, и больше ничего. Выбирались только те, у кого был необходимый навык — потрошителя, либо травника, возможно нам придется разделиться, что бы поскорее набрать все материалы. Выцарапав из памяти Гангрены список необходимых потрохов, а так же сведения из каких тварей они выпадают, я разослал список всей гоп — компании, вместе со списком необходимых трав. Каждому выдал фиал с одноразовым пропуском, объяснил, что делать.
Спустя минуту, мы были уже на побережье оскверненного материка. Сразу же создали пати, разделились по парам, и двинулись в разные стороны. Нужно было завалить много тварей, и насобирать много трав. Высокоуровневых среди этих зверей не было, так что двойки наших бойцов должны справиться, учитывая, что это самые высокоуровневые бойцы с нужными профами, какие были у берсов.
— Ну так что, примешь меня в клан? — рога кивнул куда то вверх, видимо на метку клана, которая висела рядом с моим именем — несущие смерть, звучит классно.
— Банально звучит, до невозможности, но если хочешь держи.
Я углубившись в панель управления кланом, нашел пункт приглашения, и отправил запрос роге. Тот сразу принял, и счетчик в статистике клана, увеличился на единичку. Растем, помаленьку.
— А развиваться будем? Замок и все такое?
— Откуда у лысого бантик? — возмутился я — у меня на замок денег нету, но зато у нас будут норы, как у кротов.
— Ну, тоже сойдет… Мы за кем то охотимся?
— Нет. Спасение утопающих, дело рук самих утопающих. Пусть берсы сами ищут для себя все что нужно, думаю справятся, в крайнем случае поможем. Я на этом материке для другого.
— Что делать будем?
— Я испытывать новые способности, а ты наблюдать или качаться, по желанию.
— Не, мобов побить всегда успею, давай показывай чем разжился.
Я вытащил из инвентаря камень земли. Ну, попробуем что ни будь с землей сделать, благо она тут везде.
Зажал камень в ладони, сразу же появилась иконка, ткнув по которой, я развернул окно управления.
Итак. Две панельки всего. На одной — ползунок который можно двигать туда сюда, это я так понял, увеличивает мои показатели телосложения. Над ползунком два окошка — в одном пишется сколько единиц вкинуто в характеристику, в другом - сколько маны потребляется ежесекундно. Подвигал туда сюда, вроде понятно.
Скинул ползунок влево, к нулю и переключился на вторую панельку.
Тут кнопка активации, пока не знаю чего, кнопка записи шаблона, тоже пока не понятно какого, и выпадающий список шаблонов, пока пустой. И как этой фигней пользоваться?
Нажал на кнопку активации, ничего не произошло. Как управлять стихией-то?
Потопал по земле ногами, потряс руками… И что дальше? Отключил. Не выходит ни фига.
Убрал камень обратно, достал следующий. Камень огня. Точно такой же ползунок добавляющий единицы характеристик, уже в силу, точно такая же панель с вкл/выкл, записью шаблонов, и окошком с готовыми. Включил. Попробовал пальнуть огненным шаром — пальнул. И что? Повлиять на его полет не вышло, разжечь ярче тоже. Пассы руками, сочиненные на ходу стишки — закпинания, а под конец откровенные маты, действия не возымели. Как пользоваться этой фигней?
— Ты сейчас что делаешь то? — рога подошел сзади, видимо устав смотреть на скучное представление, — ты же вроде скилы новые испытывать собирался.
— Ну так, вроде тем и занимаюсь. Пытаюсь включить что ни будь.
— Понятно — разочарованно вздохнул рога, видимо ожидая чего то эпического — я тогда пожалуй сгоняю пофармлюсь малость.
— Вали.
Шэд унесся куда то, со скоростью пули, по пути исчезая в стелсе. Пусть развлекается. Чем меньше лишних глаз, тем лучше.
Камень воды, показал что ползунком добавляющим единицы характеристик я пользоваться еще не разучился, печально что контроль стихий снова не работал.
Как же им пользоваться? И никаких описаний, нету. Единственное что выдает по камню, это краткая инфа как и по камню крови — так мол и так, что бы активировать завали двенадцать штук народу, и пользуйся вволю. Ах не знаешь как? Ну нефиг было хватать чужое.
Так, стоп. Когда я был у гномов, силу и телосложение, себе накидывал так, без панелей управления камнями, одним только желанием. Плеснул на землю воды из фляжки, создав малюсенькую лужицу. Зажал камень в кулаке, свернув панель управления, и попытался представить себя Моисеем, разводящим воды красного (или какое там оно было) моря. Сосредоточился до скрипа мозгов по черепу, но безрезультатно. Красное "море" размером с тарелку, напрочь меня игнорировало, не желая разводиться. Дурацкая лужа.
Может с воздухом будет попроще? Камень воды обратно в инвентарь, а камень воздуха, зажат в кулаке, и начинается очередная попытка, повлиять на стихию, силой мысли. Впрочем, как началась так и закончилась — вот не получается ничего, хоть убей. Потыкал в кнопку вкл/выкл, потыкал в запись шаблона — ничего. Может тут нужен какой-то секретный пасс? Или заклинание? Есть же квестовые свитки или книги заклинаний которые без специального ключа не открыть? Может тут так же?
Впрочем я ведь уже выполнил квест — ключ, убил чертовых королей, так какого лешего ты не работаешь гадская ты фиговина?
— Паровоз! Тащу паровоз! — Шэд выскочил из кустов, а за ним, толпа разнокалиберных мобов.
Рога убегал на понтах — то бишь, с хитами на самом донышке, пол пинка и все - полетит на респаун.
Я не успел сообразить что делать — то ли лечить Шэда, то ли валить самому, но все получилось как то спонтанно — в толпе несущихся мобов словно взорвалась граната, взрыва, вспышки или огня не было, просто расходящаяся в стороны взрывная волна, разметавшая мобов на десятки метров вокруг.
Я не успел удивиться, как откуда то сбоку вынырнул рога, на хвосте у которого висел какой то человекоподобный еж, или дикобраз, непонятно что в общем, какая то шипастая гадина. Дикобраз, на ходу взмахнул руками, на которых встали дыбом громадные иглы, по пол метра, взмахнул, и шипы понеслись в несущегося Шэда.
За долю секунды, позади роги появилась радужная пленка, похожая на мыльный пузырь, в которой зависли стрелы, а потом, крохотный, возникший на долю секунды вихрь, крутанул иглы, отправляя их назад.
Еж замедлился получив в ноги свои же шипы, а я кастанул на рогу несколько лечилок, подняв его хиты до приемлемого уровня.
Первоначальный испуг прошел, и действуя уже не на рефлексах, а вполне разумно, я мысленно прицелился в ежа, и представил как его сбивает ударной волной воздуха и… Ничего не произошло.
Черт! Отступление дергает на десяток метров назад, камень улетает в инвентарь в в руки прыгают клинки. Бросок, серия ударов, и я отскакиваю от ежа с просевшими хитами, а тому хоть бы что — я даже не дотянулся до него, из — за длиннющих игл.
Шэ уже кружится сзади, прикрывая спину, обернувшись на секунду, накрываю всю толпу проклятием, и врубив щит врезаюсь в ежа, сбивая его с ног. Обкладываю не успевшего подняться моба полусотней кастов айсберга, вешаю чуму, и накрываю бедного дикобраза пулеметным огнем копий мрака.
Какая то тварь врезается сбоку, не сумев пробить щиты, но прервав на секунду поток заклинаний. Кабан с загнутыми клыками, размером с хорошие ножи, тыкался пятаком в щит, причем тыкался солидно — на десяток тысяч маны за раз.
Кровавая длань в пятак, проклятие, и кинжал в глазницу, опускают хиты свиньи процентов на пятьдесят. Опомнившись отправляю один кинжал в ножны а в руку прыгает первый попавшийся кристалл. Как оказалось камень огня. Ползунок в спешке утаскиваю едва ли не до предела вправо, мгновенно повышая силу не знаю на сколько сотен или тысяч единиц. Мана ухает вниз, словно в бездонную пропасть,
а кабан получает такого пинка, что улетает через верхушки деревьев, куда то за пределы видимости, вслед за ним, зафутболен и еж. Ползунок влево, фух. Мана на донышке. Кастую серию лечилок, восстанавливая себе свои мана — хиты, махиты, как я их называл, и оборачиваюсь к роге. Тот тоже побит, но уже заканчивает со своей толпой — из десятка животин, остался только какой-то волк с облезшей шкурой.
Несколько ударов и он тоже падает замертво. Поднимаю хиты Шэда, и озираюсь по сторонам. Вроде никого. Куда делись кабан и шипастый гуманоид неизвестно.
Может сдохли при неудачном приземлении, а может улетели куда то за пределы своих агрорадиусов, кто их знает, но ветки не трещат, никто к нам не ломится.
— Как ты умудрился подцепить столько?
— Сам не понял толком, как то так получилось… Это и были твои новые скиллы?
— Ну. Только не работают гады, когда надо, самопроизвольно включаются или не включаются… Учиться надо.
— Ну выглядело эффектно. Дистанционный щит тоже, а как ты тех двоих убил? Что то я не заметил — бил и не стало.
Я хихикнул представив летящую по воздуху тушу, в тонну весом — проклятье айсберг и киндаж в глаз.
— Я тут почку добыл для берсов, в списке была такая тварь.
Тренькнуло приглашение к торговле, и рога скинул мне почку "жабоеда". Жабоед кстати, запросто сожрал бы и человека, но это не важно. Написал в командный чат что жабоед есть, его больше не надо.
Как же активировать эти чертовы умения? Непроизвольно получается включить, а по желанию пока не выходит. Тут надо работать как то на подсознательном уровне что ли, напрямую со стихиями. Зараза. Снова вытащил камушки, потыкал, поморщил немного мозг — не помогло. Камни не работали, а вот в камне воздуха, увидел, что в шаблонах что то есть. Оказывается функция записи была активна!
Три пункта — шаблон 1, шаблон 2 и шаблон. Никаких названий и пояснений. Вот гадость то. Ну попробуем что ли. Повертев головой и не найдя никого кроме роги, решил подшутить — вдруг сработает.
Нацелившись на Шэда, ткнул по "шаблону 2". По спине мгновенно пробежали мурашки, в мыслях мелькнул образ летящих иголок, снова адреналиновый удар, и рога, крутанувшись несколько раз на месте, заваливается в траву. 
— Фак! Что это было?
— Шутка такая, неудачная. Извини — я успокаивался, оказывается применение этих способностей завязано на ощущения, или чувства, в общем, что-то такое, психологическое, я даже испугался по настоящему когда включил шаблон. Необычное чувство если честно.
— Одна из твоих новых абилок?
— Ну. Вроде сообразил, как пользоваться.
— Ты бы ее использовал на мобах что ли… Кстати, а как же дружественный огонь?
Мы же в группе, на не должно задевать заклинаниями друг друга.
— Не знаю, как то получилось так. Хм. Получается надо применять новые абилки с осторожностью, как бы своих не поубивать…
— Я там в лесу видел пару оленей 500+, давай завалим, сам даже с одним не справлюсь.
— Ну давай. Веди.
Рога двинулся вперед, указывая дорогу, а я полез в инвентарь, то что надо держать камень в руке не есть гуд, но у меня где то были четки с шестью ячейками, проверим сработает или нет. Четки выкопались из инвентаря, в котором уже начинает скапливаться барахло, и были водружены на руку, вместо браслета. Пять из шести ячеек были забиты камнями, и в интерфейсе, появились пять иконок камней. Здорово, браслет работает, получается, что я как будто держу камни в руках. Так, эту проблему решили, теперь главное не пролюбить четки. Открыл панель управления камнем крови, который отвечал за энергию. Поток регулировался точно так же — ползунком. Тут можно было выбрать сколько единиц энергии будет переходить ко мне, в секунду, и тип. Универсальная энергия легко переводилась в ману или жизнь, по курсу один к одному. Для пробы выбрал тысячу единиц в секунду, что бы посмотреть, что получится когда ко мне пойдет поток энергии, при том что у мой манобар полон. Энергия из камня перетекала в меня, а уже из меня, вытекала в окружающую среду.
Шэд обернувшись, замер удивленно, увидев как я свечусь синим цветом.
Я помахал перед лицом рукой — свет каплями срывался с пальцев, и растворялся в воздухе. Забавно.
Очередная капля сорвавшаяся с пальца не растворилась без следа, а унеслась куда то, вытянувшись тоненькой ниточкой. Хм.
Стряхнув еще несколько капель энергии на то же место, я вновь увидел проявившуюся на несколько мгновений нить. Еще раз хм. Что же это такое. Нить уже исчезла, точнее снова стала невидимой, но я был уверен, что она там.
Интересно что же это такое.
— Шэд, иди ка сюда.
— В чем дело?
— Вот тут что то есть непонятное, не видишь?
— Нет, не вижу.
— Сможешь как ни будь потратить чуток маны?
— Зачем?
— Ладно не важно.
Я остановил перекачку энергии из камня, слил в кровавую длань несколько тысяч маны и запулил ее в облака. Так, пойдет. Замерил скорость естественной регенерации, а затем сделав шаг вперед, прямо в тянущуюся по воздуху невидимую нить, попытался заметить разницу. Да. Разница была. Совсем маленькая но все же. Невероятно но на естественную регенерацию маны, или жизни, я не знал, что это такое, можно влиять. В мире есть своего рода места и каналы силы. Интересно. Можно ли это как то на практике применить? Пока что разница ничтожно мала, может где то есть каналы понасыщеннее…
Нужно будет провести исследование на эту тему, впрочем, когда мне этим заниматься? Дел дофига… Снова вернулся на панель управления камнем. Кроме управления потоком энергии, была еще одна шкала, пока что не активная, не знаю, что это, а рядом с управлением потоком энергии, кнопка "компенсация". Хм, видимо нажав на эту кнопку я заставлю камень автоматически восполнять мою ману, не переливая ману через край.
Ткнул в кнопку. Ничего не изменилось. Ладно, увидим, что получится когда я начну тратить ману.
— Вон они — Шэд выдернул меня из размышлений, тыча пальцем в пару оленей - как действуем?
— Я агрю, и дамажу, ну и ты поковыряй их, сколько получится.
— Ты сожрешь весь опыт. Может просто подержишь их льдом да похилишь меня?
— Ну не обнаглел ли? Впрочем да, мне от этих толку никакого. Ща придержу, и начинай.
Шэд уже давно вышел из пати, как только я сел за эксперименты, так что сейчас выгонять его не пришлось. Вынув свои ножи, убийца приготовился нападать. Я активировал панельку камня воды, и от душевных щедрот, запулил пол тысячи в интеллект. Вместе с таблеткой разума и тем что было, у меня сейчас более двух тысяч в интеллекте, это примерно, как у игрока четырехтысячного уровня, то есть, столько пока что ни у кого нет, и еще очень долго не будет.
Выцелив обоих оленей, я кастанул на них айсберг, мгновенно застопорив их на месте.
Шэд вскинул свои ножи, и размываясь от скорости бросился на бедных животных.
Жутко замедленные олени, не успевали даже повернуться к жутко быстрому
убийце. Несколько раз он все же попал под рога оленей и потерял часть жизни, но я ее быстро восполнил. С невероятным показателем интеллекта, мне не нужно было выдавать сотни кастов, достаточно прибить оленей одним — двумя кастами айсберга, и Шэду, этого было достаточно для целой минуты безнаказанной рубки бедняг оленей.
Пока рога развлекался, я успел создать свиток с кровавой дланью, влив туда чертову тучу маны — камень крови успешно компенсировал мои потери.
К тому моменту когда роге снова понадобилась помощь, я уже успел закончить.
Каст айсберга на оленей, восстановление просевших хитов роге, и предложение торговли.
Шэд на секунду подбежал ко мне, забрал свиток и снова бросился в бой. Конечно ему надо подкачаться, он только четырехсотого уровня, но слишком уж долго у него все это тянется — против двух мобов старше его на сотню уровней, он пока не тянет.
Активировав свиток, Шэд мигом спустил хиты оленей в красный сектор, и несколькими зубодробительными комбо, сумел их добить.
Ну слава богу. А то я уж скучать начал.
Список ингредиентов сократился еще на пару пунктов. Берсы успешно добывают материалы для своего лекарства, ну и материалы для убойной отравы за компанию. Под шумок я дописал туда нужные компоненты. Пусть поработают на благо общества, в лице меня.
Пока что проблем не было, все штатно. Шэд решил меня бросить и прибился к группе берсов, получив указание присматривать за ними, и если найдет путевых, наводить контакты. Веселый и харизматичный, в отличии от злобного меня, Шэд, по идее должен уметь быстро наводить мосты.
Сам же я, экспериментировал с камнями. На оскверненном не было лишних глаз.
Судя по карте, все наши разошлись довольно далеко от меня, а никого чужих тут быть не должно, так что я мог особо не скрываться. Впрочем, скрывать было нечего — камни не поддавались. Три записанных шаблона работали, каждый раз при включении заставляя испытывать те же чувства, которые появились при первом использовании силы — то есть страх. Интересно, как бы вызвать у себя какие — нибудь чувства? По заказу такое не получается, медитация не поможет как и концентрация, они наоборот направлены на подавление эмоций, да еще и Джаф зараза, удружил, здорово купировав мои эмоции. Вон даже Машкина смерть как то и не трогает совсем… Это наверное не нормально. Чертов Джаф!
— Не поминай меня всуе…
— О Джаф, мозговой ты глист! Я думал ты уже того…
— Нет я все еще жив… Хоть и придавило изрядно.
— Слушай, ты мне эмоции отключал?
— Ну да.
— Можешь включить обратно?
— Могу. Но и ты тоже можешь, это же твой мозг, учись им пользоваться, потому насколько я сумел понять, мозг у тебя как аппендикс, ты им мягко говоря злоупотребляешь.
— Все все, хватит. Смысл понял. Я тупой и не отрицаю особо, но меня другое интересует. У меня тут камушки, которые управляются эмоциями. И мне как то надо вызвать некоторые из них. Не знаешь, как? Может надавишь там на какой — нибудь нейрон?
— Это так не делается. Я могу вырезать у тебя какой-нибудь фрагмент памяти, могу слегка сменить приоритеты, собрав слайд-шоу из правильно подобранный кадров воспоминаний, но здесь и сейчас, я не могу заставить тебя плясать от радости, и реветь от горя, тут все не так просто.
— Джаф, ты меня разочаровываешь. Я думал ты можешь все что связано с мозгом и сознанием.
— Так часто бывает, что простая казалось бы вещь а оказывается самой сложной. Учись, не думаю, что главдемон что бы управлять этими камнями каждый раз доводил себя до какого то определенного эмоционального состояния. Просто экспериментируй, глядишь и получится.
— Экспериментировать говоришь? Когда столько дел. Берсы дохнут, но они вроде как выгребают помаленьку. Твой замок черте — где, кстати неужели ты не можешь  мне точно указать где он?
— Могу но ведь мы не знаем в какой точке континента мы находимся — точки отсчета нет, а по тому крохотному участку побережья что мы разведали, я только примерно могу определить где мы. Это все равно как если бы мы высадились где ни будь на окраине Евразии, и нам нужно было найти дом номер шесть в деревне нижние Васюки. Я думаю, что замок там, откуда ты забрал Машку, видимо ее держали именно в моем замке, и надо двигаться в ту сторону.
— Ладно, замок пока оставим в покое. У нас тут возможно война с админами начнется. Что делать? Где их искать. Память Гарольда подсказывает что они на Олимпе, но где этот чертов Олимп? И стоит ли к ним лезть? Может просто затеряться, а к ним сунуться только когда они в самом деле начнут хулиганить?
Заматереем к тому времени, силенок подкопим.
— Они тоже заматерееют и подкопят силенок, и потом их оттуда уже не выковырять.
— Значит надо искать их. Но как? Летать умеешь? Нет. Плавать? Так это сколько же месяцев придется плавать что бы в бескрайнем океане, на пол планеты, найти один единственный остров… Ну то есть не остров а небольшой материк но все же. Состаримся пока найдем.
— Вызовем всеведающего. Демон. Знает все. Абсолютно, но это не суккуба, один из высших, нужен разлом миров. Так что двигаем в мой замок. Сейчас собираем нужные ингредиенты, возвращаемся на материк, лечим берсов. Учим новые умения, выбираем из клановых бойцов самых толковых, и прем напролом. У нас теперь почти неограниченные запасы маны. На рывке сможем лететь часами, и подтягивать армию вслед за нами порталами. А армия нам будет нужна. Чувствую нам обеспечат жаркий прием.
— Отлично, с целями наконец то определились. Теперь не отвлекаемся на посторонние дела. Заканчиваем лечить берсов, и топаем к тебе.
Джаф отключился, уйдя куда то в глубины сознания, а я скосил глаза на список ингридиентов. Ох и длинный зараза, ну ладно. Хватит отлынивать. Надо помогать ребятам. Думаю за двое — трое суток, отыщем все что нужно.

Глава 24

Про сутки — двое на фарм, это я погорячился. На четвертый день, едва закончили, при том что я весьма активно помогал выбивать из мобов потроха.
Ситуация к тому времени начала существенно накаляться. Старые и новые враги несколько раз больно куснули берсеркеров, отжав у них один замок, и заметив, что они слабоваты. Гангренина настойка, просадила резисты большей части берсеркеров почти под сотню в минус, так что они сейчас ловили удвоенный урон ото всего. Бедняги.
Заметив странную слабость берсов, активизировались даже те, кого берсы особо и не трогали, а до кучи еще и союзнички стали присматриваться, чего бы откусить от ослабевших "друзей". Я со своим антидотом был бы как нельзя кстати.
Собрав все нужные материалы, мы прилетели в главный замок берсов. Тот который теперь используется как основной, вместо разрушенного мной тайного замка Гарольда. Проблемы начались сразу. Для приготовления настойки Гангрены, требовалась лаборатория как минимум шестого уровня. Таких в городе не водилось, их можно было отстроить только на клановой базе, а как раз замок с лабораторией, берсы умудрились слить. Именно сейчас таймер захвата отсчитывал последние часы, и если не отобьем его сейчас, он отойдет врагам, а мне придется искать какой-нибудь клан с нужного уровня лабораторией, либо строить лабу в другом замке что займет не один день. Зараза. Придется впрягаться за этот гнилой клан… Какие же они проблемные.
В том что замок отбить нам удастся я почему то не сомневался. Захватили крепость вот буквально за пол часа до нашего прибытия, вряд ли они успели закрепиться как следует, если поднажмем, захватим.
Перенесся порталом к захваченному замку. Недалеко от стен, метрах в трехстах, куда уже не долетит ни стрела из лука, ни камень из катапульты, ни магическая атака берсы развернули полевой штаб. В шатре обретался нынешний кланлид, а вокруг слонялись без дела сотни три бойцов.
Подошел к Ланцелоту, новому кланлиду берсов. Выглядел парень устало, видимо сам не рад, что пришлось взвалить на себя руководство кланом.
— Сколько там врагов не знаешь?
— Сотни четыре, не больше, остальные только-только собираются подтянуться, видимо это была просто проверка сил — хотели укусить да посмотреть как мы ответим, слив замка для них самих стал неожиданностью, потому и не успели еще развернуться как следует, но через пять — десять минут сюда прибудет подкрепление и все - замок можно считать потерянным. Это Асгард, сильный клан, но раньше мы с ними не воевали.
— Всего четыре сотни? А ты не можешь нагнать под стены хотя бы тысячу человек, уж тогда думаю взяли бы.
— У нас то всего осталось чуть больше тысячи человек народу. Три четверти клана ушли на реролл, остались только отреченные, которым идти некуда. Мы не можем снять людей с других направлений.
— Если я закрою пространство для телепортации, сможем теми силами что есть отбить замок обратно?
— Нет. Осадной машинерии нету, необходимого численного превосходства тоже. Мы не сможем даже сломать ворота или взобраться на стены.
— Ну нет, так дело не пойдет. Я потратил на вас слишком много времени что бы вы все сейчас просто сдохли, у меня еще виды на это клан, так что собирай всех, кто есть, будем отбивать замок
Активировав камень и заперев пространство от телепортов на километр вокруг, я начал думать как пробиться в замок. Сам то я попаду туда без проблем — просто взлечу на рывке и все. Какое-то время, я даже смогу продержаться против всех, но вот захватить контроль над замком что бы открыть ворота, я не смогу. Пробраться тайком тоже не выйдет — да и толку нет, для захвата контрольного зала, по правилам нужно не меньше сотни бойцов на территории замка. Только штурмовать.
Вопрос как? Летать и перетаскивать берсов по одному я не смогу. Пока принесу второго, первого уже убьют. В одиночку вырезать всех тоже наверное не сумею, но этот вариант оставим на крайний случай — если ничего не придумаем, попробую залететь туда и начать всех мочить, надеясь на то, что миллиардных запасов энергии камня крови, хватит что бы удержать совокупный урон четырех сотен бойцов… Сколько выдает высокоуровневый дамагер? Не знаю, и проверять тоже не хочу.
На стенах забегали. Даже отсюда было видно. Видимо в шоке от того что не работают телепорты. Но это только временная мера. Сейчас кто ни будь портанется в ближайший город и на всех парах ломанется сюда, и враг телепортируется в наши тылы, зажав между молотом и наковальней — сзади армия, спереди замок. Надо что-то быстро делать.
Подкоп? А получится? Стену копать "бездна" не хочет. Интересно какая глубина фундамента, и не вымощен ли замковый двор плиткой или какой — нибудь брусчаткой? "бездна" не копает сквозь пол, пусть он будет даже тоненькой фанеркой выстлан. Зараза… Стоп! У многих из берсов ведь есть рывок! Я же лично обучал этому целую тысячу бойцов.
Побежал к Ланцелоту. Оказалось, что из этой тысячи, осталось человек двадцать, и то они не здесь. Хрен с вами. Придется обучить вас заново, только я буду умнее. Одноразовый скилл, и хватит с вас.
— Тащите мне алхимические основы для зелий. Ну там гиацинтовую или фиалковую настойку, экстракты, короче полуфабрикаты. Давай живее. Время дорого.
Кланлид отдал распоряжение, и через пару минут у меня было несколько сотен фиалов. Ладно. Похимичим.
В каждый фиал запаковал скилл рывка. Приказал раздать всем кто пойдет на штурм, Шэд тоже получил фиал. Пойдет со мной, будет прикрывать спину. Берсам я не доверяю до сих пор. Бросил бы их к чертовой матери, но позволить умереть тысяче человек, при том что могу и м помочь, я не мог… Ох когда же Джаф наконец, вытравит из моей башки остатки жалости. Не будь ее, не было бы и хлопот всех этих… Но поддержка клана, пусть уже не самого сильного. И в основной своей массе меня ненавидящего, все же стоит этой возни.
Экипировавшись и выпив эликсиры, мы построились недалеко от замка. Стрелы летят максимум на сотню метров, так же как и камни из катапульт. Маги бьют не далее тридцати — пятидесяти, так что можем подойти едва ли не к стенам. По хорошему надо бы все это делать тайком, и замаскировавшись, но я решил еще и припугнуть Асгардовцев. Дескать смотрите как мы могём! Будете выпендриваться и лезть на рожон — заглянем к вам.
Выстроившись в сотне метров от замка, мы начали представление. Я кастанул "бездну" максимально расширив диаметр ямы, и под офигевшие, (наверное с такого расстояния не разглядеть) взгляды Асгардовцев, мы всей колонной ушли под землю. Я старался брать поглубже, не зная какая глубина у фундамента крепостных стен, наверное перебрал, потому что на момент когда мы оказались под стенами, глубина по моим расчетам была около трех метров. Пару раз каст тормозил — видимо по курсу были какие-то подземные строения. Подвалы там, или еще какие-то погреба. Пришлось обходить их.
По мере копания, мы останавливались и ждали, пока тоннель слегка зарастет.
Оставлять ведущую в замок, не зарастающую дорогу, мне не хотелось, так что пришлось продвигаться медленно, но минут через пятнадцать, в течении которых в замке наверное развели жуткую панику, не понимая куда мы делись, я прервал каст.
Дальше бездна не копала. Судя по карте, мы стояли перед замком, и скилл не работает потому, что дальше находятся подвалы дворца, из которых, нам надо попасть в донжон, где находится контрольный зал, который сейчас, наверное стерегут все Асгардовцы какие тут есть.
— Готовы? Мы идем первыми, если все тихо отпишусь — сразу же кастуйте новый скилл, рывок, он протащит сквозь стену.
Мы с Шэдом подошли к стене. Я замер, прислушался, пытаясь различить какой ни будь звук, но ничего не услышал. Ладно. Понеслась!
Выжимаю скилл рывка, и оказываюсь в слабо освещенном подземелье. Двое охранников вырезаются с трех ударов — моих, и подоспевшего на помощь роги, но здесь не реал. Бесшумное убийство часового, мало что дает, потому что боец пусть и померев, все равно предупреждает своих по чату.
— Давай — отписываюсь Ланцу, несусь к выходу. За спиной, один за другим, в зал влетают берсеркеры.
Бах! Прямо перед моим носом падает металлическая решетка, перегородившая дорогу из подвала. Пролетаю сквозь нее рывком и несусь к двум рейнджерам, которые уже навострились расстреливать сквозь решетку, запертых в подвале бойцов.
Рога не может идти за мной — скилла у него больше нету. Вспыхивает щит, принимая на себя несколько стрел, и я врубаюсь в рейнджеров.
Лучники шустрые и ловкие, быстрые, но я все же быстрее. Змеиный клык в глаз одному, и в бочину второму, отправляют их на респаун, а я еще одним рывком возвращаюсь за Шэдом.
Решетку уже кстати начали долбить, и даже успели сбить около десяти процентов ее хитов. Открыть ее можно было только попав в контрольный зал, так что проще выломать.
Перекинув с помощью камня несколько сотен единиц в силу, схватил в охапку Шэда, и вцепился в какие то ремни на амуниции Ланца. Выжимаю рывок, и мы втроем проносимся через решетку, а сверху уже слышен топот многочисленных ног.
Возвращаюсь обратно, и успеваю перетащить еще двоих, прежде чем Асгардовцы показываются на лестнице.
Им навстречу уносится смерч, закручивая и разбрасывая в стороны бойцов, а следом несемся мы, пока что впятером.
На ходу дергаю вправо ползунок камня воздуха, задирая интеллект, и на всю оставшуюся ману, выпускаю в наступающих врагов серию копий мрака.
Мана почти на нуле, настроить камень крови впопыхах не успел, отбиваться нечем.
Из-за моей спины размытой тенью вылетает Шэд, врубаясь в поредевшие порядки наступающих, и выпадая на доли секунды из стелса, отправляет на респ одного за другим. Появившись, вонзает клинок в горло одному, и тут же исчезнув, появляется рядом со следующим. Больше чем один удар не делает — если не получилось убить сразу, тут же уходит к другому, оставляя подранка помирать от зверских ядов и проклятий, которыми нашпигованы его клинки.
Танки берсов тоже влетают в замес, и их хиты сразу же проседают, от полученного двойного урона.
Наконец перенаправляю поток энергии из камня крови к себе, и пулеметными очередями лечилок, восстанавливаю хиты союзников. Враги все пребывают, но сзади наконец слышится грохот упавшей решетки — берсы ее-таки доломали.
Хватаю за загривок Шэда, вцепляюсь в ремни на броне Ланцелота, и задрав вектор вверх, врубаю рывок. Сила полученная от камня все еще действует, так что оторвать от пола дрыща убийцу и медвежью тушу танка не трудно. Пролетаем на рывке через этаж, попутно отравляя пробегающих мимо Асгардовцев. Появляемся на первом этаже замка, остальных ждать некогда.
В открытой панели камня воздуха, тычу в первый попавшийся шаблон (надо их переименовать все же) и в тесном строю врагов словно взрывается граната.
Раскидывать бойцов тут некуда, переходы замка не балуют своей шириной, так что противники врезаются в стены, ломая кости, получая долгоиграющие доты, и выбивая из своих тушек хиты.
Не дожидаясь пока противник оклемается и начнет драку, обкладываю всех айсбергом и чумой — несущиеся по пятам берсы надеюсь добьют, и вновь ухватив рогу с танком несусь на рывке вперед.
— Налево! — успеваю услышать крик танка, и прежде чем уйти в рывок, меняю направление. То, что нельзя рулить в полете, это огромный минус.
Перед входом в донжон, собрались все кто есть. Асгардовцы, сбившись плотным строем, ждали нас.
Перед врагами мерцает магический щит, я такой уже видел, так что пролететь сквозь него даже не пытаюсь. Мгновенно перегнав энергию из интеллекта обратно в силу, вместе с танком, с разгона врубаемся в плотные порядки противников, пробивая щит на чистой силе, и раскидывая врагов.
Берс орет какой то боевой клич — агрогенерирующую абилку, заставляющую в течении нескольких секунд, атаковать только его, как бы враги не пытались, атаки идут только в танка, но не в меня и Шэда.
Три секунды, это много. Мы с Шэдом успеваем перебить человек десять, прежде чем агро срывается с танка, и враги начинают атаковать нас.
Еще один воздушный толчок (откатывается зара фиксированное количество секунд, и плевать ему на мою ловкость) раскидывает в стороны и врагов и союзников. Я уже успел забыть, что у этого заклинания есть такая фишка как дружественный огонь.
Айсберг, проклятие, союзников в охапку и снова рывок. Сейчас скопления людей в замке, превратились в какой-то слоеный пирог — где-то впереди, у контрольного зала отряд асгардовцев, потом мы, на всех парах несущиеся к ним, следом за нами снова бойцы Асгарда, а уже следом за ними, остальные наши воины.
Проносимся сквозь двери контрольного зала, и прямо сквозь охрану, выбрасываю там Ланца, а рогу и того типа который находился в зале, хватаю и выношу обратно в коридор. Задранная в небеса сила, позволяет швырнуть асгардовца метров на десять, и в несколько секунд, отпинать противников от дверей контрольного зала.
Надо дать Ланцелоту время захватить управляющий артефакт.
Перед нами вспыхивает магический щит, и в него вгрызаются десятки заклинаний и ударов холодняка. Высокоуровневые бойцы наносят воистину сумасшедший урон.
Моих сорока миллионов маны, лично моих, а не заемных из камня, не хватило бы даже на пару минут.
Танки отступают, и вперед выходят несколько десятков магов. Синхронно протягивают руки, и в мой щит врезается знакомая зеленая молния. Твою же…
Щит разваливается на куски, но еще до того как маги запульнут в нас чем ни будь убойным, мы с рогой на рывке, влетаем прямо в центр их построения, позиционная война нам не нужна — не выстоим, нам нужна свалка!
Шэд пускается в танец, уходя от ударов, и нанося зубодробительные комбо в ответ, я так не умею, тут виден опыт и тренировки скиллов, но зато у меня задранная до небес ловкость.
Уворот. Удар. Поднырнуть под руку, удар в неприкрытую броней подмышку. Рывок, хил Шэда, блок, удар.
В сумбурном и рваном танце боя, нас на пару метров все же оттаскивают от двери, и тут же из свалки выпадает боец, бросаясь к двери. Рвусь за ним, но передо мной вспыхивает щит, не пропускающий рывок.
— Иди сюда! — из рукава вылетает проснувшийся и вылинявший Шнур! С легкостью проходит сквозь щит и вцепляется в почти добежавшего до двери воина. Рывок, и я словно на веревке, задергиваю бойца обратно в свалку.
Взмахиваю Шнурком, в котором уже метра три, и он летит вперед как гарпун - одной башкой держась за мою руку, а второй впиваясь в мага за барьером. Рывок и колдун летит ко мне. Перехватываю его в полете, за горло, Шнур мгновенно куда то исчезает а в руке появляется клинок. Удар в глаз, и башка мага взрывается разбрызгивая в стороны кровь и мозги.
Хил на Шэда, хиты которого уже в красной зоне, кровавая длань! Еще одна. Серия копий мрака, и наконец я слышу грохот металлических сапог по каменному коридору. Подоспевшие берсы врубаются в спину остаткам Асгардовцев, и бой заканчивается буквально за минуту. От берсеркеров осталось около полусотни человек, но главное мы избавились от асгардовцев, и замок закрыт для телепорта.
Еще несколько минут, и Ланц захватит управление замком, ну а дальше, мы уже сдержим новую волну, если она будет.
Веселый шнур летает, вокруг меня. Сбросил шкуру, подрос, прокачался, и появился в самый нужный момент. Молодчина. Дал бы тебе какую — нибудь вкусняшку, но ты же гаденыш, питаешься только болью… Ладно, обещаю мы кого-нибудь покусаем, как только появится возможность.
В бою не было времени высасывать чьи то мозги, да и зарекся я это делать без крайней необходимости, так что планы асгарда нам не известны. Возможно они уже прут сюда всем кланом, а может, получив по сусалам решили, что не стоит оно того, но лучше подтянуть подкрепление. Погибшие при штурме игроки, воскресли на своих точках привязки, и теперь матерились в общем чате из за того что в замок не попасть. Оставшиеся берсы побежали понеслись прочесывать замок, на предмет портальных закладок. Как только поступит доклад что все чисто, сниму запрет на телепорт и подтянем сюда пару сотен бойцов, а сейчас, в лабораторию.
Ланц уже захватил контроль над замком. Но теперь нам нужно снова удержать его три часа, после которых, замок признают нашей собственностью, сейчас же, можно в любую минуту ожидать попытки отбить недвигу обратно, но я надеялся, что транспортные проблемы, не позволят Асгарду, оперативно ответить.
Забегаю в лабу, и скачу между стеллажами выбирая склянки, колбы, трубочки и прочую алхимическую атрибутику, в соответствии с подсказками вытащенными из памяти Гангрены.
Джаф распаковал его память и наложил на мою матрицу сознания, я реально почувствовал себя Гангреной. Радость и искреннее удовольствие от работы с зельями и веселое злорадство от осознания того что у меня на алхимической игле целый клан.
Часа полтора звона склянок, бульканья закипающих отваров, запахов испаряющихся реактивов, и вот у меня в руках фиал с вакциной и маленькая колбочка окончательной смерти — гангрена настолько легко обращался со всей этой алхимической гадостью, что работать одновременно над двумя зельями, для меня не составило труда.
Ну. Решающий момент. Если сейчас не сработает то все. Берсам конец. Одного фиала на всех не хватит а на большее реактивов нету. Зажимаю в руках фиал с вакциной, и кастую развоплощение магиии… От сердца отлегло — перед глазами появилось окно с предложением вложить два очка навьжов и изучить новую способность с гарантией сто процентов, или вложить одно очко и рискнуть.
Какой нафиг риск! Вкладываю два очка, и получаю новый скилл. Ну все ребята.
Живем!
Зажимаю в руках пузырек с окончательной смертью, и кастую на него развоплощение магии…
Внимание, вы можете изучить навык окончательная смерть. Вложить восемьсот очков навыка и изучить способность гарантировано или вложить четыреста очков и изучить способность с вероятностью 50 процентов?
Да вы что охренели? Какие на хрен восемьсот очков навыков? При моем то гибридном классе это надо раскачаться чуть ли не до десятитысячных уровней! Вы там охренели все что ли?
М-да. Надежды рухнули. Слава богу хоть вакцина изучилась, но почему окончательная смерть учиться не хочет? Неправильно все. По идее я должен суметь изучить любой навык. Никто не говорил, что их стоимость может отличаться.
И что теперь делать? Гадство!
— Дорен, пришел доклад от команды зачистки. Все портальные маяки найдены и уничтожены. Можно открывать дорогу остальным. Вакцину получилось сварить?
— Получилось, могу тебе прямо сейчас сделать прививку.
— Нет — Ланц даже отступил на шаг — давай сперва остальным. Ингредиентов мало было, вдруг не хватит кому-то.
— Не парься. Всем достанется. Все рассчитано до последней сопли тритона. Выживут ваши.
Говорить берсу что у меня неограниченный запас микстуры я не стал, а то в следующий раз, когда мне будет надо, фиг загоню их на фарм зверюшек, пусть думают что всю эту требуху придется добывать снова.
После открытия пространства для телепортов, замок превратился в проходной двор. Я засел прямо на ступенях первого этажа. С одной стороны, мне подносили фиалы с настойками и всякими экстрактами, в которые я запихивал скилл микстуры, и сразу же отдавал в выстроившуюся с другой стороны очередь, выдавая вместе с фиалом краткое руководство — выпить, найти новый скилл нажать на иконку.
Всю ночь очередь двигалась не прекращаясь, поспать мне не довелось, уже утром, ко мне подошел за своей порцией Ланцелот. Все берсеркеры получили прививку. Он последний.
Получив фиал, он выпил, зелье, его взгляд на мгновение расфокусировался, а потом на лице расцвела широкая улыбка.
— Спасибо — танк протянул мощную руку.
— Пожалуйста — я пожал его лапу.
— Сколько мы тебе должны?
— Ни сколько — Джаф взвыл где то на задворках сознания, проклиная меня всеми словами — но мне нужна будет помощь твоего клана. Десятка два — три, самых высокоуровневых убийц какие есть. На какой срок не знаю. Нужно кое что отыскать на оскверненном континенте.
— Конечно, не вопрос. Уже к вечеру отберу для тебя лучших из лучших.
— Хорошо — я кивнул — вечером заскочу.
Нашел в компасе нужную точку, и ткнул в нее вирткурсором. На повестке дня учителя магии, нужно выучить новые скилы.

Глава 25

Курьеры унеслись, в разные стороны. Им нужно оторваться что бы телепортироваться. Демоны как то научились открывать закрытые порталы, и если телепортироваться прямо отсюда в столицу, или тем более в цитадель — мерзкие твари прорвутся следом.
Демоны бросились в погоню, но над поляной разнесся боевой клич воина, разжигая в демонах дикую ярость, и собирая агро на себя, давая курьерам шанс оторваться от погони и открыть портал.
Вектор атаки резко изменился, и лавина демонов понеслась на небольшой отряд элитных воинов.
Мардук тряхнул головой, захлопывая забрало, и вскинул огромный двуглавый топор.
— Вперед!
Огромный воин понесся навстречу лавине, раскручивая свою секиру, и набирая инерцию для первого, самого страшного удара. Воины, побежали следом, выстраиваясь в клин, на острие которого был Мардук.
С грохотом и лязгом стали, лавина демонов столкнулась с ощетинившимся мечами, строем солдат.
Взмах чудовищного топора прорубил прореху в строю демонов. Во все стороны брызнула черная кровь, полетели части тел. Мардук рубил, раздавая удары налево и направо, и не беспокоясь о защите — клин воинов, выстроившиеся за его спиной, добивал подранков и защищал лидера от атак с боков. Огромный топор в руках Мардука разделился на двое, теперь вместо обоюдоострой секиры, у него было по топору в каждой руке. Щедро раздавая широкие размашистые удары, Мардук прорубался сквозь строй, туда, где в самом сердце демонической толпы, находился лидер. Темный бог. Высший демон.
Клин замедлился, увяз, прорубаться дальше стало сложнее. Бодрость стремительно уходила, баффы развеивались, а с демонов уже спало боевое безумие. Теперь они действовали осторожнее, более обдумано, стараясь не лезть на рожон, а затормозить продвижение клина воинов, зажать их щитами, или пушечным мясом вроде мелких бесов.
Еще несколько шагов, и клин замер на месте. Продвинуться дальше не получалось. Воины просто застряли в горе трупов. Постоянная ротация бойцов, когда уставшие и раненные отступали вглубь строя а на их место, выходили бойцы второй линии позволяла держаться до тех пор пока не закончатся запасы эликсиров. Высококлассные, можно сказать лучшие из лучших воины, и величайший из бойцов Мардук, медленно но верно, шаг за шагом пробирались в глубину, туда где находился лидер и редкие среди демонов маги. 
Внезапно бесы отпрянули в стороны, и из глубины демонического строя, выступили элитные бойцы инферно — огромные четырехрукие великаны, вооруженные двумя мечами и двумя щитами каждый.
Сумасшедшая скорость атаки, огромная сила и непробиваемая защита, практически не оставляли шансов, столь малому отряду.
— В последний бой! — проорал Мардук, выхватывая фиал с красной жидкостью.
— В последний бой! — поддержали его солдаты, осушая такие же фиалы.
Кровь демона. Принимать ее не рекомендовалось, можно сойти с ума, но зато она ненадолго, в несколько раз повышала показатели силы и ловкости бойцов, позволяя им двигаться быстрее и бить сильнее.
Глаза Мардука вспыхнули багровым пламенем, он бросился вперед забыв о строе прикрытии тактике и стратегии, забыв обо всем, перед глазами только цель - огромный четырехрукий демон.
Два меча адской твари несутся навстречу воину, но Мардук легко уклоняется, благодаря действию зелья. Удар топором, и отрубленная рука демона падает на землю, а воин получает удар щитом, отбросивший его назад.
Вскочив на ноги, Мардук размашистым ударом вырубает перед собой несколько мелких бесов, уже окруживших его, но навстречу несется "многорук", у которого на одну руку меньше чем положено.
Огромный меч отбивается в сторону лезвием топора, а второй топор, находит брешь в защите твари, нанося смертельную рану.
Оглядеться сквозь заляпанное кровью забрало, получается плохо, но Мардук видит что его бойцы один за другим погибают, под натиском "многоруков" и бесов.
Вторая ампула с кровью демона, и над полем боя разносится еще один боевой клич, собирая на Мардука всех демонов, и давая союзникам время подлечиться, подняться, и ударить демонам в спину.
Бешенная толпа в несколько тысяч рыл, погребает под собой Мардука, но выпитая кровь демонов помогает ему выстоять. Глаза пылают багровым пламенем, доспехи сверкают магической защитой, а громадный топор вновь и вновь врубается в демоническую плоть.
Остатки бойцов Мардука, подлечившись, атакуют демонов в спины. Еще несколько секунд они будут привязаны дикой яростью к Мардуку, и за эти секунды надо успеть перегруппироваться для отражения атаки.
Агрогенерирующая абилка Мардука выдыхается, демоны распадаются в стороны и схватка закипает с новой силой. Демоны, и обезумевшие от демонической крови бойцы, рубятся до последней капли крови. Сам Мардук в измятых доспехах с заляпанным кровью забралом и хитами в желтой зоне отмахивается от наседающих демонов. Каждый удар воина отбрасывает по нескольку врагов, но уже не разваливает их на куски — режущая кромка топора затупилась от многочисленных ударов по броне, и сейчас топор представляет из себя огромную дубину. Несколько минут и он снова самозаточится, так же как и восстановится броня. Легендарная экипировка воина почти неразрушима, но этих минут никто не даст.
Воины продолжают погибать один за другим, разменивая свои жизни по курсу один к десяти а то и больше, но демонов все равно остается слишком много… И темный бог, который так и не вступал в драку, лишь забавлялся, глядя на бойню в его честь.
Разрубив очередного врага, Мардук заметил как с неба упал луч света, и во вспышке телепорта появился маг.
Мгновенная зарисовка местности, и вокруг толпы демонов, на безопасном расстоянии, появляются еще одиннадцать магов.
Мардук знал, что архимаги не полезут в бой, не станут их выручать. Сейчас вся их мана уходит на то, чтобы соткать мощнейшее заклинание, которое уничтожит всех вокруг, кроме разумеется самих магов, которые улетят за секунду до взрыва.
Главное теперь - это не дать сбить каст архимагов.
Собрав последние силы, воин бросается на прорыв, надеясь затащить в драку темного бога — если тот заметит волшебников они не успеют выстроить каст.
С неба падают лучи света — еще несколько сотен воинов идут в последний бой, лишь для того чтобы не допустить срыва каста. Темный бог стоит такой жертвы.
Среди прибывших бойцов — смертников, есть маги и роги. Скоростные убийцы носятся невидимками среди демонов, вырезая их по одному и вновь теряясь в стелсе, набафленные по самое не могу маги, рассыпают проклятия, заливают все вокруг огненным штормом и ледяной вьюгой. Рядом с Мардуком вдруг возникает какой-то маг из школы благодати. В несколько кастов он поднимает просевшие хиты воина, не прекращая между тем поливать демонов молниями, но вскоре погибает под напором врагов, а получивший несколько лишних минут жизни Мардук, прорывается сквозь строй и все же добирается до темного бога.
Взмах огромного топора, легко отбивается демоническим клинком. Огромный демон, раза в два выше Мардука, движется легко, ловко уходя от ударов могучего топора демоноборца, и нанося точные уколы тонким мечом, который находит бреши в непробиваемой броне воина. Хиты человека снова проседают, но несколько вспышек телепорта приносят магов, и группу убиц, которые сходу врубаются в демонов, очищая пространство на несколько шагов вокруг и не давая ударить Мардуку в спину, а бафферы, мгновенно накладывают на него мощные щиты, вытягивают жизнь, и вешают многочисленные ауры с разными эффектами.
Темный бог развоплощает магов одним взмахом руки, преодолевая их щиты, словно тех и не было, лишь несокрушимая броня Мардука, по легенде зачарованная богами, когда они еще были в этом мире, и светящаяся чистотой душа, благородного воина, неподвластная влиянию скверны, способны выстоять против атак владыки хаоса. Выскочивший из стелса рога, врезается демону в спину, выдавая комбинацию из полусотни ударов, почти не наносящих темному урона, но метнувшийся словно змея черный клинок, разрубает рогу надвое.
Доля секунды, на которую отвлекся архидемон, стоит ему руки. Огромный топор врубается в плечо демона, пробивая броню и нанося кровоточащую рану. Рука безжизненно повисает на сломанной кости, а латная перчатка демона наполняется сочащейся из раны кровью.
Удар, еще удар, и демон отступает на шаг. Выскочившие из стелса пара убийц, бросаются ему под ноги, а Мардук на остатках сил прыгает вперед, тараня демона корпусом.
Огромный демон, запнувшись о повисших на ногах стелсеров, падает на спину и одновременно с этим в землю с небес ударяет красный луч света.
Все у кого были свитки телепорта пытаются их активировать, большая часть не успеет, но задание они выполнили — демоны не помешали касту. Смерть в огненном Армагеддоне безвозвратная, потому и не любят его архимаги, но убийство владыки инферно стоит жизней нескольких сотен человек.
Огненная шар километрового диаметра, на миг вспыхивает ярче солнца, выжигая все вокруг, плавя камень и поднимая волну расплавленной породы едва ли не до небес.
В кипящем камне и бушующем вокруг аду тускло светится защитная сфера, выстроенная демоном.
Из руки темного бога тянутся красные нити, выстраивая сферу вокруг демона и Мардука и отгораживая их от бушующего снаружи ада. Взмах огромного топора и рука демона перерублена у плеча, а топор намертво заседает пробив защитную сферу.
Щит все еще держится и Мардук, не сумев вырвать из земли топор, отпускает его и замахивается рукой, вкладывая в удар всю силу.
Латная перчатки сминается, ломая руку, но все же пробивает доспех демона, еще чуть — чуть и Мардук сожмет в кулаке его сердце, но в забрало шлема утыкается клинок, замирая на волосок от глаза воина.
Скрывая боевым кличем крик боли, Мардук наклоняется вперед, чувствуя как по щеке течет кровь и вытекает пробитый мечом глаз, как клинок пробивает кость и входит в мозг, сжимает в кулаке сердце демона и последней искоркой погибающего разума заставляет тело сделать единственный рывок рукой…
Щит распадается и тела сцепившихся намертво человека и демона накрывает бушующим пламенем…

Стас рухнул на колени, уперевшись руками в землю. Четыре точки опоры лучше, чем две. Вестибулярный аппарат, если он конечно есть в цифровом теле, бесился, пространство крутилось, а Стас чувствовал, как его разум словно разъедает кислотой.
Неведомо каким образом, разделившийся на части разум, отбрасывает пораженные гнилью участки, и действуя сам по себе, как именно — Стасу неизвестно, отгораживается от агрессивного воздействия неизвестно чего.
В голову словно вбивают раскаленные зазубренные гвозди. Стас такого никогда не чувствовал, но почему то ему казалось вбитый в башку гвоздик, доставит именно такой, ни с чем не сравнимый букет ощущений. Голова словно превратилась в блендер, в котором перемалываются сохранившиеся мозги, перемешивая мысли и воспоминания, с чем то чужим, но тоже подозрительно похожим на воспоминания и мысли. Несколько ядерных взрывов внутри черепа, и Стас падает на землю, потеряв сознание…
Война в голове меж тем продолжается, разум не захотевшего умирать воина, сохраненный в неразрушимых доспехах, вгрызается в сознание нового носителя,которое, оказывается на удивление гибким, и вместо того что бы пробить каменную стену, Мардук вновь и вновь, залипает в какой то упругой, вязкой субстанции, не нанося практически никакого вреда, разумеется кроме адской боли носителю…
Сколько минут, часов или дней, продолжалось противостояние никто из сцепившихся в битве личностей не понял, но когда закованный в доспехи воин поднялся на ноги, он уже был совсем не тем, кем был до этого, но и Мардуком он не стал.
Стас (все еще Стас!) покрутил головой, собирая в кучу растекающиеся мысли, и каким то внутренним чутьем уловив присутствие демонических созданий, где то там, далеко, встал, и не понимая толком что и зачем делает, побрел туда где ощущались эти эманации, волоча за собой по земле гигантский топор.
Тело работало отлично, шаг за шагом, двигаясь к намеченной кем то цели, а вот разум, пребывал в полном разладе сам с собой.
Мардук не обладал изощренностью и хитростью Джафа, не умел проползать через щели и двигаться обходными путями, налетев на сознание носителя словно ураган, он разорвал его на куски, уничтожив некоторые участки, но потеряв себя в бою с сильной личностью Стаса, пребывающей на грани распада, и окончательно развалившейся под ударами воина. Сейчас в голове гладиатора, собирался какой-то дикий коктейль из всего что там было, замещая недостающие куски личности Стаса, кусками оставшимися от Мардука, и предсказать чего окажется больше, и кем в итоге станет этот человек, было невозможно.
Тело двигалось на одних инстинктах, вбитых в Мардука за годы тренировок и боев, но личность все же захватывал более гибкий, и развитый разум Стаса, сейчас развалившийся под действием пораженных хаосом плодов, на несколько разных личностей, в соответствии с борющимися в нем разными чертами характера, каждый из которых сейчас пытался урвать себе кусочек разума.
— Словно запущенные программы, потребляющие системные мощности — пришло на ум какой то из личностей сравнение.
Разобрав на кусочки личность древнего воина, разум Стаса воевал теперь сам с собой, и чем закончится битва, предсказать было невозможно.
Медленно перебирая закованными в сталь ногами, огромный воин брел вперед, туда где чувствовалось присутствие ненавистных ему демонов, оттенок исходящих эманаций, был каким то не таким, но тело поддаваясь инстинктам брело вперед, спотыкаясь в глубоком слое пепла, и поднявшись, вновь двигаясь к виднеющимся вдали скалам.
Сознание между тем вело борьбу не на жизнь а на смерть, получившие самостоятельность, оттенки личности человека сцепились между собой. Честь и благородство Мардука, сражалось с завистливостью и тщеславием бывшего программиста, храбрость сцепилась со страхами, коих был целый легион, светлые и темные стороны, раздираемого противоречивыми чувствами разума программиста, перемешивались растекались, и сливались снова, образовывая не существующие ранее комбинации, вроде панической боязни шоколадного пломбира, и непреодолимой любви к запаху старого, непременно дырявого носка.
Ожившие воспоминания, дрались между собой, а плоская, в представлении Мардука земля, стоящая на спинах слонов, со скрипом и грохотом, вытеснялась знакомым программисту летящим в космической пустоте шаром.
Развалившийся на куски Стас, как ни странно не осознавая толком себя, чувствовал все что творилось у него в голове, временами срываясь на яростные крики, или заливаясь слезами. Управление телом отнималось у рефлексов, и громадный воин то ревел сидя на земле, на мягком слое пепла, то яростно рубил эту самую землю, поднимая пепельные облака.
Жизнь мелькала перед глазами, разматываясь словно клубок ниток, заставляя переживать то что уже прошло, и разум Стаса на миг затерялся в круговороте переживаемых заново эпизодов…
Очнувшись, Стас прислушался к себе. Вроде порядок, голова не болит и не раскалывается на части под напором множества личностей. Мысленное Ауууу, отдалось гулким эхом в пустой голове, и бывший программист а ныне гладиатор, вдруг понял, что чувствует себя на удивление легко, словно задача, над которой он бился многие курсы — решена. Какая именно задача, он не знал, но в душе чувствовался какой-то подъем, который однако мгновенно исчез, как только в верхние слои памяти, выполз своеобразный список дел, которые он совершил, и за которые ему вдруг стало жутко стыдно.
Покопавшись в себе, он не мог поверить как он вообще мог совершать такие дела, это же просто немыслимо, и современные реалии мира не могли быть оправданием. Сделать такого ОН просто не мог, и точка.
Ну не мог он подсидеть человека ради должности, не мог оклеветать что бы его уволили. Быть таким трусом, в школе, позволяя на своих глазах избить друга и не помочь, испугавшись получить за компанию он тоже не мог. Просто не знал, как такое сделать, но тем не менее, четко понимал, что эти поступки были.
Внутренний конфликт грозил вновь разорвать разум на куски, когда Стас вдруг понял, что это не галлюцинация памяти и не выверт мировоззрения, а просто некоторые черты характера исчезли. Это как с куревом. Когда бросишь, не понимаешь, как мог ежедневно всасывать порцию отравы, да еще и любить это. И чувство легкости и какой-то свободы что ли, первое время даже пьянит.
Сейчас у него было что-то похожее, словно он внезапно бросил… Бросил половину всего. Некая гнильца, "гнидоватость" как он называл то что присутствовало в его характере, ушла, словно ампутировали и выкинули, зашив дыру беленькой, чистой заплаткой.
Хорошо это или плохо, Стас пока не знал, но понимал что без способности врать, предавать и юлить, ему по жизни будет непросто, и скорее всего, придется как то учиться этому заново. Кроме того, надо как то научиться бороться с атаками совести, которая выстреливая резкими импульсами, едва ли не доводила до слез, заставляя впиваться зубами в бронированную перчатку, и рвать на голове волосы.
Список смертных грехов возглавляла подстава, совершенная им ради девушки.
Стас был готов пробить череп голыми руками и вытащить этот кусок памяти не дававший ему покоя, лишь бы не помнить, как позавидовав коллеге — Валентину, слил информацию о его внедрении. Все свалили на неопытность стажера, но сам Стас знал, как удалось вычислить агента, пусть и не особо умелого и не опытного, но с мощным прикрытием и хорошей легендой.
Шикарная квартира якобы доставшаяся по наследству, дорогой автомобиль, и круглая сумма на банковском счету, не помогла покорить девушку, пропавшего друга, и что бы сблизиться, Стас начал помогать ей в ее расследовании. На Валентина ему было плевать, и случайно найти его, он не боялся. Копал он аккуратно, подкидывая Марии новые следы, но не пуская ее в опасную близость к запрещенным материалам, пока в конце концов не плюнул на все, и разозлившись на недоступную девку, послал ее на убой — то есть туда, где ее точно заметят… Но просчитался, оказавшись в неподходящем месте, в неподходящее время, когда решались вопросы уже не наркотиков, а чего то большего, и загремел в виртуальный плен вместе с Марией.
Признать что во всем виноват он сам, Стас не мог, а потому величайшим злом для него, стал Валентин. Его любила Машка, его она искала, и из-за этих поисков сам Стас и попал сюда. Допустить что ничего бы не было, не затей он этой дурацкой многоходовки, Стас не мог, а потому с радостью сделал бывшего коллегу объектом ненависти, а уж когда тот вытащил его из этого дерьма, зависть и злоба слились в симбиоз, на некоторое время поставив уничтожение Валентина самой первой задачей в списке.
Почищенная от старого говна личность, заставляла Стаса скрипеть зубами и ненавидеть самого себя. Он уже много раз пожалел, что в битве не победила темная половинка. Сейчас он напевая какую-нибудь песенку бодро топал бы в поисках выхода с этого материка, а не проклинал себя последними словами…
Единственная надежда на то, что со временем он придет в норму, белые заплатки замызгаются, превратившись в грязную дерюгу, и может быть тогда, совесть хоть немного успокоится. Пока же оставалось скрипеть зубами, злясь на самого себя, и топать куда то вперед, что бы вступить в битву с демонами. Зачем она ему нужна, Стас не понимал, но знал, что это правильно, и так надо.

Глава 26

Леорик злобно пнул каменную плиту, металлическим сапогом. Неужели все зря?
Он отыскал следы дочери рыцаря смерти, прошел по ним, продираясь через препятствия, освоился с новыми способностями, обучился скиллам, нашел проклятый город, сумел пробиться сквозь стаи дикой нежити, разобрать завалы, найти вход, и тут вдруг выясняется, что открыть дорогу невозможно.
Обнаружив заваленный тоннель, Леорик договорился с несколькими некромантами — работа не сложная, поднять максимально возможную толпу зомби, пусть даже первоуровневых, и разобрать завалы.
Некромантов, Леорик в долю разумеется брать не собирался. Это всего лишь наемные рабочие на которых уходило много золота, скопленного танком за годы игры. Он все чаще и чаще подумывал о том что же делать с некромантами, если они прокопаются в город, и уже пожалел, что привлек их к работе. Возможно некросы захотят пофармиться и обследовать мертвый город, интересных диковинок там наверное будет предостаточно. Запретить им, Леорик не мог, убивать всех кто возжелает пройти в обнаруженное подземелье — тоже, слишком уж много набежит желающих. Неужели снова придется объединяться с берсеркерами, дабы защитить подземелье? Этого Леорику не хотелось, но ему повезло… Или не повезло, тут уж как посмотреть.
Тоннель перегораживала каменная дверь, точнее монолитные, подъемные судя по бороздам в стенах, ворота, сквозь которые мог бы проехать наверное товарный поезд. Десятки тысяч зомби и скелетов, сумели прокопать узкий проход к этой каменной плите, но сдвинуть ее не представлялось возможным.
Побегав рядом с входом в подземелье, обнаружить еще какого-нибудь прохода не получилось, так что некроманты ушли, забрав остаток платы, и подтвердив что плиту разрушить просто нереально.
Созданный Леориком призрак с легкостью влетел в каменные ворота, и доложил что толщина плиты более десяти метров. Размер и масса каменного монолита ужасали, подсчитать ее Леорик не брался. Стучать в нее топором и магией, оказалось бесполезным делом. В "прочности" плиты, лежала на боку одинокая восьмерка — неразрушимый предмет.
Поднять ее физически тоже невозможно, такую массу не сдвинуть, ничем.
Раньше, ворота открывались и запирались магией. На плите стояла магическая защита от всего на свете — блок телепортов, невозможность просочиться сквозь нее для призраков, даже магическая активная защита — судя по всему, дверь могла даже отстреливаться от нападающих, но сейчас вся магия иссякла.
С одной стороны это хорошо — будь магическая защита активна, Леорика да и любого другого, кто посмел бы приблизиться не зная кодов доступа или не имеющего какого нибудь специального амулета — ключа, мгновенно прибило бы, но ведь теперь и дверь нельзя открыть, без магии то? Как быть?
Леорик постучал закованным в сталь кулаком по каменному монолиту, зачем-то прислушался. Ничего интересного не услышал, но магии и в самом деле не почувствовал — с недавних пор он этому научился, откуда то точно знал есть где-то магия или нет, в частности, он наловчился хорошо понимать где надо активировать ловушку душ, что бы поймать парочку призраков.
Так, маны нет, без маны дверь не откроется, но она бы и так не открылась — как открыть дверь Леорик не знал, стало быть отсутствие магии - это плюс, иначе тут бы стояла активная защита и защита от телепортации. Эх, протащил бы кто нибудь внутрь портальную метку… Стоп! Вот дурак!
Танк грохнул себя бронированным кулаком по лбу. Рывок. Когда Доррен обучал клан нескольким новым скиллам, Леорику тоже досталось от его щедрот. Все стандартные скиллы которые у него были, изменились на некромантские, а вот нестандартное — бездна и рывок, которых у него по идее быть и не должно, остались. Ну, попробовать можно.
Подойдя к каменному монолиту вплотную, Леорик кастанул рывок… Ничего не произошло. Видимо толщина плиты все больше чем расстояние его рывка. Доррен говорил, что в таком случае рывок не сработает. Обидно. Все было зря. Теперь придется заново проходить чертов квест на обретение силы, только в этот раз Леорик не будет выпендриваться с Дореновским нестандартным подходом а все-таки пройдет его как положено — получит способности и откажется от поиска скорее всего мертвой девчонки, хренову тучу времени коту под хвост… Чертов нестандартный подход.
Хм. Нестандартный подход. Дорен говорил, что он как правило, открывает недоступные остальным возможности. Интересно, получится или нет?
Леорик зачерпнул горсть душ из своего накопителя, и уже привычно вложил их в заклинание, но не в атаку или защиту, а в не предусматривающий этого рывок. Неведомая сила дернула Леорика вперед, сквозь камень, но это был не мгновенный телепорт. Леорик словно превратился в призрака и просто прошел сквозь камень. Перед глазами проплыла внутренняя структура двери — более десяти метров толщиной каменная плита, изнутри усиленная металлом и сеткой вроде как из золота — мановоды, понял Леорик.
Души в накопителе стремительно убывали, "призрачный рывок" тащил вперед медленнее чем обычный, все равно как если бы воин шел пешком. Что случится если закончатся души, а он так и не выберется из монолита камня, Леорику проверять не хотелось. Он мог застрять в стене навечно, а мог взорваться ядерным взрывом. Что произойдет когда его атомы и атомы камня окажутся в одном месте, и в одно время Леорик не знал. Базового знания физики для этого не хватало.
Пару секунд спустя, Леорик все же вывалился из камня, уже внутри затерянного города, и поспешил отключить заклинание, экономя остатки душ. Добываются они очень трудно, это магу позволительно вкладывать миллионы маны в охоту за духами, у танка же, маны намного меньше.
Кромешная тьма прямо таки резала глаза, об освещении заботиться как то было не принято, ночью как правило хоть что то но видно, под светом звезд и луны, а в подземельях, по умолчанию, всегда висят факелы на стенах. Что сейчас делать?
Факелов у танка не было, но скрипнув зубами, он все же вогнал одну душу в топор.
Оружие засветилось призрачным зеленым светом, вырывая из мрака несколько метров пространства. Если не бить, не наносить урон, то свечение должно продержаться довольно долго, хватит что бы найти… Что ни будь. Что именно ему нужно, Леорик не знал.
В зеленоватом свете усиленного магией топора, Леорик брел по темному коридору, каждую секунду ожидая нападения, но его все не было. Неужели город необитаем?
Осветив одну из стен, Леорик заметил какой то шар, под потолком. Два с копейками метра роста, все же не позволяли Леорику дотянуться до висящего на стене шара, как он думал какого-то светильника, поэтому он ухватил топор за рукоять и вытянув вверх ударил по шару. Звон стекла, и на пол упал расколовшийся шарик. Он оказался и в самом деле стеклянным, внутри находился какой-то кристалл — накопитель — сообразил Леорик.
Как бы напитать их маной? Передавать ману воин не умел, возможно маг бы смог что-то придумать или скастовать какое-нибудь заклинание, которое несло бы в себе запас маны, но рыцарь смерти - это, к сожалению, не некромант — швыряться заклятиями не умеет… А что если вложить душу? Это ведь тоже энергия, правильно?
Леорик зачерпнул еще одну душу и отправил ее в висящий рядом еще один шар, которые, как он понял, висят через определенные интервалы, около полутора метров.
Зеленый сгусток души вошел в "светильник" и оттого по стенам протянулись тонкие зеленые нити, в обе стороны. Сразу же зажглись несколько десятков фонариков, видимо энергии в одной душе было довольно много. Свет был тусклым — фонари покрылись толстым слоем пыли, плохо пропускающим свет, но мрак все же развеялся и, худо-бедно, ориентироваться было можно.
Леорик пошел по тоннелю, что конкретно он хотел найти ему было неизвестно. Тут и там ему попадались человеческие скелеты. Несколько раз Леорик останавливался, и активировал ловушку, предполагая, что там, где труп, должна быть и душа, но мана уходила даром — ни на одну душу "труповозка" Леорика, не пополнилась. Странно.
Пройдя длинный коридор, бывший воин, а ныне рыцарь смерти, попал в какое-то круглое помещение, из которого во все стороны уходило множество путей. Возле каждого тоннеля имелись пиктограммы, но понять, что же они означают, Леорик не сумел. Выбрав одну из них, он двинулся по тоннелю и вскоре вошел в самый настоящий город. Широкая улица, по обе стороны дома в два — три этажа, стекла частично выбиты, частично забиты досками, но света ни в одном из них нет, город на вид необитаем. Высота потолков была не меньше, чем в подгорных городах гномов - метров двести — триста, а может и больше, было слишком темно, потолка просто не было видно.
Несколько столбов близ тоннеля горели светящимися шариками, дальше света уже не было, видать одной души на все не хватило. Пожертвовать еще одной? А толку? Не освещать же весь город, никаких душ не напасешься.
Тяжело вздохнув, Леорик все же вкинул в фонари еще одну душу, которых хватило, что бы осветить дну часть улицы до ближайшего перекрестка, то есть около одного километра… А душа-то, оказывается, хранит немало энергии, не удивительно, что они так трудно добываются и дают такие плюшки.
Рыцарь двинулся по освещенной дороге, оглядываясь вокруг, прислушиваясь и ожидая что из темного провала окна вот — вот выскочит какая нибудь тварь.
Периодически встречались трупы. От чего они умерли - было непонятно, может их кто-то убил, может, оказавшись замурованными здесь, жители просто вымерли от голода, интересно, до прихода игроков в этот мир, законы тут были те же? Был ли игровой магазин, в котором можно что-то купить, были ли квестовые неписи или это был обычный мир, как Земля?
Еще несколько душ, потраченных на освещение, несколько безуспешных попыток выловить души рядом с трупами и несколько часов скитаний по мертвому городу привели Леорика в центр (наверное) города, где, окруженная стеной, возвышалась цитадель.
Ворота были заперты, но стена была невысока, метров пятьдесят, как показалось Леорику. Двадцать этажей грубо говоря, чуть меньше, всего-то.
Леорик зачерпнул еще одну душу, которых оставалось уже совсем на донышке, вырастил пару костяных рук, а также призрачные кости на латных перчатках, подошел к стене, размахнулся и с силой всадил пальцы в камень. Получилось. Призрачные когти вонзились в камень. На ногах когтей не отрастить, но Леорик думал, что с четырьмя руками сумеет справиться.
К управлению дополнительными конечностями Леорик так и не привык. Чтобы передвинуть руку, приходилось здорово напрягать мозг, но торопиться было нельзя. Грохнуться с такой высоты, скорее всего, неприятно. Смертельно или нет, фиг его знает, но падать все же не хотелось.
Метр за метром рыцарь смерти взбирался по вертикальной стене. Вкинул еще одну душу, когда призрачные руки начали распадаться, и вскоре все де взобрался на широкую, метров трех в поперечнике, стену.
Только сейчас Леорик сообразил - как же сглупил. Стоило ему упасть и если бы он умер — улетел бы на возрождение к своей точке респауна, а потом пришлось бы пробираться в город заново. Интересно, получится ли привязаться здесь? Вызвав диалог привязки, Леорик попытался привязаться прямо на стене, появился стандартный диалог, но в последний миг Леорик все успел сдержать мысленный курсор и не надавить на "Да".
Отставить! Точка привязки это его гарантия. Вдруг он не сможет выбраться обратно? Точнее не вдруг, а именно не сможет — души скоро кончатся, а как без них пройти сквозь стену, он не знал, свитки телепорта вполне возможно работать не будут - это еще надо проверить. Так что, слава богу, что не привязался, иначе завис бы тут как эти несчастные, кости которых валяются под ногами.
С обратной стороны на стенах были настилы, ступени, лестница, так что спуститься было легко. Оказавшись во внутреннем дворе цитадели, воин двинулся к черному замку.
Ворота были распахнуты настежь, но едва воин сделал шаг вперед, из темноты на него, дико хохоча, бросилась темная фигура.
Леорик отскочил в сторону, и взмахнул топором, который прошел сквозь фигуру в черном, не встретив сопротивления. Призрак!
Страх прошел. Что может призрак против некроманта? Да ничего, рыцарь смерти конечно не полноценный некр, но контроль нежити и ему подвластен.
Нужный скилл не был вынесен в слот быстрого запуска, но отыскался легко, навыков у рыцаря смерти было не очень много. Зеленые нити полетели в призрака, на лету свиваясь в какое-то подобие сети, но подчиняющая бродячик духов магия, не сработала. Бестелесный кто-то захохотал диким смехом и вдруг взвыл, ударив по мозгам ультра, инфра и еще хрен знает каким звуком.
Боль пронзила голову, заныли зубы, все кости в теле словно завибрировали, из носа хлынула кровь, в глазах сначала покраснело, видимо полопались капилляры, а в следующую секунду, вместе со вспышкой адской боли, пришла темнота. По щекам что то потекло. Мир исчез. Остался только игровой интерфейс, в панели баффов мигал дот — слепота, длительность 12 минут. Ну что за…
Жизнь стремительно проседала, ориентироваться на слух Леорик тоже не мог, рядом со слепотой появилась глухота, однако дикий вой слышался даже так, казалось будто этот крик звучит в его голове… Баньши, понял Леорик.
Ориентируясь по карте, на которой красной точкой отображался враг, Леорик, размахивая топором, попытался зацепить бестелесного противника — не получилось.
Бестелесное существо нельзя было ранить, призрачный клинок и когти, на которые ушли почти все души, тоже не помогли.
Вызвав своего призрака, Леорик подключился к его зрению и сумел увидеть город ясно словно днем, вот дурак, зря столько душ потратил загоняя их в фонари, можно было бы вызвать духа и смотреть через него, даже лучше видно.
Подконтрольный Леорику призрак бросился на врага, но не смог даже долететь - его словно сдуло ветром, вопль баньши просто развоплотил небоевую по сути душу.
Последний дух вычерпывается из хранилища, и Леорик, на каком то вдохновении, вкидывает его рывок, и, не переходя в бестелесную форму, несется на баньши.
Воющий дух заткнулся. Мощная, пусть и бестелесная рука танка сжала его горло.
Резкий рывок и шея призрака ломается… Странно как-то. У призрака нет тела, нет костей, но тем не менее, его получилось убить, сломав шею. Видимо, на каком-то своем плане, призрак вполне материален.
Вывалившись из бестелесности, слепой воин отполз спиной назад, прижавшись к стене, и замер, водя перед собой топором… Надо отсидеться пока не восстановятся глаза.
Несколько минут в полной темноте и тишине, показались несколькими часами.
Леорик выпил эликсир восстановления, но поднявшаяся жизнь никак не повлияла на зрение или слух — он все так же ничего не видел и не слышал, перед глазами висел только внутренний интерфейс, да тикающие часики дота.
Ноль! По глазам резанул свет — тусклые фонари показались ярче солнца после абсолютной тьмы. Оглядевшись, опасаясь встретить еще одного баньши, Леорик вытащил из инвентаря свиток телепорта, бросил на землю печать. Сейчас штурмовать замок бесполезно, без запаса душ он ничего не сможет сделать.
Возможно маг сумел бы справиться с баньши, но у рыцаря магических атак не было, то, что Леорик сумел убить эту тварь, было счастливой случайностью, но теперь у танка была методика убийства воющих призраков.
Наловить побольше душ и они перестанут быть серьезными противниками, поэтому нужно уходить отсюда. Потом вернется с запасами и прикончит всех и вся.
Зачем? Неизвестно, но это первые существа, которых он встретил в мертвом городе, возможно в замке он найдет какие ни будь следы или ответы на свои вопросы.
Печать осталась валяться на земле, а Леорик активирует свиток телепорта, удовлетворенно отмечает что магия перемещения работает и уносится в обитаемые земли, туда, где есть нубовские локации, в которых тысячами дохнут мобы, и где он сумеет собрать столько душ, сколько ему будет нужно.
Несколько часов спустя, Леорик появился во все том же внутреннем дворе цитадели. "Труповозка" забита душами под завязку и любой баньши будет прибит еще до того, как раскроет пасть. Пролутить погибшего духа не получается, но плевать на это, перебить уродов, исследовать замок, еще осталась пара дней до конца квеста, может получится что-то найти… Какие-то подсказки, где искать эту чертову дочку рыцаря.
Баньши вылетели из глубины темного коридора целой стаей, и, завывая на ходу, понеслись на танка.
Леорик щедро зачерпнул души, вкидывая их в рывок и вызывая призрака, чтобы смотреть его глазами — свои уберечь он не рассчитывал.
Вой ударяет по ушам, глазам и практически по всему сразу, срезая едва ли не треть хитов, но танк уже несется в рывке на вопящих призраков, переходя на их призрачный план существования.
Удар, захват, сломанная шея призрака, как бы нелепо это не звучало, топор, такой же призрачный, как и сам воин, описывает полный круг, легко рассекая бестелесных баньши. Вой прекратился. Леорик вызвал еще одного духа — тот которого он вызвал до этого уже развалился под магическими воплями. Осмотревшись глазами духа, Леорик заметил несколько уносящихся прочь баньши. Вдавив скилл рывка, воин догнал первого, перерубив его, даже не замедлившись, еще одна порция душ и новый рывок. Еще один призрак умирает повторно, рывок вперед и Леорик кое-как дотягивается до шустрого духа, вцепляясь в длинные волосы.
При жизни призрак был симпатичной молодой девушкой, успел разглядеть Леорик глазами своего духа, но сейчас это лишь очередной монстр. Закованная в латную перчатку рука с отросшими на ней призрачными когтями сжимает хрупкую шею девушки — баньши, но в последний миг Леорик останавливается — перед глазами висит системное сообщение:
Задание поиск дочери рыцаря смерти выполнено. Превратившись после смерти в баньши, душа девушки страдает и мучается, привязанная к этому миру, не имея возможности уйти на перерождение. Упокойте ее по всем правилам и получите вариативную награду.
Леорик вывалился из рывка. Руки прошли сквозь баньши и она, почувствовав свободу, бросилась сквозь стену, уносясь прочь от воина.
Кастовать заклинания безоткатно как Дорен Леорик не умел. Таймер кулдауна тикал, не позволяя танку снова перейти в бестелесность, поэтому он щедро зачерпнув душ, и загнав их в топор и броню врубился в стену, пробивая толстую каменную кладку, и бросаясь вслед за девушкой.
Скилл откатился и Леорик тут же ударил по иконке, переходя в призрачную форму и вновь хватая девушку. Баньши заходится в безумном крике, снося Леорику процентов двадцать хитов, но тяжелая рука наносит девушке звонкую пощечину, вынуждая заткнуться.
— Меня прислал твой отец — орет танк — вот, вот смотри. Из инвентаря танк выхватывает подвеску, снятую с тела мертвого рыцаря смерти, и трясет ей перед глазами девушки, которые мгновенно распахиваются, делая ее похожей на персонаж из аниме.
Леорик снова выпадает из призрачной формы, но девушка уже не убегает, тонкие пальцы перебирают ворот мантии, и на свет появляется такая же подвеска, висящая на шее призрака.
Что то резко переключается в голове баньши, и вот перед Леориком не сумасшедший воющий дух, а обычная девушка, пусть и бестелесная.
— Где он? Он жив? — у баньши, когда она не вопит, оказался на редкость приятный, звонкий голос.
— Нет, он мертв.
Леорик лукавил, рыцарь смерти уже наверное воскрес, но в последний раз, когда он видел рыцаря, тот был мертв.
— Я много веков его ждала, надеялась что он все придет сюда… Я хочу к нему.
— Он уже в… — Леорик замялся, не зная куда уходят души НПО после смерти по их мифологии — в лучшем мире. И тебе пора отправляться туда же.
— Ты сможешь меня упокоить? Ты некромант?
— Нет. Но если ты скажешь, что нужно сделать, я попытаюсь тебе помочь…
Несколько часов спустя, Леорик стоял перед небольшим холмиком земли.
Побродив по мертвому городу, населенному как оказалось только воющими духами, они зашли в один из домов и поднялись на третий этаж, в маленькую квартирку.
Сам бы он никогда не нашел останки девушки — на узкой кровати, в ворохе каких — то истлевших тряпок, лежал скелет.
Баньши, в изобилии снующие среди зданий, Леорика больше не трогали - согласившись помочь девушке, он поднял свою репутацию с воющими духами, и они на него больше не нападали.
Вытащив кости на улицу, воин выкопал могилку, используя вместо лопаты топор, а потом, под руководством призрачной девушки, провел ритуал погребения. Баньши исчезла, а Леорик повысил репутацию с духами еще выше. Пролетающий рядом баньши, внезапно свернул, и полетел к воину. Леорик приготовился отбиваться, и уже зачерпнул пригоршню душ, но баньши не напал. Молодой парень замер в метре от танка, оглядел могилку…
— Прошу упокоения — склонился дух — ты упокоил одну из нас, избавил ее от мук, и я прошу тебя о том же.
Леорик замер, пораженный таким поворотом, но баньши принял его молчание по своему.
— Мне нечем тебе заплатить, при жизни у меня не было богатств, но я готов выполнить любое твое поручение, какое будет в моих силах.
— А другие духи, они согласятся служить мне какое то время в обмен на упокоение?
— Безусловно, любой из нас будет рад прекращению этого существования.
— Думаю, я смогу вам всем помочь… Я еще вернусь сюда, собери представителей, обсудим нюансы. Завтра, здесь же.
Баньши поклонился и улетел сквозь стену, а Леорик полез в вики, искать информацию о воющих духах, оказалось что на данный момент, известно всего лишь несколько штук баньши — боссы некоторых данжей. Страшные твари. Убить их физическими атаками практически невозможно, только магией, да и то не всякой…
Сильные бойцы, надо будет как то закабалить их, интересно, если поставить им условие десять лет службы а потом упокоение, согласятся? Кто их знает, должны по идее, десять лет для вечных духов, это не срок. Завтра будем торговаться а сейчас, надо разобрать вещи дочери рыцаря смерти, возможно у нее есть что то оставшееся от отца, возможно пригодится.
Вернувшись обратно в квартирку, Леорик полез в почти истлевшую сумку, спрятанную под лежанкой, как только не разграбил никто? Разорвав прогнившую насквозь ткань, воин покопался в пожитках явно небогатой девушки. Добычей стали несколько страниц, таких же как в дневнике рыцаря смерти. Вытащив взятый с трупа рыцаря дневник, Леорик понял, что страницы именно отсюда. Хм, выходит это дневник не лично рыцаря, а кого то другого, каким-то образом попавший в руки мертвого воина, еще до того как он сам умер… А может и нет, не важно, главное, что теперь, можно будет прочесть то, что раньше, понять было невозможно.
Рецепты каких-то зелий, схемы заклинаний. Леорик нутром чувствовал, что эти записи ему еще очень и очень пригодятся.
Кроме страниц из дневника, в вещах оказался свиток телепорта. Куда он ведет, Леорик не знал, но удержаться от того, чтобы проверить, воин не смог. Бросив на землю печать оторванную от одного из свитков в инвентаре, что бы можно было сюда вернуться, Леорик активировал найденный арт.
Вспышка света, и он рухнул на толстый слой пепла, который мгновенно взвился в воздух плотной тучей. Откашлявшись, воин огляделся. Снова трупы, скелеты, человеческие и не совсем. Огромная поляна, окаймленная высокими скалами, полностью покрыта пеплом, а в центре, клубится мрак.
Сходить к горам, всегда успеется, решил Леорик, и побрел в центр. Войдя в клубящийся мрак, он удивился поняв, что это не пыль или пепел, не туман, а просто тьма. Словно из вечера, попал в безлунную ночь.
Пройдя дальше, воин набрел на огромный труп, с отрубленной рукой. Хм, почему он не исчез? Обычно после того как пролутишь тушу - она исчезает, а даже если и не пролутить то все равно туша растворяется со временем, почему этот труп остался?
Пожав плечами, Леорик прикоснулся ладонью к монстру. Огромное тело рассыпалось ворохом искр, оставив на земле меч, и кроваво красный камень…
Камень души темного бога.

Глава 27

Раскидывать статы я не стал. Единицы характеристик — ресурс не восполняемый.
Чем дальше, тем труднее их будет добывать, так что пока повременим. У меня есть камень крови который в случае необходимости задерет мне до небес и интеллект и силу, да все что угодно одним словом, еще и ману восполнит, так что статы не трогаем, а вот навыков прикупить надо.
Первым делом молния. Я уже давно ее хочу. Проходить квест громовержца не буду, мне не нужен такой широкий спектр разной электрической фигни, но базовую молнию можно отыскать в ветке благословения… Ага, вот такие они, хиллеры, и подлечат и молнией по башке шарахнут.
Какие у молнии плюсы? Во первых ее мощность можно варьировать в широком диапазоне — и крошечная искра между пальцами, наподобие шоккера, и мощнейший залп на всю ману. Во вторых скорость — молния бет мгновенно. Огненный шар летит к цели какое-то время, гранате еще дольше, есть время и удрать и выставить щит, а вот молния шарахает практически мгновенно, если щит не стоял заранее, выставить уже не успеешь.
Еще одно преимущество молнии, это небольшой процент самонаведения. Нет, если лупить в белый свет, она не полетит к врагу, но промахнуться на пол метра — метр не страшно, электрическая дуга изогнется, и попадет таки во врага. Правда тут и минусы есть — какое ни будь дерево может перетянуть молнию на себя, если целишься в мага, рядом с которым стоит танк, молния скорее всего вильнет да врежется в покрытого металлом воина… В общем, есть свои нюансы. Ну да черт с ними, покупаем.
Очки навыков тоже ресурс невосполнимый, а ведь есть еще столько вкусных артефактов, которые только и ждут что бы их разобрали, надо придерживать свои хотелки, покупаем только самое — самое необходимое. Например щит из крови. Теперь, когда у меня появился танковый запас здоровья, можно попробовать меняться уроном.
Вчитался в описание. Щит режет урон вдвое, и отправляет обратно, увеличенный впятеро. В принципе это супер — урон в тысячу единиц пройдет по мне, как пятьсот, а вот во врага улетит пять тысяч. Вот только мана, мать ее. Сам щит маны не потребляет, можно таскать его хоть весь день, но вот ответка уже жрет энергию. Режется урон вдвое бесплатно, а вот обратно отправляется по курсу один к одному.
Для обычного мага это в принципе выгодно. Лучше потерять пять тысяч маны, чем тысячу жизни, а вот для меня, не очень. Так например тысяча урона, которая была бы мне нанесена, под этим щитом, превратится в пять с половиной — пятьсот урон, а пять тысяч, ответка. Так даже хуже, но зато враг получает плюху, не придется его искать выцеливать атаковать, вроде как преимущество первого удара за мной… С одной стороны, а с другой, может проще навесить зеркальный щит? Вот тебе и преимущество первого удара, ну а дальше врубаю обычный щит который есть у меня и вперед. Что же делать? И хочется и колется. А пофиг, берем. Замедлялка у меня и так неплохая — айсбер зарекомендовал себя на отлично, для массового чума, прокачанная до потолка. Есть еще лавовая граната, можно вкинуть туда до десяти единиц навыков превратив не самый сильный скилл, в подобие артиллеристского снаряда. Эх, как же хочется превратиться в ходячий бомбардировщик, но жалко, обойдемся тем что есть.
Обмен душами из крови, тоже уже не так актуален, это у обычного мага мало хитов, все уходит в ману, а у меня сейчас жизни как у танка, меняться с кем то хитами нет смысла, конечно у многих танков хитов поболее, к тому же фиг его знает как там дела выйдут, наверное нужно взять, только надо правильно выбирать с кем меняться жизнью, скрепя сердце вложил единичку в нужный, как показалось мне навык, пусть будет.
Итак что у меня есть?
Для обычных атаку меня огненный шар, копье мрака и молния.
Для особых случаев у меня есть кровавая длань, сумасшедший урон, хоть на все сорок миллионов маны, и обмен душ. Вот в принципе и связка появилась неплохая — выжимаю всю ману в кровавую длань, оставив самый минимум, и если враг устоит и сохранит больше хитов чем у меня — вот тогда уже и меняемся душами. Да, для битвы один на один в принципе беспроигрышная тактика… Ели у врага не будет зеркального щита, или щита крови. Что тогда получится черт его знает…
Для атаки по толпе, у меня есть лавовая граната, айсберг, который может замедлить как одного так и десяток, и неплохой комплекс проклятий, из которых самое мощное это чума, сжирающая два процента хитов в секунду. 
Что бы смыться у меня есть отступление, чтобы влететь в бой, аки пьяный ВДВшник у меня рывок, на котором при нужде можно улететь подальше от замеса, маны теперь хватит. Еще есть бездна, в которую могу уронить кого ни будь, или выкопать нору в которой можно спрятаться.
Кроме боевых скиллов есть еще и разное другое барахло — лечилки, восстановление маны, что для меня по сути и есть лечилка. Могу вырастить светящиеся грибы, могу превратить землю в камень.
Есть щит, теперь уже два — щит благословения и щит крови, хорошие штуки. Есть скилл и амулеты зеркального щита, тоже зверская штуковина, но одноразовая. Если бы скилл был безоткатным как и все мои навыки, я бы вообще был неуязвимым но нет, навык нельзя включать постоянно. Еще есть тридцатисекундная неуязвимость, раз в сутки, и раз в десять суток, самая убойная хреновина в игре — мгновенная смерть. Любого завалю с одного удара. Жаль только что время отката у нее десять дней, и в свиток или флакон паковаться не хочет.
Ну и до кучи мои ножи, в которые я могу закатать навыки, а так же спонтанно появляющийся и исчезающий телекинез. Как им пользоваться я не в курсе, просто иной раз как то получается двигать предметы. Для тренировок все никак времени найти не могу.
Еще есть пять штук камешков, один из них это источник энергии, а остальные дают контроль над стихиями да еще и позволяют как то писать программы… Знать бы как. пока что получилось только воспользоваться некоторыми способностями одного из камней, хорошо хоть шаблоны сохранились. Как активировать способности камешков не знаю, тоже надо учиться но когда? Кстати, у меня ведь есть жезл демонолога которым я совсем не пользуюсь. Но теперь пожалуй можно начать его юзать. Джаф оттуда вышел, вреда причинять жезл не должен. Из оружия, есть еще тринадцать клинков — негаторов, камень — блокатор телепортов, лук выпавший из короля… Питомца я не знал куда отнести, к оружию, или экипировке, но тем не менее, с его помощью можно вырывать сознание, и Шнурок пожалуй, сейчас был одной из самых мощных вундервафель в игре… Не считая зелья гангрены, которое, кстати, тоже у меня.
Чего бы еще такого взять? Покопался, но ничего крайне необходимого не нашел.
Много вкусного, но того, без чего не смогу обойтись, не было. Тратить очки на скиллы, безусловно полезные, но не жизненно важные, не стал. Буду экономить. Я уверен, мне встретится еще очень много артефактов, которые захочу разобрать, но не имея свободных очков навыков, не смогу ничего выучить, так что, закатываем в рулончик губу, и валим отседова, иначе потрачу все что есть.
Вышел из лавки мага, обогатившись на три навыка, теперь надо сгонять к гному, мое ружье наверное готово, вместе с пулями, которые блокируют телепортацию и чат.
Свитки, которые Фрад у меня запрашивал уже готовы, деньги мне не повредят, потом надо бы слетать к Среброглазому, но тот потерпит, что еще по плану? Вроде бы ничего. Берсам прививку сделал, этот груз со своей шеи снял, надо бы разобраться с теми которых я когда то покалечил — прививку им передадут, фиалы для них я сделал, так что не сдохнут, но вылечиться они не смогут еще долго, конечности не отрастут а умереть не дает хилка, которую навесил на них Джаф, впрочем она скоро развеется так что пусть потерпят, я все же не мать Тереза. Списался с Фрадом. Спросил можно ли заскочить к нему. Он разрешил, и я воспользовавшись ключом который он мне когда то выдал, перенесся в гостевые покои дворца.
— О, Дорен, наконец то ты появился — Фрада я нашел в тронном зале. Золотой трон стол на возвышении был абсолютно пустым, сам же король развалился в мягком кресле, за небольшим столом, на котором были разложены какие-то бумаги.
— Приветствую, я слегка поклонился Фраду, точнее просто кивнул головой чуть ниже чем обычно — я принес свитки.
— Хорошая новость. Четыре новых шахты лишними не будут.
— Когда могу получить оплату?
— Я уже отправил сообщение казначею, скоро все будет готово, мы же договаривались на пятистах тысяч за каждый, верно?
— Верно, и еще, мне обещали мушкет собрать с особыми пулями, уже должен быть готов.
— Да, я помню, а ты в ответ обещал нарезать нам прутья, моя часть обещания выполнена. Выполни свою и забирай оружие.
— Распорядись что бы меня проводили, я в ваших лабиринтах заблужусь.
Фрад кивнул одному из стражников и тот бодро зашагал ко мне.
Какой то король сегодня слишком официальный, видимо это как то связано с вот этими неизвестными гномами, кто такие черт их знает, может какие ни будь бароны или другие важные политические шишки, впрочем не важно, потом поговорю с Фрадом, сейчас же меня ждет мой мушкет. Не знаю сколько придется блуждать по оскверненному если в той точке откуда я забрал Машку не будет замка, так что оружие мне пригодится любое, раз уж я зажал очки на новые навыки. Джаф говорил, что направление примерно верное, и его цитадель там, но гарантий не давал, мы не могли точно определиться с точкой отсчета, сплошное белое пятно на карте, даже контуров континента нет. Если бы ему увидеть береговую линию, он бы узнал участок берега и сумел бы определить куда идти, но контуров берега не было..
Стражник провел меня сначала в темницу, где я отпилил пилой короля воров один из прутьев, и разрезал его на кусочки размером с палец, хватит пожалуй гномам, где мое ружье?
Забрав железные обрезки, страж несколько секунд стоял с расфокусированным взглядом, видать докладывал о получении заготовок.
— Пройдемте — пробасил гном разворачиваясь и топая по коридору, даже не интересуясь иду я следом или нет.
— Злые они какие то, видать у Фрада проблемы на политическом фронте. Догнав гнома, я прошел за ним по извилистым коридорам и вскоре мы уже были в тире. Оружейник меня узнал, сразу же нагнулся и достал из под стола массивный и довольно длинный сверток.
— Ну принимай работу — гном пожал протянутую ему руку, и без всяких расшаркиваний перешел к делу.
— Вот смотри.
Размотав тряпку, оружейник положил на стол мушкет, чуть длиннее чем стандартный гномий.
— Ты дылда повыше наших солдатиков будешь, так что и ствол я тебе подлиннее сделал, стрелять чуток дальше будет да точнее. Рукоять под твои ручонки доходяжные переделал, ну и приклад тоже, под размер подогнали.
Я осмотрел оружие, как есть винтовка снайперская, только без прицела, и калибром немного поменьше танковой пушки. Сколько же она весит зараза? М — да, тут без вливания силы никак.
— Вот патроны. Эти с красной кляксой, с сердечником из прутка… Прутки кстати принес?
Стражник шагнул вперед вываливая перед оружейником обрезки. Тот осмотрел их, довольно кивнул и продолжил.
— Вот эти, обыкновенные, простой свинец. Тут пол сотни, хватит на первое время.
На стол опустился здоровый ящик. М — да, патроны тут конечно далеко не ружейные, каждый из них был размером с бутылку, "ноль три" объемом и весил почти по килограмму, вот, еще пол центнера груза мне на закорки, ну да ладно, своя ноша не тянет, как говорится.
— А вот тебе обрез — гном развернул еще один сверток — в ближнем бою самое то, и еще патронов держи десяток с картечью.
Обрез был все тем же мушкетом, танкового калибра, только укороченный, да без приклада. В руке лежал неплохо, вот только на вытянутой руке, поднять его, без вливания силы, у меня не получалось.
— Спасибо — я пожал оружейнику руку, загребая оружие в инвентарь.
— Не за что, приказ сверху, есть приказ сверху. По мне так, рано вам, червякам такой сложный механизм доверять, бегайте, руками махайте да колдовством своим пуляйтесь, сложную систему нам оставьте…
Гном еще что то ворчал, но я уже удалялся из оружейки… Мушкет для нас слишком сложный, ну — ну, показать бы ему АК-22 да как его сюда протащишь.
Так, что там дальше? Вроде все. Купил себе три скилла, получил ружье. Шмот бы посмотреть, но уверен, что лучше моей самопальной мантии я ничего не найду, практически стопроцентная защита от колющих и режущих атак дорогого стоит, да и стелс с сокрытием имени тоже.
Едой запасаться не нужно, спасибо подарку толстяка, из этого котла может нажраться небольшой отряд, а самое главное еда бесконечная и бесплатная. Так, надо забежать в лавку, купить свитки телепорта, и чистые свитки, вдруг придется записывать заклинания. Что еще? Ах да, надо прикупить несколько свитков воскрешения. Я сейчас практически не ограничен в средствах. Деньги от короля упали не на счет а в инвентарь, почему то, но это не важно, главное что теперь я мог кутить напропалую. Это здорово а то от берсовского миллиона осталось меньше половины, и куда только все делось?
Свитки воскрешения я покупал для экономии времени, вот подохнет кто то на оскверненном, улетит на респаун, и жди его потом, пока воскреснет, добежит с кладбища до телепорта, портанется сначала на пляж, потом к нам, ну его нафиг, проще уж "воскрешалками" затариться. Я собирался брать одних только рог, маг нам в принципе не нужен, со мной по силе скорее всего никто не сравнится, хотя…
Нет, без магов и танков это будет слишком уж ущербный рейд, так что попрошу два десятка рог, десяток танков и столько же магов. Сорок человек, это уже солидный такой отряд, можно разогнать нехилую толпу. Думаю Ланцелот не обидится что я увожу у него только народа, я их все-таки скоро верну, не на годы ведь уходим. Да и где они еще так пофармтся как не на оскверненном? Да он еще и благодарен будет.
Все, лечу к берсам, а потом на оскверненный, настам замок Джафа заждался уже.
Прилетел телепортом к замку берсов, встречать меня вышел новый кланлид.
Ланц мне нравился, вроде нормальный парень, даже с намеком на благородство что ли, впрочем Леорик тоже был таким же благородным, так что на Ланцелота я тоже особо не рассчитывал.
— Привет, ну как определились кто со мной пойдет? — сходу взял быка за рога я.
— У меня тут список высокоуровневых бойцов которых не помешало был прокачать, тебе кого надо?
— Десятка два убийц, десяток танков да магов столько же. Армия не нужна. Нам  мобильность важнее.
— Хм. Тааак… — Ланц перелистнул страничку, может возьмешь с собой еще рейнджеров немножко? Лучники это тоже аргумент, иной раз покруче мага.
— Сколько хочешь отправить?
— У нас есть семь человек 400+ остальные послабее и вполне могут качаться тут, так что бери эту семерку.
— Десяток магов, столько же танков, два десятка рог, семеро лучников, плюс я да Шэд, сколько там получилось?
— Сорок девять… О! Возьми барда на сдачу… То есть для круглого числа, будет пятьдесят человек.
— А бард то нам накой?
— Ну пригодится, лишним уж точно не будет.
— Ладно. Договорились, собирай бойцов да полетим на оскверненный, я пока им пропуска сварганю. И это, пусть возьмут свитки воскрешения да телепортации несколько штук.
— Не бойся, не тупые, сообразят.
— Шмот топовый?
— Разумеется топовый. Никто не отправит плохо упакованного бойца в столь серьезный рейд. Кстати, асгардовцы официально извинились. Спросили имеем ли мы какие-то общие интересы с неким кланом Несущих смерть… Я сказал, что имеем.
— Ну да, я из этого клана, собственно я и есть этот клан… Как же они узнали то? Я думал кроме королей никто не в курсе. Высоко летают ваши Асгардовцы.
— Пусть летают где хотят, лишь бы на нас налетов не было…
Минут через сорок, передо мной собрался отряд высокоуровневых игроков, уровней 400 и выше. Роги, танки, лучники, маги… И бард… Не пришей кобыле хвост называется. Ладно, может и в самом деле пригодится.
Шэд тоже прилетел сюда, и сейчас стоял рядом со мной, перед кривым строем бойцов.
— Итак. Краткий инструктаж. Вы получили по фиалу, это пропуск на оскверненный континент. Как только выпьете его, у вас появится новый скилл. Когда он активирован, любой телепорт переносит вас на оскверненный, именно туда мы и
летим фармиться. Все понятно? Продолжаем. Фарм будет долгим, выход в реал пожрать, поспать и прочее в том же духе непозволительная роскошь, потому беру только отреченных, впрочем сейчас вы почти все такие. Ну все, если гтовы можем отправляться. Пейте фиалы, включайте скилл, визарды есть? Стройте портал. Куда? Да куда угодно, хоть через дорогу, говорю же, пока включена абилка, вас любой телепорт перенесет на оскверненный.
Посреди замкового двора распахнулась портальная арка, в конце двора, распахнулась такая же, визарды пошли по пути наименьшего сопротивления, создав минимально короткий портал, впрочем входящие туда бойцы, не выходили из парной арки, улетали на оскверненный материк.
Пришла и наша с Шэдом очередь, и через несколько секунд, мы уже были на пляже.
— Все вырубаем скилл, мы будем двигаться телепортами, а со включенным скиллом вас будет переносить сюда. Один из визардов со мной, а остальные будьте готовы к появлению портала в любой момент. Как только откроется арка, сразу же несетесь туда и будьте готовы на выходе из портала вступить в бой.
завершив коротенький инструктаж я познакомился с одним из визардов. который решил лететь со мной. Мага звали Малфурион. Странное имечко, да и длинное зараза, так что гордый Малфурион был переименован сразу же, и теперь он звался "Малой".
Ну что Малой, полетели.
Активировал камень крови, накинув себе силы и включив компенсацию маны, обхватил одной рукой Шэда, а второй Малого, наложил полученный когда-то от Машки скрин, на свою карту, определился со стороной, в которую надо лететь и вдавил рывок.
Черной ракетой мы понеслись вперед, оставляя за собой ядовитый шлейф черного дыма, агря всевозможную живность, и периодически выпадая из рывка - когда точка выхода совмещалась с каким нибудь деревом, в этом случае достаточно было сделать пару шагов вперед и лететь дальше.
Камень справлялся со своей обязанностью на все сто, поддерживая мою ману. Не будь его, я бы уже раз пятнадцать полностью слил весь запас, а может и больше.
Нестись реактивным снарядом было забавно пусть и непросто, несколько раз мы все же врезались, падали, матерились подлечиваясь и снова собираясь в кучу, летели дальше.
Рывки конечно кастуются быстро, штук сто в секунду, но на какой то миг, после каждого каста, я все же становлюсь материальным, и инерция несет нас вперед с довольно таки нехилой скоростью, за долю секунды, прежде чем уйти в рывок снова, мы иногда умудрялись впечататься в дерево.
Скилл не дает телепортироваться если в точке выхода есть препятствие, а вот если препятствие от точки выхода хотя бы в десятке сантиметров — разрешает. Вот в такие препятствия мы и влетали.
Мне то не страшно, камень вытягивает меня сразу, а вот Шэд и Малой, иной раз выбивали больше половины хитов, впечатавшись в дерево харей. Приходилось останавливаться и лечиться.
Оставшаяся группа фармилась. Нас уже несколько часов нету, вот они и гоняют оленей от безделья. Сообразив, что если дорога в точку фарма длится несколько часов, то уж сам фарм наверное продлится не одну неделю, бойцы решили запастись мясом и сейчас мочили оленей, набивая инвентарь будущим шашлыком… Не подохнем случаем если станем жрать пораженных хаосом зверей?
Не знаю, но разубеждать берсов не стал. Если найду замок сходу, и не напорюсь на демонов, отпущу их на вольные хлеба и пусть что хотят то и делают, а вот если замка не будет там где я думаю, придется побродить по материку. В очередной раз впечатавшись в дерево, мы разлетелись по кустам, но уже в следующий миг, иконка Шэда посерела. Неужели убился бедняга? Видать налетел на что то твердое, камень какой или еще одно дерево…
— Тревога! — Завопил в чате Шэд — на меня напали!
Фак! Я все ждал что они вот — вот появятся но как же не вовремя.
Метнулся к телу роги, на карте оно все еще обозначалось, на ходу вынимая свиток воскрешения, меньше минуты осталось, надо успеть его вытащить.
Зеркальный щит кастанул уже на автомате и именно он принял на себя, и отправил обратно толстую, накачанную силой под завязку, молнию.
Что то бахнуло в кустах, атакующий явно не ожидал получить такую ответку. Я, накрывшись щитом крови, кастовал воскрешение. Пять секунд, будем надеяться, что концентрацию удержу.
Еще одна молния прилетела, содрав с меня около сотни тысяч хитов, но в след за этим я потерял пол миллиона, щит сработал, молния улетела к своему создателю, усилившись впятеро.
Есть! Рога воскрес, мгновенно уходя в стелс, и бросился к магу, которого пока не заметили нападающие, Малому надо было построить портал, ну а мне собрать на себя агро всех кто тут есть.
Красные точки на радаре, стремительно множились, их число перевалило уже за десяток, и к ним явно прибывало подкрепление, видимо мы уже где то рядом с замком Джафа.
В демонические формы никто не перекидывался, видать их предупредили что я могу запросто вернуть их обратно. Мгновенно сконфигурировал камень, перекинув поток энергии в интеллект, задрав его выше некуда. Поток лавовых гранат улетел в скопление врагов, взрываясь не хуже противотанковых фугасов… ну, как я их себе представлял, видеть не довелось слава богу. Деревья валились и разлетались в стороны, нанося урон всему живому. Каждая единица интеллекта это плюс один процент к мощности атак, а  интеллект я себе, задрал больше чем на тысячу, плюс таблетка разума, в общем я был реально крут, жаль только что энергии уходит море и это заметно отражается даже на казалось бы безграничных запасах камня крови…
Да уж, как оказалось источник энергии далеко не вечен.
Пожар пылает. Целый гектар леса выворочен к чертям, где то в гоящем лесу, вопят и носятся противники. Ну ка, ща мы вам еще развлечений подкинем. Вызываю панель камня воздуха и тыкаю в ураган, да я все таки подписал шаблоны.
Ветер закручивает пламя в воронку, летают вывороченные деревья и горящие люди. Вот вам гады, огненный шторм!
Ураган распадается так же внезапно как и появился, контролировать его, я пока что не умею. Из все так же горящего леса, в меня летят молнии, стрелы, какие — то заклятия, но видно, что бьют в слепую, ориентируясь по карте, уклонятся не составляет труда. Где то в глубине пожара, словно взрывается мощная бомба, только не пламенем а льдом. Какое-то заклинание из школы льда мгновенно прибивает пламя, а на меня несутся бойцы, на ходу принимая человеческую форму.
Вот как они пережили пожал, превратились в демонов, те к огню имунны, а теперь превращаются обратно. Хитрые гады.
Ухожу в свое подобие стелса. Это конечно же не абсолютная невидимость роги, но и то хлеб, всяко труднее заметить. Клинки выскакивают из рукавов, и я на максимально возможной скорости несусь вокруг группы врагов, пытаясь зайти с тыла и увести их отсюда — тут откроется портал, незачем им тут находиться. Из густых кустов вылетает стрела. Спалили все-таки. Уворачиваюсь и несусь туда откуда она прилетела. Лучник успевает выстрелить еще раз. Стрела зависла в щитах, не нанеся урона, но какой-то яд все же ко мне прилип. Вот урод. Рейнджер улетает на перерождение с двух ударов, а я сцепляюсь сразу с двумя магами — один мечет молнии, а второй пытается меня законтроллить льдом.
Рывок вперед, и я врезаюсь в выставленный щит, падая на землю, меня накрывает айсбергом, первый раз испытал это на себе. Щиты держат урон, но под неподъемным трудом ледяного пласта, давят на меня все сильнее и сильнее. Вот уже появилось сообщение о перегрузе, советующее выкинуть что либо из инвентаря или закинуть единичку в силу… Единичку! Переведенная в интеллект сила, возвращается обратно. Тонны льда уже практически не замечаются и я несусь вперед, тупо тараня магов.
Пинок, и ледяной улетает куда то, в верхушки деревьев. Электромаг лупит в меня жирными молниями, но щит благодати держится, выжирая ману. Словно бешенный носорог несусь на него. Удар сверху вниз в голову, не вбивает клык в череп как я рассчитывал, а превращает голову в кровавую кашу, да еще и кажется позвоночник ломает. Безжизненное тело мага валится на землю, а на меня уже несутся танки.
Четверо здоровяков налетают словно медведи на стероидах. Мелькают топоры и мечи, мана тратится с жуткой скоростью, а на радаре появляется все больше и больше красных точек, сколько их там? Уже наверное сотни три.
танки вдруг заваливаются на землю — вынырнувшие из стелса роги, налетают по трое — четверо на каждого, насаживая воинов на кинжалы и отправляя на респаун.
Портал открылся наконец то. Оттуда валят толпой союзники сходу вступая в бой.
Танки несутся на пролом, ловя грудью вражеские стрелы и магию, стремятся войти в ближний бой, смести, затоптать тряпичных кастеров, но им навстречу несутся танки противника. Маги растекаются в стороны, не прекращая поливать врагов мощными заклятиями, роги исчезают выходя из портала, и на каком-то невидимом плане, завязываются дуэли стелсеров.
Над полем боя разносится музыка. Резкие громкие, но ритмичные звуки, ни за что бы не подумал, что бард может играть современный рэп или дабстеп, я не представляю, что это, если честно, и не представляю, как такое можно сыграть имея в арсенале лишь арфу или что там у бардов, но это приносит свои плоды.
Музыка конечно отвратная, но появившиеся баффы, того стоят.
Налетаю на какого то танка, перехватываю несущееся в меня копье, вырываю из рук врага, что в принципе невозможно по моему, и втыкаю острую палку в открывшуюся от удивления пасть — шлем был без забрала.
Двое убийц вылетают из стелса выдавая какие-то комбо мне в спину, плащ принимает на себя урон, теряя чешуйки, но не допуская острое железо к моей тушке. Оборачиваюсь, насаживая обоих убийц на клинки, но понимаю, что нам не выстоять. Противники все пребывают и пребывают, против моего отряда в пятьдесят человек, половина из которых уже мертва, сейчас сражаются наверное человек пятьсот… Ну ладно гады. Кавалерия на подходе!
Отбившись от какого то мага, выхватываю из инвентаря рог легиона демонов и дую в него. В земле открывается провал, из которого лавиной валят демоны, объяснять им ничего не пришлось, кто друг а кто враг они сообразили сразу. Враги принимают демоническую форму, и две армии демонов сталкиваются с грохотом стали вспышками магии и воплями раненных.
Маги и те у кого при себе есть свитки воскрешения, поднимают павших бойцов, кто еще не успел улететь на респ, а я взлетаю на рывках вверх. Поле боя как на ладони, и там идет нешуточный замес. С высоты открывается отличный вид. Через пару километров заканчивается лес, переходя в идеально ровную поляну, а еще через несколько километров виднеется огромная цитадель. Вот он, замок Джафа.
Высоченные стены, и замок этажей в двадцать, он законсервирован, только бы добраться туда, и я смогу вызвать любой отряд демонов, и размазать всех тонки слоем.
Мои демоны и демоны админы все еще рубятся, а я, выдав несколько десятков молний, выжимаю скилл и несусь к замку.
Лететь на высоте почему то не получается и я постепенно снижаюсь, видимо вырвать вверх как ракета я могу, а вот парить аки сокол нет. Пол минуты рокота телепортов, и матюков в чате, жалующихся на то что лидер их бросил на произвол судьбы, и у замковых стен.
На пути охраны больше не попалось, видимо все они сейчас портанулись к месту схватки. Замок никак не отреагировал на появление во дворе человека. Со стен не полетели стрелы, не полилась кипящая смола. Выжав рывок, я с трудом взлетел выше стен, на последних метрах, рывок уже тащил не так резво. Понятно. В стратосферу улететь не смогу.
Вцепившись руками в край высоченной стены, забрался на нее и, на рывке, плавно снижаясь, полетел к замку.
Тело на миг свело судорогой, а потом словно парализовало, пошевелиться я нем мог — это Джаф взял контроль, решив что проще добежать до нужной точки самому, чем вести меня.
Влетаем в открытый и никем не охраняемый замок. Несемся по коридору, не обращая внимания на мат в чате. По пути выбрасываю портальную метку - возможно нас все же выдавят отсюда, а метка пригодится, чтобы быстро сюда вернуться.
Джаф управляет телом, но магичить это, как ни странно, мне не мешает. Пока я всего лишь пассажир разбираю свиток телепортации в замок на скилл, пусть будет всегда у меня. Пригодится.
Несколько лестничных пролетов, ни одного человека охраны, и вот мы уже влетаем в контрольный зал. Джаф вцепляется в артефакт контроля, в углу интерфейса появляется таймер захвата. Черт. Стоит. Не тикает. Нужна сотня человек. Где я вам ее возьму? Фак!
Еще один свиток телепорта расстается с печатью и улетает по почте Малому - несись сюда. Прокладывай дорогу.
Маг появляется рядом почти сразу и приступает к настройке телепорта.
— Все кто жив — ору я в чат — приготовьтесь к телепорту, кто сдох возрождайтесь мать вашу и тоже готовьтесь.
К моменту когда Малой закончил портал, было готово около сорока человек, остальные воскресли, но еще не успели прилететь на точку рандеву. Плевать, пусть летят те что есть. Еще десяток портальных меток валятся на пол и тем, кто не успел к месту отправки, улетают свитки телепорта. Не проходит и пары минут как вся наша полусотня уже тут.
Блин, как демонам то приказать? Я не знаю, в чат писать или куда?
— Что угодно повелителю? — гремит в голове мысленный голос.
— Ты предводитель легиона?
— Да.
— Можешь телепортироваться ко мне?
— Да, мы связаны с призвавшим нас.
— Отлично, мне нужны полсотни бойцов.
— Мы не справимся с врагом, если я отправлю полсотни бойцов.
— Плевать, пусть летят ко мне.
— Как угодно.
В красных вспышках телепорта один за другим появлялись демоны. Есть! Счетчик захвата затикал. Надо же. А если бы я один сюда пришел? Что, не смог бы захватить, что ли?
— Нет. Если бы не было боя, ты бы смог его захватить в одиночку, но сейчас включен боевой протокол — это Джаф подал голос.
Ага, понятно, если бы это был любой другой игрок, а не я, то его бы пропустили без проблем. Хорошо что у меня есть бойцы.
Таймер отсчет побежал бодро отсчитывая пятнадцать минут, необходимых для захвата, а таймер жизни демонов, показывал, что они исчезнут через шесть. Фак.
— Эй, лидер демонов, ты тут?
— Слушаю.
— Мне нужно продержать вас тут раза в три дольше, как быть?
— Уменьшить численность бойцов втрое, но нас и так уже одолевают.
— Хорошо, бросайте драку, оставь две сотни бойцов и телепортируйтесь ко мне.
Демоны появились тут же, спрессовав нас как шпроты в банке. Хорошо, что зал просторный и демонов всего две сотни осталось. Тут же начинают появляться враги, портальные координаты, как оказалось, у них тоже есть. В контрольном зале закипела схватка, но я тут же активировал камень-негатор, закрыв пространство для телепортации.
Тех, кто успел прилететь, вырезали мгновенно, не сбив мне захват.
— Защищать вход — ору я, понимая что демоны — админы, или кто они там, уже несутся к нам пешком. Да, тут расстояние в несколько километров, но выжав бодрость в ноль, их можно преодолеть меньше чем за десять минут.
— Рассредоточиться, приготовиться к обороне — раздает команды лидер легиона, а я гипнотизирую взглядом таймер.
Когда оставалось минуты три до конца отсчета, бывшие охранники крепости все же соизволили явиться. Админ-права все еще были у них, так что открыть ворота они смогли и беспрепятственно добрались до коридора в контрольный зал, где их и встретил мой легион демонов. Наших было меньше, но в тесном коридоре это не имело существенной роли. Снова закипела битва, но продержаться несколько минут мы, по идее, должны, тем более что демонам помогали берсы.
Где то сзади раздался гулкий удар. Что за...?
Затем еще одни, такой, что вздрогнули стены. Да что же там творится-то?
Последние секунды таймера захвата отсчитались. Контроль наш! Но замок надо еще и удержать три часа, а демоны уже вот-вот исчезнут.
Снова гулкий удар сзади, словно кто то долбит в стену тараном. Неужели решили пробиваться еще и с той стороны, сквозь стены… Хм, а так разве можно?
— Открываю пентаграмму — раздается в голове голос Джафа — притащу кого смогу.
Надеюсь, сможем удержать замок.
— Давай!
Плиты пола прямо под нашими ногами начали двигаться. Разноцветные камни, которыми был вымощен пол зала, сдвигались, образовывая сложный узор.
Линии вспыхнули пламенем, в центре узора раскрывался провал в другой план.
Стена позади меня с грохотом обвалилась и, в клубах пыли, показалась огромная фигура.
— Адские твари!!! — заорал воин и ломанулся на меня.
— Задержать! — завопил я и берсы ринулись навстречу всем составом, но воин, словно рассвирепевший носорог, пронесся сквозь строй даже не заметив повисших на нем рог и танков.
Засверкали молнии, огненные шары, ледяные стрелы — маги пытались остановить чудовищного воина, вооруженного огромным топором, но тот, раскидывая танков, врезался в меня, сбивая с ног, и мы вдвоем рухнули в формирующуюся воронку, смешав в кучу тонкие магические потоки, и спустя секунду, нас накрыло чудовищным взрывом…

Глава 28

Леорик проводил эксперименты. Сначала он вложил в дневник рыцаря, страницы, найденные рядом с телом его дочери. Вокруг книжки заклубились магические завихрения, вспыхнуло пламя и книга загорелась. Леорик выронил ее, но не пытался потушить, раз горит, значит так надо и лезть в процесс самому не следует.
Страницы горели, потрескивали, рассыпались пеплом, но часть страниц оставалась не сгоревшей, буквально по одному-два слова на странице. Кусочки не подверженные влиянию пламени, словно срастались вместе, образуя один большой лист, который полыхал, потрескивал и скручивался, через пару минут превратившись в стандартный свиток.
Пламя погасло. На земле, слегка дымясь, лежал свиток, обычный свиток, в которые запаковывают навыки и рецепты.
Подняв его с земли и вызвав описание, Леорик присвистнул. Надо же, а рыцарь ведь почти закончил свое зелье, бедняга. Еще немного и он бы добился своего.
Классная штука - рецепт зелья, оживляющего нежить. Куда его применить пока непонятно, но можно предложить его баньши. Интересно, это будет для них достаточным стимулом, что бы работать на Леорика? Наверное - всяко получше, чем упокоение.
Изучив свиток и заимев алхимический рецепт, теперь Леорик сможет сделать это зелье, новоявленный рыцарь смерти принялся играться с камнем.
Огромный демон, вызванный им из полученного в черной короне камня души, не имел уровня. Цифр в характеристиках просто не было. У всех королей так и у многих других НПО, например стражники. Чаще всего их называют просто высокоуровневыми стражниками, сколько именно уровней не уточняется, потому что их просто нету. Не висит цифра и все, но такое не у всех. Скажем вышибалы в трактирах или охранники на городских воротах уровни имеют. Уровни не указаны, видимо, только у самых сильных и важных неписей.
Именно такой непись, скорее всего, и попал к Леорику. можно было предположить, что хозяин нежити сумеет увидеть ее уровень в свойствах пета но, как ни странно, шкалы уровней там не было, так что проверить - что умеет его питомец можно было только в боях.
Демон кстати, оказался весьма автономным существом, словно он управлялся не скриптами, а специально выделенным под это дело искином, ну или значительной частью ресурсов главного искусственного интеллекта. Леорик не разбирался во всей этой компьютерной терминологии, но удивлялся разумности пета.
Например, у него не было иконок скиллов, ползунка передачи опыта, что бы можно было указать сколько из общего опыта будет уходить питомцу, а сколько владельцу.
Получается что заставить пета использовать конкретный скилл, невозможно, как и невозможно просто узнать что за скиллы у него есть. Приказав кого то атаковать.
Леорик просто наблюдал как поведет себя демон, и насколько высокоуровневых мобов, он сможет потянуть.
Получалось плохо. Никакой системы не было. Демон всякий раз, расправлялся с мобами так, как ему самому хотелось. Проверить уровень демона тоже толком не вышло. Протащив своего пета по данжам, Леорик понял, что тот с легкостью справляется с двухсотками, трехсотками и даже босом четырехсотого уровня.
Стало быть, пет довольно высокоуровневый, что впрочем и так было понятно.
Подраться с ним сам, Леорик не мог — заставить пета атаковать самого себя нельзя.
Еще одной странностью, была иконка возврата. Некропет - это все-таки не обычный питомец, купленный в игровом магазине или добытый навыками дрессировщика. Некропеты не распускаются и не воскрешаются — они живут пока не умрут, а умерев, умирают с концами.
Ткнув в иконку возврата, Леорик приятно удивился, увидев в инвентаре камень души. Активировав который, получилось вызвать демона снова. Надо же, многоразовый некропет! Интересно, возродится после смерти или нет?
Прибыв за душами, на высокоуровневую фарм локацию, Леорик активировал "труповозку". мана стремительно ухнула на самое дно, а камень начал заполняться зеленоватым свечением. Почему то еще с древних времен, с самых первых игр, визуализация некромантских заклинаний, окрашивалась в зеленый цвет. Почему огневики по большей части красным чем-нибудь пуляют это понятно, огонь и все такое. Синие маги льда — тоже, а вот почему некры зеленые аки какие — нибудь друиды, было непонятно. Леорик когда то искал информацию на эту тему, просто ради интереса, и нашел где то статью о том, что старые могилы, в темноте светятся зеленым цветом, из-за фосфора, который выделяется из разлагающихся костей и пропитывает почву. Видимо оттуда эта зелень и пошла.
Заполнив камень на всю ману, Леорик поднялся что бы отправиться в подземный город, но дорогу ему заслонили три фигуры.
— О какие люди! Это же Леорик. Великий герой который бросил свой клан, когда ему был нужна помощь.
Леорик узнал его. Маг 480 уровня, с ним еще двое рог, 410 и 470. Серьезные ребята.
— Большого толка от того что мы тебя убьем не будет, но мне хотя бы немножко полегчает.
В руках мага загорелись огненные шары, а роги хищно оскалились хватаясь за клинки.
Удар закованной в железо рукой, валит одного рогу на землю, а Леорик, зачерпнув души, переходит в призрачное состояние. Второй рога наносит несколько ударов в пустоту, точно так же сквозь призрачную фигуру, пролетают огненные шары мага, а Леорик, натягивает на себя костяную броню.
Призрачное состояние спадает, выталкивая рыцаря смерти в реальность, но Леорик уже готов сцепиться с тройкой бойцов.
Призрачная броня принимает на себя весь урон, выросшие из земли костяные руки, хватают за ноги убийц и мага, а в руках рыцаря смерти, появляется огромный призрачный меч. Взмах чудовищным двуручником, и один из рог, теряет половину своих хитов, но рассыпавшиеся костяные руки, позволяют магу отскочить, а убийцам уйти в стелс.
Огромный файербол расплескивается пламенем по броне танка, в спину вонзается нож, застрявший в призрачной броне, но небольшой урон все же прошел.
Разворот, и призрачный меч, размашистым полукругом проносится над ловко пригнувшимся рогой. Убийца уходит в стелс, ускользая от Леорика, а ему в спину летит огненный протуберанец.
Держаться против высокоуровневых бойцов получается неплохо, но вот поймать шустрых убийц не выходит.
Рывок к магу, удар. Но меч, пусть и призрачный, все же отражается магическим щитом. Еще один мощный протуберанец врезается в костяную броню, не нанося существенного вреда, но маг по прежнему под непробиваемым куполом.
Зачерпнув горсть душ, Леорик на рывке, в призрачной форме, вкладывает их в мощнейший удар, проламывая защиту мага, и выбивая из него половину хитов.
Рядом вспыхивает портал, за ним еще один и еще. Берсы принеслись на выручку.
В одиночку с такой толпой не справиться, а разговаривать они явно не хотят.
Пет появляется сам, непонятно как выскакивая из инвентаря, в влетает в толпу берсов, раздавая налево и направо ваншотные плюхи.
Леорик додавливает мага, и рогу, а пет за эти несколько секунд, успевает завалить весь десяток прибывших берсов.
— Офигеть приятель. Да ты нереально крут! Но все-таки валим отсюда, что-то мои соклановцы на меня жутко злы, со всеми сразу мы не справимся.
Пет послушно сворачивается обратно в камень, возвращаясь в инвентарь и поражая Леорика своим умом, а сам танк, активирует портал, но не в подземный город, а в столицу ближайшего человеческого королевства. В черте городских стен драться нельзя.
Оказавшись в городке, Леорик понесся в алхимическую лабораторию, найдя оную на карте. Надо было проверить кое что. Оказавшись в лаборатории, он заплатил стандартные десять золотых за часовую аренду, реактивы разумеется стоят отдельно.
Уровень профессии алхимика, у Леорика был довольно высоким. Поначалу он прокачивал именно ее — зелий танку надо много, а денег, что бы закупаться, не было. Так что хочешь не хочешь, а травничество и алхимию, Леорик качал с самых первых уровней. Это выглядело довольно глупо — здоровенный брутальный мужик, ползает на коленях выкапывая из земли разные травки и корешки, а потом возится с мензурками и колбочками.
Потом, конечно бросил. На высоких уровнях деньги зарабатывались довольно просто, и проще было расстаться с золотом, чем тратить время на изготовления нужных зелий своими руками. Качать алхимию он конечно бросил, но того уровня что он успел получить, уже хватало на то, что бы работать с этим рецептом.
Пробежавшись по полочкам с реактивами, и ужаснувшись набежавшей сумме за редкие крафтовые материалы, Леорик все же выбрал в списке доступных ему рецептов новое зелье, и нажал "Приготовить".
Руки сами заметались, что то кроша, смешивая и переливая из колбы в колбу.
Танк всегда удивлялся этому эффекту, и ему было забавно наблюдать за руками, жившими своей жизнью.
Вскоре зелье было готова. Колба с красноватой жижей. Осталось только испытать.
Выйдя из лаборатории, Леорик прыгнул телепортом в подземный город, и сразу же отправился на площадь, где собирался встретиться с духом.
Призраки парили ожидая танка, наверное несколькими десятками, тот самый баньши, с которым Леорик говорил вчера, выдвинулся вперед.
— Мы обсудили твое предложение, и готовы выполнить одну твою просьбу за то, что ты нас упокоишь. Это будет справедливо.
— Вот так сразу? И что, торговаться нельзя?
— Мы высказали свое предложение. Исполнение одной твоей просьбы, даже если нужно будет уничтожить целый город, на наше упокоение.
— Всего одной разовой акции, мне мало. Я прошу вас перейти ко мне на постоянную службу, сроком скажем, на сто лет.
— Время не имеет для нас большого значения, но век подчинения тебе, за то что бы мы могли умереть, это слишком высокая цена.
— А кто кроме меня вас упокоит? Возможно вам придется ждать не одну сотню лет, прежде чем вас кто то найдет. Лучше уж сто лет службы, чем тысяча лет ожидания. 
— Нет. Ожидание лучше — мы погрузимся в сон, и рано или поздно, дождемся кого ни будь еще. Лучше подождать дольше, но нам не придется никого убивать, ведь именно наши бойцовские качества тебя интересуют в первую очередь, верно?
— Верно. Вы мне нужны именно как очень сильные бойцы, но если я предложу вам не смерть а жизнь?
— Это невозможно, к сожалению…
— Как говорил один мой знакомый, нет ничего невозможного. Леорик шагнул вперед, протягивая колбу с зельем.
— Ну, кто желает убедиться в том что я говорю правду?
— Что это?
— Это зелье, воскрешающее нежить. Я предлагаю расплатиться с вами за службу именно им.
— Сто лет? Не слишком ли это много?
— Зато потом, у вас впереди будет вечность.
— Оно в самом деле работает?
— Попробуй и узнаешь. Даже если откажешься, мне служить, останешься живым…
Это своего рода промо-акция.
Баньши протянул руку, и принял зелье. Было видно, что он опасался принимать непонятно что, но видимо рассудил, что хуже уже не будет, и одним глотком осушил фиал.
Парящий в воздухе баньши рухнул на пол. По бледному лицу поползли красные прожилки, призрак замерцал, на мгновения то исчезая из видимого спектра то вновь появляясь. Несколько секунд, и перед изумленной толпой баньши, и не менее удивленным танком, на земле лежал человек.
Призрак стал человеком, но вот его одежда материальной не стала. Леорик удивился увидев голого мужика гораздо больше чем самому факту материализации привидения. Как то он привьж к тому что как бы там дело не пошло, возрождаешься в стандартных труселях, а тут такое. Запустив руку в инвентарь, он вытащил старый, кожаный поддоспешник, который валялся у него уже пару десятков уровней. Бросил голому. Интересно, сможет экипировать или нет?
Мужик встал на ноги. Это оказался довольно молодой парень. На то что он стоит абсолютно голый, он внимания не обращал. Огляделся, пощупал себя за руку.
Протянул руку к парящим рядом призракам, она прошла сквозь них. Он был материален. На одном плане с Леориком, но на разных планах с остальными духами.
Обратив внимание на одежду, он поднял штаны и без каких либо усилий натянул их, затем точно так же, одел и рубаху.
— Я живой.
— Да, ты живой.
— Это навсегда?
— Наверное.
— У тебя есть еще такое зелье?
— Нет, но я могу его сделать… Только я.
Призраки собрались вокруг двоих человек плотной толпой, и продолжали слетаться отовсюду, со всех концов города. Видимо слух, распространился очень быстро.
— Мы согласны тебе служить — вперед выдвинулся один из призраков — сотня лет, потом ты нас воскрешаешь.
Для Леорика сотня лет казалась сумасшедшим сроком, за который может многое и многое поменяться, но пора было переходить на новый уровень бытия, и мыслить категориями Параллели, здесь, в распоряжении Леорика вечность, по сравнению с которой, сто лет, это вовсе не так уж много.
— Договорились. Сто лет службы, после которых, вы получите жизнь.
Леорик усмехнулся. Интересно сколько в это городе жило людей? Наверное несколько десятков тысяч, и все они теперь — воющие призраки, это гораздо круче любого клана. Теперь ему можно не бояться берсов, никого не бояться…. Теперь бояться, будут его.
Хищная улыбка появилась на лице Леорика… Где здесь обитает король Дарксайда? Для армии баньши есть первая цель…
Я с кряхтением поднялся и осмотрелся. От замка кажется ничего не осталось, неужели взрыв был таким мощным что полностью уничтожил огромный дворец? Не может быть такого. Да и не умирал я, иначе появилось бы системное сообщение.
Рядом с земли поднимались воины берсов. Что тут произошло, черт возьми?
Местность странная, не похожа на оскверненный, нет деревьев, лишь скалы да красный песок под ногами, а над головой… Красное небо.
Скосив глаза в верхний правый угол, над радаром, где обычно пишется название локации, я прочитал… Потом прочитал еще раз, и еще, но поверить так и не смог.
Локация "Красные пески. Инферно".
Берсы поднимались на ноги, и брели ко мне. Гул нарастал, все переговаривались, обсуждая место в которое попали, и видимо начиная паниковать.
Вспыхнули несколько телепортов, но кастеры остались на месте, еще больше усилив панику — свитки телепорта не работали. Еще больше паники внесли матерящиеся в чате погибшие. Тел вокруг валялось довольно много, не все успешно перенесли транспортировку сюда… Где бы это ни было.
Погибшие не возродились на своих точках привязки — таймеры уже давным — давно отсчитали шестьдесят секунд, а бойцы продолжали висеть в черной пустоте любуясь лишь на свои внутренние интерфейсы, и все больше и больше паникуя.
Тела не исчезли, так и валялись на земле, и теперь, маги со свитками воскрешения перебегали от одного трупа к другому, воскрешая людей, и сгоняя их в кучу. Возникали извечные вопросы русской интеллигенции — кто виноват, и что делать.
Виновником судя по всему, решили избрать меня, а вот что делать, никто придумать не сумел. Сейчас паникующая толпа грозила превратиться в неуправляемое стадо, а что делать я ума не приложу! Но ситуацию спас поднявшийся на ноги огромный воин.
Мардук. Висело над его головой имя, уровня не было, что пугало еще больше. Бестолковая толпа, которая только что тут топталась, мгновенно превратилась обратно в боевой отряд, в котором каждый знает свою задачу и сейчас бойцы рассредоточивались, беря воина в кольцо.
Мардук нападать не спешил. Он покачнулся, потряс башкой и вдруг ни с того ни с сего, снял шлем, лезть в драку, он видимо не собирался.
Сунув шлем под мышку, он обернулся ко мне. Лучше бы он этого не делал, теперь мне захотелось прикончить его еще больше. Если грохну его здесь и сейчас, он уже не воскреснет. Идеальный вариант.
— Валек… Ты это… Прости меня что ли. — пробубнил Стас, глядя на меня удивленными глазами.
— Простить? Да я тебя прикончу.
— За что? Переспал с твоей девушкой? Ну так что с того? Ты вроде как на нее свои права не заявлял, и она тоже была не против. Я не захотел принять твое лидерство, ну так тоже имел право, и ты меня за это уже убил… Ну так в чем я перед тобой виноват?
Черт. А ведь и правда. Не так уж и много грехов за ним. Уж всяко меньше чем за Леориком, Гангреной или Гарольдом. Будь мы в десятом классе, только за одно то что он переспал с Машкой можно было бы его прикончить, но мы взрослые люди…
Ну и Джаф здорово гасит эмоции, давая возможность думать головой а не другими органами.
— А зачем ты на меня напал?
— Сложный вопрос. Если я скажу тебе что в моей голове живет кто то еще ты поверишь?
— Может быть и поверю — я усмехнулся, знакомая ситуация — убить тебя всегда успею. Рассказывай кто там у тебя в голове живет. Мы кажется в страшной жопе, и лишний боец нам пригодится.
Берсы, заметив что я вроде как знаком с этим воином, и даже общаюсь на более — менее дружественных нотах, немного успокоились, но боевые порядки по-прежнему сохраняли. Многих рог я не досчитался, хотя на карте они были — ушли в стелс, понял я.
— Это странно, но тот второй, это вроде как я, только немного другой я, то есть я даже не знаю как объяснить… Обычно все в порядке, но в тот раз он как-то на первый план вылез… Не знаю, что сказать не могу объяснить.
— Ладно я примерно понял, а имя когда успел сменить?
— Я его не менял. А что поменялось что ли?
— Да, но это сейчас не главное, надо понять как выбираться отсюда. Мы в инферно.
— Кто все эти ребята, и где кстати Машка? Ты ее вроде с собой таскал.
— Это мои… Скажем так, союзники, а насчет Машки… Ее убили.
— Как? Кто?
— Да по сути вот эти же ребята — я кивнул на берсов, и на лице Стаса отразилась гамма эмоций, но он все же удержал себя в руках и не бросился рубить их в капусту 
— В общем все сложно.
Я задрал голову и посмотрел на красное небо. В какой глубины задницу мы попали, и как же отсюда выбираться? Пол сотни человек, и один богопротивный варвар смотрят на меня с надеждой. Из всех присутствующих здесь людей, лишь я более менее представлял, что такое инферно, точнее не я, а Джаф… Ну приятель, рассказывай что знаешь. Думать будем.

Эпилог

— Чем порадуете?
— Новыми выкладками, и несколькими новостями. С каких начать? Плохих или хороших?
— Давай с плохих. Хорошее оставим на потом, хочу закончить разговор на приятной ноте.
— Ладно. Итак, сценарии Джаф и Мардук провалились. Наши бойцы на оскверненном континенте, все же не смогли сдержать Гангрену — Джафа, и он пробился в замок. Там же видели и Мардука. Чудовищный взрыв как итог их встречи, и что произошло дальше — непонятно. То ли они уничтожили друг друга, то ли перенеслись куда то, но в параллели их нет. Умник показывает вероятность развития указанного сценария — 0,001 процента, их нет. Мертвы или переместились куда то, уже не важно. Вопрос в том что делать дальше.
— Оскверненный континент под нашим контролем?
— Как ни странно нет. Джаф — Гангрена успел захватить контроль над управляющим артефактом, и взрыв, прогремевший в замке, и стерший с лица Параллели обоих героев, унес вместе с ними и управляющий артефакт. Как так получилось — не знаем. Камень по идее нельзя вынести из замка. Но факт остается фактом - оскверненный нам не подконтролен, управлять порталами и доступом мы не можем, разрешить или запретить визиты не в наших силах. Все так как и было - путевку получают игроки пятисотого уровня, и потом каждый пятидесятый уровень.
— Что делать с пиратом будем? Его флот нам больше не нужен, и даже более того — вреден, потому что только он может доставить игроков к нам.
— Что делать с королем пиратов придумаем, сейчас другая новость, куда хуже - шестой материк, или как мы его условно назвали "Материк Мардука", оккупирован сорвавшимся со скрипта орлом. Носится над континентом, перелетая с места на место, и жрет все что шевелится. Наши разведчики видели его в нескольких местах континента, нападать не пытались, но он напал на них сам. Сожрал семерых, с каждого получил уровень, и сейчас птица подросла уже до сто тысяч десятого.
Меня этот орел очень уж беспокоит, как убивать будем? Такого всей планетой мочить придется.
— Принял к сведению. Запустим мировой квест, приурочим к чему-нибудь.  Запустим новость, рекламу и все такое, мол ввели супер зверского монстра, на которого надо собирать рейд не кланом, а целым континентом, мол все направлено на командную работу больших масс игроков, типа учитесь работать группой кланов. В общем разберемся. Тупой орел как по мне, это не такая уж и страшная проблема. Чем еще озадачите?
— Сейчас уже хорошая новость. В Дарксайде новый король, который ведет довольно агрессивную внешнюю политику. Это рыцарь смерти, в подчинении у которого армия баньши, разная нежить и нечисть, и некроманты, которых он созывает под свое крыло. Некросы уже выползли за пределы Даркиана, и начали активную экспансию. Предлагаю вложиться в них, поддержать деньгами, заслать шпионов, возможно удастся организовать мировую войну против страны мертвых.
— Хорошо. Поддерживаю. Рассчитайте необходимую сумму, которую нужно будет передать новому королю, что бы он сумел продержаться против всего мира, а так же бюджет который необходимо пустить на агитацию остальных королевств, иначе ведь этих убогих, на войну не выгонишь.
— Все ясно. Скорректируем планы развития, перепишем сценарий. Грядет война с некромантом… Вторая мировая война, этого мира.
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