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Аннотация
Трое приятелей принимают решение сыграть в «Бигру». Это первая онлайн игра, в которой обещаны баснословные выигрыши. Тур в игру дорогой, но герои уверены, что у них есть все козыри на руках, чтобы оказаться в числе призёров. Думая, что ничем не рискуют, они ввязываются в игру.


Вадим Сагайдачный
Бигра


Глава 1

Ленинградская область, Дачный поселок Земляничный
Лето. 2038 год
Переполняемый радостью, я спешил через весь дом к себе в комнату. Утренний завтрак преподнес неожиданный сюрприз. Такого подарка от родителей я не мог вообразить — неделя отдыха на Отраде!
Прошлой весной Россия построила в Охотском море плавающий город-остров на тридцать тысяч отдыхающих. Назвали проект помпезно — Отрада Отчизны. Громадину сразу же отправили в теплые воды юга. Мечта политиков прошлого наконец-таки сбылась. Теперь любой россиянин мог помочить ноги в Индийском океане, где чудо-град медленно курсировал подобно маятнику от берегов Африки до Австралии и обратно.
Я схватил планшет и влетел на диван. Родители только что пополнили мой счет. Оставалось лишь выбрать дату и купить путевку на Отраду. С жадностью листая страницы сайта с живыми картинками, в которых в водном раю с безумной радостью плескался народ, я уже представлял себя среди этой счастливой толпы. Солнце, чистейший воздух, красивые девушки и даже не море — океан! Что может быть лучше?
Подарок оказался неслучайным. Вчера был успешно сдан последний экзамен. Летняя сессия была закрыта, как всегда, на отлично. Родители пояснили — нынешнее беззаботное лето станет для меня последним. На следующий год, сразу же после защиты диплома, мне предстоит устраиваться на работу и начинать трудовую деятельность, так что об отдыхе не могло быть и речи. Раз так, то этим летом предстояло оторваться вдвойне.
Раздался короткий сигнал телефона. Последовавшее сообщение известило о звонке соседа по поселку Максе.
— Включись на громкую, — велел я аппарату.
— Че, приехал? — поприветствовал Макс голосом, полным безнадеги.
— Да. Вчера сдал последний экзамен. Все нервы вытрепали.
— А я тебе говорил — нехер было поступать на юрфак. Пошел бы лучше со мной на менеджмент и маркетинг. У нас преподы тоже суки еще те, но зато алчные дальше некуда. Дал подарок, считай, сразу три балла получил.
— Тоже все сдал?
— Нашел что спросить, еще неделю назад. Причем досрочно. У матери десять комплектов травяной косметики спер и, как обычно, все ништяк.
Макс говорил и пыхтел, будто занятый работой. Доносившиеся звуки глухих ударов вызвали во мне интерес.
— Что ты там долбишь?
— Не поверишь! Вчера бабка приехала с этого… как его… Отравы. Это плавающий остров. Ну, ты понял. И что, ты думаешь, мне привезла?!
— А я откуда знаю? Она же у тебя со своими закидонами…
— Бля… мячик привезла! Шизануться! Внуку двадцать один год, а она мячик привезла! Это нормально?!
— Хм… — еле сдержался, чтобы не засмеяться.
— Не, главное, себе она там Котика нашла, а мне…
— Какого Котика?
— Да я так назвал этого придурка. Прикинь, парню двадцать три года, зовут Костиком.
— И он с твоей бабкой?! Ей же…
— А ей почти семьдесят. Ваще жесть.
— Извращенец, что ли?
— Да не, на деньги повелся. Та ему наобещала, вот он и повелся. Ладно, в прошлый раз был дятел какой-то, так ему хоть был тридцатник, а это ваще сосунок какой-то.
— М-да…
— У меня уже как она приезжает, сразу депрессуха начинается. Мне, родному внуку, подарила мячик, а очередному козлу, по ходу, нехилый кар подарит. Только что подслушал, как Котик у нее клянчил, — тут же он передразнил подслушанную просьбу: — А когда ты мне карчик купишь?
— Жестко… В прошлом году брелок привезла, в этом — мячик. Даже не знаю, что из этого лучше, и есть ли какой-то прогресс…
— Ну, не издевайся, а. Итак стремно, не передать… Ну, ничего, я еще оторвусь на Котике. Он уже прочувствовал мой к нему настрой. Без бабки из комнаты не вылезает. Боится, что по ушам от меня получит.
Снова зазвонил телефон — еще один сосед по поселку, Жорик.
— Кто там тебе?
— Жорик…
— О, доктор Жиров проснулся! Отоспался, сурок…
— Да хватит уже его доставать, — вроде как попросил Макса за Жорика и дал команду телефону включить на громкую вторую линию.
— Привет, Арти. Мама сказала, ты уже сдал сессию и приехал в поселок, — поприветствовал Жорик радостно.
— Да, вчера отмучился.
— Поздравляю.
— Че, Жорик, проснулся?! Как спалось?! Щечки не помялись?! — вмешавшись, заорал Макс во всю глотку.
— Он у тебя?
— Нет, на параллельном висит.
— Отлично, значит, все собрались. Я тут думал-думал… В общем у меня есть предложение…
— Что за предложение? — заинтересовались мы с Максом в один голос.
— Предлагаю собраться и кое-что обсудить.
— Где соберемся? — вмиг оживился от своей хандры Макс.
— Ну, не знаю, где будет удобно.
— Че обсуждать-то? Фигню какую хочешь впарить? — продолжил допытываться Макс.
— Фигню-не фигню, но вопрос на два миллиона рублей… Причем минимум… Каждому.
— Так, дуйте ко мне. Все мои как раз свалили к тетке. Жорик, не дай бог, скажешь, что, пока шел, забыл идею — прибью! — теперь уже не на шутку оживился Макс.
Блин! Вот же зараза, заинтриговал с утра пораньше. Я-то еще думал, что это Жорик вчера вдруг позвонил и допытывался, когда я в поселок приеду. Похоже, специально меня дожидался. На экране планшета продолжал веселиться счастливый народ. Красивых девушек было просто не счесть. Тут же подумалось — как бы ни пришлось отложить поездочку, если идея действительно будет реальной. От этой мысли чуток поплохело. Как-никак побывать на Отраде было моей мечтой. Даже не надеялся, что сбудется так скоро. И тут на тебе — с утра пораньше счастье само в руки свалилось. А следом такие «заманчивые помехи» появились.
Прошлая идея Жорика была геморройной, даже не то слово, но реально за прошлое лето наварились. А тут не штука в день, а сразу целых два миллиона замаячили. Причем минимум. Любопытство уже начинало сверлить меня изнутри, подгоняя идти быстрее.
* * *
Спустя пять минут мы уже втроем сидели в беседке на участке Макса и смотрели на Жорика. Солнышко отчаянно палило, как положено, сверху, стояла жара. Откуда-то доносилось неугомонное чириканье птичек. В давно нечищеном бассейне напротив нас стояла зеленая вода, но, тем не менее, манящая в нее по такой жаре окунуться.
Макс сидел на лавке в одних шортах и отгонял от себя настырных мух. Те почему-то только с ним и заигрывали. Кружили гурьбой вокруг его жилистого тела, норовя в него вцепиться.
Жорик медлил, по-видимому, не зная, с чего начать. Нервно надувая свои толстенькие губки, он попеременно чесал свой толстенький животик и теребил свою толстенькую щечку слева.
— Ну, че ты там елозишь?! Говори уже! — не вытерпел затянувшейся прелюдии Макс.
— Для начала нужно пятьдесят штук… Потом еще пятьдесят штук… — предельно серьезно начал Жорик.
— Я чет не понял, мы тратить будем или зарабатывать?!
— Ну, подожди, не перебивай, давай выслушаем, — вмешался я.
— С каждого…
— Блин! Я так и знал — сейчас обломает! А начинал как красиво — минимум два лимона…
— Да подожди ты! — уже не выдержал я на Макса и попытался восстановить спокойный тон. — Хорошо, допустим, мы найдем, но гарантии будут, что мы не прогорим?
— Мы их вложим… и… и никаких гарантий.
— Да он издевается! Артур, дай мне что-нибудь потяжелее, я сейчас его стукну больно…
— Макс, да когда ты уже заткнешься! Что ты вечно его сбиваешь?! — заорал я на него и вновь обратился спокойным тоном к Жорику: — Не обращай на него внимания и давай с самого начала и по полочкам. А ты, Макс, заштопай себе рот хоть на пять минут.
— Ладно, молчу.
— Короче, все слышали рекламу «Большой игры»? Целыми днями «Бигра»-«Бигра».
— Да задрали уже с этой «Бигрой»! — не смог сдержаться Макс.
— Помимо самой игры в ней предусмотрен выигрыш.
— Вот как будто мы откуда-то свалились и этого не знаем?!
— Ну и что? А сама идея-то в чем? — не понял я.
— Ну, я же говорю, мы примем участие в игре… А, ну и, конечно же, выиграем.
— Ты че, звезданулся?! — заорал Макс, в очередной раз напрочь забыв о своем обещании. — Там уже купили туры шестьдесят тысяч игроков. С чего ты решил, что у нас получится всех обойти? Подожди, или ты нам что-то недоговариваешь?
— Итак, когда я сейчас шел к вам, общее количество участников составило семьдесят шесть тысяч пятьсот шестьдесят семь человек. Общий бюджет получается под четыре миллиарда. Устроители заявили, что пятьдесят процентов от собранных денег за туры пойдут в выигрышный фонд. Первая сотня получит сорок процентов призового фонда. Это примерно восемь миллионов на каждого. Дальше по убывающей: вторая — тридцать процентов, третья — двадцать, четвертая — десять. Как раз почти по два миллиона получается. Пятая сотня в виде утешительного приза получит возврат денег за тур.
От услышанных цифр Макс разинул рот, войдя в ступор, а у меня окончательно потерялся интерес ко всей этой затее. Я даже не мог допустить мысли, что нам посчастливится попасть в призеры. Слишком нереальной была победа при таком количестве участников.
— И ты всерьез на это надеешься?
— На первую сотню — не слишком, но на остальные места — вполне.
— Так-так-так, это уже интересно… — очнулся Макс и озадачился. — А что, нормальная тема. Поиграем. Покайфуем. Если повезет, восемь лямов срубим. Чуть боком удача пойдет — чуть поменьше лямов возьмем. Ну, если вообще никак, то вернем свое. Зато как оторвемся! Судя по рекламе, разработчики создали там крутейший мир, реальность там вообще зашкаливает. Короче — крутяк.
По-видимому, в этот момент мысли Макса взбудоражено заиграли вперемешку с воображением. В довольной ухмылке он принялся почесывать попеременно то щетину, то прокаченный пресс.
— Макс, очнись, семьдесят с лишним тысяч игроков. Ты представляешь эту цифру? Жорик, а ты? Я вообще не представляю такое количество народа. И нам предстоит еще их всех уделать. Вы думаете, это реально?! Там будет куча геймеров-профи. Они устроят нехилое рубилово. И представьте, это еще с нереальными ощущениями. Когда тебя, Макс, начнут в фарш кромсать, ты это почувствуешь более чем реально.
— Болевой порог там всего-то тридцать процентов… — попытался возразить Жорик.
— Блин. Я чет об этом вообще не подумал… Это же все геймеры страны туда по любому сбегутся. Че они, дураки, что ли, такие ништяки пропускать? Там реально что-то будет нереальное… Не, Жорик, ну его нафиг с этой идеей, чет она мне уже вообще не нравится, — неожиданно разочаровался Макс, и тут его осенило: — Блин, Жорик! Мы из-за тебя чуть по сто штук не просрали! Хорошо хоть вовремя сообразили.
Но тот и не думал сдаваться.
— Как я себе представляю, половина будет случайных либо тех, что сойдут с дистанции вначале. Останется тридцать пять тысяч. Допустим, и эта половина окажется слабаками…
— Да хоть тысяча игроков останется! — не выдержал теперь я, слушая его от балды взятые оптимистические вычисления. — Ты только прикинь, насколько это много! Там еще разбираться нужно, как все проходить, а наш опыт в подобных играх сводится к нулю.
Жорик стоически выдержал очередную атаку.
— Особых заморочек там нет. По сути, нужно выполнить одно задание — добежать до определенной точки. И, собственно, на этом все. Кто успеет раньше других, тот и выиграет.
— Всего-то?! — снова, похоже, переметнулся во взгляде Макс. — А что, прокачаем по-быстрому ноги, дыхалку и вперед!
— Да нет. Там мир Средневековья крутится вокруг магии и меча. Так что придется прокачиваться полностью.
— В рекламе говорили о десяти днях игры. Что там можно прокачать за этот срок? — принялся рассуждать Макс. — Нужно только качать в основном выносливость, чтобы бежать без остановки… Блин. Вот терпеть не могу эти замудреные прокачки, всякие оружия, да артефакты. Вот то ли дело в «Больших кулаках», качаешь всего три параметра — силу, ловкость и выносливость и рубишься на кулаках с утра и пока оплаченное время не закончилось.
— Или «Упругие попки», пока… — начал было Жорик и осекся.
— Попался! Я так и знал, что ты в это дрочево постоянно играешь! Ты в нее дома в шлем трешься или в капсулу ходишь? — заржал Макс.
— Ну, все, хватит уже прикалываться. Ерунда это, а не идея. Нам там ловить нечего. Тем более, сто штук нужно заплатить. Тупо все проиграем, — попытался я окончательно поставить на этой идее точку.
— О! Вспомнил! Говорили же про пятьдесят тысяч за тур в игру. Жорик, чет я не понял прикола. Откуда сотка у тебя высветилась?
— Вот мы и подошли к самому главному, — произнес Жорик со всей серьезностью, невзирая на наш скептицизм. — У меня есть два нормальных геймера — Глеб и Аристарх. Они нацелились взять главный джек-пот. Это они предложили мне затею с игрой. В принципе, они все будут делать сами, но им нужны помощники. В общем, нужно создать команду. Вначале в «Бигре» все будут играть сами по себе, и если что, только потом начнут сбиваться в группы. Мы же с самого начала создадим команду и будем действовать вместе. Это даст нам реальный отрыв от остальных. Я неслучайно сказал про сто штук. Пятьдесят — это стоимость тура, а еще пятьдесят — это та максимальная сумма, которую устроители позволяют обменять на игровые монеты. Если мы вложимся по максимуму, то, когда попадем в игру, у нас будет там куча денег на старте. Ненужно будет тратить время на добычу монет. Мы сможем сразу оторваться от остальных. Это наш еще один шанс на победу.
— Блин, Жорик! Не мог, что ли, с этого начать?! Это же все в корне меняет. Неверное, ты прав, не все игроки войдут в игру в составе групп и максимально заряженными по деньгам. У нас будет преимущество, — начал вслух размышлять я. — Если все равно выигрыш делится поровну на сотни игроков, то твоим геймерам нет смысла от нас скрывать всякие фишки. Они сами будут заинтересованы нас подтянуть и вместе дойти до финала. Так что, вполне может быть, у нас и получится пройти игру фартово. Но опять же, все слишком шатко.
— Так мы впрягаемся или нет? Я чет уже запутался, — озадачился Макс.
— Парни просили сразу не говорить, но я все-таки скажу. У Глеба с Аристархом есть какой-то секрет прохождения игры. Какой конкретно, они до начала игры не скажут. Вы сами понимаете, эта инфа не должна пойти по чужим. Именно поэтому они уверены в победе и нацелились на первую сотню.
Откровения Жорика представили картину в совершенно ином свете. Теперь стоило всерьез задуматься над этим предложением.
— Раз призеров пятьсот, с нами в команде будут два геймера с секретом прохождения игры, да и к тому же нас ждет сразу крутой старт, думаю, у нас может получиться.
— Блин. Я, конечно, тоже за, но деньги… Где мы возьмем по сто штук на рыло?! Лично у меня таких вариантов сейчас нет, — озадачился над новой мыслью Макс.
— Из личных запасов, — коротко посоветовал Жорик.
— Слушай, Жорик, будь братаном, займи бабосов из личных запасов, а я потом, когда мы выиграем, все верну, а?
— Нечего было на девочек все спускать.
— Ага. И играть в твои «Упругие попки»!
— Макс, хорош. Не напрягай Жорика. Попробуй у себя порыться.
— Как будто это три копейки. Вот у тебя есть деньги?
— Предки пообещали мне поездку на Отраду. Путевка как раз стоит сто штук. Надеюсь, смогу их переубедить.
— На Отраду собрался?! Я тебя умоляю. Это Отрава какая-то. Ничего хорошего. Я же тебе говорил, бабка только что оттуда вернулась. Тур покупаешь и вроде как все включено, а на деле ни хрена не включено. Везде здоровенные очереди. Даже в стоячую кафешку не попадешь. Если и простоишь три часа, то будешь на головах там сидеть. В бассейнах, не говоря об аквапарках, людей немерено. Все же на халяву, вот народ целыми днями и халявит, кто как может. Девочек красивых там, конечно, дофига, но все они, в основном, отвисают на закрытых вечеринках и ВИП-зонах. Так что тебя ждет хреновая еда в хреновых столовках с хреновыми развлекухами. Чтобы нормально там отдохнуть, придется раскошелиться. Тогда пойдешь без очереди как ВИП-персона. Короче, придется еще минимум пятьдесят штук с собой брать, тогда нормально недельку отдохнешь, или сразу ВИП покупать.
— А как же твоя бабка? — вмешался Жорик.
— Да что бабка?! Она по ВИПу куролесила там целый месяц со своим Котиком.
— Так ты у нее денег попроси на игру.
— Ага, сейчас она прям и дала. У нее сразу отговорок миллион. Раньше мамка с теткой мечтали наследство от нее получить, а сейчас уже и не надеются. Бабка че туда поперлась? Потому что куча всяких омолаживающих процедур. С моря водоросли берут и на морду накладывают. Она с этими процедурами и стареть перестала. Вон, она уже моложе матери выглядеть стала. Мамка говорит, походу бабка всех нас переживет. Но мы с сеструхой надеемся, что хотя бы мы когда-нибудь наследства от нее дождемся, если, конечно, она все до конца не промотает на всяких Котиков. Так что, Артур, выкинь из головы эту Отраду. Если че, так лучше на наши юга прошвырнуться.
— Так ты деньги сможешь найти? — задал вопрос Жорик, вернув Макса в нужное русло.
— Конечно, найду. Если вы без меня джек-пот сорвете, я же тогда этого не переживу! А если все просрем… Ну, Жорик, тогда погоди! Я тебе этого до конца жизни не прощу!
Макс устрашающе посмотрел на Жорика, заставив его начать волноваться.
— Не ссоримся. Пока мы точно еще не решили. Как поймем, что этот вариант будет беспроигрышным, так и вложимся. А пока давайте подумаем, кого позовем в команду.
— Да что тут решать? Нужно звать всех стоящих, да и все, — предложил Жорик.
— Ага! Сейчас как набежит народу битком. И что мы будем с ними делать?!
— Ну, сотню же мы не будем тянуть с собой. Двадцать, от силы тридцать человек.
— Именно такое количество участников мне и озвучивали Глеб с Аристархом.
— Ладно, все понятно. Думаем, ищем, всех созываем, а к вечеру, часикам к семи, обсудим, что у кого получилось, — предложил Макс и тут же спохватился: — Э! А игра когда начинается?
— В этот понедельник. А я разве не сказал? — искренне удивился Жорик.
— Послезавтра?! — разом воскликнули мы с Максом.
Дальше на разговоры времени не было. В спешке мы разошлись по своим делам.

Глава 2

Не успел я вернуться к себе, как позвонил Жорик.
— Артур, я что-то так подумал, может, Макса не будем с собой брать?
— Что это вдруг?
— Достал он меня уже. Я могу вытерпеть его немного, но десять дней подряд… боюсь, я не осилю.
— Ну, не знаю… Ты же ему только что сам предложил. Как теперь отказать?
— Да я понимаю, но и ты пойми.
— Ладно, не парься, я поговорю с ним, чтобы он больше тебя не доставал.
— К тому же у него денег нет. Надеюсь, он не сможет найти всю сумму.
— Вот видишь. Может, он еще и сам отпадет.
Только закончил с Жориком, и тут позвонил Макс.
— Слушай, Артур, я так подумал, а на кой черт нам нужен этот жирдяй? Нам в игре нужны реальные челы, а не этот.
— Блин. Ну, ты даешь! Он же нас сам позвал. Тем более, геймеры — это его знакомые.
— Надо будет с этими парнями перед игрой познакомиться и объяснить, что к чему, если они сами не понимают, кого с собой берут. Он же ни бегать, ни драться не умеет.
— Ты принимай во внимание, мы же не сами там будем бегать, а виртуально, так что, может, в игре он будет вообще крутым бойцом. К тому же Жорик не чел с бугра. Мы как-никак друзья детства. Да и живем все под боком. Некрасиво это будет выглядеть.
— Да это понятно… Ладно, хорошо. Пусть остается. Должен же в команде быть хотя бы один слабачок.
Когда я покончил с телефонными разговорами, передо мной встала дилемма — вначале поговорить с родителями по поводу игры или сразу начать созывать команду. Драгоценное время быстро уходило, а ведь нужно было столько всего успеть. В итоге я решил вначале залезть в сеть и побольше узнать о предстоящей игре. Нужно было наверняка знать, куда сам нацелился и подо что народ подписывать.
Первым делом я посетил официальный сайт «Бигры». Если искать сведения об игре, то нужно начинать с первоисточника, а потом все остальное.
Игра в шлеме виртуальной реальности не давала полного погружения. Графика и все прочее происходило перед глазами. Даже создавались ощущения, когда к тебе прикасались, но игрок все время продолжал находиться в реале и мог в любой момент снять шлем. Поэтому полной палитры ощущений было не достичь. Другое дело — капсулы. Человек в них засыпал, и дальше сознание появлялось уже в игре. Мир вокруг был достоверный, неотличимый от реального. Конечно, в случае, если разработчики игры потрудились на славу и проработали все мелочи.
Стоимость капсул была запредельной. Они начинались от миллиона. В моем случае, когда родители и ста тысяч в месяц на двоих не получали, о такой покупке можно было не мечтать. Равно как и подавляющему большинству народа. Зато были хранилища, где капсулу можно было арендовать. В зависимости от игры обычно это стоило от тысячи до трёх тысяч рублей в сутки.
Компания «ОZорник», разработавшая «Бигру», переплюнула всех, запросив за десятидневный тур в игру пятьдесят тысяч рублей. При этом войти в игру можно было только через определенные хранилища, которые от устроителей получили лицензию. Компания объяснила это заботой о безопасности для игроков, так как в хранилищах за всеми игроками велось наблюдение, во избежание сбоев в организме, и дежурили медики. Все-таки в капсуле предстояло пробыть не день-два, а почти две недели.
В то же время «ОZорник» впервые проводил игру такого формата, когда обещались призовые выплаты, причем в баснословном размере. К тому, чтобы поиграть и потратить, все привыкли, а такое, чтобы поиграть и выиграть реальные деньги, было впервые.
Конечно, в играх всегда можно было заработать. К примеру, прокачать своего перса и потом его продать, обменять игровую валюту на реальные деньги или же найти какой-нибудь ценный артефакт и опять же его продать. Но чтобы был денежный призовой фонд, в этом «Бигра» стала новатором.
Запредельную стоимость «ОZорник» оправдывал возможностью выигрыша и беспрецедентной реальностью графики и ощущений созданного мира. Единственным исключением стал болевой порог, сниженный и зафиксированный на уровне тридцати процентов. Этого было более чем достаточно, чтобы игрок прочувствовал все оттенки телесных мук и смог выдержать их без серьезных последствий для психики.
Купившим тур в «Бигру» предстояло добраться до хранилища, где игроков должны были помещать в капсулы и ввести в игру. Такие хранилища были подготовлены во всех городах-миллионниках по России. В Питере открыли два из них и еще два в Ленинградской области. Самое большое из всех как раз находилось неподалеку от нашего поселка.
Несмотря на высокую стоимость тура в игру, затея «ОZорника», можно сказать, уже с успехом реализовалась на этом этапе. Прогнозируемый порог в пятьдесят тысяч игроков был давно превышен и вплотную приблизился к восьмидесяти тысячам. Даже непонятно, почему народ затянулся в «Бигру» таким громадным числом: из-за возможности выигрыша, нереальной графики или поддавшись общей волне желающих сыграть.
Короткий клип «Бигры» повествовал о мире, в который предстояло попасть. Там было громадное количество вражеских существ от человекоподобных рыцарей до нереально жутких монстров, а между ними — эльфы, гномы, орки, мертвяки. Завершали вражеские силы разные драконы. И все это на фоне раннего средневековья с красивыми видами природы и, конечно же, замками с крепостями.
Как и говорил Жорик, игрокам предстояло, вооружившись мечами и магическими заговорами, пронестись по этому миру и быстрее других добежать до нужной точки, которая будет сообщена непосредственно в игре.
Перед покупкой тура предлагалось воспользоваться полезной информацией о прохождении игры. Вся она оказалась запрятанной за всевозможными ребусами. Решил — получил подсказку. Таковых оказалось уйма. Не меньше тысячи.
Пролистав немного, я выбрал короткий кроссворд. После нажатия кнопки о готовности его разгадать, появились вопросы, на которые предстояло ответить на время. Причем его оказалось настолько мало, что успеть найти на них ответы в инете не получилось. Я попытался второй раз, а вопросы уже поменялись.
Плюнув на эту возню, я пошел бродить по статьям и форумам о «Бигре». Везде оказалось по сути одно и то же — ни капли стоящей информации. Правда, кое-что все-таки подсказали. Ломать голову над головоломками «Бигры», как оказалось, не было смысла. На поверку там были зарыты никчемные советы по типу «идти по дорогам выходит быстрее, нежели по тропам и полям». Кто бы сомневался?
Все стоящее было покрыто мраком. Устроители сделали это намеренно, дабы всех игроков поставить в равные рамки. В целом справедливо, но от этого было не легче. Все равно игроки не могли быть равными. Кто-то годами играл в подобные игры, и посему таковых сравнивать с основной массой не имело смысла. Как только начнется игра, такие участники быстро сообразят, что и как делать, и двинутся далеко вперед, оставив основную массу копошиться между собой в конце. Это означало — если сам не умеешь, ищи опытного партнера. Благо у нас уже были целых два геймера. Данный факт вселял в меня уверенность в нашей победе, безусловно, на фоне дополнительных финансовых вливаний и наличия у геймеров какого-то секрета прохождения игры.
Прежде чем обзванивать и зазывать в команду людей, я все же решил по этому поводу поговорить с родителями, а то бы могло получиться не совсем порядочно — всех созвал и сам в итоге отказался.
Разговор получился сложный и напряженный. Хоть я и не хотел говорить родителям, что хочу участвовать в игре ради выигрыша, но отец оказался в курсе. Он удивил, рассказав, что столичная компания «ОZорник» за малым не подписала с их юридической конторой договор на оказание правовой помощи, равно как и с другими подобными конторами в городах, где должна была проходить «Бигра». Но в итоге конкуренты перебили ценой.
Отец, будучи в прошлом сам заядлым игроком, поддержал мою затею. Мама оказалась против, настаивая на полезности для меня отдыха на солнечном юге. В итоге она сдалась, видя мое настойчивое желание играть и поддержку отца.
Вот только после этого я с чистой совестью приступил к поискам претендентов в команду и тут же осекся. По детству у меня с этим проблем не возникло. В кого ни ткни пальцем, все вокруг крутые геймеры. Днями напролет мы резались во все, во что только возможно. Но стоило перейти в старшие классы и, тем более, поступить в вузы, с играми было покончено. Шесть дней в неделю занятия с девяти до пяти, плюс дорога до университета в полтора часа и столько же обратно. А ведь надо еще и с подругами погулять. Так что теперь тех, кто вообще хоть немного играет, нужно было еще поискать.
Первым на ум пришел Антон. Жили с ним раньше в одном дворе и с детства дружили. Раньше в одном классе учились, потом в университет вместе поступили. На первом курсе он с родителями переехал на другой конец района. К летней сессии он с двоюродным братом занялся мелким бизнесом и забросил учебу, так что с тех пор мы нечасто общались. Тем не менее, Антон до сих пор продолжал числиться у меня в самых близких друзьях, скорее по старой привычке.
Трубку он так и не взял, пришлось мне дальше думать, кого звать в команду. На ум пришли университетские кенты-товарищи. У нас сложилась нормальная компания почти в два десятка человек. По итогам обдумывания выбор пал на пятерых. Конечно не игроки, но на них хотя бы можно положиться, тем более, все учились со мной в одной группе.
Мое предложение заценили все. Каждый к тому же стал еще предлагать взять кого-то из своих знакомых. Вот только никто не дал точного согласия на участие в игре, попросив время на подумать. Да это и немудрено, учитывая, сколько для этого предстояло найти денег. Причем еще и очень быстро.
Только я успел с ними закончить, и объявился Антон, сам мне перезвонив. Я сразу ввел его в курс дела.
— Отличная идея! Я только за. Ты молодец, что не забыл про меня. А кто еще будет? — выслушав, бодро оценил предложение Антон.
— Олег, Степка, Миха, Колясик, Герман. Ну, ты их всех знаешь. Это все наши одногруппники.
— Да-да, я уже догадался. Странно, с Германом мы вчера виделись. Он ничего мне не говорил о «Бигре»…
— Да я ему только что предложил. Будут еще четверо парней, но ты их не знаешь. Может, у тебя на примете есть знакомые геймеры?
— Без проблем. За это даже не переживай. Минимум двух-трех я найду. Плюс у меня еще есть на примете несколько крутых игроков-любителей. Не часто, но рубятся капитально. Я это беру на себя. А те двое парней, про которых ты говорил, прямо крутые геймеры?
— Честно говоря, я их в глаза еще не видел. Вроде должны быть нормальными.
— Я тебя понял. Не парься, проблем не будет. По-быстрому соберем серьезную команду. Я прямо сейчас и начну. Первую сотню оставим для профи. Мы войдем во вторую. Это сто процентов. Даже не сомневайся. Так что я в теме. Все, давай, я на связи.
Оптимизм Антона дал мне дополнительных сил и настрой. Если до этого где-то внутри были сомнения, то сейчас все опасения окончательно потерялись. Я уже почти видел перед собой крутейшую команду, состоящую из настоящих кровавых убийц. Все были облачены в железные устрашающие доспехи с громадными мечами.
Но тут же ко мне пришло понимание — как бы ни выбиться из первоначального плана собрать группу из двадцати-тридцати человек. Одногруппники со своими друзьями, плюс Антон с геймерами и непонятным числом крутых игроков, я, Макс с Жориком, двое наших геймеров, плюс сколько еще Макс с собой приведет. Не хотелось бы кого-то отсеивать. С другой стороны, кроме Антона пока никто точно не дал своего согласия на участие в игре.
Ближе к семи вечера мы созвонились с Максом и Жориком и договорились встретиться через полчаса в той же беседке.
Хозяин нас поприветствовал, лениво плескаясь в бассейне, который, судя по всему, был только что им очищен и заполнен свежей водой.
— Ну, че, банда, как дела?
— У меня получается пять одногруппников с друзьями плюс Антон. Ну, вы его помните, я о нем уже сто раз рассказывал. Он обещал подключить еще двух-трех геймеров и каких-то крутых игроков. В общем, что-то целая толпа собирается…
— И у меня есть пятеро. Но это, конечно, реальные убийцы. Я их знаю по «Большим кулакам». Им и оружия не надо. Любого голыми руками замесят, — высказался Макс и с довольным видом сжал кулаки, по-видимому, уже в мыслях представляя кровавую бойню.
— Не много? — озадачился Жорик.
— У меня пока дал согласие только Антон. Всем остальным затея понравилась, но они точно еще не решили. Все-таки нужно сразу найти серьезные деньги. Тем более, послезавтра уже начало игры. Скорее всего, половина из них в итоге откажется.
— Во-во, и у меня такая же фигня. Пацанам идея понравилась, но с бабками у всех туго. Договорились на завтра созвониться. Они уже точно скажут.
— Завтра в обед должны будут приехать Глеб с Аристархом. Познакомиться и пообщаться на счет игры. Нужно к этому времени собрать команду. Хотя бы половину. Дальше тянуть некуда.
— С утра всех обзвоню, и будет все понятно.
— Сегодня я прошерстил все, что можно, в инете касаемо игры. На форумах кое-что нашел от инсайдеров. Первоначально нам будут даны лоховские снаряжения и оружие, — сообщил Жорик.
— Как раз для тебя, — заржал Макс.
— Так, Макс, подначивая все время Жорика, ты меня уже достал. Все время гавкаться из-за этого я не собираюсь. Тем более, нас будет целая толпа. Начнешь его подначивать, и все остальные продолжат.
От моих слов Жорику поплохело.
— Все-все-все, я понял. Это было последний раз. Жорик, давай пять на мировую.
Продолжая сидеть в бассейне, Макс протянул свою примирительную пятерню.
— Я тебе бы этого не советовал. Он тебя затащит в бассейн.
— Зуб даю, все, закончили.
К моему удивлению, Жорик подошел к бассейну и протянул Максу ладонь. Парни пожали друг другу руки, но с таким видом: Жорик был готов Макса утопить в этом бассейне, а тот, лыбясь, сдерживался, чтобы не затащить его в воду. Но оба стоически сдержались.
— Ну, что сидишь там, как ихтиандр? Иди к нам.
Макс вылез из бассейна и уселся с нами на скамейку. Жилистое тело вмиг покрылось мурашками.
— Ты деньги на входной билет нашел? — поинтересовался я.
— Пока нет, — спокойно ответил Макс.
— А у родителей пробовал?
— Ага, так они и заняли. У пахана попросил, он к матушке отправил. Я к ней, а она к отцу отправила. Короче, застал обоих, так они вдвоем меня сразу нахер послали. Я уже и у бабки просил. Она тоже послала. Сказала, еще буду клянчить, больше ничего не подарит. Хотя, как она дарит, засунула бы куда подальше свои подарки…
Еле сдержались, чтобы не рассмеяться.
— Ничего смешного… Но я кое-что уже придумал. Еще чуть, и деньги у меня будут.
— Грабанешь кого?
— Да прям. Еще этого не хватало. Есть кое-какие другие варианты, — загадочно, но уверенно ответил Макс.
Зная его, я не стал допытываться. Все равно, пока не будет результата, он не расскажет.
— Так вот, я не договорил, — продолжил Жорик. — Инсайдеры говорят, нужно обязательно вкладывать по максимуму в игровые монеты, иначе ничего не получится. Без денег придется вначале заработать в игре и уже потом стартовать. Потеряем кучу времени. Так что мы все правильно делаем.
— Слушайте, я чет так подумал. А если у меня вдруг не получится. Может, выручите, займете, а? — вдруг выдал Макс.
— Когда время поджимает, остается одно — сбрасывать балласт. Я имею в виду, нужно продать ненужное или малонужное. Как говорится, все ради победы, — резюмировал Жорик. — Я сегодня из-за «Бигры» свое детство продал.
— В смысле?! — не поняли мы, вытаращившись на него.
— Нашел покупателя на свою коллекцию моделек.
— Может, не стоит? Ты же свои машинки с детства собирал, — удивился я.
— Я решился, потом передумал, и как раз уникальный покупатель нашелся. Он готов все разом купить. Такое редко случается.
— И что, ты все продашь ради игры?
— Для меня наша игра это цель, а коллекция жертва. В общем, все символично. Жертвую во имя победы.
— А если мы проиграем?
— Значит, так тому и быть. Но я буду спокоен. Я сделал все ради победы. Если куда-то окунаться, то полностью и с головой, иначе незачем начинать.
— Ну, Жорик, ты даешь, не ожидал. Тебе, кстати, Макс, как руководство к действию. У нас, если что, еще будет два дня для входа в игру. Можно будет войти на второй день.
— А смысл тогда входить на второй день?! Все за это время убегут хрен знает куда.
— Устроители заявили, что без разницы, в какой день входить в игру. Все стартуют в один день.
— Да мало ли, что они говорят! По мне так нужно в первый же день входить в игру. К тому же, как мы все уместимся в одном месте? И вообще, это какой толпой мы двинемся? — озадачился Макс.
— Прикольно получится, если мы все вместе будем перемещаться по игре, — представил я такое зрелище.
— Да вы только представьте, что там будет твориться, если все будут двигаться в одном направлении, — внес свою лепту в предположения Жорик.
— Да нет, такого не будет. По любому что-то должно разбросать толпу по всей карте. Может, каждому дадут свое задание? — предположил Макс и тут же опомнился. — Подождите, тогда хрена собирать команду?! Каждый получит свое задание, и мы сразу разбежимся.
— Но это только догадки. Никто не знает, что будет.
— Да-а, дела-а. Ничего неизвестно, все покрыто мраком, а пятьдесят штук вынь да положь. Плюс еще пятьдесят штук, чтобы первый транш не ушел псу под хвост, — подытожил нашу встречу Макс.
На этой неопределенной ноте мы закончили наше вечернее совещание. На улице начало темнеть. Почувствовав приближение ночи, сверчки на радостях разорались со всех сторон.
Я зашел к себе на участок и сел на ступеньки. На небе появлялись первые звездочки. Похоже, и завтра будет жара. Захотелось покурить. Месяц назад, как раз перед сессией, бросил, но время от времени приступы желания все еще мною овладевают. Что ж… будем бороться с этой напастью с помощью ужина.

Глава 3

Ночь выдалась какой-то неспокойной. То и дело я просыпался, подолгу ворочался и вновь с трудом засыпал. Утром встал с тяжелой головой. Вяло позавтракав с родителями, я вернулся к себе в комнату. Столько дел предстояло, и, как назло, мешала собраться разбитость. Первым делом попытался созвониться с Антоном. Как назло, тот не взял трубку. Следом обзвонил одногруппников с тем же результатом.
Дрыхнут, что ли, все? Или всем пока нечего сказать, и поэтому держат паузу?
Чтобы не терять время зря, я полез в сеть за последними новостями о «Бигре». Была надежда, что кто-то хоть на последний день перед началом игры выбросит что-нибудь полезное.
Толку от этой возни на поверку не оказалось. Устроители по-прежнему молчали о тонкостях предстоящей игры, а на форумах сообщений хоть и прибавилось в разы, но при ближайшем рассмотрении оказалось, что народ тупо занимается пустой болтовней, тем самым приумножая объемы переписки.
Кое-кто говорил о закрытых чатах геймеров. Будто бы там раскрывались какие-то особые секреты и фишки прохождения «Бигры». Пытались продать доступ на такие ресурсы. Хоть я и искал полезное об игре, но особо не рассчитывал узнать что-то действительно стоящее. Даже на чатах геймеров. Все, кто этими знаниями обладал, так же, как и геймеры Жорика, предпочли бы помалкивать. Зачем, когда можно самому воспользоваться секретом и взять приз себе. Тем более, призовой фонд был нехилым.
Чтобы убить время в полезном направлении, я принялся долбить головоломки на сайте «Бигры». Мало ли что, а вдруг разгадка какой-нибудь из них давала стоящую подсказку. Час у меня ушел на разные кроссворды. В итоге остановился на одном из них с заданиями в виде детских загадок. Еще час я измывался только над ним одним, или он надо мной. В итоге у меня получилось все разгадать вовремя. «Бигра» выдала: «Следуйте по дорогам. Путь будет короче и быстрее, чем по полям и лесным тропам».
Кто бы сомневался?!
Моему разочарованию не было предела. Два часа жизни ушли впустую. А сколько усилий это заняло! Утомившись никчемными делами, да и ночная бессонница давала о себе знать, я ощутил, как меня потянуло в дремоту. Ни на что больше не было сил. И Антон с одногруппниками, будто сговорившись, не перезванивали. Я поудобнее улегся на диване, закрыл глаза и быстро унесся в столь желаемый сон.
Впрочем, спанье продлилось недолго. Звонок телефона вырвал меня из объятий Морфея, стоило мне только к нему заявиться. Думал, наконец, Антон объявился, но телефон известил о том, что звонит Макс.
— Че, дрыхнешь? Мы с Жориком к тебе идем… — коротко сказал он и бросил трубку.
Походу что-то случилось!
Остатки сна вмиг меня покинули. Послышался топот. Вскочив на диване, я только успел протереть глаза после спячки, как дверь без стука открылась. Это было немудрено, раз первым шел Макс. Он вместе с Жориком вломился ко мне в комнату.
— Так и знал — дрых.
— Вы сами, что ли, зашли?
— Мамка твоя впустила… Ну, что, ты решился?
— На что? — спросонья не понял я, но тут же въехал. — А, ты про «Бигру».
— Мы с Жориком уже купили туры. Так что и ты тоже давай покупай, куда дальше тянуть? Завтра нужно уже входить в игру.
— А ты уже разве нашел деньги?!
— А как же! И на тур и сверху, — гордо заявил он.
— Где взял?
— Где-где. Котика напряг. Где еще? Сказал, если бабку не уговорит дать мне на игру деньги, то выловлю и все что можно переломаю. И что вы думаете? Не знаю, как он ее уговаривал, но бабка согласилась.
— И она дала сто штук?
— Да прям! Напрягла бассейн вначале почистить, а сегодня сама залезла на сайт игры и купила тур. Типа чтобы я деньги не протрынкал на другое. Еще отругала, что тур стоит пятьдесят штук, а просил сотку.
— А еще пятьдесят штук, где взял?
— Ну, че, я опять к Котику, а тот типа нет у него денег и все. Или так, или никак. Вот же козел. Еще пригрозил, что если буду дальше у него вымогать, все бабке расскажет. Ну, ничего, я его еще подловлю. Все зубы повыбиваю. В итоге пришлось себя в «Больших кулаках» продать. Я же, сука, пять лет там качался. Все чисто сам. Даже копейку не вложил. Да мой профиль там минимум пятьдесят штук стоит. Последние полгода, правда, чуток подзабил. В итоге только что продал за какую-то сраную двадцатку.
— А еще тридцать?
— Десятка была. Остальное сеструха заняла. У них же, у баб, никаких расходов. Парни везде их водят и платят. Родоки денег дадут, так она их не тратит, все копит да откладывает. Хочет бизнес после школы замутить. А пока, чтобы деньги не простаивали, она подругам под процент их втюхивает. Кое-как уломал, чтобы мне заняла.
— Молодец она у тебя, выручила…
— Ага, молодец! Курва она! Всем дает под десять процентов, а мне типа по-родственному за пять. Не годовых, в месяц! Вот же сеструху подогнали…
— А отдавать чем будешь?
— Э, вы че? Мы же по любому должны выиграть, или я чет не пойму, может у вас сомнения какие-то?
— Не знаю, мало ли что… — пожал я плечами.
— Значит, придется в игре пахать в поте лица, чтобы это «мало ли что» не случилось. На всякий случай лето еще длинное, что-нибудь придумаю, — высказал Макс и опомнился, зачем пришел: — Ты мне зубы не заговаривай. Раз решили играть, давай тоже тур покупай. А то мы с Жориком купили, а ты потом скажешь, что передумал, и соскочишь.
Я достал планшет, зашел на сайт «Бигры» и, тяжело вздохнув, перекинул с кошелька оплату.
«Напишите свое имя в игре».
— Любое можно?
— Я написал так же, как в «Больших кулаках» — Злой Макс 3,5.
— А почему 3,5?
— Потому что Максов было дохрена и больше. Не буду же я Максом 365. А 1,5 и 2,5 уже были забиты. Даже 1,1 и 2,1 кто-то додумался использовать.
— А у тебя? — спросил я у Жорика.
— Да у него вообще легкотня. Георгиев дофига было, а Георг только один. Поэтому он у нас Георг 1.
Я попытался себе выбрать ник и завис. Артуров было полно, вплоть до девяти девяток, если брать красивые цифры. С вариациями тоже вышло туго — Арти, Арчи, Артамон и бог знает, что еще, тоже, уже были кем-то забиты. Кто-то себя даже назвал Арчибальдом и Артурчиком.
— А если наоборот? Типа Рутор, — предложил Жорик.
— О, такой не значится.
— Забивай быстрей, пока не заняли!
Я вписал игровой ник и оплатил тур. На душе стало даже как-то легче. Все рассуждения — стоит не стоит ввязываться — остались позади. Теперь нужно было думать только о победе.
Жорик схватился за телефон и принялся с кем-то говорить, называя мой адрес. Закончив, он оповестил:
— Глеб с Аристархом уже подъезжают к поселку.
— Супер. Сейчас перетрем, — азартно почесал руки, как будто перед дракой, Макс.
Мы вышли их встретить на улицу. Так же, как и вчера, солнце отчаянно палило, даруя жару. Пяти минут не постояли и уже дружно потекли.
Не знаю, каких парней следовало ожидать, но, когда издали показался их задрыпаный, еще бензиновый, кар, мне почему-то сразу пришла мысль — парни нам точно не подойдут. Мало того, что ехали на растыке, так она еще и передвигалась у них еле-еле, сильно виляя хвостом, будто прихрамывая. То ли боялись прибавить газку, чтобы кар окончательно не развалился, то ли за рулем сидел такой водитель.
Из развалюхи вышли два тела. Мы с Максом остолбенели, не зная, как на них реагировать — то ли начать ржать, то ли плакать. Понимаю, нельзя судить по внешним данным, это глупо, но черт подери, внешность должна же хоть как-то наводить на мысль о пригодности к предполагаемому делу. В то, что эти двое были «нормальными геймерами», что-то вообще не верилось.
Со стороны водителя вылез парень вровень с Жориком, но в три раза больше его в объемах. На его лице застыло такое безразличие лицо, словно… Даже не смог придумать пример такой форме пофигизма. С другой стороны вылез парень того же росточка, но в объеме как треть Жорика. Даже можно сказать, искалеченный худобой паренек, ибо кости с суставами так и выпирали из его высохшего тела, прикрытого футболкой. Его нехило бегающие глаза прямо-таки пугали нервозностью.
Оба на удивление серьезно представились. Мы сделали ответное приветствие и скрепили начало встречи рукопожатием.
— Жорик нам говорил про крутых геймеров, — без тени насмешки в голосе, по-серьезному начал разговор Макс.
— Так и есть. Мы специализируемся на стратегических играх и аркадных сражениях. Планирование, подготовка, тактика боя — все это наша тема. Мы, можно сказать, почти профи в этом, — протараторил тощий Глеб.
— Там, где полно народа, — уточнил Аристарх, заметив некоторое непонимание в глазах Макса.
— И че вы там делаете в этих своих играх?
— Мы осуществляем руководство армиями, — с важностью ответил Глеб. — Это очень сложный процесс, требующий необъятных знаний, умений, навыков и, естественно, опыта. Время, место, погоду и много еще что нужно учесть перед началом каждой битвы. И это только подготовка. Когда битва начинается, то тут идет шквал всего. Нужно быстро проанализировать противника, каждый из его отрядов, очередность их действий и предпринять соответствующие контрмеры…
— Командуем войсками, — уточнил на всякий случай Аристарх, перебив товарища и тем самым его остановив.
— Значит, привыкли командовать армиями, — почесывая затылок, выговорил в задумчивости Макс.
— Да. Большими армиями. Мы начинали с маленьких отрядов в десяток юнитов, но сейчас мы уже серьезно продвинулись и командуем полумиллионной армадой. Этой ночью мы провели ловкий маневр, приведший к увеличению численности наших войск. Сейчас под нашим командованием 654.361 юнит, — гордо, свысока, истинно по-генеральски похвалился Глеб.
— Это очень много, — снова вмешался Аристарх, уже начав надоедать своими уточнениями.
После сказанного я не смог сдержаться и вклинился в разговор.
— Круто. Умные командиры — это хорошо, но у нас всего вместе с вами будет пара десятков человек. Вы сможете сражаться с мечами в руках? Ломать врагам собственноручно кости? Если нужно, зубами перегрызать глотки?
Уверенные лица повелителей армий вздрогнули.
— Дело в том, что я патологически не выношу вида крови, — первым, как обычно, начал Глеб.
— А я — хруста, — продолжил Аристарх.
Их откровения нас сразили наповал.
— И как же мы с вами сможем выиграть игру?
— У нас есть чит-код прохождения игры, — попытался оправдаться Глеб.
— Это такой…
— Я знаю, — перебил я Аристарха. — И что ваш чит-код дает?
— Удачу.
— Всего лишь удачу?! … Нет, конечно, это хорошо — иметь удачу, но для победы нужно ведь еще как-то драться на мечах. Одной удачей не обойтись.
— Не, подождите, — очнулся Макс. — Мы, значит, будем вкалывать, сражаться в поте лица, а вы будете вдвоем сидеть и командовать за нашими спинами?! А выигрыш на всех делить? Я еще понимаю, один нахлебник, но два — это уже перебор.
— Нет, такой вариант исключен. Мы по одному не играем. Только вдвоем.
— Мы командные руководители, — опять встрял Аристарх.
— Ребят, боюсь, мы не сможем быть в одной команде, — сказал я, уже окончательно приняв по ним решение. — А ваш чит-код вообще фигня. С ним нам не выиграть за просто так.
— А я боюсь, если в первом бою кто-то струсит и не станет вместе с нами биться, то я до крови разобью ему морду, — озвучив это, Макс заострил внимание на Глебе. — А потом сломаю ему все кости, — добавив эту фразу, он многозначительно посмотрел на Аристарха.
— Ну, мы, в принципе, все поняли, — высказался Глеб.
— Да… — хотел было уточнить Аристарх более содержательной речью, но, выдавив начало, по-видимому, дальше излагать мысль передумал.
Мы с Максом вернулись ко мне в комнату, оставив Жорика прощаться со своими горе-геймерами.
— Я в ахере. Да если в нашей команде были бы такие ушлепки, я бы их сам разорвал… Не, ну ты прикинь!
— Я уже все прикинул. Просто они нам не подходят, и все. Я думал, у них есть хотя бы нормальный чит-код, а эта их удача вообще хрень какая-то. Толку от нее никакого не будет. Где-то может пригодиться, но, в общем, реально фигня.
— Нет, но это надо додуматься?! Мы будем ходить и вами руководить, а вы, значит, бейтесь!
— Да ладно тебе, забей.
— Как забить?! Мы же изначально повелись на то, что у нас в команде будут два крутых геймера с их суперовским секретом! А что выяснилось?!
— Может, они и крутые, но в других играх…
— Блин! Ну и Жорик! Вот же козел! Еще бы геймеров из «Упругих попок» к нам притащил!
— А это мысль! — попытался пошутить я в этой, в общем-то, дрянной ситуации, в которой мы оказались.
— Ага, что бы всех там наших врагов в игре перечпокали и…
Макса прервал вернувшийся Жорик. Насупившись, он был явно недоволен.
— Где ты этих придурков нашел?
— То же самое они сказали про тебя.
— Че?! Да я им сейчас все кости в кровь переломаю…
— Да уехали уже… Они меня вычеркнули из своей команды, — расстроенным голосом сказал Жорик. Было видно, это его сильно тронуло.
— Я тебя умоляю. Тоже мне, крутые геймеры. Чем бы они нам в игре помогли? Стояли бы за нашими спинами и указывали, куда бежать и кому бошки сносить?
— Мы оказались в полной жопе. Ни геймеров, ни чит-кода… Ладно, все, проехали, — начал было говорить я и тут же решил покончить с этим нытьем. — Что у нас получается с командой?
— Ну, че получается… Кенты сказали, что готовы без базара, но у них пока денег нет… Даже тур купить, не говоря о дополнительных бабках. Я все равно с ними на связи. Может, к вечеру у кого получится.
— А я что-то не смог дозвониться до Антохи и одногруппников…
— Завтра входить в игру, а у нас вообще ничего?! Приплыли… — озадачился Жорик.
— О, до Жорика наконец-таки дошло!
— Как бы не пришлось нам вообще втроем входить в игру, — озадачился и я. — Такого поворота я вообще не ожидал.
— Не, ну че вы начинаете паниковать? До начала игры еще полно времени. Зовем всех, кого можно. Вечером соберемся и все подытожим. Я тоже еще подумаю, кого позвать.
Парни ушли, и я вновь набрал Антона. Тот снова не взял трубку. Следом я начал звонить одногруппникам. Каково же было мое изумление, когда обзвонил всех, и никто так и не ответил, хотя телефоны были у всех включены. Каким-то было подозрительным такое единодушие. Будто сговорились между собой. Хорошо хоть у всех были телефоны включены, так что мой звонок не мог остаться незамеченным. Я стал томительно ждать ответа хоть от кого-нибудь из них.

Глава 4

Ближе к восьми вечера мне позвонил Макс и позвал к себе на последнее совещание перед игрой. Пора было подводить итоги нашей подготовки. На улице небо заполонила сплошная серость под стать моему настроению. Я вышел за калитку и как раз встретился с Жориком.
— Слушай, я понял, почему Макс в обед прибежал ко мне и стал чуть ли не заставлять покупать тур в игру, а потом и к тебе с этим пристал. Он уже знал, что парни, на которых он рассчитывал, откажутся, и может так получиться, что мы не сможем собрать команду. А раз так, то мы с тобой можем передумать ввязываться в игру. В это же время бабка ему уже оплатила игру. Чтобы не оказаться одному в «Бигре», он заставил нас оплатить свои туры.
— То есть, если попали, то все втроем… Вот же козел хитрожопый…
— Вот именно! — обрадовался Жорик, что я разделил его взгляды.
Мы открыли калитку и некстати наткнулись на знаменитую бабку Макса. В молодежных, почти подростковых маячке с блесками и шортиках она выглядела для своих лет неплохо и вместе с этим несуразно. Что бы она ни делала со своим худосочным телом, но природу не обманешь. Годы брали свое, наделяя кожу дряблостью. Сложив руки на груди, бабка курила сигарету, вставленную в длинный мундштук. Проигнорировав приветствие, она принялась придирчиво нас рассматривать.
— Терпеть не могу толстых людей, — вдруг заявила она, но тут же вроде как с сочувствием выдавила, обращаясь к Жорику: — Мальчик, тебе нужно меньше кушать.
Вот именно за такое я не люблю богатеев. Почему-то в общении с менее обеспеченными людьми они, чувствуя свое превосходство, считают возможным вслух говорить всякие глупости, приходящие им на ум. Этикет для таких распространяется лишь для равных себе по статусу или тех, кто еще выше них.
От этих слов Жорик опешил. В этот момент очень кстати появился Макс. Он тут же пришел на выручку, заслонив собой сконфуженного Жорика.
— Это мои друзья. Мы около бассейна в беседке посидим, поболтаем.
— А мне-то что? Разговаривайте… — пожала та плечами и вместе с сигаретой пошла в дом.
Только мы сели в беседке, и Жорика понесло. Он будто хотел с Максом расквитаться за оскорбления, нанесенные его бабкой:
— Макс, мы с Артуром поняли, почему ты настоял, чтобы мы купили туры. Тебе бабка оплатила игру, и ты нас заставил это сделать. Боялся, что мы передумаем? Это нечестно!
— Нечестно?! Нефига себе! Ты же сам предложил игру. Из-за тебя мне пришлось вклиниваться в напряги. Драить этот чертов бассейн. Нахер бы он мне только обосрался. И это все только чтобы раздобыть денег на игру. Да, я настоял. Но у меня же должны были быть гарантии, что и вы тоже вклинитесь в игру.
— А мы-то при чем, если тебе бабка сразу тур в игру купила?! Я вообще хотел вкладываться в последний момент. Когда будет видно, что мы не просрем и соберем нормальную команду, — высказал теперь уже я.
— О! Теперь я уже виноват! Нифига себе расклад! Да вы не офонарели?! Вы меня втравили в эту дурацкую игру, и теперь я еще виноватым становлюсь? Если бы ты, Артур, не вписался, я тоже не стал бы туда лезть. Блин! Пятьдесят штук вбухали! Это не с меня нужно спрашивать, а с жирдяя…
Макс не успел договорить, Жорик, будто ополоумев, вскочил и набросился на него. Свалив своим массивным телом его с лавки на пол, Жорик принялся с ним бороться.
— Э, ты че! — успел вскрикнуть Макс.
Пользуясь своей избыточной массой и тем, что оказался наверху, Жорик не на шутку разбушевался. Нужно было срочно вмешиваться, пока возня тел на полу не переросла в избиение друг друга кулаками. Схватив Жорика подмышки сзади, я с силой рванул его на себя, освободив Макса. Тот быстро вскочил, сжав кулаки, готовый продолжить.
— Все, хватит…
— Не, ты это видел?! Жорик, ты че, охерел?!
— Все, закончили. Садимся и дальше думаем, что нам делать.
Я первым сел за стол, подав пример остальным. Нехотя Макс с Жориком присоединились по разные концы стола, смотря друг на друга волками.
— Что ты, Макс, что мы с Жориком — все правы по-своему. Честно сказать, я уже подумываю, чтобы отказаться от игры. Все равно даже команду не удалось собрать.
— А как же твои одногруппники? Этот, как его, Антон?
— Да гондон он, а не Антон. То-то я думаю, что не могу ни до кого дозвониться. В итоге я до него дозвонился. Оказалось, он и еще один одногруппник, Герман, свою команду стали собирать. Короче, они сами по себе будут входить в игру. У них там нехилая компания собралась человек в тридцать. Сказал, что если я хочу, то могу к ним присоединиться, но только без паровоза.
— Какого паровоза? — недопонял Жорик.
— Это нас он имел в виду. Охренеть! Теперь еще и конкурентов породили. И что ты этому гондону ответил?
— Я же с вами. Что я мог еще ответить? Кстати, Антон подсказал. В игре уже куча серьезных команд. Есть даже по сотне игроков.
— Не хера себе?! — взорвался к нашему удивлению Жорик.
— Он матюкнулся, или мне показалось? — засмеялся Макс, и его злость тут же потерялась. — Жорик, а ну еще матюкнись.
— Не смешно…
— Макс, хватит… Просматриваемые нами форумы оказались полной фигней. Все основные новости идут в закрытых чатах. Антон сказал, что на них были сливы. Все продавалось за бабло и только для своих. В общем, будет нехилый замес. Так что я даже не знаю…
— Че тут думать? Мы в жопе… — кратко констатировал Макс.
— К вечеру один из одногруппников все-таки перезвонил. Не знаю, совесть замучила, или из обиды решил остальных слить. Он передумал во все это встревать, поэтому рассказал так, чтобы без предъяв и передачи. Антон где-то двух геймеров раздобыл…
— Это не наших ли? — ухмыльнулся Макс.
— Вряд ли. У этих есть реально крутой чит-код к игре. Он вскрывает карту.
— Да ладно!
— В команде Герман и Антон типа стали за лидеров и поставили всем условие, чтобы каждый вложил в игру, как я им предложил, по пятьдесят штук сверху, из которых двадцать штук типа в счет оплаты купленного чит-кода. Вначале сказали всем по десятке, а потом видно передумали и подняли до двадцати. Вот парень, что мне звонил, сразу и понял, что Герман с Антохой решили еще и нехило на этом навариться. Теперь они в свою команду берут всех подряд. Лишь бы побольше денег собрать. После этого он и отказался от дальнейшего участия в их команде, да и вообще ввязываться в игру. Я так понял, раз Антон мне одному предложил входить в их команду, то они соберут денег с парней, а потом с Германом в игре всех кинут, оставив себе небольшую команду из своих.
— Охренеть! Ну и замес! Не, ну с таким чит-кодом, конечно, у них не хило дела пойдут. Не то, что у наших, какая-то сраная удача, и все. Это они по карте сразу где надо проскочат.
— Но меня больше беспокоит тот факт, что если Антон так быстро смог найти чит-код, то походу такие приколюхи будут в игре у многих. И как тогда играть?
— А если обратно тур сдать, то за нарушение договора с нас удержат тридцать процентов. Итого получится вернуть всего тридцать пять штук, — вспомнил Жорик условия договора покупки тура.
— Пацаны, я за любой кипиш. Просрали, да и хрен с ним, зато большую часть бабок вернем. Сейчас пиво принесу, мозги быстрее соображать будут.
Пока Макс ходил за пивом, мы с Жориком молчаливо обдумывали, как поступить. Он думал о чем-то своем, а я о том, что с Отрадой накрылось, теперь, получается, и с «Бигрой». Хуже некуда, когда настроишься и обламывается. Внутри сразу образуется какая-то пустота. Начинается общая опустошенность. Вот и сейчас у меня все это происходило внутри. Что-то чересчур много обломов за последние два дня у меня получилось. Неужели черная полоса? Три дня назад успешно сдал сессию. Нет, не должно быть.
Макс притащил три бутылочки пива. Откупорив свою, он с жадностью глотнул, породив и во мне желание выпить. Я залпом опустошил половину своей бутылки.
— Парни, давайте решать. Если нет, то, может, завтра в Питер смотаемся? Скажем родакам, что поехали играть, а сами оттянемся нормально. У меня девки прикольные есть. Жорик, и тебя познакомлю. У них тоже реально упругие попки. Обещаю, будет весело. Десять дней покуролесим и вернемся… Жорик, чет ты вообще кислый. И пиво не пьешь…
— Нельзя, а то в игру не пустят. Ложась в капсулу, нужно быть в форме. Устроители же предупреждали…
— Я что-то не понял. Ты что, решил играть?
— Раньше, в древние времена, перед тем, как стать мужчиной, нужно было сделать что-то большое. Какой-нибудь крутой поступок совершить. Где-то в племенах было, что нужно с большой скалы в воду прыгнуть или опасного зверя добыть. Пройдя через этот обряд, парни становились мужчинами. Я дал себе обет пройти эту игру и выиграть. Я морально подготовился к этому. Понимаете? Это для меня не просто «вложил бабки и поигрался», это для меня как экзамен, что ли. Поэтому я не отступлю. Я пойду до конца.
— Нихера себе, Жорик! Да ты мужик! Не ожидал. Вот от кого-кого, а от тебя вообще не ожидал. Реально мужик! Только что меня чуть не нахлобучил, теперь еще и играть решился. Скажи спасибо, что я свои кулаки не применил.
— Ты бы не смог. Я тебя специально к полу придавил. У тебя бы не хватило размаха для удара.
— Блин! Ты посмотри на него! Прям стратег!
Речь Жорика и на меня произвела впечатление, но…
— У нас для победы ничего нет. Вообще. Даже шансов.
— Ну и пусть. Но я хотя бы попробую, раз решился.
— Артур! Да он маньяк! Жорик, ты поражаешь меня все сильней и сильней, — засмеялся Макс.
— Меня еще беспокоит момент с чит-кодами. Это не просто игра, здесь денежные призы. Не понимаю, как устроители могли такое допустить? Это же вообще незаконно.
— А ты с отцом об этом говорил? — тут же обеспокоился Жорик.
— Еще нет. Они с мамой уехали в гости перед тем, как я дозвонился до Антона.
— И что делать? Нужно что-то решать. Завтра ведь игра.
Иного выхода не было, кроме как прямо сейчас связаться с отцом и проконсультироваться. Я позвонил и вкратце изложил ему суть проблемы, переведя телефон на громкую связь.
— Не понимаю, зачем это им понадобилось, — начал рассуждать вслух отец. — Если для коррекции и доработки игры, то это ни к чему. Если пофантазировать и предположить, что «ОZорник» хотел ввести своих игроков, у которых было бы преимущество, и тем самым снять призовой фонд, то такой вариант маловероятен. Слишком большое количество призеров. Тогда остается средний уровень менеджеров. Скорее из разработчиков игры. Но опять же, как-то все слишком спорно.
— Тогда какой смысл им вводить чит-коды? Они же сами себя этим заводят в тупик.
— Возможно, устроители здесь не виноваты, и есть другая сторона. Может быть, подрядчики или сами специалисты «ОZорника» это сделали по заказу какой-нибудь конкурирующей компании. Ведь если вся история с чит-кодами всплывет, в принципе, всю игру можно признать мошеннической. Участники могут потребовать возмещения ущерба и компенсации. «ОZорник», получается, намеренно ввел чит-коды и официально о них не объявил. То есть создал заведомо неравные условия между игроками. Знали или не знали — не имеет значения. Они обязаны были обеспечить надлежащую игру, и точка. Они должны будут ответить перед своими клиентами. А уже после сами разбираться с виновниками. Безусловно, на официальном уровне.
— Так нам что делать? Завтра в хранилищах уже начнется вход в игру.
— Что делать?! Конечно, играть! Насколько мне известно, выплату выигрыша гарантировали ведущий российский банк совместно с уважаемой страховой компанией. Я думаю, как бы это дело потом не завертелось, но в итоге «ОZорнику» придется выплатить призерам все положенные выигрыши. Даже если те использовали чит-коды. Устроители допустили лазейки, и те воспользовались появившимся преимуществом. Кроме того, «ОZорнику» придется выплатить и все иски недовольных игроков, которые не сумели воспользоваться чит-кодами. Так что они по итогам всей этой эпопеи останутся банкротами. Ты, главное, с друзьями не используй чит-коды. Тогда у нас будет повод подать иск и отсудить потраченные деньги вместе с компенсацией. Не думаю, чтобы она была большой. Примерно стоимость тура. И еще. Когда будете в игре, постарайся запомнить ники игроков, которые использовали чит-коды. Это позволит нам в суде на что-то опираться. Такого рода информация в игре обязательно должна фиксироваться.
— Спасибо, пап. Утешил…
Все наши сомнения после этого разговора были сняты. Решение было одно — идем играть. Все равно, если проиграем, возместим потраченное, да еще и в наваре останемся.
— Жорик, ну что ты сидишь?! От одной бутылочки ничего не будет! — обрадовано заорал Макс.
Жорик хотел было с нами стукнуться и спохватился.
— Ребят, подождите… Я хочу сказать пару слов… Никто не знает, что нас ждет в игре. Сейчас мы сидим тут втроем. Мы знаем друг друга с детства. Хоть мы и проводим время вместе только летом, а потом разъезжаемся, но я хочу выпить за то, что в игре может всякое случиться, но, что бы там с нами ни произошло, мы должны вместе оттуда вернуться, и чтобы при этом мы могли друг другу смотреть в глаза. За нас и нашу победу!
Расчувствовавшись от такого тоста, мы стукнулись бутылочками стоя. Еще часа два мы проболтали о разном, пока на небе окончательно не стемнело. А после Макс принес из дома свой планшет. Как договаривались, мы обменяли по пятьдесят тысяч рублей на игровую валюту, чтобы не забыть об этом в завтрашней суете.
Напоследок мы договорились завтра встретиться на улице в восемь утра. Хоть хранилище с капсулами открывалось только в десять, мы хотели приехать туда заранее и побыстрее войти в игру. Жорик настаивал на такси, но Макс сам вызвался нас всех довезти на своем каре.
Домой я вернулся на удивление счастливым и довольным. Несмотря на отсутствие той команды, какую я себе представлял для входа в игру, на душе было спокойно. Мы как будто друг друга заразили позитивом. Ложась в постель, не думал ни об игре, ни о баснословном куше, который можно было в ней срубить. Просто было хорошо.
С Максом и Жориком мы, конечно, не были друзьями в полном смысле этого слова. Ну, разве что в глубоком детстве. Скорее мы были хорошими приятелями, чьи дачи были по соседству. Родители на лето переезжали из Питера на природу, ну и мы вместе с ними. Поселок маленький, в общем-то, делать особо нечего. Вот и общались между собой волей-неволей. Приезжали-то на все лето.
Стоило лету закончиться, и мы возвращались в город. Наша детская дружба на этом заканчивалось. Даже почти и не перезванивались, не то, что видеться. У каждого были свои районы нашего большого, необъятного города, соответственно, свои школы и свои компании. Дальше были университеты. Уже новые компании и новые друзья. Наверное, так всегда происходит в больших городах. Если с кем разошелся территориально, то считай и отношения расходишься насовсем.
Того же Антоху взять. Раньше мы были не разлей вода. Стоило ему переехать, и мы начали реже видеться, а как перестали вместе учиться, так наша дружба фактически закончилась.
Я задумался, а есть ли у меня в настоящем вообще друзья, на которых можно положиться на все сто процентов. Ответ был очевиден — их уже давно нет. В детстве таковых было полно. Начали взрослеть, стали задумываться о личных приоритетах, и понятие дружбы стало меняться. Когда мы с одногруппниками проводим где-нибудь время, то да, мы все друзья, готовые друг другу помогать во всем. Потому что так выгодно — сегодня я тебе, а завтра ты мне. Да и вместе проводить время веселее. Но вот появилась игра, и только-только забрезжила призрачная надежда обогатиться, и тут же все распалось в одночасье. Из пятерых только один Колясик перезвонил и то, чтобы настучать на других, так как сам от них откололся и остался недовольным.
Но может, так даже к лучшему получилось, что идем втроем с Максом и Жориком. Как-никак, хоть это было давно, но лет до четырнадцати мы вообще хорошо дружили. Все дни напролет летом проводили время вместе: то в лес ходили, то на озеро, то по очереди друг у друга играли на приставках. Потом Жорику первому родители купили шлем для виртуальных погружений. Мы с Максом ходили к нему играть попеременно. Поселок совсем небольшой, всего полсотни домиков. Остальные дети были либо намного старше, либо вообще мелкота. Были еще две девочки такого же возраста. Вначале нам с ними было неинтересно, вроде девчонки же, а когда они нас заинтересовали, то их уже интересовали как раз-таки старшеки.
Потом что-то с нашей дружбой обломалось. То в один год Жорика отправили к родственникам на все лето, то Макс с родителями в поселок два года подряд не приезжал. А Дальше мы уже поступили в университеты. С тех пор особо не дружили. Так, чисто поболтать под пивко, когда были на даче. Да и в поселке мы появлялись редко. К тому же девушки пошли. Неделю на даче высидишь, и давай под каким-нибудь предлогом клянчить родителей снова вернуться на пару дней в Питер. А где пара дней, там и неделя, а то и две.
В прошлом году, правда, мы проводили время вместе дольше обычного. Но это уже чисто из-за бизнеса. Жорик придумал тему — родниковую воду продавать. Есть у нас тут неподалеку от поселка источник. Из-под земли выходит чистейшая вода. Вот мы под видом этой воды обычную водопроводную и продавали. Прогоним через угольный фильтр, и вода реально после угля вкуснее становилась. Не отличишь.
Воду заливали в двадцатилитровые баклажки и дальше впаривали всем, кому ни попадя, в нашем и соседних поселках. Для этих целей отец Макса нам даже свой старый кар выделил. На нем мы и возили воду.
Себестоимость литра воды 1 рубль, продажная цена 5 рублей, выходило 80 рублей с каждой баклажки. В день 30–40 штук продадим, и нормально.
Правда, в конце лета все это дело накрылось. Перебили нас деревенские, снизив стоимость воды до 3 рублей. Пришлось и нам снизить, чтобы им меньше клиентов досталось. Можно было и вообще забросить, но тут чисто принцип пошел — водный бизнес так просто не слить конкурентам. Пусть и копейки уже выходили, но хотелось им хоть немного нагадить, раз такие козлы. До них даже не дошло, как мы с водой мутили. Эти придурки реально воду из источника возили.
Когда перед моим приездом позвонил Жорик, то рассказал, что деревенские и в этом году возят воду также по 3 рубля. Вот же дебилы. В отсутствие конкуренции могли бы и цену задрать. Вместе с тем это означало, что с водой нам больше не светит. Но может, с игрой повезет?
Чтобы не так было обидно за проигрыш, я решил не уподобляться Жорику и отнестись к игре как виртуальному приключению. В любом случае, летом был запрограммирован отдых. С этой мыслью я и уснул.

Глава 5

Еще не было восьми утра, как мне позвонил Жорик, создав ажиотаж криками: «Давай быстрей, а то вдруг не успеем!». Толком не позавтракав, я впопыхах простился с родителями и устремился на выход. Родители Жорика вышли провожать его на улицу. Поздоровавшись с ними, я не стал никого смущать и пошел к Максу, чтобы мамашка обцеловала на прощанье свое дитя, и мой пухленький дружок при этом не чувствовал конфуза.
— Ну, че, готов? Сейчас мамка спустится. Она пообещала нас довезти, — бодро встретил меня Макс. — Где там Жорик? Вот же паникер, с полвосьмого мне начал названивать.
— Там, с родителями прощается.
Выглянув за калитку, Макс заржал.
— О, ты смотри, нашего толстячка родоки в полном составе провожают. Как будто на год уезжает. Моим вообще пофигу. Сеструха, наверное, только ждать будет. И то, если бы я ей денег не торчал, и ей было б пофиг. Родоки чет с утра переругались. Пахан узнал, что я на каре в хранилище ехать собрался, сразу хай поднял. Это же за стоянку платить нужно. Мать стал со мной отправлять. Та ни в какую. Типа у самой дел по горло.
— Так что ты молчишь?! Нужно вызывать такси.
— Вот и пахан ей сказал — если поедут на такси, выйдет дороже. Короче, не парься, сейчас она нас повезет.
Спустя минут десять мы уселись в кар, и мамаша Макса нам сразу заявила:
— Ребят, я тут заправилась, ну, вы же понимаете, электроэнергия сейчас дорогая. Про ремонт я уже не говорю. По соточке кинете мне на счет.
— Ну, мам…
— Не мамкай, номер счета…
От такой наглости я обалдел. Если бы мой отец нас подвозил, никогда бы до такого не додумался. Пришлось сделать вид, мол, все в порядке, мы все понимаем. Макс из-за матери насупился от стыда и уткнулся глазами в пол.
Как тронулись с места, мамаша Макса что-то у нас поспрашивала про игру, но тут же утеряла к нам интерес. Проложив на бортовом компьютере маршрут к хранилищу, она включила авторежим, вставила в ухо наушник и принялась с кем-то болтать по телефону.
Сто лет назад бабка Макса замутила сетевой бизнес на травяной косметике. Собственно, с этим и связано было все ее богатство. Она все эти годы продолжала бизнес, держа обеих дочерей лишь в качестве простых менеджеров, правда старших, в чьем подчинении находилось с десяток реализаторов.
Дорога недолгая, всего заняла минут сорок. Но чего это нам стоило! Пока мы доехали, мамашка Макса успела обзвонить всех своих подчиненных, с которыми помимо рабочих вопросов успела обосрать остальных коллег, а также тех покупателей, которым они сбагривали товар. Причем она принадлежала к тем людям, которых чрезмерно много. Учитывая природную горластость, ее было настолько много, что, пока доехали, я думал, чокнусь от ее криков.
На подъезде к хранилищу нас поджидал большой облом. Мы оказались не одиноки в стремлении приехать пораньше. Очередь из машин была такой, что не видно было хранилища. Тут еще погода преподнесла влажный сюрприз в виде противной мороси.
— Походу вы, ребята, попали… Может обратно и вечером приедете? Или хотите, так пройдитесь, там где-нибудь, под козырьком у входа подождете. Решайте, вы уже взрослые, — выдала мамашка Макса.
Тот открыл окно и высунулся.
— Ваще глушняк. Такое чувство, что в наше хранилище пол Питера и области съехалось.
— О, на экране показывает, мы не доехали тысячу четыреста семьдесят метров. Ну, решайте быстрей, я тут с вами оставаться не собираюсь. И так дел по горло.
Я посмотрел на Жорика. Тот уподобился самураю. Внешне казался спокойным, а я прямо чувствовал, как у него все внутри клокочет в боязни не успеть войти в игру вовремя. Но торчать здесь, да еще по начавшейся мороси был вообще не вариант.
Всю обратную дорогу мамашка Макса все также истошно орала. Это она позвонила своей сестре и пересказывала все то, о чем она только что разговаривала со своими подчиненными, а та, соответственно, рассказывала о своих.
Подъезжая к дому, я конкретно почувствовал в голове от этих криков сплошную вату и ноющую боль в области лба. Договорившись встретиться в шестнадцать-ноль-ноль и дальше ехать на такси, мы разошлись.
Дома родителей не оказалось. Съев пару бутербродов и выпив обезболивающих капсул, я забурился к себе в комнату. Делать ничего не хотелось. По телевизору шла передача про животных — каких-то долгоносиков размеров с мышь. Я надел шлем для виртуальных погружений и переключил телепередачу на него.
Теперь долгоносики бегали у меня перед носом, будто реально. То охотились, то спаривались, то дрались между собой длинными, как хоботки, носиками, естественно, за жрачку и самочек.
За этим увлекательным делом я и сам не заметил, как уснул. Сон оказался тревожным. Все время я был в среде долгоносиков. Только что-то так и не понял — то ли с ними, то ли против них. Помню, то я от них убегал, то вроде как вместе с ними куда-то бегали. Но не спариваться, это точно. Такое бы я наверняка запомнил.
В какой-то момент появились слоны. Откуда они взялись в среде долгоносиков, я вообще не понял. Один из них напал на меня и принялся трясти за голову. Я уже думал, конец мне пришел. И в этот момент отец стащил с меня шлем. Помимо обоих родителей рядом стояли Макс с Жориком.
— О, живой, а то Жорик тебя уже похоронил, — оповестил Макс.
— Типун тебе на язык, — выронила мама.
— А что случилось? — не понял я спросонья.
— Че-че?! Договаривались же в четыре, а сейчас уже полседьмого!
Оказалось, долгоносики мне боком вышли. Пока я спал, ребята мне на телефон кучу раз успели позвонить. В дверь и окна тарабанили. Вызванное такси приехало вовремя, но ребята так и не решились уехать без меня, и им пришлось оплатить ложный вызов. В итоге, сев у меня под калиткой, они дождались возвращения моих родителей.
Благо отец сразу предложил нас довезти. У хранилища нас вновь встретил облом. Машин оказалось еще больше. В этот момент я даже загордился отцом. Он остался с нами до утра, ибо снова возвращаться был уже не вариант. Учитывая, что за день выспался, я сел за руль.
За ночь очередь значительно продвинулась. К утру, наконец, появился в поле видимости даже вход в хранилище. Отцу нужно было спешить на работу, да и машин оставалось немного. Выгрузив нас и пожелав удачи, он уехал. Мы прошли мимо десятка машин, которые стояли в очереди перед нами к входу в хранилище, где толпа в ожидании выстроилась в ряд.
До нас очень быстро дошло, что небольшая толпа человек в тридцать и народ из десятка машин, стоявших по очереди перед нами — это призрачное количество. Оставив дежурить кого-то на ночь, утром стали возвращаться их друзья. Так что толпа перед нами быстро разрослась. Только часам к десяти мы оказались примерно в ее центре. Благо в хранилище был буфет, и всех желающих пускали там перекусить кофе-чая с всякими плюшками.
Все догадки относительно организованных групп перед нами воочию воплотились. Одиночек что-то мы даже и не заметили. Даже дуэты не попадались. Минимум группы из 3–4 человек, а так в среднем как раз по десятку. Пару раз насчитали прямо-таки большие группы, человек по тридцать с лишним. Зато весь народ был на позитиве. Мы немного пообщались с окружающими, и стало понятно: не все надеялись на реальную победу, но, тем не менее, бороться собирался каждый. От этого весь наш настрой на победу стал угасать.
Не думал встретить кого-то из знакомых и, когда увидел Настю из параллельной группы, обрадовался, как родной, хоть до этого были знакомы вскользь. Проходя мимо, она сама к нам подошла.
— Мы с девчонками думали, здесь будет меньше народу, вчера наняли бусик, а тут такой облом.
— А что в Питере?
— Да там вообще жесть. Первое хранилище досрочно закрылось часа через четыре после открытия. Капсулы закончились. Мы даже и не стали ехать во второе, а поехали сразу сюда. Девочек на ночевку оставили, а сами вернулись. Сейчас обратно приехали.
— А сколько вас?
— О, у нас вообще должно было быть двенадцать, а в итоге восемнадцать получилось.
— Решили развлечься?
— Вообще-то мы решили бабосов срубить.
— Да ладно. Думаешь, вы дамским коллективом сможете порвать всю эту толпу?
— В отличие от других, у нас кое-что есть, — загадочно и многозначительно озадачила меня Настя.
Во избежание лишних ушей я отвел ее в сторону и переговорил. По возвращении Макс с Жориком меня сразу атаковали вопросами.
— Ну, что сказать? У девчонок есть чит-код, дающий монеты. Одна из подруг — сестра какого-то суперовского геймера, вот он ей и подогнал. Она подбила подруг и собрала с них по десять штук.
— Бля…
— А она может нам сказать этот чит-код? — сориентировался Жорик.
— Настя говорит, что подруга пока никому не говорит, чтобы не проболтались.
— Ахереть! Это что получается?! Чит-код у этих двух засранцев был, у Антона, теперь у девок. Я что-то не понял, там что ли у половины будут всякие ништяки? А как нам играть? — выдал свои умозаключения Макс, очнувшись от пережитого шока.
— У меня такое чувство, что играть будут одни читеры. Остальные будут в носу ковыряться, — выронил я и сам почувствовал, как скривился.
У Жорика зазвонил телефон. Взяв трубку, он от удивления встрепенулся. Вздернув брови, он убежал в сторону. Мы уже решили, что у него что-то стряслось. Радостный, он прибежал обратно.
— Звонили Глеб с Аристархом. Они ночью хотели войти в игру сами и не получилось. У Глеба, вы же помните, боязнь крови, а там вены колют. В общем, Глеб из-за этого не смог, а Аристарх без Глеба не смог. Ну, вы сами помните, они только вдвоем играют. Короче. Они готовы свой чит-код нам продать.
— Да пошли они нахер! — сказал, как отрезал, Макс. — Ты че, забыл, что тебе пахан Артура сказал?
— Ох-х-х… Сейчас им перезвоню, что мы не согласны.
Жорик снова убежал в сторону.
— Чет у меня такое желание развернуться и уйти отсюда. Чувствую себя идиотом.
— Поверь, мне тоже во-обще нелегче.
Только после пяти вечера дошла наша очередь. Мы оказались в хранилище. После сверки личностей выжатый, как лимон, администратор заявил:
— Двое со мной на погрузку.
— Но нас трое! — воскликнул испуганно Жорик.
— Да хоть десять. В зал заходят по двое.
— Ну, а как мы друг друга найдем?
— Что вы думаете, одни такие? В игре разрешена переписка. По никам найдетесь.
Это успокоило. Мы с Максом пошли первые. Пройдя по недлинному коридору, мы вошли в зал. Здесь работа кипела вовсю: капсулы на мини погрузчиках подвозили и увозили; перед нами заканчивали работать с двумя игроками.
С минуту мы помялись у входа, и очередь дошла до нас. Двое парней велели нам полностью раздеться. Все нижнее белье закинули в пакеты и закрепили их за нашими никами. Дальше был томограф. После сканирования нас разъединили, и мы стали укладываться каждый в свою капсулу. Внутри было мягко и тепло. Парень попросил меня выставить вены на руках, и стал их протирать салфетками.
— А это зачем? — не понял я.
— Чтобы питаться, — коротко ответил он, по-видимому, утомившись отвечать на одни и те же вопросы.
Только сейчас вспомнилось, что при длительных погружениях применяется принудительное обогащение крови всеми необходимыми для организма минералами и прочими витаминами. До этого я всего трижды погружался в капсулы на сутки. Этого хватало с головой поприключать в игре без всяких обогащений крови.
Парень проколол мне вены на обеих руках толстенными иглами с трубками. По ним нехотя потекла густая кровь. Мне сразу чуток поплохело при ее виде. Вспомнился Глеб со своей фобией. От такого вида любому тошно станет.
Дальше по всему телу тот же парень прицепил кучу разных датчиков и закрепил меня ремнями. Показав напоследок ручку аварийного выхода из капсулы, парень закрыл крышку.
Вначале ничего не ощущалось, но прошла минута, и с разных сторон послышалось шипение. На меня тонкими потоками подул прохладный воздух вперемешку с каким-то приятным запахом, повелевающим расслабиться.
— Закройте глаза и мысленно приготовьтесь уснуть, — раздался приятный женский голос внутри капсулы. — Дышите ровно, без надрывов. Вдох… Выдох… Вдох…
Я и сам не заметил, как, делая по команде дыхательные упражнения, быстро провалился во тьму.

Глава 6

Сколько продлилась тьма, равно спал или просто вокруг была чернота, я так и не понял. В один момент все вокруг побелело. Ни собственного тела, ни чего иного вокруг не было видно. Кругом одна белизна, и я без тела вишу в пустоте. Стали откуда-то проявляться буквы, а вместе с ними явился голос, зачитывающий их бархатистым мужским тембром.
— «Бигра» приветствует очередного игрока. Погружение прошло благополучно. Вы уже находитесь в игре. Почти. У вас пока есть только профиль с ником Рутор и 60.000 монет на счету. Вам предстоит увлекательное путешествие, полное приключений, в мире под названием «Бигра». Основное задание будет одно — добраться до древа Мира. Не пугайтесь, вам не понадобится его искать. Мы сами проводим. Вам будут приходить дополнительные задания со сведениями о контрольных точках на карте, которые понадобится посетить. Как только вы доберетесь до первой, будет открыта вторая и так далее до тех пор, пока не окажетесь у древа. Перед тем, как белый экран падет, вам понадобится выбрать город, в котором вы появитесь. От этого будет зависеть ваша последующая игра. После этого вам нужно выбрать тип персонажа, которым станете. В каждом городе они разные, со своими особенностями. После этого для вас начнется игра. Не забывайте — первые 500 игроков пришедшие к древу Мира станут призерами. «Бигра» желает вам быть в их числе.
Голос смолк. Текст перед глазами заменили пять картинок. Стоило на первой акцентировать внимание, как она увеличилась в размерах и ожила. Начал прокручиваться ролик о городе Лесная Глушь. Деревянное подобие крепости было заполнено симпатичными феями, хмурыми гномами, эльфами и прочими кентаврами. По небу летали пегасы с эльфами на борту. Вокруг города медленно бродили могучие дендроиды. В довершении была представлена парочка вивернов. Грозные, но вместе с тем доброжелательно смотревшиеся, они кружили над городом, который затаился в бесконечных лесах.
Следующим городом оказалась Клоака. То ли ночь была, то ли там так постоянно, но вокруг будто клубилась чернота. Если бы не огни, горевшие повсюду, ничего разглядеть было бы вообще невозможно. Все было заполнено ходячими скелетами и полуразложившейся мертвечиной. Я даже почувствовал стоявший там смрад. Разбавляли эту гнилую массу бесы, черти и вампиры. Лица появившихся черных рыцарей я так и не смог разглядеть. Мешала сплошная чернота в ликах. На вершине этого мира оказались огненные дьяволы — великаны, чьи руки по локоть полыхали в огне. Я постарался быстрее избавиться от этой картинки. Терпеть не могу всякую чертовщину и тем более вонь.
Город Рэвен мне сразу приглянулся. Дежурившие повсеместно копьеносцы смотрелись наподобие оловянных солдатиков. На высоких каменных стенах, окружавших город, стояли арбалетчики и немного рыцарей в блестящих доспехах. За стенами патрулирование велось уже кавалеристами. Покой неба охраняли дружелюбные грифоны и… Не может быть! Появилась огромная огненная птица феникс. Подобно солнцу, она светилась ослепляюще ярко. Мой выбор города сразу созрел. Остальные я уже просмотрел в порядке общего развития.
Город Трясина оказался болотом в прямом смысле этого слова. На небольших сухих уступах виднелись какие-то постройки. Все остальное было заполнено стоячей водой. Вокруг города было то же самое: небольшие сухие участки, а остальное — сплошь вода, поросшая кое-где высоким камышом и искореженными деревцами. Под стать городу оказались и обитатели — крылатые змии, ящеры и гноллы. А еще безобразные тролли с ограми. Вынырнувшая из воды посреди города огромная гидра злобно покрутила всеми своими тремя головами, клацнула зубами и снова исчезла в той же воде.
Последним городом стал Пятигорье, затерянный среди высоких гор. Уже подумал, что обитателями будут горцы. Однако взору предстали гремлены, големы, гаргульи с джинами и циклопами. Лишь монахи с посохами имели человеческий облик. Напоследок появился величественный каменный титан необъятных размеров. Он бродил с мечом в руке по городу и содрогал все вокруг своей поступью.
Просмотрел картинки, и меня как обухом по голове ударило — я сейчас выберу одно, а парни другое, и мы окажемся в разных городах. От неприятного сюрприза, устроенного игрой, мне поплохело. Это же если попадем в разные города, то придется либо в одиночку проходить игру, либо тратить уйму времени на поиски друг друга. Хорошо хоть сообщения можно друг другу отправлять, если в хранилище не соврали.
Я попытался представить, что может выбрать Жорик. Выходили Рэвен или Лесная Глушь. Еще, пожалуй, и Пятигорье. В другие города он бы вряд ли сунулся. Но какой из трех, я понятия не имел. С Максом вышло еще хуже. Я представить не мог, куда вообще ему взбредет в голову податься. При таких обстоятельствах лучшим выбором было идти туда, куда самому хочется, в надежде, что и остальные там окажутся.
Понравившаяся картинка Рэвена стала увеличиваться, стоило вновь на нее обратить внимание.
— И как тут сказать, что выбрал? — сказал или подумал я, при этом отчетливо слыша свой голос.
Все картинки разом погасли. Передо мной появился целый ряд новых картинок и пояснительных записей к ним, тянущийся сверху вниз. Это оказались персонажи города Рэвена, из которых мне предстояло выбрать для себя того, кем стану в игре. Меня позабавило, что были предложены женские и мужские облики. Таким образом, можно было заделаться и в другой пол. Похоже, в игре нужно будет поосторожнее в знакомствах.
Первыми значились бесплатные, полностью нулевые варианты парня и девушки в нарядах крестьян, вооруженные вилами. Все остальные стоили по три тысячи монет.
Похоже, мы не прогадали, вложив в игру дополнительные ресурсы. Мы оказались в плюсе по отношению к безденежным игрокам. Это радовало.
Только сейчас я заметил в верхнем углу справа запись:
— «60.000 монет».
Откуда на счету взялось столько?
Стоило мне задуматься над этим, и появилась расшифровка:
«Личные средства — 50.000 монет, выдано на старте — 10.000 монет, итого — 60.000 монет».
Надо же, денег дали за просто так…
Обнаруженный бонус порадовал. Я вернулся мыслями к выбору персонажей, и голова забилась изучением различных нюансов, коих оказалось громадье.
У всех было заложено по четыре основных параметра — нападение, защита, сила и знание. Каждая единица в нападении увеличивала урон, наносимый мной неприятелю, а защита снижала такой урон для меня. Следующие пункты относились чисто к магии. Сила увеличивала значимость заклинаний на единицу, а знания добавляли по десять единиц расходуемой магии.
Персонажи делились по классам — воины и маги. Думал, они будут исповедовать что-то одно, но ошибся. Биться и использовать магию могли все, но каждый класс давал изначальные преимущества в указанном направлении. При этом каждый из них имел специальность и навыки.
Просмотрев всех, я завис, не зная, на ком остановить выбор. Каждый был в чем-то по-своему хорош. В итоге поступил проще. Меня не привлекали всякие маги, посему их отсек. Осталось выбрать из половины. Основная часть были воины с мечами и лишь несколько специализировались на стрельбе из лука. Именно они понравились мне больше всего. Если нашей крохотной команде удастся воссоединиться, то лучник будет как раз кстати. Макс однозначно выберет себе какого-нибудь громилу с мечом, а Жорик, никогда не любивший всякие драки, предпочтет стать магом.
Из четырех лучников двое оказались женского пола. Их я даже не стал рассматривать и сразу отбросил. Остались старый, похожий на ветерана, пожилой мужик и романтической внешности парень. На последнем и остановился. Скорее не из внешних данных, а из-за сопутствующих навыков, где опять же значилась стрельба из лука первой степени, увеличивающая урон, наносимый противнику, на десять процентов, и логистика первой степени, увеличивающая скорость перемещения в игре на пятьдесят процентов. Специальность стрелка увеличивала урон, наносимый от стрел, еще на двадцать пять процентов. У ветерана вторым навыком значилось разведка, позволяющая незначительно видеть дальше, что мне показалось не особо полезным. Еще, пожалуй, порадовали неплохие параметры: защита с атакой по две единице и по одной — силы магии и знания.
Подумал о том, как покупать персонажа, и появилось окошко.
«Желаете купить? Да/Нет».
Согласился, и передо мной появился купленный персонаж с моим лицом и телесными данными в скромном одеянии.
«Параметры:
Уровень — 0 (обобщенный показатель величины полученного опыта).
Атака — 2 (урон, наносимый противнику).
Защита — 2 (снимает урон, наносимый противником).
Сила магии — 1 (добавляет урон к заклинаниям).
Знания — 1 (добавляет количество магии на 10 единиц).
Скорость — 6 (максимальная скорость передвижения героя).
Магия — 10/10 (уровень магии).
Число ходов — 15/15 (уровень пройденного пути за день).
Еда — 10/10 (уровень сытости).
Активность — 10/10 (уровень физических сил).
Здоровье — 10/10 (уровень состояния здоровья)».
Цифра счета после покупки персонажа уменьшилась до пятидесяти семи тысяч монет. Даже порадовался скромным тратам и уже приготовился войти в игру. И тут началось…
«Бигра» начала вымогать у меня монеты на изменение лица, тела, даже размера мужского причиндала и, конечно же, незамысловатой одежды. Предлагались десятки различных вариантов по каждому наименованию.
На автомате отказавшись от всех предложенных вариантов, я перескочил на следующую стадию. Вот здесь уже оказалось то, ради чего стоило потратиться — разное оружие в виде мечей, топоров, молотов, луков в комплекте с колчанами стрел и дубин, а еще щиты, шлемы, кирасы. По каждому наименованию ассортимент баловал разнообразием дизайна. Стоимость начиналась от тысячи до трёх тысяч монет. Ближайшее рассмотрение показало, что стоимость зависит всего лишь от дизайна. Я прикинул в уме нужное вооружение, если брать по минимуму. Получалось всего пять тысяч монет.
Тут же на ум пришло — а вдруг монеты еще пригодятся?!
Сомнения обуревали, но по итогам раздумий все-таки решил скупить все, что нужно, иначе какой был смысл вообще вбухивать на счет дополнительные ресурсы. Раз мы решились хорошенько стартовать, то нужно этим пользоваться. Я выбрал меч, лук, щит, шлем и кирасу. Покупка увеличила разные параметры на один пункт. Меч, лук и щит повысили атаку с защитой, кираса, почему-то, силу магии, а шлем добавил знание.
Передо мной предстал вполне приличный обликом воин с моим лицом и телесными параметрами. Переминаясь с ноги на ногу, он с довольным выражением даже подмигивал мне.
Невольно порадовался хитрости разработчиков игры. Предложив раньше времени всякие внешние ненужные прибамбасы, они заставляли глупых игроков избавиться от монет до вложения в нужные вещи. Благо сам не попал на эту удочку.
«Ознакомьтесь с интерфейсом игры…».
Мой персонаж заменился текстом. На этот раз приятный женский голос стал разъяснять устройство передачи мне всей полезной информации. Так в нижнем левом углу отображалась карта местности в виде малого круга, которая раскрывалась при моем перемещении. По необходимости она могла увеличиваться в размере и масштабе. В правом нижнем углу находились дата и часы. В верхнем правом углу продолжало висеть состояние моего счета. Под ним в строчку были указаны все мои текущие параметры.
Подумал, что они будут постоянно мешать обзору, и те погасли. Под счетом появились лишь две зеленые полоски, отражающие число ходов за день и уровень магии.
Дальше мне предъявили закрома. Появилось огромное окошко с надписью «дополнительно». Справа было пятнадцать слотов для используемых артефактов. Под ними склад ненужных артефактов также на пятнадцать единиц. В левой части находилось десять слотов с навыками. Два из них были уже заняты логистикой и стрельбой.
«Ознакомьтесь с полезной информацией об игре…».
Дальше женский голос принялся рассказывать о всяких полезных штуках. Мне стало известно, что опыт в игре появляется за счет здоровья побежденных противников. Повысить уровень атаки, защиты, силы магии и знания можно с помощью оружия, артефактов или посещая различные постройки в городах и деревнях. Скорость увеличивается от силы магии. Сама магия добавляется десятками за каждую единицу полученного знания. При растрате она ежедневно восстанавливается на пять единиц. Вернуть ее на максимальное значение можно после ночевки в населенных пунктах, где есть храм, или испив воды из обычных колодцев. Число ходов за день увеличивает навык логистики. Когда падает активность, она превращается в усталость. Поднять ее можно с помощью краткого отдыха. Здоровье поправляется обычным ночным сном где придется или с помощью магии. Уровень активности повышается при увеличении атаки с защитой. Для повышения уровня здоровья требуется увеличить силу магии со знанием. Монеты добываются в игре просто — достаточно одержать победу над противником, и те сыплются на счет.
Мои опасения касаемо возможной размолвки с Максом и Жориком, к счастью, не оправдались. Можно друг другу отправлять сообщения, правда, за каждое нужно заплатить десять монет. В каждом городе есть порталы, с помощью которых можно перемещаться за десять тысяч монет. Стоимость громадная, но в нашем случае, равно как и для остальных групп, реально выручалка.
В случае умерщвления ничего не теряется. Воскрешение происходит на площади последнего посещенного населенного пункта, который будет значиться на маршруте как контрольная точка.
Напоследок голос посоветовал заглянуть в местный храм и купить книгу за тысячу монет, чтобы можно было пользоваться заклинаниями.
Голос закончил ознакомление, и появилось долгожданное сообщение:
«Желаете войти в игру? Да/Нет».
Я удовлетворился всеми полученными сведениями. Пока что все было ясно и понятно за исключением одного — с кем предстояло сражаться прямо сейчас? Не хотелось биться со всеми игроками подряд, прямо так сразу, только войдя в игру. Но об этом «Бигра» пока стоически молчала.
Белизна перед глазами стала исчезать. Я очутился в центре площади в окружении толпы таких же вновь появившихся игроков. На всякий случай, я крепко схватился за рукоятку меча, висевшего слева, готовый сейчас же оголить клинок, если это потребуется. Все приходили в себя после входа в игру и длительного предисловия. Ошалелыми глазами игроки бегло осматривали все вокруг. Стоял шум, гам, общая суматоха. Поразила реалистичность представшего мира. Не было ни угловатости персонажей, ни нарушений цветности. Я посмотрел на собственные руки. Отставив в покое меч, пощупал их. Попробовал сжать кулаки, дотронулся до лица. Даже ущипнул себя больно за щеку. Все выглядело и ощущалось как в настоящей жизни.
Прежние виртуальные миры, в которых я бывал, не шли ни в какое сравнение с «Бигрой» по качеству. «ОZорник» явно потрудился на славу и переплюнул всех конкурентов, создав эту игру. Мое изучение мира прервалось грудой посыпавшихся сообщений от самой игры:
«„Бигра“ приветствует нового игрока».
«Вам следует подготовиться к походу и выдвинуться по дороге на север. Следующая контрольная точка — деревня Лесная Опушка».
«Не забудьте запастись в дорогу провиантом, надлежащим оружием и всем, что посчитаете нужным. Дорога предстоит недолгая, но опасная».
«Кстати, 10 дней реальности для вас мы превратили в игре в 100 дней, так что вас ожидает длительное пребывание у нас. Не смотрите косо на других игроков. Попробуйте наладить с ними общий язык и завести друзей. Одному будет одиноко и слишком опасно».
«На данном этапе запрещаются любые битвы между игроками. Виновников ждет 10 дней карантина в яме. Постарайтесь не допускать конфликтов».
«„Бигра“ желает вам удачной игры!»
Думал, на этом все, но появились новые сообщения:
«Основное задание: добраться до древа Познания».
«Дополнительное задание: добраться до деревни Лесная Опушка».
Следом появились сообщения местного значения:
«Город Рэвен приветствует вас, Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 2 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня».
Оповещения наконец-таки закончились. Я принялся осматривать себя. Одет оказался по-простецки — рубаха и штаны из толстой прочной ткани серого цвета, кожаная невысокая обувь наподобие ботинок. С левого бока висел меч в ножнах, привязанных к широкому кожаному поясу. На тело надета простая металлическая кираса, лишенная всякого изыска. Голова защищена простым шлемом в виде шапочки. Небольшой круглый щит нашелся за спиной, прицепленный рукояткой к колчану со стрелами.
Я огляделся, куда податься, и стал выбираться из толчеи в сторону ближайшей постройки. Сразу стало понятно, кто и с чем вошел в игру. Особенно смешно смотрелись игроки в крестьянских одеждах и с вилами в руках на фоне подобных мне персонажей во всеоружии.
Интересно, куда они дели данные им игрой монеты? Неужели припрятали впрок?
Хоть я и отошел на край площади, к проулку, но от этого легче не стало. Игроки заполонили все вокруг. На площади без остановки появлялись все новые и новые игроки. Подумалось, неужели все выбрали для себя этот город? С другой стороны, не в Клоаке же появляться. Хотя, возможно, были и такие любители. В любом случае, стало понятно, что в этот город наплыв игроков наибольший.
«Сообщение от Георга 1: Арти, ты где?»
Появившаяся весть от Жорика порадовала, а то вокруг одни незнакомые лица.
Подумал, как писать сообщения, и перед моими глазами само появилось окошко, в котором уже было написано «Сообщение для: _». Оставалось мысленно указать адресата и составить текст.
«Сообщение для Георга 1: Я в Рэвене на площади стою. А ты?»
«Сообщение от Георга 1: Так и знал, что ты его выберешь. Я тоже на площади. Чтобы долго не искать, давай встретимся в храме».
Так, один нашелся, а куда второго занесло?
«Сообщение для Злого Макса 3,5: Я в Рэвене. Сейчас в храме встретимся с Жориком. А ты где?»
«Сообщение от Злого Макса 3,5: Бля! Хера вас туда занесло?! Теперь придется 10 штук выкинуть. Ладно, сейчас портал найду и к вам переправлюсь. Встречайте».
Куда же его занесло? Не дай боже, выбрал Клоаку с мертвяками и чертями. Хотя нет, такого бы он точно не выбрал. Наверняка в Лесной Глуши или Семигорье оказался.
Тем не менее, меня радовало, что опасения не сбылись. Хоть игра слегка и раскидала нас, но еще немного и мы сможем воссоединиться. Осталось найти храм, а потом портал.

Глава 7

Искать в такой толчее, где находится храм, было бессмысленно и спросить не у кого. Народу вокруг полно, и все сплошь из вновь прибывших игроков. Благо я вспомнил о небольшом круглом окошке перед моими глазами внизу.
В центре жирной точкой обозначалось место, где я находился. В самом верху также была указана следующая контрольная точка — деревня Лесная Опушка. Увеличил масштаб и саму карту. Теперь появились улочки и обозначения. Доступным для просмотра оказался только город. Все остальное было покрыто сплошной чернотой.
Храм оказался по другую сторону площади от меня. Пришлось опять пройти сквозь толчею вновь прибывших игроков. Удивленные, восхищенные, иной раз дикие глаза смотрели на меня с разных сторон. Наверное, и я также выглядел в первые минуты, когда сюда попал.
Сейчас, придя в себя от первичного шока, я уже более осмысленно смотрел на игроков. Лица и фигуры парней были реальными, а вот девушки сплошь оказались красавицами с такими же прекрасными и стройными телами. Разве они могли не воспользоваться фишками игры по улучшению своих персонажей? Пусть с вилами в руках, зато с заостренными ушами, как у эльфиек, и каким-нибудь необыкновенным цветом глаз. Ну, правильно, нафиг им сдалось оружие, лучше внешность купить и найти крепкого мускулистого напарника, чем самой биться в игре.
Храм оказался обычным каменным домом сродни соседним зданиям. Лишь куполообразная крыша выдавала его особый статус. Поверх нее виднелась надстройка в виде башенки.
Здесь также оказалась толчея, но уже более организованная. С правой стороны толпа ломилась внутрь храма, а слева вылетала обратно на улицу. Дальше народ рассеивался и перемешивался с общегородской толчеей.
Не найдя Жорика у входа, я вклинился в поток, стремящийся попасть внутрь храма. Стоило перешагнуть порог, и пришло оповещение:
«Желаете купить книгу заклинаний, цена 1.000 монет? Да\Нет».
Выбрал «Да», и пришло новое оповещение:
«Для того, чтобы заклинания прописались в книге, необходимо обойти алтарь».
Людской поток двигался против часовой стрелки вокруг каменюки размером с большой стол и сразу направлялся на выход. Больше здесь ничего не оказалось. Даже стены были пусты. Сплошной грубый камень. В общем потоке я обошел алтарь, крутясь по сторонам в поисках Жорика, и уже стал двигаться к выходу. Неожиданно кто-то схватил меня за плечо.
— Вот где ты! Хорошо, что мы оказались в одном городе. Не пришлось тратиться на портал… — заговорил со мной какой-то радостный здоровяк. Над его головой всплыл ник, заставивший меня разинуть рот — «Георг 1».
— Жорик?! Ты, что ли?!
— Ага. Прикольно получилось?
— Ты что, на эту фигню все деньги потратил?!
— Ничего не фигню. Видел, сколько тут девочек симпатичных? Да и всего-то десять штук ушло. А нашего Злого Макса угораздило залезть в Трясину. И что он туда полез? Теперь придется тратиться на портал. Вот куда деньги зря выкинуты.
От Жорика такой расточительности я вообще не ожидал. Он всегда умел применять деньги в правильном направлении. А тут на тебе — на внешность в игре столько вбухал. Зато, конечно, выглядел на все сто.
Жорик, став мускулистым здоровяком с широкими плечами, еще и выше меня на полголовы, подобно ледоколу пошел вперед, прокладывая нам путь к порталу. С телом как у Аполлона и смазливой внешностью он реально привлекал внимание женской части игроков, которая здесь оказалась немаленькой.
Как я и рассчитывал, он выбрал для себя персонажа с классом мага. Будучи самым прожженным из нас в области финансов, Жорик не смог устоять перед деньгами. Его персонаж специализировался на монетах. Ежедневно в его карманах сами собой появлялись по четыреста пятьдесят монет. Атака у него была на единице, защита вообще отсутствовала, зато знание и сила магии значились по две единицы.
Вся эта информация сама появилась перед моими глазами вместе с остальными параметрами. Это означало, что все игроки друг у друга нараспашку. Читай, вычитывай, сколько хочешь.
Подобно мне, Жорик прикупил скромную кирасу, шлем, меч и щит, который, как и все вокруг, прикрепил на спину, чтобы не мешал ходьбе.
Что ж, в целом я был доволен его выбором. Конечно, не боевой маг, но все же маг. Если все выйдет, как я предположил, то это будет вообще замечательно. Оставалось надеяться, что Макс выбрал для себя класс воина. Тогда наша троица была бы идеальной.
Портал представлял собой простую каменную арку. Не только Максу он понадобился. Здесь тоже оказалось людно. Кто-то убывал, а кто-то прибывал в наш город. То и дело арка вспыхивала ярким светом при появлении или исчезновении очередного игрока. Перемещение стоило недешево, а это означало, что многие игроки вошли, подобно нам, с дополнительными ресурсами или, как Настя со своими подругами, с чит-кодом дарующим халявные монеты.
Учитывая, насколько преобразился наш рациональный друг, я со страхом ожидал прибытие Макса, ибо от него можно было ожидать всего, что угодно, конечно, в разумных пределах.
К счастью, увиденный знакомый облик успокоил. Макс выглядел как обычно. Одетый в простую одежду сродни нашей, он держал в руках здоровенный топор. Больше из вооружения при нем вообще ничего не было. Даже щита, не говоря о шлеме или кирасе. Он сам подошел к нам и поочередно посмотрел на меня и Жорика.
— О, вырядились! Один смазливое личико и размерчик приобрел, второй просрал бабки на всякую хрень. Ну, что вы как маленькие, в самом-то деле?
Я аж опешил от такого приветствия.
— Не, ну а что, так же лучше, — попытался оправдаться Жорик.
— Лучше. Кто говорит, хуже? А кого я жирдяем буду обзывать? — ухмыльнулся Макс. — Придумал. Будешь косячить, буду тебя дылдой называть.
— Еще посмотрим, кто из нас косячить начнет, — огрызнулся Жорик свысока, став теперь почти на голову выше Макса.
— Я вообще-то только нужное купил, — сказал я и, поняв, что это выглядит как оправдание, пошел в контратаку: — А зачем мы вообще с собой брали в игру по пятьдесят штук? Стартануть или экономить?
— Ну, не фигню же набирать… Вот, смотрите, какой я топор взял у торговцев артефактами за пять штук. Сразу атаку поднимает на пять единиц… И че вы поперлись сюда? У меня на болоте хоть и сыро кругом, но народу почти никого.
— Вот именно, по болотам, что ли, нам ходить? Ты сам зачем туда заперся? Не мог догадаться, что Рэвен единственный нормальный город?
— Я тоже вначале так подумал, а когда стал заглядывать в другие города и смотреть там персонажей, вот тут-то и выяснилось, что самые крутые вояки как раз только в болоте и водятся. У меня сразу уровень атаки в четыре единицы был, знание и сила по единице.
— Зато защита ноль, — вычитал Жорик.
— Зато у меня атака идет в специальности перса. А в навыках она сразу второй степени.
— Думаешь ты один что ли такой сообразительный? Я тоже по городам прошелся. Самые крутые маги были в Пятигорье и Клоаке. Но я думал, вы оба выберете Рэвен. Поэтому пришлось сюда идти.
— Слушай, Жорик. Я чет не понял про сто дней. Нам продлили игру, что ли? Чет мне неохота бегать три месяца с топором. И у нас же еще учеба.
— Похоже, устроители игры воплотили технологию, при которой изменяется восприятие нами времени. Идет один к десяти. Так что когда мы отсюда выберемся, в реале пройдет всего десять дней.
— Надеюсь так оно и будет. Кстати, я там с одним игроком разговорился. Он одним из последних заходил в игру. «Бигра» собрала сто две тысячи игроков. Так что замес будет нехилый. Ладно, пошли вначале к вашим торговцам артефактами. Может, что-то еще стоящее будет.
Весь город был переполнен народом. Сомнений не было, что подавляющее большинство игроков выбрало именно этот город. Поэтому удивляться толпе у торговца артефактами не приходилось.
Внутри оказалось как в супермаркете — сплошное самообслуживание. Ходишь, выбираешь, что хочешь, а расплачиваешься уже на выходе. Седовласый торговец еле успевал принимать оплату на выходе. Весь товар лежал в деревянных ящиках горками. В каждом отдельные артефакты. Стоило что-то взять, и на его месте появлялся точно такой же новый товар. Ассортимент оказался невелик, всего двадцать наименований. Ничего по-настоящему ценного не нашлось.
Меч со щитом давали увеличение на две единицы в атаке и защите. Всяко-разные значки и амулеты предоставляли сопротивление какому-то одному из видов заклинаний. Подзорная труба незначительно увеличивала радиус обзора. Кольцо Странника восстанавливало магию всего лишь на пять единиц в день. Заканчивали этот список пара свитков с заклинаниями первого уровня.
Пока парни выбирали, мое внимание привлекли трое игроков. У каждого из них значилось больше тридцати тысяч монет. Они уже имели на себе все, что можно. Причем, в отличие от меня, они затарились по максимуму в навороченные доспехи. И вот теперь здесь скупали все подряд. Вряд ли они тратили собственные монеты. Уж слишком не задумывались о расходах. Скорее использовали чит-код, о котором говорила Настя. Я попытался запомнить их ники — «Латунус», «Кернер», «Ллол».
Ник еще одного — «Лаыйяв4589» я еле прочитал. Похоже, парень просто набил от балды буквы с цифрами. Вот же хитрец! Такой ник если и захочешь, все равно не запомнишь. Второпях вбежав в лавку, он в спешке принялся все сгребать. Удивило, что он выглядел как обычный крестьянин, одетый в простую одежду из мешковины, только без вил. Видимо по дороге выкинул. Вместе с тем на его счету значилось целых сто десять тысяч монет. Столько просто не могло быть у игрока чисто теоретически.
— С таким счетом мог бы и нормального перса себе купить. Хотя бы оружие, — не выдержал я от любопытства.
— Зачем? Ты купил то, что тебе предложили. Я взял пустышку и прокачаю его, как мне надо. Да и оружие лучше брать из артефактов, а не всякую фигню, что впаривает игра, — ухмыльнулся он, заставив меня задуматься о совершенных растратах.
— Тоже мне, умник нашелся. Все так, а он этак. Мы купили персов уже с нормальными навыками, а этому еще нужно будет до нашего уровня прокачиваться. Вон, посмотри, у него даже специальности нет. И ни одного навыка, — высказался в его сторону Макс и тем успокоил меня.
— Может быть, чтобы особо не тратиться, давайте поступим таким образом: Макс купит себе щит, чуть прокачается, потом отдаст топор и щит по очереди нам. Так и будем качаться. В случае серьезной атаки он встанет впереди и возьмет на себя главный удар. Мы встанем сзади. Ты, Арти, будешь стрелять стрелами, а я — магией. Только мне тогда нужно будет купить хоть Кольцо Странника для восстановления магии, — предложил Жорик.
— Я, в принципе, так и предполагал, — поддержал я.
— Блин… Меня, значит, будут мутузить, а вы…
— А мы будем мутузить их. Жорик к тому же, если что, тебя подлечит.
— Я, кстати, уже посмотрел в книжку. Там всего четыре заклинания: удар молнией, медлительность, щит и как раз лечение.
— Ладно, уболтали… — согласился Макс, но тут же спохватился: — Э! Подождите! А я ведь тоже могу сам себя лечить…
— Поздно! Ты уже согласился! — захихикал Жорик.
Расплатившись с торговцем за два артефакта, мы покинули лавку. Жорик на ходу огласил дальнейший план действий:
— Я по-быстрому просмотрел, что нам нужно. Итак, перед выходом из города нам необходимо посетить все постройки, что здесь есть. В университете можно обзавестись новыми навыками. На кузнице приобрести повышение защиты. В таверне узнать о всяких слухах и сплетнях. С рынком и постоялым двором все и так понятно. Вот только не знаю что дают в цирюльне. Зайдем туда в самом конце, заодно и узнаем.
Следующим пунктом посещения мы выбрали университет. Помпезное строение с высокими колоннами внутри оказалось пустым. Так же, как и в храме, здесь были сплошные голые стены. Предложения поступали каждому игроку отдельно в виде сообщений. Цены кусались. Требовалось оплатить за каждый из четырех предлагаемых навыков по четыре тысячи монет. Поэтому сюда заглядывали лишь те, кто мог это себе позволить. Таковых оказалось вместе с нами не больше двух десятков. Предлагалось купить мудрость, магию огня, стрельбу и логистику. Немного помучившись с выбором, главным образом, из-за дороговизны, я в итоге для себя приобрел только мудрость, позволявшую на первой степени использовать заклинания третьего уровня. Макс с Жориком согласились с полезностью этого навыка и купили его вместе с логистикой, которой у них не было.
— Ну, что, теперь в таверну и по кружечке эля? — предложил Макс. — Я в том смысле — разузнаем заодно что-нибудь стоящее.
— Как раз и на кузницу по дороге зайдем, — поддержал и дополнил Жорик.
Кто бы сомневался, что повышение защиты на одну единицу раздавалось на кузнице бесплатно. Пришлось раскошелиться еще на тысячу монет. Помимо этого здесь можно было прикупить оружие и доспехи. Мы уговорили Макса обзавестись кирасой и шлемом такими же как у нас, без излишеств.
Только вышли, и Жорика понесло:
— А давайте на эту башню залезем. Посмотрите, она самая высокая из всех.
— Да на кой черт она тебе сдалась?!
— Не, а вдруг что-то интересное увидим?
Городские стены и злополучная башня, примеченная Жориком, как раз были рядом. Не дожидаясь нашего согласия, он к ней побежал. Нехотя мы последовали за ним. Макс принялся бубнить себе под нос, правда, без особой злобы, кляня Жорика за чрезмерное любопытство. Стоявшие у входа в башню двое копьеносцев вообще никак на нас не среагировали.
— Хрен тебя сюда понес? Че тут смотреть… — начал было возмущаться Макс, выйдя за Жориком на открытую площадку на самом верху башни, и осекся.
Перед нами открылся вид на прекрасную долину, заполненную деревьями. Но это скорее было вторичным. Чуть в стороне от нас находились северные ворота и дорога, ведущая в сторону деревни Лесная Опушка. Она была заполнена тысячами игроков. В отличие от нас, те уже устремились к контрольной точке.
— Бля! Че стоим?! Побежали!
— Подожди, Макс. Впереди еще сто дней. Мы не все закончили в городе.
— Что здесь еще делать?! Эль в таверне, что ли, пить?! Мы так всю игру здесь просидим! — удивленно заорал Макс, по-видимому, забыв, что идея с таверной была изначально его.
— И в таверну нужно заглянуть, и еду в дорогу купить.
— Ну, пошли тогда быстрей! Че стоим?!
Спуск по лестнице прошел молниеносно. Как ошпаренный, Макс чуть ли не летел по ступенькам вниз первым. Пришлось нам с Жориком подстраиваться под его темп. Дальнейший путь мы преодолели вообще галопом.
На подступах к таверне и в ней самой стояла толчея. Не все игроки проявляли в первый день суету и совмещали полезное времяпрепровождение с приятным. Народ активно общался между собой и не спеша цедил местный эль. Пришлось хорошенько потолкаться локтями, прежде чем мы добрались до барной стойки.
— Эй, ты! Иди сюда! — в спешке крикнул Макс бармену.
Но тот даже глазом не моргнул в нашу сторону.
— Подожди, не так нужно, — вмешался Жорик. — Кружку эля!
Бармен моментально среагировал. Налив из бочки позади себя в кружку пенное пойло, он подошел к нам уже с ней.
— Что слышно? Может, что-то есть интересного? — спросил как бы невзначай Жорик.
— А как же, новости всегда найдутся. А за десяток монет найдется что-то даже полезное. С вас пять монет за эль.
Жорик отсчитал пятнадцать монет и положил на стойку перед барменом. Тот спешно их сгреб.
— Деревня Лесная Опушка дыра дырой, но если хотите там побывать, то вам нужно выйти через северные ворота. Туда как раз ведет дорога. Не ошибетесь. Можно и через лес, но по дороге будет куда быстрее.
Сказав это, он отошел к очередному посетителю.
— Я что-то не понял. И это все?! Ради этого мы сюда приперлись?!
— Не, ну подожди. Нужно еще попробовать.
— Жорик, не стоит. Только время зря потратим, — выразил я свое мнение и, взяв кружку с элем, хорошенько отхлебнул.
— Э, дай мне тоже попробовать, — потянулся к кружке Макс. С жадностью хлебнув побольше, он выдал свой вердикт: — Четкий пивас.
Тут кто-то как заорет:
— Эй, ты, фуфел недоделанный, я тебе сейчас твой меч в задницу засуну!
Мы разом обернулись. Оказалось, какой-то наглый паренек с ником «Заноза», изрядно набравшись элем, докопался до одного из игроков. Тот молниеносно среагировал на такую наглость. Оголив клинок и замахнувшись, он рубанул негодника сверху вниз наискосок. К нашему изумлению, клинок прошел сквозь Занозу, не нанеся ему никакого ущерба.
Откуда ни возьмись в таверне появились два рыцаря из местных юнитов. Схватив игрока державшего меч, они выволокли его на улицу.
— Во, видели?! — заорал Заноза своим приятелям, сидевшим за столом. — Минус еще один конкурент. Уже пятый!
Таверна разразилась хохотом.
Похоже, мы стали свидетелями первого поединка между игроками. Драки запрещены, но любое правило можно использовать и в своих интересах, что и продемонстрировал нам Заноза. Допив по-быстрому эль, мы поспешили дальше.
Вроде бы и стольких игроков мы видели, покидавших город, тем не менее, вокруг народ, похоже, не убывал. Рыночная площадь была заполонена под завязку. Не успели мы дойти, как нас обступили местные бродяги, просившие милостыню. К нашему удивлению Жорик принялся раздавать им монеты.
— Жорик, ты шизанулся, что ли?!
— Да я всего по одной монете даю. Это на удачу.
— Вам нужно на удачу? Вот, возьмите кроличью лапку. Всего за десять монет отдаю, — тут же прицепилась к Жорику какая-то неопрятного вида крестьянка. — Лапка — она для всего пригодится. И сил прибавит, и выносливости, и шустрости. Будете бегать, как заяц в лесу.
— Давайте.
— А может, все четыре купите? Отдам за тридцать монет.
— Давайте.
Мы от такой расточительности Жорика аж разинули рты.
— Жорик, ты случайно не звезданулся? Нахера тебе четыре лапки за тридцать монет? Лучше бы зайца целиком купил за эти деньги. Ты только на них посмотри, это не артефакты, они не высвечивают. Фуфло фуфлыжное эти лапки.
— Ну, ничего, это я на всякий случай, для удачи, — оправдался Жорик. — Все, больше не буду.
В дорогу мы решили купить закопченных свиных рулек. Не много занимают места и жутко калорийные. Сколько будем в дороге, и вообще, сколько потребуется нам еды, мы понятия не имели, поэтому на всякий случай взяли по четыре штуки на каждого. Связанные между собой веревочками, они удобно прицепились к ремню. Еще купили фляжки с водой и огниво. На все у каждого из нас ушло всего лишь чуть больше сотни монет. На этом с покупками было покончено.
На выходе с рыночной площади нас остановили.
— О, ты посмотри! Это же Злой Максимка! Ты че тут делаешь?! — заорал какой-то парень в обычной мешковине с ником «Болт». Отделившись от небольшой группы, он двинулся к нам.
— Играю, — коротко ответил Макс и будто весь съежился.
— Ну, нифига себе, какой у тебя топорище. И щиток ништяцкий себе прикупил. А ну-ка, дай-ка посмотреть…
— Не дам, — тихо ответил Макс.
Мы с Жориком смотрели на это и не узнавали Макса.
— Ты че, Максимка, обалдел?! Давай сюда свои причиндалы!
Народ в округе, видя такое дело, предпочел отойти подальше. Группа поддержки Болта одобрительно хихикала, подначивая его забрать у Макса все, что можно.
— Я не отдам, — уже чуть громче сказал Макс.
Видя, что так просто не получится забрать, Болт крепко обхватил Макса за шею.
— Отпусти его, — вмешался я.
Болт посмотрел на меня сверху вниз и вернулся к Максу.
— Скажи спасибо, что здесь пока действует правило не конфликтовать. Скоро это закончится. Когда я тебя встречу в следующий раз, ты пожалеешь. Сильно. И очень долго. Я об этом позабочусь, — он отпустил Макса и вновь посмотрел на меня. — Твой ник я тоже запомнил.
Смачно сплюнув нам под ноги, Болт вернулся к своей группе. Мы пошли дальше в сторону северных ворот. Отойдя немного, Жорик на всякий случай оглянулся.
— Они не пошли за нами.
— Макс, кто это?
— Топы.
— Какие еще топы?
— Топы с «Больших кулаков». Видел, с ним еще были Кривой шакал, Хоныч, Кормчий. Все оставили себе те же ники. Это реальные убийцы. Причем что в игре, что, по ходу, и в жизни. Вообще беспредельщики. Я раньше думал, что они уголовники. Сидят на зоне и от нечего делать отвисают в игре. Им неинтересно кого-то просто победить. Всегда бьются, пока окончательно не добьют. Потом еще и глумятся. Лучше нам больше с ними вообще не встречаться.
— Если и встретимся, что с того? Даже если убьют, мы снова возродимся, — скорее сам себя подбодрил Жорик.
— Это может прокатить с кем-то, но не с ними. Поймают, поиздеваются, потом вскроют тебе живот и подвесят к дереву. Умирать ты будешь долго и мучительно. Хоть и всего тридцать процентов, но поверь, и этого за уши хватит. Кое у кого с ними в «Больших кулаках» были конфликты. Поговаривали, что эти отморозки потом в реале парней вылавливали.
От таких россказней каждый из нас ушел в себя. Еще играть толком не начали, а уже появились серьезные враги. Причем личные. Мы надеялись, что запрет на драки между игроками продлится подольше. Было и так понятно, подобные игроки, а может быть даже хуже, нам встретятся еще не раз. Это вселяло серьезные опасения. Причем, чем ближе к финалу, тем таких игроков будет встречаться больше. Только сейчас до нас стало отчетливо доходить не на словах и в воображении, а воочию, что значит «серьезная игра», и что значит «серьезные противники».
Макс после встречи с Болтом совсем поник, а Жорик после разъяснений скис. Нужно было их подбодрить.
— Я так подумал… В отличие от Болта мы вошли в игру при деньгах. Вы сами видели, он пустой. Так же, как и остальные его друзья. Походу не хотели позориться и вилы выкинули. Сейчас по-быстрому прокачаемся, а когда запрет на драки закончится, мы сами выловим этого Болта и еще раз поговорим. Как вам идейка?
Идею явно не заценили. Макс не хотел вновь подымать эту тему. На лице Жорика как был кисляк, так и остался.
Мы покинули город через ворота и в общем потоке игроков двинулись по дороге. Похоже, до большинства игроков вокруг еще не доходило, во что мы все ввязались, и что нам предстоит пережить в этой игре. Народ беззаботно болтал друг с другом, шутил. Спереди и сзади то и дело раздавался веселый смех. Парни знакомились с девушками, те в ответ мило кокетничали. Мне подумалось, что, если забить на призовые места, то в игре можно было бы вполне приятно провести время. Вот только цель у нас была иной.

Глава 8

Мы немного отошли от города, и появилось оповещение:
«Вы покинули безопасную зону».
— Что это значит? Теперь мы можем друг с другом драться? — озаботился Жорик.
На это мы с Максом лишь пожали плечами. Сами толком, не поняли. Следом посыпались предложения:
«Вспомогательное задание: Убейте 10 крестьян. Приз 100 монет. Согласны? Да\Нет».
«Вспомогательное задание: Убейте 100 крестьян. Приз 1.000 монет. Согласны? Да\Нет».
«Вспомогательное задание: Убейте 1.000 крестьян. Приз 10.000 монет. Согласны? Да\Нет».
— Мне одному шлют всякую херню про крестьян, или вам тоже?
— Да нет, похоже, всем.
Тут же вокруг в толпе раздались смешки по этому поводу. Невдалеке от дороги как раз десяток мирных юнитов заготавливал древесину.
— Вон, смотрите, и как их убивать? Просто так я не смогу. Это уже будет палачество какое-то, — высказал свое мнение Макс.
Пятеро игроков сошли с дороги и направились к лесорубам. Судя по их внешнему виду и вооружению, они явно страдали от нехватки средств.
— О, смотрите, коршуны нацелились на легкую наживу, — с брезгливостью высказал Макс и отвернулся.
— Смотрите-смотрите! Они не убиваются! — воскликнул Жорик.
Игроки пытались убить неписей, но у них ничего не получалось. Удары проходили сквозь тела, не причиняя ущерба. Лесорубы прекратили работу и вылупились на них, не оказывая сопротивления.
— Лохи, — коротко определил Макс.
— А, да, точно, сказано же было о крестьянах, а не о лесорубах. Значит, скоро будут какие-нибудь поля с крестьянами, — заключил Жорик и перевел тему на более насущное: — Слушайте, а давайте поедим?
Мы с Максом вытаращили на него глаза.
— Хомячок проголодался?
— Не, ну а что? Мы же еще ни разу не поели, как вошли в игру.
— Жорик, у меня отметка сытости не сдвинулась с десяти. Уверен, у тебя тоже. Когда опустится ниже пяти, тогда и поедим. А то у нас никаких запасов на дорогу не хватит.
— Да я что? Я не против. Но они же, заразы, пахнут. Достали меня уже…
— А ты нос засунь под мышку, аппетит и пройдет, — ухмыльнулся Макс.
Но Жорик решил иначе с этим бороться. Сняв с пояса флягу с водой, он хорошенько отхлебнул. И тут его осенило:
— Слушайте, мы забыли в цирюльню зайти.
— Ты посмотри! Играть нужно, а этот стричься собрался! Шизануться!
— Там не стригутся, — отозвалась девушка, идущая впереди. — Там можно поменять ник и внешность.
— А, понятно. Ну, это один хрен, что стричься. Нам это нафиг не нужно. Еще не хватало нам внешность менять. Это пусть девочки себе меняют, — ответил ей Макс и весело подмигнул Жорику, но тот не отреагировал.
Спустя немного, общий поток игроков, шедших все это время плотной толпой, стал редеть: кто-то убыстрился, кто-то замедлился. Наконец-то появилось личное пространство. Больше не нужно было опасаться наступить на чьи-нибудь пятки впереди.
Только сейчас я почувствовал запахи разнотравья. Похоже, в первичной суматохе я их попросту не заметил. А еще вкусный запах рулек. Для Жорика это явно было сродни пытке. Мы шли по хорошо стесанным булыжникам, ладно сложенным друг к дружке. Дорога была гладкой и широкой, так что мы втроем помещались, и оставалось место еще для двоих по бокам.
На ясном безоблачном небе солнце начало свой дневной путь. Пока оно скорее ласкало, чем грело. Встроенные часы перед моими глазами показывали девять утра первого дня.
Без сомнений устроители на славу потрудились над созданием мира «Бигры», все выглядело абсолютно реалистичным. Даже про разных летающих мошек не забыли. То и дело те кружили вокруг нас. У меня даже появилось ощущение, что все происходит со мной по-настоящему. Я будто переместился во времена средневековья и шел в доспехах в какой-нибудь крестовый поход.
Тем временем лес вокруг резко расступился, и мы уже шли сквозь поле. Трава здесь росла богато — густо и по пояс вышиной. Поле оказалось внушительных размеров. Дорога ровно его пересекала и дальше стремилась к лесу на другой стороне. Тот был еле виден вдалеке.
— Я так подумал. Мы же почти и не потратились. Вон у меня чуть меньше сорока штук на счету, — заговорил Жорик.
— У меня ровно сорок шесть тысяч семьсот восемьдесят монет, — считал я с записи перед глазами.
— Кто-то не потратился, а кому-то на портал пришлось десять штук выкинуть. Подожди. А ты это к чему? К тому, что нафиг мы дополнительно столько денег вбухали?
— Нет. Я в том смысле, что надо было у торговцев артефактами тоже набирать по полной и…
— Уже все. Проехали. Что теперь, возвращаться, что ли, из-за них? О, смотрите, вон и крестьяне, — показал рукой Макс слева от дороги, перебив Жорика. — И заготовителей крестьянских душ прибавилось…
Если в прошлый раз к лесорубам кинулся пяток игроков, то на этот раз таковых оказалось в десяток раз больше. С мечами и вилами наперевес они двинулись в сторону крестьян.
— Мясники, — заключил Макс.
Мы прошли еще немного, и началось невообразимое. Крестьяне оказались вообще не похожими на мирных неписей. Их количество походило на полчище бегущих тараканов. Выставив вперед свои вилы и громко при этом крича, они неслись, сломя голову, на вздумавших их убивать изуверов.
Игроки, уже засомневавшись в легкости добычи, начали нехотя отступать. Это стало их ошибкой. Они первыми пали жертвами атаки крестьян. Стоило вилам проткнуть игрока, и злобные крестьяне начинали бешено тыкать в тело еще и еще. Остальное крестьянское войско ринулась к другим игрокам.
Толпа с дороги в ужасе кинулась в противоположную сторону. Мы тоже не стали медлить. Противостоять такой невообразимой по численности хищнической толпе было бессмысленно. Первым, будто ужаленный, понесся Жорик, а мы с Максом еле за ним поспевали.
Крестьяне оказали проворнее, чем можно было ожидать. Нагнав замешкавших игроков, они быстро с ними расправились и дальше бежали тучей за убегавшими игроками.
— Жорик, у тебя моторчик, что ли, в заднице?! Подожди нас! — заорал Макс, то и дело оглядываясь на преследователей.
Моя дыхалка быстро выбилась из нормального ритма. Перед глазами вспыхнула красная надпись о падении активности до четырех единиц. А Жорику было будто все нипочем. Тот спокойно себе бежал сломя голову, еще и нацелился на высокий бугор в стороне.
— Бля… Неужели это кроличьи лапки так действуют?! — сбивчиво, запыхавшись, выговорил пораженный Макс. От беготни его прямо-таки заливало проступившим потом, не говоря о одышке. — Жорик, стой! Дай мне тоже лапку!
Не добегая до вершины бугра, Жорик остановился подождать нас.
— Я же говорил, пригодится.
— Дай две!
Перегруженный здоровенным топором и массивным щитом, Макс основательно выбился из сил. Я тоже взял протянутую Жориком лапку для себя, в надежде, что поможет.
Раздав впопыхах «артефакты», Жорик снова помчался на бугор. Достигнув пика, он застыл. То же самое постигло меня, стоило на него взобраться. У меня от увиденного зрелища, наверное, и челюсть отвисла, и глаза вылупились подобно ненормальному.
— Жорик, чет твои лапки нихера не помогают! Ты их куда засовывал? В слот или так в карман положил? А может, в руках… — сильно пыхтя орал снизу Макс. Взобравшись к нам, не договорив, он вытаращил на это зрелище глаза. — Ахереть… Пиндец…
С другой стороны дороги, в нашу сторону бежала такая же туча крестьян. Мы оказались между молотом и наковальней посреди поля. До леса в любую сторону было далеко. Ни вперед, ни назад для нас дороги уже не было.
— Что будем делать? — спросил я, видя неминуемое наше поражение. Скорее у меня это даже вырвалось на автомате. Итак, было понятно — нам не выпутаться. Хоть самому харакири делай и возвращайся в город. Ибо быть исколотым вилами и после еще затоптанным сотнями ног было бы еще хуже.
— Че-че. Драться будем, — с обреченной уверенностью вырвалось у Макса. — Может, хотя бы опыта дадут…
Мы выстояли совсем недолго. Макс успел вбить свой топор в три крестьянских головы. Я убил стрелой одного. Никогда раньше не стрелял из лука. Даже в руках его не держал. Сам удивился, как это у меня здорово получилось. Но дальше применять лук уже не имело смысла. Толпа набросилась на нас со всех сторон. Воткнув в одно тело свой меч, я не успел его вытащить, да и сил никаких не было. Даже не понял, убил его или ранил. Меня сразу проткнули несколько вил. Крестьяне с бешеной скоростью их тут же вынимали из тела и снова втыкали. Как будто хотели сделать из меня решето. Моя кираса с единичкой в защите оказалась подобно фольге. Совсем не сдерживала этих ударов. Все тело заполнилось противной болью. Особую неприязнь доставляло движения проклятых вил внутри тела. Словно внутренности сами на них наматывались.
Чувствуя, как силы окончательно меня покидают, и на глаза находит черная пелена, я заметил, что на ногах оставался один только Жорик. Он, как заправский воин, рубил головы всякому, кто к нему приближался. Каждый раз при этом над его головой огнем загоралась подкова. Похоже, удачей он был чересчур переполнен. Магию использовал, что ли? Нахера? Все равно обречены. Ведь когда возродимся на площади, нам ее больше просто так уже не дадут. С этой мыслью я окончательно провалился во тьму.
Чернота не продлилась долго. Она быстро стала расступаться. Я вновь очутился посреди площади Рэвена. Тело скорее еще по памяти ломало от жутких проколов десятков вил. Руки от пережитого дрожали в нервном ознобе. Я осмотрел себя. От ранений на теле не осталось следа. Даже многократно проткнутая кираса оказалась целой. Проверил припасы и остальное. Все оказалось на месте, ничего не пострадало. Огляделся. Ни Макса, ни Жорика не было видно. Повсюду воскресали другие игроки. Вся площадь, как и прежде, была ими заполнена. Подобно мне они испытывали те же ощущения. Вокруг стонали, кричали, смачно матерились на всё и вся. Кое-кто из девушек плакал навзрыд.
«Сообщение Георгу 1 и Злому Максу 3,5: Встречаемся у северных ворот».
Я отправил парням сообщение и стал пробираться сквозь толпу к тем же воротам. Атмосфера в толпе игроков кардинально изменилась. Теперь в лицах читалась растерянность, шок и даже страх.
— Вы только посмотрите на них! Вот же придурки! А я что говорил?! Нужно посидеть в городе пару дней, попить эля, чуток оторваться, заодно осмотреться. А потом уже выдвигаться из города в эту сраную деревню. Вот увидите, неделю еще бедалаги тут будут воскресать каждый день. Пошлите обратно в таверну. Еще выпьем… — стоя у площади, глумился со своими друзьями Заноза.
У ворот меня уже ждал Макс.
— Ну и засада…
— Вообще жесть. Охереть можно. У меня такое ощущение, что меня до сих пор вилами тычут. Ну, че, снова пойдем по этой же дороге?
— Может, на этот раз пойдем по какой-нибудь другой? Есть дороги с западных и восточных ворот. Только непонятно, куда они ведут, — сказал я, рассматривая карту.
— Ага, и будем шастать непонятно где. Помнишь лесорубов? Они же куда-то вывозят лес. Давайте до них дойдем. Может, найдем какую-нибудь тропу, тогда обойдем эту гадскую поляну. Ладно бы группами нападали. Но это вообще беспредел. Как с ними справиться?
— А ты не помнишь, опыт дали? А то я как-то пропустил.
— Да хер че дали.
— Похоже, опыт дается по итогам боя. Если бы мы не умерли и каким-то образом выбрались из этой передряги, тогда бы начислили. А так хорошо, что еще ничего не забрали. Вон, даже рульки целые остались.
К нам присоединился Жорик. Подбежав, он тут же вклинился в разговор со своей темой:
— Заметили? Крестьяне не сразу на нас напали. Те, кто был впереди колонны, по-любому проскочили, — запыхавшись, он протараторил осенившую его мысль.
— Это идея. Вполне возможно и сработает.
— Подождите уходить из города. Пойдемте, купим еще артефактов. Все равно деньги без толку лежат на счету. Еще нужно будет зайти в храм. Я только потом вспомнил. После покупки мудрости нам доступны заклинания второго уровня. Нужно, чтобы они прописались в книжках.
В лавке торговца артефактами я купил подмеченный ранее меч, щит и кольцо, восстанавливающее магию. Все обошлось в шесть тысяч монет. Парни тоже взяли чего кому недоставало. Ставшие ненужными щиты с мечами были сданы за полцены на кузницу. Напоследок мы забежали в храм.
В этот раз, благодаря навыку мудрости в моей книжке, прописались заклинания второго уровня, которыми можно было одаривать неприятеля — слабость, слепота, огненная стена и ледяная стрела. Они оказались в два раза более действенными и в то же время расходовали почти во столько же раз больше магии. Достаточно было использовать пару заклинаний и мои запасы магии в двадцать единиц сводились к нулю.
Торопливо закончив очередную подготовку, мы вновь покинули город через те же ворота. На этот раз толпа на дороге оказалась реже. То ли многие успели проскочить, то ли после пережитого игроки особо не рвались снова начать поход. Среди толпы уже не ощущалось былого веселья. Все были в курсе, что их ждет впереди.
— Как перенес вилы? — скорее участливо спросил Макс у Жорика.
— Та, фигня. Когда меня проткнули, я сразу зажмурил глаза. Статы продолжали висеть. Я просто следил, когда параметр «здоровья» опустится до нуля.
— Надо будет также сделать в следующий раз. А то я думал, все виртуальные зубы себе переломаю. Стиснул их что было мочи и жал… Да уж. Это не то, что в «Больших кулаках». Там всего двадцать процентов. Тебя молотят, и особо боли не чувствуешь. Когда в шлеме играешь, так вообще нет никакой боли…
До лесорубов было идти еще далеко. Дабы время не проходило зря, я принялся вспоминать ники игроков из лавки артефактов, которые мною были заподозрены в использовании чит-кодов.
Ланис или Лунус, Керн, Лон или Лол… Черт подери! И как их всех запомнить?!
Тут же я отругал себя за то, что не купил на рыночной площади заодно клочок бумаги с карандашом или, на крайний случай, с угольком. Бог его знает, чем в этом мире пишут по бумаге.
Макс с Жориком оказали сродни мне, тоже имен не запомнили.
— Артур, ты у нас вроде не ботаник, а как ты вообще умудряешься учиться на отлично с такой памятью? — удивился Макс.
— Все просто. Еще в школе я понял одну маленькую фишку — в учебе главное не зубрежка и прилежание, а место, где ты сидишь. Лучшее место — это первая парта по центру. Во-первых, у препода всегда на виду; во-вторых, особо не отвлекаешься; в-третьих, весь материал выкладывается у тебя под носом, поэтому хочешь — не хочешь, а все равно запомнишь.
— Хитро. Но как по мне, все время сидеть под носом у препода — я бы не выдержал. Не-е, я всегда выбираю последний ряд. Если что, можно и поспать. Скучно стало? Не проблема. Можно поболтать с кем-нибудь или…
Макс не договорил, а меня вдруг осенило.
— Подожди-ка. Слушай, Жорик, а ты случайно на крестьянах магию не использовал?
— А зачем? Мы все равно были обречены. Если бы я ее там выпотрошил, пришлось бы для ее восстановления оставаться в городе на ночевку.
— Тогда я не понял, откуда у тебя было столько подков?
— Да, точно! Я когда лежал и подыхал, видел, как у тебя загорались подковы над головой одна за другой, — вспомнил Макс.
Жорик вытаращился на нас.
— Это именно то, о чем я подумал, или что-то другое? Может, пояснишь нам? — спросил я, хотя понятия не имел, откуда у него появился этот эффект. До настоящего момента я считал, что он применил что-то из заклинаний и хотел ему высказать о зря потраченной магии.
— Ох… Да я купил у Глеба с Аристархом чит-код с удачей, — тихо ответил Жорик.
Я ушам не поверил.
— Что?! И ты молчал?! Мы же договаривались!
— Ну, вы же сами отказались…
— И на каких условиях? — заинтересовался Макс.
— Я выторговал за десять штук. Без процентов на выигрыш.
— Но отец же предупреждал, чтобы мы не использовали чит-коды! Мы же тогда не сможем вернуть потраченные деньги!
— Они пошли на уступки. Согласились продать без процента в случае моего выигрыша. Ну, вы же сами видели. Здесь у многих чит-коды. Твой отец сам же говорил — разницы нет, с чит-кодом или без него, финалисты все равно получат призы.
— Но если у нас не получится выиграть, мы не сможем высудить возврат денег!
— Я рискнул, — коротко ответил Жорик и насупился.
— Арти, что ты так разнервничался. Раз захотел, то это его выбор. И его риски. Зато с нами игрок с гипер удачей. Что тут плохого?
— Ладно. Чего ворошить. Ты уже его ввел. Ничего не поделаешь. Теперь нужно как-нибудь стараться выиграть игру.
— Ага. Сейчас крестьян только перемочим и сразу в финал выйдем, — разбавил Макс испорченное настроение шуткой. — Блин. Вот же мы лоханулись. Надо было брать задание про крестьян. Там их реально было дофига и больше. Заодно денег еще бы заработали. Заметили? Один раз нам предложили и все. Больше не предлагают. Надо на всякий случай в следующий раз все подряд задания брать.
Мы дошли до лесорубов и свернули с дороги. Как и предполагали, здесь нашлась широкая тропа, по которой бревна куда-то вывозились повозками. На земле обнаружились в избытке глубокие следы от копыт и колес.
— Ходят и ходят всякие, работать не дают… — одинаково бубнил каждый из лесорубов, стоило к ним приблизиться, поэтому что-то у них спрашивать оказалось бессмысленным.
По найденной тропе мы подались в лес. Высокие деревья далеко уносили пышные кроны в небо. Стволы могучие, добротные. Иные мы бы и втроем не смогли обхватить.
Пройдя не слишком много, мы вышли на развилку. Одна тропинка вела в сторону города, а вторая продолжала идти дальше в лес. Выбрали ее. Вокруг что-то чирикало пернатое, стрекотало, кукукало. Но вот сами птички на глаза не попадались. И зверя не видно было.
Спустя немного времени, появилась новая бригада лесорубов. Пройдя мимо занятых работой неписей, мы пошли дальше по тропе, которая сразу сузилась и шла совсем тесной. Пришлось выстроиться в колонну.
Если до этого тропа была относительно ровной, то теперь она словно плясала по лесу, без конца виляя. Очень быстро мы потеряли всякие ориентиры. Сам лес стал темным, из-за пышных и скученных крон, неба совсем невидно. Вокруг все стало влажным. Толстые стволы деревьев здесь были только у тропы. Дальше они виднелись только узкие, вперемешку с каким-то кустарником, так что лес превращался в сплошные дебри. Даже и соваться в них не хотелось.
Шедший впереди Макс резко остановился и искренне удивился:
— О, ежик!
Колючее существо перебежало дорожку и полезло дальше прятаться в лес.
— Интересно, а как ежики это делают? — заинтересовался Жорик.
— Чпокаются, что ли? — засмеялся Макс и пошел дальше. — Вот так и делают. Колются, плачут и лезут в слезах на самочек.
— Да не. Наверное, они как-нибудь их переворачивают.
— Жорик, чет ты какой-то озабоченный. У тебя давно секас был?
— Два раза…
— В смысле? Всего два раза? — Макс остановился и вылупился на него. — У меня в день по три раза, когда подруга есть, а когда нет, то по-любому раз в неделю.
Жорик замялся и покраснел.
— Ну, у меня с этим делом не очень получается…
— Поэтому ты в «Упругие попки» режешься?
— Что ты к нему привязался?! Ну не получается у него в реале завязать отношения. Что думаешь, он просто так себе внешность в «Бигре» купил? Человек может хочет здесь хотя бы с кем-то замутить. А потомперенести знакомства уже на реальные встречи.
— Тогда ничего не получится, — сочувствующе вздохнул Макс и пошел дальше. — Это же она тебя увидит здесь такого, а потом выяснится что ты другой. И что будет? А ничего не будет. Она тебя киданет сразу и ты получишь очередной облом.
— Ну, я хотя бы помучу какое-то время с реальной девушкой.
— А ну тогда это другое дело. Можно сказать — аргумент! Ты только главное слишком близко этих баб к себе не подпускай. Так, чуть оторвался и хватит. А то же они заразы такие. Как западут к тебе глубоко…
Макс неожиданно остановился и опасливо приподнял руку. Кто-то пробирался к нам из лесной чащи, нещадно ломая ветки. Что-то показалось из-за кустарника, и перед моими глазами сразу же появилось окошко с надписью:
«Враждебный копьеносец. Параметры:
Атака — 4.
Защита — 5.
Здоровье — 10.
Скорость — 4.
Цена — 60».
Только в этот момент вспомнилось, что когда на нас нападали крестьяне, нечто подобное с характеристиками уже всплывало перед глазами, но из-за начавшейся суеты я не прочитал.
Со всеми параметрами копьеносца было все понятно кроме цены. Что это значило, я так и не понял.
Макс обнажил клинок и, выйдя вперед, выставил перед собой щит, готовясь к атаке. Но все оказалось не так просто. Следом за первым копьеносцем показался еще один. Чуть в стороне — еще.
Опять, что ли в засаду попали?!
От этой мысли поплохело. Снова умирать и опять стартовать с городской площади мне более чем не хотелось.
Я достал из колчана лук со стрелой, натянул тетиву и нацелился на ближнего копьеносца. Жорик, стоя чуть позади меня, без конца оглядывался, ожидая нападения еще и с тыла. Копьеносцы уже не крестьяне, иной уровень. Слишком опасно. Радовало, что их было немного, во всяком случае, пока немного.

Глава 9

Копьеносец еще весь не появился из зарослей, а перед моими глазами всплыло новое окошко с текстом:
«Желаете откупиться от копьеносца? Цена: 60 монет. Да/Нет».
Стоило появиться еще одному мобу, и цена вопроса увеличилась вдвое.
Даже не стал задумываться над предложением. Отпустил стрелу по направлению первого копьеносца. Урон оказался минимальным. Со стрелой в груди, выставив в нас свое копье, он, казалось, даже убыстрился. Второй копьеносец сделал то же самое. А тут уже и третий почти вылез.
Я переключился на второго. Снова стрела в грудь и минимальный урон. Зато после моего обстрела у Макса все получалось здорово. Отбивая копия щитом, он своим топором, будто дрова рубил, раскалывая копьеносцам головы. По той же схеме было покончено и с третьим.
Думали, на этом все, уже и обрадовались, но это оказалось лишь началом. Следом повалила целая толпа с той же стороны. Я уже еле-еле успевал выпускать стрелы, чтобы сначала ранить очередного моба, прежде чем он вплотную к нам приблизится. Макс весь запыхался их добивать. Один Жорик филонил. Он никак не мог определиться, начать метать магией или ее приберечь. Дважды мне выпала удача самому расправиться с враждебными юнитами и то лишь с третьей стрелы, в то время как все остальные достались Максу.
Атака закончилась также неожиданно, как и началась. Наступила непривычная тишина, слегка нарушаемая доносившимися звуками леса.
«Получено: 20 опыта, 12 монет».
Ну, наконец-таки что-то капнуло.
Анализ цифр показал, что опыт давался от величины здоровья поверженного юнита, а монеты исчислялись из десятой части его стоимости.
— Я первый уровень получил, — похвастался Макс, с брезгливостью вытирая рукавом с лица кровь. Ею же был забрызган весь его передник кирасы и шлем.
— Поздравляю. Мне фигню дали. Тебе же все досталось.
— Да я и не возражаю. В следующий раз сам вперед бросайся. Я что, против?
— Подождите. С трупаков же можно что-нибудь собрать, — опомнился Жорик и принялся второпях оббегать поверженных копьеносцев.
— Похоже, такое не предусмотрено в этой игре, — резюмировал я, видя его безрезультатные поиски.
— Смотрите! Еще один появился! — заорал Жорик, тыча в ту же сторону. — Не трогайте его! Дайте я сам!
Жорик ловко отбил нацеленную на него пику. Над его головой подобно молнии вспыхнула и тут же погасла яркая подкова. И… Его клинок вошел в тело копьеносца и там почему-то застрял. Юнит стал валиться на Жорика. С испугу, падая вместе с ним, он заорал:
— Добивайте! Добивайте его!
Одним взмахом топора, стоявший рядом Макс разнес копьеносцу головешку на две половинки. Снова кровь густо окропило его лицо, но больше всего досталось Жорику, на которого все это навалилось сверху. Тот сразу зажмурился и скривился, борясь с приступами нахлынувшей тошноты.
— Стащите! Стащите его!
Тут вновь из чащи послышался треск кустов.
— Да блин! Что их там, целый склад, что ли?! — в сердцах возмутился Макс, стаскивая труп копьеносца с Жорика.
Быстро покончив и с вновь прибывшим врагом, мы направились в сторону, откуда к нам шли копьеносцы. Пока пробирались сквозь чащобу, по пути нам встретились еще трое. Мне не пришлось применять лук, Макс уже наловчился и все делал сам на ходу. Шедший позади нас Жорик, кажется, их даже не заметил. После того, как все его лицо было залито кровью поверженного копьеносца, он все пытался ее с себя стереть попадавшимися по пути листочками. По-моему, даже тихо матерился при этом вслух.
Впереди показалась крохотная полянка. На ней стоял каменный сарай, значившийся в выплывшем стате как «Казарма копьеносцев». Рядом топталось десятка три ее обитателей.
— Что будем делать? — тихо спросил Макс.
— Качаться, качаться нужно, — прошипел Жорик, продолжая тереть лицо листочками.
— Блин, опять, что ли, мне вперед идти? Вы не офигели?! Тут их херова гора!
— Ну, добивай уже второй уровень, — предложил я.
Нападать самим было глупо, поэтому мы начали с обстрела мною обитателей казармы. Я убил троих и незнамо сколько ранил, прежде чем до копьеносцев дошло, откуда ведется стрельба. Толпа разом двинула на нас. Тут уже было без вариантов отлынивать. Пришлось и Жорику потрудиться. Быстро израсходовав все свои крохотные запасы магии, он вынул из ножен меч и принялся им махать наряду с Максом. Наверное, он и сам удивился, видя, как это у него получается.
Стоило со всеми покончить, и мне пришло долгожданное сообщение:
«Повышение уровня + 1».
«Выберите один из 2-х навыков — доспехи или магия воды».
Выбор был более чем очевидным. Доспехи первой степени уменьшали наносимый урон на 10 %, тогда как магия воды всего лишь уменьшала цену водных заклинаний.
Сам же факт предоставления навыков наряду с повышением уровня для меня оказался сюрпризом. Я уже считал, что их придется каждый раз покупать в университетах, до которых еще нужно было добраться.
На этом фоне пополнение счета еще на пятьдесят четыре монеты можно было рассматривать за несущественную мелочь.
Мы дружно вышли на поляну, не пряча оружие, в ожидании новых атак. Пауза не затянулось. Из казармы появился очередной копьеносец и сразу двинулся нас атаковать.
— Не трогайте, он мой! — заорал Жорик.
Подбежав к нему и увернувшись от копья, он широко размахнулся. Над головой снова появилась подкова. С одного удара он снес ему голову.
— О, уже научился, — улыбнулся Макс.
— Смотрите, что я придумал! — крикнул Жорик и, подобрав пику, подбежал к входу в постройку.
К нашему удивлению, он просто выставил перед входом пику. Следующий появившийся копьеносец прямо-таки вошел на нее. Дойдя до рук Жорика, державших копье, он остановился и повис. Появился следующий и стал проделывать то же самое.
— Ни хрена себе! Жорик, ты гений! — похвалил его Макс. — Артур, ну, пока Жорик качается, может, поедим?
— Э! Подождите! Давайте по очереди качаться!
— Качайся-качайся, что мы тебе, мешаем, что ли?
Показатель еды понизился до восьми единиц. Не срочно, но раз появилось время, можно было его восстановить. Я дважды откусил от рульки вкусные куски мяса, прожевал, проглотил, и показатель вернулся к максимальному значению. Дальше есть не было смысла. Считай, еду зазря переводить. Я отхлебнул воды из фляжки и на этом закончил трапезу. Пока мы ели, Жорик прямо-таки конвейер устроил. Нанизав троих мобов на копье, он их сваливал в сторону и заменял орудие новым. Я сменил его на посту, забрав пику.
— Смотри Арти, первые мобы начали уже бледнеть и понемногу исчезать, — показал Жорик.
— И сколько будем здесь торчать? Опыта за них дают немного, да и не так быстро они появляются, — высказался Макс. — Жорик, ты свой первый уровень получил?
— Ага, — довольным голосом ответил он, доставая рульку.
— Раз первый уровень получили все, пошли дальше, — предложил я. — Макс, тебе со вторым уровнем сам бог велел идти впереди. Мало ли, что.
— Да я уже догадался. И это меня ждет всю дорогу. Грудью вперед, а вы сзади… Ох уж и напарники попались… О! Смотрите! Кровь вся исчезла. А я уже думал, чем мне ее стереть, — удивился Макс, рассматривая и показывая нам свою чистую кирасу. От следов крови действительно ничего не осталось. — Похоже, трупаки и оставленная ими кровь разом исчезают.
— И их копья, — жуя показал Жорик на исчезнувшее оружие на земле.
Только мы вернулись на тропу, и каждому прислали сообщение:
«Вспомогательное задание: Убейте 10 грифонов. Приз 5.000 монет. Согласны? Да\Нет».
— О! Новое задание. Че, берем? — спросил Макс и сам же ответил: — Конечно, берем. Второй раз, как с крестьянами, я уже не профукаю.
Я тоже согласился. Все равно, если они нападут, то нам придется, защищаясь, их убить.
По обыкновению Макс пошел вперед и, немного пройдя, остановился. По-видимому, он сам не понял, что произошло. Он повернулся к нам с торчащей короткой стрелой по центру кирасы.
— Прячемся! Быстрей! — заорал я и, схватив Макса, ринулся вместе с ним к ближайшему дереву.
Широкий ствол надежно укрыл нас обоих. Чуть в стороне таким же образом спрятался Жорик. Мы застыли. Одна стрела, потом сразу две пролетели мимо. Получалось, впереди нас поджидали, по меньшей мере, двое стрелков.
Жорик на секунду высунулся и обратно спрятался.
— Пятеро арбалетчиков. Перегруппировываются. Готовятся нас атаковать. Похоже, впереди будет их казарма. С ними связываться нет смысла. Только больше потеряем. Нужно уходить.
Задерживаться было и вправду чревато. Пятясь, пригибаясь и прячась за деревьями, мы стали отступать. Немного отойдя, мы уже галопом побежали обратно. Лишь у лесорубов мы остановились перевести дыхание.
Макс попытался вырвать из груди стрелу, которая, пробив кирасу, вошла в тело и до сих пор торчала, причиняя боль.
— Подожди. Так нельзя, — вмешался Жорик. — Не знаю, как в игре, но в жизни, если вырвешь стрелу, истечешь кровью. Нужно вылечить заклинанием. У меня не осталось магии. Попробуй сам.
— А как там делать?
— Зафиксируй в книжке взгляд на заклинании «лечение» и мысленно дай команду.
Макс почему-то закатил глаза.
— Блин, пять единиц магии сожрало. Надо качать знания, а то магия что есть, что ее нет. Пара заклинаний, и уже пустой.
Стрела превратилась в дымку и исчезла. На кирасе от нее осталась круглая сквозная дырка, которая, к счастью, не привела к ухудшению параметров доспеха.
Идя обратно, мы попытались сократить путь и пройти к дороге через лес. Немного в сторону от тропы деревья были редкими, а дальше вообще сплошная чаща. Разработчики игры нещадно все засадили кустарником вперемешку с молодыми деревцами. Пролезть было в принципе можно, но все настолько туго и долго, что смысла не было затеваться. Пришлось возвращаться к дороге тем же путем.
— Жалко, что нет чит-кода с картой. Антон, наверное, уже все просмотрел, как и куда пройти, и убежал дальше некуда, — предположил я.
— Вот же гондон!
— Интересно, если мы его встретим, он согласится обменяться чит-кодами? Карта нам бы не помешала.
— Кстати, неплохая мысль. Но вряд ли мы его нагоним. Он теперь для нас недостижим. Но идея прикольная. Если будет такая возможность, нужно обязательно провернуть такой вариант, — согласился я. — Тебе же все равно нечего терять.
Мы уже вышли к дороге, когда нам начали приходить непонятные сообщения:
«Вы вышли из зоны локации башни грифонов. Вы отказываетесь от вспомогательного задания убить 10 грифонов? Да\Нет».
— О, блин. Там еще, оказывается, была башня грифонов, — удивился Макс. — Может, ну его, это задание?
— Точно, — согласился я и выбрал «нет».
«За нарушение соглашения с вашего счета списано 2.500 монет».
— Да ты посмотри, суки, какие! Блин! У меня просто слов нет!
— Кидалово какое-то… За нарушение списать две с половиной тысячи монет. Как будто мы договор с ними заключали.
— А вы выбрали отказаться? — удивился Жорик. — Тогда я не буду отказываться. Пускай висит. Может, где еще будут грифоны…
По дороге, как и прежде, шел нескончаемый поток игроков. Лица сплошь хмурые, угрюмые. Было похоже, что все игроки уже минимум по разу столкнулись с крестьянскими вилами. Мы присоединились к общему потоку людей.
— Э, ребят, а что там за тропа? — обратился к нам один из игроков с ником «ПМ», шедший с красивой девушкой с ником «ПД».
— Там тупик.
— Я уже не знаю, как пройти до этой деревни, — сказал в отчаянии ПМ. — Третий раз идем к полю. Эти крестьяне каждый раз налетают, как саранча.
Мы шли втроем в ряд, а парочка к нам присоседилась с боку.
— Интересно, а кто-нибудь смог прорваться? — спросила ПД.
— Да бог его знает. Мы думаем, что первые, кто был в колоне, прорвались, — вырвалось у меня.
— Точно. Паш, вспомни. Они на нас постоянно в центре поляны нападали. Те, кто был вначале или в конце, успевали убегать. Тогда имеет смысл дойти до начала поляны и остановиться. Когда пройдет атака крестьян, дальше двинемся впереди новой колонны.
На наш разговор сзади откликнулся низенький худощавый парнишка с ником «Самыч». Он шел один, но не был одинок, идя вместе с длинными вилами. Их он использовал подобно посоху, остриями кверху.
— Я, кстати, вот тоже это подметил. Вместе так и сделаем, — заявил нам Самыч, пытаясь вклиниться в наш и без того плотный ряд между мной и Максом.
— А ты еще куда?! А ну брысь отсюда! — гаркнул на него Макс. — Вы бы потише болтали. А то сейчас все потянутся. Хрен у нас что получится.
Мы дошли до поля и свернули. Разместившись под деревьями лицом к открытому полю, мы принялись ждать очередного крестьянского безумия. Я удобно расположился на земле, облокотился спиной о кривой ствол дерева и уже хотел чуток поднабраться сил. Пока ходили-бродили, число ходов опустилось на 11/15. В мыслях появилось проверить появившийся домысел — если поспать днем, число ходов увеличится, или такое возможно только при ночном сне? Но меня прервал Самыч:
— Я тут ягодок насобирал, грибочков. Угощайтесь, — он протянул свои ладони, полные яств. — Ягодки очень вкусные. ПД, попробуйте.
— Ой, спасибо, — отозвалась девушка, одарив всех нас потрясающей улыбкой. — Я только пару ягодок. И, кстати, ПД — это я так вбила, потому что все было занято. Это аббревиатура Полина Девочка и Павел Муж.
— Полина, у вас очень красивое имя. Вам подходит. А я Сергей. Очень приятно с вами познакомиться. На эту тему есть прикольный анекдот. Приходит один такой противный мальчишка к гинекологу…
— Так! Я чет не понял. Плохо, что ли, понял?! А ну брысь отсюда! — вскипел Макс.
— Все-все-все. Уже ухожу. Какая у вас тут аура тяжелая. Полиночка, еще дать ягодок?
Макс уже готов был вскочить и дать Самычу хорошего пенделя. Сдержался он, наверное, не из-за правил, действующих в игре, а скорее просто не захотел выделываться перед девушкой, хоть и чужой.
Наше ожидание не продлилось долго. Вдалеке появилась бегущая туча крестьян, нацеленная на колонну игроков на дороге. На всякий случай мы решили схорониться за деревьями. Оттуда и велось дальнейшее наблюдение.
Атака походила на какую-то карательную экспансию крестьян. Игроки, находившиеся ближе к лесу, успели ринуться назад и добежали до нас. Все остальные оказались обречены. За теми, кто побежал к нам, тоже погнались крестьяне, к счастью, небольшим числом. Игроки справились с ними, да и мы немного помогли, заодно и опыт небольшой получили. Правда, совсем крохотный. За каждого дали всего по единице опыта и паре монете.
— Жалко, что мы не взяли себе задание по крестьянам. Их рубить одно удовольствие. Ни защиты, ни атаки со здоровьем. Одни единицы в параметрах. Щелбаном можно прибить, — сказал Жорик, радуясь победе над крестьянами, вздумавшими добежать до нас.
— Все, про задания больше даже не напоминай, — отрезал Макс.
— У нас теперь на них аллергия, — дополнил я.
Вдалеке было видно, что крестьяне, закончив атаку, стали возвращаться обратно. Окраины поля, по всей вероятности, их вообще не интересовали. Немного переждав, игроки с опаской продолжили идти по дороге. Мы тоже присоединились к колонне и заняли места в первых рядах.
Пока шли через поле, ПМ и ПД отчаянно допытывались у нас, как мы умудрились заполучить уровни и где взяли монеты. Это заставило нас еще раз пожалеть, что пригрели эту парочку. Теперь же прогонять их от себя было как-то неудобно. Пришлось соврать о прокачке на крестьянах в лесу. Как-никак конкуренцию между игроками никто не отменял. Про деньги рассказали уже правду.
Наши предположения сбылись. Система нападения крестьян оказалось простой. Стоило первым игрокам в колонне пройти через поле, и началась их очередная атака. Дабы эта назойливая парочка от нас отвязалась, пришлось им намекнуть, чтобы вернулись к полю и чуток еще прокачались на крестьянах. Те с радостью воспользовались советом. Мы же воспользовались их радостью и дальше пошли по дороге втроем.
— Жалко, что мы без них ушли, — неожиданно выдал Жорик.
— Полиночка понравилась? — догадался я. — Жорик, очнись, это не твоя девушка. У нее уже есть парень.
— Не, да я ничего такого. Просто девушка красивая. Приятно с такой быть рядом.
— Здесь полно красивых девушек. Если хочешь мутить, тогда хоть выбирай одиноких.
— А ты здесь видел одиноких? Они же все с парнями.
— Какие девушки? Чему ты его учишь? Нам игру пройти нужно и призы срубить, а не о девочках думать. Очнитесь, соберитесь и настройтесь на игру. С девочками пусть в «Упругих попках» мутит.
— Нет, там неинтересно. Здесь реальные люди. Реальные девушки. Пусть даже немного и приукрашенные, — мечтательно вздохнул Жорик.

Глава 10

От поля дорога вновь тянулась сквозь лес. Здесь он был такой же высокий. Только обочин совсем не было, деревья слишком близко ютились к дороге. Из-за этого просвет вверху был подобен щели и узко тянулся вдаль. Солнечные лучи до земли почти не доставали, отчего лес казался каким-то темным, враждебным и даже суровым.
— У меня одного такое чувство, как будто это затишье перед бурей? Вы заметьте, даже птички не пищат, — обратил внимание Макс и, прижав к себе щит повыше, пошел чуть вперед.
— Раз то была волна крестьян, то теперь следует ждать вначале копьеносцев, потом лучников. Должно идти по нарастающему принципу, — предположил Жорик.
— Пусть так. Главное чтобы их было не столько, сколько крестьян, и нападали не одновременно. Тогда прорвемся.
— Ну, конечно, прервемся. Сейчас Макс навтыкает, и все прорвутся… Кстати, никто не хочет взять у меня топор и прокачаться? — оглянувшись, спросил Макс.
— У нас другая специализация, — уточнил я и приготовил лук со стрелой.
— Другая специализация, — передразнил меня Макс. — В следующий раз даже не надейтесь. Я себе возьму перса из магов и буду за вами ходить. Вдруг что, вы будете впереди меня защищать. А я быстро отстреляюсь магией, и спокойненько буду отдыхать. Пожалуй, еще лук возьму, чтобы точно не мараться.
— А это идея! — спохватился Жорик. — Надо и мне прикупить лук.
— Ага, щас! Я, что ли, один буду мечом махать? — проговорил Макс и опомнился: — А че это ты за моей спиной прячешься? У тебя магии все равно уже нет. Давай ко мне поближе…
Спустя полчаса наши предположения сбылись. Непонятным оставалось, насколько все серьезно. На нас двигался плотный ряд из пяти копьеносцев. Нас они заметили, но пока что не активизировались. Их высокие копья были направлены к небу.
— Чет не пойму, сколько их… В смысле, сколько рядов, — сказал Макс и остановился. — Подождем, посмотрим и, если что, драпанем?
— Может, сразу в лесу спрячемся? — предложил Жорик. — Дождемся, пока пройдут, да дальше пойдем.
— Да ну его в баню, этот лес. Чуть пройдешь, и одни мучения начинаются.
— Давайте подождем. Может, действительно их всего пара рядов. Что мы, не справимся?
— Конечно, справимся. С парой рядов разве Макс не справится? — ухмыльнулся Макс. — Если так, то мы им задницы…
Макс не успел договорить, короткая стрела воткнулась в землю перед ним, не долетев пары метров. На этот раз он уже не медлил. Прошлый укольчик явно пошел на пользу.
— Сваливаем!
— Так мы же хотели посмотреть, — тормозил Жорик, явно не увидевший стрелу. Впрочем, как мы убегаем, он видел отчетливо и поспешил за нами в том же гоночном темпе.
— Бля! Если у них стрелки. Втроем вообще не вариант.
— А там были стрелки?
— Жорик! Да снимись ты с ручника. О бабах, что ли, все время думаешь?
— Нет, в тот момент я смотрел, реально ли спрятаться в лесу.
— О! Смотрите, кто за нами бежит! — засмеялся Жорик, оглядываясь.
Из-за деревьев выбежал Самыч и подобно нам гнал в активном темпе.
— Ты посмотри! Вот же сучара! Все добывать крестьян пошли, а этот за нами прицепился!
Макс резко остановился.
— Ты че, за нами шпионишь?
— Я? Я ничего. Я так, по дороге сам пошел. Все ходят, и я хожу… А что, нельзя? — остановившись подальше, Самыч говорил, постоянно оглядываясь на приближающихся мобов.
— А че тогда за деревьями прятался?
— Я это… Я по нужде.
— Кого ты лечишь? В игре мы жрем и в туалет не ходим.
— Да что ты спрашиваешь? И так понятно. Он решил за нашими спинами к древу попасть.
Самыч передергивал губами, не зная, что ему еще соврать.
— Ну, все, хана тебе, — сквозь зубы выдавил Макс и направился к нему.
Самыч в шоке попятился, по-прежнему не забывая оглядываться. С одной стороны Макс с топором, с другой враждебно настроенные войска юнитов. Он явно не мог определиться в решении, куда податься.
— Макс! Не вздумай! Тебя на карантин посадят! — вмешался я.
— Ну и пусть. Зато я эту суку прибью!
Макс замахнулся топором и, прикрыв себя щитом, погнался за Самычем. Тот в панике бросился наутек, сильно виляя по направлению к наступающим вражеским силам. По-видимому, Самыч уже определился, что нужно убегать в лес, но никак не мог решить, то ли влево податься, то ли вправо. Эта неопределенность его и сгубила.
Первая же стрела попала ему в живот. А дальше мы уже не видели. Мы сломя голову побежали по дороге обратно.
— Прикольно я его? — ржал, запыхиваясь от забега, Макс.
— Ты это специально? Блин, Макс, я уже почти поверил!
— Почти? Да ладно. Вы оба повелись. И первый — этот сучоныш.
Отбежав подальше, мы перешли на шаг.
— Выходит, нам без толпы дальше никак не вариант, — сказал я. — Придется всех собирать, кто перешел поле, и пробовать вместе.
— Опять эти ТТешки… Тьфу… ППешки, или как их там. Чет достали они меня.
— Не, Полинка прикольная.
— Опять этот со своим спермотоксикозом. Надо будет тебе, Жорик, какую-нибудь непись женского вида найти. А то чувствую, ты меня достанешь со своими похотями. Ты случайно, когда по полю бежали, крестьянок не видел?
— Не, я заметил, ему больше нравятся по типу эльфиек.
— Да ладно вам. Просто у них уши прикольные.
— Странно. Для меня либо нравится, либо нет. То есть вся целиком. Я как-то женский пол по частям не рассматриваю. Если тебе только бабские уши нравятся… Я даже не знаю… Арти, ты не знаешь, как называется, когда мужик любит чисто уши? Я имею в виду в физическом плане.
— Это называется «побочное действие „Упругих попок“».
— Точно!
— Все, я вам больше ничего не расскажу, — насупился Жорик.
— Да мне и этого хватит ржать дня на два. Потом, я знаю, ты еще чего-нибудь ляпнешь, — смеясь, проговорил Макс.
Не доходя до поля, мы встретили группу в три десятка игроков. Покачавшись на крестьянах, они так же толпой пошли по дороге дальше. В принципе, нам и рассказывать ничего особо не пришлось. Мобы все время продолжали за нами идти и сейчас маячили вдалеке.
По примеру копьеносцев мы выстроились в ряды. Получилось три штуки с захватом части прилегающего леса. Впереди досталось стать наиболее подготовленным игрокам со щитами, в том числе, Максу и Жорику. Я и еще тройка игроков, у которых магия была повышенным числом, встали позади всех.
Чем ближе подходили мобы, тем лучше нам их было видно. Мы все пытались разглядеть количество рядов. А они казались нескончаемыми. Смотря на все это, я уже морально подготовился к еще одному принудительному возвращению на большую площадь Рэвена. Победить стольких сразу мы явно не могли. Чем ближе они подходили, тем больше трепета было в наших рядах. Но никто не пытался бежать. Дальше всех ждало поле с бешеными крестьянами. И снова вилы.
Битва вышла нешуточной. Я вместе с магами в первую очередь покончил со стрелками. К счастью их оказалось всего лишь четверо арбалетчиков. Маги, отстрелявшись, стали заменять быстро редевшие места впереди. Я продолжал метать стрелы, не останавливаясь и особо уже не целясь. Да этого и не требовалось. Копьеносцы заполонили собой впереди нас все, что можно. Благо хоть в колчане стрелы не заканчивались. Даже не хотел думать, что происходит в первом ряду. Там было сплошное кровавое месиво. Поверженные тела мобов и игроков постепенно исчезали, иначе там все было бы ими завалено.
Когда копьеносцы добрались до последнего ряда, я спрятал лук в колчан за спиной и вынул свой меч. Исход этой битвы был понятен. Я лишь не хотел просто так снова отправляться на площадь Рэвена. Вроде как дело принципа пошло. Сразить побольше юнитов и только.
Маневры с мечом в такой толчее могли быть только сверху вниз, или колоть острием вперед. Я выбрал бить сверху вниз. На третьей или четвертой расколотой черепушке откуда-то сбоку ко мне вынырнул Макс и заорал:
— Все, харе, бежим обратно!
Мы побежали. У меня все вокруг перед глазами было будто в тумане. В голове сплошная вата. Вроде умом понимаю, что все это, по сути, игра, но что-то эта битва меня прямо-таки реально взвинтила. Злость, ярость, какое-то буйство и все это вперемешку с шоком. Может, еще что-то внутри клокотало. Как будто только что в реальном замесе поучаствовал.
Отбежав к полю, я уже почти пришел в себя. Только там я увидел, что мы все это время бежали еще и вместе с Жориком. Он был постоянно позади меня. Мы оглянулись и разом ахнули. За нами бежала парочка ПМ и ПД.
— Полина бежит… — выронил радостно Жорик.
— Тьфу ты. Опять прицепились. Вот же липучки. Только от одного избавились, и снова два недоразумения.
Копьеносцы, покончив с оставшимися игроками, выстроились в свои фирменные ряды и продолжили идти в нашу сторону.
— Сейчас эти нас погонят по полю, а там опять крестьяне-беспредельщики… — с горечью сказал я. Как они будут действовать, если мы обратно по полю побежим, гонимые копьеносцами, можно было лишь гадать.
— Но подождите, там вон опять по дороге игроки идут, — показал рукой Жорик вдаль. — Пошли к ним.
— Пойдем, куда же деваться. Как бы только не получилось, что копьеносцы с одной стороны начали атаковать, а крестьяне еще с двух.
— О! Опыт пришел, — обрадовался Жорик.
Тут же и мне пришло сообщение:
«Повышение уровня + 1».
«Выберите один из навыков — сопротивление магии или обучение».
Навык сопротивления магии первой степени снимал 10 % с урона, нанесенного от заклинаний, а обучение позволяло снимать опыта на десять процентов больше. Оба навыка были полезны. Но приходилось выбрать что-то одно. Пришлось сделать выбор в пользу более полезного — сопротивления магии. Сейчас этот навык был не нужен в сражениях с мобами. Они не использовали магию. Но когда начнутся битвы между игроками, это станет весьма полезным. А смогу ли я этот навык потом раздобыть, было под вопросом.
Вместе мы двинулись в поле. Немного пройдя, ПД обернулась и воскликнула:
— Смотрите! Они уходят!
Действительно, дойдя до края поля, копьеносцы развернулись и направились в обратном направлении.
— Это похоже на игровой глюк, — предположил ПМ.
— Может быть, это уже не их зона локации, поэтому они и отступили? — вопросила ПД.
— Давайте проверим, — предложил я и направился обратно к копьеносцам.
— Они опять разворачиваются! — испугано воскликнула ПД.
— У них нет стрелков и скорость медленнее, чем у нас. Если что, сбежим, — сказал я и продолжил идти.
Не стал тратить возможность покачаться. Вынув из колчана лук, я на ходу принялся метать в них стрелы. Остальные пошли за мной. Никто не собирался с ними биться. Все были готовы снова драпать, если что. Даже оружие не доставали.
Оставалось полсотни метров, когда я остановился и, продолжая прокачку, стал понемногу пятиться. Дойдя до края леса, копьеносцы остановились и превратились в подлинное подобие застывших оловянных человечков, вставших по стойке смирно. Даже копья не приготовили к атаке. Стоило мне кого-нибудь убить стрелами, и его место заполнялось следующим со второго ряда.
— Точно, глюк! — обрадовался Макс.
Выхватив засунутый за ремень топор, он ринулся на прокачку. За ним последовали и остальные. Я не стал мараться, продолжая метать стрелы.
Копьеносцы от нашей атаки чуть зашевелились и перестроились в ряд по десятку. Мы уподобились им и тоже выстроились в ряд. Покончив с одним и не дожидаясь, пока он заменится новым мобом, каждый принимался за следующего и так далее. Это было похоже на реальную заготовку юнитов. Началась тупая прокачка.
— Быстрее, мочите их, пока к нам не дошли игроки с поля. А то начнут на халяву качаться! — заорал Макс.
Я оглянулся. Толпа, шедшая из города, была еще далеко. Издалека они еще не рассмотрели и, собственно, не поняли, что у нас тут творится. Они явно не торопились к нам идти. А из-за того, что толпа не дошла до конца поля, медлили крестьяне.
Жорик вновь проявил смекалку. Чтобы убыстриться, он подобрал пику и принялся на нее нанизывать юнитов. Это оказалось куда производительней. Сразу можно было проткнуть тройню. Те на свою беду слишком четко были выстроены, так что не промахнешься.
Увидев, насколько такой метод эффективнее, мы последовали его примеру. Я тыкал, а сам опасался, чтобы копье, подобно поверженным юнитам, не исчезло. Подозрения не сбылись. В моих руках оно не теряло своих свойств.
К нашему сожалению, ряды копейщиков оказались не столь многочисленными. Толпа из города еще к нам не дошла, когда с враждебными мобами было покончено.
Я оглядел себя. Руки, ноги, немного кираса впереди были запачканы кровью, не говоря о копье, с которого она вообще густо стекала. Стало до спазмов в животе брезгливо. Я выбросил его и с нетерпением стал дожидаться, когда кровь вместе с валявшимися трупами исчезнет.
Снова пришедшее повышение уровня дало на выбор два навыка. На этот раз предложили разведку или стрельбу второй степени. Новый навык позволял немного дальше видеть. В общем, в плане полезности — ни о чем. Выбрал вторую позицию.
— Мы чет не поняли, вы всех их сами замесили? — спросил один из подошедших с поля игроков.
— Ага, чуток размялись, — похвалился Жорик.
— Ну, ничего себе. Хотя при ваших уровнях это не мудрено.
Тела погибших копьеносцев сравнительно быстро исчезали, иначе из их тел получилась бы целая горка. Тем не менее, взору вновь прибывших предстало внушительное количество трупов. Подошедшие игроки так и не поняли, что тут происходило. А мы не стремились к просвещению конкурентов.
Лишь только начало колонны дошло до нас, случилось то, что должно было случиться. Началась крестьянская атака. Новички сами сообразили, что на немногочисленных крестьянах, добегающих до нас, можно прокачаться. Они воспользовались выдавшимся шансом. Нам такая мелочевка уже была неинтересна.
— Ну, что, дело к вечеру идет. Нужно подумать о ночлеге, — начал я. — Сейчас все пойдут вперед, и новая партия копейщиков их погонит сюда. Можем снова прокачаться.
— А это хорошая мысль, — отозвался Макс.
— Мы за, — поддержал ПМ, нежно держа за ручку ПД.
— Мы не сможем пройти одни, — вмешался Жорик. — Нужны люди. Это была, по ходу, последняя колонна на поле за сегодня. До завтра вряд ли еще будет. Нужно придержать этих и дождаться утреннюю партию, и уже вместе двинуться вперед. Тогда мы сможем их победить.
— А Жорик прав. Это реально дельная мысль, — согласился я.
Покончив с крестьянами, к нам стали стягиваться выжившие игроки. Их оказалось не более трех десятков. Мы объяснили, что и как. Глупо было возражать. При таких условиях было выгодно идти в составе группы. Все согласились.
Новички подались обустраиваться на ночлег к деревьям. Помня, куда дошли копьеносцы, мы предпочли остаться на поле чуть дальше. Парочка новых приятелей расположились также невдалеке и, не стесняясь, стала обниматься и лобызаться. Когда сам занимаешься такими вещами, без вариантов, это приятно. Однако вид такого зрелища со стороны вызывает обратную реакцию. В особенности занервничал Жорик. Бедолага и так отворачивался, и сяк. В итоге он догадался сесть к ним спиной и наконец-таки успокоился. Но тут его стал донимать приступ любопытства.
— Интересно, у меня осталось четыре хода, а вот когда ходы закончатся, что будет? Застынем на месте, как копьеносцы?
— Можешь как раз и выяснить. Походи здесь туда-сюда, если реально застынешь, мы тебя уложим спать, — пошутил я.
В ответ на это он реально встал и принялся нарезать вокруг нас круги.
— Жорик, да я пошутил!
— А я — нет. Мы должны заранее знать, что с нами тогда случится.
— Да пусть ходит, тебе-то что? — вмешался Макс. — Меня больше беспокоит, что нам делать с этой парочкой. Надо от них избавиться.
— Мы же хотели, попав в игру, собрать команду, — ходя вокруг нас, напомнил Жорик.
— Ну, не этих же! Или этого… Как его… Самыча в команду брать, — возмутился Макс. — Я вот вообще не помню, эта парочка билась ли с нами в лесу, или сделала ноги и отсиживалась.
— Я тоже не помню.
— Я не помню, но вижу. Они вполне сообразительные. Могут еще быть полезными, — заступился Жорик.
— Слушай, чем вокруг нас ходить, лучше бы хвороста притащил. Все равно без толку круги нарезаешь. Костер разожжем.
Тем временем, солнце уже клонилось к закату. Вечерело. Тот факт, что нам удалось в наш первый день не застрять в городе и немного продвинуться, меня радовало. Конечно, мы еще не дошли до контрольной точки, и в любой момент на нас могла напасть туча мобов и снова направить на старт, однако мы хотя бы уже знали, как пройти первое препятствие, да и немного смогли прокачаться.

Глава 11

— Я понял, как это работает, — оповестил нас Жорик, принеся последнюю охапку собранного хвороста. — Сейчас у меня два хода осталось. Прямо чувствую, что устал дальше некуда. Когда оставаться один ход, похоже, будет состояние усталости, когда будешь прямо валиться с ног. В общем, как-то так это работает.
— Ты со своей ходьбой походу и про ужин забыл, — поглумился Макс.
— Что-то я про это даже забыл… — озадачился Жорик и наконец-таки сел с нами.
— Да неужели?!.. А со своей удачей разобрался, как она работает?
— Угу. Она увеличивает наносимый урон в два раза для первых трех ударов в бою. Дальше она спит до следующего боя.
— Не густо…
Мы расселись в кружок. Я думал, придется долго мучиться с купленным огнивом, но Макс быстро справился. Пучок сухой травы быстро разгорелся и передал нежный огонек тонкому хворосту. Сверху в виде домика мы разложили ветки потолще. Пламя на глазах обрело силу и заплясало, вынуждая древесину начать трещать.
Достав остатки начатой рульки, мы начали свой нехитрый ужин. К костру подалась парочка ПМ и ПД. У них в дорогу были закуплены одни только лепешки с начинками. Не то чтобы никто не хотел делиться, само вышло, что каждый ужинал своими припасами.
— Здорово мужчинки. Есть че пожрать? — послышался женский голос со стороны поля.
Мы разом вытаращились на запоздалую гостью с ником «Властелина». В кожаном черном наряде, облегающем шикарные формы, она была воплощением фантазии любого мужика. Из-за огромной груди, я забыл посмотреть на ее лицо. Уверен, там тоже было все в порядке, просто я не мог заставить глаза подняться выше.
Быстро осмотревшись, она вырвала рульку привязанную к поясу Макса. И как ни в чем не бывало пошла дальше по дороге в сторону леса.
— Э! Ты охерела что ли?!
Девушка, немного прошла, остановилась и обернулась.
— Я?!.. Попутал что ли?! Скажи спасибо на действующий карантин. Но ничего, в следующий раз, если встретимся, я научу тебя покорности.
— Че?!.. Вы это видели?! — вскочив на ноги, возмутился Макс. Зная его, с девкой он бы точно не стал драться, но и просто так сдержаться не мог. — Ты че сучка, вконец оборзела?!
— Мы все это видели, — сказал я, еле сдерживаясь от смеха. Оказавшись в столь дурацкой ситуации, Макс смешно бесился, что не мог ничего поделать.
— Вот же падла! Пластелина херова!
— Я все услышала и запомнила тебя Злой Максик 3,5. Карантин закончится, и я тебя найду. Жди, — развернувшись, она вновь стала уходить.
— Ты посмотри! Мало того что грабанула, так еще и угрожает! Это ты больше не попадайся мне на глаза! — крикнул Макс ей вдогонку.
Девушка сделала вид, будто не услышала и больше не останавливаясь, пошла по дороге дальше.
— Вы видели, сколько у нее магии?! — затараторил Жорик. — Три девятки!
— Читерша гребаная. Вот же зараза. Думает, если есть чит-код, ей все можно?!
— А в игре есть чит-коды?! — одновременно изумились ПМ и ПД.
— О! Эти только проснулись!
— Но это же не просто игра. Здесь денежные призы. Как могли устроители такое допустить? — искренне удивился парень.
— Можно на них в суд подать, — возмущенно вторила ему девушка. — Устроители были обязаны предоставить игрокам равные условия.
— Вот именно. Как мы можем в таком случае противостоять читерам? Они же фактически мошеннически играют.
— Мы подадим в суд и на устроителей, и в том числе на всех читеров. Раз они используют чит-коды, они мошенники. Они попросту преступники и должны ответить за свою нечестную игру, — агрессивно взвинтилась девушка.
— Нужно будет запоминать ники всех читеров, что нам попадутся, чтобы знать на кого подавать в суд, — заключил мысль парень.
Единогласное решение по ПМ и ПД после таких речей у нас сформировалось мгновенно. Макс был уже готов прямо сейчас погнать эту парочку от костра. Вроде как заодно на них оторваться после наглости Властелины. Жорик испуганно забегал глазами, усиленно о чем-то соображая. А меня эта ситуация еще больше рассмешила. Это называется — пригрели на свою голову. Чтобы хоть как-то сдержаться я ладонью закрыл рот.
— Рутор, что тут смешного? — вопросила взволнованно девушка. — Читеры это те же преступники и должны сидеть в тюрьме. В крайнем случае, выплатить кругленькую компенсацию пострадавшим от них игрокам. Мы это дело все равно так не оставим…
От таких речей Жорику теперь явно уже и поплохело.
Еще немного посидев, парочка отделилась от нас на ночлег.
— Жорик, как ты? В принципе, если ты настаиваешь на команде, я буду не против взять их с собой. И Макса уговорю…
— Все, проехали, больше никаких команд, — насупился он. — Еще не хватало потом из-за них в тюрьму сесть… Зачем я только этот чит-код брал? Вон, вы блин и без него нормально справляетесь.
— А тебя предупреждали.
— Во-во. Ладно, Жорик, не ссы. Мы никому не расскажем, — вроде как успокоил его Макс. — О, блин, опять к нам эти чешут. Вот же прицепились суки, не отцепишь.
Парочка ПМ и ПД вернулись с озабоченными лицами.
— Ребят. Мы с мужем так подумали. Опасно спать всем вместе. Мало ли что. Нужно установить дежурство на ночь. Вы не против?
Определив посменную вахту, мы улеглись спать около костра. По жребию моя очередь дежурить наступала последней. Я закрыл глаза уже готовый уснуть, и тут пришло сообщение:
«Сообщение от Энис: Привет, как дела?».
С трудом понял, что это Настя. Мы обменялись никами и я его тут же забыл. Хорошо, что хоть она не забыла.
«Сообщение для Энис: Нормально. Мы в Рэвене. Прошли первое испытание с полем крестьян. Немного прокачались. Ты где? Как у тебя?».
«Сообщение от Энис: Повезло. Мы на болотах. Шесть раз нас убивали какие-то бешеные собаки. Это просто кошмар. У нескольких девочек просто истерика была. Я сома после первого раза была на грани. Потом уже вроде привыкла. Закрывала глаза и ждала, когда это закончится. Сейчас заночевали на постоялом дворе в Трясине».
«Сообщение для Энис: Не знаю, как у вас там пройти, но может быть, наш метод сработает. У нас колонна игроков доходит до конца поля и тогда начинается атака. Те, кто оказался впереди, успевает проскочить. Попробуйте и вы так пройти».
«Сообщение от Энис: Да у нас тут три калеки. Игроков почти нет. А этих собак вокруг города полным-полно. Катька всех взбаламутила начинать играть на болоте. Типа здесь игроков мало. Вот и сидим здесь, мучаемся».
«Сообщение для Энис: А что с чит-кодом? Если есть на счету монеты, вы можете к нам перейдете через портал».
«Сообщение от Энис: С этим у нас проблем вообще нет. Получилось, что чит-код мы ввели и сразу на счет по 100 штук пришло. Теперь у нас денег полно, а тратить здесь их особо некуда. Хочешь, чит-код пришлю? Я сейчас поговорю с девочками. Если согласятся, завтра мы к вам переберемся. Только ты пообещай помочь пройти это ваше поле».
Пришлось вновь подробненько расписать, как пройти первое испытание.
«Сообщение от Энис: Завтра, скорее всего, будем у вас. Спасибо. Пока».
Закончил переписку и чертыхнулся. Сам себе дополнительных конкурентов породил. Еще и слил полезное. Ну что за натура помогать кому ни попадя?!
«Сообщение от Энис: Спасибо. Только не говори никому. Чит-код…».
Надо же, а Настя молодец оказалось. Жалко, что нельзя пользоваться читом… О! Можно ведь Жорику его сплавить! А он монетами вернет.
Я приподнялся сказать ему эту новость, но тот уже спал как убитый и сладко посапывал. Я вновь лег и закрыл глаза. Хорошо здесь. Хоть и ночь, но совсем не холодно. Сам не заметил, как быстро провалился в глубокий сон. Казалось, только уснул, а меня уже разбудил Жорик. Оказалось, уже моя очередь дежурить подошла. Я было, не поверил. Часы перед глазами известили о пяти утра второго дня игры. Вдалеке только-только зарождался рассвет. Костер ярко горел постреливая.
Я протер глаза, встал и с наслаждением потянулся зевая. Количество ходов полностью восстановилось. Скорее по привычке захотелось позавтракать и выпить чашечку кофе с плюшками. Но восемь единиц сытости ясно говорили — я пока еще не голоден. Пришлось ограничиться водой из фляжки.
Дабы размяться и струсить с себя остатки сна я не спеша обошел наш крохотный лагерь. Макс спал звездой, развалившись на спине, Жорик уснул боком, подставив под щечку ручки. Наши новые знакомые лежали в обнимку немного подальше.
Из-за деревьев выглянул краешек раннего солнца. Начало светать.
Когда по дороге через поле показались две бегущие фигуры, я поначалу думал, что показалось. Кто бы в потемках додумался бежать через опасное поле?
У парня с ником «Николс» за спиной был прикреплен меч, а у его симпатичной спутницы с ником «Марьян» колчан с луком. Пробегая мимо нашего пристанища трусцой, они посмотрели внимательно на меня и ничего не сказав, намеревались бежать дальше. Если бы это были обычные игроки я бы и глазом не повел, но у этих уровни явно зашкаливали. Целых десять единиц у каждого. Откуда столько за первые сутки игры? Но самое интересно было в параметрах. У обоих в графе «количество ходов» вообще ничего не значилось.
— Ребят, куда так спешите, может, поговорим? — предложил я.
Оба остановились и кинули короткие взгляды на спавших ребят.
— А есть о чем? — спросил Николс.
— У вас такие уровни. Их нереально прокачать. Может, поделитесь секретом?
Я попытался говорить предельно спокойно и располагающе. Скорее хотел вызвать именно расположение, нежели навязчивую симпатию.
— Секрет? О чем ты? Качайся и у тебя будет такой же.
— Я смотрю, у вас и числа ходов почему-то нет…
— Это действие чит-кода с бесчисленными ходами, — поразив меня своей открытостью, сказал Николс.
Его спутница с опаской посмотрела на него, но промолчала.
— Мухлюете?
— Почему мухлюем? — удивился Николс. — «ОZорник» на своем официальном сайте предлагал всем желающим узнать секреты прохождения игры. Нужно было только разгадать какой-нибудь ребус. У меня отец любитель всего такого, вот он и вскрыл чит-код с бесчисленными ходами. Если бы не он, мы с супругой никогда не решились на покупку тура в игру.
Эта новость повергла меня в шок.
— Надо же… А я думал там всякую ерунду сообщают. По типу дорог.
— Да-да, что-то там было типа — держитесь дорог и быстрее дойдете, — засмеялся Николс. — Я только это задание смог отгадать.
— Вы мне просто открыли глаза. Выходит ими можно спокойно пользоваться… А как вы умудрились повысить уровни? Мы пробовали сунуться на тропу, где были лесорубы. Дошли до стрелков и вообще как-то глухо.
— О! Вы тоже там были?! Так мы там и качались. С арбалетчиками мы даже не стали связываться. Просто откупились. За ними мы наткнулись на скалу посреди леса. Наверху были грифоны.
— И вы их смогли победить? — искренне удивился я.
— Смогли. Пришлось, правда, много бегать.
— Вы поймали игровой глюк! — догадался я. — Он добегал до конца своей зоны локации и останавливался.
— О! Оказывается, не только мы это нашли. Он спускался со скалы и дальше бежал за нами по тропинке до конца зоны своей локации и застывал на месте. Мы немного подкачались и уже никуда не бегали. После скалы дальше по тропинке казарма с рыцарями. Вот там наш ждал реальный кач.
— Вчера мы здесь нашли такой же глюк. Нам удалось победить целую армию копьеносцев. Вечерело, и мы уже не решились идти в лес. Утром дождемся тех, кто сможет перейти поле, и вместе двинемся по дороге. Там нас ждут немного арбалетчиков и очень много копьеносцев. Предлагаю дальше идти с нами.
— Спасибо. Пожалуй, мы согласимся. Если их сразу много, то вдвоем мы точно не справимся.
Мы присели на землю в стороне от всех. В моей памяти всплыла озвученная ранее Жориком идея с обменом чит-кодом. Конкуренцию в игре никто не отменял, поэтому мысли закрутились над вопросом, что пустить в расход: деньги или удачу? Практика показала, что имея кучу денег, по крайней мере сейчас, их попросту не на что было тратить, в то время как удача могла работать уже сейчас. К тому же деньги имеют свойство когда-нибудь заканчиваться. Сегодня они есть, но пройдет немного времени и они потратятся, а удача с нами останется.
— Я хочу предложить вам обмен. У меня есть чит-код, дающий сто тысяч монет.
— Заманчивое предложение, — вскинул брови Николс и посмотрел на свою спутницу. Та в ответ кивнула. — Мы согласны.
Обменявшись чит-кодами, я сразу использовал оба. Николс подсказал, что их нужно отправлять в виде сообщений без адресата. Мой счет пополнился на сто тысяч монет, а в графе «число ходов» исчезли цифры.
— Ой, мы, по-моему, забыли сказать, — спохватилась Марьян. — Есть побочный эффект. Теперь ты не сможешь спать. У тебя постоянно будет бодрячок и если тебя ранят, то больше не сможешь излечиться путем обычного сна. Потребуется постоянно держать запас магии для лечения.
— Косяк… Придется жертвовать малым…
Пока все спали, мы еще поболтали. Все равно пока не появится на поле колонна с игроками, дальше двигаться не имело смысла. Супружеской паре оказалось далеко за сорок. В это путешествие они пустились вроде как развлечься и естественно из-за чит-кода. Надеялись благодаря ему заработать призовые деньги. Николс, наверное, не хотел об этом говорить и, тем не менее, проболтался. Оказалось с наступлением ночи все неписи оставались, а злобные мобы попросту исчезали до следующего восхода солнца. Собственно поэтому они без опаски пустились через поле. Этот секрет также был разгадан его отцом в ребусах.
К восьми утра наш маленький отряд сам стал пробуждаться. Я познакомил новых игроков с остальными. Мы позавтракали и стали ожидать прихода новой колонны. Понемногу к нам присоединился проснувшийся народ из леса.
Я украдкой рассказал Жорику с Максом обо всем, что произошло за время их сна, в том числе о вечернем разговоре с Настей. Обоих охватила неописуемая радость. Пожалуй, Жорика даже втройне. Ни сидеть в тюрьме, ни выплачивать штрафы ему больше не светило. Он, наконец, смог снять с себя клеймо мошенника. Я поделился с парнями полученными чит-кодами. Жорик в ответ продиктовал нам свой. Прежние воззрения относительно читерства остались в прошлом, вместе с опасениями, но одновременно с этим открылась неожиданная неприятность. Во всяком случае, для нас с Максом. Раз устроители «Бигры» предоставили всем возможность разгадать ребус и узнать чит-коды, рассчитывать нам на возврат потраченных в игру денег не приходилось.
— Теперь понятно, почему устроители игры ввели чит-коды, — осенило Жорика. — Узнав о них, в игру потянулись те, кто не собирался вообще играть. К примеру, эту парочку взять или даже нас. И заметили, читы реально особого преимущества в игре не дают. Возьмите, к примеру, монеты: их полно, а потратить некуда; удача есть, но действует только три раза или бесчисленное количество ходов, из-за которого нельзя спать и восстановить здоровье.
— Согласен, они не дают абсолютного преимущества, но без них было бы играть сложнее.
— Я не к тому веду речь. Я так подумал… Понимаю, вы не одобрите, но нам нужно вернуться в Рэвен.
— Обратно?! С хера ли?
— Смотрите. Сейчас у нас на счету денег стало еще больше. Вообще немерено. А что толку? Нужно направить их в правильное русло. Наше преимущество должно быть еще весомее. Впереди нас ждет деревня. Вряд ли там будет портал. Мы вернемся в Рэвен и с помощью портала пробежимся по всем городам. Соберем все что можно — навыки, артефакты, повышения и снова стартонем.
— Мы же потеряем кучу времени! Нам попался Николс с женой только потому, что он задержался прокачаться. Многие игроки, осведомленные о тонкостях игры, по типу безопасного хождения ночью, уже давно убежали вперед. Мы их потом попросту вообще не догоним.
— То я еще подумал, как это ночью игроки шли через поле.
— Таких было много? Мне под утро только Николс с женой попались.
— Когда я дежурил, то дохера. Иной раз целыми группами проходили через поле.
— У нас неограниченное число ходов. Мы их без труда нагоним. Будем бежать круглые сутки.
— Блин. До Рэвена полдня топать…
— Вон они! — крикнул кто-то.
На горизонте появилась долгожданная колонна, двигавшаяся через поле.
— А если мы того… В смысле ляжем под вилы. Это мы сразу будем в Рэвене, — предложил Макс и тут же скривился от своей идеи. — Блин, опять будут вилами тыкать…
— Заодно избавимся от всех хвостов, — поддержал идею я, поглядывая на ПМ и ПД.
— А что, скажем? — спросил Жорик.
— Сейчас увидишь.
Я обратился ко всем игрокам:
— Ребят, мы решили пойти помочь отбить побольше игроков от крестьян. Кто с нами?
— Да ну! Этого еще не хватало. Сейчас как набегут, и до леса не успеем добежать, — отозвался ПМ, озвучив общее мнение.
Мы, естественно, не пытаясь никого убеждать или начинать спорить. Втроем мы пошли навстречу колонне. Безголовых смельчаков не нашлось. В то же время я бы и сам не поддался такой глупой затее без должной мотивирующей части. Игроки, шедшие впереди, встретили нас удивленно. Ну, правильно, все стремятся туда, а мы оттуда. Пришлось снова повторить ту же легенду.
План сработал. Через полчаса мы возродились на площади в Рэвене. Народу в городе поубавилось. На глазок, больше чем наполовину. Тем не менее, игроков было еще много. У портала стояла веселая толпа симпатичных девушек вооруженных луками. С длинными ушами они смотрелись истинными эльфийками. Одна из них увидела меня и засияла красивой улыбкой. Лишь благодаря ее всплывшему нику «Энис» мне дошло кто это.
— Как хорошо, что ты нам встретился. А то мне было неудобно просить тебя помочь пройти через ваше поле, — начала она тараторить. — Девочки, вот Артур, про которого я говорила. Теперь мы будем вместе с ним играть.
Почти два десятка обворожительных девичьих глаз, на всякий вкус и цвет, впились вначале в меня, потом бегло пробежали по моим друзьям, и вновь вернулись ко мне. Я слега обалдел от стольких глаз красоток. Жорик испытал то же самое, только в более тяжелой форме на фоне отвисшей челюсти. Лишь Макс не потерял голову вместе с самообладанием, ибо за нее сразу схватился обеими руками. В глазах отчетливо читалось — ну все, трындец, приплыли. Он и до этого был против каких-либо отношений в игре с женским полом, а после того как стало известно, что нам не светит запросто так вернуть потраченные в игру деньги, похоже, стал превращаться в женоненавистника.
Девчонки наперебой стали расспрашивать что здесь и как. Я не успевал отвечать на их нескончаемый поток вопросов, которые они почему-то кидались с разных сторон только в меня, при этом стойко игнорируя моих товарищей. Жорик молча, любовался и млел. Макс, судя по всему, смачно материл в мыслях всё и вся.
Я уже чувствовал, вся эта женская община сейчас привяжется с нами ходить по игре. Пристроить Настю в нашу скромную команду за ее бескорыстный подарок я бы, безусловно, мог, но со всем этим женским отрядом бегать по игре — это было бы слишком. Нужно было срочно от них избавляться. Я впопыхах начал перебирать в уме способы. А девушки, как назло, все продолжали тарахтеть со своими вопросами, подобно звонким трещоткам, мешая мне сосредоточиться.

Глава 12

Проведенный мозговой штурм дал одно решение — безбожно врать. А куда деваться? Иные варианты как-то грубо выходили, даже в завуалированном виде. К сожалению, в игровом мире нельзя было сослаться на вдруг разболевшийся живот. Разве что его проткнуть ненароком. Пришлось выдумывать на ходу срочность дел в силу чего нам нужно бежать. И все это как можно запутаннее, чтобы наверняка ничего не поняли. Это сработало. Почти. Девушки уже хотели с нами, как они посчитали, ненадолго разлучиться.
— А вы куда собрались?! Вы разве не с нами пойдете?! — удивилась одна из девиц с ником «Гаргона». В отличие от других глаз ее были острые, проницательные и что хуже всего — умные.
— Нет. Нам пока нужно и туда и сюда пробежаться. Кое-где появиться. Обсудить там пару моментов…
Гаргона будто не слышала всей этой шелухи и била исключительно в яблочко:
— Это конечно супер. Но мы только из-за тебя сюда перебрались. И ты не хочешь нам помочь пройти ваше поле?
Пришлось, чуть ли не на пальцах в очередной раз теперь уже им всем объяснить, как они смогут пройти злосчастное поле. Заодно вновь повторился о срочности дел в городе, на которые потребуется полдня минимум.
— Хорошо. С этим понятно. Мы перейдем поле. А что дальше делать? Может там будет очередное поле, еще похлещи. Разве ты не поможешь? — снова надавила на меня Гаргона.
Да откуда же ты взялась, зараза?!
— Ладно. Переходите поле и там нас ждите, — сказал и сам не поверил, что это у меня сорвалось.
— Точно не обманешь?
— Сейчас все дела сделаем и сразу мы с парнями к вам придем.
Я уже вздохнул с облегчением, но оказалось преждевременно.
— О! А откуда у тебя столько монет на счету? — удивилась Гаргона, заставив Настю испуганно забегать глазами. — Понятно. Настя чит-код выдала. Тогда я надеюсь… Мы все надеемся, вы мужчины останетесь мужчинами и будите после этого хотя бы нам помогать.
Вот только этого нам еще не хватало! Ладна Настя, она нам хоть чит-код дала, но не всей же ораве из-за этого помогать?! Тогда уже будет проще откупиться от них одним из чит-кодов. Впрочем, именно сейчас я не стал об этом говорить. Вначале нужно было это обсудить с парнями, а после еще пообщаться с Настей. Только тогда принять окончательное решение.
Девушки вновь обратили свои взоры на стоявших рядом со мной парней. Главным образом на Жорика. Отчего он тут же покрылся краснотой в лице. Столько красивых глаз, да еще и с таким интересом глядят.
— Георг первый, мы точно можем рассчитывать на вас? — прицепилась Гаргона теперь к нему.
— Да, — коротко ответил Жорик. Это, похоже, было единственное, что он смог выдавить из себя.
— Ты нас не подведешь?
— Да… То есть нет… Или…
— Он хотел сказать…, — попытался я выручить Жорика.
— Я уже все поняла, — перебила меня Гаргона и, продолжая смотреть Жорику прямо в глаза, изменила деловой тон, на какой-то нежно-сексуальный: — Георг первый, ты вроде как мне приглянулся. Мы перейдем поле, и я буду тебя там ждать. Очень.
На этом наше общение закончилось. Когда они, наконец, ушли, я мысленно перекрестился. Жорик еще долго провожал их взглядом полным восхищения, удивления и кто его знает, может даже влюбленности.
— Вы че творите?!
— Макс. Я не мог их просто так послать. И ты сам это понимаешь. Настя нам дала чит-код, — начал я и, видя, что он хочет перебить продолжил говорить громче. — Если бы можно было только ей помочь или с собой взять, я бы это сделал. И ты сделал. Мы же не жулье какое-то. Но ты сам видел. Они все вместе ходят. Что еще можно было сделать?… В принципе, можем выдать им какой-нибудь чит-код и на этом мы будем квиты.
— Вы видели, как она на меня смотрела? И так еще сказала — я ей приглянулся, — смотря на нас очумелыми от счастья глазами, Жорик попытался повторить сказанное Гаргоной с той же интонацией.
— Ты только посмотри на него! Втюрился! Ну, все. Это конец. Походу накрылась игра…
— Так, все, успокоились. Ничего не накрылось. Мы продолжаем играть. Жорик, очнись и тоже слушай. Сейчас мы пробежимся по городам и соберем все что можно. Дальше возвращаемся сюда, и пока будем идти к полю, определимся, как поступить в ситуации с девушками.
Возражений не последовало.
Первым городом для посещения мы выбрали худший из них — Клоаку. Мы только появились в нем и в нос ударили местные запахи всякого рода смрада.
Город поприветствовал сообщением:
«Город Клоака приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 4 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня, обелиски знания и силы».
В бесовском логове было все покрыто темнотой. Черный туман просто клубился повсюду. Тем не менее, везде горели какие-то огоньки, факела, костры, так что видимость была хорошей.
Повсюду слонялись скелеты, мертвецы и бесы с чертями. Что-то они меня сразу напрягли. Появилось чувство тревоги вперемешку с опасениями, что вся эта нечисть на нас разом нападет.
Предположение на счет игроков сбылись. Их тут оказалось совсем немного, а те, что попадались, оказались с каким-то прибабахом. Смотрят на тебя исподлобья и шепчут чего-то себе под нос. Сразу видно свихнувшийся на этой бесовской теме народ здесь пособирался. И главное внешний вид и запах игроков был под стать здешней мертвечине. На лицах некоторых сквозь гниющую плоть проступали кости. Отвратное зрелище вместе с вонью принуждало мое игровое тело то и дело передергиваться в рвотных позывах.
Первым делом мы подались в лавку торговца артефактами. Пока шли, пришло сообщение:
«Сообщение от Энис: Блин. Я что-то совсем не подумала, что мы видим друг у друга счета. Девчонки мне все мозги сделали за то, что я выдала чит-код. Вы точно придете, как обещали?».
Не стал разводить долгий диалог. Итак, дел было по горло.
«Сообщение для Энис: Да, конечно. Как придем, поговорим об этом».
Торговец в лавке без покупателей явно скучал. Под стать внешним видом местным обитателям, он сидел за прилавком и, задрав рубаху, пересчитывал на своем истлевшем теле обнаженные ребра.
— Черт подери! Снова на одно меньше! — в сердцах воскликнул он. — Куда же оно подевалось?
Склонившись к полу, он, видимо, принялся его искать. Больше в лавке никого не было. Мы с Максом принялись по-быстрому выбирать товар. Зато Жорик все витал в облаках.
— Да очнись же ты, наконец! — не выдержал Макс.
— А, да-да, сейчас… Я тут сообщение писал.
— О! Ты посмотри! Он уже с этой Гургулиной переписку устроил!
— Нет не она. Какая-то Северина написала, что я ей понравился. Хочет познакомиться поближе.
Макс от удивления вытаращил на него глаза.
— Ну, написал так давай выбирать. Смотри, вот амулет, восстанавливающий 50 единиц магии ежедневно… — попытался я вернуть его к делу. Однако Жорик снова унесся в мыслях куда-то далеко.
— Э, ты че? — спросил, заодно толкнул его Макс.
— А?! Что?!.. Сбили меня с мысли. Теперь написала какая-то Эдельвина, что хочет со мной познакомиться поближе… О! Надо же! Опять сообщение. Какая-то Слуцианна…
— Бля… Это пиндец какой-то…
Пришлось нам с Максом самим выбирать. В отличие от рэвенской лавки, здесь оказалось целых три необычайно полезных экземпляра: Шлем Смерти, повышающий уровень знания на 5 единиц; Амулет Святого, восстанавливающий 50 единиц магии ежедневно и неожиданная изюминка — Ботинки Праведника, поднимающие основные четыре параметра сразу на 5 единиц. И все это вместе взятое стоило всего восемнадцать тысяч монет. Было еще кое-что по мелочи из полезного, в виде амулетов поправляющих немного здоровье или магию, но мы решили большего не брать, ведь впереди было еще три города с подобными лавками. Расплатившись и закинув покупки в потайной склад артефактов, мы покинули лавку.
Следующими пунктами для посещения стали обелиски знания и силы, стоявший друг напротив друга. В одном выдавалось по единице знания, во втором столько же силы магии. Каждый по цене в тысячу монет. Напротив них удобно расположилась кузница, где можно было приобрести за ту же сумму повышение атаки. Мы скупили все и вихрем помчались к университету.
Похоже здесь не только обитатели города, но и сам город напрочь провонялся. То и дело мы невольно теребили носы в попытках оградить себя от стоявшего повсюду смрада.
В обители навыков из полезного для меня оказался интеллект, увеличивавший силу заклинаний для первой степени на 25 %. Остальное у нас уже было.
Напоследок мы подались в местный храм 4 уровня. К сожалению, самые сильные заклинания так и не попали в наши книжки. Не хватило уровня мудрости. Зато прописались все остальные, включая 3 уровень.
На этом полезные постройки города иссякли.
После такой вони нашему обонянию срочно требовался свежий воздух. А что может быть лучше горного чистейшего воздуха?
Портал нас перенес в Пятигорье. Мы появились в новом городе и сразу обалдели. Здесь, оказалось, шел снег. Вдобавок еще и стоял мороз. Впервые в игре я почувствовал холод. Причем до такой зябкости, что дальше некуда.
«Город Пятигорье приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 4 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня, библиотека, стена силы».
Народ ходил по городу не то что мы, а хорошенько утепленный. Игроков немного и вместе с тем побольше чем в Клоаке. Тем не менее, ни в какое сравнение с толпами Рэвена. Местные обитатели города из числа попавших на глаза гремлин с големами, а также то и дело пролетающими над головами горгульями, смотрелись вполне миролюбиво.
Из-за такой холодины мы побежали в еще большем скоростном режиме. Именно сейчас я даже согласился бы чуть-чуть побывать в теплой Клоаке среди вони, чем здесь подвергать такому лютому холоду.
Мы снова начали с лавки торговца артефактами. Местный торговец оказался из числа двигающихся каменных истуканов. Что можно взять с камня? Даже не поприветствовал своих покупателей. Зато Жорика перестал донимать женский пол, и он включился на полную катушку.
На этот раз мы скорее присутствовали, ибо всю инициативу в свои руки взял Жорик. Бегая от одного ящикам с артефактами к другому, он радовался подобно ребенку здешнему изобилию.
В итоге выбор пал на Кольцо Здоровья, увеличивавшее этот параметр вдвое и невероятный Меч Титана, дававший одновременно по десять единиц атаки и защиты. Остальное Жорик в итоге забраковал. И в этот раз сумма покупки на каждого составила по восемнадцать тысяч монет.
В лавке было холодно не то слово, а на улице вообще жесть. Я чуть ли сам себя не схватил за ухо и насильно вытащил на морозный воздух. Судя по всему, у парней была похожая история. В летней одежонке, да еще с надетыми на тела металлическими кирасами, которые сами изрядно околев, морозили нас еще сильнее, здесь находиться было категорически противопоказано. Я пощупал как там моя голова. Металлическая шапочка, похоже, к ней вообще примерзла.
Пока бежал до библиотеки, единственной моей радостью было, что это игровой мир. В реальности после таких забегов можно было сразу подхватить воспаление легких.
Уже добежав, мы узнали, что сбоку библиотеки находилась стена знаний. В постройках выдавались знания и сила магии по одной единице с тарифом в тысячу монет. Купили все предлагаемое.
А вот дальше нас ждал длительный забег. Здешний храм был почему-то расположен на окраине. На противоположной стороне была кузница. С нее и начали.
От скоростных забегов, мой параметр активности упал до 3 единиц, когда мы добежали до кузницы. Зато внутри началось потепление.
В кузнице выдавалась за тысячу монет защита. Купив ее, мы помчались теперь к храму на другой конец города. Чуть пробежали и сил дальше бежать уже ни у кого не было. Перешли на шаг. Дышали часто, глубоко и никак не могли надышаться. Похоже, устроители предусмотрели в игре тяжесть передвижения в горной местности. Во всяком случае, сколько мы бегали в низине настолько сильно еще не уставали.
Я с удивлением обнаружил на себе проступивший пот. Тело от повышенных физических нагрузок разгорячилось. Даже жарко стало.
Надо же, оказывается если здесь двигаться в активном режиме, то может быть и вовсе не холодно.
Дальше мы добирались короткими пробежками, часто переходящими на шаг. Встречавшиеся на пути одинокие игроки смотрели на нас как на ненормальных. В отличие от нас те были облачены в теплые одежды, еще и кутались в какие-то теплые большие тряпки. То ли большие пуховые платки, то ли вообще пледы.
Мы добежали до храма, вошли и стали обходить алтарь, чтобы обитавшие в этих стенах заклинания прописались в наших книжках. Пот с меня теперь лился ручьями. В особенности из под шапочки.
Какой холод?! Да тут вообще Ташкент!
Дальше нам снова предстоял очередной порядочный забег теперь обратно к порталу. Скрепя сердце мы побежали. Оно, зараза, как ненормальное колотилось туда-сюда по груди. Никаких сил уже не было бегать.
Нашей радости не было предела, когда впереди замаячил портал. Макс остановился и, согнувшись, уперся руками в колени.
— Все. Не могу. Давайте хоть минуту отдохнем, — задыхаясь, сбивчиво выговорил он и спохватился: — А че мы бегаем тут как ненормальные? Пробежали, разогрелись и хватит. Это все Жорик виноват. Запудрил себе голову бабами, теперь и нас с панталыку сбивает.
— А я тут причем? Все же побежали, — оправдался он. — О! Хорошо, что напомнил про девушек. Мне тут еще сообщения прислали. С этой беготней совсем забыл.
— Тьфу ты! Напомнил на свою голову… Э, подождите! А про университет забыли?!
— Да ебическая сила…
За новыми навыками мы уже пошли спокойным шагом. Ну, кто придумал так обустроить город? Опять пришлось идти на его другой конец. Разве нельзя было все полезные постройки налепить как-то концентрировано что ли? Радовало, что хоть города в «Бигре» были не размашистыми. За час можно было любой из них вдоль и поперек обойти.
Вошли в университет и поняли, что зря пришли. Выдавались сплошь навыки, которые уже были да имущество, дававшее ежедневно монеты. Решили им не обзаводиться. Хоть и полезно иметь дополнительные монеты, но количество навыков уж слишком у нас ограничено. Вдруг что-то действительно стоящее появится, а места уже не будет.
На обратном пути Жорик был будто не с нами.
— О, посмотри на нашего ловеласа. Глаза закатил и витает. Походу сообщения бабам строчит. Эй, Жорик, про нас не забудь!
— Да не мешай ты ему. Чем быстрее ответит, тем быстрее освободится.
— Фигня это все. Мозги ему засрут и ничего не дождется…
Следующий город Лесная Глушь также оправдал свое название. Здесь оказалось как-то слишком тихо. За невысоким частоколом, окружавшим город, начинался высокий лес, который был повсюду.
«Город Лесная Глушь приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 2 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня, источник силы».
Первыми на глаза появились феи. Они оказались такими же, как обычные девушки только миниатюрными. Вполовину меньше роста. И до умиления симпатичными. Светясь изнутри теплым светом магии, из их коротких одеяний сзади вырывались полупрозрачные крылья.
Я увеличил свою карту и просмотрел, где что находится. Разработчики игры порадовали. Все полезные строения города располагались вокруг главной площади. В этот момент на ней как раз воскрес игрок с ником «Борода».
— Вот же твари! — в сердцах вскрикнул он.
Он сразу направился в нашу сторону. Тут некстати под его руку попала одна из фей.
— А ну брысь отсюда! — гаркнул он и с силой оттолкнул одну из них.
— Что это ты так? — удивился я.
— А, только появились у нас? Наверное, из портала вылезли. А вы попробуйте, выйдите из города и узнаете, что значит «вражеские феи». Они ж как падлы подлетают и харкают на тебя магией прямо в лицо. Кожа на морде вмиг сгорает. Потом эти твари, своими коготочками начинают сдирать обожженную кожу. Облепят с разных сторон и сдирают, сдирают. Снова харкают магией и снова сдирают пока не сдохнешь… Бр-р-р… Всего до сих пор передергивает. Пойду выпью эля. А то они у меня перед глазами опять мерещатся.
Борода ушел, оставив нас с взыгравшимся воображением. Я попытался представить это зрелище, глядя на фею и не смог такого вообразить. Та слишком была мила и очаровательна. Но вот огонь в лицо сжигающий плоть и впивающиеся когти представились отчетливо. До дрожи в поджилках.
— Ну, че вы на них вылупились? — вопросил Макс. — Как вы хотели? Это же бабы. От них и не такое можно ожидать. Пошли за артефактами. Вон лавка.
Торговцем оказался заботливый полурослик. Он с радостью нас поприветствовал и провел экскурсию по своему товару. Для меня самым ценным оказался Лук Эльфов позволявший стрелять в два раза дальше, причем сразу двумя стрелами. Не только я им обзавелся, но и парни себе такие же прикупили.
Города были на исходе, а еще оставалось куча пустых слотов для используемых артефактов. Решили дальше особо не привередничать. Я взял себе Щит Ярости, повышавший защиту на 5 единиц; Амулет Здоровья, восстанавливавший после боя 3 единицы здоровья; Печать Гномов и Ожерелье Мертвеца, добавлявшие к основным четырем параметрам по 1 единице. Больше здесь ничего по-настоящему полезного не оказалось. Все обошлось в двадцать одну тысячу монет.
По недолгой дороге через главную площадь к следующей постройке нам повстречались злобные гномы. Несмотря на нейтральность в городе, они так и зырькали недобрыми взглядами на всех и вся. На их фоне пара эльфов, смотрелись как романтические персонажи. Все почему-то только мужского пола они бродили с большущими луками в руках.
В университете мы выбрали для себя навык волшебства, увеличивавший урон от магии на 10 % и навык книжника, восстанавливающий после боя 10 % магии. Жорик для себя еще прикупил навык зоркости, позволявший изучать в бою у противника заклинания, которых не было. Для мага это было весьма полезным. У меня оставалось для полного комплекта приобрести еще два навыка. Решил не забивать эти места ерундой. Главным образом хотелось раздобыть такой же навык как у Макса — нападение.
Далее в кузнице нам за тысячу монет усилили на единицу защиту, а у источника силы прибавили единицу силы магии за ту же цену.
Невзначай встретившийся кентавр поразил нас своей мощностью. Поверх тела лошади возвышалось перекачанное мужское тело с громадным копьем в руках. Он был так высок и грозен, что я даже и не представлял, как можно будет его победить. Уж во всяком случае, это было не так-то просто.
— Та-а… Конь педальный, — определил его Макс, впрочем, только когда тот от нас… Точно здесь было трудно определиться: уехал, ускакал или ушел.
— Не-е. Хорошо, что мы в Рэвене стартуем. Что-то здесь местная флора с фауной не айс. Одни огнем лицо сжигают, теперь еще вон какая гамадрила появилась.
— Жорик, похоже Макс на тебя стал плохо влиять. Твой лексикон начинает меняться.
— С чего это? Это все бабы. Как они появились, так наш Жорик стал меняться. Это они на него оказали такое влияние. А что вы хотели? Бабы они такие…
Было похоже, что Макс окончательно стал превращаться в женоненавистника. Это меня забавляло.
Игроков в Лесной Глуши было мало. Все попавшиеся на глаза сплошь были с хмурыми лицами. Но это немудрено. Они застряли в городе, в то время как другие уже далеко ушли от него подальше.
Напоследок мы заглянули в местный храм 2 уровня. Какие-то заклинания прибавились, но что конкретно уже было не разобрать. Книжка кишела всякими заклинаниями, предлагая широкий ассортимент.
— Ну что, дальше вы сами. В Трясине я уже был. Единственное забыл посетить университет. Но из-за этого нет смысла тратить десять штук на портал.
— А вдруг что-то ценное будет? — вмешался Жорик.
— Как будет, так и маякуйте. Я вас в таверне подожду.
— Только ты там поосторожнее…, — успел я сказать Максу, который уже входил в портал.
Следом за ним в портал вошли и мы с Жориком. Оставался последний город, и можно было снова стартовать из Рэвена во всеоружии.

Глава 13

Портал перенес нас с Жориком в Трясину. Вокруг было слякотно и сыро. Серое небо угрожало в любую минуту разразиться осадками. В нос ударил запах болотной гнили.
«Город Трясина приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 2 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня, клетка силы».
Следом пришло новое сообщение:
«Сообщение от Энис: Артур, ну подскажи. Ваш Георг 1 многим нашим девочкам понравился. Все поняли, что он подкорректировал свою внешность, но хотят узнать, насколько он сильно отличается от оригинала».
Посоветовался с Жориком и написал ответ:
«Сообщение для Энис: Совсем немного. В основном изменил цвет глаз».
Я уже хотел начать наш очередной забег, но меня остановил вид онемевшего Жорика. Не в силах что-либо сказать, он тыкал куда-то пальцем. В десятке метров от нас по воздуху летела парочка мерзких змий с крылышками. То и дело из их пастей вылетали длинные языки. За ними шел не менее отвратный по виду гнолл, с булавой на цепи. Из-за угла вышли два человекоподобных ящера с луками в руках. Опять же гадостных. Пройдя мимо нас, они болтали между собой, как ни в чем не бывало. Молча, мы проводили их взглядами, пока те снова не скрылись. И ни одного реального человека вокруг.
Определенно мы не прогадали с выбором для себя города.
Стая бродячих собак галопом прибежали к нам откуда-то издалека. Вначале, ради приличия, облаяли не зло и тут же приветливо завиляли хвостами. Наконец-таки появилось что-то приятное глазу. Хотя… Тут же вспомнилось вечерние сообщения Насти о том, как эти милые создания нападали на них за городом и судя по всему всех насмерть загрызали. Даже не представлял, как девушки вообще додумались выбрать этот город и пробыть в нем весь день. Как при этом их загрызали собачки шесть раз подряд я, и воображать не хотел.
По обыкновению первым делом мы посетили лавку торговца артефактов. Человекоподобное существо с телом человека и мерзкой собачьей головой нашему приходу не порадовалось. Смотря в окно скучными глазами, оно выронило:
— Сейчас дождь пойдет. Ну, сколько можно…
Быстро просмотрев весь ассортимент, мы не надеялись здесь найти чего-то стоящего, иначе бы Макс нам сообщил. Но цепкий взгляд Жорика внимательно вычитывающий все свойства продаваемых артефактов нашел ценный экземпляр — Накидку Всадника, повышающую активность в два раза. Больше нас здесь ничего не заинтересовало. Купил ее за пять тысяч монет, в том числе и для Макса.
Лишь вышли от торговца, и с неба полился противный дождь. С местным климатом игрокам, выбравшим этот город, явно не повезло. Да они нам пока вообще не встретились.
Дальше мы заглянули на кузницу, где повысили единицу атаки и для повышения силы магии посетили клетку силы. Все улучшения обошлось по тарифу в тысячу монет.
В университете вообще ничего не оказалось нужного. Только лишний раз прошлись по усилившейся непогоде. Благо, что тот хоть недалеко находился. Оставалось посетить храм, и можно было отсюда убираться.
Проходя через главную площадь, нашему взору предстало воскрешение павших за городом игроков. Почти одновременно появилось пятеро. Мы попытались пройти мимо.
— О, смотрите! У обоих удачи полные штаны. Походу это гребаные читеры, — рявкнул игрок с ником «Лонг» в нашу сторону. Стоило нам поравняться, и он с силой меня пихнул.
— Да не трогай их, еще на карантин посадят… — крикнул ему кто-то из друзей.
— Еще пару дней и плевать я хотел на карантин. Буду чисто читеров мочить… Задолбался я уже играть…
Ввязываться в конфликт мне не хотелось, но ответить было надо.
— Задолбешься воскресать, если тебе это еще дадут сделать быстро.
— Че ты сказал, ушлепок?!
Чуть в стороне, на окраине площади стояли двое ящеров с луками. Они вяло посмотрели на нас, да тем и ограничились. К счастью, вмешались друзья агрессивного игрока. Мы смогли уйти. Вся эта ситуация показывала, что чем дальше, тем напряжение между игроками будет только нарастать. Похоже, в ситуации с карантином были все же минусы. Когда он закончится, ненависть между игроками достигнет наивысшей точки. И первыми на кого будет обращен общий гнев, станут обладатели чит-кодов. Это означало, что нужно хорошенько подготовиться к этому моменту, чтобы не стать легкой жертвой первых попавшихся отморозков.
Мы обошли в храме алтарь и, выйдя на улицу, поспешили к городскому порталу.
— Странно, этот Лонг проявил по отношению к нам агрессию, но почему игровая система, несмотря на карантин, не отреагировала. Да и местная стража к нам не пришла на помощь, — попытался вслух разобраться с возникшими вопросами Жорик. — Видел, двое ящеров посмотрели, да и только.
— Наверное, система реагирует, когда начинается непосредственно драка между игроками. Во всяком случае, что происходит, когда кто-то рубит клинком другого игрока, мы уже видели.
— А может она только реагирует, когда кто-то убивает игрока? Ему ничего, а тот, кто это сделал, отправляется на карантин… Интересно, а если просто кого-нибудь избить до полусмерти?
— Хм… Или просто кого-то поймать и связать…
— Вот именно. Поймать, привязать к дереву и игрок будет мучиться, пока его какой-нибудь моб не убьет или с голоду сам не помрет, — принялся развивать мысль Жорик.
— Вполне может и такое получиться. Даже и не знаю. Система в этом случае будет реагировать на виновника или нет. Но это хорошо, что мы об этом задумались. Нужно не допускать пока что таких ситуаций.
— А как не допускать? Вот нынешнюю ситуацию взять. Их пятеро, нас двое. Что можно было сделать, если бы эти парни продолжили? Нам бы пришлось прибегнуть к оружию, чтобы как-то им противостоять. Их параметры были ниже наших. Вроде хорошо, но если кто-то из нас проткнул бы одного из нападающих, то сам очутился на карантине. Раз мы нанесли смертельный удар, значит, мы и нарушили карантин.
— Черт подери, выходит что так. Скоро до этого додумаются остальные игроки, если уже не додумались. Нужно быстрее валить из города и в дороге держаться подальше от больших команд.
— Это легко сказать. Нам придется ходить по одной и той же дороге, да и к тому же мы все как нараспашку со своими параметрами. Любой может вычитать у нас применение чит-кодов.
— Читеры со своими преимуществами в игре станут основными целями. Если группа будет большой, они запросто могут поймать читера и заломать. Здесь даже не из принципа или зависти. У них можно выпытать чит-код. За денежный чит-код я не переживаю. Счет хорошо упал. Про число ходов можно что-то придумать. А вот повышенная удача, причем у нас троих одновременно, это уже засада. Мы ее никак не спрячем.
— Согласен. Но в городе, я все-таки думаю, мы в безопасности. Видел же, стражники на нас все-таки обратили внимание. Если бы началась драка, я думаю, они бы вмешались. Не зря же в каждом городе приходят сообщения о безопасном нахождении в нем. А за городом, я так подозреваю, может случиться все что угодно… — в итоге решил Жорик.
Мы вошли в портал, и он перенес нас обратно в Рэвен. В последний момент мне подумалось, что надо было заблаговременно направить сообщение Максу, чтобы встречал, однако этого не потребовалось.
— Сколько вас можно ждать? У меня для вас есть новости, — встретил нас Макс, стоило только появиться в городе. С азартной радостью он принялся рассказывать: — Сейчас был в таверне. Купил эля, сижу, пью. Какой-то хер захотел у меня стащить топор. Он его пытается схватить, а никак не получается. Короче. Оружие из числа артефактов у нас нельзя выкрасть. И еще. Я как увидел это дело. Сразу же схватил паренька и пенделя ему хорошего выдал. Пришло какое-то сообщение, типа не допускайте конфликтов с другими игроками. И больше ничего. Походу если что, можно кому-нибудь навтыкать и ничего не будет.
Мы поделились с Максом своим видением, чем вывели его из состояния приподнятой радости.
— Сто пудово сейчас эту фишку прохавают и остальные игроки. Походу на читеров скоро вообще начнется охота. Нужно валить быстрее из города.
— Я думаю, город, это единственное место, где можно не опасаться, — вставил Жорик.
— В самом городе может, и нет, но за тобой могут пасти. Проследят, когда ты из него выйдешь и хана. Ладно, если трое на трое, а если их будет десять? Кирдык будет, — начал мыслить в правильном направлении Макс.
Перед выходом из города нужно было подготовиться: перебрать, что использовать из артефактов; сдать на кузню ненужное оружие и снова закупить продуктов в дорогу.
Жорик проявил мудрость, предложив не сдавать торговцу ставшие ненужными артефакты. Их можно было продать кому-то из игроков в дальнейшем не за полцены и выручить, по крайней мере, ту же цену, если вообще не дороже. Ставшее ненужным оружие все-таки пришлось сдать на кузницу за полцены. Это были не артефакты, которые можно было спрятать в потайном складе, который вроде бы находился при нас и в то же время никоим образом нами не ощущался. Таскаться с лишним оружием в руках был не вариант. Напоследок мы заглянули на рынок.
— Может, лепешки возьмем? Они не так пахнут, — предложил Жорик.
— Их много надо, не то, что рульку — откусил пару раз и уже в параметрах сытость пишут.
— Ну, рульки, так рульки…
Мы с Максом снова взяли по четыре штуки. У меня так еще с прежнего раза три осталось, хватало с головой. Чуть отойдя, я обернулся и ахнул. Жорик нес целую охапку рулек, связанных между собой, озабоченный как это теперь тащить.
— Жорик! Да на какой черт ты набрал столько?!
— Да тут всего ничего. Десять штук. Пока дойдем до поля, это минус рулька. Пока пройдем по полю, минус вторая. Там еще поем…
— Ты жрать всю дорогу что ли собрался? А играть когда?
— А почему я должен постоянно себя ограничивать?!
— В принципе, довод убедительный. Если хочет, пусть несет. Тебе-то что?
Макс махнул на него рукой и пошел первый.
Уже на выходе из города к нам прицепился какой-то игрок.
— Братишки, выручите, займите хоть полсотни монет…
Я посмотрел на его ник и ахнул. Это оказался Заноза, что так бессовестно подставлял игроков в таверне. Похоже он подзабил на игру и увлекся местным элем, в то время как все его собутыльники уже стартонули.
— Че?! Иди на хер! — гаркнул на него Макс, не узнав и не прочитав его ник.
— Не, парни, ну че вы так? Я же по-человечески к вам обратился.
— О! Чет я тебя сразу не узнал.
Заноза обрадовался. Наверное, подумал, что ему отсыплют монет.
— Значит, по-человечески хочешь?… Тогда поворачивайся.
Не дожидаясь пока он сам это сделает, Макс принудительно его развернул к себе задом и чуть придавил, чтобы он согнулся и что было мочи, залепил ему пенделя. Заноза аж взлетел.
Похоже, не только мы его знали. Со всех сторон послышался одобрительный хохот игроков.
— Я в ахере от таких гондонов. По-человечески хотел…
Мы покинули город снова через северные ворота. Игроков на дороге поубавилось. Тут же мне подумалось, что неужели полгорода проскочили злосчастное поле и далеко ушли за него. Эта мысль напрягла. На часах перед глазами было указано — 2 день 13 часов. У меня появилось такое чувство, что игра у нас только сейчас началась.
Перебрав свои артефакты, я переложил старый меч со щитом в потайной склад, а все купленное перекинул в используемые слоты. На голове появился новый шлем. Из интереса снял поглядеть на него. Оказался как каска с опускающимся забралом в виде угрожающей морды. Меч на боку заметно потяжелел. Взялся за рукоятку и наполовину оголил клинок. Намного удобнее держится в руке и гарда шире. Щит я нашел за спиной прицепленный ручкой к колчану. Он оказался треугольным, средним по размеру. Достал лук. Казался обычным, с двойным изгибом, но с двумя гнездами для стрел. Ботинки Правидника были обычными светло-серыми ботинки из кожи. Оказалось не только оружие проявилось. На пальцах рук появились кольца и печатка, на шее оба амулета и Ожерелье Мертвеца.
Видя мои преображения, Жорик с Максом тоже активизировались в этом направлении. Я же залез в свои обновленные параметры.
«Уровень — 3.
Атака — 23/46.
Защита — 28.
Сила магии — 12.
Знания — 15.
Скорость — 16.
Магия — 150/150.
Число ходов — /—
Еда — 10/10.
Активность — 66/66.
Здоровье — 44/44».
«Навыки:
Волшебство 1 степени.
Интеллект 1 степени.
Сопротивление магии 1 степени.
Логистика 1 степени.
Стрельба 2 степени.
Мудрость 1 степени.
Доспехи 1 степени.
Книжник 1 степени».
От взлетевших чисел зарябило в глазах, и вскружилась голова. Теперь мои данные меня радовали. Жалко, конечно, что столько монет пришлось растратить, на счету осталось с учетом возвращенных монет Максом за накидку всего 5.440 монет, но иначе никак. Да и для того монеты в игре существуют, чтобы их тратить.
Дорога к полю еще была дальняя, самое время было заодно покопаться в книжке с заклинаниями. Она всплыла перед моими глазами в раскрытом виде. Порадовало количество прописанных заклинаний. Их здесь оказалось теперь аж на четырех листах. Все были разложены по уровням, на возрастание. С интересом я принялся все изучать.

Глава 14

Покончив с изучением свойств заклинаний, я убрал с глаз книгу. Столько всего интересного появилось. Всевозможные огненные, холодные стрелы, молнии, которыми можно было поразить даже нескольких противников. Или выставить перед собой стену огня. Вызвать у противника слабость во всех параметрах, медлительность, безумие или вообще слепоту. Увеличить на время боя собственную защиту. Либо включить маскировку, чтобы враждебно настроенные юниты меня не заметили.
Жалко, что для использования заклинаний требовалось магия, которую не так просто было раздобыть. Если обобщенно, то для заклинаний первого уровня требовалось от 5 до 10 магии, для второго от 10 до 20, а третьего от 20 и выше.
Голову начали заполнять мысли. Сегодня был всего лишь второй день из ста. Несмотря на потерянный день, снова стартовав, мы хорошенько подготовились. Как-никак три чит-кода было уже при нас. Пусть денежный мы уже использовали, зато его можно было выгодно обменять на что-нибудь не менее ценное. Сколько их всего было в игре и что давали, можно лишь догадываться. В приоритете был чит дающий несметное количество магии и, пожалуй, еще не мешало иметь у себя полную карту игрового мира на тот случай, если попадется трудный участок, который так просто было не пройти.
Лица игроков идущих вокруг были сплошь безрадостно-серыми. Правильно, кому понравится в второй день подряд топтаться на одном месте? Похоже, вчерашний день вышел у всех насыщенным неприятностями. Да и сегодняшний тоже не радовал, раз до сих пор они были по эту сторону поля. Уже полдня прошло, а игроки все никак не могли перескочить через первое препятствие на их еще долгом пути. Сомнений не было, что всех идущих по дороге уже не раз истыкали до смерти крестьянские вилы. Возможно, были даже те, кто значительно продвинулся вперед, но неудачно напоролся на злобного моба и теперь вновь стартовал вместе с остальными. Однако игроков-читеров что-то в этой толпе я не находил. Это я расценил как плохой знак. Похоже, что такие игроки ушли далеко вперед.
Я невольно задумался о том куда, собственно, половина игроков в городе подевалось. Неужели столько народа смогло уйти вперед? Вроде бы со вчерашнего вечера мы просидели на поле, и больше игроков не было. Ответ можно было только выдумывать, ибо ничего путевого на ум не приходило.
Невольно я заметил косые взгляды игроков на нас. В них читалась неприязнь вперемешку с завистью. Все наши повышенные параметры высвечивались каждому в нас заинтересовавшемуся.
На лесорубов на этот раз уже никто не бросался. Те дружно все пилили одно и то же поваленное дерево. Спустя два часа появилась злосчастная поляна. Не только мы прознали ее секрет. У ее окраины собралась небольшая толпа. Девушка с ником «Сирена» призывала всех остановиться и большой группой двинуться на поле разом. Она убеждала всех, что после атаки крестьян у них получится проскочить. Как ни странно, но лишь небольшая часть игроков сошла с дороги. Большинство упрямо проходило мимо, и дальше шли по дороге через поле.
— Артур, давай ей поможем, — предложил Жорик. — Чем больше мы сейчас здесь соберем народу, тем больше будет выживших игроков. Мы сможем всем скопом пробиться через копьеносцев с арбалетчиками и дальше, кто там нам еще встретится.
— Идея ваще супер. Только нахрена нам это? Если что, мы можем и ночью всех проскочить. Это же мы лишних конкурентов себе породим. Итак, видел, как народу поубавилось. У меня такое чувство, что половина игроков уже далеко вперед ушли.
— Согласен с Максом. Сейчас девушка соберет часть игроков, плюс еще кто с нами проскочит, плюс Настя со своими подружками. Так что игроков соберется предостаточно. Пройдем вместе с ними, сколько получится, а ночью сами пойдем дальше. Как раз благодаря нашему преимуществу с неограниченным числом ходов, мы нагоним всех, кто умудрился далеко уйти. Вы, кстати, видели, насколько у нас выросла скорость с активностью? Мы можем теперь вообще галопом бегать не уставая.
Мы сошли с дороги, и присели у края леса. Спустя полчаса толпа у обочины возросла в разы. Теперь уже здесь собралось, по меньшей мере, сотня человек. Видя такое сборище, игроки стали присоединяться, куда большим числом. Похоже, теперь начал действовать стадный рефлекс. Никто из игроков уже не рвался продолжать идти в поле самостоятельно.
Крестьяне не заставили долго ждать. Как обычно тучей они налетели на игроков, шедших по дороге. Расстояние уже было слишком большим, чтобы кто-то из обреченных смог к нам вернуться. Жертв на этот раз было немного. Все-таки Сирене удалось спасти, по меньшей мере, тысячу игроков, что здесь собралось. Быстро покончив со всеми, крестьяне подались обратно вглубь поля.
— Ну, че сидим?! Пошли, — встал первым Макс.
— Подождите! Еще не все собрались! — воскликнула Сирена. — «Бигра» нас предупреждала, чтобы мы помогали друг другу. Нужно собрать всех кого можно и тогда идти.
— И че?! До ночи, что ли всех тут собирать? Итак, народу полно, — махнул на нее Макс.
Втроем мы вышли на поле. Кое-кто тоже хотел последовать за нами, но не решился. Мы чуть прошли и обернулись. Лишь один игрок пошел за нами.
— О, смотрите, Самыч топает. Вот же ушлепок…
Но тот хоть и пошел за нами, но догонять не решался. Старался держаться на расстоянии.
Мы дошли до середины поля, когда собравшаяся толпа двинулась за нами. Вероятно, речи Сирены их уже не сдерживали. Игроки видя, что на нас никто не нападает, осмелели.
Ну а с Жориком творилось что-то невообразимое. Озвученный им график поедания рулек был превышен, по-моему, уже вдвое. Он их ел одну за другой без остановки.
А на том конце поля нас уже заждались. Макс заметил толпу женских силуэтов и заметно расстроился.
— Жорик, радуйся, обезьянки тебя встречают. Ты смотри, прямо в ряд выстроились.
— А почему обезьянки? — спросил я.
— Да потому что с длинными ушами. Даже не пойму что они в этом нашли. Зверенышей напоминают. Я еще понимаю, к примеру, как наш Жорик преобразился, но коверкать себя наподобие сказочных существ это вообще не пойми что. Это какая-то филия…
Девушки нас встретили, словно родных. Пожалуй, за малым не бросились к нам в объятия. Что Настя, что Гаргона, что остальные девушки. Лишь Макс оказался обделенным их вниманием. Те видимо прочувствовали его к ним негатив.
— Вы посмотри, что там твориться! — воскликнул одна из девушек, тыча в сторону поля.
Колонна лишь дошла по половины и на них уже с двух сторон напали крестьяне.
— Че это они вдруг?
— Я понял. Это из-за нас. Мы дошли до конца поля, и это послужило катализатором для их активности.
— Получается, мы всех подставили. Вот же не повезло бедолагам. Даже не знаю, сожалеть или радоваться.
А я уже представил эту массу воскрешающими на площади Рэвена. Им снова придется все начинать заново. А учитывая, что время подходило к вечеру, в следующий раз они вернутся сюда не раньше завтрашнего утра. Что может быть хуже три дня подряд топтаться на одном месте?
Девушки рассказали, что пока они ждали нас, нескольким группам удалось прорваться через поле. В каждой было не меньше полусотни игроков. Они все ушли по дороге, и никто из них пока что не возвращался. Прорвались дальше или нет, оставалось загадкой.
Тот факт, что игроков накрыла волна крестьян, и никто к нам не попал, послужило все же минусом. Дальше идти по дороге таким скромным количеством было сомнительно. Единственным утешением оставался вариант отступления и очередной прокачки как в прошлый раз.
— А в чем проблема?! — возмутилась Гаргона. — Или вы думаете, мы девушки и ни на что не способны? У нас у всех есть луки. Мы ими вполне нормально овладели. На собаках, да на ваших крестьянах мы уже отлично потренировались. К тому же у нас всех первый уровень. Думаете, с таким количеством стрелков мы не сумеем пройти?
— А что, это мысль! — поддержал идею Жорик.
— Ага! Опять я вперед?! Ты типа у нас маг, Артур типа стрелок и пойдет с бабами, а мне одному идти вперед?! Ща-ас! Теперь и у меня есть лук!
Похоже, слово «бабы» сказанное Максом при девушках окончательно настроило женский коллектив против него. Те просто отправили его в игнор и с этого момента делали вид, будто не замечают. Мы с Жориком составили компанию Максу и вместе с ним пошли вперед. Отряд наших лучниц, идя позади, принялся шумно болтать между собой, сразу же отстав от нас.
Мы немного прошли, и Жорик принялся за старое. Снова он оторвал от своей связки очередную рульку и хотел было начатьесть. Он даже укусить успел. Макс выхватил ее прямо у него изо рта.
— Жорик! Твою ж мать! Хватит уже жрать! Сил нет слушать твое плямканье!
В сердцах Макс запулил рульку подальше в лес. Между деревьями что-то зашевелилось.
— Ну, куда ты добро кидаешь!.. О, смотрите, Саныч…
По-видимому, тот пока мы болтали с девчонками, оббежал как-то нас незаметно и немного выдвинулся вперед. Потом посчитав, что одному будет небезопасно, он спрятался в лесу, в надежде снова за кем-нибудь ухлестнуть.
— Вот же сученыш. Чет он меня вообще раздражает. Когда-нибудь точно придушу гада.
Спустя немного нам начали попадаться небольшие группы копьеносцев от двух-трех единиц до десятка. Девчонки быстро смекнули, что можно прокачаться и нас догнали. Теперь они шли у нас по пятам. Нам даже ничего не приходилось делать. Стреляя из-за наших спин, они справлялись с копьеносцами прежде, чем они до нас доходили. Причем еще и договорившись друг с другом об очередности стрельбы, чтобы их прокачка равномерно распределялась между всеми. Их сплоченность поражала.
Мы тоже были не прочь от такой прокачки, тем более дальность выстрелов наших луков вдвое их превышала, однако пришлось уступить дамам под их слезливые просьбы.
Вообще же ходить с отрядом лучников позади себя даже Максу понравилась. Лишь их принадлежность к женскому полу и чрезмерная шумность отвергло эту идею развиться. Прилипнув к нам сзади, они галдели не переставая о чем попало, разбившись в разговоре на малочисленные группки. Стоило нам ускорить шаг, и они убыстрялись, стоило еще быстрее пойти и девушки начинали просить пойти помедленнее. Причем с нашими просьбами говорить потише они всякий раз соглашались. Но не проходило и минуты, как их болтовня вновь начиналась с той же громкостью.
На этот раз мы значительно дальше продвинулись по дороге. Появились даже сомнения — а будет ли такая же толпа копьеносцев как в прошлый раз да еще со стрелками. Чего быть того не миновать. Спустя немного на горизонте появились стройные ряды, шагавшие дружно нам на встречу.
Помня об арбалетчиках, мы остановились. Дальность наших луков превышала в два раза обычные. Мы воспользовались этим преимуществом и принялись прореживать стройные ряды копьеносцев. С новыми луками и нашими параметрами, теперь хватало одного выстрела, чтобы моб пал. Причем, учитывая уровень атаки равный наносимому урону, нам было достаточно одной стрелы, чтобы очередной копьеносец пал замертво. Несмотря на несколько скошенных рядов стрелков пока не было видно.
Сколько бы мы не старались, но копьеносцы продолжали приближаться. Переступая своих поверженных собратьев и перестраиваясь на ходу, они шли вперед. Стоило мобам подойти в зону поражения наших лучниц, и они присоединились. Мы возрадовались. Тучи стрел с нашей стороны наконец-таки остановили шествие копьеносцев. И тут же в нашу троицу полетели стрелы арбалетчиков. Стоя ближе всего к ним они именно нас выбрали своей мишенью.
Прикрываться щитами и одновременно стрелять было невозможно, поэтому закинув их в колчаны, нам пришлось опуститься на одно колено, чтобы полностью укрыться от вражеских стрел. Пока успел это проделать, две стрелы угодили в меня, попав в плечо и руку справа. Вначале я вообще не почувствовал боль, лишь удары один за другим. Зато чуть позже, крепко засев в теле, они при каждом движении мышц стали доставлять болезненные неудобства.
— Цельтесь в арбалетчиков! Их в первую очередь нужно убрать! — взревел Макс, который тоже нахватался стрел.
— У нас не получается! Они прячутся за копьеносцами! — закричала ему в ответ, судя по голосу, Гаргона.
Применять магию не было смысла. Всех мобов все равно рано или поздно должны были перебить наши стрелки. Оставалось тупо сидеть и с помощью заговора Лечения поддерживать уровень здоровья. Благо он съедал всего пять единиц магии.
Когда в Макса в очередной раз попала стрела прямо в высунутый из-за щита лоб, он, взревев, уже хотел кинуться на мобов с мечом. Вовремя заметив, я его задержал. Схватив за ремень, я вернул его в наш строй. Это стоило мне очередной стрелы попавшей в ту же руку. Стрелы от арбалетов, втыкались в мой щит, не переставая, грозя прорваться сквозь него.
Неожиданно стрелы закончились. Я высунулся. Впереди были одни только копьеносцы. Нам повезло, что на этот раз стрелков оказалось хоть и больше чем в прошлый раз, но не критично. Вновь выхватив луки, наша троица продолжила обстрел.
Без поддержки стрелков ряды копьеносцев быстро иссякли. Оставшаяся груда мертвых тел заполонила дорогу. Нам повезло, что мы повстречали их именно в таком месте. Если бы это оказалась открытая местность, бой вышел иной. Мобы в этом случае рассредоточились и атаковали с разных сторон. Наша группа выстояла бы, но чтобы обойтись без потерь пришлось бы нещадно применять заклинания и израсходовать запасы магии.
Идя дальше по дороге и переступая через трупы, я старался на них не наступать. Хоть все они были виртуальными, но, наверное, чисто психологически я не мог по ним ходить. Всем стали сыпаться сообщения о полученном опыте и заработанных монетах. Девушки радовались повышению уровней, но нашей троице такое на этот раз не перепало. Слишком мало нами было убито мобов. С каждым уровнем требовалось получить больше опыта.
Девушки стали трещать, обсуждая теперь подробности пережитого боя. Пережив только что столько впечатлений, им не терпелось поделиться кто кого и как. Мы предпочли немного уйти от них вперед, пользуясь их занятостью.
Впереди перед нами предстала небольшая полянка с местом, где генерировались мобы. У четырех казарм копьеносцев и одной арбалетчиков уже собралась горстка юнитов. Похоже, здесь они собирались в войско для последующего нападения на игроков всем скопом.
— Давайте быстрей, пока ушастые не прибежали! — вскрикнул Макс, доставая свой лук.
Мы успели перебить по десятку на каждого, прежде чем к нам прибежали девицы. За своей болтовней они слишком поздно увидели происходящее впереди.
— А нам? — разочарованно спросила Гаргона.
В этот момент из казарм начали выходить новые юниты.
— Вот, пожалуйста, они все в вашем распоряжении. Качайтесь здесь хоть до утра, — предложил Макс.
Девушки, конечно, воспользовались случаем и добили нескольких появившихся мобов, но, тем не менее, предпочли пойти по дороге за нами дальше.
— Вот же сучки. Походу теперь от нас вообще не отцепятся, — высказал недовольно Макс, оглядываясь.
Немного в стороне от казарм у дороги стоял колодец. Он оказался первым, что мы увидели в игре. В нем можно было напиться, пополнить запасы воды и восстановить уровень магии. Оказалось, достаточно было глотка воды, чтобы полностью восстановиться. Пришлось немного задержаться, пока все девушки воспользуются колодцем.
Мы шли и шли по дороге. Уже и вечереть стало, а мобы больше не появлялись. Девушки оставались девушками. В отсутствие для себя занятия, они, как и прежде, всю дорогу громко между собой болтали и конечно, то и дело смеялись. Это заставляло Макса постоянно кривиться.
— Всю дорогу хи-хи да ха-ха. А сколько шума от них. Нужно избавляться от них. По любому избавляться. Сейчас выдохнутся, улягутся спать и нужно драпать от них подальше…
Жорик всю дорогу был каким-то молчаливым. Я не сразу догадался, что с ним происходит. Лишь когда удалось невзначай поймать его блуждающий взгляд, я понял, что он всю дорогу переписывается с девчонками.
— Не, ну не кидать же их. Надо как-то им пояснить, что мы дальше сами пойдем… — ответил я на мысли Макса.
— Вот как раз и объяснишь.
— Жорик включись в разговор.
— А да, я слушаю…
— Что будем делать? Может, какой-нибудь чит-код им дадим и дальше пойдем? — спросил я пытаясь найти цивилизованный выход.
— Ну, я не знаю… — задумался Жорик. — Я, конечно же, против раздавать чит-коды, но в данной ситуации не против.
— Чет так завуалировал через одно место, что не разберешь. Ладно, я тоже не против. Давайте дадим им чит-код удачи.
— А что сразу удачу? — удивился Жорик.
— Да потому что от нее пользы шиш. Три раза срабатывает и потом никакого толка. Если будет с десяток мобов, то помогает, а как сегодня туча налетела и что? Три раза высветилась, увеличила наносимый урон, и пока все не закончилось, больше не появлялась.
— Сейчас да. А когда уровень мобов возрастет, удача будет самой полезной фишкой.
— Ты хочешь сказать, чтобы мы отдали им неограниченное количество ходов? — вмешался уже я в возникшее разногласие.
— Да щас прям! Еще этого не хватало! Удачу дадим и все на этом.
— Нет, удачу нельзя так просто всем раздавать…
— Все! Остановились! Я уже понял. Так мы вообще не договоримся.
— Предлагаю им вообще ничего не говорить. Я уже все придумал, — невозмутимо сказал Макс. — По поводу наших неограниченных ходов им скажем, что выполнили задание по грифонам и нам дали этот бонус на сутки. А по удаче…
— Можно сказать, мы выполнили задание и убили на прокачке по сотне копьеносцев. Поэтому нам выдали повышенную удачу.
— Точно! — радостно согласился Макс.
— Я что-то не понял. Мы им ничего не дадим?
— Не а. Хрен им, а не чит-код. Я бы эту Гаргону вообще придушил. Чет она мне вообще не нравится. Раздражает дальше некуда…
Мои надежды на цивилизованный расход между нами и девушками в данной ситуации зашел в тупик. Мне хотелось как-то отблагодарить, безусловно, не всех девушек, а Настю за ее добрый жест и в то же время не в ущерб нашей стороне. Похоже, придется мне самому что-нибудь придумывать.

Глава 15

Здешний мир мне нравился, в том числе и своими ночами. Вот и сейчас, солнце окончательно скрылось за горизонт и вместе с тем было все равно видно. На темном небосводе горела тусклым светом полная луна. Девушки продолжали безропотно идти за нами, несмотря на наступившую ночь. Полдня они просидели в нашем ожидании и не растратили предусмотренные игрой ходы. Были бодры и конечно веселы. Но это не могло продолжаться вечно. Нас догнали Настя с Гаргоной.
— Вы думаете останавливаться на ночевку? Уже столько удобных мест пропустили. У нас уже у всех числа ходов опустилось до трех единиц. Дальше мы начнем от усталости падать с ног.
— Не знаю как у вас, а у нас сплошная бодрость. Спать не хочется ни в одном глазу.
— Все равно немного поспать нужно, — разбавил я грубость Макса. — Давайте еще немного пройдем. Может полянка появится, а то здесь сплошной лес.
Мы продолжили идти. Кромешный лес как назло не прекращался. Я уже отчаялся встретить удобное место для ночлега, когда справа, невдалеке от дороги появились скалы. У их подножия не было поляны, но деревья были совсем редкими. Мы свернули к ним. Не доходя вздымающихся вверх камней, нашлось достаточно свободного пространства. Мне сразу понравилось это место. Высокая трава почти по пояс смягчала твердость земли. Самое то, чтобы улечься и мягко на ней поваляться. Девушки разделили мое мнение. Все разбрелись, выискивая места для ночлега.
Наша дружная троица предпочла выбрать открытое место с видами звездного неба. Макс выдергал траву, чтобы на ее месте разжечь костер, а мы с Жориком собрали сухих веток в округе.
— Блин, как идиоты тратим тут время. У нас чит-код с ходами. Нужно им пользоваться, а не заниматься ерундой…, — причитал Макс, разжигая костер.
В его словах звучала истина, с которой я был согласен, но прежде чем уходить, нужно было как-то с девушками договориться, чтобы ни у них, ни у нас не осталось неприятного осадка.
Мы развели костер и начали ужинать. За весь день мы с Максом даже не ели. Показатель сытости упал до четырех единиц. Жорик тоже слегка оголодал. После того, как у него отобрали рульку, он больше не решался их есть. К нам на огонек прискакали Настя с Гаргоной. Стали невзначай допытываться, что это у нас не высвечивается показатель хода и откуда светится столько подков удачи. В ответах на вопросы инициативу взял в свои руки Макс. Изложил уже озвученные версии. Девчонки к моей радости поверили в его россказни.
Сославшись, что ей о чем-то нужно поговорить с Жориком, Гаргона увела его подальше от нас. Только когда они скрылись в лесу, мне дошло, куда они подались.
— Ты только посмотри! Жир…, — хотел было обозвать его, но при Насте Макс осекся. — Жорику походу повезло. Сейчас получит нехилый кусочек ласки от этой мегеры.
— Она не мегера. Просто рациональный человек, — заступилась за подругу Настя.
— Вот именно так я и подумал. Все никак не мог подобрать ей название.
Спустя немного из леса показался Жорик. Он почти дошел до нас, когда его окликнула одна из девушек. Снова он подался в лес.
— Чет я не понял. Это он сейчас со второй мутить начнет что ли? А как же Гаргона это переварит?
— Ну, как сказать… Он такой симпатяга… — пожала плечами Настя. — Ваш друг понравился нескольким девушкам. Чтобы не ссориться все договорились с ним поочередно побыть.
— Ахереть! Вот это Жорику фортануло! А случайно на меня очередь не забивали?
— В принципе ты тоже понравился. Но ты слишком грубый.
— Я грубый?! Да я целиком милашка!
Спустя немного еще одна девица прошла мимо нас в сторону, куда подался Жорик. Обождав, она сменила девушку, что была с Жориком.
Понаблюдав за всем этим действом, Макс не удержался и вскочил на ноги. Оглядев уже спавших девушек вокруг, он заметно расстроился.
— Блин. Все уже дрыхнут. Даже не с кем замутить.
— У Зайчонка сейчас время ночного дежурства, — засмеялась Настя. — Можешь попытаться с ней замутить. Она там чуть дальше, вон за тем костром у дерева сидит.
— Ну, Зайчонок, берегись. Сейчас к тебе волчонок придет, — с азартом сказал Макс, вмиг оживившись, и подался в сторону указанного костра невдалеке.
Пары минут не прошло, и Макс вернулся.
— Нихера она и не Зайчонок. Овчарка какая-то… Попытаюсь поспать хоть немного. Ловелас наш не появлялся?
— Я видела к нему шла Северина. Она девушка страстная. Думаю, это надолго.
— Охереть! Никогда не думал, что попаду в такую ситуацию еще и с Жориком.
— Почему это ты так? Вас Жорик симпатяга. В нем столько сексуальности. Мало кто из девушек в состоянии удержаться от такого соблазна.
Макс предпочел не отвечать. Он улегся на спину и, сложив руки за головой, стал пытаться уснуть.
Мы еще немного поболтали с Настей. Она, насколько я помню, встречалась какое-то время с моим одногруппником, потом еще с одним знакомым парнем. В разговоре выяснилось, что по школе она мутила вдобавок с моим одноклассником. А сейчас встречалась уже вроде как по-серьезному с каким-то парнем. В такой ситуации пробовать с ней замутить я даже не хотел пытаться. Сославшись, что она уже сидя засыпает, мы с ней распрощались. Только она отошла, и вроде как спавший Макс сразу «проснулся» и открыл глаза:
— Ну да. В такой ситуации я бы тоже не стал мутить, — вроде как поддержал он меня. — И где там наш Жирдяй?! Вот же засранцу подфартило. Все двадцать пять баб только его и хотят.
— Их восемнадцать…
— Да какая нахер разница! Он что ли решил их всех тут поочередно перечпокать?
— Или скорее они его, — усмехнулся я. — Они же его делили.
Макс мечтательно произнес:
— Вот именно сейчас я был бы не против, чтобы пришла Гаргона, села на меня сверху и начала чпокаться. Я бы так лежал, кайфовал и смотрел на звезды…
— Да ты прямо-таки романтик.
— Ага. Иногда бываю. Но этот Жорик, хрен с ушами, мне сука мешает, — не в силах дальше лежать он вскочил. — Не, ну ты смотри! Мы здесь сидим как два идиота, страдаем, а он там конвейер устроил!
— Макс, да ну тебя в баню. Надоел. Давай хоть попытаемся немного поспать.
Я лег на траву, закрыл глаза и стал пытаться уснуть. Наверное, мне это чисто психологически требовалось. Ночами я привык все же спать, а не слоняться.
— Да нихера не спится. Я уже пробовал.
Завоевания Жорика не давали Максу покоя. Не в силах сидя ждать, он стал прохаживаться вокруг костра в томительном ожидании. А ждать его пришлось еще долго. Только спустя час он появился радостный.
— Вообще пипец! — выдал он.
— Да я не сомневаюсь. Как можно было перечпокать пол нашего женского батальона, когда твои друзья тут сидят и мучаются. У тебя случайно совесть там нигде не щипала.
Тот его будто и не слышал.
— Сейчас мы это… Ну вы поняли. В общем, это делали с Эдельвинкой, она вообще в сон вырубилась. Пришлось отнести ее на руках к остальным. Получается, когда ходы заканчиваются, вообще вырубаешься.
— Это ты получается, с четырьмя с половинами бабами замутил?
— Если так считать, то пятью с половиной. Последней была Зайчонок. Я как Эдельвинку на руках принес, хотел уже к вам идти. Так она еще прицепилась. А мне-то нужно было закончить процесс. Вроде как уже подготовился к разрядке.
— Зайчонком?! С этой сукой?!
— Да не, ты что! Она вообще суперовская.
— Так, все, тушите костер и пошлите отсюда. Я большего этого не переживу.
— Да, я, кстати, договорился с Гаргоной. Она сама мне посоветовала, когда мы все закончим, идти дальше. Ну, чтобы, в общем, у нас не прошел впустую наш бонус с числом ходов.
— Мы закончим?! Серьезно?!
— Хватит вам уже. Быстрее собираемся и уходим.
Этим меня Жорик прямо-таки утешил. Мы вернулись на дорогу и под лунным светом продолжили свой поход. Макс еще долго не унимался. В итоге он вслух пожалел, что ничего себе не подкорректировал, входя в игру, и пообещал, скорее самому себе, что подастся в первую попавшуюся цирюльню за преображениями в своих внешних данных. Его перемены во взглядах меня удивили и позабавили.
— А уши будешь переделывать?
— Уши? Не-е, уши оставлю. Вон, Жорик и без ушей всех охмурил.
— А с эльфийскими ушами ты его переплюнешь.
Макс немного подумал и догадался:
— Хорош меня подначивать! Я итак столько страдания перенес. Жорик, а ты что думаешь по этому поводу?
Но Жорику было не до этого. Вряд ли он в этот момент с кем-нибудь переписывался. Наверняка в мыслях он вспоминал пережитое счастье. Глупая и в то же время умиротворенная улыбка не сходила с его лица.
Мы шли по дороге, и за пустой болтовней не заметили, как расцвело. Солнце начало свой очередной полет по небу. Начался третий день игры.
«Вы вошли в безопасную зону».
— О! Что это значит?
— А я знаю? Вошли в какую-то безопасную зону.
Тут неожиданно слева какой-то тип пробежал мимо нас. От неожиданности мы аж передернулись. Отбежав, тот обернулся.
— Саныч?! — воскликнули мы в один голос.
— Все, безопасная зона, бить нельзя, — известил он и на всякий случай побежал дальше.
— Не, вы это видели?! Охереть! Вот же сука. Это он за нами всю дорогу бежал.
— Походу он решил за нами до самого древа дойти.
— Ага. И вот так же на финише подрезать. Но ничего. Как только закончится карантин, я эту суку выловлю. Он у меня за все ответит.
— И запоет и запляшет, — захихикал Жорик.
— Точно. И запоет и… А ты че меня подначиваешь? Специально доводишь?
Лес вдруг резко расступился. Мы очутились в какой-то крохотной деревушке. В ней оказалось всего лишь десяток каменных строений и две неписи прошедшие мимо в обличии крестьян.
«Деревня Лесная Опушка приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в самой деревне и ее окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В деревне находятся следующие постройки: таверна, храм 1 уровня, рынок, постоялый двор».
Я читал сообщение и не верил своим глазам. Не думал, что мы сюда попадем так быстро. Про карту все время стоявшую перед глазами я даже забыл. Глаза к ней привыкли и вообще за ней не следили.
«Дополнительное задание: добраться до деревни Лесная Опушка выполнено. На ваш счет переведено 1.000 монет».
«Дополнительное задание: доберитесь до деревни Большой Овраг».
Карта перед глазами ожила и появилась следующая контрольная точка на севере и снова в сплошной черноте.
— Слушайте. А в принципе, если знать заранее что все мобы по ночам исчезают, можно вообще пройти всю игру и не париться. Даже чит-коды не нужны. Днем можно спать, а ночью ходить, — придумал Макс.
— Можно, но есть минус. Мы так не прокачаемся.
— Вспомните. В самом начале игры говорилось о карантине на драки между игроками. Когда-то же он должен закончиться. Пусть ночью все мобы спят, но игроки никуда не исчезают. Если мы будем ходить только ночами, мы не сможем заодно качаться. Любой игрок тогда с нами справится, — всполошился Жорик.
— Правильно. Нужно пользоваться нашим преимуществом, но не увлекаясь. Вы заметили деревня совсем пустая. Чисто купить продуктов в дорогу и переночевав, восстановить магию. Здесь вообще нечего ловить. Мы правильно сделали что вернулись тогда в Ревен и пробежали по городам. А то бы ходили по игре, с полными карманами монет, не зная как их потратить.
— Пойдемте хоть в таверну заглянем. По кружке эля выпьем да у местного бармена что-нибудь спросим. Может, что путевое скажет. Хотя это вряд ли.
«Сообщение от Энис: Худшего места для ночлега нельзя было и придумать. На скалах оказались гнезда Грифонов. С рассветом их там сразу десяток появилось. Мы ничего не успели сделать».
— Артур, что ты застрял? Пошли уже, — крикнул Макс, но мне было не до этого. Пораженный я писал ответ.
«Сообщение для Энис: Писец. Мы пока шли ночью, вообще никого не встретили. Мы уже в деревне Лесная Опушка. Получается, ночью все мобы исчезают».
Несмотря на секретность этих сведений, я их все равно выдал. Хотелось помочь им раз так получилось. Да и секрет уже почти был ими разгадан. Он фактически лежал на поверхности.
«Сообщение от Энис: Мы решили еще немного купить продуктов на рынке и снова пойдем по дороге. Так жалко. Все как-то глупо получилась».
«Сообщение для Энис: Как перейти поле вы уже в курсе. Попытайтесь насобирать большую группу и также как мы с вами идите дальше вместе. Может, и с грифонами справитесь. Если не получится, переждите день и идите ночью».
«Сообщение от Энис: Хорошо. Сейчас так и поступим. Не забывай присылать подсказки. Надеюсь, мы когда-нибудь вас еще нагоним».
— Артур, что с тобой? Ты в порядке?
— Настя прислала сообщение. Оказывается, мы выбрали ночевку у грифонов. На рассвете их там сразу толпа появилась.
— Нужно их спасать!
— Блин, главное, чтобы успели продержаться!
Реакция парней мне понравилась. Даже Макс не устоял, чтобы вернуться и помочь.
— Нет. Уже все. Сейчас они будут опять стартовать из Рэвена…
Эйфория от того что нам так легко досталось попасть на контрольную точку мигом улетучилась. Не ожидал, что так буду переживать по поводу девчонок. Парни разделили мои взгляды. Похоже, потеряв эльфиек, теперь нам их не хватало.
В деревушке оказалось как-то вообще, подозрительно пустынно. Пока шли к таверне встретили еще пяток неписей и двух нейтральных копьеносцев. И ни одного игрока. Стоило войти в таверну и те оказались внутри. Не больше двух десятков игроков сидели здесь за столами и потихоньку цедили эль спозаранку.
— Гребаные читеры…, — сказал кто-то в наш адрес за спиной, когда мы подошли к стойке.
Оскорбление было сказано не прямо нам, а в разговоре между игроками. Пока действует жесткий карантин, ввязываться с игроками в перепалки было чревато. Даже Макс бровью не повел. Итак, понятно, стоит нам начать выяснять отношения с говоруном, и остальные игроки встанут на его сторону. Благо одним выкриком все и ограничилось.
— Нам бы чайка или кофе, — взял инициативу Жорик, заговорив с барменом.
— О нет, такого нет. Только эль.
— Плохо. Тогда нам по кружке эля и расскажи что-нибудь интересное, если есть что сказать.
— А как же, новости всегда найдутся. А за десяток монет найдется что-то даже полезное. С вас пятнадцать монет за эль.
Жорик расплатился за эль вместе с порцией новостей.
— Дорога до Большого Оврага длинная, не меньше пяти дней займет, если идти не останавливаясь.
Жорик добавил еще десять монет.
— Не советую пробовать идти через лес, по дороге будет куда быстрее.
— Опять старую песенку завел. Можно уже и не пытаться, — махнул на него рукой Макс.
Не поведясь на критику, Жорик положил перед барменом еще десять монет.
— Грифоны это ерунда. Десяток стрел кинуть, не больше и он свалится. Но вот если феникса встретить, то там без полусотни стрел не обойтись. А иначе к нему не подобраться. Он весь пышет огнем.
Не останавливаясь, Жорик подкидывал бармену монеты. Мы пили эль, слушали, а тот продолжал говорить. Раз ерунду или что мы уже знали, раз что-то стоящее. Так мы узнали что после того как феникса победишь он снова возрождался как ни в чем не бывало. Его нужно было убить дважды. Рыцаря лучше всего победить, если в щель для глаз попадешь. Сразу максимальный урон выходил. Хотя… Можно было подумать, мы бы об этом сами не догадались. С кавалеристом лучше справиться, если прежде умертвить его коня, а потом тем же способом справиться с наездником-рыцарем. Также он рассказал о том, что уже мы знали про ночные безопасные походы. Не сразу мне дошло, почему здесь собрались игроки. Не у всех было достаточно средств на сплетни бармена. Вот и сидели здесь выслушивали на халяву пока бармена пытали очередные игроки.
Выходя, я обратил внимание на смотревшего в нашу сторону парня с ником «Круз». Не было сомнений, что это именно он сыпал оскорбления в наш адрес. Во взгляде читалось, что он будто нас в свои личные враги записал. С ним было еще трое компаньонов-приятелей разделявших его взгляды. Правда, у тех в глазах было куда меньше злобы.
На рынке мы на этот раз прикупили уже вяленого мяса с хлебом. Совсем немного — на раз поесть. Оказалось, здесь попросту не было рулек. Больше здесь ловить было нечего.
У таверны тем временем началось оживление. Игроки вышли на улицу и о чем-то болтали меж собой. Среди них затесался Саныч. Смотря на нас, он им что-то бубнил. Сомнений не было. Против нас игроки что-то замышляют недоброе.
Дорога пересекала деревушку пополам и дальше уходила в лес. Стоило покинуть деревню и появилось уведомление:
«Вы покинули безопасную зону».
— Все, безопасность закончилась, — оповестил Жорик и оглянулся. — Смотрите, за нами идут.
Мы с Максом обернулись. Так и есть, все кто был в таверне, по-видимому, сговорились и пошли за нами. Ничего хорошего это не предвещало. Почти два десятка игроков против нас троих. У нас попросту не было шансов с ними справиться. Невольно подумалось, чтобы уже закончился, этот чертов карантин.
— У нас активность выше в шесть раз. Мы можем бежать галопом не уставая. Часик пробежим, и дальше можно будет перейти на шаг. Они уже нас не догонят.
— Вообще позорище какое-то. У нас параметры всех их нахер разнести вдребезги и теперь будем от них бегать?
— А что ты предлагаешь с ними делать? Ни клинки со стрелами, ни магию мы не можем против них использовать. На кулаках что ли с такой оравой драться?
— Давайте вон хоть за поворот зайдем и тогда драпанем. А то как-то прямо сейчас на их глазах стремно.
Чуть прошли и Жорик опять обернулся.
— Смотрите! Смотрите! К нам бегут!
— Бежим! — теперь уже забыв о стремности, заорал Макс.
Нас отделяло от толпы чуть больше сотни метров.
Мы сразу выбрали быстрый темп забега. Уже очень скоро мы оторвались от преследователей настолько, что их вообще не было видно. Снизив темп забега, мы пробежали еще час и только после этого перешли на шаг. Отдышка и все сопутствующее от длительного забега было, но не критично.
— Все. Теперь точно оторвались. Вот же козлы. Интересно, что они хотели? Хотя… и так все понятно.
— Вот я не пойму, как у них там все это произошло. Неужели грифоны все вместе на них напали? И почему им удача не помогла? Она ведь дает двойной урон… — заговорил Жорик, по-видимому, до сих пор пережевывая это в себе.
— Ну, правильно, если все спали и оставался дежурить кто-то один. Даже если бы и все не спали, что с того? Я так понял, десять грифонов сразу появилось…
— Подожди-подожди… Что ты сказал? Какая еще удача им не помогла? Ты им чит-код с удачей сказал что ли? — обалдел я.
— Ну да… — испуганно сказал Жорик, поняв, что проболтался. Причем уже дважды. Когда выдал секрет девушкам и вот теперь, выронив об этом нам в разговоре.
— Бля! Лошара! Я так и знал! — взорвался Макс.
— Жорик, я в принципе был не против, чтобы мы им дали этот чит-код…
— А что я мог сделать?! Гаргона ко мне привязалась так, что не отцепишь.
— Я чет не пойму, вы там трахались или ты им секреты рассказывал?! Может ты ей в виде расплаты за секс чит-код сказал?
— Да нет. Мы с ней вообще сексом не занимались. Поговорили и на этом все. Секс у меня только с остальными был.
— Ну, бабы, ну и суки. Вот так всегда — не так, так этак подлезут. Гаргоша тоже хороша. Где надо гаркнет, где не прокатит, с другого бока подлезет. Молодец, что тут скажешь. Мне, кстати, она больше всех понравилась.
— А мне Лукреция. Из всех только она не хотела со мной знакомиться.
— Правильно, а что ты хотел? Ты значит со всеми, а потом еще к ней. Не всем телочкам такое понравится.
— Все не так было. Девчонки писали, это само собой. Но мне больше всех понравилась Лукреция. Я ей написал, но она не ответила. Трижды я ей кидал сообщения.
— И ты решил половину перечпокать, чтобы ее завидки взяли, какого пацана она потеряла?
— В общих чертах так.
— Значит, можешь забить на нее. Теперь она сто пудово тебе не даст. Из вредности. Вот что за жизнь?! Я уже давно заметил, если девчонки согласны, то с ними уже и неохота мутить, а если наоборот, то азарт появляется. То же самое и у баб. Вот почему нельзя чтобы все это разом у обоих было?
— Думаю это как-то с психологией связано.
— Подождите, у меня тут другая мысль пришла.
— Как Лукрецию вместе с остальными бабами перечпокать?
— Нет, не о том. Бармен не в прямом смысле говорил. Арти, подскажи, какой урон можно нанести, если без всех наших наворотов из лука выстрелить?
— Я уже не помню. Максимум три единицы здоровья снимет.
— Вот я думаю, в этом собака зарыта. Десяток стрел это выходит у грифона тридцать единиц здоровья. А у феникса получается сто пятьдесят и потом на второй раз еще столько же.
— Че тут гадать? Как эти пернатые твари появится, «Бигра» тебя подробненько известит обо всех их параметрах.
— Нет, ну мы же должны примерно рассчитывать, что нас будет ожидать…
— Ты давай не отмазывайся. Просрал чит-код девкам и теперь нам зубы заговариваешь.
Мы шли и шли, а никого вокруг не было. Даже совсем никого. Ни мобов, ни других игроков, ни даже зверья какого-нибудь лесного. Лишь птички чирикали без конца. Все это слишком было подозрительным. Я морально приготовился к худшему. Такое затишье было неспроста. Копьеносцы с арбалетчиками уже были, от грифонов обстоятельства уберегли. Как бы на этот раз фениксы не появились. Эта мысль заставляла меня то и дело обращать внимание в том числе и на небо.

Глава 16

Уже приближался обед, а мы все еще никого не встретили на пути. Пустая дорога и лес по бокам.
«Сообщение от Энис: Представляешь, нас собралось тысяча игроков. Не меньше. Мы все вместе благополучно перешли поле. Крестьяне никого из наших не успели убить. Сейчас устроили небольшой привал и после всей толпой двинемся дальше».
«Сообщение для Энис: Отлично. Мы покинули Лесную Опушку. Полдня прошли. Пока тишина. Никто не нападает».
Поделился новостями с парнями.
— Это если такая толпа будет хренячить, так им вообще будет все по барабану.
— Вряд ли. Толпа потихоньку будет редеть, — подумав, заключил Жорик.
— Да пока она поредеет, вот увидишь, эта орава еще и до Большого Оврага дойдет. А там может вообще, фиг его знает куда уйдет. Интересно, что будет когда карантин закончится? Там походу такое мочилово между игроками начнется…
— Надеюсь, многочисленных групп будет немного. Даже сейчас с такими лучше не встречаться. Только представьте, если мы встретим группу даже в сотню игроков. А вдруг кто-то из них захочет выведать у нас чит-код?
— Будем надеяться, что в случае такого нападения игровая система все-таки вмешается, — ответил Жорик и предпочел не развивать эту тему дальше.
Мы решили не устраивать привал и обедать на ходу. С рульками было все понятно. Под небольшим подсохшим слоем было упрятано сочное, нежное мясо. Решил попробовать вяленого мяса. Оно оказалось куда менее интересным. Сухое и чересчур соленое. Как пересохшая вобла только с привкусом говядины. Пришлось заедать солидным количеством хлеба и следом запивать большими глотками воды. Пока пробовал уже и наелся. Вывод был однозначным — буду питаться только рульками, пока они не закончатся, а вяленое мясо оставлю на потом.
После обеда ситуация не изменилась. Вокруг стабильно никого не было, а мы все также следовали по дороге через лес. Появилось уже такое чувство, что мы зашли куда-то не туда. Карта подсказывала, что мы идем к следующей деревушке по верному направлению — строго на север. Да и дорога никаких развилок не делала.
Чтобы себя чем-то занять мы уже стали наперегонки друг с другом бегать. С активностью в шестьдесят шесть единиц, это делать было необычно. Бежишь как угорелый, а усталость постепенно приходит. Сбавишь темп, и показатель активности столбенеет. Еще немного сбросишь скорость, и циферки начинают понемногу ползти вверх. Стоит перейти на шаг и параметр еще быстрее начинает восстанавливаться. В конце концов, мы вообще решили все время бежать в небыстром темпе. Так, чтобы активность на всякий случай держалась не ниже тридцати единиц.
Когда начало смеркаться, стал естественный вопрос — что дальше делать. Первым затеял разговор Жорик:
— Бармен сказал о пяти днях. Посмотрите по карте. Благодаря нашей сегодняшней беготне мы преодолели уже треть пути. Если еще сутки бежать, мы будем в Большом Овраге. Наверное, даже меньше.
— Я вот не пойму, где все? Нихрена никого нету. Как будто вымерли. Или «Бигра» специально это устроила? Пять дней пути и бац тебе, под конец как набежит сразу толпа мобов. И отправимся мы дружно на исходную. На площадь Лесной Опушки.
— Давайте в сторонку отойдем. А то сейчас стемнеет, ничего вокруг толком не будет видно. Поужинаем, заодно подумаем.
Мы сошли с дороги и вошли в лесную гущу. Не стали далеко уходить. Присели и начали ужинать. Прежде чем снова заговорить каждый погрузился в собственные раздумья. Рулька на одного — слишком много. Решили съесть одну напополам с Максом. В принципе, ее хватило бы, чтобы восстановить циферки и троим. Но разве бы Жорик согласился так себя ущемлять?
Мне не хотелось спать ни в одном глазу. Какое-то дурацкое состояние. Дневная беготня вроде меня вымотала и при этом, судя по параметру активности, я находился в идеальном бодром состоянии. Наверное, вымотался и устал чисто психологически.
Жалко, что чит-код по бесчисленному количеству ходов нельзя было на время отменить. Даже не мог предположить, как я смогу жить без сна сто дней подряд. А что будет к концу игры? Это же я привыкну жить без сна, и потом буду еще долго мучиться. Попытался найти справку в меню перед глазами, но такой графы в помине не оказалось. От безысходности отправил в никуда сообщение как отменить чит-код. Вместо ответа получил сообщение от Насти, что они остановились на ночлег, не доходя до скал с грифонами. Дальше не могут уже идти из-за закончившихся на сегодня ходов. По дороге к ним присоединились еще три десятка человек. Правда, пока прошли копьеносцев с арбалетчиками примерно столько же потеряли. Пожелали друг другу доброй ночи и на том простились до завтра.
Жорик неожиданно встрепенулся. Вскочил и притих у дерева.
— Группа игроков идет. Человек десять. Походу решили по ночам ходить, чтобы с мобами не встречаться, — обернувшись, сообщил он.
Послышался невнятный разговор толпы и женские смешки.
— Ну, что, как поступим? Будем днем и ночью идти или только днем, чтобы если что прокачаться? — предложил я. — В принципе, можно как сегодня все время только бежать. Так быстрее получится.
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— О, еще трое идут, — оповестил Жорик, продолжая наблюдать за дорогой.
— Походу тут по обочинам куча игроков днем отлеживалось. Теперь начинают выползать. Не, я за то чтобы все время бежать. Может, проголосуем?
— А вдруг на большую группу наткнемся? Как вот эта, в десять игроков. Если захотят отобрать у нас чит-коды, что будем делать? У нас высокая активность. В шесть раз выше, чем у обычных игроков. Но разве мы сможем быстро бегать в потемках? — воспротивился Жорик.
— У нас прописалось в книжках маскировка. Можем потратить немного магии и воспользоваться. Согласен, бегать в потемках не лучший вариант. Мы можем просто идти как все по дороге. Выберем такой же темп. Будем идти в общем потоке. Когда расцветет — побежим.
— Я только за, — поддержал Макс. — Сразу давайте договоримся. Если что-то случится, против игроков мечи не применять. Не хватало еще на карантин из-за чертей попадать…
— Ну, давайте попробуем, — согласился Жорик и опасливо приподнял руку. — Подождите. Сидим пока. Еще троица по дороге идет.
— Да что тут, проходной двор что ли?! Днем никого и на тебе. И ходят и ходят…
Выждав с полчаса мы вышли на дорогу. Как и договаривались, мы выбрали обычный мерный шаг, чтобы не догонять впереди идущих игроков. Полная луна и куча звезд на небе светили ярко. Так что дорогу было видно отчетливо. Черный лес по обе стороны нервировал. Поначалу то и дело мерещилось, что кто-нибудь оттуда сейчас выбежит невзначай. К счастью, это чувство быстро прошло. За всю ночь мы так и никого не встретили.
С первыми лучами рассвета мы побежали. Как будто умаявшись за ночь, мы сразу взяли быстрый темп. Быстро нагнали троицу игроков и дуэт парня с девушкой. Надо же, что их подвигло идти ночами вдвоем. Хотя бы в небольшую группу вклинились. Мало ли что может произойти на дороге. Большую группу игроков мы нагнали, когда те свернули с дороги и укрывались в лесу. Те молчаливо проводили нас взглядом. В их глазах был скорее интерес, чем что-то другое.
Весь день мы бежали без остановки. Даже обедали, не сбавляя темпа. От такого забега был только один минус. Вода во фляжках быстро заканчивалась, а места, где ее можно набрать не попадалось. Мобов по-прежнему не было. Зато на этот раз нам встретилось трио и квартет игроков. Не останавливаясь, мы пробежали мимо.
К вечеру на карте впереди замаячила деревушка Большой Овраг. Сомнений не было, что к ночи мы туда доберемся. Единственное, что нас беспокоило, так это как бы сюрприз не появился прямо перед деревушкой из орды бесчисленных мобов. А ведь светлое время суток еще не закончилось.
«Сообщение от Энис: Ура! Мы наконец дошли до Лесной Опушки! Правда, наверное, треть потеряли у грифонов. Но все девчонки остались целыми».
«Сообщение для Энис: Поздравляю! Дальше можете идти без опаски. Мы сколько прошли еще никого не встретили. Вообще. Почти уже добежали до Большого Оврага».
«Сообщение от Энис: Выведали у бармена, что ночью идти безопаснее. Девчонки решили тоже пойти ночью».
Вот оказывается, почему все игроки идут ночью. Бармен сволочь всем голову морочит.
И тут меня осенило.
«Сообщение для Энис: Фигня это все. Мы сколько шли вообще никого не встретили. Ты подскажи, вы пока там были, кто-нибудь на площади вашей возрождался? Поспрашивай у игроков».
Пришлось немного подождать пока пришел ответ.
«Сообщение от Энис: Здесь было игроков двадцать, когда мы пришли. Сидят ночи дожидаются. Все говорят, что не видели воскрешений».
«Сообщение для Энис: Тогда смело идите днем. И вообще пытайтесь пройти, сколько сможете по максимуму. Похоже до Большого Оврага путь вообще чистый».
— Ребята, только что пообщался с Настей. Девчонки добрались уже до Лесной Опушки. Похоже до Большого Оврага дорога вообще чистая. На площади там никто не возрождается.
— Это получается, что их никто не убивает…
— Охренеть. Это надо было додуматься до такого?! Навел бармен шухера. Все как идиоты ходят ночью, а тут мобов в помине нет.
Начало смеркаться, когда мы дошли до большого оврага. Он оказался не слишком глубоким, но громадным по территории. В самом центре оказалась деревушка. Свет в окнах построек издали призывали путников заглянуть на огонек.
Дорога, не прерываясь, спускалась в овраг, делая резкий спуск. Начали по ней спускаться вниз, и пришло сообщение:
«Вы вошли в безопасную зону».
Еще издали мы заметили, что в деревне слишком шумно в отличие от Лесной Опушки. Народу для такой крохи оказалось тьма. До нас доносились пьяные крики и общий многочисленный ор. Кто-то пытался петь. В то же время другие игроки громко ругались между собой. В общем, творилось непонятное.
— Что-то мне это совсем не нравится, — с опаской сказал Макс и остановился. — Слышите? Такое чувство, что там все игроки вусмерть нажрались элем.
— Нам нужно хотя бы войти в нее, чтобы допзадание было зачтено и получить новое.
— Может, лучше сойдем с дороги и посидим немного в стороне. Если все пьяные, еще немного и разбредутся спать. Тогда можно будет войти, — предложил Жорик.
Отойдя в сторонку от дороги, мы присели на землю. Теперь нас было особо незаметно ни со стороны дороги, ни с деревни. Жорик не теряя времени начал ужинать очередной рулькой. Я даже удивился, как он еще не умудрился все их съесть. Следом за ним и мы с Максом принялись ужинать. Как и в прошлый раз, мы разделили одну на двоих. Похоже, вяленое мясо никому не понравилось и все оставили его на потом.
Стемнело быстро. Небо снова покрылось звездами и яркой луной. Здесь на открытом пространстве было намного лучше все видно, чем когда мы ночью пробирались по дороге через лес. Деревья слишком высоко поднимались вверх и закрывали скупой ночной свет.
А в деревушке игроки никак не могли угомониться. Казалось, конфликты между игроками даже усилились. Те все выясняли о чем-то между собой и не думали закругляться. Из отрывков доносившихся фраз стало понятно, что кто-то кого-то материл за трусость и бегство с поля боя. Вроде пытались подраться, но до этого дело так и не дошло. Или кто-то разнимал конфликтующие стороны или те сами сдерживались, боясь нарушить мораторий устроенный «Бигрой».
Ближе к полуночи по дороге в деревню потянулись игроки.
Надо же, за столько дней они так и не поняли, что путь между деревнями вообще был свободным от мобов. Малыми группками в несколько игроков и большими, в два-три десятка те входили в деревню.
После полуночи крики стали стихать. Мы еще немного подождали, пока деревня окончательно погрузится в пьяный сон. Вот теперь можно было входить без опаски.
Лишь мы добрались до первой постройки, и мне пришло сообщение:
«Деревни „Большой овраг“ приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в самой деревне и ее окрестностях вы находитесь в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В деревне находятся следующие постройки: таверна, храм 1 уровня, рынок, постоялый двор».
Следом появились новые сообщения:
«Дополнительное задание: добраться до деревни Большой Овраг выполнено. На ваш счет переведено 1.000 монет».
«Дополнительное задание: доберитесь до города Церун».
— Опа! Вы видели?! Это же город в самом центре. И что, добежим и все? Выиграли?! — оживился радостно Макс.
— До него, если судить по карте, всего дня два пути. Если хорошо побежим, можем к обеду туда попасть.
— Кстати, да, в центре и недалеко, — согласился я, увеличив перед глазами карту. — Не думаю, чтобы «Бигра» так быстро закончилась. Предполагалось сто дней. Наверное, это одна из локаций. Дойдем и перенесемся в следующую.
— Вы думаете, нам стоит заходить в деревню?
— Да что тут делать? Продукты еще есть. До Церуна нам хватит. Бармена что ли слушать? — отмахнулся Макс.
Обойдя деревушку, мы вышли на дорогу, выходившую из нее, и пошли по ней к следующей контрольной точке.
— Странно. Я вот сейчас подумал, почему здесь собралось столько игроков? Смысл им здесь высиживать и пить эль, если можно дальше двигаться? — озаботился Жорик.
— Значит, дальше их что-то тормозит. Раз игроков собралось настолько много.
— Думаете, стоило заглянуть в таверну? — спросил Жорик и, кажется, не порадовался собственной идеей.
Макс остановился и обернулся. Деревня уже осталась далеко позади. Мы практически дошли до конца оврага на другой стороне.
— Да ну ее. Итак, справимся.
Дорога круто взбиралась из оврага. Стоило подняться, и на этом безопасная зона закончилась. Вокруг оврага была равнина, поросшая высокой травой, а невдалеке снова лес, сквозь который шла наша дорога. Деревья здесь предпочитали держаться подальше от нее, в полусотни метров. Так что обочина была широкой.
Пользуясь хорошей видимостью, мы побежали. Вроде бы я прекрасно понимал, что до конца игры еще далеко, тем не менее, что-то внутри подначивало. То и дело появлялись шальные мысли — а вдруг, а может быть добежим до следующей контрольной точки и конец игре. Кто его знает, может в центре этого городка стоит древо Мира. Стоит до него добежать и «Бигра» закончится.
Мы и получаса не пробежали, когда впереди появилось нечто невообразимо яркое и ослепительное. Яркий шар с крыльями вспыхнул на небе и устремился к нам навстречу. За первым загорелся еще такой же и еще. Их поочередно появилось не меньше десятка. Они летели друг за другом, выстроившись в длинный ряд. Мы остановились и, разинув рты, пытались понять, что это такое.
Как завороженный я смотрел на это чудо. Теперь уже можно было разглядеть, что к нам летели огромные птицы, светившиеся изнутри огнем. Желто-красные языки пламени так и носились по ним, переливаясь. Огромные крылья широко и неспешно делали взмахи. Это больше походили на греблю по воздуху, чем на полет.
Макс первым очнулся от этого завораживающего вида и заорал:
— Это фениксы! Бежим!
— Как красиво…
— Жорик! Твою мать нехай. Бежим!
Не мешкая, я схватил его за ворот кирасы и с силой дернул за собой. Сломя голову мы помчались к лесу справа от дороги. К счастью Жорик вовремя спохватился. Со всех ног он побежал еще и впереди меня.
До деревьев мне оставалось несколько шагов. Яркий свет вспыхнул за моей спиной, осветив путь впереди. Парни уже петляли между деревьями впереди. Я отчетливо почувствовал сзади жар открытого пламени. Раздался жуткий звук похожий на свист, заставивший меня схватиться за уши. Казалось, от этого звука мои перепонки сейчас разом лопнут. Голова затрещала. Следом появилось пламя. Толкая меня сзади, оно буквально обволокло меня со всех сторон. Закрыл глаза. Продолжая бежать, я обо что-то споткнулся. Что-то мягкое ударило в лицо. Шлем тут же куда-то улетел. Выставив вперед руки, я открыл глаза и стал ощупывать, во что уперся лицом. Понял, что упал и лежу лицом на земле.
Надо мной клубился огонь. И только в этот момент появилась боль. Жуткая, ужасная, она разом охватила голову, шею, руки. Словно тысячи иголок впились в меня. Затылок так защемило, как будто пламя пыталось прогрызть в нем дыру. И тут же все исчезло. И боль, и пламя, и все вокруг. Я очутился в сплошной черноте. Похоже, убили. Значит, сейчас буду возрождаться.

Глава 17

Чернота перед моими глазами начала спадать. Над головой появилось звездное небо с луной, а вокруг очертания построек. Я возродился и теперь стоял на площади деревни Большой Овраг. Огляделся вокруг. Поодаль стояло две крестьянские неписи с нейтральным копьеносцем. О чем-то болтали между собой.
Первым появился Жорик. Хлопая себя по телу и в ужасе крича, он продолжал тушить уже не существующее пламя. Следом, крича и матерясь, появился Макс. Видя, что огненный кошмар уже закончился, оба все равно еще никак не могли придти в себя.
— Охереть. Я как будто продолжаю весь гореть. Сука, ну и больно же. Не передать.
— Ага. Меня до сих пор всего колотит, — подхватил Жорик, продолжая в нервах передергиваться.
— Оказывается, мне повезло. Я был ближе всего к фениксу. Огнем кольнуло и сразу сюда отправило, — поделился я пережитым.
— Я прямо почувствовал запах горелой кожи. Бля! Собственной кожи! Ну его нахер. Пошли в таверну. Мне срочно нужно эля. Сука, три кружки минимум сейчас за раз выпью. Всего прям выворачивает.
— Только за. Сам такой же напиться хорошенько, — подхватил идею Жорик.
Похоже, парням не то что мне, хорошенько досталось. Когда убегал от феникса, я хотел во что бы то ни стало их догнать, а сейчас был несказанно рад, что ближе всего оказался к огненной птице и меня недолго мучило ее пламя.
Теперь стало понятно, почему в деревне творилась такая пьянка. Огонь не вилы, реально мрачная смерть. Пламя грызет свою жертву по кусочкам, причиняя непередаваемую острую боль, выворачивающую тело на изнанку. Я даже боюсь себе представить ту боль, которую испытывает человек охваченный огнем в реале. Подумав об этом, и мне срочно захотелось эля.
У таверны было тихо. Несколько игроков у входа заснули мертвецким сном прямо на земле. Видимо не хватило сил доковылять до постоялого двора. На всякий случай я заглянул в окно. Внутри было немного игроков. Кто-то спал прямо за столом, кто-то пока еще бодрствовал, попивая эль, и о чем-то разговаривал с другими игроками. В общем была спокойная обстановка.
Мы осторожно вошли и огляделись. Внутри оказалось чуть больше десятка столов, которые были заняты чуть меньше двумя десятками игроками. Те, кто был в состоянии бодрствовать, продолжали тихо болтать между собой. Похоже, никто не обращал на нас внимания. Это порадовало. Мы прошли к барной стойке. Жорик окликнул бармена и тут кто-то заорал:
— О! Еще читеры появились! Смотрите, сколько у них удачи!
Да что б тебя!
Мы разом обернулись заценить обстановку. Игрок с ником «Самсон», сидевший слева в самом углу с еще двумя игроками махнул нам рукой. Остальные бодрствующие игроки, если и обратили на нас внимание, то без особого интереса и тем более злобы.
— Берите эль и садитесь к нам, — крикнул он.
Мы переглянулись между собой. С кем-то знакомиться и распивать вместе эль в наши планы не входило. Самсон выглядел располагающе и даже дружелюбно.
— Давайте я попытаю бармена, а вы попробуете узнать у этого игрока, что здесь и как, — предложил Жорик.
Купив по бокалу эля, мы с Максом подсели к Самсону. Сидевший с ним за столом игрок, взял под мышку второго и, попрощавшись, потащил товарища спать на постоялый двор.
Я достал из собственных запасов вяленого мяса и положил на стол. Из-за своей солености оно как раз подходило для закуски к элю.
— О! Об этом мы что-то не подумали. Накидались одним элем.
Хорошенько отпив из своей кружки эля, Самсон достал нож и принялся тоненькими ломтиками нарезать закуску.
— Сегодня двое парней с денежными чит-кодами пытались пройти и ничерта не вышло, — начал он разговор. — Дважды пытались пройти днем и когда уже стемнело. Только что сидели за соседним столом. Наверное, ушли отсыпаться до утра. И никак у них не получалось. Пока от одних мобов откупались, другие нападали, и каждый раз отправляли их обратно сюда на площадь. Тысяч десять монет за просто так просрали.
— А что, от фениксов тоже можно откупиться?
— От фениксов точно не знаю. Я же с ними не ходил. Да и какая разница? Они как бешенные сразу нападают. Все равно не успеешь всех купить. Ночью фениксы налетают, днем все остальные. Копьеносцы, арбалетчики, рыцари на конях, пешие рыцари. Вообще тучей идут. Сверху еще и грифоны долбят. Мы сегодня еле продержались. Отступали постоянно. Не знаю, как это объяснить, но мобы сегодня в безопасную зону зашли. Почти до деревни дошли. Ночь спасла. Стемнело и они исчезли.
— А как так? Ведь пишут безопасная зона…
— Да кто его знает. С нами наравне и местные копьеносцы бились. Правда, их тут три калеки. Чувствую, завтра еще тот денек будет.
— А ночью не пробовали еще прорваться?
— Ходили, а что толку. Фениксы группами по десятку нападают. От одних отобьешься, следом уже другая группа летит. Я когда сюда вчера попал, те, кто уже здесь был, говорили, что лучше днем пробиваться. Говорят, у кого-то это получалось. Ночью по лесу толком не пройдешь. Темно вокруг. А на дороге фениксы не дают пройти. Так что вариант пробиться только днем.
???????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????
— А может все-таки ночью попробовать пробраться через лес?
— Думаешь, в потемках далеко уйдешь? То коряги, то кусты. Ничерта невидно ничего. Я вот жалко не успел. До меня здесь были какие-то игроки с картой. Они знали какой-то подземный проход. По нему можно пройти в обход всех мобов. По десять штук с игроков брали, чтобы провести безопасным путем к следующей контрольной точке. Похоже, у них получилось, раз никто больше не возрождался на площади.
У меня сразу в мыслях возник Антон. Вот же хмырь! Походу точно до Церуна добрался, не то, что мы.
— В общем, мы сегодняшним вечером решили: в восемь утра все собираемся и пробуем всей толпой прорваться. Днем не получилось из-за того, что народ начал разбегаться. Думали, через лес у них получится проскользнуть. Типа, пока мобы толпу месят, они под шумок проскочат. И ни у кого ничего не получилось. Мобов и на дороге и в лесу полно.
— Интересно, а если попробовать толпой ночью прорваться?
— Не вариант. Фениксы как раскрывают свои клювы, как начинают огнем метать. Одним огненным залпом они сразу десяток игроков могут убить, когда те в куче.
— Как вспомню огонь, так до сих пор тошно становится, — поежившись, честно признался Макс.
— Я вот не пойму, что у вас с числом ходов. Тоже чит-код?
— Да не, глюк поймали, — тут же придумал Макс и с хитрецой улыбнулся.
— Глюк? — ухмыльнулся Самсон. — Ладно, пойду тоже посплю, чтобы восстановился. В восемь утра сбор. Смотрите, не опаздывайте. У нас сейчас каждый игрок на счету. Чем больше, тем лучше. Нам нужны будут игроки с читами удачи. Завтра она нам понадобится как никогда.
Самсон ушел, и я осмотрел зал. Бодрствующих игроков уже не осталось. Одни спали за столами, другие свалились и дрыхли под ними, свернувшись калачиком. Оставалось догадываться, как восстановятся силы игроков после пьянки.
— Ну что у вас? — спросил Жорик подсев к нам.
— Здешние игроки собираются в толпу и в восемь утра организованно стартуют.
— Круто. Бармен рассказал о каком-то подземелье в горах и ходе прямо до города. Но где и как его найти — ни слова.
— Да ну его, — скептически махнул рукой Макс. — Сейчас послушаем его, пойдем искать и больше времени потратим. Слушайте, до утра еще полно времени. Давайте еще разок попробуем сами проскочить через фениксов.
Время перед моими глазами показывало только три ночи. До утреннего сбора игроков оставалось еще далеко. Можно было попытаться еще разок. Кто его знает, а может и получится проскочить.
Не стали терять время. Спустя пару минут мы вновь покидали деревню. Ночь, давно войдя в свои права, усыпила все вокруг. Стояла сплошная тишь. От выпитой кружки эля в голове был легкий хмелек. Люблю такое состояние. Градусы еще не в тягость и скорее действуют тебе во благо. Настроение повышается, идешь, чуть ли не вприпрыжку и будто море тебе по колено. Все проблемы и хмурости уходят на второй план.
На выходе из оврага нас поджидал сюрприз. Мы вообще не заметили этих игроков. Засев чуть в стороне от дороги они разом поднялись. Всего двое. Инстинктивно я схватился за рукоятку меча и стал крутить головой по сторонам. Больше никого не было.
Макс выставил вперед щит и резко обнажил меч. Жорик выхватил из-за спины лук.
Блин! Договаривались же не применять оружие против игроков!
— Какая встреча! Вот и снова встретились, — заговорил один из игроков.
Перед моими глазами всплыли ники на обоих.
— Николс?! Марьян?! Черт бы вас подрал! Перепугали. Че вы там прячитесь?! — обрадовавшись, заорал Макс, вставляя обратно меч в ножны.
— Жена увидела вас издалека. Мы решили сойти с дороги и посмотреть, кто идет.
— Я уже думал вы далеко убежали.
— Со вчерашнего дня здесь застряли и никак не можем дальше пройти. Пять раз нас убили за день и только что, уже третий раз за ночь.
— А что так?
— Днем здесь такое твориться, не передать. Мы уже пробовали в лесу прятаться. Но и там тучи мобов. Кавалеристы, да и грифоны постоянно сверху летают. Ночью эти фениксы. Будь они не ладны.
— Но может впятером нам удастся проскочить. Ты посмотри на их характеристики, — вмешалась Марьян.
— Кстати, мне только потом дошло, зачем вы обратно в город вернулись. Ну и хитрецы. Хотя бы подсказали.
— Хм… Мы рискнули. Лишний день потратили.
— Зато нехило прокачались. Не то, что мы.
— А что вы вдвоем? Куда всех растеряли?
— Нам не нужен сон, поэтому приходится постоянно менять спутников. Днем мы пробовали пробиться вдесятером, ночью впятером. Сейчас уже все отдыхают.
— Мы только что в таверне познакомились с Самсоном. В восемь утра все игроки в деревне собираются в толпу. Будут пытаться вместе прорваться.
— Не знаю, может, показалось, но мы заметили, чем больше в группе игроков, тем больше на них нападает мобов. Так что мы думаем, шанс прорваться есть только у небольших групп. Ну что, не будем терять время. Пойдемте.
Пока шли, Никсон рассказал, что по обе стороны от дороги за лесом находятся отвесные скалы. Так просто по ним не забраться. На дороге больше всего мобов. В лесу их меньше. Поэтому они надеялись прорваться через лес. Ночью пройти сколько можно и дальше идти уже днем.
Как только появился лес, мы сразу свернули к нему, выбрав левую сторону, и шли вдоль него, чтобы можно было в нем быстро укрыться, когда появятся фениксы. Они не заставили долго ждать.
— Смотрите-смотрите! Летят! — заорал Жорик, первым увидев горящих птиц вдалеке.
На этот раз мы уже не мешкали. Прошлого раза хватило с лихвой. Разом мы ринулись вглубь леса. Наступила кромешная тьма. Кроны деревьев вверху плотно закрывали звездное небо, не позволяя тусклому лунному свету добраться до земли. Ориентироваться приходилось только на слух. Бежали не останавливаясь. Ветки деревьев, кустарник, безжалостно бил мне по лицу. Чтобы хоть как-то прикрыться от них, я выставил вперед руки. То и дело под ноги лезли коряги с камнями, исподтишка делая подножки. Несколько раз я чуть было не воткнулся лицом в землю.
— Тихо! Замрите! — резко крикнул кто-то позади меня.
Все остановились и, поддавшись команде, замерли.
Послышался тихий шум, походивший на хлопанье крыльев. Звук быстро приближался. Теперь было точно слышно, что звук доносился сверху. Появились светящиеся тусклые большие красные пятна высоко над кронами деревьев.
И тут, будто вверху кто-то поджег яркий костер, вспыхнул феникс. Следом еще один. Чуть поодаль еще и еще.
Они что ли загораются когда нападают?!
Свет, исходивший от фениксов, был ярким. Можно было разглядеть, что творится вокруг. Мы все стояли в разброс и в ужасе смотрели верх.
Марьян первой очнулась и, выхватив лук, начала отчаянно стрелять по фениксам.
— Марьян! — закричал Николс и, высвободив меч, ринулся к ней.
Огненная струя кубарем помчалась сквозь ветки деревьев на Марьян. Следом появились новые потоки огня. Николс не успел добежать до нее, как новая огненная струя накрыли и его. Он успел поднять щит и им прикрылся. Последовал женский душераздирающий крик. Следом крик Николса. Видимо щит особо не защищал от безжалостных языков пламени.
— Бежим! — заорал Макс во всю глотку. — Мы им уже не поможем!
Будто очнувшись, я побежал следом за удаляющимся Максом. Огненный свет фениксов остался позади. Мы снова бежали в потемках. Как не прикрывался руками, все равно ветки отчаянно били меня по лицу. Куда бежать было не понятно, я ориентировался только на звуки впереди. Постоянно их догонял. Следом слышались звуки догонявшего нас Жорика. Даже не знаю, сколько мы пробежали, когда Макс резко остановился.
— Стойте. Надо подождать, — негромко, сказал он.
Тяжело дыша, я ухватился за ствол дерева. Дыхалка выбилась из сил то ли от беготни, то ли от нервов. Снова быть спаленным огнем заживо у меня желания не было.
Пару минут простояли в тишине. Здесь почему-то даже лесных звуков не было слышно. Только наше сопение, которое понемногу сбавляло обороты.
— Кажется, убежали. Похоже, все фениксы набросились на них и нас потеряли из виду, — домыслил ситуация Жорик.
— Что будем делать? Нихера не видно куда идти.
— Нужно ориентировался по карте, — опомнился я. Увеличил ее перед глазами и начал рассматривать. — Мы побежали вбок от дороги. Сами посмотрите. Нужно дальше двигаться параллельно ей.
— Далеко по такой темноте нам не уйти. Бегаем тут как слепые котята. Уже четыре утра. Еще час и начнет светать. Давайте подождем рассвета и потом пойдем. Раз фениксы только ночью появляются, вдруг на рассвете у нас появится окно, когда они исчезают, а мобы еще не появляются, — предложил Макс.
— И что это нам даст? Пусть даже час будет такого времени. Мы все равно далеко не продвинемся.
— Смотрите, мы почти до скал дошли. Небольшой кусок виден на карте. Давайте понемногу идти вдоль них. Не будем тратить время, — рассмотрев, где мы находимся, предложил я.
Хорошо сказать, но на деле пройдя немного, вначале Макс, а следом за ним и я угодили в какую-то яму. При ходьбе через лес от карты толку было немного. У нас было показано сплошной лес и тянувшиеся полосой скалы. Увеличить можно было размер карты, а масштаб имел всего две позиции — большой или немного поменьше. Без четкой детализации местности.
Кое-как мы куда-то выбрались. Жорику пришлось, чтобы не потеряться, тоже лезть в яму и с нами же из нее выбираться. Немного еще побродили и начало светать. Слева начали проявляться очертания скал. Приблизились к ним поближе, чтобы рассмотреть.
Сплошные голые камни вздымались далеко вверх и казались неприступными. Они шли почти что вертикально земле. По большей части просто как громадные отвесные монолиты. Может быть, взобраться на них и возможно, но точно не нам. Для этого нужно было какое-то снаряжение и опыт в скалолазании. Ни того ни другого у нас не было. Лично я, так вообще боялся высоты.
Дальше идя вдоль скал, мы то и дело поглядывали на верхушки деревьев. Вроде бы уже расцвело, но кто его знает, вдруг фениксы и на рассвете летают. С началом нового дня лес, похоже, очнулся от ночного сна. Начали трезвонить птички.
Вид неприступных скал завораживал. Мои мысли то и дело будоражили желание попытаться на них взобраться. В жизни я бы вряд ли решился, но в игре, почему бы не попробовать пощекотать себе нервишки.
— Интересно, а если все-таки попытаться на них взобраться и дальше пойти по ним? — заинтересовался Жорик.
— И что толку? Кто его знает, куда эти скалы выведут. Не забывайте, по ним потом еще нужно будет как-то спуститься. Без веревок там делать нечего, — обрубил наши помыслы Макс.
— О! Смотрите-смотрите! Игроки какие-то пытаются залезть на скалы, — заорал, показал вдаль Жорик.
Скалы впереди изгибались и стремились в сторону дороги. Пятеро игроков пытались взобраться, цепляясь за широкую расщелину, тянувшуюся снизу вверх. Издали она походила на тропинку, петлявшую по громадным, сложенным воедино камням. Мы дружно ускорили шаг. Кто его знает, может быть там спрятан какой-то тайный путь, по которому игроки хотели обойти всех здешних мобов. Нужно было это срочно узнать.

Глава 18

Цепляясь, за корявые швы между громадными камнями, пятеро игроков уверенно карабкались вверх, выстроившись змейкой. Для безопасности они все были между собой связаны веревками. Самый шустрый из них лез впереди и уже почти достиг вышины. Без сомнения парни знали куда лезут и оно, в их понимании, того стоило.
Мы подошли вплотную к скале. Увлекшись процессом, игроки нас не заметили. Их ники мне ни о чем не говорили. Уровни у всех были никакие. Артефакты мелочные. В общем, как игроки все пятеро ничего стоящего из себя не представляли. Но вот монет на счету у всех было море. Больше сотни тысяч у каждого. Никак денежный чит-код себе ввели.
— Артур?! Ты что ли? — крикнул один из игроков вверху с ником «Анох», наконец-таки заметив нас внизу.
— Блин. Антон?! — отозвался я неуверенно, рассматривая его.
— Ага! Прикольно. Все-таки встретились.
— А что вы туда полезли?
— Да так, решили немного полазить… Ничего себе у вас уровни. Нехило вы успели прокачаться.
— Я что-то не понял, а куда делся Герман, другие игроки? У вас же большая команда собралась.
— Да ну его. Мы как на первое испытание с крестьянами попали, он сразу заочковал, начал выискивать обходные пути через поле. Большую часть команды уговорил пойти за ним. Наверное, до сих пор это поле лесами обходит. Короче, в первый же день мы разбежались.
— У тебя вроде был чит-код с картой?
— Да он и сейчас при мне. А вы что здесь выискиваете? Наверное, ход в подземелье ищите?
— Было бы неплохо. Говорят, он сразу до Церуна ведет.
— Кто говорит? Бармен в таверне? — засмеялся Антон. — Он прав. Подземелье ведет прямо до города. Я смотрю у вас всех троих удачи немерено. Давай обменяемся на карту?
Я посмотрел на своих друзей. Макс с Жориком утвердительно кивнули.
Карта, которая была в окошке перед нашими глазами, была сплошь черная и постепенно открывалась при наших перемещениях. Вскрывалось только то, что попадало или могло попасть в поле нашей видимости. Все остальное оставалось сплошной чернотой. Открыть карту мира «Бигры» и посмотреть все скрытые ходы, без сомнения, было мечтой любого игрока.
Мы обменялись с Антоном чит-кодами. Я тут же ввел себе новый чит. Вся чернота исчезла. Я увеличил размер окошка с картой и мельком просмотрел местность вокруг. Ход в подземелье оказался далеко позади. Если бы мы сразу пошли не вперед, а немного назад, как раз вышли бы к нему. Он был прямо в скале, на открытом участке.
— Антон, полезли быстрее. Времени нет, — крикнул один из игроков его группы.
— Сейчас, подождите. Ну что Артур, нашел вход в подземелье? — спросил Антон и хитро ухмыльнулся. — Я смотрю у вас троих мутно с числом ходов. Походу очередной чит-код. Меняемся?
— На что?
— На секрет прохождения через тайный проход. Я кое-что подскажу. Сэкономите кучу времени и сил. Идет?
Я вновь посмотрел на своих друзей. Жорик судя по глазам был согласен, а Макс мешкал. С одной стороны он не хотел делиться самым важным читом, а с другой хотел быстрее попасть в Церун. Я разделял его взгляды.
— Подождите, — опомнился Жорик. — На карте же можно открыть подземелье.
Оказалось, в окошке с картой внизу имелся черный кружок. Стоило на нем заострить внимание, и открылась карта подземелья. Теперь этот кружок был белым. Узкий ход вел до большого пространства. Судя по всему громадной пещере. Там было крохотная деревушка носившее наименование Исчадье. Сразу же за ней была стена, делившая пещеру на две половины.
— Не, Антоха, не пойдет. Если бы было так просто пройти по этому ходу, то вы бы здесь не задержались. Там стена не дает пройти дальше.
Тот усмехнулся.
— Не угадал. Ну раз не хочешь менять чит-код на знания давай тогда я куплю его у тебя?
Вновь я обратил свой взор на друзей.
— По сотни тысяч каждому и я согласен, — сказал свое мнение Макс и, ухмыльнувшись, посмотрел на Антона, понимая, что тот все равно заплатит. — Деньги нам еще понадобятся в Церуне.
— Плюс секрет с проходом через подземелье, — дополнил Жорик.
— Не дохера ли?! Сотня тысяч и хрен с ним, плюс секрет, — озвучил новое предложение Антон.
— Сто пятьдесят! — начал торговаться Макс.
— Антон, времени нет. Давай быстрее, — снова его поторопил один из игроков группы.
— Сейчас, подожди немного, — ответил ему Антон и вновь переключился на нас: — Артур, ну что ты в самом-то деле, мы же не чужие люди. Сотня плюс секрет. Нам еще комиссию в десять процентов платить. Сам понимаешь, спускаться и отсчитывать вам монеты вообще не вариант.
О том, что в игре можно переводить монеты другим игрокам, для меня стало открытием.
— Ладно, давай, — смотря на Жорика с Максом, согласился я.
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Макс махнул рукой, мол, да и черт с ним. Его мнение разделил и Жорик.
— Лови! — закричал Антон.
Цифры моего счета увеличились на сто тысяч.
— Так какой там секрет?
— Сначала чит-код, — засмеялся Антон.
Теперь у меня не было сомнений, что путь через подземелье на самом деле тупиковая затея. С другой стороны хотелось удовлетворить любопытство, да и сделку мы уже заключили. Пришлось продиктовать. Игроки на стене тут же стали вводить себе новый чит-код. Цифры в их графах о числе ходов стали исчезать.
— Секрет в том, что там находится поселение. Поэтому умирая, игроки возрождаются в подземелье, а не в Большом Овраге. Сразу за деревушкой находится стена. Она оберегает деревню от тысяч мобов, которые за ней находятся. Это здесь они исчезают ночью. Там все время потемки и мобы нападают постоянно. В подземелье они другие. Троглодиты с минотаврами бегают, а разные слизняки ведут обстрел магией и стрелами с расстояния. Сверху еще и гарпии нападают. Мы думали, что спокойно пройдем по этому ходу. Собрали сотню игроков. Но их там нереально всех перебить. Игроки остались там. До сих пор пытаются пробиться. А вот на верху скал, куда мы лезем, идет ровная полоса. Она тянется почти до самого Церуна. Вряд ли там будут мобы, кроме летающих грифонов. Но они не особо сильные. Ладно, нам нужно спешить. Надо засветло успеть добежать до города пока в ночи не появятся фениксы. Если хотите, можете за ними лезть. Но мы ждать не будем. Догоняйте сами. Времени и так в обрез. Мы можем вам выделить одну веревку. Короткая, правда, но больше не можем. Самим понадобится, чтобы потом спуститься. Полезете?
— Да ну его нахер. Я не полезу, — сразу обрубил Макс.
У Жорика я даже не стал спрашивать. Его глаза без этого говорили, что он того же мнения.
— Не, мы пас. Лезьте сами.
На этом наша встреча окончилась. Антон со своей группой продолжил карабкаться вверх, а мы, посмотрев на них как на счастливчиков, которые уже к вечеру доберутся до вожделенного Церуна, побрели дальше вдоль скал. Мы и десятка метров не прошли, как сверху раздался крик и шум камней. Разом мы отпрянули подальше от скалы и устремили взгляды наверх.
Парень, который был выше всех, по-видимому, оступился и начал падать вниз. Благодаря веревке связывающей всю группу он повис. Следующий игрок в связке вцепился в расщелину и силился не рухнуть вслед за ним.
— Кос! Хватайся за скалы! — заорал Антон.
— Я не могу! Вытяните меня скорее! — заорал висевший на веревке парень.
Он действительно не мог ничего поделать. Расщелина, по которой лезла группа, делала в этом месте изгиб. Кос повис в таком месте, где шел сплошной монолитный камень. Ближайшая трещина, за которую можно было бы зацепиться, оказалась далеко. Как назло и подходящего выступа, судя по всему, тоже не было. Во всяком случае, нам снизу было невидно. Парень в панике перебирал руками по камню.
— Бля… Кос, я долго не выдержу! Хватайся быстрее! — заорал второй в связке игрок.
Видя это дело, Антон, будучи третьим в связке, боясь, что товарищ не выдержит и сорвется вслед за Косом, вынул нож и обрезал веревку. Как раз вовремя. Парень не смог долго держаться за расщелину и соскочил.
Оба рухнули на камни подле нас. У одного удар пришелся на голову и ее размозжило. Второй упал на ноги. Его белесые кости вырвались из плоти и, порвав материю, торчали из брюк. Макса от этого вида тут же стошнило. Жорику заметно поплохело. Отвернувшись, видимо, почувствовав головокружение, он присел на корточки. У меня же что-то подкатило к горлу, и слегка закружилась голова.
Раненный парень захрипел и тут я уже был не в силах удержаться. Остатки не переработанного эля прорвались наружу. За время игры я уже много видел крови и смертей, да и сам кучу мобов убил, но сейчас, зная, что это реальные люди, стало не по себе.
— Артур! Че за херня?! — заорал Антон. — Мы же только себе удачу ввели! Чего она нихера не помогает?
Крики Антона заставили меня взять себя в руки. Я достал флягу, пополоскал рот и брызнул водой себе в лицо. Немного полегчало. Решил больше не смотреть на пострадавших парней. И в этот момент меня осенило — ведь это не реал, в игре любого раненного игрока можно спасти, нужно лишь используя заклинание «Лечение». Кинулся к нему, но тот оказался уже мертвым. Статы не высвечивались.
— Артур! Артур! Так почему не работает удача?! — вновь крикнул Антон.
— Она работает только в бою. Трижды будет увеличиваться урон наносимый противнику, — разъяснил за меня Жорик.
Кивнув, Антон, продолжил с товарищами лезть по скале вверх. Не представляю, что они испытывали после случившегося. Я бы, наверное, схватился за камни и еще долго приходил в себя, не решаясь снова лезть дальше. Трупы начали блекнуть. Жорик попытался поднять оброненный артефактный щит. Рука прошла сквозь него, будто он был из воздуха.
— Хоть что-то радует. Если подохнешь, никто у тебя не сопрет из нужного, — прокомментировал Макс.
— Артур! Посмотри! Что за херня вверху! — заорал Антон, заставив нас вздернуть головы кверху.
Какая-то фигура крутилась в самом верху скалы, свисая и заставляя маленькие камешки сыпать вниз. Я не разглядел, что это было, но информационное окошко перед моими глазами уже сообщило о мобе подкарауливавшем скалолазов сверху:
«Враждебный грифон».
— Бежим! — сразу же заорал Жорик.
— Подождите, — остановил я парней и достал из-за спины лук вместе с парой стрел. — Один грифон неопасен.
Выглянув и сориентировавшись, грифон решился на атаку. Прыгнув вниз и замахав крыльями, он громко призывно заорал что-то среднее между звериным рыком и птичьим свистом. Спустившись до уровня, где был Антон, он завис в воздухе, представ перед нами во всей красе. С телом и задними лапами как у льва, его голова была сродни размеру этого хищника, только в виде орла. Впереди были огромные орлиные когти, которые он выпучил на жертву. Громадные серые крылья поддерживали это махину на лету. Грифон готовился к нападению.
Я выстрелил. Благодаря чудо-луку, который позволял выстреливать сразу двумя стрелами выходил двойной урон. Удача увеличивала наносимый урон еще вдвое. Следом за мной Макс выпустили свой боекомплект. Грифон был сражен.
— В сторону! — закричал я.
Мы все втроем рванули подальше. Тело грифона с грохотом плюхнулся о камни, подняв кучу пыли.
— Парни, они слабые. Что мы так испугались? У них здоровья всего тридцать единиц. Одной стрелой можно было убить. У нас атака в двадцать три. Удача увеличивает этот урон в два раза, — радуясь победе, оповестил Жорик.
— Еще один! Смотрите! — закричал Макс, второпях готовя еще одну пару стрел.
И этот монстр, громко закричав, кинулся вниз. Не знаю, куда он целился: на висевших на скале игроков или сразу на нас. Две выпущенные стрелы его сразили.
— Смотрите-смотрите сколько их! — изумился Жорик.
Сверху посыпались монстры. Сразу двое. Еще один. Потом сразу трое. За ними еще незнамо сколько. Грифоны будто бегали где-то вверху и теперь, прознав, где скопились игроки, устремились к нам толпой. У всех был один и тот же манер — падая вниз, они громко призывно кричали на своем языке, будто оглашая собратьев. Теперь нам бежать было уже однозначно поздно. Оставалось сражаться.
Без разбору мы начали втроем обстрел монстров. Да и как тут разбираться, когда их столько разом летит? Один из убитых грифонов падая, подмял под себя Макса. Тот остался жив и быстро восстановился заклинанием, вот только выбраться самостоятельно из-под монстра он не мог, а мы не в силах были ему помочь. И так вдвоем еле справлялись. Грифоны продолжали сыпаться со скалы как из рога изобилия.
— Пацаны! Вытащите меня! — заорал Макс.
— Держись, сейчас поможем! — ответил ему Жорик, не переставая метать стрелы.
Видя, что произошло с Максом я начал в спешке пятиться, чтобы отойти подальше. Раздались крики Антона и его компаньонов. Часть грифонов принялись долбить игроков на стене, а большая часть стремилась долететь до нас.
Моя удача закончилась, тем не менее, две стрелы выпущенные разом убивали грифона одним выстрелом. И тут начало происходить невообразимое. На монстрах стали то и дело мигать щиты. Теперь две стрелы их уже не убивали. Снималось только половина здоровья, которое к тому же быстро восстанавливалось. Как будто мобы стали включать магическую защиту и лечение.
С новыми фишками грифоны без труда смогли достичь земли и теперь принялись сразу втроем атаковать Жорика. Ему оставалось пойти в рукопашную, то есть с помощью меча и щита.
— Артур! Жорик! Помогите! Меня долбят! Я не могу вылезти сам! Бля… — заорал Макс. Очередной долетевший до земли грифон начал его атаковать.
Больше грифонов не прибавлялось, но и тех, что уже были, нам более чем хватало. Пятеро из них было на земле. В воздухе находилось столько же и, похоже, все они нацелились на меня. Чтобы теперь убить моба, мне приходилось два раза подряд выпустить по нему стрелы. Я однозначно не смог бы это проделать сразу с пятью. Продолжать стоять означало неминуемое поражение. На ум пришло одно — бежать с открытого участка. Массивные грифоны с широким замахом крыльев не смогут летать по лесу и будут вынуждены приземлиться и начать преследование по земле. Моя скорость при забеге была несопоставимо выше. Можно было отбежать и, выиграв время, на расстоянии с ними покончить. Урон сразу от двух стрел был в два раза выше, чем от меча. Нельзя упускать такое преимущество.
Я кинулся в гущу леса и тут же в ужасе замер. Вот почему на грифонах появилась защита и вот почему они быстро исцелялись. Это не их фишки.
Им помогают!
Игрок с ником «Властелина» пряталась за деревьями. Вроде знакомый ник, но сейчас я не мог вспомнить кто это.
Будто молотом меня ударило по голове сверху. Я рухнул на землю. Шлем уберег, но при падении соскочил с головы. Темное крупное тело нависло на меня сверху. Я отчетливо чувствовал его затылком. Второй грифон стал обходить меня сбоку.
Еще один удар по голове сзади вызвал не столько боль, сколько гул и рябь перед глазами. Растрачивать магию на восстановление здоровья смысла не было. Этот бой мы однозначно проиграли из-за вмешательства Властелины.
Третий удар клюва в голову отправил меня в темноту. Теперь я ничего не чувствовал и не видел. Зато вспомнил кто такая Властелина. Что ж, ей удалось сдержать обещания и поквитаться за оскорбления.
Вот же сука! Исподтишка гадость сделала! Даже запрет игры не помешал ей этого сделать. Ничего, игра еще далеко не закончена. Теперь наша очередь с ней поквитаться.

Глава 19

Я возродился посреди площади Большого Оврага. Отлетевший при падении шлем нашелся на голове. Как и в прошлые разы, я ничего не утерял. Снял шлем и на всякий случай проверил целостность. Он блестел как новенький. Макс с Жориком уже стояли и ругались между собой:
— Какого хрена вы там яйца мяли?!
— Да они перестали убиваться!
— Что ты мне по ушам размазываешь?!
— Там была Властелина, — вмешался я. — Это та девка, что у тебя в наглую рульку сперла.
— Это та гребаная читерша?! Вот же тварь!
— Она делала мобам защиту и восстанавливала здоровье, поэтому мы никак их не могли забить.
Отойдя на край площади, мы присели на кучу сложенных бревен. Игроки понемногу начали собираться у таверны. Не было сомнений, что часть парней заглянуло внутрь пропустить с утра по кружечке эля. До общего сбора оставался еще два часа.
Макс не останавливаясь, продолжал материть читершу за подставу. Жорик вяло ему что-то поддакивал. А я задумался над тем, что нам еще повезло — мы недалеко отошли от контрольной точки. Даже не представляю, насколько было бы обидно, если бы мы ушли вперед дней на пять, и сейчас пришлось бы принудительно вернуться.
Пользуясь моментом, я принялся разбираться с картой. Мир «Бигры» представлял собой круг. По краям были города — Рэвен, Лесная Глушь, Трясина, Пятигорье и Клоака, в которых мы уже побывали. От них тянулись подобно лучам дороги к центру, где располагался город Церун.
Вдоль дороги от Большого Оврага до заветного города располагалось тьма всяких разных построек по воспроизводству мобов. В особенности их было много в середине пути. Там местность ими просто кишела. Казармы копьеносцев, арбалетчиков, рыцарей и кавалеристов шли вперемешку прямо у дороги. Немного поодаль от них, по обе стороны шли ряды бастионов с грифонами.
Я долго не мог понять, где появляются фениксы. Оказалось, что местом их производства были воронки, как раз на верхушках тех скал, на которые лез Антон. Кроме этого там же были каменные бастионы, где рождались грифоны. Один из них располагался над тем местом, где была расщелина.
Конечно, группа Антона знала об этом. Наверное, поэтому и карабкалась туда на рассвете, чтобы успеть залезть раньше, чем появятся грифоны. Поэтому-то Антона постоянно подгоняли члены его группы. Но он рискнул, чтобы раздобыть чит-коды.
Высокие скалы были слева и справа от дороги. За ними были зоны для игроков, стартовавших из других городов. Там было также как у нас — дорога и множество построек с мобами. Различия было только в обличии нападавших юнитов.
Хоть Антон и утверждал, что в подземелье все плохо, но осмотр показал иное. Стена делила большую пещеру пополам. В следующей половине было не менее сотни построек по воспроизводству мобов. Это было куда меньше, чем на поверхности. К тому же, если через них проскочить, то дальше никаких мобов вообще не было. Вплоть до самого выхода из подземелья у Церуна.
По мне, так это был куда лучший вариант, чем лезть на скалы, а потом бежать сломя голову поверху, чтобы успеть засветло добежать до города. К тому же все не так и безопасно. Как мы убедились, днем там большими стаями летают грифоны.
Помимо этого прохода, справа от дороги был точно такой же ход в скалах. Видимо разработчики не стали себя утруждать, и сделали все симметрично. Ради любопытства я посмотрел, что было у соседей за скалами. Оказалось, что и там были такие же подземелья как у нас. Прямо точь в точь.
— О! Да неужели?! Смотрите, кого к нам принесло! — радостно заорал Макс.
Я глазам не поверил. Видно есть в мире справедливость. На площади возродилась Властелина.
Макс вскочил и побежал к ней. Мы с Жориком последовали за ним. Злость накрыла меня волной. Даже не представлял, что бы такого сотворить с этой ненормальной за ее козни. А ведь карантин на драки между игроками еще никто не отменял. Любая агрессия могла быть чревата последствиями в виде десятидневного отстранения от игры.
Властелина нас тоже заметила и бегом сориентировалась.
— Помогите! Кто-нибудь, помогите от этих беспредельщиков! — закричала она и кинулась к таверне, где уже собралось порядочное число игроков.
Негодница спряталась за толпу и оттуда слезливо продолжала голосить, прося поддержку. Не зная всей подоплеки, игроки, конечно же, принялись ее защищать. Тут еще местные копьеносцы появились с разъяснениями, что мы находимся в безопасной зоне и конфликты между игроками запрещены.
— Да кого вы защищаете?! Это же сука! — в гневе заорал Макс. — Она только что нас подставила у скал! Из-за нее грифоны нас в клочья порвали!
Властелину будто кто резал — орала как ненормальная, призывая помочь и оградить от нас. Парни загудели в ее поддержку. Тут еще откуда-то девки взялись и прибавили этому гулу писклявость.
Видя, что так толку точно не будет, я потащил Макса от толпы. Сейчас было не время. Все и всё было против нас. Было очевидно, что нужно искать другой способ для мщения.
— Все, Макс. Ты же видишь, вообще не вариант.
— Два ноль в пользу Властелины, — выронил Жорик.
???????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????
— Да какой два?! Уже три! Но ничего, я так ей это не спущу! Я ей еще устрою! — негодовал Макс, прекрасно понимая ситуацию и от этого еще больше злясь.
Мы вернулись к бревнам на краю площади. Макс еще что-то побурчал себе под нос и, насупившись, замолчал. Впрочем, его затишье продолжалось недолго. Мимо нас в сторону таверны прошел парень и Макс вскочив, побежал за ним. Догнав, он принялся ему что-то объяснять. Следом он принялся вручать ему монеты. В непонимании мы с Жориком наблюдали за происходящим.
Закончив общение, Макс удовлетворенный вернулся к нам и принялся разъяснять осенившую его мысль:
— Все, отпрыгалась. Нанял парня, чтобы он проследил за Властелиной. Здесь, понятно, мы с ней ничего не сделаем. Но ничего. Все время она здесь не усидит. Сейчас выйдет за деревню и парень мне сообщит.
— Сколько заплатил? — заинтересовался Жорик.
— На штуку договорились. Пятьсот монет сразу, а остальное потом.
— А если он обманет? — предположил Жорик.
Макс озадаченно вылупился на нас.
— Точно. Захочет на халяву срубить бабла. Надо подстраховаться.
Поймав взглядом еще одного игрока, только сейчас вышедшего из постоялого двора, Макс кинулся к нему договариваться. Сумма в тысячу монет, учитывая, насколько тяжко зарабатывалось в игре, если не проявлять сноровку, была немаленькая. Макс для своих поручений выискивал тех игроков, у которых на счету были крохи. А учитывая, что все наши статы были как на ладони, это было сделать несложно.
— Все. На всякий случай и с этим договорился. Если один профукает, то второй вырулит, — довольным голосом рассказал Макс.
— А если и «всякий случай» профукает?
Вся удовлетворенность на лице Макса тотчас исчезла.
— Жорик, лучше не беси меня…
— Ладно, не буду. У меня такая идея пришла в голову. Денежная. Смотрите, сколько собралось игроков. Мы с собой таскаем ненужные артефакты. Самое время их продать.
— Кстати, да. Самое время, — поддержал я. — Когда попадем в Церун, нам как раз понадобятся деньги. Только чтобы не ниже закупочной цены.
— Я думаю устроить небольшой аукцион. Смотрите, сколько у таверны собралось игроков. Не меньше сотни. Как раз там и устроим.
Вести торги мы само собой поручили Жорику. У меня из бесхозного были щит с мечом второго уровня. На их приобретение ушло четыре тысячи монет. Сумма небольшая, но все равно деньги нелишние.
Напротив входа в таверну валялись громадные бочки из-под эля. Несмотря на пустоту внутри, нам пришлось потрудиться, чтобы одну из них подкатить поближе и поставить ровно. Она оказалась высотой мне по грудь. Жорик взобрался наверх и начал выступать:
— Парни! Прошу внимания! Хочу предложить купить у нас…
До этого болтавшие между собой игроки стихли и начали обступать бочку с оратором. Двое парней стоявших поодаль привлекли мой интерес. Если у нас было удачи выше крыши, то у этих было аналогично с доблестью. Что она давала, я не имел понятия. Нужно было узнать.
— Привет парни. Пообщаемся?
Оба настороженно переглянулись. Я бы наверное тоже так поступил, если бы кто-то ко мне прицепился с таким предложением. Владение чит-кодами заставляло всегда быть настороже. К счастью моя повышенная удача их тоже заинтересовала. Оба согласились отойти в сторону и уединенно пообщаться.
— У вас доблесть зашкаливает. Что она дает?
— Она трижды не дает умереть, — коротко ответил один.
— А у тебя удачи слишком много. Тоже чит-код?
— Да. Она трижды увеличивает урон наносимый противнику.
Уговаривать парней не пришлось. Это был взаимовыгодный обмен. Дабы убедиться в правильности продиктованного чит-кода, я сразу же его себе ввел. К переполненной удаче прибавилось доблесть, а у парней в статах появилась удача.
По возвращению к бочке, на которой заканчивал торги Жорик, меня ждал сюрприз.
— Мы только что обменяли фуфлыжный меч на чит-код, — тихо прошептал на ухо радостный Макс.
— Да ладно?! Что он дает?
— Совсем ерунду, но приятную. Один раз позволяет поднять уровень любого игрока. Я себе уже его ввел.
Макс продиктовал, и я ввел новый чит.
«Повышение уровня + 1».
«Выберите один из 2-х навыков — нападение или магия воды».
Аллилуйя! Наконец нападение появилось!
Именно этого навыка мне недоставало. Теперь урон наносимый противнику увеличился на 10 %. Мой уровень подрос до четвертого. Пока совсем немного. Как назло за последние дни так и не удалось его поднять. То вражеских мобов не было, то появились, но победить их не удалось.
Окончив продажу, Жорик спрыгнул с бочки, светясь от удовольствия. Вести торги ему понравилось. Если и была у него грустинка, так это лишь потому, что товар так быстро закончился.
— Поздравляю всех нас. Удалось выручить почти восемнадцати тысяч, — сквозь зубы процедил он.
— Плюс чит-код, — тихо дополнил Макс.
— Плюс еще один чит-код с доблестью, — добавил я.
Парни вылупились на меня, не понимая, о чем идет речь.
— О! Точно! Смотри, у него под удачей птички какие-то.
Я продиктовал и объяснил, что дает новый чит-код.
— Теперь у нас целых пять читов! Обалдеть! Не зря мы вернулись в Большой Овраг.
— А ты еще был не довольным на Властелину.
— Блин, Жорик, ну не напоминай. У меня ж сразу настроение из-за нее портится.
— Еще бы раздобыть ее чит-код с повышением магии, тогда вообще было бы здорово. Мы бы могли втроем пройти до города. Даже не знаю, как она умудрилась позволить мобам себя убить.
— Потому что сука, дура и мразь! — заключил Макс.
— Кстати, заметили? У нее магии осталось меньше трех сотен. Похоже, она все это время бегала и нигде не восстанавливала магию, — подметил Жорик.
— Ну я же говорю, дура…
На горизонте появился Самсон. Бодрым шагом он шел к таверне, ведя за собой толпу. Никак по всей деревне собрал игроков. Среди них были Николс и Марьян.
Самсон заглянул в таверну и позвал оттуда игроков на выход. Собралась громадная толпа, по мне так навскидку под тысячу игроков. Смотря по сторонам, я поражался и не мог понять — откуда столько набралось в крохотной деревушке.
— Я смотрю, еще не все собрались. Немного подождем. Еще нет восьми. Напоминаю и призываю всех не поддаваться трусости. Не думайте, что если сбежите в лес, то сможете одни прорваться. Вчерашний день показал, что только общими усилиями мы сможем пробиться до Церуна.
Самсон посмотрел на Николса и тот став рядом с ним, начал говорить:
— Сегодня утром мы с женой надеялись прорваться. На рассвете есть небольшой зазор в полчаса, когда фениксов уже нет, а остальные мобы еще не появляются. Мы пробежали галопом сколько смогли. Там впереди куча казарм мобов у дороги. Мы видели сотни разных построек. Идти через лес не получится. Мы там увязнем среди деревьев. Вся толпа мобов тогда пойдет на нас там. Если и есть путь, то только по дороге. Там хотя бы есть пространство для маневров. Будем дружно биться, и тогда у нас появится шанс к вечеру попасть до Церуна.
От таких речей игроки поникли. По толпе волной понесся тихий гул. Если впереди у дороги было сотня построек, то это означало несколько тысяч мобов. Сомнений не было ни у кого, что вариантов прорваться, попросту нет. Хоть все вместе будут сражаться, хоть мелкими группками.
Зато у меня созрело предложение.
— Я знаю, где вход в подземелье! — вскрикнул я, и все внимание толпы переключилось на меня. — Там есть огромная пещера. Там же находится поселение. Поэтому умирая, игроки возрождаются в подземелье, а не в Большом Овраге. Стена оберегает деревню от мобов, которые за ней находятся. Сейчас там сотня игроков пытается пробиться. Если мы присоединимся к ним, то у нас получится.
— Так что же ты молчал?! — взревел Самсон.
— Мы только утром об этом узнали.
— Ну что парни, тогда у нас есть шанс. Дождемся восьми утра и двинем.
Ровно в восемь вся собравшаяся толпа стала покидать деревню. Наша троица была впереди. За нами шли Николс с Марьян и Самсон. Поднимаясь из оврага, я обернулся. Получилась длинная змейка игроков. От оврага до подземелья было недалеко. Мы свернули от дороги влево, и вошли в лес.
— О! Моя разведка сообщила, что Властелина тоже пошла за нами. Давайте скажем Самсону куда идти и хлопнем эту суку. Сейчас, когда мы всем показали подземелье никто нам и слова не скажет.
— Нет Макс, Церун сейчас важнее. Мало ли как сорвемся на эту дуру. Если игровая система вмешается и временно отстранит нас от игры все пройдут, а вот мы останемся не удел. Снова придется собирать толпу, чтобы пробиваться.
— Артур прав. Ради мести не стоит рисковать. Слишком многое на кону.
— Да блин! Опять двадцать пять!
«Сообщение от Энис: Доброе утро. Мы уже надеюсь, к вечеру будем в Большом Овраге. Как там у вас?».
Сообщение от Насти меня поразило. Я недоумевал, как они смогли так быстро двигаться?!
«Сообщение для Энис: У нас оно пока недоброе. Дальше от деревни полно мобов. Не удивлюсь, что мы и до вечера не сможем пробиться через них».
«Сообщение от Энис: Тогда мы это сделаем вместе. Не забывай, мы хорошие стрелки!».
В моей голове забурлили нестыковки. Мы столько бежали без остановки, а девушки раз, и нас по-быстрому нагнали. Тут же вспомнилась их армия попутчиков.
«Сообщение для Энис: Сколько у вас игроков? Хотя бы половину сохранили?».
«Сообщение от Энис: Нас как всегда 18 девушек. Остальные игроки не потянули наших забегов».
«Сообщение для Энис: Как доберетесь, сообщите. Я подскажу, как дальше можно пройти, если сумеем найти лазейку».

После общения с Настей у меня зачесался затылок. Всегда так происходит когда происходят всякие непонятки.
— Только что написала сообщение Настя. Вечером они будут у нас, — поделился я новостями с парнями.
— Как?! — вылупив на меня удивленные глаза, воскликнул Макс.
— А я что ли знаю?!
И тут наши взоры устремились на Жорика. Эта сволочь их тут же начала прятать.
— Жорик! Да ну нахер! Не может быть!
— Ну вы же сами знаете как им досталось от грифонов. Им пришлось заново стартовать из Рэвена.
— Бля… Теперь им осталось выведать у тебя чит с картой и все! Как ты мог?!
— У вас есть чит-код карты?! — в один голос воскликнули Нилолс с Марьян и Самсон в придачу.
— Да ничего у нас нет! — огрызнулся Макс. — Так, разговариваем между собой о том, сем… Жорик, уйди с глаз долой пока я тебя не треснул больно. Не хватало еще, чтобы из-за тебя меня игровая система потом наказала.
Макс посмотрел на меня.
— Согласен, козел. Если бы это были какие-нибудь другие девушки, то я бы, наверное, тоже сильно возмущался…
— Все понятно. И ты туда же… Да ну вас…
Насупившись, Макс пошел вперед. До входа в подземелье оставалось совсем немного. Сквозь деревья впереди начали проглядываться скалы.

Глава 20

Сквозь деревья впереди замаячил вход в подземелье. До него оставалось не больше сотни метров. Он напоминал щель внизу длинного полотна скал. Широкий у основания, кверху он сужался, вздымая вверх метров на десять.
Шедший первым Макс резко остановился и с опаской поднял руку, предупреждая о подстерегающей опасности.
— Что там? — спросил я на всякий случай тихим голосом.
— Две казармы. Рыцари и арбалетчики. По десятку мобов.
— Группируемся! — заорал Самсон за моей спиной.
Разработчики хитро придумали, выставив здесь охрану. Казармы были помещены в скалы по обе стороны от входа в подземелье и, наверное, поэтому на карте не отображались.
Наша троица занялась отстрелом арбалетчиков. Мобы толпами стояли у своих казарм в стороне от входа. Стоило одному из них пасть от стрелы и те начали атаку. Рыцари оголили клинки и дружно пошли в нашу сторону. Арбалетчики принялись метать в нас стрелы. Благо деревья уберегали от ранений.
— Вперед! — снова заорал Самсон, и игроки ринулись на мобов. Похоже, он уже свыкнулся с ролью главнокомандующего и народ его именно так стал воспринимать.
Пока не были уничтожены все арбалетчики, наша троица оставалась на своих местах. Десяток рыцарей не смогли продержаться сколь значимый срок под наплывом такого количества игроков. С ними было быстро покончено.
Сверху раздался уже знакомый оглушительный крик.
Как же мы не заметили бастион?!
Из малоприметной постройки среди камней вверху вниз посыпались грифоны. Один залп спаренных стрел сражал пернатого моба наповал. Камнем он падал вниз. Игроки, заполнившие открытую площадку перед входом в подземелье, стали разбегаться. Кто кинулся к скалам, кто подался обратно в лес.
Всего оказалось десяток грифонов, с которыми было также быстро покончено. Только сейчас мы прочувствовали свою мощь, ведь, по сути, мы справились с ними втроем.
— Быстрее заходим в подземелье! — скомандовал игрокам Самсон. — Еще немного и начнут появляться новые мобы.
Тут же опомнившись, он уставился на нас. Выйдя вслед за остальными игроками из леса мы пробирались сквозь толпу к входу в подземелье.
— Рутор, а они там не заблудятся?
— Нет. Там только один ход, без ответвлений, — ответил я и на всякий случай еще раз посмотрел карту.
— Слышали?! Так что быстрее давайте двигайтесь! Не промахнетесь!
Широкий вход позволял входить сразу двум игрокам. Самсон не переставая подгонял парней идти быстрее. Держа луки наготове, наша троица осталась у входа. Лишь у нас было преимущество без труда покончить с летающими мобами. Мало кто из игроков позаботился приобрести для себя луки. Николс с Марьян предпочли тоже остаться с нами.
Проходя мимо нас, Властелина потупила взгляд. Меня порадовало, что она пошла с нами. Да и, в общем-то, куда ей еще деваться? В одиночку до Церуна было не добраться. Макс предпочел сделать вид, будто ее не заметил.
Пока все игроки вошли в подземелье, сгенерировалось всего два грифона и, наверное, по десятку рыцарей с арбалетчиками. Лишь когда все прошли, наша троица вошла в подземелье последними.
— Подождите, а факела? — опомнился Жорик.
— Хм… Нашел когда вспомнить. Первые, наверное, уже до большой пещеры дошли, — отозвался Макс и пошел вперед.
Ход сразу же стал сворачивать вправо. Согласно карте, подземелье тянулось под скалами почти до самого Церуна. Свет от входа быстро закончился, и началась кромешная тьма. Стены усиливали шум от шагов и разносили его по подземелью громким эхом. Здесь оказалось немного прохладно и сыро.
Глаза еще не привыкли к темноте, и я думал, что мне начало мерещиться. Сквозь камень с потолка капала светящаяся вода. Она давала совсем тусклый зеленоватый свет. Чем дальше мы шли, тем ее становилось больше. Расползаясь по потолку и стенам, капая вниз и образуя лужицы, светящаяся вода давала так необходимую в потемках видимость.
Я постоянно следил по карте за нашим перемещением, чтобы знать, сколько еще предстоит пройти. Навскидку до пещеры был час неспешной ходьбы.
— Представляю, как сейчас обрадуются парни, что там засели, — заговорил Николс, идущий с женой и Самсоном впереди нас. — Такая помощь разом появится.
— Да сволочье! Раз увидели, что не могут пройти, могли бы и в овраг спуститься за другими игроками. Хотя бы сообщение кинули, — на повышенной ноте возмутился Самсон.
— Скорее всего, ими там движет азарт. Они же сразу на месте возрождаются и бегут за стену. Думают, что вот сейчас немного и проскочат, — предположил я.
— Да все равно козлы! — резюмировал Макс. — Смысл постоянно умирать? Разве сразу непонятно, что не смогут пройти? Сколько они там уже дней бегают? Два? Три? И все никак.
— Как мы понимаем, конкуренцию в игре еще никто не отменял. Каждый хочет оказаться вперед, — подметил Жорик.
— Но в этом-то и уловка «Бигры»! — многозначительно заметил Самсон. — Она создала здесь такое место, что по одному или маленькой группой не прорваться. Это под силу только большой группе. Сейчас пройдем и снова все разбежимся.
???????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????
— А у тебя есть группа? — спросил я у Самсона.
— О нет. Я волк-одиночка. Всегда только сам за себя. Но если надо, всегда готов войти в группу. Даже соглашусь поделиться выигрышем, если без этого никак.
— А если есть вариант самому пройти, то незачем делиться, — озвучил я его философию.
— Вот именно!
Наконец мы вышли в громадное пустое пространство. Свод пещеры уходил высоко вверх. Здесь светящаяся вода оказалось иной, намного ярче давала свет, поэтому все лучше освещалось, тем не менее, в пещере все равно было тускло. Чуть поодаль от входа стояло несколько каменных построек, а за ними высокая черная стена.
«Вы вошли в безопасную зону».
«Деревня „Исчадье“ приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в самой деревне и ее окрестностях вы находитесь в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В деревне находятся следующие постройки: таверна, рынок, постоялый двор».
Сообщения пришли подряд. Из них я для себя подчеркнул, что, во-первых, безопасная зона здесь заканчивается непосредственно деревней, а во-вторых, что здесь не получится восстановить магию в случае ее утраты. Это было единственным поселением без храма, что нам встретилось.
— Вот, поговорите лучше с Самсоном, — представил его кто-то из игроков.
К нему подошел парень с ником Дерз. Наша троица стала рядом. Нужно было быть в курсе местных нюансах.
— Вы как раз вовремя. Сейчас мы готовимся снова атаковать.
— Что у вас тут? Расскажи вкратце, — попросил его Самсон.
— Что рассказывать? Тут жопа. На стене сидят местные деревенские арбалетчики. Они в основном отстреливают летающих мобов, что постоянно пытаются перелететь через стену. А это происходит постоянно. Перелетают и обязательно кого-нибудь убивают. Хорошо еще, что мы тут же на площади возрождаемся. Иногда случается ЧП. Из хода, по которому вы шли, к нам забегают мобы. Тогда здесь вообще начинается каша. Лучники на башнях начинают защищать жителей деревни и отстреливать здесь мобов. А из-за стены, как будто сговорившись, сюда залетает куча летающих тварей. В общем, пока не закончится атака, приходится десять раз подохнуть и заново воскреснуть. Спасение только в постоялом дворе. Там хоть можно спокойно поспать. Мы постоянно пробуем прорваться. За стеной больше сотни построек воспроизводит мобов. Как назло, они слишком быстро пополняют свои ряды. Но теперь-то, с таким количеством игроков, у нас точно получится прорваться.
— У вас должен быть игрок с ником Анох. Он здесь? — вмешался я.
— Вот уж проходимец! Всех облапошил и обставил так, что придраться не к чему. Короче, у него есть карта. Именно он нас сюда привел. Мы думали, просто пройдем по подземелью до самого города. А как дошли до этой стены, облом получился. Так ведь еще и по десять тысяч монет заплатили, чтобы он показал вход в подземелье. Антон как увидел, что здесь в легкую не пробиться, так сразу заднюю врубил. Все выискивает обходные пути. Ночью он сколотил группу и ушел. А рано утром они все здесь возродились. Сразу же после этого он вместе с десятком игроков опять ушел. Правда он пообещал, если найдет безопасный путь, то сообщит. В общем, сволочь этот Анох. Нам здесь каждый боец на счету, а он только народ баламутит.
— Но если убедились, что у вас не получается, почему еще игроков не позвали? — возмущенно спросил Самсон.
— Теперь уже нет смысла спорить. Вы уже здесь. Пойдемте, я покажу, что мы придумали.
Дерз повел нас к стене. Проходя через деревню, я заметил, что почти у всех построек разобраны крыши. Ответ скрывался у стены. Она вздымалась вверх не меньше десятка метров. Вверху, наподобие чаш были башни, в которых сидели арбалетчики и постоянно метали стрелы куда-то за стену. Оттуда доносились многочисленные голоса, похожие на звериный рык. Была слышна возня. Как будто мобы толкались там друг с дружкой.
Неожиданно в ближнего арбалетчика на стене попал огненный шар. Он выбил юнита из башни и тот замертво пал к нашим ногам.
— Эти твари еще и магией пуляются. Ничего, сейчас на башне возродится новый арбалетчик, — прокомментировал Дерз.
Несколько игроков приготовили луки.
— Когда образуется брешь, сюда залетают гарпии. Так что нужно быть начеку, — снова проинформировал Дерз. — Мы вот что придумали. Сами же видите, что наверх стены доступа нет, поэтому мы сейчас доделываем лестницы. Там засядут лучники и будут вести отстрел мобов. Как их ряды поредеют, можно начинать атаковать. Хотя… с таким количеством бойцов это уже ни к чему.
К стене было приставлено с десяток только что сделанных лестниц. Тут же доделывали еще пару штук. Я не удержался, чтобы залезть и посмотреть, что же творится за стеной. Моему примеру последовали Самсон, Макс и Николс. Они стали забираться на соседние лестницы.
— Осторожно! — заорал Дерз.
Летучая тварь пролетела за стену и была тут же убита стрелками игроков. Я даже не успел среагировать. На всякий случай я достал лук и пару стрел. В башне наверху на моих глазах начал возрождаться арбалетчик. Вначале появилось очертание юнита в виде тумана. Оно быстро сгущалось, пока не обрело полноценную форму. Новоиспеченный боец как его собратья в соседних башнях сразу же принялся за работу.
По ту сторону от стены меня ждал шок. Сотни две неуклюжих троглодитов с пиками и рогатые минотавры с топорами толклись прямо подле стен. За ними было свободное пространство и потом снова толпа таких же мобов. Они будто прикрывали своими телами стрелков. Как не пытался рассмотреть этих монстров, но в местных потемках этого мне сделать не удалось. Пришлось вычитывать выплывшие на мобов статы. Медузы оказалось пуляли стрелами, а созерцатели шаровидными кусками магии. К счастью стрелков было не так много и они не проявляли активности. Поверху летали гарпии.
Арбалетчики целились только по летающим и стреляющим мобам. Копошащие у стены монстры их не интересовали.
— О! Как раз можно прокачаться! — обрадовался Макс и сразил стрелой летающую гадину.
Я тоже не стал упускать такого шанса.
— Э! Подождите! Я сейчас к вам присоединюсь! — спохватился Жорик, оставшийся внизу с Марьян.
— Та, фигня все это, — заключил Самсон и стал слезать вниз. — Тут их немеренно. Нужно открывать ворота и всем скопом пробиваться. Хотя нет. Бейте в первую очередь по гарпиям. Они опаснее.
Самсон спустился и на лестницы стали подниматься остальные стрелки. Меня охватил прямо-таки азарт. Отстреливать летающих мобов было одно удовольствие. Напоминало спортивную стрельбу. Гарпии с троглодитами оказались сродни копьеносцам по параметрам. Стрелки были мощнее их в два раза. Самыми опасными были минотавры. Они оказались сильнее троглодитов, по меньшей мере, раза в три.
Спустя полчаса мы общими усилиями покончили с летучими тварями и вовсю уничтожали вражеских стрелков. Игроки собрались у стены, готовясь к победному наступлению.
— Рутор! Ну как там?! Поменьше стало?! — заорал снизу Самсон.
— Еще минут десять и с большей частью стрелков будет покончено. Жалко, что нельзя магию использовать, а то бы мы быстро со всеми покончили.
— Значит, можно начинать. Тут недалеко воскрешаться. Ничего страшного.
— Нужно магию использовать! Точно! Как я сразу не додумался! — обрадовавшись, заорал Макс и стал спускаться.
— Ты куда?
— Я сейчас. Не отвлекайся.
Спустя пять минут рядом со мной поставили новую лестницу. Снизу послышались недовольства и оскорбления, произносимые знакомым голосом. На стену взбиралась Властелина, покрывая Макса отборным матом. Зато тот светился от удовольствия. Согласно появившемуся на нее стату, у Властелины осталось триста десять единиц магии.
Достигнув верха, она разинула рот и принялась бегло осматривать местность за стеной.
— Да их тут немеренно! Никакой магии не хватит!
— Так ты не во всех подряд целься. Выбирай дальних стрелков, — разъяснил я.
— А то я без тебя не разберусь — фыркнула она и запустила вдаль ледяную стрелу.
Снизу раздалась команда Самсона готовиться, какие-то напутственные речи. Я продолжил стрельбу. Вверху снова появились гарпии. Постройки мобов не дремали и порождали новых монстров.
Ворота открылись и за стену ринулись игроки. Они быстро прорвали толчею у стены и побежали дальше к следующей толпе мобов. Началась битва. Крики, подчас истошные, перемешались со звериным ревом.
Все монстры подле стены подались к воротам. Прорвавшиеся вперед игроки быстро увязли в толпе мобов второго ряда. Из дальнего конца пещеры к стене подалось несметное количество монстров. Пораженный я смотрел на все это действо. Мобов, по-моему, стало больше в разы. Никак твари ждали нашей атаки, прячась в потаенных уголках пещеры.
— Стреляйте по минотаврам! — закричал нам Самсон.
Рогатые монстры оказались самыми опасными противниками. Выше любого из игроков, по меньшей мере, на голову, они яростно рубились, идя напролом как танки. Невольно задумался о том, как это Дерз и остальные игроки надеялись прорваться сотней через такое количество мобов. Тут собралось тысяча игроков, и атака захлебывалась. Наши войска превратились в какой-то конвейер. Игроков убивали и они, возрождаясь, становились в очередь у ворот, чтобы вновь вступить в бой. Я посмотрел назад.
Проблема выявилась сама собой — большая часть наших игроков была за стеной. Те, что вышли не могли пробиться дальше. Нужно было срочно им помочь чтобы, по крайней мере, две третьих игроков сражалось за стеной. Пришлось взять на себя команду на стене.
— Жорик, Макс, Властелина, продолжайте стрелять по дальним мобам. Все остальные стреляйте по минотаврам внизу. Цельтесь в тех, что ближе всего к игрокам.
С новой тактикой дела помалу стали улучшаться. Не хватало стрелков. Это у меня выходило убить минотавра одной стрелой, для обычных стрелков требовалось трижды в него попасть, прежде чем он замертво падал. Пришлось рискнуть:
— Жорик, Макс, стреляйте тоже по минотаврам.
— Если бы вы тоже использовали магию, дела пошли куда быстрее, — с недовольством заметила Властелина.
— А вот если бы ты не филонила и поактивнее работала, то дела пошли быстрее.
— Что я одна могу? Вас тут вон сколько…
Властелина продолжила возмущаться. Я не стал это слушать. Сейчас были дела куда важнее. Переключение на минотавров Макса с Жориком дало отличный результат. С троглодитами игроки справлялись без труда. Игроки стали отвоевывать все больше и больше пространства за стеной, увеличивая свою численность.
Я с радостью заметил, что наконец-таки увидел вдалеке границу всей этой толчеи. Это означало, что мобы выкинули к стене все свои резервы. Далее они будут пополнять свои ряды из вновь воплощенных единиц. Но их воспроизводство, к счастью, проходило не так быстро. Нужно было просто потерпеть.
С новой тактикой стрельбы дала быстро пошли в гору. Почти все игроки смогли выйти за стену. Мобы изничтожались все активнее. Теперь с нашей стороны к воротам бежал тоненький ручеек игроков из числа воскрешенных.
Вражеские юниты были отброшены от стены и их ряды таяли на глазах. Мы продолжали метать стрелы только в минотавров. Наши арбалетчики на стене, в отсутствии гарпий, принимались за стрелков, а в случае их убыли начинали метать стрелы по ходячим мобам. В общем, солидное подспорье.
Властелина, видя, что мы начали неминуемо побеждать, растрачивала свою магию совсем вяло. За все это время она потратила всего чуть больше сотни ее единиц.
Игроки продвинулись вперед и настигли первые постройки мобов. Стрелы обычных луков туда уже не долетали. Наши арбалетчики на башнях стихли, а игроки стали слазить с лестниц.
— Арти, пошли быстрее за игроками, — крикнул Жорик и стал спускаться с лестницы.
— Вот-вот, — фыркнула Властелина. — А то сейчас все сбегут и нам как идиотам придется снова биться уже с новыми мобами.
Чтобы все игроки успели пройти, Самсон установил у захваченных построек с мобами дежурных. По углам добивали остатков мобов. Десяток игроков во главе с Дерзом перегородили выход из пещеры, чтобы игроки раньше времени не сбежали и закончили работу.
Когда последние возрожденные игроки добрались до нас, толпа начала поэтапно выходить из пещеры.
— А ты куда?! — рявкнул на Властелину Макс и схватил ее за локоть. — Пойдем последними. Вдруг понадобится помощь.
— Да что тут помогать! Уже все уходят!
— О, парни, хорошо, что вы тоже остались. Сейчас начнут уходить те, кто дежурит на дальних постройках. Нужно будет прикрыть ребят.
— Ну и прикрывайте! Что, без меня не справитесь?! — возмутилась Властелина.
— Нам без тебя никуда, — довольным голосом ответил Макс.
— Самсон, ну скажи этим ублюдкам!
Тот вопросительно посмотрел на нас.
— Старые счеты. Пусть отрабатывает, — разъяснил я.
— Да пошли вы… Уроды! — гаркнула Властелина и рванулась к выходу из пещеры.
Макс ее опередил и собой перегородил проход.
— Парень, дай пройти, — сказал один из игроков. Макс встал у выхода и фактически перегородил выход всем, еще и руки расставил.
— Конечно, проходите.
Он стал пропускать парней и, не сводя глаз, продолжал следить за Властелиной.
— Но ничего, ты за все еще ответишь. Игра не закончится в Церуне, так и знай. Мы еще увидимся. И эта встреча будет последней. Я оставлю тебя далеко в конце. Будешь жалеть. Вот увидишь.
— Конечно отвечу. Но сейчас ты так просто не пройдешь. Будешь с нами до конца. Пока все игроки не пройдут. И будешь вместе с нами их защищать.
Мобы генерировались в постройках и тут же умерщвлялись дежурившими игроками. Теперь же появлявшихся монстров нужно было убивать нам. Я с Жориком принялся метать стрелы. Вначале мы справлялись без труда. Но дежуривших у построек игроков становилось меньше. Мобы множились на глазах.
Последний десяток игроков бежал к выходу сломя голову.
— Все, быстрее выходите! — крикнул нам Самсон.
— Что ты стоишь! Впусти меня! — заорала на Макса Властилина.
— А я передумал. Ты сегодня плохо себя вела. Грубила много. Я уверен, тебе нужно здесь посидеть и подумать над своим поведением, — с наслаждением рассказывал Макс.
Игроки пробежали мимо нас. За ним гнались минотавры, размахивая топорами. Медлительные, но многочисленные троглодиты бежали следом. Летающие монстры были видны издалека и нами в первую очередь истреблялись, поэтому еще не смогли сколь значимо расплодиться. Наибольшую опасность представляли стрелки. Благо они особо еще не отличились. Наверное, тела спешащих к нам мобов заслоняли им прицел для атаки.
— Макс, уходим! Хватит играться! — крикнул я.
Мы с Жориком вбежали в проход и остановились дождаться Макса.
— Ну, все, пока Властелина.
— Что ты хочешь! — в нервах заорала она на Макса и выпустила сразу три ледяные стрелы в бегущих на нее минотавров.
Магия свалила мобов, но не убила. Раненные они стали подниматься.
— Чит-код с магией.
— Хрен тебе, а не чит!
Поверх раненных минотавров стали поочередно появляться разряды энергии. Следом возникли молнии и добили у мобов остатки здоровья. Это троица была каплей в море. Полчище монстров вновь и вновь пополняло свои ряды в постройках.
В ярости Властелина выпустила еще три ледяные стрелы в следующих приближающихся мобов и, похоже, только сейчас поняла, что обречена. Напоследок она обматерила нашу троицу с ног до головы и пошла навстречу своей смерти. Первый же минотавр снес ей голову своим громадным топором.
— Бежим! — заорал Жорик.
Больше повторять не потребовалось. Сломя голову мы побежали по подземелью.
«Повышение уровня + 1».
«Выберите один из навыков — сопротивление магии или обучение».
Выбор был очевиден. Я повысил сопротивление магии.
— О! Повышение пришло! — обрадовался Жорик. — Одно другого лучше. Мудрость и интеллект. Даже не знаю, что и выбрать.
— Бери мудрость, что тут думать? Сможешь использовать заклинания 4 уровня. Нет, ну что за дура эта Властелина?! Сказала бы мне чит, да дальше пошла!
— А ты после этого дал бы ей уйти?
— Что я изверг что ли?! Косяк сделала — ответила читом. Все, в расчете.
— Походу теперь она и за призовые деньги забудет. Забьет себе голову тем как нам отомстить.
— Да и хрен с ней. Мне единственное, чит жалко. С ним бы реально нам было бы легче дальше.
— А ведь она реально попала, — подключился к разговору Жорик, бегущий впереди. — Дальше ей в одиночку точно не прорваться. И обратно тоже не будет пути. У нее осталось мало магии, чтобы справиться с рыцарями и грифонами.
— Обалдеть! Вот это мы ей подставу сделали. Надо ей письмо написать. Порадовать.
— Подожди глумиться. У меня есть мысль как у нее заполучить чит-код и заодно помириться.
Я знал, что эту идею Макс воспримет в штыки. Жорик предпочел промолчать и не вмешиваться, хотя явно был на моей стороне. Я озвучил и началось:
— Да как тебе такое пришло в голову! Даже не хочу это обсуждать!
— Восемнадцать лучниц в качестве подмоги нам не помешает. Да и чит, дающий магию нельзя упускать.
— Опять они будут ходить за нами и галдеть?! Хомячок, смотрю, небось уже радуется. Опять хочет устроить ночь любви. Да хрен ему! И тебе тоже!
— А мне-то за что?! Мне вообще ничего не светит.
— Да так, вырвалось… Ладно, хрен с ним, пиши Насте, как пройти через это подземелье. Только чтобы обязательно содрала с Властелины чит-код. И с нами чтобы по-любому поделилась. Блин, сам не верю что соглашаюсь. Если бы не этот чит, хрен бы вы меня уговорили…
Мы догнали Самсона с игроками, шедшими последними и перешли на шаг. Я написал Насте сообщение. Спустя немного пришел ответ с благодарностью за помощь от имени всех девушек.
Проход от пещеры до Церуна оказался немного длиннее, чем я ожидал. Прошло чуть больше часа, прежде чем мы освободились от каменных стен.
— Сколько можно вас ждать?! Уже десяток грифонов перебили, пока вас ждали, — встретил нас Дерз. — Все успели?
— Да. Больше никого не осталось, — ответил Самсон и только сейчас опомнился. — А где Властелина?
— Осталась ждать следующую группу, — коротко ответил я.
— Жестко вы с ней.
— Никто от грифонов не пострадал? — спросил я, переключая тему разговора.
— К счастью обошлось. Всех раненых исцелили, — ответил Дерз. — Так куда дальше идти? Мы же никто дорогу не знаем.
Я посмотрел наше месторасположение по карте.
— Нужно немного пройти прямо и как раз выйдем. Примерно минут десять через лес, не больше.
— Тьфу ты! Стоило столько ждать, — скривился Дерз. — Ну что стоим?! Идем прямо. Почти поздравляю нас всех. Надеюсь, за десять минут с нами ничего не произойдет.
Радость волной побежала по игрокам. Толпа двинулась в лес. Столько сил ушло на проход из Большого Оврага до Церуна. Не верилось, что еще немного и мы до него, наконец, доберемся.

Глава 21

Лишь первые игроки вошли в лес и Дерз заорал:
— Всем стоять! Рутор, веди лучше ты, а то мало ли что. Вдруг еще кто не туда свернет. Никому не хочется вновь появиться в этом подземелье.
Эту идею все восприняли одобрительным гулом. Ну это понятно. Еще не хватало в шаге от заветной цели вновь быть отброшенным в подземелье. Наша троица подалась вперед. На всякий случай я достал из колчана лук с парой стрел. Макс с Жориком последовали моему примеру.
К счастью, меры оказались излишними. Мы немного прошли, и лес стал рассеиваться. Впереди замаячили высокие стены большого города. Мы вышли на открытую местность.
Проход к городу, помимо стен, преграждал ров заполненный водой. За первой крепостной стеной виднелась вторая. Поверху еще было надстроено куча башен. Все это смотрелось впечатляюще мощно. Такой укрепленный город вряд ли можно было взять и десятитысячной армадой. Опять же, нужны были осадные орудия. Хорошо, что в этом не было нужды. Трудно было представить, как такой укрепленный город можно было вообще захватить.
«Вы вошли в безопасную зону».
Слева показались скачущие в нашу сторону всадники. Инстинктивно я на них нацелился.
— Это нейтральные кавалеристы, — оповестил Жорик.
Не останавливаясь, всадники промчались дальше. Справа виднелся мост и куча юнитов у него. Слева вдалеке был точно такой же мост. К нему вела дорога от соседнего с Ревэном города. Мы двинулись к ближнему мосту. Именно к нему шла дорога, по которой мы должны были идти. Сейчас, в отсутствии на горизонте мобов, она обманчиво казалась безопасной.
У моста дежурили два десятка рыцарей по обе стороны. Чуть в стороне топтались на месте несколько кавалеристов. В двух мощных башнях возвышавшихся вверху стены толпились арбалетчики готовые в любой момент запустить стаю своих коротких стрел.
Я ступил на мост, и пришло оповещение:
«Город Церун приветствует вас Рутор. Пока вы находитесь в городе и его окрестностях — вы в зоне безопасности. Чувствуйте себя как дома».
«В городе находятся следующие постройки для посещения: таверна, портал, университет, храм 4 уровня, рынок, кузница, лавка торговцев артефактами, постоялый двор, цирюльня, обелиски знания, силы и славы, квартал похоти».
«Дополнительное задание: добраться до города Церун выполнено. На ваш счет переведено 10.000 монет».
«Дополнительное задание: прикоснитесь к Священному Древу».
— А что за квартал похоти?
— Ну, началось! — взвыл Макс. — Жорик, даже не думай. Вот вообще. Сразу выкинь эту идею из головы. Лучше бы заинтересовался священным древом.
— А что им интересоваться? Посмотри на карту. Оно в центре города растет.
Мы вошли через городские ворота, и попали в городскую суету. Взгляд уловил сплошь одних только неписей. Те куда-то активно перемещались, искусственно создавая ажиотаж. Воины, крестьяне, городские жители бегали вперемешку.
— Ну, все парни, на этом расходимся, — обратился к нам Самсон. — Если что, пишите письма.
— Ты нам тоже пиши, если слишком далеко убежишь, мы в долгу не останемся, — ответил за всех Жорик.
— Это вряд ли. У вас столько читов, что боюсь, я не успею добраться до первой контрольной точки, а вы уже будете на десятой.
К нам присоединились Нилолс со своей женой.
— Предлагаю, если будет все мрачно, списаться и дальше идти вместе. Мы сумели дойти до Церуна, а значит, сможем преодолеть и будущие неприятности.
— Я всегда только за. Но для начала нужно осмотреться, — хитро улыбнулся Самсон.
— Если есть вариант самому пройти, то незачем делиться, — озвучил я вновь его философию.
— Вот именно!
На этом мы простились. У меня не было сомнений, что мы еще встретимся в игре. Я лишь надеялся, что нам не придется с кем-то из них сражаться.
— Смотрите-смотрите! — закричал Жорик, показывая в толпу.
Я лихорадочно стал выискивать, что он имел в виду.
— Да ну нахер! Саныч?! Ах ты сучок!
Оглядываясь на нас, тот старался побыстрее исчезнуть из поля нашей видимости. Где-то уже умудрился раздобыть шлем и меч без ножен.
— Сто процентов это он вместе с нами прошел!
— А как еще? Старался на глаза не показываться. У меня такое чувство, что когда мы дойдем до Древа Познания, этот сморчок нас исподтишка оттолкнет и добежит первым.
— Да у него прямо-таки талант выкручиваться из любых ситуаций. Никто не заметил, какой у него вообще уровень?
— Да какой там? Он так пятками сверкал, что я едва успел прочесть его ник. Но ничего, карантин закончится, и я выловлю этого сучка. Чет он меня бесит сильно. Прям органически.
???????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????????
Первым делом мы все-таки решили посмотреть на местное Священное Древо. Оно оказалось с виду обычным невысоким дубом, а на деле завуалированным порталом. Игроки к нему прикасались и исчезали. Зато именно здесь перед нами предстали конкуренты, стартовавшие из других городов.
Самыми отвратными были из Клоаки. Откровенные мертвяки частично разложившиеся. Даже если все в лицах было в порядке, смердящий запах, исходивший от них, было тяжело вытерпеть. Остальные игроки внешне были в полном порядке. Кое у кого были лишь эльфийские уши или светящиеся глаза.
Мы уже собирались отходить от древа, когда мимо прошла группа игроков со звериными головами на подобии собачьих. Сомнений не было, что первым их городом была Трясина. Именно там были всякие подобные уродцы. Зато уровни у всех были начиная от десятого.
— С чего начнем? — спросил я.
— Предлагаю начать как обычно с торговца артефактами. И нужно в темпе, все делать. Видели сколько уже игроков быстрее нас прошли, — озаботился Макс.
Насколько это возможно в толчее мы побежали в лавку. Там оказался ажиотаж. В основном были те игроки, которые вместе с нами пришли в город. Мы принялись высматривать товар. И тут в лавку вошел игрок из Клоаки. Просто ходячий тошнотворный скелет. Из под шлема торчали куски кожи покрытые длинными волосами. И главное вонь пошла от него такая, словно гниющий труп в лавку занесли. Тошната мигом подступила к моему горлу.
— Вот же тварь! Вонючий, аж глаза слезятся, — скривился Макс. — Жорж! Ну выбирай уже быстрей! Сил нет ждать!
— Да что тут выбирать? Берем Шлем Грома и Чешуйчатую Кирасу. Больше здесь ничего нет путевого.
— И че стоим? Давай быстрее брать и валить отсюда.
Шлем увеличивал на десять единиц знания, а кираса добавляла пять единиц силы. В общем мощные и дорогие артефакты. Комплект обошелся в пятнадцать тысяч монет на каждого.
Следующими пунктами были обелиски. К счастью, они стояли выстроившись в ряд. Ненужно было бегать за каждым в отдельности. Мы увеличили количество знания и силы на одну единицу, заплатив по тысячи монет. И что порадовало — уровень, за ту же цену. Мне было предложено поднять логистику или доспехи. В связи с действием чит-кода снимающего ограничения числа хода необходимость в таком навыке как логистика вообще отпала.
Заглянув в университет, стало понятно, что мы зря туда бежали. Вообще ничего нового не нашлось. У меня осталось всего одно свободное окошко в навыках. Не хотелось его заполнять всякой малопригодной ерундой. Жаль, конечно, что мы не имели понятия, сколько всего есть навыков в игре. Тогда можно было бы их как-то распланировать и знать, какой еще нужно искать.
Пробегая мимо таверны, мы все-таки заглянули внутрь пропустить по кружечке эля. Здесь оказалось всего троица игроков сродни нам — забежали наспех заправиться.
— О! А мы же сегодня даже ни разу не поели! — очнулся Жорик.
— Надо же, вспомнил.
— Мы так бегаем, как будто от этого что-то зависит. Впереди еще играть не переиграть, — оповестил свое мнение Жорик и, достав вожделенную рульку, своим примером возбудил у нас с Максом аппетит. Мы составили ему компанию.
— Бармен, есть что рассказать? — спросил я.
— А как же, новости всегда найдутся. А за десяток монет найдется что-то даже полезное.
Я отсчитал монеты и бармен тихим голосом, будто боясь, что его подслушают начал рассказывать:
— Поговаривают, что пока у игрока еще нет десятого уровня, ему нет смысла прикасаться к Священному Древу.
— Почему? — вопросил Макс, вылупившись на него.
Тот лишь пожал плечами.
Макс отсчитал монеты и положил перед барменом.
— Только боги знают, что ждет игрока коснувшегося Священного Древа. Они исчезают и больше не появляются в нашем мире.
— Тьфу ты! Ну что ты с ним будешь делать?!
— А что ты с ним сделаешь? Остается отсчитать следующую партию монет и надеяться на стоящие подсказки.
Новая партия монет перекочевала к бармену.
— Завтра будет хороший день. Солнечно.
Макс посмотрел на меня, и я все понял. Еще слово и он кинется душить бармена.
— Думаю, что он сказал исчерпывающие сведения в рамках своей компетенции, — замудренно высказал Жорик. — Ну он же ясно сказал, что игроки исчезают и больше не появляются в этом мире. Откуда он может знать что будет потом, если никто оттуда не возвращается? Тут даже по смыслу не стыкуется.
— Десятый уровень… У нас только шестой…
— Да что дают эти уровни?! — всплеснул руками Макс. — По сути — ничего не значащая фигня. Параметры — это да. От них все и пляшет.
— По мне, так это обобщающие сведения. Если у игрока будет, скажем, двадцатый уровень, то и все остальные параметры будут соответствующими. Хотя, кто его знает, что там придумали разработчики. Может, будут ворота, через которые не пройти, если не будет десятого уровня.
— Если то, если это. Фигня это все. Что там у нас осталось посетить?
— Храм, рынок, кузница и цирюльня, — по памяти вспомнил я.
— И квартал похоти.
— Обойдешься! Давайте по-быстрому пробежим храм с кузницей, и пока вы сходите на рынок, я смотаюсь в цирюльню.
— Да ладно… Реально решил навести марафет с внешностью?!
— Да так, слегка.
— Будем надеяться, что уши не претерпят изменений, а то это будет идти вразрез с твоей внутренней философией, — снова замудрил Жорик.
— Вот опять ты умничаешь. Не бойся, не сделаю. Чисто массу слегка увеличу. Мышцы наращу.
— Надеюсь, мы тебя хотя бы узнаем после всех твоих изменений.
Покончив с элем и рульками, мы направились к храму. После эля хмель кружил голову и поднимал настроение. Пока шли, мне то и дело приходило на ум заглянуть в квартал похоти. Хотя бы на часок. Каждый раз желание выиграть игру и заполучить выигрыш брало верх над жаждой чуть-чуть пораспутствовать.
Далее мы посетили кузницу, где потратили по тысячи монет за повышение атаки и столько же за защиту. Что-то бегать особо не хотелось. Зная, что это промежуточный город и до финиша еще далеко мы слегка расслабились в надежде, что еще будет время все наверстать. Как-никак у нас был чит-код позволяющий не думать об отдыхе.
Макс хотел, чтобы мы дальше встретились у Священного Древа, но я настоял, что мы сами к нему зайдем в цирюльню. Мало ли что он мог там себе переделать. Может нам придется его переубеждать исправить изменения во внешности.
На рынке мы снова закупили рульки. Я взял связку из десяти штук на нас с Максом. Столько же для себя любимого взял Жорик.
У цирюльни нас ждал сюрприз. Я вообще не узнал Макса. Он превратился в какого-то монстра. Выше двух метров в росте, он будто оброс горой мышц. Да еще и бородой обзавелся.
— Едрическая сила. Да тобой только пугать, а не баб соблазнять, — не сдержался я.
— Ничего ты не понимаешь. Вот увидишь, от этого они еще больше будут млеть.
— А вы, кстати, заметили, что в городе среди игроков почти нет девушек. Походу все остались позади.
— Или впереди. Хотя, вряд ли. Похоже, впереди с девушками будет напряженка.
— А ты что переживаешь? Твой бабский отряд уже на подходе.
— Им еще предстоит умудриться через подземелье проскочить. Мы с трудом тысячью прошли. Думаю, они еще долго будут пробиваться. Даже с учетом если Властелина поделится с ними чит-кодом.
— Ну че стоим? Пошлите к древу.
— Подождите, — остановил я парней. — Во мне начала появляться начальные признаки ущербности… Я же теперь на вашем фоне вообще как гном смотрюсь.
— Че, тоже решил заглянуть в цирюльню? — с довольным видом спросил Макс.
— Так, чуток повыше заделаюсь…
Я так и хотел. Немного увеличить рост и подкорректировать массу, чтобы гармонично смотрелось. Симпатичная непись усадила меня в кресло. Перед глазами загорелся экран с всякими предложениями. Я не устоял. Всегда нравились ровные брови, да и сломанный по юности нос, на мой взгляд, всегда лишь только портил мне лицо. Темно русые волосы я все же поменял на более светлые с кудряшками. У меня они такие в детстве были и потом, почему-то, поменялись.
Всегда хотелось побольше рельефа на теле. Выбирая, я то и дело склонялся на вариант выбранный Максом, но в итоге сдержался. Взял образ менее насыщенный мускулатурой. Под конец, махнув рукой, я увеличил плечи. Сначала немного, потом еще чуть и в итоге выбрал широченные плечи.
Появившийся образ мне сразу понравился. Я улыбнулся сам себе и на меня смотрел приятного вида парень. Чуть нахмурил бровь и вышел вылитый гопник. Самое то для игры. В заключение меня ждал итоговый счет за услуги в десять тысяч монет с хвостиком. Радовало еще, что на одежонке сэкономил. Я ее не обновлял. После изменения телесных данных все находившееся поверх тела приняло нужный размер.
Я вышел на улицу и подошел к парням в новом облике. Теперь я был выше Жорика и слегка ниже Макса. Я выбрал ровно двухметровый рост. Оба вылупились на меня.
— Блин, Геракл…
— А че, вполне нормально.
Я нахмурил бровь.
— Прикольно. Так и ходи пока мы будем в городе.
Невольно я улыбнулся.
— Опа! Я тоже так хочу.
— Так, все. Макс пошли. Хватит деньги транжирить на ерунду.
Новый облик на мне почти никак не сказался. Стало просто несколько повыше ходить. Если чисто судить по ощущениям, то все вокруг немного помельчало. Немного прошелся и почувствовал, что все-таки улучшенная внешность и увеличенные габариты добавили мне уверенности.
Несмотря на столь значительные улучшения во внешности наши параметры не претерпевали изменений. Но, на мой взгляд, чисто визуальным эффектом не стоило пренебрегать. В первую очередь мы все же видим глазами и ими же боимся, видя что-то большое и страшное. Причем мозги включаются уже потом. Как раз таки выигранное время могло пойти на пользу.
Мы дошли до Священного Древа и остановились.
— Подождите, хочу кое-кому написать сообщение. А то мало ли что, вдруг перейдем на следующий уровень, и нельзя будет сюда направлять сообщения.
— Давай пиши быстрей. Мне уже не терпится отсюда свалить, — почесывая ладони сказал Макс и принялся изучать игроков подходящих к древу.
«Сообщение для Властелины: Надеюсь, ты извлекла урок. Мы не изуверы и ты не просидишь там в одиночестве долго. Скоро к тебе придет подмога. Мы их попросили за тебя».
Ответ не пришлось долго ждать.
«Сообщение от Властелины: Я уже здесь не одинока. Твой друг Антон с друзьями передает тебе пламенный привет».
Поделился с парнями новостью.
— Мне этот Антон сразу не понравился. Вот совсем. Я даже уже готов наплевать на чит лишь бы они там и остались до конца игры.
— Да ты прямо изувер.
— Кстати, это даже к лучшему. Их сейчас там одиннадцать плюс наши лучницы. Может девушки догадаются еще кого-нибудь с собой взять. Итого четыре десятка выйдет. Если у всех будет чит-код с магией, вполне возможно им удастся прорваться. В худшем случае вернуться в Большой Овраг и соберут игроков из вновь прибывших и попытаются пройти еще раз через подземелье.
— Будем надеяться…
«Сообщение от Николса: Арти, вы еще в Церуне? Священное Древо перебрасывает в захудалую деревню Тары. Тут вообще ничего нет кроме таверны и постоялого двора. Даже рынка нет. Карантин закончился. Теперь игроки могут убивать друг друга. И самое главное — читы больше не работают. Готовьтесь к худшему. Будем ждать вас у таверны».
Я ошеломленный читал сообщение. Только хотел поделиться новостями с парнями, и пришло новое сообщение:
«Сообщение от Самсона: Рутор, похоже, нужно срочно объединяться. Священное Древо перебрасывает в пустую деревню Горас, где нет даже рынка. В самой деревне вроде безопасная зона, но стоит выйти за нее и становишься добычей более сильных игроков. Те, кто попал сюда раньше других засели вокруг деревни и занимаются прокачкой на других игроках. Правил больше нет. Никаких. Я уже начал собирать тут группу. Жду вас у таверны».
Новое сообщение ввело в ступор. «Бигра» устроила очередной сюрприз. И снова неприятный. Конечно, этого стоило когда-нибудь ожидать, но сейчас такое, в общем-то, ожидаемое новшество ударило, словно обухом по голове. Не было слов передать огорчение из-за блокировки читов. Такой подставы я вообще не ожидал. Все, преимущества закончились.
— Ну что? Пошлите уже. Сколько можно здесь торчать?! Мне уже не терпится коснуться древа.
— Подождите. Там не все так просто. Даже можно сказать вообще плохо.
Я изложил суть сообщений, чем теперь испортил настроение у парней. Неожиданно Жорик оживился.
— Из любой ситуации можно выгадать пользу.
Мы с Максом уставились на него в недоумении.
— Раз нам читы больше не нужны, можем их продать.
— Чтобы потом тебе голову свинтили те, кому ты их продашь? Там итак врагов будет по горло. Не хватало, чтобы еще специально на нас устроили охоту другие игроки.
— Но можно потом будет сходить в цирюльню, и… А ну да, ник же останется…
Похоже, Жорик не хотел выключать мозги в плане навариться.
— Раз там нет рынка, то мы можем хорошенько здесь закупиться рульками и там их продать! — с воодушевлением рассказал он следующую идею.
— И что? Все будут проходить игру, а мы как три базарные бабки засядем на площади с рульками?
— Да о чем вы вообще говорите?! Шизанулись что ли?! Один в одной деревне очутился, другие в другой. Сейчас древо перебросит каждого из нас по разным углам, и будем бегать как идиоты по одиночке.
Тут к нам обратился незнакомый парень:
— Чит-коды нужны? О, я смотрю, у вас уже есть удача, доблесть, бесчисленное количество ходов. А хотите чит с магией купить? Всего за десять штук продам.
— Ищи лопухов в другом месте. Там читы не работают.
— А, вы уже знаете…
— Ты не боишься, что потом тебе обманутые игроки выловят и спросят по-серьезному?
Парень ухмыльнулся и готов был уже рассмеяться.
— Вы что думаете, я один что ли? Слышали уже о банде Карго? А о Триаде? Картеле?
— Че это еще за нафиг?
— Понятно. Вы вообще не в теме. Тогда лучше вообще оставайтесь здесь и прожигайте бабки, пока не закончится игра. Если реально хотите заработать, то вам нужно к кому-нибудь прибиться. Все призовые места уже забиты картелем. Вы чисто можете претендовать на небольшую долю, если сумеете войти в нормальную банду. Могу посодействовать. Как попадете в одну из трех деревень, найдете нашего человека и отдадите ему все ваши артефакты в знак уважения банде. Если вас согласятся взять, то дадут работу. Будете как я, работать до конца игры и в конце сможете что-нибудь получить. Будет учитываться ваш общий вклад в банду. Минимум штук сто реально можно поднять.
— Ага, нашел идиотов.
— Не отдадите сами, все равно у вас их заберут.
— Да сейчас прям. Артефакты нельзя забрать.
— Это здесь нельзя. Там можно с побежденного противника снять половина монет и три любых артефакта. Раза три убьют и все самое ценное уйдет.
Откровения парня нас еще больше озадачили.
— Ну хорошо, предположим мы согласимся, но нас разбросает по разным деревням…
— Почему по разным? За руки держитесь и вы вместе попадете в какую-нибудь одну деревню. Скажу честно, как есть, даже не рыпайтесь выйти в призовой финал. Делайте как я вам говорю и все будет пучком. Иначе превратитесь в мясо для прокачки. Все деревни контролируют картель. Вы попросту из них не выберетесь. Там у игроков уровни от двадцати и выше. Пока вы стоите здесь, пока попадете в деревню, парни уже качаются. Может быть уже завтра у них будет тридцатый уровень. Ну и так дальше. В общем, я думаю, вы меня поняли. Ну что, мне сообщать о вашем согласии?
— Мы подумаем, — ответил я за всех.
— Тогда забудьте о моем предложении. В нашей банде не любят долго думающих хитрецов.
Парень развернулся и пошел к очередным игрокам предлагать чит-коды «задарма».
— И что вы думаете об этом?
— Да чепушила какой-то. На понт брал.
— А я думаю он конечно может что-то и преувеличил, но в общем ситуация примерно такая какой он описал, — судорожно бегая глазами по сторонам и напряженно обдумывая сказанное, возразил Жорик.
— Думаю, нас будут поджидать в деревнях. Он передаст наши ники. Читов у нас теперь нет, но есть дорогие артефакты.
— Чем больше здесь стоим и мямлим тем только хуже. Пошлите уже к древу. Блин, как Эдики сейчас будем держаться за руки. Надеюсь, он с этим нам не соврал и очутимся в одном месте.
Торчать здесь дальше смысла действительно не было. Мы подошли к древу и, кривясь, взялись за руки. Сомкнутые руки потянули к шершавому стволу. Лишь только моя рука его коснулась, все вокруг исчезло. Вокруг все стало белым. Раздался голос:
— «Бигра» приветствует вас Рутор. Поздравляем с прохождением первого этапа игры. Вы 13.134 в проходе на следующий этап. Это неплохой результат. Всего в игре участвует 106.879 игроков. На втором этапе снимается запрет на битвы между игроками. Приготовьтесь к жестоким битвам с реальными людьми. Города и деревни станут для игроков единственными безопасными зонами пребывания. Основное задание остается прежним — добраться до древа Познания. Не пугайтесь, вам не понадобится его искать. Мы сами проводим. Вам будут приходить дополнительные задания со сведениями о контрольных точках на карте, которые потребуется посетить. Как только вы доберетесь до нее, будет открыта вторая и так далее до тех пор, пока окажетесь у древа. Не забывайте — первые 500 игроков пришедшие к древу Познания станут призерами. «Бигра» желает вам быть в их числе".
"Желаете продолжить игру? Да/Нет".
Мне что-то уже совсем перехотелось играть дальше. Если раньше в меня вселяло уверенность обладание чит-кодами, то теперь преимущества закончились. Я стал обычным игроком подобно остальным участникам. Хотя… почему таким же?! У меня уже есть опыт игры, пусть и небольшой. К тому же деньги при мне. А главное мощные артефакты, дающие существенные преимущества.
Последняя мысль меня реально взбодрила. Раз уже ввязался и вбухал столько денег в игру, то по-любому нужно продолжать. Мы прошли первый этап не в середине и тем более не в конце списка. Игра, по сути, только начинается. Пока у нас есть вера, надежда и стремление победить, нельзя складывать руки.
Я мысленно выбрал "да". Белизна вокруг стала растворяться. Появилось хмурое небо. По нему замелькали длинными искривленными линиями молнии. Раздался оглушительный гром. С неба посыпались крупные капли воды.
Что ж, новый этап игры встречал как-то мрачно. Как раз под стать предстоящей игре с новыми правилами. Я не сомневался, что теперь все начнется куда жестче. Крестьянские вилы и пламя фениксов будут нам казаться ерундой по сравнению с ухищренностью и беспощадностью реальных игроков движимых желанием, во что бы то ни стало войти в число призеров и хорошенько обогатиться.

OEBPS/images/img00001.jpg
et 24 15

~

— LTI
7 WA NN TS
? R} 4 \-\’}\-‘:_\ £

\ = iy :
=" |

B.CATAVJIAUHBIN





