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Аннотация
Легко осуждать власть, когда не отвечаешь ни за что. Встав у руля новой церкви, Норман сам становится объектом для насмешек. Нападение демонов в самом разгаре, ярко пылают костры инквизиции, а адепты темных религий становятся все сильнее. Есть ли место вопросам морали, когда на кону стоят жизни людей? Можно ли даровать свет другим, если сам не знаешь истину? В цифровую эпоху обычный геймер столкнется с древнейшими загадками человеческих душ.


Глава 1


        Глава 1
      
Ненавижу писать книги! Это отвратительное, выматывающее до предела занятие, не дающее в конце ничего! Хотя, какой уж там конец…я осмотрел груду черновиков, недописок, испорченные тетради. Описать религию оказалось слишком сложно. Кроме красивых высказываний необходимо дать ответы на главные вопросы: Ради чего жить и умирать? Откуда все взялось? Что ждет после смерти? Беда в том, что откровенно врать не хотелось, а как оно устроено на самом деле не знает никто. Описать игровую процедуру возрождения и забить? Некстати прорезавшееся стремление создать идеальный текст не давало на это пойти. Два месяца прошло с момента добровольного заточения в подвале собственной церкви, а что у меня есть? Ни строчки! Через несколько недель сюда ворвутся дознаватели из инквизиции и меня потащат на костер. Хотя, в моем случае, это лишь избавление от мук. Надеюсь, черновики сожгут вместе со мной. На большее они не годятся. Боги, где были мои мозги, когда я на это подписался?
Свет моего питомца, «Сгустка жизненной силы» 11 уровня, достаточно ярок, чтобы осветить самые дальние уголки пыльного подвала. Все вокруг завалено словами. Бесполезными, бессмысленными и пустыми. Хуже всего в этих текстах то, что они не мои! Память услужливо подкидывала умные мысли из прочитанных ранее книг. Я раз за разом создавал химер, неудачно сшивая куски мудрости предков. В них не было ничего нового, ничего настоящего. Словно школьник, коряво пересказывающий классиков, но не понимающий их, не проживший. Да и как могло родиться что-то иное? Мой жизненный опыт почти целиком состоял из пустых развлечений: игр, фильмов и интернет форумов. Стоило взяться за этот квест гораздо позже: лет через пятьдесят. Может, тогда нашлось бы что сказать. Сейчас я испытывал только страдание и ненавидел единственного виновника — самого себя. Я полностью исписал четыре пустые тетради из пяти, выданных по квесту "Ноша Отца-Основателя".  Причем, не тоненькие прямоугольные тетради, а огромные амбарные книги на 900 страниц. Опасаясь завалить квест, я, не прикасался к последней тетради, использовал другую бумагу. Исписал обратную сторону «Приказов инквизиции», благодаря которым в свое время нашел таверну Лукаря. Затем, в ход пошел «Журнал охотника Нормана». Теперь он представлял собой ворох несвязанных черновиков. Туда ему и дорога, следом за моей несостоявшейся карьерой лидера боевой группы.
Ничто из написанного не тянуло на постулаты веры. Выходил либо набор банальностей в духе «не убий», «не укради», либо вольный пересказ основной книги Мирены. Книга о религиозном пути в ММОРПГ, есть ли более убогий жанр? Я знал, что мои писательские потуги прочтет лишь пара хардкорных ролевиков, да и то - по диагонали. Но все равно не смог заставить себя выпускать бред под своим ником. С радостью бы нанял профессиональных писателей, но даже не представляю, как сформулировать для них задание.
Как вообще создаются тексты? Я прочел в сети несколько самоучителей для писателей и автобиографий классиков литературы, но это слабо помогло. Откуда брать смысл, связный текст? На орфографические ошибки и ляпы я уже не обращал внимания. Уверен, вычистить от них мой текст физически невозможно. Система тоже не спешила облегчать мне задачу. Подумать только, среди сотен тысяч навыков, не нашлось навыка «писательского ремесла»! Даже «уборка помещений» была, а умения создания текстов нет и даже достижений не придумано! Хорошо хоть чернила в наборе для письма бесконечные, я мог практиковаться вдоволь. За работой время текло иначе, дни быстро мелькали, складываясь в недели. К концу первого месяца оказалось испорчено столько бумаги, что игра посчитала меня неудачником, плохо копировавшим магические свитки, и наградила навыком: «Создание свитков заклинаний». Сейчас он практически достиг 7 уровня. К сожалению, это не помогало делать меньше ошибок, но хотя бы строчки стали ровнее и чернила не расползались кляксами. Хрустнув последним из Леденцов «Ассорти», я лег на холодный каменный пол, раскрыв страницу персонажа:

        Имя: Норман, Раса: Человек, Пол: М.
      

        Врожденная особенность: Книголюб.
      

        Бог-покровитель: Мирена.
      

        Гильдия: Нет.
      

        Уровень: 13, Опыт 9200/27000, Класс: Отец-Основатель. 
      

        Характеристики: Сила 25, Ловкость 24, Выносливость 25, Интеллект 88(+2), Харизма 32, Вера 510, Удача 60.
      
В отчаянии я слил 15 нераспределенных характеристик в интеллект, надеясь, что это добавит мне мозгов. Разумеется, трюк не сработал, и цифры остались просто цифрами. Поднялся лишь показатель маны до 880. Радовали распухшие от веры показатели лечения. Даже слабейшие заклинания теперь отхиливали больше тысячи ХП. Аура «Малого солнца», с учетом удвоения эффектов, сжигала нежить по 2154 урона в секунду. Только какой толк от этого в сложившихся обстоятельствах? Волки все еще держали это место в плотном кольце, убивая, как только я покидаю свою территорию. Поначалу они наведывались в церковь, разломали скамейки, пытались заблокировать меня в углу. Однако, со временем, даже им наскучили унижения. Оставив небольшой отряд в засаде, основные силы клана отправились выполнять другие поручения. Князя я больше не видел с той памятной встречи, когда он объявил мне персональную войну. Не сказать, что меня это печалило, но оставалась надежда, что главныйинквизитор просто забудет обо мне. Пару раз приходили охотники за головами, осматривали все и уходили. Я не понимал в чем причина такого поведения, пока одна группа Полицейских не убила меня внутри церкви. Охотники за головами выскочили из инвиза возле самого алтаря, я не успел скрыться в подвале. Форум пополнился новыми темами с интересными скринсшотами:  

        Вы убили настоятеля молодого храма в его мирной обители. Позор вам!
      

        Репутация со всеми фракциями «Нового Мира» не может подняться выше «Презрения».
      

        Вы теряете 50% от максимально накопленного опыта.
      

        Дебаф «Ненависть Мирены» - любой полученный вами урон становится смертельным. Время возрождения увеличено вдвое.
      
Особенно позабавила дальнейшая переписка, один комментарий я даже сохранил:
- «Завязывайте ржать. Я мру от любого чиха. Как ЭТО отмыть? И почему у меня в голове не затыкаясь, пиликает скрипка?»
Оказывается, у богини есть чувство юмора. Охотников не спасла даже принадлежность к гильдии Волки, у которых я был в черном списке. Дебафы получили все и по максимуму. Отмаливать грех явно необходимо в единственной действующей церкви Мирены — моей. Странно, но никто из убийц даже не попробовал помириться, им проще удалить персонажа. После инцидента стало спокойнее. Поток желающих порезать отца настоятеля на территории собственного храма схлынул. Хорошие бойцы читали форум и не хотели попадать под дебаф, а новичков я легко размазывал Силой Веры. В своих стенах я стал могущественен, неуязвим и никому не интересен.
Продолжая листать личную статистику, дошел до списка навыков. Если убрать все связанное с лекарством, оставались «Торговля», «Богословие», «Красноречие», «Попрошайничество»…удивительно разные вещи.Народ обычно поднимает боевые навыки или чистую социалку, на худой конец магию какую-нибудь, а я всякую ерунду вроде «Азартных игр»…странная раскачка вышла. Привычно скользнув глазами по показателям урона, уклонения, сопротивлений и прочего, дошел до журнала заданий. Квестов скопилось немало, при этом выполнить я их не могу. Взять хотя бы набившее оскомину:

        Групповое задание «Клык в ночи»:
      

        - Уничтожить Главное Гнездо «Братства Теней»
      

        Награда:
      

        - повышение популярности у фракции "Инквизиция"
      

        -10 золотых монет
      

        Примечание: Рекомендуемый средний уровень группы 140.
      
Заурядный квест благодаря неловким телодвижениям молодого жреца превратился в эпическую зачистку вампирской локации. Твари раскатали рейд, который мне еще долго не собрать. Награда настолько ненужная, что рука так и тянулась его отменить, но каждый раз останавливалась. Чемпионы долго мучились с кровососами,  да и я в свое время прилично пострадал. Не может быть за столь сложный квест такой мизерной награды! Надежда найти эпический артефакт или легендарное задание, скрытое в нуболокации живет в каждом игроке, я не исключение.
Еще висел бесконечный квест от полуросликов: таскать «Самодельные карты» в союз картографов. Но тяжело рисовать неизвестные земли, сидя в темном подвале. «Ядовитая шкатулка» призывала как можно скорее излечить Сунь Вэй. Интересно, как она там, без меня? Все так же сидит на обломках скамеек и молится? В графе последователей оставалась единичка, значит, девушка жива и Волки ее не тронули. Чем лечить саму смерть я не представлял.
Разумеется, никуда не делся мой любимчик:

        Квест «Дорога к святости»
      

        Задание:
      

        -Познайте суть святого текста (выполнено).
      

        -Познайте вторую часть святых текстов (выполнено).
      

        -Познайте третью часть святых текстов.
      

        Награда:             
      

        - вариативно в зависимости от степени выполнения
      
Теперь я понимал, что никакой это не квест нового класса. Амброзий давно получил статус святого и все равно рвался познавать святые тексты. От этого стало только любопытнее, что скрывается в конце. Встреча с Миреной? Толку то с нее, после всех хождений по мукам. У меня даже вопросов не останется, поклонюсь и пойду дальше. Пока что это приоритетная задача, но не первоочередная.
Несмотря на проблемы с Таврием и возведение меня в статус «кровного врага» подарок брата Веллариса все еще со мной:

        "Церковное Образование".
      

        Задание:
      

        - отправится в духовную семинарию Северного монастыря Триединого 
      

        - пройти семилетний курс подвижничества
      

        Награда: 
      

        - сан «Священник Церкви Триединого»
      

        - повышение популярности у фракции «Церковь Триединого»
      
С трудом представляю себе принятие сана священника. На месте братьев по храму забил бы соискателя до смерти еще на подходах к семинарии. Такую ересь, как создание секты, не отмыть семью годами подвижничества. Сейчас у меня иные проблемы и задачи, так что это приглашение только зря место занимало. Нельзя охватить все и сразу. Будучи отцом-основателем нет никакого резона каяться перед инквизицией и поднимать репутацию для Таврия. Умом я это понимал, но проклятая геймерская привычка не давала отказаться от принятого задания. А вдруг пригодится? Пусть висит, никому же не мешает. Никто не знает, куда игра заведет.
Последнее и самое проблемное:

        Мировое задание: «Под гнетом Ада»
      

        -Уничтожить портал, через который демоны проникают на континент
      

        -Разрушить лестницы ведущие в преисподнюю на уровни 2 и 3
      

        -Спасти светлые души, утащенные демонами в Ад. (3 из 500)
      

        Примечание: Задание является общим для всех игроков континента. В случае отказа от задания репутация со всеми добрыми фракциями станет отрицательной. Награда вариативна в зависимости от вашего вклада в выполнение задания.
      
Поначалу казалось, что континентальный квест меня совершенно не касается. Я ошибался, он коснулся каждого из нас. «Новый мир» изменялся, и не в лучшую сторону. Озвученное на собрании Чемпионов оказалось правдой: демоны обосновались здесь прочно и надолго. Даже обрадовавшиеся поначалу инфернальные призыватели и последователи Абаддона взвыли от навалившихся бед. В условиях постоянного прессинга рогатых монстров цены на свитки телепорта взлетели до небес. Спустя два месяца после начала вторжения, наличием подобных свитков могли похвастаться лишь сильнейшие кланы. Разумеется, активно развивались иные способы перемещения: в донат-шопе появились универсальные накладные крылья для ездовых питомцев и прочее. Проблема заключалась в другом: сам антураж стал мрачнее. Из солнечной фэнтези игры «Новый мир» превращался в мрачный ужастик. Не знаю, куда смотрят разработчики. Очевидный отток игроков замечал даже я, сидя в своей церковной норе и наблюдая за официальным форумом! Мазохизм для сетевых игроков — дело привычное, но желающих испытывать суровую реальность на своей коже в условиях полного погружения оказалось немного. Демоны не сидели, сложа лапы. Сколотив три крупные армии, они активно завоевывали империю: брали города, сжигали деревни, загрязняли леса и реки. Крупные союзы кланов бросали им вызов, призывая игроков сплотиться перед общей угрозой. Таким игрокам многое удавалось, в прямых столкновениях с армиями Ада счет склонялся в сторону людей. Однако война шла в одни ворота. Демоны расхаживали по всему континенту, а мы по их миру — нет. Любого убитого беса заменяли два свежих из портала. Все что удалось альянсу человечества — замедлить процесс.
Три души из необходимых пяти сотен освободил один игрок. Я встречался с ним на свадьбе - парень с грустными глазами, прокачавший все сопротивления. Там, на площади, я не обратил внимания на его ник. Теперь же цитирование имени героя било все возможные рейтинги. Саджик — не худшее героическое прозвище. Игрок в одиночку спустился в Ад, оставив небольшой гайд по прохождению лестниц на первые круги инфернального мира, и сгинул в неизвестности. Успев посмертно стать легендой. О том, куда он пропал, ходили разные слухи. Мне больше всего нравилась байка, что Саджик присоединился к демонам и получил новое тело, возглавив одну из армий вторжения. Не знаю, зачем я читал всю эту форумную жвачку. Наверное, хотел отвлечься от написания книги. Перенапряженный мозг вопил, умоляя загрузить его хоть чем-нибудь, лишь бы не пережевывать самого себя снова и снова. Почему бы не тешить себя мыслями о победоносных битвах с далекими демонами?
В целом, сидеть в подвале оказалось…печально. Я толком не прибрался здесь, просто смахнул грязь и убрал все ненужное для писательства в Ларец Настоятеля. Громкое название для старого деревянного ящика в углу, оказавшегося аналогом хранилища игрока. Мой инвентарь на момент принятия церкви практически полностью состоял из книг. «Жизнеописание святого епископа Лукаря», «Руководство для священнослужителей 1 ранга», «Традиционные богослужения», «Война за веру», «Воцерковление сект» - все это теперь покоилось в ларце.Туда же отправились «Заветы Мирены, Том 2», пока нет условий для выполнения новой аскезы. Я не смог просто взять и отказаться от всего, слишком дорого мне встало текущее положение. Эх, получить бы такое задание в самом начале, пока еще не оброс вещами и имуществом. Хотя тогда бы это не считалось аскезой.
Следом в хранилище отправились: «Депозитный договор «Бриллиантовый Голем», Читательский билет, «Карта Города Семи Богов с окрестностями». Полезные предметы, как не посмотри, но в сложившихся обстоятельствах от них нет толку. До библиотеки не добраться, свободно бродить по городу уточняя карту, мне не дадут, а с депозитом возникли самые серьезные проблемы. Банк все-таки взял с меня свою прибыль. Подвох крылся в мелочах. Вип-пакет, который я так беспечно подключил, возможно отключить только в отделении банка. Бесплатный период прошел и теперь каждый месяц комиссия отжирала 100 000 золотых от моего счета! Примечательно, что после первой комиссии воспользоваться удаленным снятием денег я не мог. Вообще никаких операций со счетом теперь не производилось: «Превышен минимальный неснижаемый остаток. Ваш договор не подходит к условиям «Бриллиантовый голем», перезаключите договор». Естественно, он перезаключался вживую: необходимо подтвердить клерку свои намеренья. Формально у меня оставалось больше четырехсот золотых, но я уже мысленно похоронил богатство Лукаря, рассчитывая лишь на 17 золотых в «Кожаном мешочке для денег». Новый храм еще не скоро обзаведется золотыми куполами. И, опять же, в этом некого винить, сам дурак. Повелся на бесплатный пробный период. Единственное что радовало, пока счет оставался доступен, я выкупил с аукциона жизненно необходимый артефакт:

        Кувшин «Рог летнего фестиваля» Вес: Нет.Эффект: бесконечный источник вина. Личный бездонный артефакт, позволяющий владельцу сколько угодно предаваться веселью! Лето, девушки, вино!
      
Высланная по почте вещь оказалась огромным янтарным кубком с красивой резьбой из виноградных лоз. Артефакт раздавали в награду во время прошлогоднего события «Праздника Летнего Фестиваля». На мое счастье, пойло из рога лилось самое дешевое, отвратительного вкуса и запаха. К тому же часть игроков, боясь употреблять, избегая Алкоголизма, и не привязывали предмет к себе. Ивент давно закончился, но аукцион до сих пор завален этими кубками. Так что цена оказалось более чем приемлемой. Пришлось пить строго по обету, один глоток раз в 12 часов, превратив это в привычку. Пьянство зависло на 3 уровне и, видит Лукарь, я все еще не понимал в чем здесь фишка. Придется наведаться в «Мрачного тролля», сам не разберусь.
Мысли о времени снова поставили меня перед письмом СмешногоПортоса. Техподдержка на посланные запросы сообщала, что все хорошо. Даже выслала мне график, согласно которому я регулярно выхожу из игры и отдыхаю. Однако, для меня сна по-прежнему не существовало. Неужели целые часы исчезают из жизни настолько незаметно? Этот парадокс сводил с ума, теории переплетались друг с другом. Я потерял несколько дней, обдумывая возможность что Норман — просто программа, которой искусно манипулируют. Какой-нибудь тест возможностей новых НПС или искусственный интеллект, не осознающий сам себя. Масла в огонь добавлял безумный игрок, все еще числившийся разработчиком Нового Мира…или являвшийся им с самого начала? Так или иначе, я наделся, что проблема разрешится сама собой. Игра только начинала приоткрывать свои секреты и покидать ее я не планировал. Если наскучит — забью настоящую тревогу с письмами в газеты и прочим. Выход в интернет мне доступен в полном объеме. А пока приходилось использовать иные возможности для отдыха. В этом плане очень помогала медитация. Я будто уходил в никуда. Исчезали проблемы и я сам. Только пустота и тишина. Нет никакого «меня», все глупости, суета. Медитация достигла 6 уровня, и я очень гордился этим успехом. Постепенно получалось поддерживать состояние небытия все дольше и дольше, но я всегда возвращался назад.  Слишком легко и приятно просто раствориться в покое, отбросив все. Аббатиса указала мне дверь, но я лишь топтался у входа, не решаясь войти. Может позже…
Поднадоевший «Фартук ядовара» тоже хранился в ларце, на мне сейчас:

        Полное церковное облачение света (костюм) Вес: Нет.
      

        "Добротные сапоги паломника" Прочность 71/150. Вес 1,6 кгИнтеллект +2. Все исцеляющие заклинания сильнее на 10%.
      

        "Пояс для ядов из кожи змеи". Прочность 30/55. Вес 0,5 кг
      

        Качественный ремень. Содержит десять слотов для склянок с ядом.
      

        Фляга служителя Мирены. Заполнен: 0 из 5. Прочность 21/30. Вес 0,9 кг Небольшая фляжка на пять глотков с узнаваемым символом веры.
      

        «Заплечный Мешок Великого путника»,вмещающий 250 предметов, теперь содержал в основном расходники, нажитые непосильным трудом. Зато решилась проблема с перегрузом. Учитывая 20% уменьшение веса инвентаря, он содержал меньше одного килограмма. Помимо «Рога бесконечного вина» в нем хранилось:

        «Слабое зелье здоровья» Вес:0,2 (2 шт.)Эффект:ХП+50.
      

        «Малое Зелье подводного дыхания» Вес:0,2.Эффект: Дыхание под водой на 250 секунд.
      

        «Свиток личного телепорта» (2 шт.)Класс: обычный, Прочность 1/1, Вес: 0,1.Эффект: Телепортирует на заранее привязанную точку.Время использования: 60 секунд.
      

        "Кристалл возврата" (3 шт.)Класс: обычный, Прочность 1/1, Вес: нет.Эффект: Телепортирует на точку возрождения.Время использования: 90 секунд.
      

        (Синяя повязка на рукав )«Знак банды Хьюго» Прочность 100/100, Вес: 0,1 кг.Отличительный знак уличных разбойников Города Семи богов. Носите с осторожностью в черте города и его окрестностях.
      

        "Простая чаша Нищего" Прочность 30/40 Вес 0,5 кг Шанс удачного попрошайничества +15 % 
      
Обидно, что все вещи, хранившиеся в моем личном сундуке, оказались безвозвратно утеряны вместе с кельей. Вот вам и неприкосновенность частной собственности. Там лежала сущая ерунда: ступка новичка, черствый хлеб и начальный путеводитель по благополучно исчезнувшим семи религиям света. Пусть Триединый подавится этим богатством. Но я же мог, например, в нем бриллианты хранить или эпический шмот! Хорошо еще, что деньги хранятся на банковском счету. Или не так уж хорошо? Короче, все вокруг радостно получали выгоду от стремительно беднеющего меня. Но надо ли переживать, если сама богиня призывает к нищете?
Ладно, хватить ныть. Осталась последняя тетрадь. Значит, писать придется сразу набело. Плевать, как получится, меня уже тошнит от вида букв, скоро читать чужие книги не смогу. Начнем с простого, чего-то не вызывающего сомнений в моей душе. Я склонился нал столом, мусоля в руках почерневшее от постоянного использования перо: 

        «Богиня — это идеальное существо, недостижимое. Оставим божественные дела небожителям и оглянемся вокруг себя. Наши поступки благостны? Дела праведны? Мы свободны внешне и внутренне? Прежде чем обратить мысли к божественному свету, необходимо привести в порядок дела земные. Все мы смертны, и никто из наших близких не принадлежит нам и не останется с нами навечно. Просто примите это и постарайтесь принести миру пользу в том, на что способны повлиять. Станьте сильнее, станьте мудрее, станьте увереннее и спокойнее! Превратите жизнью свою в пример для подражания. Помогите тому, кто нуждается в вас и не тревожьтесь о том, на что не способны повлиять. Пусть вас окружают улыбки: удивленные, непонимающие, светлые. И не забудьте улыбнуться в ответ». 
Это кажется правильным. Я мог бы написать постулаты, как добрую сказку, что читают детям на ночь. Про милосердие и любовь. Очередную благостную белиберду, от которой сводит зубы, но убежден - душу лечит другое. Достаточно поверить в простую мысль: все возможно, стоит лишь захотеть! Начнем с саморазвития, накопления силы. Пусть мои последователи станут надеждой и опорой. Кому или чему? Хм…подумаю об том завтра, а на сегодня достаточно. Надо писать понемногу, каждый день. Взять эту вершину нахрапом я уже пытался.
Захотелось как можно скорее покинуть подвал, пока я окончательно не свихнулся. Однако, кое-что в тексте не давало покоя. Соответствует ли проповедник написанному? Чтобы слова не оказались лицемерием, нужно вложить в них хотя бы свою жизнь. А с этим беда: всего 13 уровень. Нужно срочно прокачаться, хотя бы до сотого. Вариант был всего один. Пройдя вдоль стены, я приложил ухо к массивной двери из толстого металла. Судя по звукам, доносившимся с той стороны, внутри ждали, как минимум, призраки, адские собаки и прочая нечисть. Я не без оснований побаивался отпирать эту дверь. Если твари вырвутся и займут подвал, безопасной точке для воскрешения придет конец. Рано или поздно придется с этим разобраться, не может же настоятель бояться ходить по своему же храму. Группе чумных крыс 50 уровня, встреченная на входе, намекала, что соваться туда без поддержки самоубийство даже при моем показателе веры. Кто же поможет бедному лекарю? Я пролистал посеревшие имена из списка друзей. Многие не заходили так давно, что их стоило удалить. Синеглазка оказалась активна и в сети:
- «Привет зеленым!»
- «Норм? Ты еще играешь?»
- «Куда я денусь. Не хочешь в данж сходить? Я же обещал!»
- «А ты не торопился. Лангольера брать?»
- «Бери конечно, сами не вывезем. Подходите вечером к церкви в квартале Нищих. Сможешь?»
- «Заметано, жди!»
С одной бедой разобрались. Не зачистим подвал — запру его окончательно и выкину ключ. Положив «Тетрадь» и «Письменные принадлежности» в инвентарь, отправился к выходу. Люк жалобно скрипнул, выпуская меня на волю. В воздухе стоял запах мокрого дерева и гнили, пустые проемы окно сквозили холодом. Дом, милый дом. Несмотря на позднюю ночь, в храме кто-то был. Неужели первые прихожане! Кроме Сунь сюда не забредал ни один НПС, а все игроки заходили только с целью убить меня. Как волнительно…надо их поприветствовать, но коронную фразу Церкви Улыбок я еще не придумал. Попробую импровизировать:
- Добро пожаловать в нашу скромную обитель и пусть мир заметит ваши улыбки…
Я осекся, не закончив фразу. Черная одежда и огромные мешки не оставляли сомнений. Занятно, первыми встреченными мной после двух месяцев одиночества игроками оказались церковные воры.

Глава 2


        Глава 2
      
На воров мое появление произвело неизгладимое впечатление. Я давно не снимал «Полное церковное облачение света». Все равно донатный шмот не пачкался и не ломался. Сверкающая белизной мантия и пышная митра с золотым шитьем смотрелись нереально в этом сарае, ошибочно называемом церковью. Пока ребята отходили от шока, пытаясь понять, что за чудо предстало пред ними, я успел их хорошенько рассмотреть. Ники схожие Твой_батя и Твой_будущий_батя, явно друзья в реале, играющие вместе. Уровень невысок: четвертый и пятый, значит, начали недавно. Вряд ли они из людей Князя, слишком туго соображают. Подчиненные инквизитора всегда встречали меня ворохом насмешек, а эти удивленно молчат. Первым опомнился от шока ближний ко мне игрок.
-Нифига себе, эльфийку мне на воротник! Свистели, что дом заброшен! Святой отец, ты че здесь забыл?
Блатной жаргон снова в моде? Как же я отстал от жизни. Раз начался диалог, придется говорить на их языке. Пока они об меня не убились, пытаясь порешить случайного свидетеля. Для них ничего страшного в этом нет, уровень невысок. Просто пересоздадут персонажей, спасаясь от дебафа Мирены. А вот мне умирать больно и обидно, да и опыт теряется.
-Настоятель я местный. А вот что вы тут забыли? Брать здесь нечего. Можете утащить обломки скамеек, если поднимете. Кстати, не желаете вступить в Церковь Улыбок?
Воры хрипло рассмеялись, стукаясь мешками. Внутри что-то зазвенело, значит, я не первый клиент этой парочки. Скорее всего, выполняют цепочку заданий для вступления в гильдию воров: за одну ночь притащить кучу любых сворованных вещей. Эти огромные черные мешки явно вещь по заданию, добровольно их никто таскать не станет. Не помню, сколько точно надо вынести из домов, но это второе задание цепочки. Первым было отыскать пресловутую гильдию.
- Неа папаша, мы идем за богатством, а тут сам говоришь, шаром покати. Начерта нужен такой бог?
-Богиня - машинально поправил я.
-Да хоть священная собака. Лол, только время профукали. Потопали, брателло, не люблю другим кайф портить.
Недослушав мои аргументы, игроки поспешили к выходу. Я крикнул вслед уходящим Батям:
-А что искали то?
-Поржать хотели, может алтарь сломать. По-любому же не зря тут пустырь, прямо в центре квартала. Вдруг скрытый квест обломится? С природным камнем ты здорово придумал, папаша. Крепкий зараза, даже алмазная кирка не берет!
Не прощаясь, игроки скрылись в темноте, а я недоверчиво покосился на булыжник с символом улыбки. Стандартная каменюка, большая и плоская, разве что защитный период оберегает от таких приключенцев. Я аккуратно положил на алтарь серебряную монету и зачарованно наблюдал, как она исчезает в ярком всполохе света.

        Получено пожертвование эквивалентно: 1 серебряная монета.
      
Часами бы так стоял и кидал мелочь. Надо же, сломать такую вещь просто проверяя свою теорию! Нужно срочно организовывать круглосуточную охрану церкви. Ладно бы Таврий на меня прямой квест выдал, но потерять все из-за каких-то нубов? Кстати, вся церковь Триединого дружно игнорировала мое существование, даже письма неудовольствия не прислали. Правда, я ушел он них, так и не закончив процедуру распределения, но к конфессии уже принадлежал. Возможно, они просто ничего не могли сделать…у Волков же пока не получилось меня прижать. Либо длинные руки церкви еще не дошли до горла нерадивого священника. Уверен, сейчас у них и без меня полно забот. Так или иначе, существование игроков типа Батей — еще одно свидетельство того, что необходимо строить основу церкви на НПС. Живые люди здесь отдыхают, а кто в здравом уме потратит личное свободное время на самокопание? Ну, кроме меня, разумеется.
Шар света дружелюбно гудел, порхая от стены к стене. В который раз удивляюсь насколько это странный питомец. Крыльев нет, говорить не умеет, вообще ничего нет, и, все-таки, разумное существо. Что-то чувствует, выражает эмоции. Сейчас вот ему явно хорошо. Хозяин рядом, он жив и наполнен целебной энергией, не о чем горевать.
На чем я остановился…ах да, уборка. Тяжело вздохнув, принялся разгребать мусор на полу. Каждую ночь через провалы окон в церковь залетали сухие ветки от несуществующих деревьев. Это было бы смешно, если бы кому-то другому приходилось их убирать. За это даже не полагалось награды и от такой легкой работы уже давно не поднимались основные характеристики. Однако, мало приятного путаться в деревянных отростках и запинаться об чурки на каждом шагу. Все сучья приходилось складывать в крупные кучи и выкидывать в окно. Повинуясь игровой логике, вне храма они исчезали через пару минут, словно трупы мобов. В сущности, уборка являлась одним из немногих доступных здесь развлечений. Выкинув последнюю чурку за порог, я отворил проседающие ворота храма настежь и стал ждать единственного последователя. Мою милую маленькую Сунь. 
Женщина обратилась к новой вере с той же яростью и самоотречением, с которым она варила яды. В первую же неделю она пожертвовала свой дом храму. Это было как нельзя кстати учитывая мерзость, скрывающуюся в секретной комнате. Просто пришла, и положила документы о собственности на алтарь. Это разом прибавило в казну 800 000  золота, которым я не мог напрямую распоряжаться. Деньги числились пожертвованиями Церкви Улыбок. Не представляю, где ей теперь приходилось спать, но все дневное время она проводила в молитвах у алтаря. Такие истязания не приносили никакой пользы, но кто я такой, чтобы останавливать ее религиозные порывы? В общем и целом, Сунь одновременно манила и пугала. Что бы не думал обо мне аналитический отдел Чемпионов, мужские потребности у меня имеются, и они требуют…гм, требуют в общем. Самое интересное, что прямого запрета на секс для жрецов не было. Не знаю, зачем церковники оставили себе такую лазейку, но факт оставался фактом. Запрет на брак не исключает половые контакты. Другое дело, что предаваться греху в церкви, да еще и с первым лицом этой самой церкви - не лучший пример порядочности.
Причем я прекрасно помнил, что даже если удастся прорваться через Волков, единственный бордель в этом квартале заколочен из-за нашествия демонов. И что прикажете делать честному отцу настоятелю? Приставать к незнакомкам на улице? Так что Сунь, такая близкая, доступная и на все готовая, с каждым днем привлекала все больше. Наверняка я мог бы направить ее энергию в более эффективное русло — например, завывать людей у входа в церковь, но для этого нужно поговорить, а я боялся лишний раз подходить к ней. Ведь она тоже нестабильна и может наброситься на меня в любой момент. Пришлось сохранять дистанцию во всех смыслах. Даже в коротких приветствиях я называл Сунь не иначе как «дитя», стараясь таким образом гасить неуместные сексуальные порывы. Интересно, у кого я это подхватил: удерживать низкие инстинкты в узде? Лукарь, наоборот, не слезал бы с девчонки. Похоже, это мои внутренние ограничения.
Моя ходячая сексуальная фантазия опаздывала, и я закопался в интерфейс Церкви Улыбок. Количество вкладок поражало воображение, но практически все они сейчас неактивны. Об условиях разблокировки на форумах не распространялись, так что все приходилось осваивать самому. Мне доступны только две вкладки: общая статистика пестревшая нулями практически во всех графах и конфигурация основного храма. Список возможных пристроек и изменений воодушевлял. Меню казалось нескончаемым: от ковровой дорожки, до отдельной кафедральной базилики с молитвенной площадью. Беда заключалось в том, что конкретные условия строительства выдавались только при нажатии на постройку. Казалось бы, в чем проблема, сиди и тыкай на все подряд, в поисках дешевых вариантов? Только вот каждое нажатие в этом меню стоило единицу Веры. Моей Веры! Тяжела доля отца-настоятеля. Я уже натыкал по незнанию на -2 пункта выяснив, что строительство мраморной чаши со святой водой обойдется в 120 000 золотых, 19 последователей и 4 квадратных метра. На восстановление злосчастных скамеек накопить куда легче: всего 5 последователей. Надеюсь, после строительства прихожане не исчезнут, а то мне целого города адептов не хватит. Больше я вслепую никуда не нажимал. Просто пролистывал список, облизываясь на названия: «бесплатная столовая», «деревянная паперть». Наверняка здесь встречались какие-то дополнительные требования, иные ресурсы, но пока что молодая секта не соответствовала основному параметру: числу прихожан. Неудивительно, что НПС ко мне не заглядывали — здесь просто нечем заняться. Надо развиваться, но я столкнулся с классической дилеммой: для привлечения паствы нужна паства. Кстати, отличная идея, позаимствую немного мудрости у ядоваров.
Открыв тетрадь на весу, я записал новый абзац:

        «Ничего из ничего не возникает. Чтобы возникла благодать, нужно потрудиться, создавая ее. Если не дано узреть путь в божественные кущи– неустанно созидай божественный сад внутри себя и вокруг себя. Через это поймешь, насколько силен твой дух, укрепишь свою веру и подготовишь себя к высоким ступеням понимания. Не жди ничего и никогда - развивайся в тех условиях, которые предлагает сама жизнь. Усердно работай, откладывая удовольствия на потом, и понемногу делай себя лучше. Не важно, на какой ступеньке стоишь сейчас. Важно, что Лестница - реальна».
      
Текст совсем не подходил по стилю к первому абзацу. Вначале обращался на «вы», теперь перешел на «ты». Кажется, я начинаю понимать, почему богословские тексты так косноязычно написаны. Озарения очень личная вещь, передать их практически невозможно. Допустим, пережил человек озарение, духовный подъем, ему хорошо и радостно, он переполнен внутренним светом. Вот только, как рассказать кому-нибудь об этом, если получаются одни вдохи и ахи. Права Великая, слова совершенно не подходят. Они изначально ограничены, а то, что нужно передать лежит вне слов, за пределами самой мысли. И вот один наивный жрец взялся ухватить это и запихать в строгие буквенные конструкции. А лестница понимания это интересно, на последней ступеньке поставить вознесение к богу или абсолютное понимание всего? Пойму, когда сам приду туда. Но ступеньки я ясно чувствую уже сейчас, такие узкие, крепкие, на которых трудно удержаться. Каждая следующая меньше предыдущей, и вот я балансирую на цыпочках, изо всех сил стараясь не упасть. Ощущаю стоящих выше, типа Аббатисы, и копошащихся внизу, даже не стремящихся найти первую ступень. Похоже, я что-то нащупал. Здесь истина, надо копать.
Ступеньки…да что со мной не так? Я же решил, что проповедник должен разделять то, о чем проповедует. Не просто мысленно соглашаться, а жить по прописанному канону! Плевать на то, что я чего-то там боюсь или не хочу. «Ничего из ничего не возникает», верно? Значит, надо подтолкнуть: храм открывает свои двери! Я раскрыл френд-лист и кинул общее сообщение: 'Друзья, присоединяйтесь к Церкви Улыбок! Найдите меня в Квартале Нищих Города Семи богов! Норман'. Как же у меня мало контактов, нужен охват шире, гораздо шире. Пошумим немного:

        «Надоели холеные храмы Триединого и скучные проповедники? Хотите поучаствовать в вознесении истинной религии и найти что-то ценное для себя? Заходите в Квартал Нищих и спросите Нормана! Спешите стать у истоков «Нового Мира»! Мы заставим всех Улыбаться!!!=)»
      
Рекламщик из меня так себе, последнее предложение вообще звучит как угроза. Надеюсь, мне не влепят иск за упоминание названия игры в тексте. Закрепить такой пост на главной странице форума на сутки обошлось в 10 золотых, разово распространить внутри игры системным сообщением: 5 золотых. Мои финансы резко подходили к концу. Хотя, о чем это я, в алтаре куча золота. Как запустить мохнатую лапу в собственную казну? Точно, надо связаться с Амброзием, у него же целый отряд жрецов под рукой! К сожалению, святой оказался не в сети. Написав ему письмо с просьбой как можно быстрее связаться со мной, я сел на пол, прислонившись затылком к холодному алтарю.
Они шли сюда, я это чувствовал. Клоуны с дебильными улыбками, вечно ноющие детишки, скучающие социальщики, ничего не понимающие нубы, клюнувшие на мой зов. Прощай спокойная жизнь. Как выделить из толпы действительно сочувствующих? Они вообще станут меня слушать? Игроки уже шумят у входа, перекрикивают друг друга, пытаясь зайти первыми. Это будет очень долгий день. Самое простое - освоить роль массовика-затейника. Я вскочил прямо на алтарь
-Дооооброоое утро, дамы и господа! Вы наши меня, и это прекрасно! Мы здесь бросаем вызов Таврию, прямо в его бывшем логове! Чем не эпическое приключение? Для начала подходите ко мне по трое! Быстро-быстро!
Ничего не понимающие игроки разбивались на тройки и подходили ко мне, а я их размашисто перекрещивал улыбкой, тараторя скороговоркой:
-ПринимаешьВеруМою?ПринимаешьВеруМою?ПринимаешьВеруМою?
 Не время перебирать кадрами, исключить всегда успею. Пусть Триединый маринует послушников неделями, распределяя специальной высокой комиссией. Мне же надо ковать железо пока горячо. Ничего не понимающие игроки покорно принимали приглашения в Церковь Улыбок. Правда, все чаще раздавались недоуменные возгласы:
-Мужики, а куда я вообще вписался? Что происходит?
Торопливо перекрестив последних запоздавших, я с удивлением уставился новый счетчик: верующих игроков: 74. Выходит, игроки выделяются в отдельную касту. Ничего себе, почти сотня тел, как только рука не отсохла. Новообращенные набились сюда, как сельди в бочку. Кажется, кого-то вынесли на улицу, неважно. Важно то, что значилось ниже: Вера отца-основателя: +0,002 в минуту. В голове сразу защелкали цифры. Если обратить в десять раз больше игроков, то за день накапает 28 веры. Немного, но сколько всего игроков в «Новом мире»? Если окрестить хотя бы треть, подождать месяц…страшно подумать каким зверем я стану. Хилы не нужны говорите? Даже одним движением восстанавливающие фул ХП всей пати? Благословением утраивающие все ваши показатели? Как там писалось при взятии класса «Вера теперь для вас разменная монета?», стоит внимательнее читать описания. Толпа гудела все громче, кучковалась, появлялись неформальные лидеры и меня призовут к ответу. До этого момента нужно придумать что-то поинтереснее, чем обещания прекрасной игры. В меню секты призывно светилась новая вкладка:

        -Желаете активировать фракционный чат?
      

        Цена: 150 Веры.
      
Моей Веры, я так полагаю? Среди собравшихся нет ни одного жреца. Тоже характерный знак, и очень тревожный. Да, желаю. Пришла пора показывать фокусы. Присутствующие не сразу заметили нововведение, пришлось написать им в сам храм-чат:
-«Всем улыбок! И добро пожаловать в лоно церкви!»
-«Меня читают? ЕЕЕЕ!!!11»
-«Че за убогое название? Папаша, давай переименовывай в Церковь Святого Смайла!»
Где то я уже это слышал. Точно, оба Бати тоже здесь, хоть и отказались поначалу. Недалеко же они ушли. Ничего же по сути не изменилось, неужели так повлияло мировое сообщение? Одно слово — геймеры.
-«Ожожож, мы теперь гильда? Очешуеть!»
-«Ничерта себе, офигительно!»
-«Стопе, Смайлы, а почему мат не затирается? Я всосал! Чат не чистят модераторы! Это же оху…

        Игрок ПомПони исключен  из чата. Норман.
      
Класс, у меня права администрации. Отличная функция. Интересно, сколько отцов-основателей рискнуло, и разблокировало её до меня? Возможность выругался крепким словом дорого стоит. Смайлы — так я и буду их называть, чтобы привыкли, почувствовали свою уникальность.

        Норман пригласил в чат игрока ПомПони.
      
-«Внимание, Смайлы! Этот чат объявляется местом абсолютной свободы! Для особо одарённых уточняю: Мат разрешён! Флуд разрешен! Веселитесь!»
-«От души папаша, а то с этой цензурой я уже заеб...»
Я закрыл чат, чтобы не видеть воцарившуюся в нем анархию. Хорошо, что мои сообщения выделяются ярким золотым шрифтом, а остальное пусть тонет в потоках спама. Я прекрасно понимаю зачем нужен антимат. А вот понимают ли они? Играя круглые сутки, даже интеллигентному профессору порой хочется не стесняться в выражениях, но нельзя. Модераторы чатов задают рамки, по которым нужно жить, диктуют правила. Так вот... цензура на мат - такая забавная штука, которая отрубает в некоторых людях свободу. Заставляет формулировать свои мысли чуть сложнее, "изящнее", чем хочется их высказать первоначально. И это хорошо! Проблема в том, что желание выругаться - источник самых ярких и запоминающихся моментов в жизни. Наконец ответить хаму на улице трёхэтажным матом! Послать начальника куда подальше! Инстинкты, сила, ярость! Сладкое сочетание. И сейчас я позволил им выпустить на волю свои самые любимые грязные слова. Церковь все больше напоминала балаган, но я очень рассчитывал, что предсказуемые и набожные НПС уравновесят взбалмошных игроков.
В чате началось соревнование на самое изощренное трехэтажное ругательство. Мат, по большому счету, стоит на трёх столпах: мужской половой орган, женский и сам акт совокупления. Однако, с помощью этих трех вещей ребята составляли предложения такой сложности и красоты, что я реально зачитывался! Любой длины и любой глубины заложенных смыслов! Давненько я не окунался...в это. Иногда любители витиеватой речи оттискивали что-то новенькое, особо жуткое и грязное, не вписывающееся в канон. Выглядело в целом…лаконично. Я невольно задумался, как это будет выглядеть в книге. Чистые эмоции из трех букв, доходчивые формы. Вот только понятность эта кажущаяся: поймёт сказанное лишь тот, у кого такие же эмоции переполняют душу. А остальные услышат только матерные слова. Жаль, отлично представляю красные щеки священников, цитирующих: «библию мата»! Заманчиво, но не выйдет.
Я свернул чат, пусть детишки развлекаются, меня же больше интересовала ещё одна открывшаяся возможность: 'Поручения'. При ближайшем рассмотрении это оказалась возможность выдавать квесты своим последователям. Естественно предварительно задав все параметры, награды, описания. Короче с этим я надолго зависну. Нужно занять аколитов чем-нибудь еще, далеко не всем пришлась по душе новая игрушка. В конфигурации основного храма я уверенно выбрал скамейки, заплатив: -1 Вера. Между игроками засветились деревянные лавки. Насколько я понял, иных материалов не требовалось. Просто пять адептов должны одновременно стучать по скамейкам какое-то время. На всякий случай:
-Народ, сделаете скамейки, пожалуйста! Там работы на пару минут.
-Цыц! Расступись мелкота, пока не вдарил!
Ко мне пробирался огромный полуогр под ником Клыкан. Редкая раса в наших краях. Уровень выше сотого, судя по нику, играет давно, такие простые слова занимают в первые дни. Помню, как крестил его широкую грудь, судорожно пытаясь понять, что он забыл в моей обители? Да и вообще в этой локации…что ж, мечты сбываются, похоже, я сейчас это выясню. Гигант подошел ко мне так близко, что пришлось отодвинуться к стене. Из его рта вырвалось зловонное дыхание:
-Что ты делаешь, глава?
-Эм, а что?
Я с трудом старался унять дрожь, игроки вокруг нас разошлись, готовые в любой момент выбежать отсюда. Вот тебе и последователи, где поддержка босса?
 -Это никуда не годится! Материал дрянь, конфигурация тугая, ножки слабые. Дашь мне права на ремонт?
-Да не вопрос, строй.

        Клыкан запрашивает право на создание предмета «Скамейка».
      

        -Игрок Клыкан меняет материал на красный мореный дуб, ресурс предоставлен Игрок Клыкан.
      

        -Игрок Клыкан меняет стоимость предмета «Скамейка»: 30 000 золотых.
      

        -Строительство осуществляется грандмастером деревообработки. Предмет «Скамейка» получает случайные свойства: «Неразрушимость», «гравировка спинки».
      
Все заняло не более минуты, мастер всего раз ударил по крайней скамейке широким деревянным молотком. Он просто осветился от счастья, а остальные прихожане хлопали его по могучим плечам, поздравляя с отлично выполненной работой. Ему явно приятно, но истинная суть улыбки крылась в другом:
-Ребята, я навык профессии апнул! Впервые за неделю, ха!
Все, он мой с потрохами. Главное — завалить огра по-настоящему сложной работой, а этого добра у меня навалом. Первая реакция понятна, я на глазах высокорангового плотника совершал самое настоящее святотатство. Клепал бесплатное убожество вместо настоящей мебели, которую он учился делать всю игру. И не зря учился, вышел настоящий шедевр, без преувеличений. Каждая монетка из пожертвований потрачена не зря. Вместо простеньких лавок теперь все пространство занимали длинные чёрные скамейки с резной спинкой. Я бы их немного развернул, создавая более широкий проход к алтарю. Пока они смотрелись неуместно, но мы только начали. Скоро все здесь преобразится! Любуясь произведением искусства, я не заметил, как все вокруг притихли. Непривычно стоять в притихшей толпе игроков. Причина оказалась проста — вошла Она.
-Доброго дня, дитя мое.
-Доброго дня, отец!
Прошедшие месяцы положительно сказались на Сунь. Безобразные шрамы сгладились и стали практически не заметны, здоровье приподнялось до внушительных 30000/50000. Теперь она покланялась светлой Мирене, и перестала травиться ядовитыми парами. Хоть одному НПС удалось помочь. Женщина глубоко поклонилась мне и, прошелестев тонкой черной мантией, встала на колени возле алтаря. Такой одежды я не припомню. Точно! Одежда! Чуть не упустил, мы же не сброд какой-нибудь: 
-«Мальчики и девочки! Объявляю черную робу официальной одеждой Церкви Улыбок. В противовес белым балахонам церкви Таврия! Никого не заставляю, просто постарайтесь придерживаться темных тонов в одежде. Как пример - взгляните на Сунь.»
-«Отец-молодец, а что под робу надевать? Можно тоже на примере Сунь?»
-«Прокляну каждого, кто хоть пальцем прикоснется к девушке. Она первый прихожанин и ходячий талисман нашей церкви! Заботьтесь о ее благополучии и не порочьте честь!»
Не знаю, важен ли первый прихожанин. Формально таким человеком являюсь я, как создавший новую веру, но немного загадочности и тумана напустить не помешает. А то многие уже раздевают ядоварку глазами. Может спрятать ее в подвал? Боги, о чем я думаю? Она же не моя собственность, пусть делает что хочет. Твой_Батя понимающе похлопал по плечу.
-Все понятно, папаша - деваха твоя. Будем бдить, не боись! Никто не пристроит в эту зайку свою морковку!
Я поморщился, но не стал отрицать. Пусть думает, как ему удобно, главное, не устраивать из храма дом групповой любви. Сунь очень удивила. Помолившись пару минут, она встала и вышла из церкви прочь. Нашла себе новую работу? Жаль, мне нельзя покидать церковь, наверняка охота еще продолжается. Хотя, совсем не обязательно ходить самому, я ведь теперь начальник! Пока подчиненные еще не осознали, какие горы им предстоит свернуть. Так, кому здесь можно доверять? Я пошел к скучающему игроку с ником Твой_будущий_батя. Его друг куда-то запропастился, странно, вроде только что был здесь:
-Последи за ней.
-Есть босс!
Всем бы такой энтузиазм, но единения в наших рядах не было. Кое-кто уже выходил из игры, некоторые убегали по своим делам прямо через пустые оконные проемы. Вернемся к стройке века, пока вся моя паства еще не разбрелась по городу. Я снова вскочил на алтарь и закричал:
-Стеклодувы есть?
-Есть!
-С вас витражи на окна, на ваш выбор. Уложитесь в пятьдесят тысяч?
-Сделаем! Стены крепкие, но крыша никуда не годится, все равно будет продувать!

        ГрАфТортик запрашивает право на создание предмета «Витраж».
      
-Принято. Каменщики есть? Строители, которые?
Ни одного, жаль. Я уже прикидывал возвести рядом с этим новый храм, силами аколитов. Однако самой важной профессии не оказалось. Неудивительно, ведь в Городе Семи Богов нет каменоломен, значит материал для прокачки дорого стоит. К тому же это не профессия, а полноценный класс персонажа. Гильдии хорошо платят за постройку защитных сооружений, с первых уровней такие игроки нарасхват. Мастер-строитель и стены кладет, и крышу, и пристройки делает. Что поделаешь, придется обходиться тем, что есть. Плотники ограничены, это специалисты по мебели и кораблям. Обточить бревно — работа для них, но деревянную избу не смогут сложить ровно. Может снести крышу полностью? Пусть прихожане видят небо, думают о богине. Тогда уж и без стен, оставить четыре колонны по краям и скамейки. Хотя, чего я парюсь, это же игра.
-Стеклодувы можно сделать огромное зеркало и присобачить вместо крыши? Лицевой стороной вниз?
-Можно конечно, сделаем.
Я видел недоумение в их глазах, но объяснять не стал. Не готовы они еще к морали, только спугну. Пусть играют, расслабляются. Если не особо вникать, мне просто хотелось, чтобы подняв голову, человек, прежде всего, увидел свое отражение. Это вернет прихожанина к самому началу новой библии, «обрати взор на себя». Заодно крышу починю, тоже дело. Главное чтобы стеклодувы не подвели, а то вся конструкция рухнет на нас, похоронив горы материала. Судя по уровням, ребята максимум подмастерья, до огра даже близко никто не дотягивает. Повезло мне с ним. Надо сразу подкинуть работенки: дверь починить, обнести участок забором, деревянную стойку для проповедей. Останутся ли деньги на все желания, пока бюджет только сокращался.
Игроки увлеченно обсуждали рисунок на витражах, перекидывали в чат картинки из сети, а я обратился к вкладке «Поручения». Здесь оказалось доступны для создания два любых квеста, попробую:

        Тип задания: «Уничтожение».
      

        Цель: «Фракция Инквизиция».
      

        Внимание! Задание легендарного ранга недоступно для вашей секты!
      
Хм, всего после двух условий легендарное? Не очень то и хотелось, просто проверяю границы дозволенного. Тем более, сейчас есть более важные задачи:

        Тип задания: «Поиск».
      

        Цель: «НПС не принадлежащие фракции Церковь Триединого».
      

        Описание: «Бегите, Смайлы! Приведите ко мне сомневающихся НПС! 
        Вместе, 
        Мы станем сильнее
        ! Вместе, М
        ы станем веселее!».
      

        Награда: золото/опыт.
      
Пожалуй, хватит транжирить казну. Указав 0 золота, я выкрутил ползунок опыта на максимум. Получилось
15 опыта. Негусто конечно, но это за одного НПС, при этом я указал класс задания: обычное, повторяемое. То есть в идеале игроки приведут толпу неверующих и получат разом гору опыта. Дальше сам разберусь, завлеку проповедями и окрещу. Я не слишком высокого мнения о своем красноречии, поэтому верующих Триединого сюда тащить не стоило. На одном богословии далеко не уедешь. План сыроват, но область игры для меня совершенно новая. Происходящее больше напоминало бизнес симулятор, чем ролевую игру. Распределить ресурсы, обеспечить приток веры и денег.

        Поздравляем! Вы создали квест. Получено достижение: «Малый демиург».
      

        Бонус Интеллект +5.
      

        Идти по готовой тропинке несложно, сложно протоптать новую дорогу для других.
      
Выдавать квест оказалось еще проще: просто оповестил о нем в храм-чате и все желающие присоединялись к выполнению, не тревожа меня. Отлично, с одним разобрались, теперь, что насчет…
-По какому поводу собрание, нубы?
В ближайшую лавку эффектно ударился фаербол и бессильно рассыпался искрами. Запустивший его полуящер в белом балахоне удивленно хмыкнул и пожал плечами. Я скривился от запаха дыма:
-Уже начал переживать, Кот. Долго ты сегодня.
-Волки всегда приходят вовремя. Опять воду мутишь, Норм?
Своих тюремщиков я знал в лицо, на самом деле их было не так много. Три постоянные команды по три человека в каждой. Группы сменялись через 12 часов, перестановок внутри пати не заметил. Слаженные, сработанные команды. В этот раз мне не повезло - КОТученый точил на меня особо острый зуб. Может, потому что тоже играл за жреца. Ревность коллеги? Было бы чему завидовать…в свое время я долго размышлял над этой загадкой. Остановился на том, что мое положение уникально, потому что никто не может лишить меня прихода, нет никого выше меня. А ему в затылок дышало все церковное руководство, требовало каждодневной помощи, исполнения ритуалов. Глупо отыгрываться за начальство на мне, но иных поводов для вражды я не видел.
Ящер числился головой группы, два других игрока ничего не решали и даже никогда не открывали рта. ХмурыйВилли и ГрозА005 - простые мечники, сражались прямолинейно, но грамотно. Они выглядели как точная копия билдов первого трина. Поведение Кота оказалось куда интереснее. В ходе постоянных стычек я выявил странную, доходящую до маниакального стремления страсть: он обожал использовать магические свитки. Это превращало каждый бой с ним в настоящий хаос. В нашу первую встречу, он на сутки превратил храм в зловонное болото. А когда я пытался вырваться из церкви, пустил за мной следом призванного саблезубого тигра. Неудобный противник, как ни посмотри. Не говоря уже об огромной разнице в уровнях и боевом опыте. Он игрался со мной, как кошка с мышкой.
Терпением эта группа никогда не отличалась. Остроумный ответ застыл в моем горле, когда мечники начали резать последователей, прямо внутри церкви! Где же помощь, Мирена? Выходит на аколитов защита храма не распространяется. Волки действовали профессионально: начали с самой большой на их взгляд угрозы - высокоуровнего орка. Бедняга плотник даже не успел вскрикнуть, как мечники вскрыли его толстый живот и отправили на респ. Затем принялись резать всех подряд, щедро расплескивая по стенам чужую кровь. Новички оказались не готовы к такому повороту событий. Большая часть даже не знала, что в городской черте можно нападать без объявления дуэли. Кот не участвовал в резине, с интересом ковыряя кинжалом новую скамейку. Меня уже никто в расчёт не берет? Расслабились вы за два месяца безделья.
Внутри медленно закипала злость, но я погасил её. Несколько раз медленно вдохнул и выдохнул. Яростные сражения - не мой путь. Ждём, следим за дыханием, слушаем удары сердца. Один из мечников пробежал мимо, неудачно поставив спину. Вот и шанс опробовать новый прием. Резко выбросив руку вперёд, я начертал на нем улыбку, и сразу следом - ещё одну.

        Нанесён критический урон: 1220х2.
      

        Периодический урон от молитвы засчитан мгновенно.
      

        Получен опыт +1100
      

        ХмурогоВилли разнесло на части, обдав меня фонтаном крови. Ничего, к новой мантии грязь не липнет. Я использовал Силу Веры так часто, что откат снизился до доли секунды. При должной сноровке, если прижать врага к стене я смогу разом выкастовать все пять зарядов.  
Второй мечник убивал Батей возле алтаря. Я телепортировался так, чтобы попасть прямо под его клинок. Познай гнев богини! ГрозА005 оказался неплохим мечником, он успел остановить удар в последнее мгновение. Жаль. Суицида не вышло, тогда по старинке. Символ Улыбки расцвел золотом на его лице, и игрока снесло в сторону начальства. Все-таки маловато практики, не каждый раз успеваю нанести двойной удар. Однако дамага и так хватило, я с удовлетворением прочитал в логах битвы:

        Игрок ГрозА005 получил урон -304.
      

        Игрок ГрозА005 получил урон -295.
      

        Игрок ГрозА005 получил урон -313.
      

        Игрок ГрозА005 получил урон -320.
      

        Получен опыт +1080.
      
Прилично за ПК опыта отсыпают. Священник не обратил внимания не гибель своих подчинённых, хотя наверняка видел посеревшие иконки в меню группы. Странный хил, даже не дернулся их спасти. Телепорт еще на откате, но я не гордый, использую ноги. Чем ближе я подходил, тем отчетливее чувствовал опасность. Враг вел себя слишком спокойно: стоял на месте, почесывая чешуйчатую голову. Когда до него оставалось пара шагов, Кот сделал кое-что действительно неожиданное:

        На вас наложен «Средний Оберег» от игрока КОТученый (
        две первые атаки на вас блокируются
        ).
      
-Чур, пол - это лава!
Выхватив из инвентаря крупный свиток с красной лентой, он разорвал его пополам и бросил на пол. Сам при этом ловко вскочив на спинку скамейки. Аколиты такой финт повторить не успели - по всему залу разлилось озеро огненной стихии. Жидкий огонь захлестнул их ноги до колен. Они кричали от боли, плакали, матерились в храм-чат и очень быстро сгорали. Кот сжал в зелёной когтистой лапе кристалл возврата.
-Не чуди больше, Норм. И из церкви не выходи. Жди нас, милый, недолго осталось.
После того, как он исчез, в храме воцарилась тишина. В живых кроме меня остался лишь Шар света, спрятавшийся за колонну, и порхавший над горячим полом. Я собрал выпавшее с мечников Кольцо Дикого Эльфа, дающее +9 к ловкости и две Карнавальные Маски, скрывающее личность владельца на полчаса. Вообще с ПК выпал практически весь эквип, но оружие и шмот, я не глядя, пожертвовал на алтарь. А колечко надел, с бижутерией у меня беда.
Лава практически сразу погасла, стоило КОТученому ускользнуть. Его оберег слетел, мне выжгло половину здоровья, но я остался жив. Все рассчитал, рептилия земноводная. Трупы игроков постепенно растворялись в воздухе, храм возвращался в первозданный вид. Удобно устроившись на одной из новых лавок, я принялся ждать респа аколитов. Постепенного развития не будет, нужен новый план.

Глава 3


        Глава 3
      
Чем защитить молодую церковь? Как назло в голову ничего не приходило. Защитных сооружений в списке строительства оказалось крайне мало: ни боевых баллист у входа, ни башен лучников. Форум тоже ничем не смог помочь: единственные годные ловушки использовались в храмах некромантов и то, всего лишь для удержания жертв обрядов. Оборонительным механизмом с натяжкой можно назвать двойную кованую решетку на входе, но какой в ней толк, если любой желающий легко зайдет через окно. Неважно, стоит в нем витраж или нет. Религии света полагались на защиту живых людей, но если это моя последняя надежда — то самое время самому расформировать Церковь Улыбок. 
Аколиты сами нуждаются в защите. Тем более сомнительно, что удастся заставить их круглосуточно дежурить в храме. Уровень моих последователей не велик и основная масса почти сразу возродилась на общегородском круге возрождения. Жалко попавших под раздачу новичков, но им придется сильно постараться, чтобы заслужить право возрождаться в церкви. Свою тайную точку респа в подвале нужно сохранить как можно дольше. Разумеется, Волки давно ее вычислили, но вот всем остальным знать об этом совсем не обязательно. Храм-чат сразу заполнился потоком ругательств. Подождав пока основной поток нецензурных слов уменьшится, я вмешался в диалог:
- «Это что ещё за черти?»
- «Забыл упомянуть, Смайлы. Клан Волков против нас» (Норман)

        Вас покинуло 13 последователей.
      
- «Я считаю, мы выстоим, не стоит пока просить помощи у других кланов» (Норман)

        Вас покинуло 4 последователя.
      
- «Народ, все, хорош! Хватит убегать! К кому мы пойдём, к Чемпионам?» (Норман)
- «Босс, ты из какого века разморозился? Чемпионы давно расформированы»
Выходит, задавил Князь конкурента. Неудивительно, против нас объединился почти весь сервер. Опять все проспал, а как поживает ОбрученныйСоСмертью? Я с трудом отыскал своего бывшего начальника на пятой странице топа. Тяжело, наверное, копейщику без бесконечных ресурсов гильдии. Хоть не казнили и то хорошо. Кстати, на первой строчке рейтинга сверкал блеском алмазов знакомый ник - Святозар. Рад за паладина. Правда, на моё письмо с поздравлениями герой ответил быстро и лаконично «Отвянь, вступать в церковь не буду!» это что, меня уже спамером считают? Да всего-то одна массовая рассылка!
Что поделаешь, если я заблокирован в храме и послания — единственный доступный канал связи с миром. Я потратил предпоследний золотой, запустив по миру новый клич: «Вас достал пушистый Волк, запугал страшный инквизитор? Приходите к Норману и он поделится своей улыбкой! Начни игру без страха! Щелкни по носу Князе-Тормундо-оборотню! Церковь Улыбок знает, что надо делать!»
Слабость всегда можно обернуть силой, главное посмотреть с правильной стороны. Князь производил впечатление пафосного гордеца, а у таких со временем скапливается немало врагов. Путь объединятся под моим флагом. Конечно, дразнить зверя - не лучший план, но ради лишних единиц веры придётся потерпеть. Надеюсь, я не единственный вишу в чёрном списке Волков, хоть кто-то должен меня поддержать. Смайлов скоро начнут убивать на улицах, и тогда ничто уже не остановит отток последователей.
Плотник вышел из аколитов, едва возродившись, но на его счёт я не волновался. Вернётся. В этом городе подходящей ему по мастерству работы немного. Если огр все ещё в нублокации, несмотря на свой приличный уровень, значит у него здесь какой-то личный интерес. Пересечемся, никуда не денется. А вот с остальными беда, даже ников не запомнил. Прирост веры упал до +0.001, значит, надбавка идет за каждые 50 последователей. Промежуточные числа можно даже не считать. Чем бы занять моих тюремщиков, пока я коплю армию? Может бесконечным сражением с НПС?  Это обезопасит хотя бы базу. Я открыл храм-чат.
- «Хех, чем не фан? Меня еще никогда в черте города не нагибали. Походу наши враги совсем без тормозов» - «Чем больше шкаф, тем громче падает! Прикинь сколько у них золота в гильдхране, а если подломаем, м? Папаша разрешит!»
- «Кто-нибудь знает, где взять платную стражу из НПС?» (Норман)
- «Болванов что ли нанять, или полноценных спутников?»
- «Болваны подойдут, но нужны крепкие. Тащите их в церковь, здесь заплатим» (Норман)
- «Есть босс, тащим!»
Не нравилось мне это «папаша», с легкой руки воров меня теперь так называла половина паствы. Притом, что я точно младше многих из них! Ладно, пусть стебают, сам же дал им волю. Дисциплина глубоко чужда мне самому. К тому же глупо требовать от игроковвещь, за соблюдением которой самому же придется следить. Смайлы нужны для облегчения моей задачи, я им не надсмотрщик.
Итак, у меня в активе куча нубов, яростно желающих завалить топ клан. Роскошные шансы. После того, как нас жестоко покарают, у меня должно остаться хоть что-то. Вроде этих скамеек, которые навсегда стали частью храма. Построить еще что-нибудь? Листая список, мне пришла в голову неутешительная мысль - церковь брата Веллариса даже в лучшие свои годы оставалась нищей организацией. Кельи послушников, внутренний двор, приют для бездомных все это явно самые дешевые постройки. Богине бедности много не жертвовали? Это еще предстоит выяснить... но, что если бывший наставник до конца следовал путем Мирены? Главная особенность моей бывшей религии — учить примером, ничего не объясняя напрямую. Если посмотреть с такой стороны, то я многому у него научился. Судя по бедности убранства, так поразившему меня в первое посещение церкви, Велларис все вкладывал в практичность, жертвуя внешней красотой. Много скамеек, кафедра…все не то. Что давало наибольший приток верующих? Я вспомнил вереницу нищих, на пути к ночлежке пересекающих линию алтаря. Они невольно кланялись ему, жертвовали мелочь вроде подгнивших яблок. Вот оно! Прокрутив список, я нашел, что искал:

        Вера -1.
      

        Пристройка «Отвратительные спальные места».
      

        Содержит 17 лежачих койко-мест низшего качества. 
      

        Требования постройки: 40 последователей. 400 000 голды.
      
Я поместил вход в прозрачную, пока еще несуществующую комнату в стене за алтарем. Вряд ли Волкам удастся разломать сами стены храма. Пусть кривой и невзрачный, но приют для бездомных будет работать! В знак уважения к мудрости прошлого хранителя этого места. Словно подслушав мои мысли, в храме громко заиграла скрипка.

        Поздравляем! Вашей церкви пожертвован «Большой Кровавый малахит».
      

        Полученное пожертвование эквивалентно: 2 200 000 золота.
      

        Вера отца-настоятеля: +22.
      
Ничего себе подарок, это кто там такой щедрый? У жертвенного камня стоял молодой игрок первого уровня. На вид очень юный, практически мальчик. Аватар поигрывал крепкими мускулами, осматривая меня с хорошо различимым снисхождением. Такой образ в редакторе персонажей создается часами. Парень щеголял оголенным загорелым торсом с идеальными кубиками пресса, так обожаемыми женщинами всех возрастов. Белоснежная туника небрежно перекинута через левое плечо, легкая небритость и длинные черные волосы. Куда только родители смотрят? Он словно сошел со страниц женских любовных романов. На правом плече небрежно висит плохонький лук. Дополняя образ, часть лица скрывала черная карнавальная маска. Не хватает розы в руке, но и без этого от него просто сквозило харизмой. Проще говоря, мальчик вызывал яростное желание стукнуть его по голове, даже у такого пацифиста, как я:
-Лук не лучший выбор. Автоприцела здесь нет. Если не занимался стрельбой в реале, учиться придется вдвое дольше.
Крупные черные глаза сверкнули неодобрением:
-Надо же, как быстро власть меняет людей. Уже начал советы раздавать, а раньше только спрашивал и помалкивал. Ты заметил, что здесь нет физического воплощения богов? Просто система отписывает за них поведение через достижения и наказания. Хотя, о чем это я, ты вражеское копье в голове не заметишь. Здороваться не учили, Норм?
Мальчишка стянул с себя маску, и над головой засветилось имя. Я удивился сильнее, чем весь сегодняшний день: Ишимура01. Ничего себе, а как же казнь? В ответ на немой вопрос разведчик только махнул рукой.
- Забей, это знание стоит больше, чем весь твой клоповник. 
Разведчик опустился на одно колено, задумчиво почесывая голую грудь.
- Не спи! Крести, пока я не передумал!
- Примешь веру мою?
- Да. О, уже открыл храм-чат, крепко взялся. Тихоришься месяцами, а потом высылаешь по два системных сообщения за день. Даже тёмные переполошились! Спрашивают, что там за сектантское учение растет? Крупно повезло, что Волки сейчас на ежедневке в столице. У них серьезный рейд на тебя собирается. Пройдемся?
Я зачарованно кивнул, и мы начали нарезать круги по залу, обходя скамейки. Даже не верится что такой крутой игрок теперь на моей стороне. Нет, правда не верится, слишком легко прошло.
-Давно не виделись, Ишь. Слышал, Чемпионы распались, ты теперь с кем? Не злишься на меня?
Шпион заливисто расхохотался:
-Какой ты смешной. Я сам за себя! Ладно, проясню в виде исключения, информация эта все равно известна всем заинтересованным сторонам. У меня пониженный эмоциональный фон, практически нет чувств. Это делает все вокруг легче и сложнее одновременно. Особенно понимание мотивов других людей. Гнев чуждая эмоция... даже если ты ворвешься ко мне в квартиру, сорвешь шлем и разнесешь всю мебель, я не обижусь на тебя Норм.
- Тогда, что произошло на собрании, ты специально провоцировал меня?
- Мне нравится ход твоих мыслей, продолжай. Может, хоть вслух научишься думать.
- Тебе выгоден мой уход из Чемпионов? Почему? Ты знал, что они падут и не хотел, чтобы я попадал под удар... но, император мертв. Все должно было сложиться иначе!
Он не мигая посмотрел мне прямо в глаза.
- Признаться, ты меня удивил с тем ядом, пришлось импровизировать. По итогу от смерти несчастного мальчика всем стало только хуже. ОбрученныйСоСмертью полтора месяца скрывающийся на леднике у Снежных Титанов, подтвердит. 
То есть, именно Ишимура слил инфу после собрания, а затем возвел Таврия на опустевший престол Империи. Я не стал высказывать обвинения вслух, но выводы напрашиваются сами собой. Повисла неловкая пауза. В сущности, Чемпионы так и не стали для меня родными, мстить за падение бывшей гильдии нет смысла. Неправильно предавать друзей? Так для них это игра, здесь такие вещи проворачиваются каждый день. Я не зря сторонился гильдейских интриг, они все рано или поздно оканчиваются чем-то подобным. Самое обидное, что, даже покинув клановую войну, я не избавился от пристального внимания лидеров сообществ. 
Не стоит воспринимать всерьез слова Ишимуры, будто он ни на кого не работает. Такому человеку нужен хозяин, разведка всегда играет вторым номером. С чего вдруг такая щедрость в пожертвованиях? Что им нужно от меня, учитывая, что я сам не знаю куда иду? И почему эта помощь пугает сильнее, чем перспектива оказаться в подвале инквизиции? Сейчас давить бессмысленно, но с кем он? Опять куча вопросов, которые не значат ничего. Отбросить бы все их прочь, да только в моем положении от поддержки не отказываются. Даже от настолько плохо пахнущей. Я скептически посмотрел на него:
- Ты же понимаешь, что мне наплевать на ваши игры? Кто там кого свергает и рвется к власти?
- Отлично понимаю, Норман. В этом твоя сила и огромная слабость. Стань капельку амбициознее, мы таких дел наворотим! Топы повесятся от зависти. Кстати о топах... а, нет, не хочу портить тебе удовольствие. Столько всего произошло…
Выйти из подвала, не значит развить бурную деятельность. Чем больше я слушал Ишимуру, тем сильнее тянуло вернуться обратно к своим книгам. Стоит завершить затянувшуюся беседу.
- Чего ты хочешь от меня?
- Я хочу? Опять путаешь, Норман. Это ты нуждаешься во мне, а не я в тебе. В основном для решения этой проблемы.
Он указал на двери храма, в которые входила засадная группа Волков в полном составе. Быстро же они воскресли, не жалеют расходники. Мечники успели переодеться в свежие доспехи и щеголяли новыми мечами. Слышал ПК приходиться держать несколько комплектов в схронах и инвентарях друзей - издержки профессии. Хотя у гильдейских пати с подобным не должно возникать проблем. КОТученый выглядел довольным.
- Я ведь ясно выразился: не чудить! Что непонятно, Норм? Мне здесь дежурить что ли?
Накачанный юноша выдвинулся вперед, выставив голую грудь.
- Зачем в храме орешь? Вали отсюда!
Жрец непонимающе посмотрел на меня:
- Что он несет?
Я молча пожал плечами. Защита новичка дело хорошее, но даже Царик она не спасла. Мой храм мало похож на пустую арену, здесь хватает возможностей. Телепортируют куда-нибудь в стену и выбирайся потом через техподдержку. Ишимура тем временем продолжал раскачивать лодку:
- Раса Аспид — выбор осторожных. Ты купил золотой аккаунт, но побоялся родиться полудемоном или первородным вампиром. Струсишь и сейчас. Свяжись с начальством, забей в поисковике кто такой Ишимура. Я вам не по зубам. Захочешь потягаться - буду ждать тебе здесь. А пока повторю: Вали отсюда!

        КОТученый угрожающе зашипел, но быстро втянул чешуйчатую голову в балахон. Команду напасть он отдал через пати чат, все-таки эта тройка слишком нетерпелива для тактического отступления. ГрозА005 выдвинулся вперед, слегка размахнувшись, ударил в голову шпиону и…рассыпался золотыми искрами. 

        Игрок ГрозА005 совершил неспровоцированное нападение на игрока Ишимура01. Игрок Ишимура01 находится под родительским контролем с ограничением опыта. Осуществлен автоматический бан игрока ГрозА005 сроком на 2 месяца.
      

        ХмурыйВилли шагнул ко мне, но полуголый юноша встал перед ним.
- Прежде чем ударишь, знай - тебя тоже забанят.
Мечник убрал клинок в ножны и спрятался за спину лидера, перекатывающего в лапах два древних свитка:
- Не похож ты на младенца, борзый слишком. Оформил инвалидность с недееспособностью? Умно. Я отправил запись разговора юристам Нового Мира, посмотрим, оценят ли они шутку.
Впечатляет, это не просто защита новичка. Бан на пару месяцев для игроков намного серьезнее дебафа от богини. Многие взрослые ограничивают игру детей, чтобы они не натолкнулись на огромных высокоуровневых пауков или не упали в лаву в опасных локациях. Решение лежит на поверхности, но воспользоваться лазейкой сумеют немногие. Мне, например, поздно затевать такую игру, да и мало приятного навечно запечатать себя в теле ребенка. Без роста характеристик, репутации, ограничений на вкусы и контент. Конечно, тронуть тебя никто не сможет, но и ты никого не потрогаешь. Разве что каким-нибудь глашатаем между гильдиями бегать во время клановых войн.
- Твое право, змеюка. А теперь вали отсюда.
Значит, Иш действительно подделал медицинские справки. Ничего себе, а он настоящий профи! Менять аккаунты уже непросто, а уж обойти договора «Нового Мира» вовсе считается невозможным. Хотя, о чем это я, он нарушил пожизненный запрет на игру после казни. Для шпиона, похоже, море по колено. КОТученый пришел к похожим выводам, раздраженно мотнул мордой и вышел прочь. Мы снова остались вдвоем.
- Ты не сможешь быть рядом всегда.
- Пф, я уйду прямо сейчас, Норм. Ты очень вовремя активизировался, не парься о Волках. Князь готовит всем нам приятный сюрприз. И не пиши мне, я сам приду, когда возникнет необходимость. 
Уже выходя в окно, он оглянулся на алтарь и тихо сказал:
- Не стану лгать, я понятия не имею, что ты делаешь. Но все же... даже если этот путь безнадежен. Пусть тебе повезет обрести свой свет!
Теперь точно не отвертится, это не его фраза! Кто-то явно просил его закончить диалог так, чтобы понравилось мне. Я в восторге, нет слов. Прожженный шпион не мыслит категориями веры, иначе я взахлеб обсуждал бы с ним свои духовные поиски. Опять я пешка в чьих-то играх, даже желания нет сопротивляться. Назревает куда большая беда: аколиты завели в храм первую партию НПС!
Разумеется, местные, издалека народ не пойдет. Смайлы привлекли бездомных, бедняков и просто отчаявшихся людей. Первая официальная проповедь перед НПС. Что можно им сказать? Что изменить... обычные философские размышления не подойдут. Пока я подбирал формулировки, горожане сделали круг по церкви и потянулись к выходу.
- Эй, постойте! Куда же вы?
Старик, в которого я вцепился, недовольно оттолкнул мою руку:
- Здесь нечем заняться, святоша! Разве что водичку пустить. Хе-хе.
С этими словами он достал ржавый нож и воткнул его мне в живот, провернув.

        Получен урон -17 хп.
      
Ничего себе добрые люди святого города. Смайлы среагировали быстрее меня, испепелив агрессора молниями. Я ошалело исцелил рану наложением рук. Вот и донес святые слова. 
- Ребята, вы хоть опыт получили?
- Конечно, сразу, как зашли. Все условия квеста выполнены. Два уровня апнули!
Отлично, хоть у кого-то день удался. Труп уже исчезал, воскрешать любителя ножей Возвратом павших не решился. Вспоминая покойного императора, после возрождения НПС продолжают делать то же, что и до смерти. Второй раз чувствовать нож в животе не хотелось. Обиднее всего, что старик прав. Брат Велларис привлекал бездомных едой и бесплатным местом для сна, но в моем сарае пока нет ни того ни другого. Подойдя к алтарю, я задумчиво бросил на него два медяка, наблюдая, как они исчезают в свете. План не работал. Квест не приносит ничего, а раз так, то он даром не нужен. Я уверенно нажал в конструкторе на отмену задания.

        Внимание! Задание «Поиск» возможно отменить только через 67 часов.
      
Значит, должно пройти трое суток с момента создания? Хорошо, подождем. Остается еще один слот, но что приказать? Я не могу крестить людей силой. Технически могу, конечно, но это уже ни в какие ворота не лезет. Погрузившись в свои мысли, я не сразу заметил девочку, дергавшую меня за рукав мантии. Темные волосы, большие глаза. Самая обычная горожанка, без социального статуса. Даже имени не удостоилась, просто «Девочка. Уровень 3».
- Дяденька, я вас нашла!
Ее лицо светилось таким искренним счастьем, что я нехотя улыбнулся в ответ.
- Вы что меня не помните, дяденька? Вы подарили мне серебрушку! Когда пошли слухи что вы основали церковь, я всем рассказала что вы дяденька — хороший! Вот, мои родные пришли. Мы хотим присоединиться к вам!
Мирена светлоликая, вот это удача! Самое начало игры и аскеза «Бедность», тогда деньги в буквальном смысле слова валялись у меня под ногами, а подбирать их было нельзя. Я уже и сам забыл эту девочку, а система все помнит. В порыве чувств я погладил ребенка по голове. Ради такой помощи никакого серебра не жалко! За ее спиной переминались с ноги на ногу НПС. Крупная семья, двенадцать человек разного возраста и пола. Много братьев и сестер, но и взрослых хватало. Я перекрестил их всех, последней приняв девочку. Дети сразу убежали, отец семейства встал на колени у алтаря, а остальные принялись бродить по храму, убирая грязь. От меня не требовалось раздавать им поручения, они помогали максимально удобным для себя способом. А еще говорят, добро не возвращается. Надо просто делать его много и тут же забывать.
Мое настроение стало еще лучше, когда ПомПони притащил стража. Я не знаю, где он нашёл это чудовище 300 уровня. Но рядом с закованным в белоснежную броню гигантом, лениво покачивающем двуручной булавой, я чувствовал себя в абсолютной безопасности. Даже слаженная группа ПКшеров такого не сразу пробьет. Наемник молча протянул руку.

        Заключить договор защиты с Храмовым стражем?
      

        Выплаты: 50 000 золотых в день.
      

        Разовая выплата в случае смерти на боевом посту: 70 000 золотых в Гильдию Бойцов.
      

        Да. Слава системе ему можно заплатить из пожертвований. Дороговато конечно, но он того стоит. Увидев, что Твой_Батя тащит ещё одного стража, торопливо написал в храм-чат:
- «Гвардов достаточно, спасибо. Бюджет пока не резиновый» (Норман)
 Я установил одного рыцаря за алтарем, а второго при входе в храм с внешней стороны. Пусть внушает почтение любителям легкой наживы. По ночам попробую приказать им патрулировать периметр, а днем пусть стоят на одном месте живыми статуями, не пугая окружающих. Все складывалось просто великолепно.
Пока я разбирался с охраной, смайлы привлекли новые партии НПС. Часть уходила, пожимая плечами, но кое-что изменилось. Семья девочки разговаривала со знакомыми на общие темы и рассаживала по лавкам. Похоже, мне удалось вырваться из порочного круга «нужны последователи для привлечения последователей».  Половина мест еще пустовали, но не стоит испытывать удачу. Я оглядел собравшихся. В этот раз игроки притащили всех подряд, особо не разбираясь: убийцы, калеки, женщины легкого поведения. Что ж, попытка номер два, теперь они хотя бы сидят. Я выдохнул и прошептал «Начало проповеди»:
- Я люблю этот город. Люблю всех и каждого из вас. Я такой же, как и вы, мне некуда идти. Этот квартал полон греховных дел и помыслов. Но должны ли мы жить в грязи…быть этой грязью на теле родных мест? Пусть каждый ответит за себя. И просыпаясь утром, попробуйте ответить себе: хочу ли я быть средоточием всех пороков или примером для назидания?
Стоп, что не так? Люди откровенно зевали, никому нет дела до моих слов. Я рассматривал скучающие лица в поисках знакомых. Вот опираясь на дверной косяк, замер вихрастый блондин с повязкой на глазу. Такую внешность не забыть, глава банды синеленточников Хьюго. Дурацкое имя. Если привычные методы не работают, попробуем непривычные. Как там кричал первый трин: адаптируйся к условиям? Я достал из инвентаря «Знак банды Хьюго» и повязал на рукав рясы. Разбойник слегка поклонился мне, уже лучше. Некоторые люди в зале напряженно привстали, но в целом обстановка оставалась сонной. Я вышел из-за алтаря и пошел прямо между рядами скамеек, крича максимально громко:
- ЗНАЕТЕ, ПОЧЕМУ ТАВРИЙ ПОБЕДИТ? ПОТОМУ ЧТО ВЫ ДО СИХ ПОР СЛУШАЕТЕ! Меня, его... кого угодно! Вместо того, чтобы пойти и сделать что-нибудь! Вы просто глотаете раз за разом то, чем вас травят лживые святоши. Пока они купаются в золоте, смеясь над вашими бедами! Что, не так? Молчите? А надо КРИЧАТЬ!
Похоже, я их немного расшевелил. Оратор во мне расправил плечи, вот оно, меня слушают. Только, что им сказать? Нельзя забывать, кто передо мной, эти ребята понимают только язык насилия. С агрессией у меня беда, что если так:
- Безразличие - вот проблема в наши дни. Всем все равно! Неудивительно, что мы стали символом бедности. Целый квартал! А что будет, когда придут демоны? Тихо умрём, сложив лапки? Каждый в своей глубокой норе!
Не обманывайтесь, наши враги сильны. Гораздо сильнее, чем мы. Я говорю не о тьме или рогатых тварях, я говорю о людях! Таких же, как вы или я, но с пустотой в сердце. Звоном монет, затмившим их разум. Церковь Триединого - вот корень наших бед! Мы будем жертвовать собой, бороться и лишь объединившись, мы добьёмся лучшей жизни! МЫ ПОБЕДИМ!
Последние слова потонули в радостных возгласах. Жители квартала рукоплескали мне стоя.

        Поздравляем! Вы провели первую Литургию Церкви Улыбок.
      

        Вера: +50.
      

        Количество новых последователей: +0.
      

        Влияние на область «Квартал нищих»: +17%
      
Да вы издеваетесь? Им же понравилось, вот я вижу удивленно-радостные лица! Я что, обречен поднимать церковь на ноги горсткой энтузиастов? Где вал людей, наполненных жаждой веры? Вереница прихожан, как у Триединого? Вот Хьюго доволен, я вижу! Наши отношения на отметке «дружба»! Давай, косматый, присоединяйся! Я бросился к уходившему синеленточнику.
- Постой, я хочу с тобой поговорить!
Двое задир 20 уровня тут же повисли на моих плечах. Едва успел кинуть в храм-чат приказ не убивать их. Примечательно, что храмовые рыцари даже не шелохнулись. Выходит, прямое нападение на отца настоятеля они не считают угрозой? Что тогда они вообще защищают, целостность пола? Надо будет покопаться в их настройках. Хьюго взъерошил свои волосы и медленно приблизил свое лицо к моему.
- Отлично! Только я не хочу, отче.
Он резко развернулся и вышел, задиры последовали за ним. С этим парнем определенно связан какой-то скрытый квест, слишком нестандартно себя ведет.
Все-таки, я все сделал правильно. НПС расходились, похлопывая друг друга по плечам. До меня донеслось несколько цитат из проведенной проповеди. Странное чувство, когда слышишь свои слова со стороны.  У стен скучало несколько игроков из моей паствы с поздним онлайном. А ведь со смайлами похожая история. Я не могу указывать им, пока они не мои. Прежде чем внушать прописные истины, нужно завоевать их сердца. Как бы пафосно это не звучало. Проповедь здесь не подойдет, нужен более индивидуальный подход. Что ж, у меня как раз освободилось время для ваших тревог. Я подошел ближайшему из них. Твой_Батя шутливо отдал мне честь:
- Классное выступление, босс! Жжешь глаголом!
Внимательно посмотрев ему в глаза, я максимально ровным голосом сказал:
- Ты давно был у родителей?
- Чего?
- Родители... они ведь ещё живы? 
-Ты что, стебаешь мою мамку?
- Нет, друг, ты не понял. Мне просто интересно, расскажешь какие они? Хотя, знаешь, тут не место. Пойдём вниз?
Мне давно хотелось какого-то личного общения, живого. Очевидно, Твой_Батя не просто так прячет настоящего себя за личиной грубоватого вора. Тут дело не в отыгрыше роли. По техническим моментам игры он мог общаться нормально, но все равно хамил. Стало интересно, что там, под этим бравым аватаром, уверенного в себе мужика с крепким словцом.
Мы проговорили два часа. Я запер вход в подвал изнутри, отключил все уведомления, сообщения, да вообще весь интерфейс. Батя понял это. Ощутил, что все моё внимание сосредоточено на нем. А что ещё нужно в нашу эпоху быстрой информации? Он раскрылся, под моим внимательным, участливым взглядом. Никаких зловещих тайн корпораций: просто ребёнок, обычная семья, обычные проблемы. Но я продолжал улыбаться и кивать. Тогда из бати полезли настоящие проблемы: пренебрежение взрослых, непонимание, страх перед внешним миром. Мелочи, которые атаковали его сознание каждый день. Подтачивали уверенность в себе, в том, что его вообще хоть кто-то способен понять. Потом одиночество, видеоигры, эпоха виртуальной реальности поглотила его с головой. Родственники не возражали. Очень удобное хобби: ребенок дома, накормлен, чист. Ну, сидит в своем шлеме, и пялиться в пустоту круглые сутки, зато им не мешает. Совершеннолетие прошло незаметно, ничего не изменив. В настоящем он замкнулся в себе задолго до «Нового Мира». А контакты в игре... они ведь в большинстве своем поверхностны: побежали, убьем того монстра; о, новый турнир в гильдии бойцов; на площади танцуют пьяные толстяки — посмотрим! За весельем и не заметишь реального человека. Наш разговор по душам стал для него открытием. Возможно, его мнением вообще впервые сознательно интересовались. Я не стал давать никаких советов, что-то втолковывать. Нравоучений Батя накопил гораздо больше, чем могла вынести его молодая голова. Да и не нужны ему чужие указания, он все сам прекрасно понимал. Я тепло пожал его руку и выдал напутствие:
- Ты всегда можешь вернуться сюда: поделится чем-то важным, просто поболтать. Тебя не будут порицать, над тобой не будут смеяться. Но, чур, уговор — ты должен придти сам, по своей воле! Я не буду больше затаскивать тебя в подвал!
- Спасибо, я подумаю. На случай, если я загляну... обстановка тут так себе. А эти скрипы за дверью сбивают с мысли. Пока, друг!
Надеюсь, моя помощь подоспела не слишком поздно. Ему бы к психологу хорошему, пока детские страхи не переросли в нечто большее. Но где их взять, хороших? Научится им доверять... со мной проще, я такой же игрок. Батя вылез из подвала, а я рассеяно огляделся.
Интерьер действительно ужасный. Стул здесь всего один, так что мы сидели на пыльном полу, напротив друг друга. Нужен огонь... помнится, мне всегда нравились камины. Два удобных кресла, не слишком мягких, но с высокой спинкой. Разумеется, напитки. Что-то вроде сбитня, который я пробовал в ночном рейде. Теплое и неалкогольное. Убрать грязь, поставить мягкий свет, изменить цвет стен и, самое главное, зачистить помещение за дверью. Где там задержалась моя группа зачистки? Конечно, можно взять любого из обращенных аколитов. Во-первых, они в большинстве своем слабы, а во вторых... в первый раз КОТученый слишком поздно пришел. Глупо недооценивать врага. Раз рептилоид не среагировал сразу, значит, все шло именно так, как нужно Волкам. Самое просто объяснение — мое поведение изучают и среди прихожан есть один или несколько Волков. Вычислять, кто именно, нет ни сил, ни возможностей. Пусть Ишимура развлекается, если хочет. Мне еще книгу писать.

        Сгусток жизненной силы призывно мигал над столом, призывая засесть за текст, но этот сумбурный день окончательно меня доконал. Строчки прыгали перед глазами, словно я словил дебаф «Усталые глаза». Пришлось погрузиться в расслабляющую медитацию, благо все мешающие факторы отключены. Хорошо внутри себя. Я неторопливо соскользнул на самый краешек собственного сознания. Возникло ощущение теплоты, вибрации внутри живота, дыхание замедлилось. Мысли текли медленно, тягуче, будто чужие. Воздух стал мягче. Расслабление достигло той точки, когда даже при желании пошевелиться стало невозможно. Именно в этот момент, я осознал, что Твой_Батя не закрыл люк. По лестнице спускались игроки - концентрации как не бывало.
Мой рот нехотя открылся для грозного крика, но тут же закрылся. Встречи не избежать — сам же их вызывал. Первой на пол спрыгнула орчиха.
 - Привет, Норм! Ты ничуть не изменился. 
Разумеется, это не похвала, а тонкий намёк на нашу разницу в уровнях. Святоглазка серьезно подросла и теперь щеголяла 87 лвлом. Доспехи не сменила, так и таскала потрепанный латный сэт. А вот оружие сверкало элитным фиолетовым отливом. Хотя, тип ковырялок прежний: кистень и короткий меч. Я по-прежнему не понимал преимуществ такого сочетания, но с выбором орчихи смирился. Зачем изменять любимым связкам приемов? Лангольер наоборот, радикально поменял имидж после Красных песков. От былого кузнеца в смешном разномастном снаряжении не осталось и следа. Длинный желтый кафтан до самой земли, шелковый кушак и чалма закрывающая часть лица. Эти перемены мне определенно нравились, особенно крепкий башенный щит за спиной и одноручная сабля на поясе. Вместе с приличным 98 уровнем его новый облик в восточном стиле вносил приятное разнообразие. До тех пор, пока он не обернулся, открывая взгляду выпуклый орнамент на щите: лицо Акаши агрессивно оскалившееся крупными клыками. Рука дернулась чертить силу веры, но орчиха покачала головой, одними губами шепнув:
- Потом расскажу.
Успокоившись, я перекрестил их обоих, предлагая новую веру. Святоглазка ожидаемо согласилась, Ланг — отклонил, еще сильнее укрепив мои подозрения. Надеюсь, я не притащил в церковь очередную проблему, еще прошлая беда не решена. Подозрительный любитель вампиров просипел:
- Где тут данж? Быстрее начнем, быстрее закончим.
Объединив героев в группу и назначив себя лидером, я провел их к сокровенной двери. С той стороны заскреблись сильнее, ясно слышался звон металла о металл. Убедившись, что спутники достали оружие, я провернул ключ в замке. Существо, выскочившее на нас из темноты, переполнило мою чашу чудес на сегодня. Это оказался бледный мужчина со следами побоев, на лодыжках и запястьях блестел холодный металл оков, следом волочился оборванный кусок цепи. Самым удивительным была надпись над его головой : «Алан. Беглый раб Веллариса» Уровень 115. Имя окрасилось красным, существо торжествующе взревело и бросилось на меня с цепью наперевес.

Глава 4


        Глава 4
      
Общение с соседом по подвалу не задалось:

        Получен урон -237 хп.
      

        Получена травма: Выбит правый глаз.
      
Беглый раб бил цепью с силой опытного молотобойца. Правая половина лица жутко болела, полоска ХП опустилась в красную зону.
-Ланг прикрой!
Я отскочил назад, подхиливая себя святым светом. Глаз это не исцелило, но ничего страшного, второй пока еще видит.  Рядом промелькнула чалма, и меня от Алана отделил огромный щит. Игрок держал его двумя руками, вдавливая выступающие шипы-клыки в плоть врага. Оригинальная манера ведения боя, щит сразу оружие и средство защиты, главное, чтобы враг насаживался телом на острые части. Когда раб отступил на пару шагов, Лангольер резко ударил его в лицо щитом, оглушая.
-Да славится имя твое в веках!
Странный клич, но для Святоглазки подобное не в новинку. Она молча присоединилась к атаке, выдавая максимальный урон. Наш танк отбросил щит и схватился за саблю, ловко заходя рабу за спину. Теперь понятно, зачем такой странный набор оружия. Он хочет одновременно иметь возможность защищаться и атаковать, сохраняя при этом максимальную мобильность. Несмотря на высокий уровень, Алан не оказал серьезного сопротивления, одного оглушения хватило:

        «Алан. Беглый раб Веллариса» — погиб.
      

        Получен опыт 9000.
      
-Неплохо опыта отсыпали, значит, именной моб. Такие не возрождаются. Кстати, кто такой Велларис?
Лангольер подобрал свой щит, орчиха обыскала убитого. У него ожидаемо обнаружился лишь мусор: сломанная цепь, ошейник и обрывки одежды. А ведь действительно, для них мой брат по храму никто. Сходу и не объяснить, кем он был. Надеждой и опорой, единственным представителем богини, у которого хватало времени для всех. Для большинства он был просто никем, унылым мужичком возле алтаря со скучными заданиями. Если вспомнить, кем он стал сейчас, то вообще запутаться можно. Хотя кого волнует точность, попробую упростить:
-Велларис — это бывший настоятель храма. На нем держалось это место.
Я не стал уточнять причин содержания рабов в храме света, а спутники тактично промолчали. Торговля живым товаром слабо вяжется с фигурой бывшего брата по вере. Здесь не оказалось факелов, Алан коротал свою вечность в полной темноте. Шар света без труда осветил земляные стены, редкие деревянные балки, поддерживающие потолок и длинный коридор, уходящий вниз. Вариантов нет — мы двинулись прямо. Впереди Лангольер со щитом, позади орчиха, на случай нападения сзади. В центре вышагивал я, под защитой личных телохранителей. Глаз все еще побаливал и видел я плохо, однако весь мой докторский арсенал оказался бессилен перед такой травмой. Можно конечно умереть, и возродиться здоровым, но это я всегда успею. Орчиха дружелюбно буркнула:
-Вопрос оптимистичный, но как лут будем делить?
-Церковное мне, все остальное, включая деньги, вам. Спасибо, что помогаете, без вас я бы тут надолго застрял.
Оптимизм девушки я не разделял. Данж - это последнее, чем может оказаться этот подвал. Никаких ловушек, сундуков с лутом и разветвленных коридоров — просто узкий путь вперед. Мы немного расслабились, размеренно проходя метр за метром, и чуть не пропустили начало атаки. Спасло правильное построение - рабы действительно напали с двух сторон. Причитающий старик «Дмитрих. Беглый раб Веллариса» и чумазая женщина «Гертруда. Беглая рабыня Веллариса». Святоглазка ударила кистенем по ногам рабыни, сбив ту на землю, а затем принялась тыкать мечом. Лангольер придерживался тактики, отработанной на Алане, с его стороны раздалось:
-Этого врага я посвящаю тебе, сердце мое!
Непонятные кличи начинают раздражать. Неужели я тоже так звучу со своими молитвами? Несмотря на превышение по уровням, мобы  не сумели нанести серьезного урона. Спутники легко справлялись с практически безоружными и хилыми телом врагами. Мой вклад ограничился наложением Благословления и перемещением питомца по полю боя, чтобы свет ровно распределялся повсюду. Рабы погибли, даровав нам горы опыта. Жаль, а я разработал целый план, по перемещению в подвал стражей храма и подтягиванию агрессоров к ним. Идея хорошая, но не пригодится. Местные мобы совершенно не приспособлены для драк. Возникло ощущение, что мы влезли в середину квеста, но не выполнили несколько важных условий. И несчастные рабы вместо того, чтобы мирно поговорить, обязаны атаковать. Поначалу я еще записывал имена в блокнот, но на десятом мобе все слилось в рутину. Среди противников не встречалось орков или эльфов, только люди. Дешевая одежда, нет украшений. Они что, местные? Дважды мы натыкались на прикованных, но все равно агрессивных НПС. Приходилось убивать и их. Сопартийцы уйдут, а если мобы сорвутся с цепей, я с ними ничего не сделаю. Они не призраки и не нежить, Силы веры маловато будет. Лангольер настолько привык справляться с рабами сам, что мы со Святоглазкой пустили его немного вперед. Хотя, положа руку на сердце, просто достали громкие выкрики.
  -Что с ним такое, вообще? И причем здесь Акаша?
Убедившись, что спутник достаточно далеко, орчиха мечтательно закатила глаза.
-Такая романтика, Норм! В песках наш кузнец встретил богиню вампиров и влюбился! Настолько, что признался ей прямо там, на месте. Разумеется, Акаша его отвергла, кто она и кто он! Ей игроки каждый час в любви признаются. Правда, в этот раз, она оказалась совсем не в духе. По сети ролик гуляет: «Ты недостоин праха с моих ног, не приму тебя даже прислуживать упырям…». В вампирстве отказала, в церковь не приняла, Ланга это сильно задело. Если ты не можешь добиться внимания понравившегося НПС, есть радикальный способ — сменить класс на «Рыцарь печального образа» и совершить в честь объекта любви кучу подвигов. Так он и поступил. Считаю, оно к лучшему. Кузнец из Ланга был посредственный, на сороковом уровне отремонтировал мне наколенник настолько косо, что до сих пор натирает!
-Подожди, ты говоришь, вожделеющих Акашу много, они начали раньше него…никто не достиг успеха?
-Никто, но все стараются. Сердцу не прикажешь, Норм, тебе не понять.
Куда уж мне, неразделенную любовь к кровососущему демону понимать. Моя любовь всего лишь живая нежить, обещанная богу смерти. Выходит, все боевые кличи — объявление жертв во славу любви. Акаша ему судья, пусть делает что хочет. На самом деле, у меня сейчас только одна проблема, правда неразрешимая: блокировка сна и выхода из игры. Первое время я ни о чем другом не мог думать, пришлось заставить себя переключиться на написание книги. Эта тема настолько сильно меня волновала, что я вытеснил ее за пределы повестки дня. Теперь, когда рядом шагали живые игроки, настоящие друзья, эта проблема снова стала в полный рост:
-А ты не слышала, бывает, что из игры нельзя выйти?
-Каждый день слышу, шутников хватает. Сам понимаешь, фигня все это, один случай и всю лавочку прикроют. Правительству только дай повод.
-Ясно, спасибо.
Куда я ее втягиваю? Она же обычный ребенок, что сможет посоветовать? Если требовать ответы, то с человека, который все это начал — СмешногоПортоса. Связаться с которым, из-за нового статуса создателя игры, сложнее, чем организовать аудиенцию у Таврия. Есть, конечно, еще одна идейка, но займусь я ей, когда зачистим этот ненастоящий данж. Впереди раздался шум, сбивая меня с мысли, и мы бросились вперед, догоняя горе-влюбленного. Ланг стоял перед деревянной дверью, вовсю прессуя ее щитом. Видимо урон от шипованной части, перекрывал обычную атаку саблей. Я почти добежал и даже нащупал верный ключ, когда дверь жалобно скрипнула, осыпавшись опилками. Заиграла скрипка, протяжно и тягуче, будто умирая.
-Вы тоже это слышите, какой-то писк? Я вошел! Ловушек нет!
Разумеется, откуда им взяться в личном кабинете настоятеля? В том, что это именно он, я не сомневался. Интерьер полностью повторяет главный подвал храма. Также пусто и грязно. Из мебели: стол со стулом, сундук и солома. Выходит, Велларис жил еще скромнее своих послушников, а ведь мог позволить себе многое. Толпы рабов в коридоре не вписываются в стройную концепцию идеального верующего, но может это случайность? Ланг обошёл сундук, постукивая по крышке.
-Этот сломать не выйдет, взломщик нужен. Вернемся?
-Не спеши.
Я перебрал связку храмовых ключей. Самый маленький из них идеально подошёл к замочной скважине. Возможно, перед нами единственный достойный лут за все подземелье. Внутри оказались вещи, нужные только мне. Никто не стал возражать, когда я сразу их надел:

        «Перстень Настоятеля», Вес 1,2.
      

        -10% к стоимости построек в церкви.
      

        +15% шанс успешной проповеди.
      

        Да облегчится ноша сия. И будет пастырь над нами.
      

        Роба Нищего. Вес: 2,8.
        Эффекты: Нет.
        Вызывает сочувствие или злость, но чаще презрительный взгляд. В этой одежде закрыт доступ в некоторые заведения.
      
Массивный перстень с зеленым камнем в виде церковной чаши полностью подходил мне по классу. Удивительно, что подобный артефакт не выдали при возведении церкви. Описание не вызывало приязни, но бонусы приличные. С робой пришлось смириться. Несмотря на все недостатки: грубую ткань, тяжелый вес, намеки на то, что в приличные места меня не пустят, у Робы нищего обнаружились два серьезных преимущества. Прежде всего, она была абсолютно черной, а значит подходила доктрине религии Улыбок. Второй плюс заключался в цене — она стоила ровно ноль. Полагаю, большинство купцов ее и даром не возьмут. Отлично подходит под предстоящую аскезу. Хоть не придется пугать окружающих видом тщедушного тела и белой набедренной повязки. К тому же, городская стража может неверно это понять.
Скрипка все не затихала, становясь пронзительнее с каждой минутой. На самом дне сундука нашлась книжка в тонком сером переплёте. Надежда обнаружить четвертый том Заветов Мирены развеялась, стоило прочесть название: «Кризис веры» автор брат-настоятель Велларис. Выходит, наставник тоже писал, интересно это дневник или полноценный богословский трактат? Тяжело читать одним глазом, но все же раскрыл на последней странице: «…Я прекращаю бой. Наступит пусть конец. Хочу остаться в тишине. Желаю быть забытым я своей богиней».

        Вера: - 75.         
      
Отбросив книгу в стену, я с трудом удержался от крика. Вот удружил, брат по храму, огромное спасибо! Впервые в жизни захотелось сжечь текст, не читая. Ланг осторожно поддел фолиант носком сапога:
- Настолько ересь? Никогда не относился серьёзно, но ты вроде веришь во все это.
Выдохнув, я взял себя в руки и положил книгу в инвентарь. В ней может содержаться ключ к разгадке, такими вещами не разбрасываются. Читать я ее, конечно, не буду. Припрягу смайлов, если они еще не разучились. Ох, бывший настоятель к тебе все больше вопросов и все меньше хочется услышать ответы.
Простучав стены и пол на предмет тайников, мы убедились, что Велларис вел простую жизнь. Слушать заевшую мелодию стало совсем невыносимо и пришлось продолжить исследование бесконечного коридора. Стоило сделать шаг за порог, как скрипка стихла, напоследок жалобно звякнув.

        Внимание! Вы можете взять квест "Тень света".
      

        Задание:
      

        - сообщите страже о злодеяниях настоятеля Веллариса.
      

        или
      

        -уничтожьте доказательства злодеяний настоятеля Веллариса.
      

        Награда:
      

        - ???
      
Вариативное задание на моральную дилемму. Надо будет такое организовать для смайлов, если тема подвернется. А насчет этого:
-Ребят вы не против, если я его соло пройду? Не хочу вас втягивать.
Спутники почти синхронно кивнули. Разумеется, я не могу проверить отказались ли они от квеста, придется довериться на слово. Согласившись выполнять задание, я закинул его в самый конец списка. Для начала придется избавиться от оцепления Волков, а затем добраться до стражи или Веллариса. Даже не знаю, что совершить сложнее. Пройдя дальше по коридору, мы остановились, заметив свет факела. Издалека раздался сиплый голос:
-Пароль?
Лангольер посмотрел на меня, но все что я смог - пожать в недоумении плечами. Огонек впереди нетерпеливо покачивался.
-Пароль?
-Благостью Мирены, найду я свой путь сквозь тьму.
С той стороны коридора замолчали. Неужели угадал? Самая близкая к ситуации цитата из Первых Заветов из тех, что я помню. Но похоже моя удача на сегодня израсходована. Факел погас и в Святоглазку ударили две стрелы, повесив на нее знакомый до боли дебаф — отравление. Впрочем, на это есть ответ: Восстановление! Целительная энергия послушно ударила из кончиков пальцев, как же приятно. Подросшие цифры лечения с лихвой перекрывали действие отравы. Ланг побежал вперед, закрываясь щитом, мы рванули следом.

        Получен урон -50 ХП.
        Наложен эффект: Отравление.
      
Меткие гады! Восстановление на себя. Тепло разлилось по телу. Подбежав к врагам вплотную, мы уткнулись в стену щитов. Знакомая тактика…красные банданы! Отряд из десяти человек: пять солдат, четыре лучника и знакомый бородач в разорванной форме, проигравший битву у храма. Я думал, что его там убили, в суматохе было не разобрать. Может это какой-то другой бородач, просто скопированный сюда? Тот был совсем слабым, а этот 103 уровня. Так или иначе, он не был настроен на диалог:
-Это синие платки! Пли!
В нас полетела новая порция стрел, бессильно ударившихся об огромный щит Ланга. Какие еще платки? Ясно, моя вина, не снял повязку с рукава. В любом случае, без верного пароля здесь мирно не пройти. Завязался бой. Разбойники не блистают мастерством, но их больше, и они нападают сообща. Пришлось потратить Малый оберег на моих спутников, но стена щитов хорошо скрывала лучников и командира шайки. Так, нужно что-то делать, где там групповой чат:
-«Ланг, даю неуязвимость, пробей строй и режь лучников, Глазка на подхвате» (Норман)
-«Готов!»
Приятно иметь дело с опытным бойцом. Никаких вопросов вроде: а откуда у тебя классовый паладинский бабл? Сколько у меня времени? Все четко и по делу. Я поднял правую руку вверх, левой указывая на танка.
-Да защитит тебя Помощь с Небес!

        На игрока Лангольер наложен эффект Неуязвимость.
        Срок действия: 3 секунды.
      
После неудачи с отмыванием кармы, я внимательно прочел описание всех имеющихся скилов на форумах. Теперь я знал шесть способов кидать наложение рук из разных позиций. Сомневаюсь, что мне пригодится знание о подхиле в прыжке с подвывертом, но так или иначе - я это умел. Так что все необходимые пассы мне известны, но никто не готовил меня к визуальным эффектам.
Прямо с потолка в Ланга ударил столб золотого света и за его спиной раскрылись два белоснежных крыла. Он рванулся вперед, перекатившись прямо по ржавым ножам разбойников, и принялся за лучников. Сагренные пехотинцы развернулись к нам спиной, стремясь покарать обидчика, и Святоглазка вовремя воспользовалась этим, обмотав цепь кистеня вокруг шеи одного и разрубив спину второго. Даже после этого нам пришлось несладко. Орчиха не привыкла к затяжным битвам и быстро начала выдыхаться. Таскать на себе тяжелый доспех не всегда правильная идея. Полоска выносливости девушки едва успевала восполняться на 10%, а кистень все реже поднимался для удара. Ланг без щита оказался очень уязвим, но хуже то, что он практически не наносил урона ловким и быстрым разбойникам. Приходилось вытаскивать спутников буквально с того света,кастуя весь мой арсенал подхила, включая Наложение рук через питомца.
Окажись на стороне врага слабенький жрец — наш победоносный поход завершился бы здесь. Но никто из оборванцев лечить не умел. Первыми погибли лучники. Стоило Лангольеру закончить танцевать вокруг них кругами и подобрать свой чудощит. Когда солдат осталось двое, бородатый капитан развернулся и попытался убежать в темноту коридора. Нет уж, так легко ты не отделаешься. Телепортировавшись прямо перед ним, я перекрестил его Силой веры. Опять не вышло сделать двойную улыбку, жаль. Всего один удачный раз из трех попыток– мои руки не так быстры, как я думал, может, стоит вложить несколько очков в ловкость? Бородача снесло в самую гущу боя, и он тут же отхватил щитом по голове, закачавшись из стороны в сторону. Отлично, словил оглушение, теперь не сбежит.

        Наложен эффект: Кровотечение.
      

        П
        олучен
        урон -180 ХП.
      
Знал бы Ишимура насколько он прав со своим «не заметишь копье в голове». Из моей груди торчали два ржавых тесака, и когда он только успел? С лечением я уже не успевал.

        Получен урон -170 ХП.
      

        Вы умерли. Время до возрождения: 130 минут.
      

        Утерян опыт -27000.
      

        Хотите посмотреть момент смерти?
      
Легкость, с которой я подхиливал ребят, расслабила меня. Абсолютно забыл, что разница в уровнях слишком велика и я разбойникам на один удар. Боги, какой стыд - меня убили мобы при живой пати. Возродившись, я закрыл напоминание о Посмертном проклятии и с наслаждением потер восстановившийся глаз. Из группы меня ожидаемо кикнули.
Несмотря на позорную гибель, удалось набрать целых шестнадцать уровней. Сколько же мы рабов умертвили? Неплохой результат, если не вспоминать о том, что я всего лишь поднял 13 уровень до 29. Питомец щеголял 15 уровнем и распух до размеров стандартного полурослика. Такими темпами он скоро не во все двери сможет пролезать. Покормив его Малым Исцелением, я глотнул вина и щелкнул на призывно мигающие иконки писем. Их оказалось целых два. Первое от игрока Твой_будущий_батя «Босс, у нас проблемы! Это чужой ритуал?». К письму прилагалось занятное видео. На нем Сунь копалась в грязи где-то на средних уровнях канализации. Камера приближалась, и стало ясно, что она проводит ритуал жертвоприношения щенка. Затем котика, крупной собаки, снова щенка. Да что происходит вообще? Только вытащил ее из одной переделки, а она лезет в другую! Тяготение к некромантским практикам ее личный выбор? Похоже, разговора по душам не избежать. Не хватало еще вытаскивать девушку из лап инквизиции. Не говоря уже о том, что такое поведение — позор для прихожанки светлой церкви и выставляет меня не в лучшем свете.
Второе письмо пришло от Святоглазки: «Дошли до конца. Щеколду закрыли. Разбойники не возрождаются, все чисто. Мы офф.» Какую еще щеколду? Придется выяснять самому. Закрыв люк на ключ, чтобы никто не побеспокоил меня раньше времени, я вернулсяв тишину и прохладу коридора. Благополучно миновав разбитую дверь в келью Веллариса и место своей смерти, я обнаружил, что до конца пути оставалось каких-то тридцать шагов. Тоннель заканчивался массивной деревянной дверью, окантованной железом. Она смотрелась куда внушительнее на входе в храм. Замочной скважины не оказалось, зато сразу обнаружилась упоминаемая орчихой щеколда. Точнее огромный деревянный брус. Если за дверью зал для финальной схватки с боссом, то очень надеюсь, с ним уже разобрались. Из атакующих молитв осталась последняя Сила веры. Судя по письму, мои спутники все зачистили. С другой стороны, зачем закрывать засов? Я навалился на него. 25 пунктов силы едва хватило, чтобы вынуть тяжелую от сырости деревяшку из пазов и скинуть на пол. Я открыл дверь и в глаза мне ударил яркий свет.

        Поздравляем!
      

        Вы открыли Подземный ход в город Семи богов!
      

        Опыт +1500.
      
Щебет птиц, шелест травы. Как давно я этого не слышал. Я с упоением рассматривал заходящее солнце. Волки здесь не дежурили, значит проход достаточно тайный. Правда что он дает лично мне, непонятно. Если я начну выбираться в город, об этом быстро станет известно, и лазейку прикроют. Местных мобов для кача я давно перерос, да и несолидно как-то гонятся за зайчиками. Разве что пошлину за въезд в городские ворота можно больше не платить.
Церковь Квартал Нищих крепко хранила свои тайны. Ключей на связке ровно шесть: входная дверь, люк в подвал, доступ к тайному ходу, сломанная дверь в келью Веллариса, сундук личных вещей бывшего настоятеля…и собственно все. Дверь в конце секретного хода отпиралась внутренней задвижкой. Так от чего последний ключ? Выглядит свежее остальных и не таким громоздким. Еще одна тайная комната? В таком случае я не представляю, где она спрятана. Внешние стены церкви тонкие, подвал полностью исследован. Мысли о спрятанной казне прошлого настоятеля приятно будоражили. Может пустить слух среди последователей? Хотя нет, опасно это. Скорее весь храм по кусочкам разберут, чем что-то отыщут. Рядом раздался громкий свист, его подхватили откуда-то слева. Слишком ритмично для птиц. Со стороны холмов двигались несколько фигур. Я хотел уже скрыться за дверью, но заходящее солнце осветило знакомые лица: Хьюго с тремя головорезами. Пожалуй, любопытство сейчас сильнее страха. Он подошел ближе и насмешливо поклонился:
-Вот теперь поговорим отче!
На миг огонек радости исчез из его глаз, он внимательно оглядел меня и продолжил, не дожидаясь ответа
-Мне нужен круглосуточный проход в город, через твой тоннель. За это предлагаю три процента от ввозимой контрабанды. Сбываешь сам, и торговаться не советую! Щедрость сейчас не в моде.
Занятно. Выходит, он ждал здесь все это время?
-Не собираюсь торговаться. Долю от контрабанды не отдаете мне, а жертвуете богине через алтарь. И еще одно…
Синеленточник угрожающе оскалился, положив ладони на рукояти кинжалов.
-Вся твоя банда войдет в церковь улыбок, как мои последователи.
-Хы-хы. Богиня над нами, слышали парни? Я приду под утро и дам ответ, святоша. Понравится он тебе или нет, но ты его примешь. Хьюго Синий не предлагает дважды.
По команде главаря разбойники растворились в темноте, он ушел последним. Подумать только, я стал квестовым мобом для НПС! Кто в кого играет? Пока синеленточник не определился с ответом, тайное стоит держать в тайне. Я запер засов, затем дверь к тайному входу и вышел из подвала, захватив из сундука две непрочитанные книги: «Воцерковление сект» и «Война за веру». Обе крайне актуальные, но я каждый раз откладывал их на потом. Выход из церкви не предполагался, а остаться без чтения — что может быть страшнее? Затем я оставлял их в качестве приза за написанные постулаты веры, но теперь уже не уверен осилю ли я свою книгу. Тянуть дольше незачем, времена изменились и вскоре у меня будет доступ к сотням книгам. Я встал у алтаря и открыл храм-чат. Пришло время раз и навсегда разобраться с проблемой бессонницы.
-«Смайлы. Я всю ночь простою возле алтаря. Кто-нибудь один всегда будьте рядом и снимайте меня на видео. Возможно будет явление богини, нельзя пропустить!» (Норман)
-«О, класс, чур я первый!»
-«Почему это ты, давайте жребий бросать?»
Нормальная причина, не хуже других. Все хотят оказаться осененными божественной благодатью. Разумеется, ничего такого не произойдет. Мне просто нужно понять: врет техподдержка или мой мозг. Даже не знаю, какой вариант пугает больше, но для промедления нет причин. Темная ночь — лучшее время для встречи с собственными страхами.
Пока я был занят переговорами с бандитским сообществом, игроки вставили обещанные витражи. В качестве орнамента использовали лики богини. Ну, или то, как они ее сами представляли. Сомневаюсь что у Мирены третий размер груди и настолько длинные ноги. Хотя все может быть, лично Великую никто еще не встречал. Пусть останется как есть, все интимные места скрыты одеждой. Хватило ума не вставлять откровенную похабщину и на том спасибо. Самые трудолюбивые игроки стучали молоточками, достраивая «Отвратительные спальные места». Раз уж здесь скоро соберется много смайлов, ожидающих нисхождение богини, стоит использовать их время в своих интересах и запланировать несколько улучшений:

        Вера -1.
      

        Пристройка «Малая библиотека ордена».
      

        Содержит 5 стеллажей для книг.
      

        Требования постройки: 10 последователей. 140 000 золотых.
      
Наконец-то у меня будет личная библиотека, мечты сбываются! К тому же можно использовать это место как исповедальню для живых игроков. Если выгорит с синеленточниками, сквозь подвал начнет проходить цепочка контрабанды. Да и прямо скажем, это место совершенно не подходит под мои цели. Спускаться куда-то в темноту само по себе не очень располагает к общению. Библиотека кажется лучшим выбором: она не имеет окон и запирается изнутри. Я планировал хранить там только книги, ничем не захламляя пространство. Человек, заходя внутрь, должен ощущать мое участие, а не тонуть в каких-то гобеленах.

        Вера -1.
      

        Пристройка «Источник святой воды».
      

        Создает внутри храма небольшую обновляемую емкость со святой водой.
      

        Требования постройки: 20 последователей. 220 000 
        золотых
        .
      
Пока хилил пати в подвале, я вспомнил, зачем вообще все это начинал. Задачи постепенно изменились и теперь я вообще занят чем-то непонятным. Но кто мешает мне заниматься любимым делом?

        Вера -1.
      

        Пристройка «Больничное крыло церкви».
      

        Позволяет эффективно заниматься целительством. Содержит: кабинет осмотра, палаты отдыха для пациентов на 30 мест, кладовую лекарственных трав.
      

        Требования постройки: 55 последователей. 1 800 000
        золотых
        .
      
Последователей хватало впритык, да и стоило удовольствие немало. В ход пошло почти все, пожертвованное Ишимурой. Пришлось пожертвовать северной стеной храма, потому что крыло предполагало два выхода и отдельную сеть коридоров. Однако, я подтвердил покупку без сомнений. Постепенно вырисовывается определенный план развития, и лечению в нем отводилось главное место. Интересно, что все ценники на постройки теперь неровные, видимо работает эффект скидки от кольца настоятеля.
На этом глобальные планы по расширению церкви я решил приостановить. Особенно, когда настала полночь, и автоматически списалось 100 000 золотых на оплату рыцарям. В казне церкви остались жалкие 380 000. Как я и думал, настройки защиты предполагали охрану только имущества церкви. Повозившись немного, я настроил их так, чтобы Храмовые стражи бросались на помощь при любой угрозе мне или прихожанам. Путь отрабатывают в полную силу, такие деньги за них отдаю.
Я не сразу подобрал нужную конфигурацию для комнат и потратил 12 единиц веры, выбирая бесполезные сейчас, или слишком дорогие постройки. К жертвам быстро привыкаешь, тем более, если вдалеке маячит призрачная возможность вернуть все траты с лихвой. Закончив с делами прихода, я вернулся к личным делам. Медитировать нельзя, иначе на записи тяжело будет определить точное время выхода из игры. Значит, почитаю книги, подаренные святым кентавром. Интересно же, что популярно у более успешных братьев. Я начал с «Войны за веру». За агрессивным названием скрывалась вовсе не военная пропаганда и не оправдание фанатизма. Скорее описывалось сражение внутри человека, которое ведет каждый, даже если не задумывается об этом. С удивлением обнаружил в книге большое количество мыслей, которые сам разделял. Они настолько глубоко отозвались во мне, что я решил их включить в свою книгу, даже не перефразировав: «Лучший способ защиты от зла - не уподобляться ему. Встать на сторону добра стоит лишь потому, что оно всегда в меньшинстве. Оно не привлекает, не манит простотой и запретностью. Всегда доступно, но совсем не просто достигается. Больших усилий и работы над собой стоит доброта. Люди злые, потому что слабые. Добрым быть всегда сложнее». Жаль, что далеко не всем советам из этой книги я могу следовать: «В искусстве красноречия главное — умение молчать. Если тебе кажется, что в каком-то деле можно обойтись без разговоров, работай, не проронив ни слова. Если ты видишь, что в каком-то деле слова должны быть сказаны, говори коротко и ясно. Если давать волю своему языку, можно навлечь на себя позор и тогда люди отвернутся от тебя». Отличные слова, веские, правильные. Вот только я уже не обычный священник, за мной стоит паства. Пусть небольшая, но нуждающаяся в заботе. Словно малые дети, они не готовы к правде, не готовы к простоте. Мне придется накормить каждого из них теми обещаниями, в которые они верят и лишь затем, постепенно, пытаться изменить к лучшему. Чтобы не повторилась история с ножом в животе от скучающего прихожанина.
До второй книги руки так и не дошли. Несмотря на позднюю ночь, здесь по-прежнему было многолюдно. Причем не все присутствующие пришли сюда с целью молитвы и принесения пользы храму:
-Эпических заданий не найдется? Я со всем смирением, отец!
-Сожалею, мирянин. Задания только для последователей.
Смирение — последнее, что отражалось на морде зверолюда, кутавшегося в мантию мага воды. Моих последних слов, он будто не слышал. Я бы с радостью ему помог, но это уже десятый страждущий за последние полчаса. И все они слышали лишь то, что хотели. Этот еще не самый наглый, большинство новичков на полном серьезе требовали от меня легендарных заданий! Они, правда, заходили издалека, пытаясь сначала прокачать репутацию с фракцией. Особо упертые повторяли одну и ту же просьбу снова и снова, в надежде взять измором. Первым трем я еще объяснял, что я - живой игрок, остальных просто посылал. Искренне сочувствую НПС, круглыми сутками выдающим квесты. Зверолюд все еще стоял, настойчиво и немного сердито косясь на меня:
-Святой отец, с вами все хорошо? Вы обещали квест, помните?
Послать бы его далеко и надолго, но на самом деле я мог дать то, что он просит. Во вкладке «Поручения» произошли небольшие изменения. Возможно из-за того что смайлы много раз выполнили мое первое задание. Они притащили в церковь больше сотни НПС. Без особого толку, ведь больше литургию я не проводил. Жители квартала недолго бродили по церкви и возвращались к свои делам. Хоть сами смайлы набрали легкого опыта и то хорошо. Теперь я мог выдавать задания всем желающим, правда самого низшего ранга и только на «Сбор ресурсов». Проблема в том, что собирать нечего. После устройства стекол ветки от несуществующих деревьев больше не падали внутрь храма. На улице еще нет сада, который нужно подметать, собирая сор. Придется импровизировать, будет вам квест. Последнюю ячейку задания пришлось потратить на:

        Тип задания: «Сбор ресурсов».
      

        Цель: «Принести 5 камней с храмового поля».
      

        Описание: «Время собирать камни!».
      

        Награда:
      

        -50 серебряных.
      

        -повышение репутации с фракцией «Церковь Улыбок» .
      
Надо же, мы уже игровая фракция. Я бегло пробежался по остальным настройкам: неограниченное, ежедневное, доступно всем. Скрепя сердце, назначил денежную награду, в надежде, что жадные нубы будут дольше собирать булыжники. На выдумывание красочного описания не осталось сил, тем более звероящер нетерпеливо щелкал хвостом о пол.
-Вот, держи свое задание и шагай отсюда!
-Спасибо, я вас не подведу!
Разумеется, не подведешь, вокруг церкви валяются горы камней. Пустырь я еще нескоро застрою, и что-то мне подсказывает, что камни будут обновляться системой. Остальным желающим я вместо приветствия выдавал это квест и они убегали его выполнять. Отказался за все время лишь один гном. С ним произошла довольно странная беседа, суть которой я не сразу уловил.

        Квест отклонен.
      
-Спасибо за поручение, но я в игры не играю.
-Тогда что вы здесь делаете? Это же игра.
-Ищу некого Норамана, я так понимаю, это вы?
Я кивнул, ник исковеркан, но похож на мой. А вот кто передо мной? Минимальный уровень, ник скрыт маской, но угрозы от него не исходит. Тело гнома постоянно дергалось, а пальцы выписывали странные фигуры,как это бывает с непривычки у людей, впервые надевших шлем виртуальной реальности. Похоже, не врет, он не привык играть.
-За последний год мое сердце остановилось трижды. Мне недолго осталось…и я стал искать мистиков, людей духа. Несколько серьезных источников в реале указали на это место. И вот я здесь…скажите, что там? На той стороне?
Вот что на такое можно ответить? В иной ситуации я закатил бы глаза и принялся ломать комедию, но после основания религии на такие детские фокусы сил уже не оставалось:
-Уважаемый, я не проводник на ту сторону. Потерпите немного, скоро сами узнаете. Займитесь лучше делами живых. Ваше время на исходе, а вы бегаете по выдуманному миру в поисках иллюзорных гуру. Семья, друзья, да просто сделайте то, что давно хотели…это ваша жизнь! То, что от нее остались лишь крохи, ничего не меняет. Идите и живите!
-О, это глубоко! Спасибо огромное, за все, что вы делаете! Спасибо!
Странный гном засеменил прочь, натыкаясь на скамейки. Он что, ищет здесь настоящий свет? Нет, серьезно? Истинную веру в интернете? Насколько надо отчаяться, чтобы прийти за ответами ко мне? Я ведь сам тыкаюсь в стены, словно слепой котенок. И все же я ощутил нечто новое: теплое чувство в центре груди. Гордость за то, чего я достиг. Пусть это только воздушные замки в тумане, но кому-то они нужны, верно? Главное, оправдать их надежды. Для этого придется постараться изо всех сил. Так, как никогда раньше.
Первые лучи солнца прошли через витражи и красиво отразились на полу синими бликами. Едва системные часы показали восемь, я отпустил смайлов с боевого дежурства. Техподдержка уже стояла у меня на быстром наборе, настолько часто я ее теребил. В течении нескольких минут мне выслали распечатку активности по этой ночи с пожеланием крепкого здоровья и долгих лет жизни. Шутники, у меня тут вопрос, насколько я свихнулся, а они хохмят. Проматывая видео от разных игроков, я раз за разом, убеждался в грустной правде: этой ночью я выходил из игры на четыре часа. При этом я успел переделать все дела, почитать книгу, консультировать игроков. Я вышел, растворившись в воздухе, отдохнул в реале и затем снова вошел. Даже не знаю: радоваться этому или печалиться. Вроде как, все не так плохо: у меня есть где-то там настоящая жизнь. Вот только я ее совершенно не помню. К доктору записаться, что ли? Забавная мысль для лекаря.
От грустных мыслей отвлек блеск металла: церковь до отказа заполнилась синеленточниками. Кажется, где-то я это уже видел. Надеюсь, НПС не сбегут так же быстро, как игроки. Или они пришли прорваться к тоннелю силой? Хьюго вышел вперед, поднял вверх правый кулак, и его люди разом обнажили оружие. Храмовый рыцарь рядом со мной выпрямился, вскинув огромную булаву на плечо. Я наложил на себя Малый Оберег, предчувствуя беду. Смайлы побросали молотки и приготовились к бою. В этот раз я дам отпор, достаточно умирать внутри собственной церкви. Это место не кровавая арена, а священная обитель.
Хьюго разжал кулак, показывая мне пустую ладонь. Люди за его спиной синхронно упали на колени. Он остался стоять, видимо намекая на свое превосходство. Не стану тебя огорчать сейчас, мой новый друг, но пред богиней все равны. Глава разбойников принялся размеренно декларировать, делая паузы:
-Мы клянемся в верности!
Толпа разбойников хором подхватила
-…немся в верности!
-Церкви улыбок и отцу Норману!
-…и отцу Норману!
Это что-то новенькое. От меня даже не потребовалось крестить каждого вручную. Над их головами теперь в скобочках стояла надпись «Церковь Улыбок».

        Поздравляем! Ваша религия достигла пороговых условий развития.
      

        Текущий уровень: влиятельная секта.
      
Головорезы потянулись на выход, а до меня запоздало дошло: Велларис неспроста разочаровался в вере. Разбойники в подвале явно приложили к этому руку. Ко мне перешли не только привилегии, но и все его проблемы. И сейчас я совершаю точно такую же ошибку в погоне за быстрым развитием. Бурный рост церкви в бандитском квартале предполагает связи с криминалом. Рабы, красные банданы, тайный ход в город — это все звенья одной цепи.
-Постой, Хьюго!
Разбойник развернулся. Хороший признак, уже не убегает. Можно постепенно заболтать его до «Почтения» или даже «Обожания», такой союзник лишним не будет.
-Что именно вы ввозите? Надеюсь, не рабов?
-Тебе какое дело, святоша? Меньше знаешь - крепче спишь!
-Скажи мне!
Блондин поморщился, но видимо на нашем уровне отношений игнорировать прямые просьбы не мог.
-Рабы не наша сфера влияния, слишком хлопотно. Надо кормить, следить, искать покупателей. Мы завозим «Ангельскую Пыль». И лучше тебе помалкивать об этом, отец. За такие дела на рудники ссылают.

        Получен предмет.
      

        «Доза Ангельской Пыли». Вес 0,01.
      

        Сила +380, Интеллект -720, время действия эффекта 10 минут.
      

        Выносливость -40, постоянный эффект.
      

        Вызывает привыкание. Обладание данным предметом строго карается законами Империи.
      
Перекатывая в пальцах легкий пакетик с зеленоватым порошком, я размышлял о превратностях судьбы. Хотел как лучше, но влез в самую глубокую грязь. Да поможет мне богиня! Похоже, я стал наркоторговцем.

Глава 5


        Глава 5
      
Поначалу дни проходили прекрасно: я читал проповеди, писал книгу и крестил редких игроков, заглянувших на огонёк. Но вскоре все изменилось. Мой храм, из неизвестного сарая на задворках Империи, превратился в место интереса игрового сообщества. Даже огр-плотник вернулся в последователи, настолько люди поверили в меня. Причиной ажиотажа стал ролик крещения синеленточников, целую неделю провисевший на главной странице форума. Выглядело эффектно, не спорю: перед каким-то низкоуровневым нубом в грязной рясе опускались на колени ровные ряды вооруженных НПС. Раскопали информацию обо мне, нашлись очевидцы побед на турнире героев. Через пару сотен страниц обсуждений форумные знатоки сошлись на том, что я тайно управляю чуть ли не всем преступным сообществом «Нового Мира». Большой вопрос, кто и кем управлял.
Прошла неделя, но Хьюго в церкви больше не появлялся. Его подручные суетливо сновали мимо меня, заблокировав весь подземный ход огромными коробками и бочками. Спускаясь вниз, я встречал лишь взгляды, полные недоверия, и холодный блеск ножей. Подвал мне уже не принадлежал. В целом, наш странный симбиоз приносил свои плоды. Обещанные три процента контрабанды ежедневно превращались в пожертвования с пятью нулями. Расширяя церковь, теперь приходилось обращать внимание только на требование минимального количества последователей, денег хватало с лихвой. Страшно подумать, сколько получает сам Хьюго и на что тратит такие суммы. По самым скромным подсчетам, синеленточник давно мог одеться в золото с ног до головы.
Я укрепил основное помещение храма, расширив его до Базилики. Зал для проповедей превратился в длинную галерею, а дверь в ночлежку сместилась на середину южной стены храма. Не всем нищим хватало терпения дойти до головной части и помолиться богине. Пришлось установить малый алтарь при входе. Дальше в ход пошли те постройки, цены на которые я выяснил еще во времена своего затворничества. Достроенный Источник святой воды оказался аккуратным питьевым фонтанчиком из мрамора. Особых планов на него не было, просто не хотелось, чтобы пространство храма пустовало. Я не ограничивал фантазию смайлов, соглашаясь почти со всеми их предложениями. Правда, их идеи, в основном, касались украшательства: гравировка на колоннах, особое тиснение на металле входных дверей. Стеклодувы выложили пол красивой узорчатой мозаикой. Служение Мирене накладывало свой особый отпечаток. Я прекрасно понимал, что все окружающее мне не принадлежит, и, по условиям следующей аскезы, придется с этим расстаться. Поэтому ничем не ограничивал фантазию аколитов и не настаивал на строгом оформлении.
Моя власть, как духовного лидера, заключалась не в прямых строгих приказах, а в новых начинаниях. Поэтому я сосредоточился на крупных расширениях: Мастерская Ядоварения довольно странно смотрелась в мирной церкви. Однако, я рассчитывал с ее помощью убить сразу двух зайцев: докачать профессию до максимума и получить в свое распоряжение доступ к Кладовой ядовитых трав. Еще Сунь в своем дневнике писала, что большая часть ядов входит в состав лекарств и противоядий. Кстати, почему она в последнее время не попадается мне на глаза? На скамейках удачно расположилась группа моих последователей и оба Бати. Я уже не помню, кому из них поручил слежку. Попробую обобщить ник:
-Так, Батя! Где Сунь?
Один из воров виновато опустил глаза:
-Не знаю.
Я продолжал требовательно смотреть на него. В последнее время такие штуки удаются мне все лучше. Наверное, из-за особенностей класса: в зрачках будто плескался жидкий огонь. Некоторые игроки просили не смотреть на них в упор, странный блеск пугал.
-Да хватит, не знаю я! Ну, лажанул, прости, отец.
-Что ты сделал?
-Напал на нее. Да брось, не хмурься, девка не наша уже! Темная в городе светлых, знаешь, сколько за таких дает инквизиция?
-А сколько за меня дают? Орден, против которого мы боремся…
-Отец, при всем уважении. Это старая игровая фракция, растущая быстрее нас и набирающая силу от схваток с демонами. Куда мы лезем?
Судя по молчанию остальных, они скорее поддержат его, чем меня. Да уж, Церкви Улыбок не хватает серьезной службы пропаганды. Разумеется, он не прав! Я поморщился и вдруг вспомнил слова Аббатисы: «…остановись на мгновение…возможно, эти слова…верны». Замерев, прислушался к своим чувствам: гнев, нетерпение, яркое желание растоптать инквизицию. Но, почему? Не Волков или Князя, а именно всю фракцию, ничего плохого не сделавшую мне лично. Это вопрос для долгой медитации, разговора наедине с самим собой. Тем более, не стоит поднимать эту тему в кругу аколитов. Я свернул со скользкой темы:
-Она выжила?
-Конечно, еще и меня дважды уронила. Вышла из последователей церкви. Прости, говорю же, лажанул!
После присоединения синеленточников количество последователей НПС достигло 278. Неудивительно было проморгать уход Сунь. Что я обещал за проблемы с ней, кары небесные? Я положил ладони на лицо Твоего_будущего_бати, и ощутил, что он немного дрожит. Боится, значит, дорожит своим местом здесь. Это хорошо:
- Отпускаю грехи твои, именем Мирены!
Заодно карму ему подчищу. Все равно никто уже не помнит первых приказов, глупо его выгонять. К тому же, моей вины в случившемся не меньше: послал кота за мышкой и забыл проверить. Ситуация неприятная, но ничего смертельного. Огонек наставницы ярко горел на карте города, указывая на Квартал Навьи. Выходит, девушка занялась старым ремеслом. Опять все здоровье просадит у ядовитых чанов. Вот что с ней делать? Бегаем друг за другом, как дети. Стоило отойти от группы последователей, как за мной увязался игрок-полурослик:
-Настоятель, можно вступить в вашу церковь? Всегда мечтал…
Я махнул рукой в сторону одного из смайлов, с гордым видом дежурящего возле алтаря и новичок посеменил к нему. Вал посетителей поначалу радовал, а затем стал раздражать. Приходили известные герои и просто случайные игроки. Всем вдруг стало интересно, кем же я стал и за что борюсь. Они смеялись, просили указать им дорогу, не понимая смысл этих слов. Мне надоело отвлекаться на ерунду, и я заказал Клыкану сделать простенькую табличку: «Игроки, если вам нет никакого дела до веры, то мне нет никакого дела до вас. Бегите отсюда по своим цепочкам заданий, растите бицепсы, копите ману. Это место не для кача! Легендарных мечей мы не держим. Здесь только боль и бедность. Если хотите что-то предложить, алтарь для малых пожертвований возле выхода». После этого стало немного легче. Совсем от идиотов эта надпись не избавила, но количество бессмысленных посещений резко сократилось. Статус влиятельной церкви позволил за 50 очков Веры даровать действие «Крещение» сразу всем последователям, и я ни разу не пожалел об этом решении. Смайлы по-прежнему считали наше товарищество гильдией, а себя - кем-то вроде принимающих вербовщиков. Они активно присоединяли друзей, число живых последователей недавно превысило триста человек. Большая часть народу не видела меня в глаза, и это к лучшему.
Дело в том, что кадры откровенно не радовали. Да, мы принимали всех, бонус к росту веры требовал новых аколитов. Однако, даже лекари не спешили присоединиться к моей борьбе. Жрецы просто принимали богиню и убегали в другие локации, даже не интересуясь тем пластом игры, в которомя барахтался последние месяцы. Неудивительно, что до сих пор считается, будто священники не имеют классовой цепочки квестов. Правда, в моем случае, такая небрежность скорее во благо. Библия Улыбок дописана едва ли наполовину. Несмотря на то что игровые книги значительно короче настоящих, до окончания еще далеко. После озарения с лестницей хотелось чего-то настолько же сильного, но понимание не снисходило на меня. Полурослик снова болтался рядом. Заметив, что я смотрю на него, он взволнованно прошептал:
-Наставник у вас в чате…матерятся!
-Да, я знаю. А что такое?
-Понимаете, страшно матерятся! Возможно, там есть дети. Это бескультурье, деградация!
Захотелось громко выматериться ему в лицо, но боюсь, такой ханжа не оценит юмор.
-Мат вокруг нас и внутри нас. Если человек употребляет такие слова, это не значит, что он невежда. Пусть решают сами за себя. Сейчас градус матерщины в чате уменьшился, ты не видел, что творилось в самом начале. Я склонен считать, что со временем он дойдет до приемлемого уровня, без всяких ограничений с моей стороны. Никто не заставляет тебя слушать все это, отключи чат и тебе будут приходить только оповещения от меня. Пользуйся личной беседой для общения.
Он что-то доказывал, махал руками, но я не слушал. Аргументы известны, ведь ругательства сами по себе омерзительны и аморальны. Абсолютно не спорю, но мой маленький эксперимент приносил плоды. Сначала исчез просто мат сплошным потоком, потом похабные шутки и слова для связки. С принятием новых аколитов случался взрыв пустых ругательств, но каждый раз пламя гасло все быстрее. Последнего шутника почти сразу заткнули и посоветовали не захламлять чат. Зато, если случалось что-то эмоциональное, вроде нападения Волков, напряжение быстро выплескивалось сюда, и ребята успокаивались. Мило улыбаясь полурослику и кивая в такт его словам, я рассматривал окно персонажа. Показатель веры менялся так часто, что приходилось относиться к нему отстраненно. По 4-5 пунктов капали от последователей и крупных пожертвований бандитов каждый день, но постоянно требовались траты. Несколько раз пришлось падать ниже 200 веры, но я понимал, что делаю вклад в будущее. Для того чтобы церковь росла, отец настоятель должен жертвовать, а не копить силу для себя. Новые вкладки Церкви Улыбок требовали от меня смирения. Что там самое дешевое:

        Бонус последователей: +5% защиты от огня.
      

        Цена: -20 Веры в день.
      

        Желаете активировать?
      

        Да, согласен. Аколитам давно нужен новый мотив. Огонь лучший выбор, учитывая затяжную войну с демонами. Храм-чат среагировал мгновенно:
-«Огого, спасибо Норман! Есть бонус на реген ХП?»
-«Не, лучше на ману что-нибудь!»
-«Вкусно! Хочу весь список»
-«Крутые вещи мы не тянем. Чаще приглашайте в церковь. Почему не проповедуете на площадях?»(Норман)
-«Страшно, не получается как у тебя. Даже в нашем квартале мусором закидывают. В остальных сразу стража прибегает»
Верно, правом проповедовать в черте города владели только священники Триединого. А за чертой еще попробуй выжить. Даже высокоуровневые игроки теперь без пати погулять не выходят, в любом месте может случиться локальный прорыв из Ада. Пусть об этом голова болит у моих последователей. Прокачаются, дойдут до деревень, должны же остаться вблизи населенные пункты? У меня хватает других забот. Полурослик успокоился и отошел к новым братьям по вере, а я наконец-то смог заняться настоящими делами:
-Доброго дня, сестра Марта. Есть что-нибудь для меня?
Женщина в белом переднике приветливо улыбнулась, а я в который раз напомнил себе заказать одинаковые рясы для служителей церкви. Синие фартучки медицинской службы, конечно, симпатичные, но хотя бы НПС должны соблюдать видимость целостной структуры. Примкнувшие жители квартала до сих пор бродят по храму в каких-то обносках.
-Рады вам, отец! Сегодня трое в приемном кабинете. Остальные - легкие случаи, мы справились своими силами.
Я с удовлетворением отметил 9 уровень женщины. Стараются, молодцы. В комплекте с больничным крылом прилагались три сестры-помощницы первого уровня. Постепенно я заметил, что они качаются после процедур, и стал поручать им лечение легкой простуды, несложные перевязки и прочее. Еще немного и моего присутствия потребуют лишь действительно сложные случаи.
В кабинете ожидали два истекающих кровью синеленточника и кашляющая девушка. Бандиты со всевозможными ранениями обычно приходили под утро. Правда, лишь принадлежащие к моей фракции — остальных не подпускали люди Хьюго. Разбойников с ходу вылечил Святым Светом и отпустил, а вот с девушкой пришлось повозиться. В квартале нищих хватало запущенных болезней, постоянно попадались новые случаи. Но, судя по статусу у девушки «Средняя стадия Сгнифилиса», с таким я уже встречался. Последствия беспорядочных любовных связей. Пациентка густо закашлялась кровью. Восстановление!
-Сестра Марта, девушку поместить в палату, с едой давать «Корень Кроволиста». Только отделите ее от остальных пациентов.
Вместе с Приемным покоем мне досталась три подробных медицинских справочника, так что лечение для основных болезней я уже зазубрил наизусть. Марта энергично закивала, уводя жертву свободной любви. Провожая их, я очутился в общей палате, среди лежачих больных. Спасибо урокам городского доктора — постельный режим творил чудеса. Даже самые непонятно-страшные недуги вроде «Трупной Синевы» отлично лечились усиленным питанием и покоем. Благодаря высокой цене на наркотики, еда и целебные травы в кладовой не заканчивались никогда, превращая это место в бесконечный конвейер исцеления. 20 000 золотых в день списывались автоматически и сестры сами пополняли запасы кладовых. Я с завистью посмотрел на проходящую мимо сестру Агафью, щеголявшую 13 уровнем. Вот бы мне начислялся опыт от простого лечения! Правда, грех жаловаться, я получал иную награду: каждый вылечившийся просил принять его в Церковь Улыбок. Это оказалось как нельзя кстати, новые проповеди не приносили никакого эффекта. Я почти прекратил нести слово Богини и полностью сконцентрировался на лечении. Недостатка в желающих бесплатно продлить себе жизнь не было, вереница больных тянулась к медицинскому крылу круглые сутки. Наверняка, определенную роль в этом сыграли усилия смайлов, ведь каждого жителя района минимум дважды притаскивали сюда по квесту вербовки.
Убедившись, что Марта правильно поняла мой приказ, а новых пациентов принимают другие сестры, я уединился в библиотеке. Последняя книга оказалась настолько отвратительной, что я до сих пор ее не дочитал. «Воцерковление сект» не раскрывало секретов развития религии или тайных способов увеличения паствы. Это была художественная литература, написанная простым языком. Не скучная, просто автор слишком полагался на недостойные приемы, для привлечения внимания. Кровь невинных младенцев обильно лилась на страницы, циничные герои с каждой новой главой обрастали властью, деньгами, порой получая безграничную силу из ниоткуда. Писатель старательно и умело расчесывал читательское эго. Видимо, это просто популярный роман, понравившийся Амброзию, что ж о вкусах не спорят. Несмотря на легкость изложения, я видел только комплексы автора и жалел о каждой потраченной минуте. Но все-таки читал. Никогда не бросал книгу на середине, всегда предоставляя шанс тексту исправиться. В конце главного злодея жестоко карали, а герой становился чем-то вроде бога-дракона и улетал покорять следующую планету. На последней странице едва умещался внушительный список из тридцати фолиантов, продолжающих серию. Как я и думал, каждый из них становился бестселлером. Теоретически, я знал, что такие вещи нравятся людям. Простые и расслабляющие приключения. Интересно, как бы выглядела святая книга от этого, отмеченного всевозможными наградами, профессионального автора? В его голове еще осталось место для сложных мыслей или все заполнили шаблоны для создания новых спутниц главного героя? Я с сожалением поставил книгу на самую дальнюю полку и вернулся к алтарю. Она послужит мне напоминанием не судить по названию. Все же не зря мучился:

        Получено достижение «Старец-книгочей».
      

        Вы прочитали 500 книг.
      

        Интеллект +10, Выносливость -5.
      

        Скорость чтения увеличена вдвое.
      
Новых книг для проверки эффекта не осталось, но я уже давно придумал решение. Аколиты приводили новых НПС все реже, жалуясь, что местные знают о церкви и отказываются идти. Значит, пора выдать новое поручение:

        Задание «Поиск» - отменить.
      

        Создать новое поручение:
      

        Тип задания: «Поиск».
      

        Задача: «Доставить в храмовую библиотеку книгу, которой в ней нет».
      

        Описание: «Начинаем охоту за знаниями. Жертвовать НЕ на алтарь! Передайте Норману лично в руки, либо поставьте в библиотеку».
      

        Награда: 300 опыта.
      
Формулировка казалась сложной, надеюсь, они ничего не напутают и система выдаст положенную награду. Иначе придется терпеть несколько дней забагованый квест. Что поделаешь, я не геймдизайнер и никогда не интересовался разработкой игр. Задание с камнями до сих пор ставили в пример: как не нужно делать квесты, хотя я отменил его, как только это стало возможно.
Проблема оказалась в награде. Это для меня десяток золотых копился и тратился в течении часа. Новички за 10 серебряных проявляли чудеса изобретательности. Булыжники тащили волоком в мешках, привозили целыми телегами. Пришлось возвести специальную комнату: «Храмовый склад» и дважды ее расширить, но даже это не спасало. Все доверху забилось камнями. Квест я давно отменил, но по старой памяти мне продолжали тащить мусор, ожидая награду. И очень обижались, когда я им отказывал. Шутка ли, бракованные кирпичи теперь продавались на аукционе по 9 монет серебром! Рудокопы всего мира мне благодарны. Не так давно одна зверолюдка ползала вокруг храма несколько дней, а затем притащила мне 1000 камней, надеясь на бонус за старание и начало квестовой цепочки. К сожалению, порадовать было нечем, чтобы отправлять в легендарные приключения требовалось не менее пятисот последователей. Ругань быстро переросла в обвинения, а после в драку. Чтобы угомонить несчастную пришлось трижды убить ее с помощью стражей.
За витражами сверкнула луна, вот и день прошел. В постоянных хлопотах они мелькали все быстрее. По ночам тяжелее всего. Сознательный отказ самому себе в полноценном сне, без объективных причин - безумие? Для большинства геймеров это привычка. Но не спать вообще - физически невозможно. Знание о провалах в памяти ничего не меняло в восприятии. Время текло неразрывно, и я очень уставал днем. Словно в реальности после тяжелой работы, только без возможности ночью сбросить груз забот, отключится от всего. Безумие не верить самому себе, своим ощущениям...и, все-таки, я не верю. А раз не верю, то и аколитам Церкви Улыбок нельзя полагаться на собственные суждения. Но, как жить иначе? Всегда и во всем сомневаться? Глупо, хоть и красиво звучит. Люди на самом деле не знают, чего хотят. Они просят им подсказать, хоть намекнуть. Я понял это, когда мне начали возвращать мои же слова после исповедей. Вера не для того, чтобы сомневаться. Они еще не готовы.
Как и я оказался не готов к взрывному росту секты. Слишком поздно понял, что надо все поручать окружающим. Меня постоянно дергали по мелочам, стучали в личку, вызывали в храм-чате. С некоторого времени я стал запирать двери храма по ночам, но и это не спасало. Бух-Бух. Даже сейчас в них кто-то настойчиво стучал, так сильно, что они едва не слетали с петель. Буух-Буух. Кажется, одна из створок погнулась, а они совсем новые, да кто там такой настойчивый? Нащупав нужный ключ, я повернул его в замочной скважине. На пороге застыли две ушастые фигуры, скрытые под бесформенными плащами аристократов. Эльфы значит.
-Вы что-то хотели?
Женский голос из-под правого плаща прощебетал:
-Мы ищем мистика.
О, это особая публика, для них не важны условности. Видимо, сегодня опять не удастся отдохнуть. После гнома с сердечными приступами, странные люди продолжали прибывать. По эзотерическим форумам в сети гуляло описание, как меня найти. Эти беседы были…странным опытом, от которого я не мог отказаться.
-Пожалуй, вы его нашли. Зайдете внутрь?
Переглянувшись, посетители пересекли порог, почти сразу окутавшись облаком пара. Я задумчиво следил за цифрами урона, мелькавшими над ними -4хп, -10 хп, -8 хп. Теперь понятно, почему аристократы мялись у входа. Главное их не хилить, неизвестно на какой стадии обращения они находятся. Занятно, что справочник лекаря считал их состояние болезнью. Вовремя применив особую комбинацию трав можно вернуть им человечность. Только они здесь не за этим.
-Вампиризм, верно?
Мужчина снял балахон, обнажив бледную кожу и крупные клыки. Пожалуй, такое лечится только колом в сердце, у него врожденный вампирский род. Особый класс, выбранный до начала игры. И ник подходящий: КровьСвином. Он с ленцой поинтересовался, кинув горсть монет на малый жертвенник:
-Это проблема?
-Не для меня.
Они терял здоровье, стоя на священных плитах храма, но слабенький урон легко перекрывался классовой регенерацией. Слабовата еще моя религия, у Таврия кровососы мгновенно сгорают на подходах к алтарям. Мужчина обошел базилику дважды, постоял перед табличкой, заглянул под скамейку, смахнул с нее несуществующую пыль, а затем обратился к подруге:
-Иди первая. Подожду своей очереди здесь.
Я слегка поклонился и повел его спутницу в библиотеку. Усадил ее напротив себя, налил в бокалы немного свежего яблочного сока. Девушка молчала, я не давил. На всякий случай запер дверь изнутри, чтобы она не слишком нервничала. То, что сейчас будет происходить, процесс гораздо более интимный, чем можно предположить. Неторопливо отпил свой сок. Отставил столик с напитками в сторону. Только два стула напротив друг друга и полный контакт глаза в глаза. Без ширм, прячущих меня от мира, как любили в некоторых религиях прошлого.
-Я не знаю с чего начать!
-Начни с главного.
Здесь лучше сразу переходить на ты, познакомимся в процессе.
-Мне не с кем поделится уже много лет...я запуталась, не понимаю, зачем живу и что делаю.
Одинокая странница, потерявшая свою дорогу. Много их приходило, таких странников по высокоскоростному интернет-соединению. Ко мне прибивались самые слабые из живых, отчаявшиеся и это оказалось тяжелее всего. Уж лучше сражаться с живым Дьяволом, смердящим зловонной серой, чем вести долгие ночные беседы о тьме внутри и грязи снаружи.
-Вокруг снуют люди, чего-то хотят, я среди них...какой смысл? Понимаете?
Я понимал. Они приносили одни и те же вопросы: об одиночестве, бессилии. А я не мог дать ответов. Потому что у меня есть только смутные тени, личное ощущение, всем оно не подойдет. Я хотел показать путь, но кому интересны мои желания? Путь куда? В вымышленный город с красивыми историями о добре и счастье, где правит милосердие? Чтобы затем они вернулись к своей боли и разбили голову о глупость и бессмысленность реальности? На такую подлость не способен даже я. Но, раз девушка здесь, с этим надо что-то делать. Прежде всего, выслушать.
-Что тревожит сильнее всего?
-Мой спутник. Мне кажется, он меня не любит. Отстранился от меня, много грустит, увлекся шизотерикой этой, сама я никогда бы сюда не пошла. Я, конечно, тоже хороша, не уделяла ему внимания. Что еще... в последнее время боюсь всякого, разного: что не красивая, что потолстела. Страшно, что он меня бросит, что я никому не нужна…
-Даже себе?
Эльфийка горько заплакала. Слова, которые здесь подбирают - не обычная болтовня. Она пытается неумело выразить наболевшее. На первый взгляд проблемы нет, но для девушки - это настоящая катастрофа. Подойдя, я обнял ее, поглаживая по спине. Да, проблемы у многих одинаковые. Страх оказаться ненужным, за последние пару дней я слышу это в третий раз. Так, стоп! Это не так! Сейчас передо мной плачет не очередная девушка, жалующаяся на несчастную любовь. Для меня каждый из них первый и единственный, только так можно найти решение. Каждый раз, с нуля, распутывать клубок чужих мыслей. Иначе все скатится в рутину однотипных рецептов: покайся, подумай о семье, слушай себя…кому это хоть раз помогло, защитило от настоящей беды? Так, о чем она чаще всего говорила, боится за мужа? Через это и зайдем.
-Я помогу ему.
Всхлипывания прекратились. Слезы еще текли, но это определенно прогресс.
-Правда?
-Помогу, а ты поможешь себе сама, ради него. Чтобы он не чувствовал себя одиноким и брошенным.
Почти сказал «не чувствовал себя как ты», но это лишнее. Мы всегда чувствуем другого через самого себя. Мало кто хочет и может по-настоящему понять другого человека, встать на его место. И уж точно не она. Слишком сосредоточена на себе: «мой спутник…меня не любят…меня бросят». Девушка освободилась из объятий и потягивала сок, клацая клыками о стакан. Я не торопил, ей нужно время. Исповедоваться часто приходят, чтобы побыть с собой, проповедник в таком случае не важнее предмета мебели. Очень надеюсь, что передо мной не разворачивается семейная трагедия, полная измен. Если парень сейчас зайдет и скажет, что хочет ее бросить, ничего не смогу поделать. Получится, что я ее обманул.
Я ведь тоже менялся. Основная перемена заключалось в том, что теперь я не мог врать. Не то чтобы что-то мне физически мешало. Скорее, я понимал, что солгав — лишусь какой-то части своих сил. Не игровых или реальных, а нарушу чистоту мыслей, как-то так. Мы лжем постоянно, даже особо не задумываясь над этим. По мелочи и в крупных вопросах. Потому что так легче, проще, можно не объясняться и никого не расстраивать. В этом нет ничего возмутительного, и уж точно не стоит учить такому паству. Однако, несмотря на то, что в моих Заветах никогда не появится заповеди «Не солги», сам я соблюдал такой обет. Высокомерно считать, что я исключил всю ложь из своей жизни. Оставались недоговорки, полуправда и прочее, но я старался. Действительно старался искоренить ментальный недуг. Так что важнее, моя чистота, или семейный покой парочки ненастоящих вампиров?
Придя в себя, девушка тихо выскользнула за дверь. Ее место уверенно занял КровьСвином, оставив дверь нараспашку. Время не потребовалось, он сразу перешел к сути:
-Подустал я, понимаешь? Вроде хорошо живу, но в зеркало смотреть тошно. Столько бед наворотил. Просыпаюсь и не нахожу сил встать. Зачем? А в груди болит, понимаешь? Тянет так, тихонько. Врачи говорят - здоров, но что они понимают? Сглаз какой-то на мне. Всех победил, а жизни не хочу. Сил еще много, старость далеко, только в люди выбился и вот…
Я кивал и слушал. Очень внимательно. Существовал призрачный шанс, что дело решится само собой. Иногда люди сами находили решение, просто выговорившись и осознав всю картину целиком. Но сегодня не повезло — не тот случай. Говорят, победителей не судят, но вампир успешно судил сам себя. Без помощи присяжных выносил себе приговор день за днем. Несмотря на отсутствие блатного жаргона, я прекрасно понимал, кто передо мной, и сколько крови пролил этот бледный эльф там, в настоящем мире. Манера держаться выдавала с головой, он очень опасен. Дорогие тренера не смогли до конца выправить его речь и уж тем более, скрыть истинную суть. Там, в настоящем, он был сильным, большим…и только здесь мог позволить себе говорить правду. При этом сам слушать правду от чужого человека не готов. Такой взрослый, а все еще не понял, что настоящее лекарство всегда горчит. Ушастый вызывающее смотрел на меня. Моя очередь подбирать слова:
-Попробуй сделать что-то для других.
-Да я уже и так…фонды, благотворительность…
Я устало потер виски. Такой сильный днем и плачущий в подушку по ночам. Почему он не видит нечто столь очевидное?
-Не так, друг мой. Выбери день и посвяти его другим, полностью. Не думай о себе, не думай, как это будет выглядеть со стороны. Сделай то, что придет в голову первым, но только сам: съезди за город и сколоти новый вольер для собачьего приюта, поиграй с детьми из центра смертельных заболеваний. Проживи этот день без оглядки на выбор лучшего пути, без деловых звонков. Это не твой день — это их время. Тех, кому ты поедешь помогать. Не деньгами, а руками и самим собой. Знаю, это сложно, нет времени…но решение никогда не бывает простым. Повторяй это раз в неделю. Захочется чаще — позволь себе отдать больше. И приходи через месяц, если станет совсем плохо. Звучит глупо…но ты попробуй. Ты же пришел сюда не просто так, вот и поступи, как я говорю.
Проводив парочку до дверей прихода, я глубоко выдохнул. Сегодня повезло, два-ноль в мою пользу. Не каждый раз счет такой радужный. Случалось, меня убивали прямо в исповедальне или угрожали самоубийством в реале. Вампиры поспешили прочь, стремясь обогнать встающее солнце. Уже утро? А казалось, мы перекинулись всего парой фраз. Ладно, вернемся к делам прихода.
Раз уж решил раздавать поручения, нужно идти до конца. В настройках стража я нашел специальный приказ:открывать двери церкви и закрывать их. Это стоило дополнительные 150 золотых в день. Любой аколит с радостью забрал бы себе такую сумму, но на игроков нельзя положиться. Проспал, убежал на рейд-босса, замешкался в реале и вот уже мой храм заперт весь день. Придется следить, проверять, а это мало чем отличается от самостоятельного открывания дверей. Проще заплатить программе. Убедившись, что приказы работают, я проверил как идет строительство и запланировал новые расширения храма: Кафедру для проповедей, Парапет нищих и две винтовые Лестницы на несуществующий пока второй этаж. Землю стоит поберечь для внешних построек.
Затем заглянул в больничное крыло, встретив на входе сестру Агафию, достигшую 15 уровня. Растут помощницы, строят карьеру. Если верить справке, после двадцать пятого они должны стать старшими клириками. Откроется навык Наложение рук, и тогда я буду практически свободен от рутинного подхила. Девушка немного нервничала:
-Света вам, отец. Сегодня только один посетитель. Он так хотел на прием, что вылечил всех остальных.
Незнакомцу пришлось постараться, обычно к этому времени скапливался десяток раненых ночью пьяниц. Отпустив сестру ухаживать за лежачими больными, я бодро зашел в кабинет:
-Кто здесь такой нетерпеливый?
Навстречу шагнул КОТученый. Стоило догадаться, он же лекарь. Наложив на себя Малый оберег и малое благословение, я приготовился прыгнуть телепортом в основной зал.  Подручного мечника не видно, но это ничего не значит. Главное добраться до алтаря, храмовый страж под подхилом задаст жару любой пати. Мои приготовления не остались незамеченными:
-Не дрожи, я с миром! Зашел попрощаться, Волки уходят из «Нового мира» в проект посвежее. Глава снял осаду и вообще забыл о тебе, дыши свободно. Заслужил.
Вот и обещанный Ишимурой  подарок. Не просто подарок - королевский дар. Князь самовыпилился, захватив с собой верхушку Волков.
-Погоди, а кто возглавит инквизиторов?
-Мне почем знать? Какой-то непись, выбранный лично Князем.
Плохо, хотя с программой справится куда легче, чем с живым игроком. Основная моя заслуга оказалась в терпении. Так и запишу в достижениях «пересидел в подвале своих врагов». Это для меня пара месяцев ничего не решает, а для нормальных игроков прошла целая жизнь. Не пожалел бывший инквизитор ни своей веры, ни времени потраченного на прокачку репутации. Говорят, если долго ждать, можно увидеть, как река пронесет мимо труп твоего врага. Я ждал слишком долго и, похоже, переждал расцвет игры, раз отсюда уходят крупные кланы. Впрочем, не только они. Многих игроков, с которыми я налаживал отношения, теперь просто не существовало. Народ плавно утекал в десятки новых супер-проектов. Новый Мир объявляли лучшей игрой будущего столетия — выходит, врала реклама. Даже грустно как-то. Продумывал изощренную месть Князю за заключение, а теперь все впустую. Подбирал тактики к Коту и ни разу не смог победить. Еще не хватало всплакнуть по врагам. Видимо, мой тюремщик испытывал схожие чувства:
-Неплохо ты здесь устроился. Честно говоря, с радостью примкнул бы к церкви, но я на зарплате у клана. Так что ухожу бетить свежак вместе со всеми. Удачи с развитием!
Не дожидаясь ответа, ящер вышел из игры. Странно слышать такое от недавнего мучителя, но жизнь вообще странная штука. Весь мой план развития был завязан на ограничениях от засады Волков, новости застали врасплох. Пока я пытался осознать, что делать дальше, мелькнуло общемировое сообщение:

        Гильдия Волки расформирована по решению руководства.
      
Быстро у них все. Хотя, меня наверняка уведомили в последнюю очередь, чтобы не смог навредить. Когда уже продали на аукционе все вещи из гильдхранилища, договорились о продаже клановой собственности и прочих мелочах. Так, а чего я сплю? В банк, быстро в банк! Сорвавшись с места, я чуть не сбил с ног бредущую по коридору сестру Марту. Но сейчас это неважно, нужно спасти остатки денег на счету! Затем вернуть Сунь, сходить к Велларису, хлопотный будет денек. Не отвечая на вопросы прихожан, я выбежал из церкви и оказался по щиколотку в жидкой грязи. От ворот храма изгибалась тоненькая тропинка, но все остальное тонуло в липкой коричневой массе. Резкий контраст с тем, что сейчас построено внутри. Ладно, все потом. Облагородим, выложим брусчаткой, этого добра у меня навалом.
Будучи священником, я отхватил свою долю почтения. Став отцом целой религии, рассчитывал, как минимум, на легкий поклон при встрече. Но реальность застала врасплох - первый встреченный НПС вместо любезного приветствия жахнул меня короткой дубинкой по голове. Оберег лопнул с грустным звоном. Второй удар заставил меня замереть неподвижно. Прежде чем спал дебафоглушения, он ударил еще трижды, заставив мою голову расколоться словно спелый арбуз. Даже возможности подлечиться не дал. Религия оказалась крайне плохой защитой от физических воздействий.

        Вы умерли. Время до возрождения: 190 минут.
      

        Утерян опыт -31000.
      
Возродившись, я убедился, что благополучно потерял уровень и получил старое доброе Посмертное Проклятие. Пора учиться его как-то снимать, а то погрязну в дебафах. Так же обнаружилась пропажа Добротных сапог паломника. Жестокие порядки у меня на районе, мобы ПКшат игроков средь бела дня. Наплевав на мое влияние на область: 17%, что бы это не значило. Выбравшись из-за ящиков с наркотиками, я осуществил новую вылазку в город. Наученный горьким опытом, теперь держал дистанцию со случайными прохожими. Встретив крупные группы нищих, заранее пережидал в подворотнях или за кучами мусора.
Крики солдат услышал издалека, но другого пути не было. Для того чтобы покинуть квартал, необходимо пересечь широкую улицу с милым названием «Бульвар Слез». Сейчас это место преграждал конный разъезд городской стражи:
-Военное положение. Границы районов закрыты, демоны на пороге! Куда прешь? По делам городской управы? Документы есть? Проходи! Эй ты, бродяжка, стоять!
Большую часть игроков после недолгих препирательств отпускали, а НПС отлавливали и возвращали в квартал. Важных бумаг и особых разрешений у меня нет, одного золотого для подкупа маловато. Прямо на моих глазах грузный гном выложил в загребущую руку капитана целых три монеты. Будем искать альтернативные пути. Крыши? Я внимательно посчитал десяток лучников наверху, тяжело обойти их без навыков скрытности. Канализацию решил оставить на крайний вариант, она и в мирные времена совсем не безопасна.
Преступлений за мной не числится, но среди стражей порядка мелькали рясы священников Триединого. С отрицательной репутацией пройти заграждение может оказаться невозможно. Разве что стать кем-то другим? Карнавальная маска, доставшаяся от Волков-мечников, удобно легла на лицо. Вашаличность скрыта в течении 4 минут. Предмет утрачивается при снятии. Значит у меня всего две попытки. Миновав толпу беспокойных НПС, я попытался пройти мимо заграждений. Главное не бежать, шагать спокойно, размеренно.
-Куда? Кто такой?
Грозный здоровяк в синей форме загородил мне дорогу. Я попытался обойти его, успокаивающе подняв руки:
-Все в порядке, уважаемый. Я на пару минут, только в банк и обратно!

        Капитан Городской Стражи накладывает на вас заклинание «Сорвать Маски!».
      

        Утерян предмет «Карнавальная маска».
      
Не поверил, скверно. Ладно, а что если…
-Свет отвернулся от этого нечестивца!
Почему из всех служителей света мне встречаются самые бесноватые? Клирик Триединого надрывался так громко, что на нас оглянулись даже солдаты:
-Ересь в душе его! Не место среди добрых людей этой гнусной собаке! Капитан, мы должны выкинуть из города отреченного, дабы не смущал он людей праведных!
Стражник немного замялся, все-таки прямых преступлений я не совершал. По закону, хватать меня не имели права. Клирик принялся громко отчитывать его, обвиняя в трусости и недостаточном церковном рвении. Выходит, не все так гладко между фракциями, этим можно воспользоваться. Расклад сил изменил паладин под ником Световластитель9000, непонятно каким образом оказавшийся в числе стражников. По уверенному лицу, незамутненному мыслями, и вынутым из инвентаря кандалам, я все понял. Телепорт сработал гладко, и вернул меня обратно в переулок. Вперед прыгнуть побоялся — этот кордон мог оказаться не единственным. Сзади раздался свист и топот копыт. Точно, конный разъезд! Скрывшись за поворотом, я услышал приказ стражникам разделиться. Скверная идея, служивые. Через пару минут бега по узким улочкам, я лично в этом убедился:
-Люблю мальчиков в форме, ничего не могу с собой поделать. Как только вижу такого, сразу хочется...выпустить ему кишки!
Знакомый капитан оказался в окружении чумазых женщин, надписи над головами гласили: Банда Веселых Вдов. Таких я еще не встречал. Здоровяк вполне успешно отбивался, снаряжение и преимущество в уровне позволяло, но участь его уже предрешена. Вдов больше и они на своей территории. Зря солдаты вообще сюда сунулись.

        Внимание! Вы можете взять квест «Защита защитников».
      

        Задание:
      

        - Помогите отряду стражи отбиться от разбойников (0 из 6).
      

        Награда:
      

        - 2 золотых за каждого спасенного солдата.
      

        - Увеличение репутации с фракцией «Жители города Семи богов».
      
Не сегодня, друг мой. Нет. Секунду назад ты гнал меня мечом по этим переулкам, а теперь просишь спасти. Чтобы заковать в оковы? К тому же, толпа разъяренных женщин пугает даже меня. Смайлы пока сюда еще добегут, а сами до храма мы не доберемся. Однако, чем больше я убеждал себя, тем тяжелее становилось на сердце. Система же расценила мое поведение совершенно однозначно: выдав понижение  репутации с фракцией «Жители города Семи богов» на 50 пунктов, и срезав мораль до: Хаотично-Нейтральный.
Кабак «Мрачный Тролль» приветливо манил новой вывеской с яркой магической подсветкой. Нахрапом рваться к банку не хотелось. До следующего списания комиссии две недели, успею. Ночь с вампирами давила на виски усталостью, нужна разрядка. Зайду, помяну солдатиков, заодно обет обновлю. От дешевого пойла из рога летнего фестиваля уже мутило.
Таверна изменилась в лучшую сторону, здесь определенно стало еще светлее и больше места. Бывший патриарх тоже решил расширяться вертикально, широкая лестница с ковровой дорожкой приглашала на второй этаж. Контингент по-прежнему состоял из местных жителей, игроков почти не было. Зато стало больше представителей разбойничьих шаек. Место Лукаря за барной стойкой пустовало, но стоило занять место за пустующим столом, сразу появилась официантка. Сервис, как всегда, на высшем уровне. Не обращая внимания на меню, я слегка коснулся двумя пальцами правой руки лба и положил ладонью вниз на левое плечо:
- Вера моя — груз мой! Эльфийский жидкий огонь, милая. За счет владельца.
Начинаю разбираться в сортах, плохой признак. Служанка не задавала вопросов и быстро принесла два пузатых графина. Ох и напьюсь я сегодня! Первый стакан разошелся по горлу приятным теплом. За тебя, храбрый капитан! Ты в хорошей компании императора и бродяги, пырнувшего меня в храме. Делать грязную работу чужими руками становится моей привычкой. Добрый отец-настоятель, ха-ха…

        Получен дебаф: Среднее опьянение: Харизма -2 Ловкость -7 Сила +8 Интеллект -12.
      

        Время действия: 4 часа.
      
Ну, кто просил тебя сюда соваться? Паладин еще этот, чтобы у него доспех прямо в бою проржавел! Я опрокинул ещё один стакан. Пусть небеса станут для тебя родной казармой, солдатик! После третьего стакана стул напротив неприятно скрипнул. Знакомый блондин закинул ноги прямо на стол. В его ловких пальцах порхала колода карт:
-Сыграем, святоша?
Я проверил характеристики: азартные игры 4, удача 60. Где-то я уже это видел, зря ты рассчитываешь на легкую победу:
-Раздавай, Хьюго. Начнем с золотого.

Глава 6


        Глава 6
      
К моим личным заветам сегодня добавился еще один — никогда не пить с ворами. Я очнулся во тьме, зажатым между огромных деревянных бочек, голова сильно гудела. Щелкнуть на иконку питомца оказалось ошибкой. Яркий свет залил все пространство храмового подвала, больно ударив по глазам. Сгинь, отозвать! Шар света негодующе загудел и растворился в воздухе. Хотя бы ясно, где я. Выкарабкавшись из плена бочек, я с трудом нашел свободный кусочек пола и сел на него. Каждый раз, когда я спускался сюда, товара становилось все больше. Стоит в ближайшее время расширить подвал, иначе неуемные амбиции наркоторговцев похоронят мою точку возрождения под грудой вещей. А почему так мерзко во рту?

        Эффект: Алкогольное Отравление -12 хп. в секунду.
      
Любое движение отзывалось болью. Сколько же я выпил? Восстановление! Эффект отравы не исчез, но я почувствовал себя немного лучше. Впервые за все время игры стало понятно, в каких ситуациях необходим просмотр посмертного ролика. Жаль, что он такой короткий. Почему-то я занимал место за барной стойкой, а передо мной выстроилась очередь из посетителей таверны. Правда, само заведение больше напоминало ломбард. Все пространство вокруг занимали серебряные монеты, дешевые драгоценности и пустые бутылки. Слава Мирене, на меня напал не Хьюго, а незнакомый дед, у которого я выиграл последнюю деталь одежды — портки со смешной красной заплаткой. Краснея от стыда, он разбил мне об голову бутылку. ХП и так было в красной зоне от эффектов гномьего самогона, кокосового рома и еще десятка неизвестных мне сортов выпивки. Один плюс от ночных возлияний: Азартные игры выросли до 7 уровня и теперь позволяли мне каждую раздачу взять дополнительную карту из колоды или перебросить игральный кубик. Против профессиональных картежников мне не стоит играть, но любой НПС против такого бонуса не выстоит. В такой форме я могу потягаться даже с женщиной из цирка, обучившей меня основным правилам. Только цирк давно уехал, а вот я остался.
В инвентаре творился какой-то сумбур. Оба Свитка личного телепорта, малое зелье подводного дыхания и все зелья здоровья исчезли, зато добавилось 99 800 золотых. Неплохо так покутил. Так, а где моя вера, ее я тоже проиграл?  Показатель сиротливо светился цифрой 15.
Листая полотна системных сообщений о получении урона, дебафах, два предупреждения о смертельной дозе алкоголя, я дошел до страшной строчки:

        Вы совершили кражу в Церкви Улыбок на сумму 100 000 золотых.
      

        Вера не может превысить показатель 15 пунктов.
      
В храме нет столь дорогих вещей. Выходит, по итогам ночи я проиграл и залез в казну церкви. Когда, и главное, как? Новых вкладок в интерфейсе правления религией не наблюдалось. Пошатываясь, я поднялся по лестнице в основной зал. Богиня, как же здесь шумно! Стоял субботний полдень, самое плотное время онлайна и по храму бродило особенно много игроков. Совсем рядом строители  стучали молотками, причем каждый удар эхом боли отзывался в моей голове. Впервые ощущаю похмелье и больше не хочу, лучше понемногу пить гадость из Рога. Хуже всего, что меня постоянно дергали, что-то спрашивая или утверждая:
-Норм, ты бы не злоупотреблял так. Слушай, а почему ты никого не назначаешь на должности?
Я ускорил шаг, стараясь скрыться от назойливого голоса в больничном крыле, но его обладательница настойчиво меня преследовала:
-Тебе бы управленца найти толкового, а то фигни всякой понастроил, а мест для сна нет! Бегать сюда из гостиниц не ближний свет. Норман, ты слушаешь меня? И вообще, почему казна открыта? Там опять кто-то пытается стырить монетку. Стражи, конечно, справляются. Вообще с ними хорошо придумал, но…
Я уже прикоснулся к двери медкабинета, когда смысл последней фразы дошел до меня. Развернувшись, я увидел Лютиэль, судя по описанию, примкнувшую к смайлам. Она оказалась более прилежной, чем большинство и сменила робу Мирены на городскую одежду темных тонов. Хоть кто-то меня слушает. В голове вспыхнули десятки вопросов и тут же погасли похороненные вспышками боли, оставив лишь один:
-…где…казна?
-Там же где и всегда, за алтарем. Ага, к сути: меня Амброзий послал. Он сам уже недели две как не играет, времени нет, влиятельным человеком в реале стал. Ты бы его сейчас не узнал, совсем бросил развлекаться! Управляет своим временем, а заодно и чужими жизнями. Просил передать, что следит за твоим прогрессом и когда освободится, подарит тебе десять минут разговора. И это очень много, поверь! Он мне столько не уделяет, а я его жена! Даже ревную немного…
Я с трудом понимал, о чем она щебечет. Возле основного камня для пожертвований столпилась куча смайлов. На полу растворялись несколько трупов. Несмотря на то, что прямой драки не было, рыцарь храма не опускал булаву. Распихав игроков, я протиснулся к проблемному месту. Завораживающее зрелище — часть пола за алтарем оказалась разобрана, открывая доступ к безразмерному сейфу. Дверца раскрыта нараспашку и оттуда маняще блестят горы монет, а точнее 1 300 000 золотых. Точная цифра высвечивалась во вкладке церкви. Последние постройки оказались дешевы, а утром синеленточники принесли мою долю за крупную партию товара. Могу представить, какой эффект это оказало на последователей. Отец настоятель, кутающийся в нищенские тряпки, скрывает доходы. Не обращая внимания на выкрики с требованиями поделиться, я встал на колени и принялся высыпать деньги из инвентаря в отверстие. Жалобный звук скрипки отозвался головной болью:

        Вы вернули в казну 99 800 монет. Этого недостаточно.
      
Куда же я задевал еще двести? Я кинул в казну два кристалла возврата, оставив себе лишь один. Вещи растворились в воздухе, превратившись в монеты, к сожалению, медные.

        Вы вернули в казну 99 800 монет. Этого недостаточно.
      
Даже на золотой не тянет! Взгляд бессильно скользил по дешевому мусору в инвентаре. Рог и карнавальные маски еще пригодятся. Последняя надежда на подарок Хьюго. Замирая от наглости, я бросил на гору монет Дозу Ангельской Пыли. Формулировка должна быть простой, моя покровительница не любит долгих речей:
-Прости меня, Мирена, молю!

        Вы раскаялись в содеянном, и вернули в казну 112 200 монет.
      

        Ваша богиня прощает вам первое прегрешение.
      

        За повторную провинность назначается Изгнание!
      

        Показатель Вера возвращен к прежним значениям.
      
Понятия не имею, что входит в изгнание. Однако оно пишется с большой буквы и с восклицательным знаком. Вполне достаточно, чтобы закончить с разгульными пьянками раз и навсегда. Строго не больше необходимого по хмельному обету. С удовольствием отметил, как показатель веры с 15 сменился на 326 и закрыл казну на тот самый маленький ключ. Последняя тайна храма объяснялась банальной невнимательностью одного настоятеля. Ведь обшаривал это место трижды, надо было простучать на пустоты! Смайлы потихоньку разбивались на группы и расходились. Я все-таки добавлял монеты, а не жадно их загребал в карман, посыл поняли все.
С трудом удалось скрыться от своих обязанностей в медицинском крыле. Лютиэль преследовала меня до самого кабинета, не прекращая что-то рассказывать, но я закрыл дверь прямо перед ее носом. Не до старых знакомых сейчас. Агрх…как же раскалывается голова! Зачем такой реализм, скрытая пропаганда здорового образа жизни? Толстый Справочник Знахаря услужливо подсказал принять большое количество воды, и угля троллей. Уголь в достатке обнаружился в кладовой, а за водой пришлось возвращаться в шумный зал. Случайные игроки при виде настоятеля, присосавшегося к святому источнику, громко смеялись, но я не обижался. Сам бы над таким поржал. Лютиэль опять увлеченно защебетала рядом со мной. Что она там хотела, управленца найти? Вот пусть сама и расхлебывает, энтузиастка.

        Игрок Лютиэль назначен на должность: Начальник Прихрамового Строительства.
      

        Ограничение бюджета: 300 000 в день.
      
Громкий смех девушки заставил меня застонать:
-Спасибо, Норм, ты не пожалеешь! Так, народ, забейте на парапет для нищих, все это казуальная фигня. Айда построим кладбище! Инквизиторы в городе уже щемят, свой круг возрождения лишним не будет. Потом стойла для маунтов и второй этаж бесплатными комнатами забьем.
Смайлы восторженно взревели и потянулись на храмовый дворик. А у нее неплохо выходит, куда лучше, чем мои потуги управления. Веру все равно списывали у меня, поэтому перед каждой постройкой и даже просто просмотром требований строительства, система запрашивала разрешение от отца-настоятеля. Пока я нахожусь в игре, власть узурпировать непросто. Святой кентавр не в сети, но со счетов его сбрасывать рано. Следит за мной и прислал жену — это уже немало. Игра чем-то для него важна. Так или иначе, я соглашался на все, предложенное Лютиэль, она явно знает, что делает. Если начнет чудить — выкину из последователей. Последствия похмелья постепенно спадали, в тело вернулась привычная легкость, а в голову - свежесть. Первый раз за две недели сталкиваюсь с таким недугом, значит, остальные лечатся иными способами. Пока я раздумывал, не вернуться ли в больничное крыло, проведать лежачих больных, в двери храма забежали синеленточники, волоча за собой два окровавленных тела.
-Отец, помоги! В засаду попали!

        Внимание! Вы можете взять квест "Спасение. Часть 1".

        Задание:
      

        - Исцелите страждущих (2 шт).
      

        Награда:
      

        - 5 серебряных монет.
      
Не припомню от разбойников такого нежного обращения. Репутация со всеми не ниже Уважения, что именно я вчера делал? Хотя, они люди подневольные, понравился боссу — понравился всем. Порадоваться новым друзьям я не успел — раненые разбойники щедро заливали пол кровью. В таком состоянии они не дотянут даже до медицинского крыла. Приняв квест, начал щедро раскидывать заклинания: Восстановление, Исцеление, Наложение рук. Прикоснувшись к ближайшему телу, я понял, что мужчина холодеет. Врешь, у меня еще никто не умирал! Вызов питомца-Связь-Наложение рук!Я снова выкастовал весь арсенал лечения, но уже через питомца. Пару минут это выиграло, но здоровье продолжало убывать.
-Живи, демоны тебя раздери! Марта! Сестра Марта!
Кто бы ни напал на отряд, они постарались на славу. Помимо тяжелых резанных и колотых ран бандит страдал всеми возможными недугами, начиная от отравления и заканчивая запущенной болезнью ???. Довольно странно, раньше название болезни опознавалось сразу. Честно говоря, новшество меня пугало: я не заканчивал медицинскую академию и знать не знаю как ставить диагнозы. Лечить наугад? Похоже по симптомам на Лихорадку Темнолесья, но слишком много факторов: та же бледность может быть следствием среднего кровотечения. Не мог раньше зайти, провериться? Женщина прибежала на зов с тазиком и перевязочным материалом. Отличные помощницы эти медсестры! Запихав в рот воскрешенного оставшийся в инвентаре уголь троллей и залив водой из тазика, я уверенно перебинтовал его раны. К демонам диагностику, нет в игре такого навыка. Скорее, тут дело в самом квесте. Я очень надеялся, что больше не столкнусь с неизвестными болезнями. Марта явно принесла жидкость для промывки ран от грязи, но сейчас на это нет времени. Подхватит заражение — тогда и разберемся. Пациенту явно легче, кровотечение остановилось и ХП болталось в желтой зоне.

        Квест " Спасение. Часть 1" провален.
      

        Задание:
      

        - Исцелите страждущих (1 из 2) (провалено).
      
Да вы издеваетесь, они по условиям задания дохнут? Я активировал Возврат Павших, но молитва не удалась, слишком поздно. Здесь не справилась бы целая бригада жрецов с концентрированными зельями восстановления. Система, чтоб тебя, это же мои последователи! Одного я все-таки спас. Марта увела прихрамывающего мужчину в палату, но до этого уже никому не было дела.  Разбойники столпились вокруг мертвеца, покачивая головами. То есть меня еще будут осуждать за нерасторопность? Тело почему-то не исчезало, стоило мне подойти ближе, как перед глазами всплыли строчки:

        Вы можете взять квест " Спасение. Часть 2".
      

        -Проведите ритуал погребения умершего пациента.
      

        Награда:
      

        - Нет.
      
Только не говорите, что триггером цепочки заданий послужило возведение кладбища. Мне теперь еще морг возводить, место для подготовки трупов, похоронное бюро? Я открыл личный чат с Лютиэль:
-«Кладбище готово?»
-«Пару минут как закончили, в пятьдесят молотков работаем! Сейчас украшаем малый склеп, оградки ставим. Кстати Норм, почему так мало денег на развитие? Дай больше, я хочу еще активир…»
 -«Занят. Позже. Приготовьте могилу.»
Какая же она все-таки говорливая, хоть и полезная. Мне некуда девать тело, а раз так - надо сработать быстро. Принять квест.
-Ну что стоите, как не родные! Взяли боевого товарища и понесли во двор!
Сработала хорошая репутация. Синеленточники хмуро переглянулись и подняли тело за руки и ноги. Погода подвела: на улице моросил дождь, превращая грязь вокруг храма в жидкую кашу. Наступать в нее босыми ногами оказалось неприятно, но личные удобства отошли на второй план. Бандиты хрипло затянули песню, покачиваясь в такт: «Не держи обиды, горечи не прячь. Мы хороним брата утром неудач…». Как мало я знаю о своих людях: оказывается, есть погребальные песни. Обычно в книгах бандиты описываются суровыми мужчинами, для которых смерть соратника ежедневная рутина. Можно и самому по горлу полоснуть за горсть монет и сбросить в придорожную канаву. Я ожидал от синеленточников отрицания смерти: хохота, глумления над павшим товарищем, радости, что они живы. Приятный сюрприз, интересно верят ли они в посмертие или перерождение души? Понятно, что теперь это я решаю, как глава конфессии, но все-таки.
У каждого врача есть свое личное кладбище. Для меня эта поговорка исполнилась буквально. Уже помогая опускать тело в свежую могилу, я понял, что книга по ритуалам осталась в сундуке. Возврат за ней зачтется как побег от обязательств, хватит с меня одного проваленного квеста. Придется импровизировать. Я трижды обошел могилу, осеняя ее символами улыбки и благословляя. Встал со стороны головы. Мои телодвижения привлекли работающих смайлов, кажется, подтянулись еще разбойники, несколько местных нищих.
-Гхм…прими, Мирена, дух этого смертного и позаботься о нем. Он был сильным и смелым, но дни его жизни окончены. Мы сделали для него все, что могли и теперь предаем его земле и твоей милости. Отдаем последние почести и со всем смирением помним: мертвое - мертвым, живое — живым!
Я вздрогнул, когда последнюю фразу повторил нестройный хор голосов. Никак не привыкну к большому количеству прихожан. Не понимая, что делать дальше, кивнул смайлам, и те начали быстро закапывать тело. Постоял немного рядом, пытаясь избавиться от ощущения нереальности происходящего и, перекрестив напоследок рыхлую землю, ушел. Очень надеюсь, что на этом погребальные истории закончены. Если тело каждого разбойника теперь придется отпевать, то я обречен бесконечно повторять эту процедуру. Однако, все оказалось значительно проще: на выходе с кладбища я заметил странно на меня косящегося НПС, опирающегося на лопату. Над ним красиво переливалась надпись: Гробовщик 3 уровня. Класс, то есть я мог просто приказать? Пора уже завязывать с мышлением игрока — одиночки. Догнал одного из несших тело разбойников:
-Утром ко мне на бафы, всей бандой. Кто не придет - хилить не буду, сдохнете у ворот храма. А сегодня всем провериться в медкрыле, ясно?
Мужик понуро кивнул и посеменил к своим. Надеюсь, я не нарушаю внутреннюю иерархию. Все-таки, под малым оберегом и благословениями у синеленточников появится реальный шанс потеснить другие банды. В битве НПС против НПС, порой решающей оказывается любая мелочь, вроде первого удара. На мостовой у домов столпились жители квартала, я не обращал на них внимания, мало ли кого привлекли похороны, но стоило взяться за ручку, как в голову мне прилетел увесистый булыжник.

        Получен критический урон -22 ХП.
      

        Получен дебаф: Дезориентация.
      
Со стойкостью совсем беда, от любого удара получаю негативные эффекты. Когда зрение сфокусировалось, я увидел, как во двор врываются вооруженные женщины из банды Веселые Вдовы.
-Смерть голубым святошам! Дави их!
Звучит обидно. Я накинул обереги на ближайших союзных разбойников и скинул в храмчат призыв о помощи с координатами. А затем осталось только с удивлением наблюдать, как из переулков выбегают все новые агрессивные НПС: Соломенные головы, Отравители,  Голодные псы...против нас что, ополчились все банды квартала? Что я опять активировал?

        Вы можете взять квест " Спасение. Часть 3".
      

        -Остановите войну банд.
      

        Награда:
      

        - Влияние на район Квартал Нищих
      

        - Вариативно
      
Вот к чему приводит мирное исцеление страждущих. Я, конечно, знал, что работа врача опасна, но не настолько же! Время для дипломатических переговоров оказалось упущено.

        Получен критический урон -40 ХП.
      
До меня добралась растрепанная женщина в мешке вместо одежды. Начертав Силу веры, я оттолкнул ее в группу нападающих, разбросав их, как кегли.

        Получен опыт +500.
      

        Получен опыт +550.
      
Временно отключив оповещения о наборе опыта, осмотрел поле боя. Синеленточники оказались в меньшинстве, и прежде, чем их окончательно окружили, я решил взять командование в свои руки:
-ВСЕ К ХРАМУ! Забирайтесь ВНУТРЬ!

        Получен пассивный навык: Лидерство 1 уровня.
      

        Доступное количество НПС в отряде: 10 человек.
      

        Бонус командования: +10% атаки членам группы.
      
Отвратительный из меня вышел командир. Призыв отходить услышали десять ближайших союзников, последовали ему только двое. Остальные продолжили методично получать урон от вдов. Справа возникла стена щитов с торчащими из-под них красными банданами. Самое время вспомнить об отсутствии ограждения прихрамовой территории - враги окружали со всех сторон! В голове сразу возникло множество ярких идей: построить колокол для оповещения о нападении, двойные ворота в храм и прочее. Почему все хорошие мысли приходят сильно позже?
Подлечив нескольких, находящихся в критическом состоянии синеленточников, я забрался на недостроенную деревянную паперть для нищих. Босоногость лишала меня привычной мобильности, да и соваться в драку с моим уровнем нельзя. Стоило сделать шаг, как в место, на котором я стоял раньше, врезался башенный щит с ликом Акаши. Таких совпадений не бывает:
-Какого демона ты делаешь?

        Лангольер высунулся из-за рядов противника. На его голове смешно болталась маленькая красная бандана. Уверен она выпала из мобов в подвале.
-Что такого? Веселый ивент же, айда ПвП!

        Игрок Лангольер бросает вам вызов на дуэль.
      

        Отклонить.
      
Он видел использование силы веры и решил, что я боевой класс? Сейчас я тебе покажу ПвП, жертва несчастной любви.
-Стражи, ко мне! Зачистить двор от врагов церкви!
Странно, но вербальная команда сработала не хуже изменения настроек: прибежал даже рыцарь от алтаря. Лангольер оказался не единственным вражеским игроком, время от времени в общей свалке вспыхивали причудливые ники. Зря вы сюда сунулись со своей войной. Область вокруг храма принадлежала мне, хоть и выглядела как заброшенное поле. НПС для охраны специально создавались сильнее атакующих юнитов, чтобы уравновесить силы защищающейся стороны. Рыцари принялись методично превращать в лепешку чужие конечности, расчищая пространство. Из-за высокого роста их часто фокусили вражеские дальники, так что пришлось переключиться на их поддержание и лечение. Со стороны кладбища подоспели Смайлы, эти хоть слушались моих приказов. Оба Бати сразу ушли в инвиз, а несколько мечников прикрывали меня от особенно наглых врагов. Я прикинул соотношение сил — все еще не в нашу пользу. Нужно уровнять шансы:
-Цель - главы банд. Валите генералов!
 Среди наших оказались охотники, сразу пометившие цели ярко-красным столбом света. В рваный плащ кутался одноногий зверолюд - предводитель Соломенных Голов. Новенькой формой щеголял усатый солдат — начальник Красных бандан. Атаманов шаек Отравителей и Веселых вдов не оказалось в общей свалке, возможно, они наблюдали из безопасного места. Зато Голодных псов возглавлял игрок под ником СмерЧел11. Блестящая сталь гладиаторского облачения и 75 уровень, внушали уважение. Меня спасало только то, что он увлекся тренировкой комбинаций на синеленточниках, кувыркаясь от одного к другому. Серию ударов, что ли копит? Молчаливым соглашением смайлы оставили его на потом, набросившись, прежде всего на зверолюда. Я же мучительно продумывал варианты. Подзывал одного за другим ближайших синеленточников, собирая вокруг себя отряд. Расставлял их ровными рядами, активируя давно забытую профессию шахматиста. В основном сделал упор на:

        «Веер» Необходимо 6 
        участников.
      

        Эффект: +7% к защите от ментальной атаки, +9% к ловкости.
      
Сомневаюсь, что здесь есть маги разума, но это мой самый крупный строй. Оставшиеся четверо союзных НПС из моего отряда болтались между нами, не зная, куда себя деть. Раздался свист, затем еще один и с крыш полетели ножи. К счастью, не в нас - наконец-то подмога! Я уж думал блондинчик не придет. Хьюго появился в очень драматичный момент. Зверолюд пронзительно завыл и упал замертво, завернувшись в свой плащ. Смайлы переключились на предводителя Красных бандан, очень умело закрывающегося шеренгами щитоносцев. Соломенные головы, потеряв лидера, беспокойно заметались и тут им в спину ударило наше подкрепление в виде отряда Хьюго. Предводитель бежал на самом острие атаки, щедро раздавая удары длинными кинжалами. Это реальный шанс перевернуть битву! Я спрыгнул с паперти и оказался в гуще битвы.
-Отряд, держать строй! Прикройте меня!
Этот приказ одновременно восприняли НПС и ближайшие смайлы. Мы стали продвигаться навстречу Хьюго, легко ломая сопротивление врага. Задумка была проста. Объединившись, синеленточники смогут поддержать атаку храмовых стражей, загоняя вражеских разбойников прямо под их булавы. Нам оставалось несколько шагов, я уже видел улыбку главы синеленточников, когда до него добрался СмерЧел11. Двойной удар гладиусом в сердце — и мой вчерашний собутыльник валится на землю. Гладиатору этот финт стоил жизни, он оказался без прикрытия своих соратников и мгновенно превратился в подушечку для стрел. Я подбежал к телу Хьюго. Ну, уж нет, вторые похороны за день я не выдержу:
-Отряси прах с ног своих и возродись вновь!
Впервые воскрешаю НПС, ощущения странные. В отличие от исцеления, обычно дарившего приятное чувство тепла, по телу прошла волна холода, заставившая вздрогнуть. Не припомню такого эффекта при поднятии монаха на свадьбе. Я предполагал, что игрушка Князя — не добрая молитва, но чтобы настолько:

        Вы воскресили неигрового персонажа.
      

        Ваши действия привлекли к вам внимание темных сущностей.
      
Что еще за темные сущности, негры с вольных островов что ли? Хьюго закашлялся и открыл глаза. Разбойники вокруг ахнули, и отпрянули в стороны, забавно чертя на себе улыбки в круге. А я неожиданно понял, как нам победить. Надо дать моим сторонникам то, чего нет у других банд. Знамя, цель, точку для приложения усилий. Я прошептал:
-Начало проповеди.

        Действие невозможно.
      

        Выйдите за пределы боевой зоны.
      
Да чтоб тебя, нельзя упускать момент! Я просто закричал, перекрикивая шум дождя  и срывая голос. Стараясь, чтобы меня услышало как можно больше людей:
-БРАТЬЯ, ЭТО НАША ТОЧКА НЕВОЗВРАТА! Мы закончим войну прямо ЗДЕСЬ И СЕЙЧАС! МЫ ПОБЕДИМ! Потому что СМЕРТИ — НЕТ! Смер…

        Повышен навык Лидерство 2 уровня…
      

        Повышен навык Лидерство 3 уровня…
      
Я указал на улыбающегося Хьюго и мой отряд подхватил последние слова. Я же осекся, осознав, что солгал. Грубо и перед большим количеством людей. Ведь при всем желании сегодня я не воскрешу больше никого. Из тела, будто резко выдернули большую и важную часть. Лукарь прав, истинные эмоции длятся не дольше пары секунд. Зачем переживать об утраченной благодати, когда нужно копить новую честность, день за днем? Грусть прошла насквозь и улетела прочь, вернув мое внимание к битве. Вся площадь яростно скандировала: «Смерти-нет! СМЕРТИ –НЕТ!». Я добрал свой отряд до 30 человек, правда, выстроить их строем не успел. Вокруг началась настоящая мясорубка. В синеленточников будто вселился дух бога войны. Они прыгали в толпу, легко отбивая оружие растерянных противников и убивая их одного за другим. Вражеские бандиты убегали, как только ХП оказывалось в желтой зоне, а наши продолжали сражаться даже с одним процентом здоровья. Это добавило мне проблем, пришлось выложиться полностью: кулдауны заклинаний лечения едва успевали заполниться, я метался по всей площади стараясь успеть везде и сразу. Каким-то непостижимым образом Красным банданам удалось завалить одного из рыцарей храма. Даже в центре сражения я заметил сообщение о -70 000 золотых выплаченных гильдии бойцов. Покойся с миром верный защитник, ты стоил каждого уплаченного медяка.
Смерть стража только разозлила наших бойцов. Вскоре все было кончено. Последним добивали Лангольера, зажав его в дверях храма. Благодаря уникальному щиту игрок продержался даже дольше предводителя своей банды. Умирая, он написал в чат локации:
-«Прости, Норм!»
-«Прощаю»
Правда, второго предательства я не допущу. Просто добавил бывшего кузнеца в черный список. Не хватало еще мыслям об этом любителе кровососов омрачить мою победу. Приятно для разнообразия выйти живым из стычки. Кстати, мой отряд прошел через битву без потерь. Стоило расформировать группу, как высветились строчки:

        Повышен навык Лидерство 4 уровня
      

        Доступное количество НПС в отряде: 40 человек.
      

        Бонус командования: +30% атаки членам группы, +20% физ. защиты, +10% шанс критического удара.
      
Приличные эффекты. Если честно, мне понравилось командовать группой НПС, держать хрупкие жизни союзников на кончиках пальцев. Правда, вместе с куражом от битвы уходил и задор. Несмотря на все старания, избежать жертв среди наших не удалось. Смайлы быстро возродились, весело обсуждая в храм-чате подробности заварушки. А вот разрубленные тела НПС не успевали исчезать, все пространство вокруг церкви оказалось усеяно трупами, на время грязь стала красной. Если верить вкладке церкви, синеленточники потеряли сегодня больше половины соратников. Подумать только, а началось все с простых похорон. Ко мне подбежал раскрасневшийся Клыкан. За время битвы полуогр поднял пятнадцать уровней, хотя и красовался двойным посмертным проклятием:
-Что делать с трофеями, босс? Синие уходят, ничего не берут. Пожертвовать на алтарь?
Я поглядел вслед исчезавшему в переулке Хьюго. Куда он: праздновать, скорбеть? Пора бы познакомиться поближе с моим главным спонсором. Но не сейчас, на сегодня с меня достаточно разбойников:
-Мирене не нужна чужая кровь. Заберите все себе или продайте.
Счастливый плотник побежал в сторону тел бывших главарей разбойников. Ко мне вернулась былая брезгливость, и я спрятался от дождя в храме. Погода может остановить любую битву: за время боя прочность робы нищего снизилась практически до нуля.
Прежде всего, проверил пополняющуюся библиотеку, пестревшую бесплатными книгами. Большинство я читал в библиотеке, кое-что не представляло интереса. С ностальгией полистал «Путь 7 богов. Краткое руководство», вспоминая свои первые шаги здесь. Ничего страшного, скоро наберется стандартная коллекция книг и аколитам придется искать редкие экземпляры. Тогда и почитаю, а пока разберусь с подарками от системы:

        Поздравляем! Вы выполнили квест "Спасение. Часть 3"
      

        - Получено 15 000 опыта!
      

        - Влияние на Квартал Нищих +64%
      

        - Слава: +100.
      

        - Известность +25.
      
Вместе с поддержкой синеленточников влияние составляло внушительный 81%.Уверен, недостающие проценты получу сразу после разгрома оставшихся главарей. Падение Веселых вдов и Отравителей теперь дело времени. Правда, я и так постарался на славу:

        Вы оказываете доминирующее влияние в локальном регионе.
      

        Поздравляем! Ваша религия достигла пороговых условий развития.
      

        Текущий уровень: местная религия.
      

        Отцу настоятелю доступны новые функции:
      

        1) ??? (завершите квест «Ноша Отца-Основателя»)
      

        2) Пассивный навык: «Проникновение в суть». Вам доступно понимание морали существа.
      

        3) ??? (завершите квест «Ноша Отца-Основателя»)
      
Самое вкусное зажали, поставив вопрос написания книги ребром. Довольно логично, что религия, без основного священного текста, дальше не может развиваться. Единственный новый навык поражал своей бессмысленностью. Слава богине, не добавилось лишних циферок или полосок, загружающих интерфейс. Чужой показатель морали оказался причудливым эффектом: светлые слегка подсвечивались изнутри, темные будто всегда ходили в густой тени. Со временем я начну разбираться в оттенках, но пока могу сказать лишь в общих чертах. Единственный плюс: он не требовал маны. Правда и отключить проникновение в суть никак нельзя, придется привыкать к новой реальности. 
Я вернулся к главному алтарю, рассеянно бросив на него взгляд. Стоит каменюка, что ей сделается. Последний выживший рыцарь храма уже стоял здесь. Он стоически отнесся к смерти собрата-привратника на входе. Привычно настроил нужные свойства. Раз уж твой друг мертв, придется тебе заботиться о дверях, пока я не найму нового защитника. Намечается полноценная война, с планами по расширению придется повременить.

        Ограничение бюджета для начальника Прихрамового Строительства: 10 000 в день.
      
Личку, взорвавшуюся возмущениями Лютиэль, сразу свернул, не отвечая. Сейчас главное ничего не упустить. Присев на скамейку, я принялся внимательно изучать аукцион. Увиденное не внушало оптимизма. Я рассчитывал, что стоимость товаров, после ухода игроков, упадет, ведь барыгам надо как-то сбывать запасы. Вышло с точностью наоборот. Первыми «Новый Мир» покинули именно мастера, качающие мирные профессии. Количество ремесленников резко упало, и НПС не справлялись с запросами игроков. Цены на любое стальное оружие резко взлетели. Так любимые бандой Хьюго длинные кинжалы стоили дороже, чем я могу себе позволить. Необходимо разом решить вопрос с вооружением и приобрести разом 300-400 единиц. Для таких оптовых закупок подходили только начальные поделки новичков. Помучившись немного, остановился на:

        Короткая Дубинка. Прочность 25/25. Вес 4 кг. 
      

        Урон: 22-25. Тип урона: дробящий.
      

        Ограничение: 10 уровень персонажа.
      

        Любимое оружие начинающих проламывателей черепов.
      
Вещь стоила сущие копейки, в основном из-за ограничения. После 10 уровня хватает оружия с приличным уроном. Для моих целей идеальное решение. Не помню среди синеленточников настолько низких уровней, чтобы использование дубинок стало проблемой. В любом случае, это лучше того, чем они сражались сегодня. Больше половины пошли врукопашную, вспоминать стыдно.
С доспехами проблем оказалось не меньше. Даже низшие демоны обладали расовой способностью Сжигание брони, так что любая вещь, обладающая показателем защиты, мгновенно сметалась кланами борцов с Абаддоном. Включая тканевые доспехи. Пришлось выставить заказ на 500 черных роб нищего по 80 серебряных за штуку. Надеюсь, оставшиеся швейные мануфактуры позарятся на крупный заказ. На правах кладовщика захапаю себе несколько штук, чтобы разом решить проблему с одеждой. Сестер приодену и могильщика. Характеристики у робы, конечно, так себе, но для разбойников нашлось одно неоспоримое преимущество — закрывающий лицо глубокий капюшон. Мне кажется, мужики будут в восторге. Многие смайлы последуют их примеру, просто ради антуража. Строительство кладбища обошлось в крупную сумму. Деньги подходили к концу, и я уже решил сделать остальные закупки позже, как из подвала появился синеленточник с внушительным мешком. Пройдя мимо меня, он бросил его на алтарь.

        Полученное пожертвование эквивалентно: 500 000 золота.
      

        Вера отца-настоятеля: +5.
      
Ничего себе доходы у Хьюго, практически удвоение за один день:
-Друг, а почему в этот раз больше? Вы стали продавать больше товара?
Он с детской непосредственностью пожал плечами:
-Совсем нет, отче. Мы просто раньше отдавали тебе не все причитающееся.
Я удивленно проводил его взглядом. Разбойники, что с них взять? Раз так удачно пополнилась казна, я продолжил копаться на торговой площадке, закупая ингредиенты для простеньких ядов и колбы. Давно пора заставить лабораторию работать в полную силу. Отрава на оружии станет неприятным сюрпризом даже для городских стражников, рискни они сюда сунуться. Глупо конечно звучит «отравленная дубина», но главное, чтобы сработало.
Пришлось надолго погрузиться в расчеты. Производство ядов на урон обходилось слишком дорого, а одна секунда оглушения не спасет в жаркой схватке. Для остальных ядов ингредиенты слишком специфичны, закупить их в городе Семи Богов не удалось. Пришлось отказаться от этой затеи: логистика так и не пришла в норму, после начала демонического вторжения. Караваны могут добираться неделями и возле пункта назначения бесследно исчезнуть в пламени огненных ифритов. Зарывшись в алхимические гайды на форуме, с трудом отыскал старенький рецепт: Вспышка феникса, ослепляет гуманоида на 4 секунды. На него решил сделать основную ставку. Занятно, что некоторые навыки, вроде нанесения яда на оружие или перевязки сразу изучались до максимального уровня. Поначалу я считал, что мне очень повезло получить прокачанный навык нахаляву, но выяснилось, что это специфика описания. Умение вправлять кости либо есть, либо нет. Стоит ему научиться - и оно сразу максимальное. Пожалуй, на сегодня достаточно. За окнами стремительно темнело, а у меня на сегодня еще назначена важная встреча.
Мои ученики сидели рядком в полутьме Мастерской Ядоварения. В медицинском кабинете все не умещались, а в библиотеке не хватало стульев. Зайдя, запер дверь и внимательно оглядел присутствующих. Шестеро, двое не пришли, как я и думал. С каждым из них была проведена серия личных бесед, и мы стали очень близки. Я возлагал на них большие надежды. Пришло время первой попытки собрать всех вместе и что-то объяснить. Слегка попахивало настоящим культом, но раз уж я начал, глупо останавливаться на половине пути.
-Постарайтесь просто выслушать, сомнения выскажете позже. Я выделю время, и мы разберем каждый ваш вопрос. Всем ясно? Тогда начнем, братья. Поговорить я хочу вот о чем…об ощущении тишины внутри себя. Каждый из вас попробовал медитацию и начал копить собственное понимание. Прежде, чем мы погрузимся в это еще глубже, уясните: в духовных делах никому не верьте до конца, даже мне. Особенно мне. Проверяйте сами, исследуйте, слушайте разные источники. Если мастер злится, что вы читаете других учителей — бегите от такого мастера. Перейдем к сути…
Они слушали, затаив дыхание, даже записывали что-то, будто я выдавал какие-то высокие откровения. Хотя ничего выдающегося в этих идеях не было. Немного философии, щепотка мироощущения и кое-что из трудов Лукаря:
-…познайте себя, ощутите кто вы. Что вы находитесь в нужном месте, в нужное время. Нащупайте опору под ногами. А дальше, делайте эту вещь, как можно дольше. Понимание придет само. Это может быть что-то простое: созерцание, утренние отжимания, пробежки. Или штуки посложнее, вроде хобби: рисование, пение. Не стремитесь делать что-то необычное, новое. Старайтесь именно найти свое.
-Сложно, учитель!
-Для того мы и здесь. Батя, как считаешь, что самое важное в жизни?
-Другие люди.
-Хм, ты, правда, так думаешь? Давайте разбираться…
Беседа продлилась до полуночи и оставила приятное чувство разговора с равными. Правильно говорят, что если не можешь найти хороших собеседников — создай себе окружение. Смайлы не копошились в книгах, подобно мне, но они жили своей жизнью и часто оказывались в тупиковых ситуациях. Нам было о чем поведать друг другу, этот разговор обогатил каждого. Тепло прощаясь, я остановил руку Твоего_Бати в своей.
-Останься.
-Что такое, отец?
Остальные понимающе кивнули и покинули мастерскую, оставив нас вдвоем.
-Ты накосячил с Сунь?
-Норман, я думал, это пройденный этап. Да, признаю, полностью моя вина.
А мальчик то растет, прежний Батя на такое признание был не способен.
-Тогда помоги мне вернуть ее. Сейчас объясню как…
Мой план подвергся жесткой критике и был переработан в процессе. Пришлось привлечь еще пятерых аколитов, не спавших в ночное время. Я знал, что Сунь находится в торговом квартале и мне нужно проникнуть туда. Однако, в прошлый раз я прошел едва ли четыре переулка, нарвавшись на стражу. Смайлы бродили по городу чаще, знали, как все устроено. В ночное время, патрулей становилось гораздо меньше, а кордон в нашем квартале снимался, так что пришлось идти сразу. Игроки разбежались по разным улицам, сигнализируя в чат, какой проход свободен от солдат. Я неспешно, как подобает отцу церкви, брел по разведанному пути.
Местность сильно изменилась. Я читал об этом на форумах, но даже не представлял насколько все плохо. Новичков регистрировалось все меньше и для города Семи Богов настали тяжелые времена. Первыми свернули свою деятельность маги из Гильдии Волшебников. Причем в прямом смысле свернули. Они исчезли вместе со своей башней и половиной улицы…одним словом, магия. Затем закрылись основные мастерские, давно уже работавшие вполсилы из-за недостатка сырья и учеников. Перестала нанимать рекрутов гильдия бойцов, охотники освободили помещения. Из крупных сообществ остались торговцы, не желавшие терять перевалочный узел торгового пути, картографы, ну и церковники, конечно. Куда мы отсюда денемся? Таврий переехал в столицу, но его наследие осталось: площадь, множество построек. Я вспомнил разговор с патриархом: «Вещи реальны ровно настолько, насколько в них веришь». Сколько людей верило в эту игру раньше? А теперь? Возможно, именно наше общее желание поиграть, делало все вокруг настолько реальным, НПС живыми, а квесты такими увлекательными. В конце концов, сколько часов хардкорный геймер проводил в игре каждый день, а сколько в реале? И какой мир его мозг считал настоящим?
Погруженный в свои мысли, я не заметил, как добрался до нужного места. Огонек Сунь перемещался внутри ее бывшего дома. За прошедшие месяцы он обветшал, большинство окон разбито и криво заколочено досками, часть крыши обвалилась. Сзади тихо подошел Твой_Батя:
-Хильнешь? Здесь ментальный урон двадцатка в секунду.
Неудивительно, местечко теперь называлось Дом предвечной тьмы, от него просто фонило темной магией. Надо бы освятить здесь все, как только научусь. Вылечив Батю, я решил, что аколитам здесь делать нечего. К тому же, заметив меня в компании игрока, покушавшегося на ее жизнь, Сунь может занервничать:
-Спасибо за помощь, ребята, дальше я сам.
Последователи послушно скрылись в переулках. Два часа ночи, не лучшее время для визитов. Нет ни единого шанса пробраться внутрь по-тихому, я прекрасно помню про Королевскую Тернию в оранжерее. Хотя, зачем красться? Стоило настойчиво стукнуть в покосившуюся дверь, как изнутри раздался знакомый голосок:
-Кто?
Надеюсь, мой голос звучит уверенно:
-Это Отец Норман. Ты не посещаешь храм, дитя, в чем дело?
Дверь тут же распахнулась, чуть не ударив меня по лицу, и сильная женская рука затащила меня внутрь. Здесь было светло от странных зеленых кристаллов в стенах. Правда, времени осмотреться мне не дали. Тонкое шелковое платье соскользнуло с ее плечей и упало на пол, открыв белоснежную кожу. Боги светлые, мы еще дверь не закрыли!
-Погоди Сунь, я не…
Девушка сделала шаг вперед и приложила изящный палец к моим губам.
-Тсс! Я слишком долго ждала!

        Активирован контент 18+.
      
Я смахнул некстати всплывшее оповещение. Во многих знаниях — многие печали. Особенно, когда тебе доступно проникновение в суть. Несмотря на постоянные молитвы, мораль Сунь выглядела, словно облако густой тьмы. Девушка жадно впилась в мои губы, и я заключил ее в объятия. Мы достаточно долго мучали друг друга, пусть вопросы кармы подождут до утра.

Глава 7


        Глава 7
      
Утро наступило быстрее, чем я рассчитывал. Большую часть ночи я медитировал лежа, используя внутреннее наблюдение. Не самая моя любимая техника, однако, я планировал со временем попробовать всевозможные практики, даже динамическую медитацию в танце. Внутреннее наблюдение за ощущениями тела идеально подходит для самолечения или, хотя бы, верной оценки, где и что болит. Следить за игровым аватаром первые часы казалось абсолютно бесполезной затеей. Пока я не обнаружил источник внутренней маны в районе груди. Теоретически, если вырвать человеку сердце, он не сможет колдовать. Правда, вряд ли после такого выживают, так что информация сомнительная. Наблюдение по сути своей бесконечно и не должно прерываться во время ходьбы, еды и прочего. Мое сосредоточение обрывалось от любого движения или шума, но я ведь все еще новичок в таких делах. Странно, что это требует таких усилий. Ежедневно без всякого труда я наблюдаю за другими людьми, окружением, погодой, но совершенно непривычно наблюдать себя самого. В дырявые окна вместе с рассветом ворвался грубый солдатский говор, окончательно сбив настрой:
-…сержант сказал: быстро! Все дозоры со стен должны патрулировать внутренние районы. Нечего стонать! В полдень вас сменят, и отоспитесь, халтурщики.
Вот и причина пустых ночных улиц — после заката остатки дружины защищали город от внешних угроз. Я осторожно снял с себя ногу Сунь и оделся. Полюбовался обнаженной девушкой, мирно спящей на кровати. Похоже, этого двуспального монстра  мародеры вынести не смогли, потому что все остальное, включая постельное белье и мебель, давно украдено. Хотя ночью нам это нисколько не мешало, как и скрипучесть отсыревших досок кровати. Система поощряла любое действие и мои ночные похождения не остались без внимания:

        Вы активно отдохнули этой ночью!
      

        Получен Бафф «Романтичное настроение»: 30% к основным характеристикам на 2 часа.
      

        Получено достижение «Первая любовь»: +15% к возможности соблазнения персонажей противоположного пола.
      
Только похождений героя-любовника мне не хватало. Разветвленной квестовой цепочки с посещением городских борделей и чужих жен. Жаль, что нельзя отказаться от достижения, хотя о самой ночи я ни капли не жалел. Девушка выглядела счастливой и безмятежной, совсем не похожей на ту безумную Сунь с бегающими глазами и порывами к суициду. Одной проблемой меньше, хотя темная карма никуда не делась даже после нескольких отпущений грехов. Сон все еще обходил меня стороной, и я решил потратить время продуктивно. Раз уж книга настолько необходима, стоит посвящать ей больше времени. Кровать осталась единственным целым предметом интерьера, так что пришлось устроиться с тетрадью прямо на полу. Я скоро стану чемпионом по письму в необычных позах.
Начну с того, чему меня научила бойня у ворот храма: «Используйте провалы и неудачи, неблагоприятные обстоятельства, чтобы из всего извлечь мастерство и воодушевление. Будьте готовы безжалостно отбросить в сторону неработающие методы и принимать боль, как благословение. Бесстрашие - есть мера вашего здравомыслия. Ведь чем нормальнее вы становитесь, тем дальше имеете право зайти. Все, что можно основательно поколебать в этом мире, необходимо поколебать. И если оно не устоит, так тому и быть! Познайте свое бесстрашие, проводите каждый день, осознавая, что это — ваша последняя битва». Несколько жестоко для мирной религии, слишком часто в последнее время из меня лезет это «право сильного». Такими темпами, скоро я провозглашу, что если человек может отнять вещь — значит, он достоин ею обладать. Синелетночники будут в восторге, а остальные умоются кровью. Нет уж, не для того я столько мучился.
Понимаю, откуда такие мысли. Слишком много времени провожу в окружении разбойников. Для них мир прост: на удар отвечай ударом. Кто не плюет в душу, улыбается и бьет кинжалом в спину. Их будни наполнены злостью, болью и подлостью. Зато у выживших выковывается своеобразная система ценностей. Ты либо свой, либо враг — никакого бардака, разрухи и чистая голова. Проповедовать им о добре - нет никакого смысла. По крайне мере, пока улицы настолько полны скверны.  Поэтому я внушал им милосердие сильных, раз за разом повторяя: «Люди скудны умом, нищи духом и потому не идут на компромиссы. Станьте выше их, и воздастся вам. Не отвечайте, заслужите право быть над злом». Не знаю, насколько они проникались проповедями, по крайней мере кивали.
В моей книге давно пора переходить к ядру веры: функции смерти и объяснению, откуда все взялось. Но я все хожу вокруг да около в надежде, что натолкнусь на истину. Почему бы не изучить смерть у тех, кто давно изучает тему? Я осмотрел изгибы тела глубоко спящей Сунь. Пусть отдохнет, осмотрюсь сам для начала.
Стоило выйти в коридор, как у оконного проема зашевелился ворох серых листьев. Нет уж, второй раз в один и тот же капкан я не попадусь! Бегом! Ключи, найденные на кухне, все еще подходили к замкам. Захлопывая дверь, ведущую к алтарям, я успел заметить имя моба: Мертвая Королевская Терния. Не пощадило тебя время, зеленая подруга. Хотя, пожухлого моба сложно назвать мертвым.
Как я и предполагал, здесь ментальный урон усиливался, достигая 500 единиц в секунду. Правда, на мне это совершенно не сказывалось, спасибо сопротивлению от веры. Вместо благовоний и свечей - из стен и потолка торчали крупные кристаллы разных цветов, преобладал темно-зеленый. Видимо, Сунь выбрала свое божество, и это отнюдь не Мирена. Все алтари, кроме могильной плиты некромантов, оказались разорены. Статуя Акаши лишилась головы и кистей рук, пентаграмму демонов закрасили. Лишь надгробная плита Хранителей могил осталась целой и ухоженной. Урон наносил крупный фиолетовый кристалл, подвешенный на цепях прямо над ней. Камень тьмы 20 000 000 ХП, оказался не цельным. Внутри будто перетекали сгустки фиолетовой крови. Внушает трепет одним своим видом…вот как должны выглядеть истинные алтари! Даже храм вокруг не нужен, люди сами склонят колени в священном трепете.
Занятная штука, неужели ее вырастила Сунь? Зачем тогда пожертвовала мне дом и снова вернулась сюда? Очень нелогичное поведение, будто бы в ней боролись две разные программы.
Я принялся исследовать помещение в поисках тайников. Сама привычка сформировалась еще на первых аскезах, а после обнаружения казны прямо у меня под носом, она превратилась в навязчивую идею. Я просто не мог спокойно находится в новом помещении, пока не простучу все стены и подозрительные места. Сейчас мое маниакальное стремление могло вызвать серьезные проблемы. Прежде всего потому, что мы с Сунь пробрались сюда незаконно. Мерцающая красная надпись в логах предупреждала:

        Вы находитесь на территории городского имущества.
      

        Вы совершаете преступление.
      
Достаточно страже увидеть меня и тюремного срока не избежать. Меня конечно не жалуют в городе, но глупо находить проблемы на пустом месте. Кроме того, непонятный кристалл ощутимо нервировал. Поэтому приходилось обыскивать алтари с осторожностью. Сомневаюсь, что заброшенный дом часто инспектируют, но шуметь не стоит. Словно в насмешку над моими размышлениями, из оранжереи донеслось громкое шипение и рев огня. Я осторожно выглянул в коридор. Трое героев умело рассредоточились на безопасном расстоянии от Мертвой Королевской Тернии, поливая ее огненными заклинаниями и атакуя дальнобойным оружием. Любительница отгрызать конечности вертелась во все стороны, изрыгая жидкую черную массу. На месте ее удерживала полупрозрачная сеть. Очень специфическое заклятие, нужное разве что полицейским или…я внимательно осмотрел нападавших. Так и есть, красный значок «охотник за головами» у каждого. Ники незнакомые: СтальныеЗубы, Лечилка9, Хилый777, уровни под 200. Не самый лучший расклад для меня.

        Получен урон -170 хп.
      
Если до этого еще оставались сомнения, то стрела в плече окончательно их развеяла — ребята пришли по мою душу. Закрыв дверь и отхилив урон, я стал напряженно думать. Зря я не послал смайлов проверить слова КОТа. С другой стороны, не станут же расформировывать целую гильдию ради ловушки на меня? Будем исходить из оптимистичных вариантов. Скорее всего, Волки оплачивали контракт на минимальный срок, зная, что скоро свернут свою деятельность. Головорезы ориентируются на календарную неделю, значит, заказ на меня снимут в понедельник, то есть завтра. Видимо, мне придется умереть. Откупиться не выйдет: для охотников за головами репутация и выполнение обязательств важнее денег. Кристалл возврата не работал, нанесенный лучником урон означал начало боя. Пронзительный визг возвестил о кончине растения и тут же в дверь ударили чем-то тяжелым. Профессионалы, зря времени не тратят. Раз уж все идет к смерти, попробую найти грань святотатства. Я присел на могильную плиту, использовав кристалл как спинку, ожидая своей участи. Алтарь равнодушно отнесся к такому обращению, будто создавался, как косое подобие трона. Даже оберег не стал накладывать. Игровая смерть не так уж страшна. Единственное, что заботило — участь Сунь, мирно спящей в соседней комнате. Геймеры встречаются разные, а она в очень уязвимом положении. Дверь продержалась недолго, рассыпавшись в щепки, в открытый проем вкатились остатки камней от метеоритного дождя. Я встал, насмешливо поглядывая на своих убийц. СтальныеЗубы, как явный глава отряда и по совместительству маг, вышел вперед:
-Отбегался, крысеныш. Мы знали, что долго в церквушке ты не просидишь. Умри!
Из его ладоней выплеснулась волна воды, прямо в воздухе превратившись в ледяные иглы. Пламя, метеориты, теперь вот вода — видимо, универсальный боевой маг, занятный класс. Прежде чем я осознал, что делаю, руки сами выкастовали Помощь небес. Трехсекундной неуязвимости хватило с запасом, чтобы переждать холодный душ. Пока он сплетал новые чары, я попытался заговорить ему зубы:
-Неправильное заклинание, дружище.
Судя по стремительно бледнеющему магу и его жмущимся в стены товарищам, я оказался прав. Точного расчета не было, скорее понимание, что случайный урон по алтарю не останется безнаказанным. Выбери СтальныеЗубы точечное заклятие, вроде молнии, я бы даже не трепыхался. Но на свою беду, маг кастанул урон по площади, магия воды вообще довольно расхлябанная вещь в плане меткости. Ледяная крошка бессильно скользнула по Камню тьмы, едва сняв пару хитпоинтов. Однако этого оказалось достаточно: за моим левым плечом эффектно повис в воздухе скелет с косой Предвестник смерти 570 Уровень. Умеют же некроманты создавать пафос! Предвестник повел в воздухе оружием и испуганного Хилого777 и Лечилку9 окружило вихрем из белых костей. Для меня ничего не изменилось. Сомневаюсь, что монстр  оставит в живых жреца светлой богини, но для группы охотников утро перестало быть скучным. Постепенно вихри из трупных останков складывались в Костяных воителей180 уровня, подвал стремительно заполнялся агрессивными мобами. Безоружными, но это нежить на своей территории. На место каждого убитого скелета встанут двое. Игроки неплохо справлялись с врагами, прорубая путь к отступлению, пока в бой не вступил сам защитник алтаря. Быстрый полет, два небрежных взмаха косой в воздухе и вот уже к стене приколоты два трупа, прошитые насквозь острыми костями. Трехкратное превышение в уровне - это не шутка. Защитник алтаря выглядел практически бессмертным, особенно в этой локации. Не каждый рейд такого завалит и даже моя сила веры не поможет. Смеха ради, наложил восстановление на последнего оставшегося в живых охотника. СтальныеЗубы непонимающе оглянулся, но я лишь помахал рукой. Сам виноват, забей он на интересного монстра и не пытайся спасти группу — давно бы отправил меня на респ. Конечно, умер бы от Предвестника Смерти, но награду за меня получил бы. А теперь уже поздно, скелеты безмолвно потрошили мага в ближнем бою. К чести охотника, он решил не сдаваться без боя. Охотничья сеть на босса, кольцо огня для очистки мелочи и мощный прыжок в сторону двери. Все могло получиться, если бы сеть не прошла через монстра насквозь, бессильно упав на пол. Хм, призрак? Попробовать святым светом? Прежде чем я успел разработать стратегию, он подлетел к магу, нанизав тело игрока на косу. Истекая кровью, охотник просипел:
-Мы тебя найдем!
Я только пожал плечами. Зачем меня искать? Все знают, где сидит брат Норман. Интересно, что болезненнее: коса предвестника или зубы орды скелетов? Сквозь пустой проем в помещение ворвалась Сунь. Богиня милосердная, хоть бы оделась! Сейчас здесь только трупы, но пару минут назад акт эксгибиционизма неплохо позабавил бы группу игроков. Девушка, совершенно не обращая внимания на свою наготу, бросилась к кристаллу, расталкивая скелетов. Они относились к этому по-философски отстраненно. Пожалуй, стоит досмотреть этот спектакль до конца. Я набросил на себя вторую Помощь небес,равнодушно наблюдая за попытками Предвестника Смерти пробить столб света. Жаль, что не вижу ангельские крылья за спиной, уверен, что мне идет. Сунь добралась до алтаря и обняла его, поглаживая ладонями. С ее рук стекала темная субстанция, обволакивающая кристалл. Он мгновенно восстановился, заставив предвестника исчезнуть, а скелетов рассыпаться по полу костями. Значит, живем.
Девушка, наконец, надела платье и решительно развернулась ко мне. Ярость на лице быстро сменилась глуповатой улыбкой. Статус обожание, не позволял ей долго на меня злиться.  А затем лицо стало нейтральным, как будто Сунь впервые меня увидела:
-Тайные тропы ведут в мрачные места, но даруют рискнувшим истинное могущество. Вы согласны присоединиться к нам?

        Внимание! Сменить класс на: Некромант?
      
Похоже, проникнув сюда, я задел какой-то скрипт. Рядом с именем девушки добавилась надпись Архиведьма тьмы. Бедняжка. Только вправляю ей мозги, как тут же наваливаются новые условия. Я знал, что магия тьмы в Новом Мире — подвид некромантии. Что-то вроде ускоренных проклятий, но причем здесь ядоварка? Ладно, незачем выдумывать решение, когда есть готовое. Отказавшись от класса, я сам сделал предложение, перекрестив ее:
-Принимаешь ли ты веру мою?
-Принимаю.
Другого ответа и быть не могло. Архиведьма тьмы Сунь стала Послушницей Сунь. Никаких особых знаний о смерти ядоварка поведать мне просто не могла, а больше здесь никого не было. Не с предвестником же спорить о сути небытия. Хотя прошлый духовный опыт говорил о том, что никто разжевывать ничего не будет. Просто однажды обычные вещи покажут себя под иным углом, и я сам натолкнусь на истину. Раскрошив в руке Кристалл возврата, я еще раз все обдумал. В моей церкви девушке ничего не грозит, нельзя служить сразу тьме и свету. Если ограничить ее перемещения, то и проблем с желающими стать некромантами не будет. Не думаю, что осталось много любителей следовать путями тьмы в пределах светлой империи. Даже по моим рамкам, геймплей весьма экзотический. Кристалл на цепях пусть висит здесь до скончания дней или пока моих силенок не хватит его раскрошить. Уже перемещаясь, сказал, особо не надеясь, что она поймет:
-Жду тебя в церкви, приготовлю комнату.
Сунь в любом случае придет утром, чтобы поклониться алтарю, тогда и предложу сменить дом. На крайний случай оставался абсолютный аргумент — свадьба. Несмотря на прошедшую ночь, я по-прежнему не верил в нашу любовь, однако вряд ли я найду более преданную жену. А она - более заботливого супруга. Не на реальной геймерше же мне жениться, право слово. Интересно, я могу обвенчать сам себя? Хотя бы чисто технически. Стоило появиться в церкви, как мне под ноги кинулся косой мужичок, причитая:
-Не погубите, милосердный отче! Замолвите слово перед богиней, согрешил я тяжко.
Местные нищие, у них есть чему поучиться. Теперь я понимал их гораздо лучше. Здесь входу клятвы, и слова своего они не нарушали. Когда нет закона и стражника с острым мечом, клятвы принимают совсем другое, древнее значение. Постепенно жители квартала стали клясться у алтаря, а затем и просто именем Мирены. Сначала я не понимал этого, считал данью антуража. Но стоявший передо мной мужчина — живое подтверждение тому, что слова имеют вес. Сложно не заметить уродливое пятно на его лице с всплывающей справкой:

        Клятвопреступник. Нарушил договор, данный перед лицом богини Мирены.
      
-Пожалуйста, мне не жить с клеймом лжеца!
Раз мужик пришёл ко мне после прямого богохульства, значит, его сильно прижало. Незачем мучить и заставлять ещё раз каяться. Над формулировкой долго не думал, не так давно сам винился перед великой:
-Прошу за стоящего предо мной, Мирена. Дай ему шанс, ибо ведает, что согрешил.
Сработало даже без начертания символа: пятно постепенно сходило с его лица.
-Будь осторожен, мирянин. Второй раз не простит.
Мужик мелко затрясся и попятился из храма. Причем я не кривил душой и последнее сказал не для того чтобы напугать, а скорее напоминая самому себе о тонкостях отношений с богиней. Мирена милосердная, лечащая, прощающая. Сам не знаю, почему так держусь за этот образ. Вспомнилось, что при создании церкви, она числилась в списке мертвых божеств. Наверное, поэтому я не смог отыскать новую наставницу в ашраме мятежных сект. Пока я бродил по миру, последний последователь-игрок покинул богиню, и распалась сама вера в нее. Зачем я воскресил это имя из небытия? Она ведь местный символ, в сети нет упоминаний о таком божестве. Показалось, что толпе легче признать женщину главной? Сейчас от этого никуда не деться, слишком органично она вписалась в быт. И в то же время, я так мало думаю о ней в последнее время. Настоятель должен быть более набожным, даже в круговерти забот. Кстати о них: я с трудом сконцентрировался на щебетании стоявшей рядом Лютиэль:
-..просто смехотворная сумма. На все деньги возвели тебе рабочий кабинет за библиотекой, теперь будешь в каморке управлять! Я ушла! Срочно увеличивай бюджет, иначе будем до закрытия серверов сажать во дворе кустики из дешевых семян.
Проводив жрицу взглядом, я подумал, что любая каморка лучше сырого подвала. Так и оказалось. Маленькое квадратное помещение с крупным окном, здесь едва умещался узкий стол с невысоким табуретом и сундук. Зато чисто и ничто не отвлекает, что еще нужно для работы? Мои вчерашние заказы уже пришли через почтовые вложения, забив все ящики стола. Интересно, почему таким способом не пересылают все товары, вместо отправки опасных караванов. Или эта механика действует только на аукционных лотах? Хотя, вру, не интересно…с торговлей я завязал, не начиная ее, не моя тема. Компоненты для ядов тоже прибыли, так что удалось одним махом закрыть всю эту логистически-снабженческую эпопею. Определенно, нужен штатный кладовщик или казначей для таких дел. Я выгрузил вещи прямо на пол и приказал смайлам перетащить короткие дубинки и робы нищего к алтарю, а ингредиенты в мастерскую. Сам разбирался с накопившейся почтой. Хотя накопившейся - слишком громкое слово, письмо было всего одно, зато какое: «Великий Инквизитор Дес Тавьера желает нанести вам визит в первое утро недели в 8:20. С целью инспекции Церкви Улыбок на соответствие доктрине света. Просьба отцу настоятелю Норману присутствовать при проверке».
Я думал у Хьюго самое дурацкое имя, это даже не выговорить! Наша секта разбухала слишком быстро, явно выполнив какие-то скрытые условия. Таймер защитного периода уменьшился на полмесяца. Время посещения странным образом совпадало с концом отпущенного срока. Ошибки быть не могло. Сегодня воскресенье, значит, уже завтра псы Таврия придут ко мне, чтобы разрушить все, что я создал. Всего сутки, чтобы обеспечить им теплый прием. Выбросив письмо, я покинул кабинет. Мысли тревожно носились в голове. Пока был один и сидел в подвале, такой исход казался нормальным, но сейчас, когда все только начало получаться, вдруг стало страшно. Конечно, я мог справиться с этим чувством с помощью глубокого дыхания, но решил оставить все как есть. Сильные эмоции - отличное топливо. Пусть страх будоражит кровь, мне это пригодится.
Приятно, когда твои приказы исполняются. В основном зале уже столпились разбойники. Даже Хьюго был здесь вместе с группой молодых воров, почти детишек. Синеленточники быстро восстанавливали свои ряды, принимая всех без разбора. Я загрузил часть дубинок и мантий в инвентарь, вызвав критический перегруз, чуть не распластавший меня по полу. Новое помещение легко вместило всю банду, они организованно выстроились в подобие линии, подходя по трое, и началась рутина. Рука быстро устала чертить улыбки, но я напоминал себе, что для них это отличный шанс пережить завтрашнее утро. Накладывая благословения и обереги, заодно просматривал на предмет болезней. На удивление наши ряды оказались чисты. Глава банды, как всегда, подошел ко мне последним. Прежде чем благословлять блондина, я постарался начать диалог с единственной темы, на которую он остро реагировал - о деньгах:
-Мне нужно больше пожертвований!
Главарь недовольно прищурился и смахнул непослушную прядь с лица:
-Не зарывайся, святоша! У нас тут милостыню не подают, твоя доля давно определена. Ты получаешь свое, пока полезен, иначе…
Он красноречиво чиркнул по горлу ладонью. Дожили, непись меня смертью пугает.
-Прошлое в прошлом, я хочу заключить новую сделку! Чем-то помочь организации, взаимовыгодно.

        Передан предмет Короткая дубинка (300 шт.)
      

        Передан предмет Роба нищего (300 шт.)
Хьюго вещи взял и сразу передал одному из молодых, банда быстро перевооружилась. Вскоре я оказался в окружении черных балахонов. Есть в этом что-то сакральное, смайлы точно начнут щеголять в таких нарядах. Тем лучше для церкви, своих видно издалека. Атаман благодушно вертел в руках новую дубинку:
-Как у вас говорят? Большое спасибо от всего сердца!
Развернувшись, он направился прочь. Решил на этом закончить? Так не пойдет! Благо перегруз пропал, и я засеменил рядом с Хьюго. Его телохранители сдвинулись плотнее ко мне, но руки не заломили, уже прогресс:
-Так что насчет новых доходов?
Надменный блондин не обращал на меня внимания. Он же не знал, что на нас надвигается хорошо вооруженная армия псов Таврия и вчерашняя бойня у храма покажется легкой прогулкой. Как объяснить программе, что скоро нас всех смоет волной цунами? Страх провала заставлял мысли  в голове крутиться быстрее, перебирая варианты. Заторможенность Сунь, равнодушие Хьюго — это все одно и то же свойство, прописанный сценарием характер. Как изменить характер? Вопрос на миллион, но навскидку: повзрослеть, набраться мудрости, успокоиться. НПС здесь тем умнее, чем выше стоят по социальному статусу. Это логично, ведь для выполнения своих функций бургомистру надо куда больше мозгов, чем безымянному алкоголику в баре. Что если зайти с другого конца?

        Дружественный НПС Хьюго назначен на должность: Главный Советник Настоятеля.
      
Происходящее стало олицетворением моего же постулата из Библии Улыбок, позаимствованного у ядоваров: «Ничего из ничего не возникает». Мое решение воцерковить группу разбойников в игровом плане принесло только плюсы. Однако, я понимал, что происходящее не совсем правильно и старался по-своему обратить их на светлую сторону. Если глава синеленточников станет сильнее, как личность, у меня появится реальный шанс превратить банду в настоящих слуг богини. Хьюго на несколько секунд завис, а потом его глаза заблестели от слез. Сработало! Правда, слезы текли от смеха:
-Ха-ха-ха! Я — советник святоши! Настолько хочешь войти в бизнес? Вкладывайся церковью, больше у тебя ничего нет. Деньги не важны, я все утрою.

        Советник Хьюго предлагает возвести подземное помещение «Арена для собачьих боев».
      
Назначая его на этот пост, я предполагал, что это самая малозначительная должность из возможных. Атаман нетерпеливо стучал ногой о пол. Согласен. Мне нужна его благосклонность, не время спорить. Пора завязывать с играми в песочнице и решить проблему оставшихся банд:
-Где мне найти Вдов и Отравителей?
-Узнаю где засели, эти стервы - скормлю их крысам в канализации.

        Внимание! Вы можете взять квест "Подпольная Империя".

        Задание:
      

        - Найдите все логова вражеских банд в квартале нищих и устраните конкурентов.
      

        Награда:
      

        - Повышение репутации с Хьюго.
      

        - 500 золотых монет.
      

        - Артефакт «Легендарная синяя лента».
      
На форуме существовала не очень популярная теория, что каждый именной НПС выдает особый квест при достижении высоких уровней личной репутации. Набивание репутации оставалось развлечением для казуальщиков, поэтому тема считалась стебом. Слабо проверить, потратив сотни часов на болтовню с НПС? Зря, у нас тут секретные задания с уникальными наградами! Так вот, этот квест полностью вписывался в подобную теорию. Я даже зауважал Хьюго. Амбициозный молодой человек хочет покорить преступный мир. Принять квест. Вот только это идет вразрез с моими планами. Задание непростое, придется прочесывать квартал. Из того что я услышал, моя цель - две женщины. Надеюсь остальные не успели выбрать новых главарей.
-Хьюго, почему на нас ополчились все банды? Сосредоточься на одном противнике, выбивай врагов по очереди! Если они навалятся скопом, как в прошлый раз или в нескольких местах? Я не успею исцелить всех наших!
-Они поклоняются не нашей богине!
Не замечал за ним фанатизма, надо это пресекать. Сейчас еще не время. Между религиями должно идти сражение идей и теорий, физическую стычку мы проиграем. На секунду я забыл, что передо мной не живой игрок:
-Что с того? Это не новость и Мирена не ревнива. Пусть идут к Триединому, если чувствуют за ним правду.
-Когда мои ребята стали частью Церкви Улыбок, остальные банды заключили перемирие. Я один против всех сразу! Именно ты меня в это втравил, святоша!

        Репутация с Хьюго -50
      
Вот так новости, он даже покраснел от ярости. Выходит, синеленточники страдают за веру. Как бы не пришлось канонизировать зарезанных в подворотнях бойцов. У меня оставалось еще много вопросов. Куда бандиты девают сверхдоходы от продажи ангельской пыли? Где будут содержаться собаки для боев? Однако, новоявленный советник скрылся в подвале, видимо, желая лично проследить за созданием нового источника дохода. Старые привычки уходят медленно, придется мне побегать за своим подчиненным. Увидев, что я освободился, ко мне подбежали послушники и скучающий народ. Дела прихода не могут ждать. Остается только надеяться, что трибуны для зрителей заложат достаточно глубоко, чтобы они не помешали благочестивым прихожанам. Прежде, чем окончательно раствориться в управленческом быте, успел отдать приказ в храм-чат:
-«Найдите мне атаманов оставшихся шаек. Веселые Вдовы и Отравители» (Норман)
Если смайлы исполнят поручение, значит, сообщество дозрело до устных просьб. Все станет гораздо проще, например, квесты оставлю только для внешних помощников. Про скорый приход дознавателей решил не сообщать. Среди моих игроков есть особо впечатлительные, все еще не верящие в то, что при активном прессинге демонов мы полезем сражаться с инквизицией. Со стороны это выглядит настоящим безумием. Но они не знали всей истории со свадьбой императора, Волками и прочим. Да и не к чему ворошить прошлое, достаточно того, что я видел проблему. Очень надеюсь, что я ошибаюсь. Но мое чувство опасности просто вопило о том, что князь напоследок подкинул мне какую-то подлость. Такие люди не терпят оскорблений, а я его прилюдно унизил.
Быстро забежав в больничный кабинет, я застал клирика Агафью, хилящей последнего пациента святым светом. Вчерашний массовый осмотр разбойников не прошел бесследно: 27 уровень! Так и знал, что эта стройная черноволосая женщина первой достигнет следующей ступени мастерства. Талантливые кадры надо поощрять:

        Дружественный НПС Агафья назначена на должность: Старшая монахиня-лекарь.
      
Как легко раздаются посты, самое забавное, что никто не отказывается! Теоретически, я могу поднять репутацию с уличным выпивохой и поставить его следить за казной. Правда сестра подходила на должность, как никто другой. Она сразу же наняла мальчика-лекаря на освободившееся место, запросила увеличение ежедневных трат на поддержку больных и убежала в сторону лежачих пациентов. То есть сделала то же самое, что и Лютиэль, только без раздражающей болтовни. Похоже, мне здесь нечего делать, больничное крыло в надежных руках.
В основном зале меня ждал сюрприз. На лавке небрежно вытянув ноги, развалился мой бывший босс. ОбрученныйСоСмертью выглядел как всегда превосходно — эпический сет из чешуи зеленого дракона и дорогие артефакты то и дело притягивали жадные взгляды смайлов. Заметив, что я его рассматриваю, лансер встал и глубоко поклонился. Прямо как на турнире, мистер галантность:
-Улыбок тебе, брат Норман!
-О, вижу, ты готовился. Хочешь вступить?
-Зависит от твоих ответов. Ты не прошел вторичное собеседование в гильдии, заменим его личной беседой!
Я устало вздохнул:
-Разве не наоборот? Чемпионов больше не существует. Сам ко мне пришел, здесь я стою выше тебя.
-Стоишь выше всех. Я изучал структуру секты, отец. Свои вопросы задашь позже. Может, перейдем к делу? Быстрее начнем — быстрее закончим. Обсудим отчет аналитиков: ты бегаешь туда-сюда, меняя цели и средства. Зачем играешь, суть-то в чем? Стать топовым хилом, денег поднять?
Хоть про импотенцию не стал донимать и на том спасибо:
-Заскочить в топ на пару часов, большое достижение? Денег пока хватает. Сколько не заработай, всегда будет мало. В последнее время мне наоборот нужно все меньше.
Я отхлебнул из рога, приняв нужную дозу алкоголя словно лекарство. Удивительно, даже не захмелел.
-Не уходи от ответа, мне нужна мотивация! Зачем ты мучаешься? Вроде не мазохист.
Кажется мой намек на потерянный им титул «Первого меча Нового мира» остался незамеченным:
-Мотивация...никогда не любил это слово. У тебя, например, всегда есть конкретная причина вставать с кровати? Живешь по четко составленному плану? Встаешь утром и понесся выполнять пункты один за другим на пути к далекой и возвышенной цели? Я человек, со всеми проблемами и заскоками. Ошибаюсь, туплю, сражаюсь с тараканами в голове. Игра… просто отражение всего этого.
-Речь не обо мне.
Да что он привязался? Я закрыл глаза, расслабившись:
-Неправда, речь как раз о тебе, лидер... цели не нужны. Перестань цепляться за свой трон, которого давно нет. Приглядись - любая цель надуманная, чужая. Надо срочно бежать и добиваться, чтобы доказать, защитить, подмять под себя часть мира? Глупости все это. Я просто чувствую что-то настоящее и иду на свет. Не знаю, как объяснить точнее.
-Так почему не возьмешься за все это профессионально?
-Честно? Я досконально не знаю, как устроен игровой мир, да меня это и не интересует. Я вижу маленький кусочек и внимательно его изучаю. Как банки извлекают прибыль и не разоряются при таких процентах на депозит? Почему люди ещё не перевели все деньги из реала сюда, если конверсия не запрещена? Зачем все убегают в другие проекты, вместо того, чтобы рискнуть и спуститься в ад? Это крайне увлекательно, но не важно. Сейчас меня интересует максимальное развитие церкви, возвышение богини Мирены и несколько заблудших душ.
- Поехал на почве обетов? Сильно тебе в голову забрались... общие методики известны. Ну что там: голодание, аскетизм, медитации? Пробовал в молодости.
Все еще не открывая глаз, я ощутил, как он внутренне напрягся. Бывший глава Чемпионов понял, что ступил на тонкий лед. Заговорил об области, в которой ничего не смыслит. Но я не стал его добивать, тыкая носом в очевидное, просто миролюбиво заметил:
-Пробовать мало, надо этим жить. Так ты будешь присоединяться?

        Поздравляем! К Церкви Улыбок присоединился легендарный герой ОбрученныйСоСмертью!
      

        Слава о вашей религии распространяется.
      

        Личная Известность: +65.
      
-Кстати, Ишимура наш брат во храме.
-Эта крыса? Передай, что я его простил, пусть дальше лижет пятки ЛяКруа.
Проводив лансера до выхода, я крепко пожал его руку. Судя по толпе игроков, смайлы делали скриншоты и записывали видео. Бывший топ все еще популярен.  Конечно, у него свои цели стать частью церкви, может даже месть бывшему заму, больно быстро он ушел от темы. Но мне не помешают его связи. За таким известным игроком подтянутся фанаты и подражатели, а значит, я стану сильнее. Так что пусть бывший Чемпион плетет свои интриги сколько угодно, а я буду строить храм.
Серьезных подвижек с бандами у смайлов не случилось. Сейчас они прочесывали квартал, особое внимание уделяя таверне Лукаря. Так что я отправился в мастерскую ядов готовить усиление для оружия. Давненько я не занимался профессиями и с планом прокачки дал маху. 8 уровень мастерства ядоварения накладывал определенные ограничения — такие простые рецепты, как Вспышка феникса уже не давали роста навыка. Насколько я понял из гайдов, последним двум уровням любой профессии, вплоть до грандмастера, учили тайные мастера, но их практически нереально найти. Обычно игроки шли другим путем — многочисленные опыты с дорогими ингредиентами и рецептами высшей категории качества. Зато я смог замешивать по десять пузырьков разом, играя в усложненную версию миниигры. Один раз удалось собрать головоломку за половину времени и вышли такие красавцы:

        Идеальная Вспышка феникса (Эффект х2).
      

        Ослепляет гуманоида на 8 секунд.
      

        Действует на все типы существ.
      
Описание для красного словца. Практически уверен, что на зомби пузырек не подействует, как и на существ без глаз. Эту партию ядов я не свалил в общую кучу, а сложил в быстрые ячейки на  поясе для ядов из кожи змеи. После трехсотой склянки работа мне наскучила. Уверяя самого себя, что завтра же найму нужных специалистов, я, скрипя зубами, сделал еще три захода. Слишком привык к тому, что любое действие поощряется ростом характеристик или достижением. Сам не заметил, как подсел на системные сообщения, как на наркотик. Работа без прокачки казалась пустой тратой времени.
-«Что с бандитами, сколько можно ждать?»(Норман)
-«Не пыли, босс. Нашли их базу на юге квартала»
-«Подтверждаю. Обе птички в одном месте»
-«Короче, они теперь одна банда. Это надо видеть, отец»
-«Кидайте координаты»(Норман)
Достаточно уже крови пролилось на улицах, да и я хорош, втянулся во всеобщее безумие. Эту проблему надо обязательно решить миром. По крайней мере, сделать все, что в моих силах. Поправив пояс с ядами, я вышел из храма.

Глава 8


        Глава 8
      
 Если у тебя нет врагов — тебя тоже нет. Всегда считал эту фразу глупой. Кто в здравом уме добровольно нарывается, создавая себе проблемы? Точно не я. После ухода из игры Волков, инквизиция напрямую не покушалась на мою жизнь. Таврий засел в столице, разбираясь с вторжением демонов. Остаточные контракты на меня развеются завтрашним утром. В иные кварталы, кроме района трущоб, я сам решил в ближайшее время не соваться. Книга приближалась к завершению, я уже чувствовал близость последних страниц. Несмотря на приближающуюся инспекцию Дес Тавьеры, настроение было отличное, Церковь Улыбок вскоре должна  войти в полную силу и обеспечить себе мирное существование. Осталось разобраться с последними непокорными бандитами, вернее бандитками.
Две оставшиеся группировки оказались феминистически настроенными сообществами, состоящими только из женщин. Как утверждали смайлы, игрокам-мужчинам к ним не попасть. Обычно девушки предпочитали более мирные способы игры, поэтому банда состояла практически из одних НПС.  Посмотреть здесь действительно было на что. Дело даже не в их откровенных одеждах или том, что женщины смогли договориться между собой, слившись в новую банду: Веселые Отравительницы. Дамы развили активную деятельность, перестраивая сам квартал. Вернее ту его часть, что прилегала к их базе-подвалу. Улицу перекрывали несколько баррикад из старых повозок и трухлявых досок, в центре росла сцена-постамент с подобием двух тронов. Серьезно взялись, работы шли быстрее, чем возводился мой храм. Хотя вид женщин легкого поведения с огромными молотками, лазящих по подобию сторожевых вышек - обескураживал.
Рычаги тактического управления я бросил еще быстрее, чем строительство. Сразу решил не распределять смайлов по группам и не назначать глав боевых отрядов. Даже генерала себе не выбрал — сам вырастет из рядов аколитов. Игроки прекрасно объединялись сами по себе. Сейчас они равномерно распределились по крышам, тихо переговариваясь и отмечая в храм-чате вражеские перемещения. Мы с Батей и парочкой незнакомых арбалетчиков лежали на самой близкой к врагам крыше, осматривая центральные укрепления сверху. У Бати нашлась Дрянная Подзорная труба Моряка, через мутное стекло которой все отлично просматривалось:
-Давно они так?
-С тех пор, как мы их обнаружили работы не останавливаются: одни тетки сменяют других. Укрепления выйдут знатные. Кстати, оставь трубу себе, у меня еще есть. Подломил вчера портовый склад.
Я не стал уточнять, какой именно, у города Семи богов нет выхода к морю. Больше всего сооружения напоминали варварский лагерь: три круга защиты, крупные костры прямо на мостовой, какие-то колья. Только этой пакости мне на районе не хватало! Когда они закончат внутренний контур, выколупать их оттуда станет настоящей проблемой. Уже вечерело, когда у меня наконец родилось подобие плана.
-«Без моей команды не атакуем. Даже если меня там убьют. Кто ослушается — отлучу от церкви»(Норман)
-«Бушуешь, отец? Отлучу, отлучу…»
-«Разговорчики в чате во время операции! Принято, Норм, начнем по твоему приказу»
Бывший военный, что ли? Какой-то казарменный сленг. Ну и ладно, сообществу только на пользу немного дисциплины. Спрыгнув вниз, я накинул на себя Оберег и снял с рукава Знак банды Хьюго, чтобы меня не убили на подходах к баррикадам. За мной неслышной тенью последовали несколько смайлов, набросивших скрытность. Остальные придвинулись ближе, подготавливая дальнобойное оружие. Стоило основать церковь, как игра заиграла новыми красками. Кем я только не побывал за эти дни — главой больницы, военачальником, а теперь вот - дипломатом-переговорщиком. Еще до того, как я начал играть, в рекламной компании Нового Мира часто мелькал профессиональный игрок с подобным классом. Не знаю, играет ли он сейчас, не помню ник, чтобы проверить по рейтингам. Однако, он стал очень успешен и знаменит именно тем, что прошел целый континент, достиг высоких уровней и положения, пользуясь только красноречием, никого не убивая своими руками. Моя задача гораздо проще - убедить женщин отказаться от свободы. Расчет оказался верным — меня заметили с укреплений, но атаковать не спешили. Правда, стоило перейти незримую границу, как со всех сторон окружили насмешливые женщины с оружием. Они, кстати, предпочитали среднюю дистанцию: вилы, копья, заточенные колья. Блондинка с татуировкой через все лицо насмешливо вышла вперед:
-Кто это заглянул к нам на огонек? Мужчинка в юбочке. Хочешь нас окрестить, основатель?
В самую точку, милая. Правда, как и в случае с синеленточниками, есть смысл говорить только с главарем. Девушки подходили все ближе, наседая и я уже начал опасаться, как бы не сработал эффект «Первой любви», когда из центра лагеря донесся грозный окрик:
-Ррразошлись! Чего надо, красавчик? Работы для мужчин у нас нет!
Внушительного роста варварша с темно-синей кожей легко разорвала кольцо женщин. Так вот почему они начали строить именно варварские укрепления! Похоже это одна из тех, кто мне нужен по квесту, надпись над ней гласила: Вторая Голова Веселых Отравительниц.
-Ищу главных, у меня деловое предложение.
Великанша громко расхохоталась, звонко шлепнув себя по боку, и крикнула куда-то за спину:
-Эй, Красотка! Нас тут хочет один жеребец, обеих сразу!
Из ближайшего домика показалась старушка с клюкой, довольно бодро посеменившая к нам. Группа женщин торопливо тащила следом мягкое кресло. Предмет мебели установили на брусчатку возле меня и на него сразу плюхнулась с усталым вздохом Первая Голова Веселых Отравительниц. Казалось, ей было лет триста, жидкие седые волосы прилипли к сухой коже, крючковатый нос подергивался, с трудом всасывая воздух. Шутку с красоткой я оценил.
-Чегось надо?
Не лучшее место для переговоров, даже присесть не предложили. Придется работать с тем, что есть, время выбирать слова. Жалко, что бандой владеют не игроки, с ними проще найти общий язык. Вдвойне жалко, что главари собрались в одном месте. Лесть явно не подействует на варваршу, а грубая прямота — на старушку. Выдохнув, я все же начал с лести, понадеявшись на их пол:
-У меня личное послание для глав великой банды!
Старушка сокрушенно покачала головой.
-Вот заладил: главных, главных. У вольных женщин нет секретов, выкладывай!
Любят краткость? Еще эти рубленые фразы, здесь КарМо случаем не пробегал?
-Я предлагаю вам вступить в Церковь Улыбок. Служение Мирене откроет перед вами большие возможности.

        Проверка красноречия (7 из 9) — провал.
      
-Тьфу, вера. Это та, где Хьюго первым советником? Сомнительное удовольствие. Религия кормит только церковников. Нам-то что с того?
Варварша мгновенно приставила копье к моей шее, пробасив:
-Как ты посмел прийти сюда, голубой?
Быстро новости расходятся: банду связали с церковью и наоборот. К тому же, назначение Хьюго тяжело оправдать, не с того я начал. Стараясь не обращать внимания на опасное острие у горла, я продолжил беседовать с первой головой:
- Богиня не только для священников и пророков. Она в каждом из нас. А что бы вы хотели?

        Проверка морали:  (Хаотично Нейтральный - Любая Злая) — провал.
      
Выходит, мне нужна минусовая карма, чтобы они считали меня своим? Знать бы заранее! Надо срочно придумать способ понижения морали. Несколько раз в день я отпускал себе грехи, возвращая положительное значение, а вот как стать злым так же быстро — вопрос открытый.
-Денег! Золотые купола Триединого видны даже отсюда, святоши с каждым днем богатеют, а мы здесь ползаем в грязи. Раз ты пришел, настоятель, значит - ты слаб и не хочешь крови. Как и все добрячки. Найми нас, недорого. Скажем, за половину от всех доходов храма.
Дикарка слегка опустила копье, но совсем не убрала. Выходит старушка - голос разума. По крайней мере, ее интонации менее истеричны, но половина это слишком много. Расширение храма - дорогое удовольствие и с каждым днем ситуация усугубляется, ведь все дешевые постройки я уже возвел. Дальше потребуются миллионы:
-Может тридцать процентов?

        Проверка торговли (1 из 6) — провал.
      
Класс, три провала подряд. Так еще я не лажал. Вообще, надо было внимательнее слушать Хьюго. Щедрость сейчас не в моде. Дзынь. Лопнул оберег от удара копьем. Нет уж девочки, так дела не делаются. Бросив в старушку и варваршу Идеальные Вспышки феникса, я телепортировался назад и спрятался за ближайшей баррикадой. Молодцы смайлы, никто даже не шелохнулся. С моей ловкостью выходило кидать склянки с ядом крайне медленно и косо. К счастью для меня, атаманши не слишком тренировали уклонение. Рядовые разбойницы начали меня искать, некоторые сразу бросились к моей баррикаде. Но какое-то время я выиграл, начинаем план Б.
Произошедшее было лишь разведкой, я даже не надеялся решить задачу одним заходом. В плане добычи информации удалось узнать многое: вблизи нет стражников или игроков, главная — бабуля на троне, торговаться нельзя, синеленточников сразу не убивают. Самое главное — слабый интеллект у разбойниц. При внешнем пафосе они не дотягивали даже до старого Хьюго. Он бы и сам победил, без помощи храма. Совсем рядом зацокали каблучки сапожек. Пора!
Вернув синюю повязку на рукав, я надел на себя последнюю Карнавальную Маску и встал в полный рост, привлекая внимание. Старушку вместе с креслом еще не унесли, но эффект ослепления испарился. Возможно, применение яда лишнее, но на всякий случай я перестраховался. Кто знает, как отреагируют НПС, если маску надеть прямо у них на глазах. На это раз обошлось без глумления, в присутствии атаманш бандитки вели себя цивилизованнее. Варварша привычным движением приставила копье к моей шее, пробасив:
-Как ты посмел прийти сюда, голубой?
Заскриптованные диалоги, здравствуйте родимые! Как бы не хвалили сложный ИИ, его мощностей явно не хватало, чтобы даровать мозги каждому трущобному разбойнику. Старушке в этом плане повезло чуть больше. Она недовольно поерзала в кресле, прошамкав:
-Спокойнее, успеешь насадить его на свой вертел. Чего хотел, выкладывай! Только быстро, мы не ведём дел со скрытниками.
Это намек на то, что стоит снять маску. Хорошая попытка, но нет:
- Не надо вести дел со мной, я здесь от Хьюго.
-Этот вихрастый пройдоха? Что он задумал?
-Обманул святошу, захапал себе храм. Хочет объединить силы.
Она закатила глаза, пошамкивая беззубым ртом:
-Половина дохода — в нашу пользу.
-Согласен!
-Что нам слово скрытника? Сделка на улицах скрепляется личным рукопожатием.
Не знал таких тонкостей. Выходит, нужен Хьюго, но я не могу заставить его прийти сюда. Он даже слушать не будет! Время действия маски подошло к концу, и она начинала распадаться прямо на лице. Помощь небес!

        Молитва невозможна. Использовано на сегодня 2 из 2.Утерян предмет: Карнавальная Маска.
      
Совсем забыл, что все потратил, спасаясь от охотников. Я зажмурился, ожидая копье в горло и быструю смерть, но атаманши будто зависли на несколько секунд. Затем заговорила старушка:
-Снова ты, святоша. Пока ты прохлаждался, тарифы подросли. Готов на 60%?
-Да, разумеется.

        Вы купили фракцию Веселые Отравительницы за 60% от доходов церкви Улыбок.Срок контракта - один год.Репутаций с фракцией +50 000.Текущий Статус: владение.
      
Я скрипнул зубами, удерживая улыбку на лице. Отличный из меня торгаш, ничего не скажешь. Единственная надежда, что воцерквившись и перемешавшись с людьми Хьюго, они станут частью чего-то большего, чем банда. Со смайлами сработало, почему с НПС не получится? Я осторожно пожал крепкую руку воительницы и подрагивающую сухую кисть старушки:

        Поздравляем! Вы выполнили квест "Подпольная Империя":- репутация с Хьюго +120!- Получено 500 золотых монет!- Получен артефакт: «Легендарная синяя лента». Прочность 100/100 Вес 0,1 кг.Ловкость +10, Харизма -2, Удача +5.Особый знак уличных разбойников Города Семи богов. Носите с осторожностью в черте города и его окрестностях.
За артефакты, повышающие характеристику удачи, на аукционах платили бешеные суммы, но я не собирался ее продавать. Выглядела она обычной повязкой, только с серебряной каймой по краю. Пожалуй, это самый быстрый из выполненных мной квестов. Взят с утра — к вечеру уже завершен, неплохо, учитывая награду. Предполагалось, что я соберу группу приключенцев и мы разорим одну банду за другой, очищая квартал. К счастью, битва у храма серьезно проредила местную шпану и остальные группировки всё ещё зализывали раны. Помимо храма, на мне теперь управление районом:

        Вы достигли 100% влияния на район.Выберите направление развития: военная зона, торговый квартал, жилой район, гетто для иноземцев…Текущий статус: городские трущобы.
      
Слава богам, на меня не повесили оплату налогов бургомистру и прочую бюрократию. Я не был избран на должность, а, словно серый кардинал, мог влиять на множество разных факторов. Только трогать ничего не стоит. Я не слишком высокого мнения о своих административных талантах, к тому же, не зря именно в этой части города расположены трущобы. Возможно, переделав его под жилой район, я не смогу расселить бедняков. Им придется уходить за стену или  канализацию, становясь легкой добычей для монстров. Одно дело, небольшой храм возводить, а другое — управлять частью города. Пока я рассматривал итог своих стараний, над ухом раздался знакомый голос:
-Я же говорил, что мы тебя найдем!

        Получен урон огнем -350 Хп.Получен урон водой -120 Хп.Вы умерли. Время до возрождения: 220 минут.Утерян опыт -60000.
      
После стычки у храма мой уровень подрос, до 32, но свободные очки характеристик не приносили обычного удовлетворения. Я помнил, что каждый новый уровень увеличивает время возрождения. Посмертный ролик оказался как никогда интересен. СтальныеЗубы продемонстрировал отличное владение смешанными стихиями: левой рукой разбил о мою голову небольшой файербол, а правой засадил в хребет ледяную иглу. Сложно представить, сколько практики вложено в этот простой на первый взгляд трюк. Как минимум маг — амбидекстр в реальной жизни. Везет мне в последнее время на необычных персонажей. Забавно было наблюдать за его лицом, когда игрок сразу же отхватил ответную реакцию на свое преступление. Вдовы теперь принадлежали мне, так что, увидев прямое нападение - бросились на убийцу. Они, конечно, мало что могли сделать против 200 уровня, но из инвиза с криками вывалился десяток смайлов, проводя критические удары в спину, а с крыш понеслись заклинания и стрелы. Жалко, что я не досмотрел конец представления. Видео обрывалось, когда СтальныеЗубы приник к земле под полупрозрачной сетью - с нашей стороны тоже нашлись любители охоты на людей.
Возродившись, я повязал Легендарную синюю ленту вместо обычной и заметил мигающее личное сообщение от Твоего_бати: «Старуха и варварша мертвы, часть разбойниц тоже. Перед смертью он жахнул кольцом ледяного огня». Жаль, что среди смайлов никто не умеет использовать воскрешение. Методика молитвы известна, но моим жрецам банально не хватало веры. Обидная потеря, но это основная причина, по которой игроки не спешили набивать личную репутацию: от окончательной смерти не застрахован ни герцог, ни красивая дочь фермера. Мудрые геймеры имели дело сразу с главами фракций либо объявлениями о заданиях, минуя промежуточные звенья. Репутацию логичнее набирать с разветвленным сообществом, чем с его отдельными представителями. Мой контракт тоже заключался со всеми вдовами целиком. Значит выплаты и поддержка церкви в силе, а какие там перестановки внутри, меня волновать не должно. Хотя старушку жалко, из неё вышла бы отличная начальница кладбища.
Мигающие окна управления районом я закрыл, так ничего и не изменив. Не дело это, в спешке перекраивать жизнь стольких НПС. Гибель из-за нелепой  мести охотника смешала все планы. Судя по часам, основную подготовку придется вести ночью и своими силами уже не справиться. Раз уж слежка прошла как по маслу, продолжим использовать чужие руки:
-«Народ, кто не спит, притащите в церковь шесть рыцарей. Спасибо» (Норман)
-«Отец, а есть попроще задачи, чем ночью ломиться за охранниками?»
-«Да не вопрос: в кабинете валяются дубинки, в лаборатории — яд. Совместите одно с другим. Но, рыцари тоже нужны, не затягивайте до утра» (Норман)
-«Зависаю в лаборатории. Склянки вижу - Куриная Слепота. Чего покруче не нашлось? Эффект будет только на два удара. Главное не промахиваться. Ладно, тащите сюда оружие»
-«Эй, а может ты к нам яд притащишь, он же легче!»
Я не следил за дальнейшей перебранкой, сами разберутся. Не дело лидеру гасить такие пожары, иначе, вскоре без моего одобрения, шагу ступить не смогут. Я все еще лелеял надежду на самостоятельность и инициативность каждого последователя. Хотя истории со скамейками и самовыдвижением Лютиэль, пока оставались единственными живыми примерами.
Раз уж выкроилось время, отправился инспектировать подвал. Заметив скорость возведения баррикад, я сразу вспомнил о задумке Хьюго. За завалами ящиков оказалось аж три лестницы, ведущие вниз, вызывающих нехорошее предчувствие. Зачем столько? Опасения полностью оправдались, стоило воспользоваться средним входом. Синеленточнки взялись за дело жёстко, не жалея средств. Теперь подвал уходил вниз на три уровня, каждый из которых превышал размерами надземный храм. Почти полчаса я блуждал по ровным пустынным коридорам, изредка набредая на комнаты. На карте они обозначались: псарни, букмекерская комната, площадка для дрессировки, комната отдыха тренеров. Это место могло запросто поспорить размахом с ареной на Серых землях. Осматривая помещения, я даже забыл, зачем сюда пришёл и просто восхищался скоростью строительства. Пара дней на декоративные украшения, докупить немного мебели, персонал и вся эта громада заработает на полную мощь. Действительно впечатляет, жаль, что НПС никак не заставить строить сам храм. Точнее предложить можно, но даже самые верные адепты просят за строительство кругленькую сумму в золоте. Я, конечно, прикажу синеленточникам возвести несколько внешних построек, но что-то мне подсказывает, что пошлют они меня далеко и надолго с такими хотелками. Завершая экскурсию, я набрел на трибуны для игроков и малую арену.
Пустые места навели на мысль о ближнем круге моих учеников. Здесь хороший свет и достаточно места для продолжения практики. Заигрывая с инквизицией, не стоит забывать о деле. Скинул координаты первым людям, попавшимся по списку и находившимся онлайн: МутирующемуДервишу и Мустангу777. Пока они бредут по длинным коридорам, время подготовить сцену. В центр арены, прямо на песок установил два стула, один напротив другого, на расстоянии полуметра.  Это для смайлов. Третий стул для меня: чуть сбоку, на равном расстоянии от первых. Никто из участников не должен чувствовать мою поддержку или одобрение. Хотя предчувствую, они не раз обратятся ко мне с вопросами и претензиями. Заняв свое место, я принялся прорабатывать детали. Вряд ли кто-то до меня баловался с такими вещами в играх с полным погружением, но попробовать стоит, не вижу причин, чтобы упражнение не сработало. Игроки прибыли почти одновременно, так что дважды объяснять не пришлось:
-Не волнуйтесь, но у вас точка респа привязана к моему кладбищу?
Они нервно кивнули.
-Хорошо. Сядьте сюда, лицом друг к другу.
Дервиш и Мустанг - оба взрослые мужики в реале, с устоявшимися жизнями и крепкими принципами. Мустанг пришел ко мне сам, особо не скрывая скептицизма, но все же не пропускал ни одной встречи. Человек по натуре простой, он выбрал в игре внешность реального себя: вышел немного угрюмый бородач с приплюснутым носом. Мои уроки привлекали его тем, что срабатывали в настоящем. Больше всего он вдохновлялся быстрыми результатами. Иногда мне казалось, что он просто желает обрести духовную силу, правда мужчине еще предстояло печальное открытие, что внутреннюю мощь не накачать, словно мускулы. Тем не менее, его успехи впечатляли. Дервиш отыгрывал полуэльфа, служившего ранее Сариду. У него хватало своих идей по церковным вопросам, и он крайне неохотно принимал мою сторону в том, что касалось игровой религии. После уединения Аббатисы на горе, он нашел таверну Лукаря и так достал несчастного, что тот указал ему на Церковь Улыбок. На групповые занятия мне пришлось уговаривать его несколько дней, но решившись однажды, он уже никогда не сомневался и жадно ловил каждое слово. Торопил меня с проведением новых сеансов, с жадностью изучая все новое. Я был удивлен, что при такой внутренней непохожести, внешне они пришли к одним и тем же действиям - занятиям со мной.
-Что бы ни было сказано сейчас, помните - реагировать нельзя. Отвечать оппоненту, спрашивать что-то у меня, возмущенно вскакивать — это все реакция. Надо просто слушать и смотреть друг на друга! Ясно? Дервиш начинает. Говори все, что угодно, не вставая со стула, постарайся обидеть его, задеть, вывести из себя. У тебя минута, начали!
Как у каждого взрослого у них скопилось достаточно скелетов в шкафу. На занятиях эти секреты с грохотом вываливались, вызывая облегчение. Определенное доверие между учениками было, но конкретно эти двое друг друга не любили. Для моей задумки так даже лучше. Если получится у них — остальные, тем более смогут. Полуэльф начал с тяжелой артиллерии:
-Голые мальчики.
-Ахаа. Мастер, что это за фигня, серьезно?
Я привстал, поднимая руку.
-Стоп. Нельзя реагировать, Мустанг. Твое дело слушать и не отводить взгляд. Минута пошла заново.
- Голые маленькие мальчики.
-Да я тебя порву!
Он вскочил в ярости, выхватывая меч.
-Тихо! По местам! Заново, минута пошла!
Вернувшись на стул, игрок возмущенно запыхтел. Это будет худшее время в его жизни, я понимал к чему все идет. Дервиш, не жалел снарядов:
-Ты любишь их, не так ли? Скрываешь от близких, но мы оба знаем правду. Твои тайные рисунки, пошлые мыслишки. Любишь голых мальчиков, извращенец ты проклятый! И скоро об этом узнают все, я позабочусь об этом! Твое место в психушке, ты — плевок в лицо всему доброму и чистому, тебя нужно изолировать от людей.
Мустанга всего перекосило, но он усидел, застыв в одной позе. Лишь слегка приподнимал подбородок после каждой фразы, но продолжал смотреть на собеседника, едва приоткрыв глаза. Я не останавливал упражнение, с натяжкой, но правила соблюдались. Ради чистоты эксперимента я не объяснил игрокам, чем мы тут вообще занимаемся. Достаточно того, что я сам понимаю. Дело в том, что когда человек реагирует — он не свободен. Суть упражнения  не в том, чтобы контролировать свои эмоции или научиться сдерживать их. Цель — стать выше потока эмоций. Прежде, чем стать выше — нужно осознать сам факт реакции. Простое наблюдение — вот начало возвышения над потоком эмоций. В этой точке нужно остановиться и сделать осознанный выбор: реагировать или нет. Но это только начало. В точке выбора можно увидеть интереснейшие вещи. Человек вдруг обнаруживает, что ему не хочется «не реагировать», что он опасается, как бы перестать быть привычным собой. Чувствует, что мнение окружающих о нем изменится, а ему этого очень не хочется. Человек видит, что на самом деле он очень дорожит этим мнением и боится поступать не так, как обычно. Человек растет духовно. Тем временем, Дервиш перешел на прямые оскорбления и громкие крики:
-БУ! Неудачник, тупица, придурок! Зачем дергаешься, дурачок? Слабак. ААА!
Разумеется, это только первый шаг. Сам акт осознания не устраняет причину реакции, но повышает уровень осознанности. Но даже если Мустанг не может справиться с собой и его захватят эмоции, возможность свободы уже есть. Он поймет это, через практику. Рано или поздно.
-Достаточно, минута прошла.
Как только я договорил фразу, отрубленная голова Дервиша уже лежала у моих ног, а тело заваливалось на бок. Окровавленный клинок Мустанга был направлен на меня. Хорошо, что мы не в реале! Я сказал максимально уверенным и властным голосом:
-Очнись. Ты еще помнишь, зачем мы здесь? Доверяешь мне? Тебе необходимо то, что сейчас происходит. Сядь.
Насупившись, словно обиженный ребенок, он спрятал меч и плюхнулся на свое место. В абсолютной тишине мы дожидались Дервиша. Полуэльф зашел, весело насвистывая, будто ничего не случилось, и занял свое место.
-Формально, все по-честному, но давайте больше без глупых выходок? Передаю слово Мустангу. Правила те же. Все, что приходит в голову, брат. Правда или ложь.
-Не хочу я сейчас ничего говорить.
-Твое право, молчи. Но взгляд не отводи. Начали!
Разумеется, он не удержался, и вскоре слова-клинки полетели в ответ, больно раня обидчика. А потом пришла очередь Дервиша, и он нашел новые точки давления. Талантливые люди: с таким рвением опускать самооценку и желания других. Или все мы такие? Просто сдерживаемся, накапливая раздражение и для взрыва нужен лишь повод, чье-нибудь разрешение. Так или иначе, убийств больше не случилось. Но их нервы сдавали. Останавливать вошедших в кураж братьев и запускать минуту заново приходилось регулярно. Когда я завершил упражнение, игроки сразу вышли из игры, безвольно повиснув на стульях. Жаль, что рано выдохлись. произошедший прогресс очень ощутим, стоило дожать до предела. Однако до рассвета оставалось недолго и, судя по храм-чату, смайлы с трудом удерживали возле алтаря рыцарей-охранников, не связанных контрактом.
Когда я поднялся на поверхность, атмосфера накалялась. ПомПони - один из первых присоединившихся аколитов отчитывал новичков, притащивших двух дорогих дворцовых магов и одного златогривого зверолюда с алебардой:
-Зачем нам атакующие типы? Лучше бы паладинов взяли! Всего три рыцаря храмовника! Приказ был четким!
 В обычном случае я бы не вмешивался, предоставив игрокам самим разобраться, но время поджимало, пришлось выйти из-за колонны:
-Спасибо за рвение брат, эти стражи тоже подойдут.
Неожиданно аколиты разом рухнули на одно колено. Я даже растерялся, не зная, как реагировать, такому я их не учил. Не обращая внимания на акт поклонения, заключил договора со всеми охранниками. Выплаты за магов составляли 180 000 в день, зверолюд запросил 260 000, три рыцаря привычно стоили по 70 000 золотом. Вместе с уже нанятым храмовником 900 000 ежедневно! Сумма ввергала в шок, Церковь Улыбок пока не тянула такие суммы. Понятно, почему в лавках торговцев чаще всего у дверей переминался низкоуровневый мечник. В этот раз банально повезло. Вчера последователи оказались особенно щедры на пожертвования, несколько раз в час выскакивали сообщения о дорогих подарках и повышении веры до фантастического числа 510. На один день зарплаты охранников денег точно хватит, а дальше посмотрим по обстановке. Нам бы день простоять, да ночь продержаться.
Всех расставил возле колонн, ближе к центру главного зала. Магов чуть дальше, ближников — у главного прохода к алтарю. Они хорошо зарекомендовали себя в бою, но если начнется свалка, пусть все гиганты стоят в куче, легче будет связать их духовной связью питомца. Когда ровнял зверолюда, сзади раздалось прерывистое дыхание и чью-то ладони начали гладить меня по спине. Мужской голос с придыханием зашептал сзади:
-Забери меня, Норман. Забери меня в свою церковь!
К такому меня жизнь не готовила. Разные фрики заглядывали на огонек, но объектом домогательств я еще не был. Действовал на одних рефлексах: резко отпрыгнул за златогривого охранника и развернулся, готовый ударить Силой Веры. Сегодня прямо день посещений старых приятелей, передо мной стоял ЛокКии. Гадатель, сам не походил на себя, но я сразу не понял в чем причина такого ощущения. С одеждой все в порядке, хотя место броских фиолетовых шаровар и разноцветной рубахи занял нелепый балахон в звездах и высокий остроконечный колпак с красно-золотой спиралью. Различие заключалось в позе, поведении, неуверенном ощупывании воздуха ладонями. Да он слеп! Глаза с бельмами бессильно искали меня.
-Что с тобой случилось, дружище?
-Жадность, Норм. И проклятое стремление стать лучше.
Я осторожно взял его под руку и усадил на скамейку, мельком накладывая разные исцеления и пытаясь определить болезнь. ЛокКии грустно улыбнулся.
-Не все так просто, это не проклятие, я сам согласился.
-Так, давай по порядку.
Карлик потер кисти рук и принялся рассказывать:
-Гадатели в Новом мире ограничены девятым уровнем навыка. Этого я достиг довольно быстро благодаря своей лавке, а дальше уперся в потолок. Искал инфу через НПС, коллеги меня не жалуют за раздувание цен. Потом меня нашла эта чертова старуха. Видящая, как она себя называла, хотя была слепа как крот. Будь я поумнее, уже тогда заподозрил бы беду.
Храм начал заполняться синеленточниками во главе с Хьюго и мне вспомнилось гадание на метафорических картах. Блондинчик стал лучшим другом, ничего себе! Осталось воспылать братской любовью к Таврию и можно признать, что ЛокКии оказался во всем прав. Чёртовы самосбывающиеся предсказания!
-…после пятого великого гадания открылся класс пророка. Вместе с даром десятого уровня и прорицаниями, прилагалась слепота. Оказалось, глаза настоящему провидцу только мешают, разум видит гораздо ярче. Старуха умерла, передавая мне свою силу и претензии предъявлять уже не к кому. Я сам подписался на это, понимаешь! В Новом Мире можно сотворить со своим аватаром любую гадость: калекой стать, даже душу продать, если добровольно подписать согласие. Тогда я еще верил, что смогу обмануть систему.
По щекам покатились крупные слезы.
-Заклинание чужого зрения не помогло, эликсиры тоже. Узнав о моем недуге, игроки вынесли все из лавки, а затем аренду подняли. Она предупреждала, что мудрость дается высокой ценой. Дьявольское отродье. Правда, умолчала, что простые гадания пророкам недоступны, а новые работают как-то косо. НПС начали гнать меня отовсюду. Считают, что я накликаю беду.
Занятно, я думал, игра жестока только к жрецам. Остальные классы выглядели так, словно ловили кайф без остановки. Но геймплей пророка пожестче будет. Бандиты уже собрались возле алтаря, нетерпеливо поглядывая в мою сторону. Простите ребята, у меня тут страждущий:
-А почему нового персонажа не создашь?
-Прикалываешься? Знаешь, сколько в этот аватар денег вложено? Он еще не отбился даже наполовину! К тому же класс пророк на дороге не валяется, должен же быть с него толк. Найти бы способ откатить навык к 9 уровню. Ты же первосвященник лекарей Норм, верни мои глаза! Играть слепцом слишком тяжело! Примешь меня? Ты сможешь исцелить эту дрянь!
-Откуда знаешь?
ЛокКии грустно улыбнулся:
-Я не знаю, я - ведаю. Все-таки слепой пророк.
Скептически хмыкнув, размашисто перекрестил новоявленного пророка. Почему бы и нет? Мне сейчас любая помощь пригодится. Особых бонусов церкви его присоединение не принесло, видимо пророки считались ниже статусом, чем герои.
-Я сейчас немного занят, ЛокКии, давай продолжим позже?
Он не возражал, погрузившись в свои мысли, поэтому я встал и приступил к своим прямым обязанностям. Хьюго ограничился легкой улыбкой и кивком, но для его характера это серьезная похвала. Надо будет потом с ним поговорить насчет выполненного квеста. Награду то я получил, но что дальше? Вряд ли блондинчик удовлетворится одним кварталом. Стараясь никого не упустить, я раздал разбойникам отравленные дубины и обновил малые обереги, но не благословил. Сейчас они непонимающе озирались, не решаясь уйти. Простите, господа душегубы, придётся еще немного подождать. Игроков в церкви собралось немало, они кучковались группками, перешептываясь. Шило в мешке не утаишь, смайлы понимали, к чему ведет такая серьезная подготовка. Я уже подумывал расставить их более грамотно, когда с улицы раздался громкий крик:
-Идут! Идут! Разбегайтесь!
Вопила жительница квартала, первая заметившая высокопоставленных гостей. Местные в основном не отличались благочестием, сколько там посещает мои проповеди 3-4% от всей массы? Надо бы собрать статистику, чтобы знать точные цифры. Я вышел на крыльцо, и последняя надежда решить дело миром испарилась, при виде состава делегации: сотню паладинов 120 уровня не берут для простой инспекции. Инквизиторы шли искоренять ересь.
Целое шествие, с песнопениями, знаменами и десятком дознавателей, смешавшихся с ровными рядами воинов. Во главе чинно вышагивал он — достопочтенный Дес Тавьера. Молодой, коротко остриженный, с тоненькими усиками и козлиной бородкой. Я постарался не осуждать его за скучающее невыразительное выражение лица. Однако, когда он прошел мимо меня, не удостоив даже взглядом, я ощутил практически гнев. Что это за чувство, уязвленная гордыня? Как быстро власть меняет людей. Все, что делает этот молодчик - неспроста. Возможно, низкая репутация с инквизицией не позволяет заговорить со мной первым. Спасибо, что сразу на дыбу не потащили. Успокоив дыхание, я присоединился к хвосту процессии, отстраненно наблюдая.
Они начали с кладбища, долго рассматривая свежие могилы и надписи на склепах. Совещались у паперти нищих, внутрь храма перешли ближе к полудню. Скребли крючковатыми пальцами витражи, зачем-то сосчитали колонны. Стучали по закрытому люку в подвал, но открыть не потребовали. На инспекцию алтаря и библиотеки потратили едва минуту, зато серьезно заинтересовались медицинским блоком, опросив в сторонке всех пациентов и сестер.
Смайлы разговорились с несколькими игроками из числа паладинов, но для тех подобное тоже оказалось в новинку. Обычно, проверка заключалась в разрушении алтаря диких культистов где-то в лесах и заканчивалась за полчаса. Но дознаватели совали свой нос в каждый угол, даже источник святой воды несколько раз пробовали на вкус. Главный инквизитор вернулся в основной зал и все двинулись за ним, дело явно шло к вердикту. Если бы я не забыл об одной маленькой ядоварке, которую сам пригласил в храм. Сунь опоздала к утренней молитве и теперь замаливала этот грех у алтаря, а прямо над ней возвышался красный от ярости Дес Тавьера:
-Еретичка! Как ты смеешь осквернять своим присутствием Божий град!
Визгливый фанатик, как предсказуемо, Князь. Занятно, что сам инквизитор, из-за проникновения в суть, выглядел для меня, словно темная грозовая туча. Мораль вдвое ниже, чем у Сунь, а может еще хуже:
-Кто бы говорил, брат. Ваша совесть не чище ее!
Дес Тавьера не оборачиваясь ко мне, бросил через плечо:
-Обвинение отклонено. Моя совесть грязна от битв с инакомыслием, эту цену платит каждый инквизитор. А какое оправдание у тебя, дщерь тьмы?
Сунь понуро опустила голову. Слов в ее защиту не нашлось даже у меня. Она моя женщина и я веду ее к свету? Такой себе аргумент. Жесть, которую она творила в канализации и алтари трудно объяснить. Разумеется, я не буду стоять в стороне, когда ее схватят. Отобьем из тюрьмы, привлечем Ишимуру, вариантов хватало.
-Как я и полагал! Высокий трибунал инквизиции заочно признает тебя виновной. Ересь должна быть наказана. Прощение не дано. АУТОДАФЕ!
Я не сразу понял, что он сделал. Только что мы мирно беседовали, и вот ядоварка исчезает во всполохе пламени. Кучка пепла сразу развеялась по храму, Возврат павших использовать попросту не на что. Удивительно, что первым на него бросился Твой_Батя. Наверно, все еще чувствовал вину за проваленную слежку. Его кинжалы инквизитор даже не заметил, а когда к Бате присоединились несколько смайлов, отмахнулся от них как от назойливых мух:
-Массовое аутодафе!
Смайлы вспыхивали словно спички. Хорошо, что это просто молитва, а не полноценная казнь. Стражи храма сцепились с паладинами, и я понял, что если останусь в стороне, они разнесут по камушкам мой храм. Опять проливаю кровь, да что ж такое, ни в одной игре столько не убивал! Двойная улыбка хорошо смотрелась на затылке инквизитора. Его разнесло не хуже чем мечника Волков, пред силой веры все равны:

        Нанесён критический урон: 1570х2.Периодический урон от молитвы засчитан мгновенно.Получен опыт +90 000
      

        Вы убили титулованного представителя церковной власти света.Известность +70 Слава +100.
      

        Репутация с инквизицией: Кровный враг. 50 000 из 50 000.Внимание! Репутация достигла предельно низкого значения, и не будет расти от действий игрока.
      

        Получено достижение: Главный еретик сервера.Служители темных культов и религий почитают вас.
      
Об этом объявили в мировом чате, выделив мой ник красивым переливающимся шрифтом. Я столько известности за всю игру не получал. Однако, не время копаться в характеристиках, вокруг кипел бой  и не в нашу пользу. Новые стражники еще держались, оттесняя врагов от меня, а смайлы просто погибали десятками, особо ничем не помогая. Самый большой хаос вносили синеленточники. Убить они никого не могли, но брали числом, к тому же первые удары дубин накладывали слепоту. Если бы здесь были только паладины — стражи храма смогли бы совладать, но дознаватели оказались серьезными противниками. Даже не предполагал, что в арсенале света есть такие молитвы. Стена веры защищала врагов с флангов, переливаясь ярким светом. Она игнорировала любые физические атаки и магию. Слава Мирене, хоть сама не атаковала, а просто ограничивала поле боя. Меня хотели взять живым, закидывая дебафами. Молчание запрещало мне колдовать и накладывать молитвы, к тому же растекалось по лицу неприятным зеленым желе, закрывающим рот. Постоянно обновлялось Праведное очищение, снимавшее все положительные бафы. Пацифизм не позволял атаковать физически или блокировать урон, видимо не все еще в курсе, что я не могу использовать оружие. Хотя голые кулаки тех же монахов Аббатисы сами по себе грозная сила. Я быстро открыл личку:
-«Смерть, ты мне нужен! Инквизиция лютует в храме!»
-«Сутки не прошли, а я уже жалею, что вступил. Держитесь там, скоро будем!»
Держаться оказалось непросто, особенно без моего подхила. Я вызвал Сгусток жизненной силы и управлял им, беспорядочно мельтеша по залу и отвлекая нескольких врагов. К счастью для меня, в инспекции не нашлось дальнобойных магов. Помимо дебафов, инквизиторы оказались сильны в усилениях. Чего стоило одно только Благородство Непорочных. Оно мягко окутывало паладинов белым туманом и поднимало их основные характеристики на 30%. Я уже молчу о стандартных бафах, вроде Святой силы или Натиска. Ох недоучил меня брат Велларис в свое время, зажал самые вкусные молитвы. Смайлы возрождались, спешили в бой и снова бессильно дохли. Некоторые не добегали даже до мечей, умирая от многочисленных аур святого воинства. Я уже готов был сдаться, когда подоспели топы.

        ОбрученныйСоСмертью понимал, что одному здесь делать нечего. На подросшем в уровнях Штормовом Пегасе он ворвался прямо в храм. Из дополнительного седла снежным комом выкатился человеко-морж, которого я видел на свадьбе героев. Следом, в двери с гиканьем залетели бойцы Первого Трина на Боевых грифонах. Куда же без них, верны лидеру до конца. Теперь ситуация в корне поменялась. Поняв, против кого предстоит биться, часть игроков вышли из игры прямо посреди боя, осев на пол безвольными куклами. У НПС такой возможности не было — они покорно погибали, не в силах нанести ответный урон. Топы в считанные минуты раскатали инквизиторов в труху, весело смеясь. Оставшиеся в живых смайлы аплодировали им и поздравляли друг друга, меня кто-то хлопал по плечу. Краем глаза я заметил, что мечники Трина ушли, даже не поздоровавшись. Что это с ними, затаили обиду? Зато морж долго тряс мою руку в мощных лохматых лапах:
-Йух, думал религия это мрачные песнопения. Будет еще движуха - зови!

        Приглашение от игрока "СнежОК".Принять дружбу Да/Нет.
      
Нажав Да, я почувствовал отвращение ко всему этому. Мое место не здесь — а в палатах с больными или за кафедрой для проповедей. Развернувшись, я заметил, что Локки слепо пялится в пустоту, сидя на той же скамейке. Бой чудом не задел его. Как там было на гадальных картах: плачущая обнаженная Сунь с мечом в сердце и я, стоящий в стороне? Погибла в огне инквизиции, конечно, но в целом верно. Ненавижу самосбывающиеся пророчества.

Глава 9


        Глава 9
      
Как понять, что дела в культе идут плохо? Если каждую ошибку лидера паства встречает радостными улыбками и аплодисментами. Листая храм-чат после сегодняшнего сражения с инквизицией, я не мог поверить своим глазам: на любую мою глупость тут же находилось оправдание. Будь у меня чуть меньше мозгов и чуть больше тщеславия, я купался бы в хвалебных речах: все продумал, предусмотрел, рассчитал ударные силы врага, сберег основных синеленточников, подловил Дес Тавьеру и прочее. Смайлы возводили своего лидера чуть ли не в абсолютные мессии. А я совершенно не мог этому помешать, даже ругая их. Максимум чего удалось добится, страной фразы: «Вы мастер, вам положено больше, чем нам». Наплодил фанатиков на свою голову.
Они извратили мой провал, превратив его в победу. Раньше я считал, что за ошибки всегда надо платить, но оказалось, их можно просто обращать в успех. Каков дурак: забыл рассчитать время, по сути сам привел ядоварку на костер! Но окружение простило и эту мою оплошность. Более того: смерть Сунь и объявление меня Главным еретиком сервера сплотило Смайлов, наконец превратив их в подобие организации. Игроки сами для себя назначили еженедельное пожертвование, небольшое, но со всех смайлов наберется приличная сумма. Батя, не переставая, строчил в общий чат, какая Сунь была хорошая, добрая и прочее, как будто сам не видел, что девушка творила в канализации. На кладбище ей посвятили центральный склеп, обильно украсив его. Хоронить оказалось нечего, в пылу битвы ее прах просто растоптали, развеяли по ветру случайными заклинаниями. Потому склеп стоял пустым, но на дверях гордо красовалась надпись «Первой прихожанке, пришедшей в храм Церкви Улыбок и первой, нашедшей в его стенах погибель. Мы не забудем твою жертву». Сложилась история запретной страсти настоятеля и прихожанки. Несколько бардов вызвались сделать песню, полную слез и романтики. Лишняя реклама церкви не помешает, так что я молчаливо одобрил инициативу. В целом, игроков очень воодушевила легкая победа над инквизицией. Меня же настораживало, что квартал не штурмуют боевые отряды святого воинства. Дес Тавьера погиб подозрительно легко, на нем даже не оказалось оберега. Казалась, сама игра хотела, чтобы он умер. Особенно странно, что я брожу на свободе, а не стою в колодках на Площади Четырех фонтанов, ожидая казни. Правда, причину промедления удалось выяснить практически сразу:
-«На вас нападают другие церковники?»(Норман)
-«Нет, отец. Все как обычно»
-«Сидим втроем напротив главного здания инквизиции. Серьезная движуха намечается — выборы главного. Прошлый Верховный не успел назначить преемника. Игроки участвуют, но и обычных неписей хватает. Событие продлится 14 часов»
-«Наблюдайте. Сами победить не можем?»(Норман)
-«Пытались зарегистрироваться, но репутации не хватает, даже у казуалов»
Жаль, очень заманчиво получить таким образом контроль над враждебной фракцией. Отношения с инквизицией растут крайне медленно, фракционные квесты закрыты для большинства классов. Князь, наверное, с начала бета-теста общался исключительно с церковниками, чтобы добиться необходимого положения. Апокалипсис отложен на полдня, можно снова готовиться к обороне! Однако на меня напала страшная апатия. Интересно, какое аколиты найдут оправдание, когда новый верховный инквизитор разнесет главный алтарь храма?
Причина такого состояния лежала на поверхности: смерть Сунь повлияла на меня слишком сильно. Я все ещё не верил в любовь, но чувствовал пустоту внутри. Даже не находясь рядом с ней, я всегда знал, что она бродит по городу, и этого было достаточно, чтобы чувствовать себя хорошо. Теперь её не было нигде, и я чувствовал боль. Странно, я думал, что перерос этот этап: когда чувства диктуют разуму как поступать. Зачем многочасовые медитации, если я по-прежнему не управляю собой? Понимаю, что страдания не существует и это просто личностный выбор, но все равно не могу избавиться от горечи потери.
За последние несколько часов я прошел все стадии горя: от отрицания до принятия. В окончательной смерти Сунь не осталось никаких сомнений. На ветке форума, посвященной инквизиции, выяснилось, что огонь Аутодафе развеивает даже высших личей. Инквизитор как будто знал, чем бить, ведь основная цель этой молитвы — как раз борьба с нежитью. Из оставшегося пепла никакие умертвия не поднимаются. Шансов на воскрешение Сунь-призрака или Сунь-зомби никаких. Сильнее всего убеждала скупая строчка:
 Квест «Ядовитая шкатулка» провален.
Так и не успел найти панацею от тлетворного влияния магии смерти. Да и не искал в последнее время, хватало других забот. Однако добывать абсолютное лекарство все равно придется, только уже для глаз ЛокКии. Пролистав лоты аукциона, снова убедился, что не осталось лечащих артефактов высокого класса. Слабо верится, что огромное зелье лечения здесь поможет. Придется справляться своими силами, а если точнее - силами своих подчиненных. Я увеличил затраты на развитие медицинского блока, снизив бюджет на храмовые постройки до нуля. Надеюсь Лютиэль не оставит свой пост после таких новшеств. Это вынужденные меры, скоро Веселые Отравительницы потребуют свою долю дохода, казна теперь должна быть всегда полна. По этой же причине я распустил всех стражей, оставив только привычных Храмовый рыцарей возле выхода и алтаря. Маги хорошо показали себя в битве, но нам они не по карману.
Присев на скамейку рядом с ЛокКии, я попробовал на нем Малое благословение. Безуспешно. Наложив на себя Свет Истины, принялся внимательно осматривать его глаза. Бельма даже не выделялись как недуг, будто бы пророк полностью здоров. Значит, травки и стандартное лечение в палате можно тоже исключить. Мысли с трудом ворочались, все время возвращаясь к Сунь. Почему я не могу ее отпустить? Случайная встреча и весь наш странный роман. Ничего и не могло получиться, верно? Неожиданно пророк вскочил и прохрипел:
-Я ЗРЕЛ ВИДЕНИЕ! ПРИВЕДИТЕ ОТЦА!
-Святые трупы, Локки, не ори так, у меня сердце слабое!
-Вот ты где, Норм, а я тебя ищу!
ЛокКии плюхнулся обратно на свое место, закинув ногу на ногу. На губах играла озорная улыбка. Как будто я поверю, что он не заметил изменения статуса от благословения и вообще моих телодвижений. Когда необходимо, этот плут действовал и передвигался лучше любого зрячего.
-Считай, нашел. Дай угадаю, Церковь Улыбок ждет скорый крах?
Улыбка сползла с его лица:
-Норм, у нас проблемы?
-Не больше, чем обычно. Говори уже, что у тебя.
-Сам не знаю. Обычная белиберда, которую толкует сам игрок, передаю дословно: Ты постучал не во все двери. Все, одна фраза.
Зачем мне новая загадка? Я еще шараду сфинкса из блокнота не стер, все надеюсь, что эта ерунда где-то пригодится. Ладно, пойдем логическим путем. Двери, входы, стучать — вроде как ходить в гости? По гостям я ходил разве что, выбирая религию… Может, имеется в виду завершить паломничество? Почему именно сейчас? Ответ разгадан, но в чем вопрос? Для какого конкретно квеста эта подсказка? Хм, ничего в голову не идет. Аккуратно записав слова пророка, я отправил его к Сестрам-клирикам советуя жаловаться на боль в глазах. Может они что-нибудь изобретут.
Вокруг суетились НПС и игроки, занимающиеся починкой церкви после битвы с инквизиторами. Целыми остались только лавки, сражение в закрытом пространстве не пошло на пользу помещению: разбитые витражи, снесенные летающими питомцами союзников двери, расколотый фонтан святой воды. Трупы исчезли, но в остальном - настоящее побоище. Даже алтарь зацепили, сняв пару сотен ХП из десяти тысяч. Клыкан как раз замазывал глубокую трещину каким-то раствором, восстанавливая прочность. Я подошел к нему:

        Передан предмет: Книга «Кризис веры», Вес:0,4 кг.
      
Он тут же принялся вертеть в руках серую книжку:
-Зачем это, Норман?
На самом деле я и сам не знал зачем, просто показалось что плотник разберется в тексте лучше того же Бати. К тому же, он не жрец по классу. Значит, показателя веры у него нет — нечего терять:
-Прочтешь и расскажешь мне, что узнал. Это не займет много времени. Пожалуйста.
Игрок неопределенно хмыкнул и продолжил латать камень. А я стыдливо отвел взгляд: чуть не забыл последнее слово, настолько привык приказывать. Клыкан никогда не просил принять его в ближний круг последователей, а я не настаивал на личных беседах. Мне казалось, он молчаливо не одобряет мои сектантские заскоки. У плотника своя правда — ежедневный труд, мастер-жрец Торм бы им гордился. Я тоже горжусь: люди умеющие и любящие работать руками — редкость во все времена. Интересно, что могло бы стать для меня делом всей жизни? Помимо чтения, разумеется. Такое пассивное хобби нельзя считать созидательным увлечением. Задумавшись, я не заметил рядом высокую фигуру, окутанную дымом. Вкрадчивый голос прошептал:
- Утро доброе! Не откажите соседу в просьбе? Вы же главный еретик севера?
Ко мне обращался Граф Вампир 167 уровня. Ника нет, значит не игрок. Окружающие старательно не замечали странного посетителя. Мало ли кто заходит в храм, не агрессивный и пусть себе идет. С НПС вампирами вообще связывались только отморозки типа профессиональных истребителей нечисти или желающие пополнить ряды детей ночи. Вспоминая мои злоключения с Братством Теней, я никого не осуждал. Вампиры - мстительные и крайне обидчивые существа. Граф терпеливо ждал ответа, какой вежливый:
-Конечно, подождите секундочку.
Жалко Сила веры недоступна из-за отрицательной морали. Выделив кровососа, я отдал приказ стоявшему рядом с алтарем стражу на атаку. Почему рыцари вообще впустили такую тварь в церковь? Опять что-то напутал в настройках. За последнее время на меня свалилось столько новых механик, что голова идет кругом. Дубина Храмового стража двумя ударами превратила бессмертное создание в лепешку. Граф даже не успел обратиться в боевую форму. Я поступил так совсем не из-за ограничений класса или тяге к светлой стороне. Просто физически не люблю кровососов, и, положа руку на сердце, побаиваюсь. Ореол романтизма с этих тварей спал еще в те времена, когда я изучил первые книги о них. С каждым новым фактом о клыкастых порождениях Акаши мой страх и презрение лишь возрастали. Я прекрасно понимал, сколько людей необходимо высосать досуха, чтобы из упыря стать хотя бы низшим вампиром. Метаморфоза в графа предполагала сотни убийств. Где брать материал? Разумеется в городах. Лучше в бедном квартале, подальше от патрулей стражи. С последствиями ночных забав кровососов медицинское крыло сталкивалось почти каждое утро. Лечение от первой стадии вампиризма - гемофилии оказалось жутко дорогим и срабатывало не всегда. Любители прятаться в ночной тьме прорежали мою и без того небольшую паству. Если игрокам я позволял забавляться, осознавая, что долгие обиды с реальными людьми мне ни к чему, то с НПС разговор короткий.
На всякий случай я облил труп святой водой из Фляги служителя Мирены. Лута у моба не оказалось. Постойте, он сказал сосед? Я быстро покинул приход, отмахиваясь от просьб случайных игроков. Полезная привычка выкидывать из головы ненужные прямо здесь и сейчас факты, сыграла против меня. Все то, что раньше меня не особо касалось, неожиданно становилось важным. Незащищенное гнездо вампиров находится в моем районе, а значит, именно оно - источник зараженных прихожан! Я перечитал на ходу квест Клык в ночи. Смешные награды: повышение популярности у инквизиции и 10 золотых монет, при рекомендуемом среднем уровне группы 140. Видимо, мне по сану положено разбираться с таким вещами бесплатно, охраняя мир от зла.
Особняк Братства Теней стал настоящей занозой в теле квартала. Небольшое крылечко из пяти ступеней по-прежнему вело к крашеной двери с резной железной ручкой, а прямо над ней пылал видимый лишь мне красный знак: раскрытый рот с выступающими вампирскими клыками. Правда внешняя неизменность лгала — надпись на карте равнодушно указывала, что Гнездо Вампиров достигло восьмого уровня. План прокачаться, а потом ворваться сюда, выжигая кровососов мощными аурами, трещал по швам. Чемпионы проиграли пятому уровню. Если дать Гнезду еще время, то это место превратится в нечто неубиваемое, вроде алтаря в подвале Сунь. Нужно действовать быстро, но как? Я оглядел улицу в поисках подсказок.
Напротив особняка расположилась девушка, играюшая на лютне. Лорелей_Чарующая - слишком длинный ник для игрока, наверняка друзья сокращают. Лори? Красивая тягучая мелодия, которую она исполняла, привлекала местных бродяг, кое-кто даже начал танцевать. На брусчатке перед ней стояла чаша для пожертвований, но на большие чаевые девушка не рассчитывала. Похоже, просто пробовала новый материал, перед тем как играть его в крупных тавернах. Музыка была действительно хороша. Настолько, что происходящее здесь на миг показалось важнее, чем вся ерунда, которой я занимаюсь. Захотелось окрестить ее, завербовать в церковь. Так и вижу: радостные прихожане пляшут, количество верующих растет. Но ради личной выгоды глупо прерывать мелодию. В простых звуках чувствовался свет, желание подарить людям частичку своего тепла. Я просто стоял, затаив дыхание, и слушал. Пару минут покоя, пока мысли снова вернули меня к проблеме.
Нависающий сзади особняк не давал спокойно наслаждаться. Игровой опыт настойчиво твердил: решение прямо здесь. Что я упускаю? Первое время мы охотились здесь за лутом и надеялись на элитный данж, но у немертвых не нашлось ничего ценного. Это еще раз подтверждает, что Граф Вампир родом отсюда, да и уровень вполне подходит. Если нечего забирать, то и заходить внутрь не нужно. Уничтожить снаружи? Я открыл рекламу Нового Мира в интернете, на перечислении преимуществ: «…свобода действий, а также разрушаемость мира и частичное терраформирование. Возможность уничтожить любой город, обрушить тоннели внутри скал, осушение морей…». Ни разу не слышал о серьезном изменении ландшафта игроками, а вот снос клановых замков и сожжение придорожных таверн случались постоянно. Гнездо вампиров целиком построено из дерева, бархатные ковры внутри отлично полыхнут. Потребуются, как минимум колбы с алхимическим жидким огнем для осад, если бы поджечь строение было так просто - все города уже превращались бы в пепелища. Тот же фаербол поджигает только живые цели, но если… Неожиданно какой-то нищий вцепился мне в плечо, сбив с мысли. Я испуганно отдернул руку, но он дружелюбно улыбался:
-День добрый, Святой отец! Какие новости?
Оглянувшись, я заметил, что часть танцующих НПС собралась вокруг меня, жадно разглядывая. Так, наверное, чувствуют себя игроки с перекачанной харизмой. Или одинокая девушка на мужской вечеринке:
-Новости?
-Да, отче, что нового слышно?
Взгляд опять вернулся к особняку. А почему бы, собственно, нет?  Есть влияние на район — надо пользоваться. Я решил поведать жителям квартала сущую правду:
-Добрые люди, в этом самом доме живут вампиры! Проклятые кровососы нападают по ночам. Они очень сильны, надо сжечь их, пока не наступило темное время, их время. Иначе, каждый из нас окажется в опасности.

        Проверка влияния (100 из 85). Успех. Вам удалось распустить устойчивый слух.
      
Обойдя испуганно затихшего нищего, я оправился к следующей группе, частично состоящей из разбойников. С этими оказалось еще проще, душегубы бросали на меня взгляды, полные надежды. Когда я успел завоевать такой авторитет? Хотя, каждый из людей Хьюго минимум трижды проходил через мое лечение. Для НПС это практически возвращение с того света. Я быстро вошел во вкус, история обрастала леденящими душу подробностями. Даже слова не приходилось подбирать, проверка влияния всегда проходила успешно. Постепенно я обошел всю улицу, заставляя людей напряженно перешептываться и указывать прохожим на крашеную дверь. За такие волнения в торговом квартале меня бы уже избивала коваными сапогами стража, но здесь можно безнаказанно творить любое безумие, вплоть до собрания восстания. Отличное место для амбициозных игроков, жаль, что в Квартале Нищих бродят в основном головорезы и воры всех мастей.
Пока я подстрекал толпу, к девушке-барду подошел какой-то воин в серых латах и увел ее прочь. Так и не успел пригласить ее в церковь. Ладно, своих музыкантов хватает, песню вот про меня пишут. Однако, искусство — великая сила, если суметь как-то поставить его на службу церкви, все окажутся в выигрыше. Надо обязательно организовать привлекающую музыку при входе. События разворачивались стремительно. Жители квартала объединились в одну гудящую толпу, загорелись первые факелы. С поджиганием проблема явно решена, но что делать, когда огонь перекинется на соседей? Хибарки здесь стоят близко друг к другу, материал соседних зданий — дрянной. Ближайший колодец - возле таверны Лукаря. Правда, в моем распоряжении теперь столько ресурсов, что любая проблема решается парой слов:
-«Нужны маги воды, чтобы потушить огонь. Высылайте по координатам» (Норман)
-«Даже спрашивать зачем, не стану»
-«Ты уже спросил, дурень»
-«Чем вы читаете? Он же написал — сбить пламя! Судя по месту — горят здания»
-«Скорее, нужны погодники, босс. Стихийные маги заточены разрушать»
-«Значит, они. Давайте быстрее» (Норман)
Пока мы совещались, нищие перешли к активным действиям. Ближайший забор разобрали на дрова, соорудив крупный костер напротив входа в особняк, и в окна полетели первые факелы. Поджог удался на славу. Сквозь Дрянную Подзорную трубу Моряка хорошо просматривался второй этаж особняка. Там, в пламени, корчились вампиры и упыри, сколько опыта зря пропадает! Я до последнего ждал, что главный босс вырвется и расправится с поджигателями или те же графы, для которых солнце не помеха, зададут жару. Однако проблем не возникло, видимо, такой вариант решения предполагался квестом с самого начала. Зря я мудрил, пытаясь поговорить с главным. Особняк благополучно сложился сам в себя, прогорев до состояния черных угольков.

        Групповое задание «Клык в ночи» выполнено.Награда:-Получено 10 золотых монет.-Повышение популярности у фракции "Инквизиция" невозможно. Достигнуто пороговое значение репутации.
      

        Богиня Акаша знает о вашем поступке.
      
Вот что значит затянуть с выполнением квеста. Уже и награды не нужны, делаешь лишь бы журнал заданий подчистить. Теплилась слабая надежда, что прекратятся ночные нападения кровососов на жителей района, но не удивлюсь, если взамен придется справляться с ядовитыми укусами огромных канализационных крыс или чем-то подобным. По лору, это опасные места, значит, проблемы найдутся. Упоминание Акаши особо не пугало. Где клыкастая богиня, а где это маленькое гнездо на задворках Империи? Должно быть, хлопотно следить за каждым кровососом в мире. В любом случае, инквизиция доберется до меня первой.  Смайлы сработали хорошо и без моей команды сбили нарастающей пламя, несколько раз вызвав локальный дождь для полива посевов. Возбужденная толпа двинулась в таверну Мрачный тролль, праздновать эпическую победу. Меня подхватили под руки и потащили вместе со всеми. Я особо не сопротивлялся, давно пора поболтать с Лукарем по душам.
Народ ворвался в единственное питейное заведение квартала, словно цунами, и быстро заполонил все столики. Вместо танцовщицы, сегодня выступал ансамбль колоритных гномов. Судя по мотивам, бородатые играли боевые марши. А здесь не соскучишься. Благодаря репутации, меня приглашали за каждый столик, многозначительно кивая на выпивающих девушек, но я проигнорировал приглашения и встал у стойки напротив Лукаря. В этот раз он оказался на месте.
-Что будешь пить, аскет?
Он единственный называл меня согласно этому странному достижению, как будто оно что-то значило. Пришлось спрятать под стойку некстати затрясшиеся руки. Из-за высокого навыка Пьянства меня начинало практически колотить, если рядом стоял алкоголь. Соответствующий дебаф «Тремор конечностей» Ловкость -50 добавился в состояние персонажа. Пожалуй, хватит с меня питейных приключений.
-Вот именно, епископ, пить! Как закрыть обет «во хмелю»?
-Роскошный обет, не так ли? Отличное оправдание маленьким слабостям, наслаждайся! Ладно, ладно, не хмурься. Освободить от обязательства может любой священник Крона. Советую тебе сходить в храм и припасть к алтарю…ах да, его уже давно нет. Даже не знаю…
-Это не моя вина, Лукарь. Хватит юлить, сними обет сам.

        Проверка личной репутации (7640 из 5000). Успех.
-Какой нерадивый последователь! Не уверен, что ты готов. Хоть понял, зачем нужен такой обет?
Разумеется, я ничего не понял, потому и пришел. Но признаваться в таком опасно. Ладно, что там первое приходит в голову. Познай себя на дне бутылки? Звучит не очень. Последователи Крона всегда полагаются на расслабление и удовольствие, осознание чего-либо им не интересно. Тогда так:
-Не все грехи - зло. Если ты сам делаешь выбор — не бойся формальных запретов.
-Верно, но это лишь часть ответа. Иди, думай дальше!
Счетчик принятия алкоголя тикал, приближаясь к нулю. Один вид Рога летнего фестиваля в инвентаре вызывал стойкий рвотный рефлекс. Ужасный, наверное, был ивент:
-Иди ты к Абаддону, я понял, как смог! Что еще надо?
При упоминании имени дьявола многие в таверне развернулись к нам, гномы перестали петь и музыка стихла. Алкоголь, в целом, приносил мне лишь страдание. Я чувствовал себя ужасно, когда пил, прячась от прихожан. Отвратительно, когда отходил от выпивки. Самые болезненные эффекты удавалось снимать медитацией и травами, но мне порядком надоел этот замкнутый круг, и я твердо решил его разрешить. В конце концов, это обычный обет, так мучиться за десятку веры — ненормально, мне есть с чем сравнивать. Лукарь тепло улыбнулся:
-Это правильно! Не бойся жить, прояви характер! Давно талдычу: добро не в зажатости евнухов, а в громком крике настоящего мужика.

        Обет «Во хмелю» познан.Постоянный эффект +20 Веры.
      
Вдвое больше, чем за выполнение ритуального алкоголизма. Самое главное, что назойливый таймер наконец исчез. Если я что-то четко понял, так только то, что никогда больше не возьму обетов от чужих церквей. Пусть идут такие приключения лесом. Раз выбрал Мирену в начале, буду дальше следовать догме личного аскетизма. Гномы вновь затянули свой марш, а местные принялись звенеть посудой. Стоит запомнить, что имя Абаддона так влияет на окружающих.
-Выпьешь, аскет? Отпразднуем избавление от обязательств!
Бывший епископ налил в стакан золотистую шипящую жидкость и, усмехнувшись, развернул бутылку так, чтобы я видел этикетку: «Солнечный Сапфир». После стольких месяцев приема выпивки я точно знал, что передо мной. Один из самых дорогих напитков в игре, навсегда добавляюший +10 ко всем характеристикам. Рецепт до сих пор неизвестен, жидкость получают только за сложную квестовую цепочку, включающую открытие своей пивоварни. Навык пьянства умолял попробовать, наверняка, вкус просто божественный. Именно это мне не понравилось, я сам делаю выбор:
-Нет, спасибо. У меня ещё много дел. Вода есть?

        Получено достижение: Стойкость к соблазнам.Интеллект +5.Лишь мудрые знают: не все награды стоит принимать.
      
Полезно разговаривать с ключевыми НПС, достижения валятся, как из рога изобилия. Теперь стало интересно: что будет, если выпить? В бутылке яд или Лукарь вернет обет, удвоив его? С трудом подавив желание схватить стакан и проверить, я продолжал безуспешно удерживать дрожащие руки.
-Ты первый игрок, отказавшийся выпить из этой бутылки. Если спросишь меня - очень прогадал.
Трактирщик залпом выпил Солнечный Сапфир и, довольно покряхтев, перевернул стакан кверху дном.
-Вода ждет в Вип зале, аскет. Приятного вечера!
Вряд ли допуск на второй этаж как-то связан с выполнением обета, скорее, все места в таверне заняли празднующие победу над ночными чудовищами горожане. Широкая ковровая дорожка привела меня в уютное помещение. Здесь размещалось всего три столика, два из которых оказались свободны. За третьим раскладывал пасьянс мой старый знакомый — Хьюго. Так вот где он прячется все свободное время! На меня синеленточник даже не взглянул, продолжая раскидывать карты. Заняв ближайший столик, я тут же получил от быстроногой официантки графин кристально чистой воды и чашку. Сделал пару глотков. Здесь очень тихо, музыка с нижнего этажа едва доносилась. Идеальное место. Я отключил весь интерфейс, уведомления, аккуратно разложил письменные принадлежности и раскрыл тетрадь. Уже запутался, для кого пишу эти строки. Скорее всего, для себя самого: «Сегодня мы живем в мире, в котором  можно назвать любую систему ценностей, любое имя, которое вы чтите, как авторитетное, и обязательно найдется некто, кто в мгновение ока докажет, что ваши убеждения - полный идиотизм. Можно постараться не обращать внимания на этих глупцов, но что делать с глупцом внутри себя? Сегодня мы слишком много знаем, чтобы поддаться искушению быть обманутыми какой-нибудь дешевкой. Эта проблема не так проста и возможно неразрешима.

        Психология, философия, религия - каждая из этих систем выглядит, как прекрасный маленький дворец, со своей уникальной архитектурой. А сколько интересного внутри! Вы можете войти в любой из них. Почувствовать изнутри суть каждого из этих взглядов на природу того, что такое реальность. Насладиться силой и величием человеческой мысли…но есть подвох. Оказавшись в одной из систем убеждений, вы обязательно противопоставите ее всем остальным. Не менее красивым и не менее наполненным чувствами и страстью. Но само противопоставление — это уже начало конца. И дело даже не во врагах, скорее во внутренней узости взглядов. Мы снова и снова создаем мир, где воюют не  люди, а их абстрактные идеи. Воюют зло: до крови и смерти. Мы забыли, что ни один бог, ни одна идея не достойны жизни любого из нас. Даже помня об этом, что с того? Вот тот дурак же точно ошибается со своими картами таро, бог один и у него на нас свой план!»
      
Возможно, в этом кроется моя неприязнь к инквизиции. Всегда считал, что пить надо из всех источников. Жизнь слишком коротка, чтобы перебирать и кривиться. Пролистав первые страницы, я решил, что пора заканчивать книгу. Идеально не вышло, но она готова к чтению, остался финальный рывок: «Точно можно сказать только одно: все подлинное трудно, тяжело, мучительно, требует тебя целиком. Путь не бывает легкой прогулкой, от этого и надо отталкиваться. Истина неотделима от личного усилия. Ее невозможно вычитать где-либо, купить, своровать, понять чужим словом. Она как любовь - жива только будучи замешанной нашими собственными руками, только будучи пропущенной через наши собственные сердца. И это звучит так просто, когда об этом говорит кто-то со стороны, так правильно… и совершенно бесполезно, когда пытаешься применить это к себе. Но вы сможете, я верю в вас. Именно у вас все получится».
Я еще раз пробежался по тексту, стараясь соединить разрозненные кусочки в цельное полотно. Добавить ничего не вышло, все-таки на бумаге пишу, но хоть запятые подправил.  Если что-то упустил — сделаю второй том или расширенное издание. Мирене можно, чем я хуже? Только не в ближайшее время, писательство оказалось слишком утомительно. Отступив немного, аккуратно вывел внизу последней страницы «Религия не должна насаждаться. Каждая душа проделывает свой путь сама, в одиночестве. Конец». Раздались знакомые звуки скрипки, и тетрадь превратилась в тонкую книгу со смайликом на обложке: «Учение Церкви Улыбок. Исток», автор отец-основатель Норман.Неужели, правда, закончил? Странное чувство, совсем не радость, а скорее облегчение.

        Вы смогли сформулировать религиозную доктрину Церкви Улыбок. Следите за чистотой религиозных взглядов ваших сторонников.
      

        Поздравляем! Вы выполнили уникальный квест " Ноша Отца-Основателя".Награда:-Неснижаемое число последователей: 50 шт.-Вера +75.Даже если никто вас не поддерживает, помните — ваши мысли продолжают блуждать по чужим умам через священный текст.
      
Конечно, так же, как священные тексты Уроса, Марока, Прока и еще десятков разваленных церквей, про которые никто уже не помнит. Но бонус по-настоящему хорош. Несуществующие последователи прибавились к графе Верующие игроки, серьезно ускорив прирост веры. По уровню развития, Церковь Улыбок так и осталась местной религией, правда открылись недоступные ранее способности. Первой оказалось:

        «Личное Освящение».Отца-основателя всегда поддерживает его паства. Для сотворения ритуалов освящения предметов и местности достаточно простого слова.
      
Я давно уже мог заняться освящениями, но отпугивало количество мелких действий: камлание, разлив святой воды, поклоны и прочее. Теперь у меня есть возможность освящать все вокруг. Этим я и воспользовался, активировав специальную иконку. В воздухе на мгновение мелькнула золотая пыль, осевшая на стены и пол:

        Вы находитесь в святом месте. Ваша мораль не соответствует духу места.Наложен эффект «Грусть по свету» Сила -5, Выносливость -10.
      
Да верну я себе добрую мораль, отстаньте уже. По-хорошему, стоит освятить церковь и кладбище. Да и вообще квартал целиком, от меня не убудет. При наложении на алтарь некромантов такое освящение может дать интересный эффект. За последними знаками вопроса скрывалось целое направление:

        Открыта ветка развития: «Чудеса».Возможность усилений заклинаний и молитв за счет веры отца-основателя.
      
Понятно, почему святые не торопятся творить чудеса направо и налево: за каждое приходится платить ослаблением себя. Правда, в отличие от них, у меня под рукой был почти бесконечный источник веры — прихожане. Технически все выглядело довольно просто: я выбирал параметр и мог увеличивать его, вливая веру. Скажем, раздуть цифры подхила Малого исцеления, увеличить расстояние отталкивания Силы веры или сделать Исцеление болезни массовым. Усиление действовало только на одно использование заклинания, вера, естественно, не возвращалась. Никакого обращения воды в вино и прочих излишеств, только разовое улучшение того, что умеешь. Очень хотелось опробовать, но придется ждать подходящего момента. Ни к чему зря тратить веру.
Решил последний раз перечитать свою книгу, на случай, если встретятся какие-нибудь ошибки. Лучше бы я этого не делал. Едва дочитав текст до середины, я уже хотел его уничтожить. Как можно ТАК писать? О чем я думал вообще? От грустных мыслей меня отвлек насмешливый голос Хьюго:
-Весь в книгах, святоша? Надеешься вычитать в них победу?
Неожиданно на лице блондина проступила растерянность:
-Не то говорю, отец, старые привычки. Можно присесть?
Я кивнул на стул, не веря своим ушам. Глава разбойников почти извинился, попросил разрешения на что-то? Какие демоны вселились в его тело и где настоящий Хьюго?
-Нанять отравительниц для охраны района — слабый ход. Я на улицах с детства, они накопят силу и ударят в спину. Чего ты хочешь добиться, отец? Сгладить острые углы, пойти на компромиссы и привести церковь в никуда?
Значит, его начало волновать будущее храма, приятно слышать. Глава Синеленточников. Кто из нас кого взял на крючок и куда приведет это странное паразитическое сосуществование?
-Так проследи, чтобы не накопили. Твоя банда больше и сильнее, поглоти отравительниц.
-Много чести для грязных девок. Все равно не понимаю, Норман. Церковь Триединого сильна именно своей нетерпимостью, четко указывая на врагов и сжигая их на костре. Хорошо, мы добрые и так не делаем, но почему не создаем собственное преимущество?
Вот мы и дошли до взаимных обвинений. Я говорил с ним, как с равным, получая живую реакцию на все.
-Например, какое?
-Подсадим прихожан на наркоту?
Я чуть не упал со стула, от таких предложений.
-Мы церковь лекарей, забыл? Сами потом будем чистить привыкание и тяжелую ломку.
-Платные места на кладбище?
-Там и бесплатно нет ажиотажа. Нет уж, хороним только своих.
Безумные планы, хоть и со своей логикой. Мне нравится, что он думает о возвышении церкви. Однажды ему придет в голову дельная идея, стоит только помочь:

        Дружественный НПС Хьюго назначен на должность: Заместитель Настоятеля.
      
Самая крупная должность, которая у меня есть. Выше только я. Планировал поставить туда Лютиэль, но похоже девушка сильно обиделась. По крайней мере, утром на личные сообщения она не отвечала. Блондин замер, подключались новые мощности.
-Прости, отец, за такие недостойные мысли. Спасибо за высокое доверие, постараюсь оправдать.
Я постарался изобразить строгого начальника:
-Уж надеюсь, что оправдаешь. Прежде всего, помни: ты ничем не лучше других. Не извиняйся — стань лучше! Изучи это и сделай копии для прихожан, распространи по библиотекам, короче работай!

         Передан предмет: «Учение Церкви Улыбок. Исток», вес:0,8 кг.
      
Как-то я сегодня разбрасываюсь книгами, не к добру это. В любом случае, надо было от нее избавиться, пока не принялся править в третий раз. Даже если Хьюго ее потеряет — туда ей и дорога, квест все равно засчитан. Однако, судя по тому, как разбойник, несколько минуту назад смеющийся над книгами, прижимает к груди мой подарок, так легко я не отделаюсь. Святой текст меня еще не раз догонит и больно ударит по голове. На улице уже светало, пора вернуться в храм. Может, успею придумать тему для утренней проповеди. Какой странный рассвет, оранжевыми всполохами. Подойдя к ближайшему окну, я с ужасом обнаружил, что весь квартал объят пламенем. Как же так, огонь точно потушили! Стоило вернуть интерфейс, как замигали 246 обращений в храм-чате за последние полчаса. Аколиты метались в панике, не понимая, что делать. Пожар разгорался все сильнее.

Глава 10


        Глава 10
      
Выскочив из таверны, я словно попал в филиал ада в отдельно взятом городке. В воздухе летала копоть, а дым забирался в ноздри. Из-за ярких языков пламени непонятно было, где я вообще нахожусь. Со всех сторон раздавались крики и шум борьбы. Ночь кричала множеством голосов. По брусчатке катался горожанин, дико крича и срывая с себя горящую одежду. Исцеление! Бедолага даже не заметил моих усилий. Хотя огонь продолжал терзать его, молитвы эффект возгорания не снимали. Прежде, чем я успел придумать решение, погорелец резво вскочил и скрылся за поворотом. Бесконечно звенел местный чат, разрываемый непонятными сообщениями:
-«Кончился свет, совсем пустой» 
-«Вижу Дичь, много. Спускаются с северной стены»
-«Заняты у храма, клыков хватает, не помешает подмога на 200+»
-«Согласен. Возле храма много мелочи, дохнут будто вчера родились. Привлекают Дичь, нам бы хелп и пару хилов»
-«Из кабака вышла новая группа пьяниц. Слежу за ними»
-«Найдете патриархов или кого повыше — сами не агритесь»
Странно, что на меня не обратили внимания, хотя я, в их понимании — мелочь по уровню, не стоящая упоминания. Дичь - это наверняка вампиры, значит, в наши края пожаловали охотничьи кланы. Много, судя по количеству переписки. Бедные горожане, заметив детей ночи, принялись сжигать собственные дома. Прекрасный из меня управленец. В храм-чате сообщения мелькали гораздо быстрее и бестолковее:  
-«Откуда столько кровососов, прямо в церкви жрут, скоро на респе зажмут!»
-«Где отец, что происходит?»
-«Переулок Висельников сгорел дотла, где погодники?»
-«Спят давно, нас всего трое осталось. Тащите воду ручками!»
-«Самый умный, что ли? На весь квартал один колодец и тот перед таверной!»
-«Есть еще фонтанчик в храме»
-«Это нам очень поможет, можешь попить оттуда. Когда восстановишь его»
-«Пламя подступает к церкви. Везет, что не застроили пустырь, нечему гореть»
-«Короче я спать, на моей памяти квартал сгорал трижды. Отстроят заново, никуда не денутся — и вам советую»
-«Горожане дают квест пожарного, репутация и немного серебра. Вот координаты»
-«Кто идет? Кидайте сразу группу!»
-«О, мне приглашение в клан дали. Народ, кто слышал про гильду «БыстраяБаффи»?»
Я смахнул уведомления о вызовах в чат и стучащихся в личку аколитов. Как слепые котята, право слово. Куда делась вся хваленая организованность, которой они так гордились утром? Неформальные лидеры пошли спать и вот уже никто не знает, что делать, отвратительное зрелище. Осталось мигать красным лишь одно системное сообщение:

        Внимание! Вы участвуете в групповом ивенте «Ночь длинных клыков».
      

        Убито вампиров: 0.
      
Руки Акаши оказались длиннее, чем я предполагал, вряд ли это совпадение. Скорее, сожженное гнездо спровоцировало вампиров на месть. Быстро забив название в поисковик, я выяснил, что событие рядовое и довольно часто повторяющееся. Игрокам, специализирующимся на уничтожении нежити, в радиусе нескольких городов приходит оповещение и они ломятся к проблемному району, быстро зачищая его и подбирая ценный лут. Все должно было давно закончится, если бы у местных нищих не блуждал в головах свежий слух: Кровососы спрятались в домах — жги! Такого цирка охотники на вампиров не ожидали: пьяные жители закидывали собственные дома факелами. Многострадальный квартал нищих превратился в пепелище за час. Кто же знал, что все так обернется? В любом случае, огонь отпугивал не только нежить, но и сильно мешал игрокам искать затаившихся вампиров. Ивент завершался с рассветом либо гибелью 70% представителей «Братства теней». Порядком уставшие борцы с кровососами не отступали, но времени оставалось все меньше. И где же мое место на этом празднике жизни?
Я огляделся, но больше целей для подхила не нашел. Кроме меня, по улице деловито бродили кухонные толстяки Лукаря, поливая стены таверны «Мрачный Тролль» водой из колодца. Вот ведь жук, все предусмотрел! Единственное здание в радиусе, совершенно не тронутое огнем — его заведение.
У стены промелькнула быстрая тень и на спине у ближайшего толстяка повисла бледная женщина в черном платье. Вампир-ноктурнус ??? уровень. Девушка впилась прямо в мясистый затылок, разом ополовинив ХП толстяка. Из подворотни выскочили два Вампира-аристократа в изысканных камзолах. Плохи наши дела. Набросив Восстановление на хрипящего пухлика, я отпрыгнул за колодец. Остальные повара, заметив аристократов, шустро скрылись в таверне. Но вампиров прежде всего интересовал слуга света, наверное, у меня кровь вкуснее. В отличие от женщины, они не торопились, осторожно обходя меня с двух сторон. Тот, что слева, громко прошипел:
-Твоя жизнь закончилась с закатом, жрец!
Сколько пафоса, вот только я уже давно не жрец. Но зачем спорить с высокородными господами? Положив руку на колодец, я активировал иконку освящения. Посмотрим, понравится ли вам святая вода! Раздались звуки скрипки:

        Поздравляем! Вы создали Малую Дорожную Святыню Мирены.
      

        Срок действия: 7 дней.
      

        Тихое место для светлых молитв.
      
Колодец засветился золотым светом, заставив вампиров шипеть от боли. Когда я выглянул из-за своего укрытия, врагов уже не было, предпочли найти себе цель попроще. Ноктурнус слишком увлеклась высасыванием жизни из повара. Моя молитва восстановления превратила жертву в бесконечный источник ХП. Столбик жизни падал и тут же восстанавливался до максимума. Девушка разомлела на плечах толстяка, словно раздувшийся комар. Однако, он явно был против такой соседки. Тяжело переваливаясь, повар добрался до колодца и упал на него, спиной назад. Раздался протяжный вой, в котором не осталось ничего человеческого и плеск, возвестивший о том, что вампирша достигла дна. Счётчик равнодушно щелкнул Убито вампиров: 1. Видимо засчитали ближайшему активному игроку. Спасённый повар не стал меня благодарить, поспешив к своим товарищам в «Мрачном Тролле».
Причина такой расторопности оказалась в аристократах. Они уже вернулись, приведя с собой десяток упырей. Вот же мстительные создания! Почти сразу к ним присоединились несколько крылатых носферату, похожих на серых горгулий без носа, еще пара десятков упырей. Кровососы плотно окружали колодец, не приближаясь к радиусу действия святыни. Жадно облизывались и пищали, действуя на нервы. Один из аристократов вытащил изящную шпагу с винтажной гардой, поклонился и направил ее мне на грудь. Дуэль, серьезно? Лангольер бы оценил. Спасибо, не надо, как-нибудь переживу без этой чести. Я показал вампиру кулак, заставив существо злобно оскалиться. Нежити становилось все больше, пожалуй, пора вызывать кавалерию. Открыв общий чат, я постарался максимально вписаться в сленг охотников:
-«Много дичи у таверны, из защитников одна мелочь, нужна хелпа» (Норман)
-«Пробуем забрать. До рассвета 10 минут.»
-«Не успеете, забирайте, что можете, на своих местах. Один справлюсь»
Я спокойно наполнил Флягу служителя Мирены святой водой, разглядывая вампирские орды. Надеюсь,сюда мчится кто-то из серьезных охотников, или даже глава клана. Ладно, сражения — не моя основная задача. Рассвет и правда близился и местность отлично просматривалась во все четыре стороны. Устойчивый слух повлиял сильнее, чем я мог себе представить — от квартала остался лишь черный пепел. Судя по уменьшившейся пастве, как минимум треть жителей погибла в огне. Пламя уничтожило практически все постройки от городской стены до каменных домов более благополучных районов, граничащих с районом. Целой осталась таверна Лукаря, судя по мокрым стенам, повара обливали ее водой из колодца всю ночь. Моя церковь, так удачно окруженная пустырем, и, не имевшая забора. Гильдия картографов, потому что мудрые карлики не поскупились возвести каменную крепость. Еще три странных дома на отшибе, очевидно являющиеся частью важных квестов. На всякий я записал их координаты в блокнот. Выдастся время — проверю, в чем секрет их неразрушимости. В общем, все очень плачевно. Стоит пустить слух о необходимости строительства большего количества колодцев. Или не стоит? Опасная штука, эти сплетни, непредсказуемо, как все повернётся. Возьмут и превратят улицы в огромный бассейн. НПС и так отстраиваются со скоростью усиленной бригады профессиональных строителей, за судьбу квартала я не переживал. А вот людей жалко, жители — единственная ценность.
-Шаааа! Смерть жестянке!
Пока я размышлял о бремени власти, события вокруг закрутились вихрем. Причем, в прямом смысле — вихрем из тяжелых доспехов и щита. Я знал всего двух игроков, пользующихся такой тяжелой защитой, и догадался еще до окончания спец приёма — передо мной Святозар, собственной персоной. За счет огромной кирасы и закрытого шлема, паладин возвышался даже над крупными носферату. Кроме щита, он использовал в качестве оружия какие-то крупные шары света. Правда, не метал их на манер бомбочек, а просто размазывал могучей латной перчаткой об упырей, заставляя последних корчиться в предсмертных муках. Несмотря на массивность, фигура Святозара то и дело смазывалась, мое восприятие не успевало за его ловкостью. Неудивительно, ведь он - первый меч Нового мира, 459 уровень! Паладин развеял всех кровососов за секунду до того, как первый луч солнца коснулся доспехов. Жаль, что это не слишком помогло:

        Групповой ивент «Ночь длинных клыков» завершен.
      

        Популяция вампиров уничтожена на 63%.
      

        Награда участников: 0.
      

        Попробуйте в следующий раз!
      
Жаль, у них почти получилось. Все равно, приятно наблюдать как работают профи! Игрок моих восторгов не разделял. Сняв шлем и перчатки, он досадливо поморщился, читая сообщение:
-Опоздали, только зря время потратил. Твоя работа, Норм?
-И тебе привет, дружище! Рад встрече, как сам, что нового? Не ожидал тебя здесь увидеть, думал, все топы демонов рубят.
-Чтобы сохранить преимущество, надо побеждать во всех ивентах, даже таких мелких. Не заговаривай мне зубы, ты поджег квартал?
-Не то чтобы я, но в целом, да. Я здесь вроде главного.
Святозар оглядел руины квартала:
-Вижу, что главный. Прекращай уже свои амбиции, у нас основная битва с Абаддоном близится, а ты раскол церкви устроил.
Прежде, чем я успел сказать что-то в свое оправдание, он заискрился и исчез, использовав какую-то способность. Вот значит, как обо мне думают в кулуарах религии Триединого, неуемные амбиции… В последнюю очередь меня заботил личный интерес. Преимущества положение отца церкви очевидно, но и обязательства имеются, и порой неясно, что перевешивает. Вздохнув, я побрел к храму, стараясь не слишком пачкать босые ступни о черную копоть. Скоро очередное групповое занятие, нужно готовиться. Еще близится время утренней проповеди. В последнее время я таким пренебрегаю, но после тяжелой ночи обязательно нужно сказать пару слов для поддержки духа. Только не траурных, в печали нет благости. В памяти некстати всплыла Сунь. Мимо пробежал мальчик в нелепой белоснежной накидке, заметив меня, он резко развернулся:
-Игрок Норман, верно? Вам письмо!

        Получен предмет: 
        Разъяснения особой комиссии. Вес: 0,2 кг.
      
Никак выборы закончились. Может некуда уже спешить с проповедями? Сломав сургучную печать инквизиции, я жадно вчитался в текст: «Особая комиссия инквизиции, милостью церкви Триединого уведомляет, что Церковь Улыбок за покровительством Святой Великомученицы Мирены признана чистой и соответствующей высоким догматам морали. Дальнейшее развитие одобряется и поддерживается.

        PS. Преступление отца-настоятеля Нормана, воспрепятствовавшего свершению божьего суда, через убиение помазанника церкви Дес Тавьерры, не подлежит оправданию. Священная инквизиция обязует всех представителей добра подвергнуть отца-настоятеля Нормана гонениям и смерти. Верховный Рыцарь Света Катерина»
      
Роскошная формулировка: убить во имя добра. Эта Катерина мне уже нравится, еще и рыцарь света. Сколько же у инквизиции рангов? Каждый раз натыкаюсь на новые. По поводу самого письма, даже не знаю, что думать. Главное, что религия чиста и может развиваться спокойно, удивительное дело. Неужели так впечатлили лечащие сестры-клирики? Насчет личных угроз глупо переживать. Сколько уже было желающих? Волки охотились и убивали, охотники за головами убивали, теперь еще инквизиторы оторвутся по полной. Мне не жалко, потеряю пару уровней.
-Вы дочитали послание, отец?
Странно, что мальчик все еще стоит рядом, обычно почтальоны сразу убегают к следующему адресату.
-Да, дочит…
Парень молниеносно чиркнул корону в круге на моей ноге. Вот это скорость! Я ощутил непривычную легкость и заметил свои босые ступни в районе лица, а затем больно ударился об стену таверны:

        Получен урон -237 хп.
      

        Получена травма: Перелом хребта.
      

        Вы умерли.
      
Ощутить на себе Силу веры оказалось неприятно. Посыльный ничего не объяснил, но я понял предупреждение однозначно: церковники максимально серьезны и достанут меня где угодно. Привычно смахнув уведомления о потерях и дебафах, я исцелил спину Вправлением костей и прислушался. Снизу слышался стойкий гул, видимо Арена для собачьих боев начала работать в полную силу. Однако, не меньший шум доносился сверху. Поднявшись в главный зал, я стал свидетелем небывалого ажиотажа. Местные жители собрались в церкви, как в единственном целом здании, которое могло всех вместить. Уверен, они предпочли бы таверну, но, судя по донесениям смайлов, Лукарь запер «Мрачного Тролля». В кои-то веки оказалась заполнена каждая лавка и просто свободные места возле стен. Из ночлежки постоянно выпинывали не умещавшихся там нищих. Прекрасная возможность провернуть один трюк:
-Начало проповеди! Сегодня скорбный день для многих из нас. Мы потеряли семьи, друзей, дома, то немногое, чем владели. Давайте постараемся не предаваться горю и оглянемся вокруг. Что у нас осталось? Мы сами, прежде всего. Мы живы, держимся на ногах и готовы встретить новые удары судьбы. Но так ли это? Сильны ли мы? Заботимся ли о своих телах, как должно? Ночной огонь и монстры унесли многих, но еще больше умирает каждый день, просто не следя за собой! Здоровье тела и духа — есть одно и тоже. Мы и есть наши тела, что бы не утверждали заумные мистические практики. Попробуйте молиться, если вас скручивает боль в животе! Исповедоваться, когда ваше горло сжимает надсадный кашель! Это невозможно! Прежде, чем мыслями тянуться к Мирене, просить ее о помощи и поддержке, примите добрый совет вашего отца-настоятеля: избавьтесь от телесных недугов. Тем более, что это совершенно бесплатно, стоит лишь пройти осмотр вон в том крыле. Конец проповеди.

        Богословие сработало, усилив эффект моих слов, и нищие, толкая друг друга, устремились к дверям медицинского блока. Отлично, новый опыт для моих хилов! Да и местным полезно. Интересно, удастся ли мне создать квартал пышущих здоровьем бездомных? Без вечно кашляющих по углам стариков и блюющих инвалидов, это место потеряет толику своего очарования, но зато станет гораздо чище. Хотел пройти в библиотеку, но уловил необычный голос в толпе:
-И он смеет нам указывать! Взгляните, он же еретик! Насквозь черная и лживая душа…
Странность заключалась в злости, с которой это произносилось. Причем обычный местный, даже не подстрекатель. Вслушавшись, я понял что недовольных в храме достаточно много. Достижение Главный Еретик Севера приводило жителей со светлой моралью в ярость. Моя влиятельность не позволяла крикунам высказываться в полный голос, но доводить ситуацию до предела не стоит. Я открыл храм-чат:
-«Кто у нас лучший проповедник?»(Норман)
-«Я больше по бабам»
-«Да тихо ты, отец что-то пишет!»
-«Пришлите мне пару записей своих проповедей, кто таким увлекается»(Норман)
Письма посыпались почти сразу. Как я и думал, любители жечь глаголом оказались теми еще стесняшками, но прямого приказа не ослушались. Из десятка просмотренных видео серьезно цепляло только одно, от некого ГласСовонароллы. Заметно, что игрок увлекался этой личностью: речь отрывистая, яркая и хлесткая. В чем-то гораздо сильнее моих унылых проповедей. Главное, что он умеет цеплять толпу, заставлять себя слушать. Очень хорошо, что на моей стороне такой сильный оратор. Пожалуй, дальше искать не имеет смысла:
-«ГласСовонароллы — назначаю тебя главным по проповедям в храме и вне его. Это не должность, но хорошая возможность набрать новых слушателей. Основные прихожане собираются утром и ближе к ночи — в остальном сам разберешься.»(Норман)
-«Спасибо, отец, принимаю назначение. А можно взять помощников? Я не так часто онлайн, чтобы все охватить»
-«Как хочешь. Только отнеситесь к этому серьезно! Никаких чтений комиксов вслух или пересказов сериалов — настоящие проповеди» (Норман)
Честно говоря, страшновато отдавать смайлам такой рычаг влияния. Одно дело -  строительство, но по словам на проповедях судят о всей церкви. Но какие еще у меня есть варианты? Вводить внутреннюю инквизицию и пытать инакомыслящих? И чем тогда я отличаюсь от Таврия? Уж лучше рискну. Надеюсь, ближний круг проследит, чтобы обошлось без баловства.
Квест на поиск книг наконец принес первые плоды. Библиотека оказалась полна новыми томами, причем, больше половины из них я видел впервые. Фолианты переполняли шкафы и гнездились стопками возле стен, кое-где достигая потолка. Я внес скромную лепту, добавив пять личных книг из ларца настоятеля. Оставил себе лишь Заветы Мирены Том 2. Заодно захватил из кучи в углу кабинета новенькую Робу Нищего, старая вот-вот грозила развалится. Пока я размышлял над тем, как объяснить Лютиэль срочное расширение библиотеки, ко мне присоединился Клыкан. Он с трудом запихнул на полку Кризис веры, получив опыт за квест, и повернулся ко мне:
-Я прочел книгу.
-Интересно, и что же ты узнал?
-Нет, совершенно не интересно. Дневник слабовольного, путающегося в собственных мыслях священника, на которого свалилось управление храмом.
-Давай подробнее.
Чем больше плотник рассказывал о брате Велларисе, там сильнее я убеждался, что повторяю его путь, как настоятеля. Постепенно стало понятно, что не надо никуда идти, спрашивать его о чем-то. И, тем более, не стоит сдавать бывшего наставника страже. Кто я такой, чтобы судить? Да, священник поступал плохо: работорговля оказалось лишь верхушкой айсберга. Взятки мэру, подлоги, мелкие услуги криминальным элементам, чего там только не было. По сути, войну уличных банд начал мой учитель, поддержав не тех людей деньгами и благословениями. Однако, в сложившихся обстоятельствах, иначе поступить было нельзя. Альтернатива мне известна - запереться в подвале с книгами, сохраняя чистоту души, но от этого никому не станет лучше. Велларис делал то, что мог, в этом суть работы настоятеля. Главное, что он никогда не преследовал личных интересов — только поддержка церкви и облегчение жизни прихожан. Ему от этого было не легче, последние страницы дневника превратились в настоящее самобичевание. Еще до претензий Таврия, это место стало бледной тенью былого храма. Мне просто не с чем было сравнить, я пришел сразу в темные времена, потому и не заметил. Когда явились враги — Велларис сдался без боя, примкнув к Триединому и встроившись в иерархию. Уверен, в его мыслях и сейчас нет места богам. Лишь следование инструкциям и четкий распорядок. Надеюсь, меня ожидает иной конец.

        Желаете отменить квест «Тень Света»?
      

        Да. Живи спокойно, наставник. Пусть сбившись с пути, но ты заслужил свой покой. Я продолжил перебирать книги, выбирая, с какой начать чтение, но плотник все не уходил. Он стоял за спиной, собираясь с духом и настолько тяжело вздыхая, что не выдержал даже я:
-Ты еще что-то хотел, брат?
-Присядем?

        Клыкан созрел для исповеди? Как неожиданно. Я опустился в кресло, привычно поерзал и понял: что-то не так. Очень неудобно сидеть. Дернулся встать, но игрок мощным ударом плеча толкнул меня обратно. Столько же надо в силу вложить, чтобы так бить?

        Активирована ловушка «Идеальные Бамбуковые Шипы».
      

        Получен урон 1340 хп.
      

        Вы умерли.
      
Вот уж действительно мастер-плотник. Из сидения и спинки разом выскочил десяток остро заточенных кольев, проткнувших мою трепыхающуюся тушку со всех сторон. Наверняка это не последний подарок от полуогра, слишком часто он в последнее время зависает в храме, ремонтируя всякую мелочь.
Возродившись, я закрыл сообщения о временно порезанных характеристиках. Крепко за меня взялись, две смерти за утро. Прямо ностальгия берет по первым дням в окружении карательных отрядов Волков. Среди последователей инквизиции немало фанатиков, за крупицы репутации меня будут убивать практически по кд. Не спасут ни патрули из смайлов, ни даже дежурство топов ОбрученногоСоСмертью. Кстати о дебафах. Как я и думал, Клыкан вышел из числа последователей, но в черный список меня внести не успел. Нехорошо, если он уйдет так, озлобленным. Я торопливо настрочил письмо: «Знаю, ты сейчас мучаешься от «мести богини», если станет совсем туго — приходи, я сниму эффект. Удачи в новой церкви! Чтобы ты не забывал то хорошее, что было, дарю тебе предмет со старым символом Мирены». Приложив Флягу служителя Мирены, отправил послание. Клыкан изначально был против многих моих решений, просто недовольство накопилось и привело к покушению. Я на самом деле не держал на него зла. Ничего страшного не произошло, никто же не умер. Он мог устроить массовый теракт в главном зале, зацепив кучу НПС, но предпочел точечное убийство. За что плотнику честь и хвала. Через несколько минут от него пришло короткое: «Спасибо». Для меня это тоже важно. Флягу подарил Велларис, а теперь она у человека, который позволил мне окончательно разобраться в делах наставника. Пусть и предателя, но кто из нас без греха? Я вообще наркотиками торгую, пусть и через чужие руки.
Смерти отняли кучу времени и до встречи с ближним кругом оставалось меньше часа. Я решил спуститься глубже в подвал, оценить размах подземелий Хьюго. Разумеется, собаками дело не ограничилось. Букмекерская комната уже обзавелась полноценным подпольным казино, а новая надстройка арены для собак подозрительно напоминала место для рукопашных поединков. Я не видел в этом ничего плохого, в конце концов, сам принимал участие в турнире Героев и Стальном Кулаке. Если правильно организовать лечение бойцов - кровавый мордобой быстро преобразуется в обычный спорт с таблицами лидеров и хорошими призовыми. НПС надо выпускать пар, а игрокам — играть, так почему бы не под крышей моей церкви? Закрывать бордель, как это делали священники Триединого, на мой взгляд, гораздо хуже. Нельзя идти против человеческой природы, не в этом суть религии.
В казино я и провел этот час, раскидывая карты и подняв Азартные игры до 6 уровня. Естественно, я не выиграл, в таких заведениях никакая удача не спасет. Просто спустил все 500 золотых, полученных после квеста с отравительницами. Не знаю грех ли это, но на азартные игры я подсел крепко. Быть может, тому виной липовые выигрыши Лукаря. А возможно, меня просто ломало от недостатка фана в игре. Деньги в моих глазах уже не имели особой ценности: их то не хватало, то было слишком много. Наверное, это значит, что я не умею с ними обращаться. Но с учителями по финансам игра меня не сталкивала, а сам я разобраться не смог.
Аколитов призвал сюда же, прямо в казино. Крупье и верзилы-охранники особо не возражали, частично это место принадлежит мне, да и репутация с ними идеальная. Последователи расселись за игровые столы, а я вышел к доске для ставок на бои. Из-за обилия игроков в мантиях, это место стало напоминать учебные аудитории, которые я видел у Триединого. Небольшую лекцию я и решил прочитать:
-Братья мои, соратники. Мы прошли вместе через серьезные испытания духа и очищение души. Многое узнали вы от меня, но поверьте, еще больше узнал я от вас. Сегодня поговорим вот о чем: необходимость служить учителю. Многих из нас все еще удивляет эта мысль. Я учу вас свободе и в то же время убеждаю преклониться перед другими. Но подумайте вот о чем: тот, кто ничему не служит, еще не нашел своего места в этой жизни. Его жизнь бессмысленна. В нем нет любви — ведь он не готов служить тому, что любит. Любовь к женщине естественна, это уровень природы и он не требует большого ума. Но любовь к учителю и его делу выше естества, выше природы — это уровень духа. Только Дело и служение ему может дать смысл жизни.
-А если учитель сектант? Ну…не как наш, а настоящий сектант, промывающий мозги!
-Если вы назвали учителя сектантом, то для вас он больше не учитель. Вы не воспримете ни одну его идею. Поймите, вы свободны делать, что угодно. Я даже настаиваю — идите, слушайте других учителей, никаких ограничений! Но если вы однажды найдете способ жить совсем без учителя, то, пожалуйста, вернитесь и нас научите. Ведь вы будете первым таким человеком во всей вселенной.
Внимательно оглядел притихшую аудиторию. Спорная мысль, знаю. Вызывает дискомфорт, желание крикнуть: не нужны мне ваши учителя, сам справлюсь, своим умом дойду! Я же не раб какой-то! К чести аколитов, никто из них так не сделал, хотя у многих я заметил недоверие в глазах. Ничего, вырастут и вспомнят эту фразу — поймут. Перейдем, пожалуй, от абстракций к более приземленным делам:
-Сам я далек от совершенства и уже обучил вас всему, что имею. Пришло время мне продолжить свое странствие, а вам - заняться собственными поисками. Будьте сильными, будьте скептичными, но если найдёте иного учителя - следуйте за ним без страха и перенимайте знания. Не прощаюсь, потому что верю - мы ещё встретимся. И каждый из вас принесёт с собой больше смыслов, чем открыл вам я.
Некоторые смайлы откровенно заплакали, но я не слышал протестов. Все понимали, что стоит мне сказать лишь одно слово - и они последуют за учителем хоть в локации ада. Или выкупят за любые деньги артефакты для ментальной связи и будут упорно заниматься удалённо. Да мало ли способов связи в новом мире? Понимали они и то, что если мастер уходит - это неспроста.
-Если кто-то хочет приобщиться - оригинал моей книги у Хьюго. Предупреждаю сразу, не самое лёгкое чтиво. Если понравится - распространите по миру, пожалуйста. Но помните - то, что вы делаете и чувствуете превыше любых текстов. Умоляю, не превращаете мой труд в догмы, оспаривайте написанное в нем. Успехов вам, ищущие.
Я вышел, а за дверью ещё долго гремели аплодисменты. Лучше всяких слов доказывающие - я прав, что ухожу. Сколько бы обидных слов не писали о нашем кружке энтузиастов на форуме: веруны, болтуны и прочее, все это было неправдой. Основной своей задачей я видел сделать их сильнее, показать, как работать над собой. Думаю, моя вина, как наставника, что я слишком привязал смайлов к себе. Теперь уже ничего не поделать, они слишком полагаются на меня и почти обожествляют. Вкладывают в наше общение нечто гораздо большее, чем отношение ученика и учителя. Надеюсь, мой уход их отрезвит. Я поднимался в основной зал храма и напряженно думал.
Обстоятельства складываются так, что своим уходом я решаю разом десяток задач. Убираю из поля зрения инквизиторов так раздражающую их фигуру, пробую Хьюго на прочность, избавляюсь от начинающейся мании величия. Несмотря на то, что я всячески избегаю личных врагов, последние события показали, что Церкви Улыбок необходим настоящий противник. Чтобы собраться, действовать эффективно и выжить, мобилизуя все силы. Прогресс происходит благодаря давлению и только настоящие трудности подготовят церковь к великим делам. Это основа развития любой системы: трансформация под страданием. Мы не созданы только для счастья. Жизнь — это не избегание страдания, это путь, на котором каждый учится эффективно решать проблемы и получает навыки через боль. Неважно, что это лишь игра — правила неизменны. Мне очень не понравилось то, что я увидел в чате во время пожара. Сумбур, паника, поиск виновных…все это так неправильно. Столкнувшись с проблемой, первое, что следует сделать: выпрямить спину, стиснуть зубы и приняться за ее решение. Познают это и мои аколиты, но не через слова, а действием. Болью.
Итак, дело за внешним врагом. Причем, это не церковь Триединого или Инквизиция. При всем моем желании, мы не сможем их даже болезненно укусить. Тем более, не силы Ада. Я еще не окончательно сошел с ума, чтобы бросаться на демонов, с которыми не могут совладать топ кланы. Остаются прямые враги света — темные религии, про существование которых я как-то подзабыл в попытках возродить поклонение Мирене и поисках себя. Для разнообразия решил на этот раз не поступать опрометчиво, объявляя святую войну всем и вся, а прежде всего прощупать чужих адептов на предмет слабостей. Это прекрасно сочетается с исполнением пророчества ЛокКии. В одной старой религии такой ход называют хадж, возвращение к истокам. Не уверен, что мне необходимы эффекты полного паломничества, но раз система так настойчиво требует этого — не вижу смысла сопротивляться. Силос откликнулся мгновенно:
-«Норман, давний друг. Давно вас не слышал, чем могу помочь?»
-«Приятно слышать. Созрел принять ваше приглашение, если не слишком поздно. Какими порталами до вас можно добраться?»
-«Бросьте, коллега! Ради вас сделаю большой призыв души. Дайте полчаса на подготовку нужной пентаграммы»
-«С нетерпением жду встречи!»
Полчаса значит, что я успеваю сделать? Закрыть вопрос с банком? Хотя, счет давно обнулен и заморожен, опять сняли какие-то скрытые налоги. К демонам эти деньги, пусть подавятся ими, сейчас гулять по городу довольно рискованно. Полистал оставшиеся квесты…а может? Почему бы и нет, раньше начну, раньше закончу.
Заглянув в кабинет, я выгреб все вещи в инвентарь и, вернувшись к алтарю, принялся их жертвовать одну за другой. Начал с опустевшего Кожаного мешочка для денег, следом полетели: Фартук ядовара, Простая чаша Нищего и Дрянная Подзорная труба Моряка. Ключи ничего не стоили, но остальными мелкими вещами решил не рисковать: Депозитный договор «Бриллиантовый Голем», Карта Города Семи Богов с окрестностями и Читательский билет отправились следом. Особенно переживал за потерю последнего предмета, но что поделать. За эти дни я привык босыми ногами чувствовать землю и пол, не ощущая дискомфорта. Снял старую робу нищего и кинул на алтарь, надев на себя вещь с полной прочностью. Небольшой акт эксгибиционизма не укрылся от игроков вокруг. Я вообще оказывался центром внимания, едва заходя в главный зал. Смотрите внимательно, господа, все только начинается.
Хьюго в кои-то веки нашелся в основном зале храма. Он пил из святого источника и переговаривался с подчиненными. Подойдя ближе, я застал концовку его беседы с разбойниками:
-…что оставите после себя? Какое наследие?
Синеленточники стыдливо отошли, пряча лицо в капюшоны робы. Ничего себе тут разговоры идут! Глава разбойников положительно радует меня в последнее время. Пытаясь как-то перевесить ту фигню, что я натворю, активировал отличный бонус, на который давно облизывался. Не пожалел даже -50 Веры в день:

        Бонус последователей: 
        Слезы Мирены.
         Естественная регенерация ХП +100%.
      
Ради такой плюшки, сам бы в церковь вступил. Регенерация позволит вдвое быстрее восстанавливаться между боями в данжах, без всяких зелий. А теперь ложка дегтя:

        Передать предмет НПС Хьюго: Перстень Настоятеля.
      

        Дружественный НПС Хьюго назначен на должность: Настоятель.
      

        Вы сняли с себя все полномочия управления главным Храмом Церкви Нищих.
      

        Вы по прежнему остаетесь отцом основателем и развитие религии без вашего участия невозможно.  
      
Звучит не так страшно. Вера все еще прыгает туда-сюда то прибавляясь, то уменьшаясь, в среднем, цифра достигла внушительной: 620 . Основные решения по развитию все еще одобряю я. От управления казной правда отстранен, но оно и к лучшему, учитывая ближайшие планы. Если все свернет сильно не туда, вернусь и на правах основателя разгоню зарвавшихся разбойников. Однако, надеюсь, до этого не дойдет. Вспоминая наш последний разговор, блондинчик еще заткнет меня за пояс в богословии. По щекам бывшего разбойника текли слезы, он сам не ожидал такой головокружительной карьеры. Только рассеянно лепетал:
-Как же так, недостоин…
-Веди церковь к величию, но не забывай о совести. Однажды я вернусь и проверю все твои прегрешения!
Мужчина повалился на колени и припал лбом к моей руке, правда энтузиазм испытывал только он. В храм-чате началась возня и неудобные вопросы. Аколиты из ближнего круга, которые знали все заранее, терпеливо объясняли, что я не сошел с ума и это временные меры во благо всех нас. Молодцы они все-таки, повезло мне с ними. Оставив Хьюго в религиозном экстазе, я последовал к мастерской ядоварения. Возле нее болтались несколько смайлов, не зная чем, себя занять. Сегодня ваш счастливый день, друзья! Поместив книгу Мирены в слот руки, я решительно подошел к ним:

        Передать предмет игроку Твой_батя: Пояс для ядов из кожи змеи, Кольцо Дикого Эльфа.
      

        Передать предмет игроку Мустанг777: Легендарная синяя лента, Рог летнего фестиваля.
      

        Передать предмет игроку Твой_будущий_батя: Знак банды Хьюго, Кристалл возврата (3 шт), Свиток личного телепорта (2 шт.), Слабое зелье здоровья (2 шт), Малое Зелье подводного дыхания.
      

        Передать предмет игроку ПомПони: Заплечный Мешок Великого путника.
      
Рука слегка дрогнула на Зелье подводного дыхания. Интересно, как там поживает Джа, нашел ли свою реальность или страдает без игр? Ладно, не время для сантиментов. Подтвердить передачу. Эти предметы чуть лучшего качества, да и расходники хорошо послужат смайлам. Возбужденные игроки перебирали неожиданно свалившееся на них богатство. Особенно радовался эпическому инвентарю ПомПони:
-За какие заслуги, отец?
-Вы хорошо потрудились в последнее время. Да и в целом, идете правильной дорогой. Так держать!
Я пошел дальше, прежде, чем меня закидали новыми вопросами. Осталось решить, кому я оставлю главную ценность. Ишимура и Лютиэль не внушают доверия, ЛокКии, судя по настроению, на грани нервного срыва и ухода из игры, а мое приключение грозит затянуться надолго. Придется обратиться к той, что еще ни разу меня не подвела. Может потому, что она еще ребенок и ко всему относится ответственно? Вздохнув, я набрал письмо Святоглазке: «Придержи книгу у себя какое-то время, я потом заберу. Заранее спасибо». Конечно, я мог так поступить со всеми вещами, но оскорблять Мирену ложью не хотелось. Да и качество моего имущества оставляло желать лучшего. Без книги аскез я обойтись не смогу, а все остальное — цифровая пыль. Раскрыв единственную страницу, выделил светящиеся золотом строчки и зачитал вслух «И начали люди верить, что они достигают счастья, имея как можно больше. Но неверно это, ибо нищета и богатство — две стороны одной монеты. А необходимо выбросить монету прочь». Открылось знакомое окошко подтверждения аскезы.

        Вы хотите взять на себя аскезу «Нищета»? Да/Нет.
      

        Условия: Обладать состоянием в 0 золотых в течение года.
      

        Награда: Вера+1000.
      

        Штраф при провале: Вера -10000 (значение веры не может быть меньше 1).
      

        Примечание: Ограничений по времени исполнения нет. Вы не можете выполнять другие аскезы вместе с аскезой «Нищета».
      
Осторожно передвинув его, я прикрепил книгу к письму и отправил орчихе. Вроде все, надеюсь ничего не забыл. Холодея, нажал: Принять. Аскеза добавилась к активным квестам и таймер пошел. Ура! Теперь я официально нищий. У меня остался только я сам, со всеми характеристиками, навыками и молитвами. Но разве этого мало? Запиликал личный чат:
-«Герр Норман, с моей стороны все готово. От вас требуется сущая безделица — умереть!»
-«Что простите?»
-«Коллега, я некромант, а не портальный маг. Убейтесь любым способом и примите перенос души. Не надо волноваться,не вы первый и не вы последний, осечек еще не было»
-«Дайте мне пару минут»
Я поднялся по лестнице на второй этаж. Здесь еще не было комнат, только голые балки и основа для нового коридора. Через отверстие в стене аккуратно выбрался на карниз фасада. Понимаю, что такая шутка может плохо сказаться на репутации церкви, но ничего не могу с собой поделать. К храму приближалась крупная группа аколитов. Хорошо здесь все-таки, спокойно, птички воркуют. За последние месяцы это место стало для меня настоящим домом. Когда еще удастся сюда вернуться? Вдруг снизу раздались взволнованные вопли ЛокКии:
-Норман! Ты все делаешь правильно, слышишь? Ищи двери! Надо просто стучать в двери!
Игроки недоуменно смотрели на пророка, кое-кто начал тыкать пальцами в мою сторону. Выходит, загадка пророка как-то связана с аскезой Мирены, раз его так проняло. Интересно, но зачем гадать, если можно пойти и выяснить все наверняка? Я закричал во все горло, распугивая стаю голубей:
-ЗА ПРОРОЧЕСТВО!!!
И прыгнул прямо на крыльцо, заляпав кровавыми ошметками ошалелых аколитов и ржущего ЛокКии.

        Вашу душу призывает некромант Силос.
      

        Желаете ответить на Зов?
      
Даже ждать не пришлось, согласен! Я ощутил, как нечто большое аккуратно, но настойчиво потащило меня за руки, постепенно ускоряясь. Довольно необычное чувство, учитывая, что до этого момента во тьме посмертия я не ощущал даже собственного тела. Все-таки у некромантов читерные возможности. Не уступают в боевом плане, полноценные маги-призыватели и к тому же имеют кучу мирных способностей — жуткий дисбаланс. Хотя, лекарю, раскидывающему врагов святыми щелбанами о балансе лучше помалкивать. Проносясь на огромной скорости сквозь темную пустоту, я подумал, насколько странно доверять человеку, которого встречал лишь раз в жизни. Остальные герои теплых чувств не внушают, но я решил довериться Силосу. Хотя бы потому, что нельзя во всех видеть предателей и вечно ожидать подвох. К тому же, он казался неплохим парнем, для адепта бога Смерти, разумеется.

Глава 11


        Глава 11
      
Подробной трехмерной карты больше не было под рукой. Осталась доступна лишь небольшая панелька в углу, отображающая ближайшую местность на несколько метров. Судя по скудным пояснениям на ней, меня забросило на другой континент, гораздо западнее земель Империи людей. При таких серьезных расстояниях неудивительно, что живые представители темных религий мне практически не встречались. Я лежал, раскинув руки, в центре пентаграммы, на холодном черном возвышении из шершавого камня. А дальше привычная реальность затрещала по швам. Какой представляется обитель некроманта? Темный склеп, глубокий холодный подвал, мрачный замок на худой конец. Обязательная вечная ночь с полнолунием, летучие мыши, мумии и прочие страшные твари, скребущиеся в темноте. Так вот — ничего этого и в помине не было! Возвышение с пентаграммой располагалось посреди поля золотой пшеницы. Вокруг, насколько хватало обзора, царила тишь, благодать и захватывающая дух красота природы. Такие пейзажи обожают художники: яркое солнце согревало бесконечные ряды фруктовых деревьев, совсем рядом виднелись избы крупного села. Идиллию нарушала группа громко воющих зомби, убегавших в сторону грядок с крупной клубникой. Сзади раздался монотонный напев:
-Вер-ни-тесь в прах!
Мертвецы послушно растеклись по земле бесформенными куклами, повинуясь воле своего создателя. Развернувшись, я едва не свалился с камня. На меня, из-под синего балахона, смотрели ярко-красные, полные ненависти, глаза. Опустив капюшон, Силос обнажил белоснежный лысый череп с крупными рубинами вместо глазных яблок. Некромант окончательно усох, в нем уже не угадывалось азиатских корней. Видимо Силос стал полноценным архиличем, окончательно превратив свое тело в поддерживаемый магией скелет. Стоило развернуться в его сторону, как некромант сделал шаг назад и прикрыл лоб костлявой ладонью:
-От вас просто фонит верой, коллега. Вы мне так всех скелетошек распугаете. Надевайте! Только, чур, с возвратом! Вещь редкая и принадлежит не мне. Умоляю, не потеряйте!

        Отказаться от принятия предмета.
      
Едва успел. В последнее время нажимаю Да на любые предложения почти на автомате. Придется избавляться от этой привычки. На недоуменный взгляд Силоса, я виновато пожал плечами:
-Аскеза, друг мой.
-Ах, знаменитый камень преткновения всех светлых: бедность, граничащая с безумием…этого следовало ожидать. Принимайте обмен без страха, я настаиваю! На предмете мощное проклятие, цена отрицательная.

        Получен предмет: «Кольцо оков разума».
        Прочность 1/1.  Вес 0,2 кг.Легендарное. Проклятое. Блокирует все ауры носителя.Отличное средство для сдерживания мощных пленных магов.
      
Проигнорировав описание, я послушно натянул артефакт на палец, отметив погасшие иконки ауры отпугивания нежити. Хорошо, что догадался Малое солнце вырубить, иначе подопечные Силоса прожарились бы до хрустящей корочки. Правда, их все равно пришлось упокоить, но теперь хотя бы некромант выглядел бодрее:
- Напрасно ввязались в нищету, коллега. Это гонка на скорость - награду получит только первый игрок, выполнивший задание. Остальным светит лишь утешительный приз. Вы уже проиграли, несколько сотен жрецов второй месяц идут путем бедности. Забавно, учитывая, что именно вы ее обнаружили и могли активировать первым.
Спрыгнув с холодного круга возрождения, я накинул балахон, скрыв свое лицо. Милый пейзаж расслаблял, но многие здесь готовы убить слугу света просто в погоне за лишним фрагом. А вот то, что Силос знает о моем приключении больше меня самого, неприятно удивило. Я еще раз перечитал задание, припомнил текст активации из книги. Ничто даже близко не намекало о соревновательном элементе. Некромант воспользовался моим замешательством и призывал новых слуг, взамен уничтоженных по моей вине:
-Откуда такие подробности? В описании квеста ничего нет.
-Древние книги содержат точные описания всех крупных подвигов, не вы один собираете библиотеку, коллега. Прежде, чем ввязываться, стоило понять, во что вписываетесь. Я полагал, Турнир Героев всех нас спустил с небес на землю. Если решите продолжить этот мазохизм обязательно заведите спутника - живого игрока в качестве носильщика. К сожалению, цифровой соратник считается личной собственностью, а его вещи и инвентарь — вашими.
Свежевызванные зомби выглядели внушительно. Вздутые синюшные мускулы, решительные выражения подгнивших лиц. Пока я размышлял, нужны ли Силосу трупы для такого воскрешения, внимание некроманта перескочило на другую тему:
-Не забудьте перенести точку привязки, иначе умерев - окажетесь дома. Ритуал вызова души - дело хлопотное и повторить смогу нескоро. Не надо нервничать. Это место не принадлежит никому, а значит - вполне безопасно. Поля справа выкуплены мною, деревня — один из наделов Ля Круа. Остальное поделено между небольшими гильдиями.

        Хотите перенести точку возрождения?
      

        Да. Я, почему-то считал, что некромант перенесет меня в собственное поместье. Однако личный круг возрождения — дорогое удовольствие. Мой, например, обошелся дороже миллиона. Вряд ли у Силоса найдутся такие средства, героический статус не прибавляет монет в кошельке. Убедившись, что все готово, некромант проворно подскочил ко мне и крепко обнял:
-Добро пожаловать, коллега! Боги, как же я давно ждал вас. Столько тем, мыслей…

        Получен урон  - 2 хп.Получен урон - 3 хп.Получен урон - 2 хп.
      
С трудом освободившись от цепких рук, я заметил, что одежда лича не так проста. Ткань, будто жила своей собственной жизнью, извиваясь под пальцами и пытаясь высосать мое ХП. Силоса она наоборот — постепенно лечила. Впрочем, мой призыватель не обращал на агрессию своего гардероба особого внимания, и я решил последовать его примеру. Кто знает, как у темных принято:
-Рад, что я здесь желанный гость. Покажете мне все?
Балахон затрясся в предвкушении и некромант, схватив меня под руку, повел в сторону абрикосовых деревьев. Теперь он стоял гораздо ближе, и я смог лучше рассмотреть своего старого знакомого. В отличие от моих босых ног, на нем стильно смотрелись роскошные сапоги с застежками в виде серебряных черепов. Рядом с ником блестел стилизованный череп  с надписью «Верховный жрец тьмы». Наверное, кусачая одежка — часть церемониального облачения. Высоко он забрался, всего один шаг до абсолютной церковной власти. Вот только можно ли стать отцом-основателем, ничего не основывая? «Проникновение в суть» все еще плохо мне удавалось. Прищурившись, я едва удержался от смеха: некромант сверкал чистотой кармы, словно непорочная дева! Мы прошли мимо внушительных теплиц с овощами и достигли раскидистых виноградников. К тому времени я был уже сам не рад, что предложил прогуляться. Силос, не переставая рассказывал про свои агрономические эксперименты:
-Пришлось заблокировать ветки проклятий и атакующую магию тьмы. Оставив специализацию на чистом призыве, чтобы создать этих красавцев. Ох и намучился я поначалу! Упыри сгорали под солнцем, а зомби слишком медлительны. В итоге: новая  модификация скелетов, заточенных под аграрные работы, идеальные садовники!
Вид десятков скелетов, деловито окучивающих грядки и поливающих рассаду, действительно впечатлял. Нам не встретилось никаких хищных растений или некро-химер, только стандартные ходовые продукты хорошего качества.
-Как к этому относятся деревенские?
-Дер…так это они и есть! Я выкупил у Ля Круа крестьян, коллега. Идеальный план, вот только без управленческих навыков владеть ордой крестьян оказалось той еще морокой. Воровали, убегали, портили рассаду и инструмент! Зато после смерти - идеальные работники. Кормить не требуется, жалованье не положено, главное - чары вовремя обновлять и следить, чтобы не покалечились.
Стараясь не представлять себе эти мрачные события, я вернул разговор к любимой теме собеседника:
-Расскажите, друг мой, почему именно земледелие? Сельское хозяйство — редко прокачиваемая профессия, тем более, для вашего класса. Когда я выбирал ремесло, меня отпугнул излишний реализм. Стоять с тяпкой наперевес, следить за поливом? Это же скука смертная.
На самом деле, я прежде всего отбросил сельские работы из-за обилия аскез, но про геймеров, копающихся в земле, ходили легенды. Только 3-4% пользователей выбирали такой путь прокачки. Больше половины из них сбегали в ужасе, осознав количество нюансов, которые необходимо изучить: погодные условия, плодородность почвы, уход и полив, скрещивание видов. Шутка ли, за все время игры — всего две сотни игроков стали грандмастерами по фермерству. Мой коллега входил в первую десятку, и я даже представить себе не мог, как ему удается совмещать это увлечение с религиозной карьерой. Силос остановился, поливая подсыхающую яблоню из большой розовой лейки:
-Удивительная история, коллега. Вам знакомо понятие самогипноз?
-В общих чертах.
-В детстве не существовало вещи, которую я ненавидел больше родительской дачи. Она отнимала у меня каждое лето, превращая в раба для ухода за рассадой. Все повторялось год за годом. Меня ругали за небрежность в прополке, а я мечтал сжечь сад дотла. Самое обидное, что результаты трехмесячных мучений продавались на рынке за гроши. Почему просто не купить там все необходимое, не жертвуя своим временем для прополки и прочей ерунды? Родственники не бедствовали, большая часть продуктов просто раздавалась соседям. Но зачем тогда так мучаться? Ради чего пахать от зари до зари? Эти мысли просто выводили меня из себя.
Полив продолжил скелет, а некромант принялся собирать спелые яблоки, складывая их в инвентарь зомби:
-Страдал серьезно и выхода не находил. Все мои аргументы взрослые не воспринимали всерьез. Однажды я просто решил поменять свое отношение, раз уж не могу избежать самого процесса. Простым внушением: установками, которые постоянно крутил в голове: «Мне все это нравится. Я здесь по своей воле. Это лучшее место из тех, где можно сейчас быть и лучшее дело». В тот вечер грядки вышли особенно идеально, родственники начали ставить меня в пример, хвалить. Я продолжал убеждать себя, что обожаю все происходящее около месяца. Грусть ушла, появился азарт, настоящий интерес, а после и удовольствие. Лютая ненависть превратилась в увлечение всей жизни. Теперь фермерство расслабляет меня, дарит простор для экспериментов. Вообще, я начал играть только ради этого. Сначала эльфом, но лесные земли оказалось тяжело копать из-за обилия корней, еще мешали постоянные предписания дряхлых старейшин. Пришлось уйти на реролл и стать мертвецом. У темных ограничений гораздо меньше.
Собрав каких-то мерзкого вида жуков в специальную емкость, Силос повернул к деревне. У меня тоже имелся печальный опыт огородничества. Я не вспомнил, просто ощутил по стойкому отвращению к действиям некроманта. Видимо, в отличие от лича, аутотренинг в те годы я явно не освоил, но может это к лучшему. Есть что-то пугающее в возможности запрограммировать собственную личность, культивировать в себе любой интерес. Когда мы свернули в сторону деревни, мой спутник неожиданно оживился:
-Достаточно обо мне. Излагайте, коллега! Слышал, у вас серьезные успехи: культ личности, мне такое и не снилось!
-А что конкретно говорят?
-Пустозвоны мелят всякое. Серьезные люди несколько раз вас навещали и остались крайне довольны увиденным. Если не сойдете с пути — станете истинным мастером! Сейчас таких почти нет.
Деревня, издалека казавшаяся нормальной, вблизи производила гнетущее впечатление. Живых людей здесь не осталось, зато повсюду заметны следы их пребывания: топор, воткнутый в поленницу; белье, развешанное на заборе; скрипящие ставни пустой таверны. Мирный пейзаж оказался обманчив, здесь по-настоящему страшно, причем без всяких скалящихся черепов со свечками внутри. Страшно просто из-за неестественной тишины и резких звуков. Пожалуй, глупо спрашивать, жалко ли было Силосу убивать своих подопечных. Тем более, разговор сейчас совсем не о том:
-Я все чаще слышу в последнее время это слово. Мастер. Что оно значит, новый класс?
Силос рассмеялся, стуча костями:
-Класс? Нет, коллега, вы серьезно ошибаетесь. Это вообще не имеет отношения к игре. Скажем так, мастер - это не обязательно хороший человек или выдающийся. У него всегда много последователей. При этом он не манипулирует никем из учеников, а искренне хочет помочь им. Как истинный лидер, позволяет раскрыться талантам своих приближенных. Не знаю как описать точнее… Рядом с ним все души расцветают.
Если убрать излишний пафос, очень похоже на то, чем я занимаюсь. Естественное развитие пути хилера: не быть героем, а помогать героям, наблюдать. Правда, не припомню, чтобы меня кто-то изучал, но это неудивительно, учитывая с какой скоростью неслись события последних недель. Рядом вертелось так много народа, что я с трудом находил знакомые ники аколитов из первой волны. Интересно другое. Что если ученик хорош в темных вещах: манипуляции или нанесении боли, правильно ли давать ему раскрыться? Есть у меня в ближнем круге пара мрачных личностей. Они не говорят об этом напрямую, но я вижу эту странную жажду, такое не скрыть. Ладно, отложим эту дилемму до возвращения, в кои-то веки выдалась возможность не думать о пастве:
-Пусть так. Мастер, так мастер, вам виднее. Признаться, я устал от богословских бесед, но ради вас сделаю исключение. О чем рассказать, что конкретно интересует?
Силос всплеснул руками:
-Все! Методики, практика, выводы, озарения. Говорят, вы написали книгу?
-Не лучшее мое достижение. К тому же, она осталась в храме.
-Ничего страшного, позже пришлете копию. У меня же сам автор, расскажите суть!
-Хм, все началось с уединения в подвале…
Пересказ затянулся на целый час. За это время мы переместились за пыльный столик в пустующей таверне, а крепкие зомби, с выражением тупой покорности на лицах, таскали для нас огромные блюда со свежими фруктами. Как оказалось, Силос не владел иной собственностью, кроме возделываемой земли. Вместо склада для поспевающих продуктов и телег, он предпочитал использовать собственный инвентарь или подручных умертвий. Самое странное, что в суетливой беготне нежити не было особого смысла — я боялся брать еду в руки, чтобы не нарушить обет. Хозяин же не ел потому, что класс лич в принципе лишен чувства вкуса от пищи. Вспоминая собственные ограничения, я не стал уточнять, почему некромант так странно себя ведет, зря гоняя мертвых слуг. На все воля богов. Стоило закончить рассказ о своих приключениях, как Силос бурно зааплодировал:
-Снимаю шляпу, герр Норман. Ваш геймплей воистину уникален! Даже не рискну сам повторить такой путь. Очень повезло, что вы работаете с начальной локацией. В крупных городах, не удастся найти столько триггеров для запуска ивентов. Прямо захотелось побродить в ваших крах: этот город Семи Богов настоящий подарок! Про подвальный алтарь молчу, чтобы не спугнуть удачу — есть как минимум три варианта развития событий! Жаль жертвенник некромантшу не уберегли, тогда оставалось бы целых шесть исходов. Хм, может, найдем гадалку и выясним наверняка? Или используйте этого ЛокКии, выйдет дешевле.
Занятно узнать точку зрения с другой стороны. Некромант не терзался моральной стороной дела и не обращал внимания на потери, зато видел много новых возможностей и скрытых ходов. Я внимательно слушал, ведь именно так и должен скользить по игре опытный жрец.
-Вампирская ночь — проходное событие. Гордые последователи Акаши мстят за любого сородича старше маркиза, а вы точно сожгли патриарха. Не стоит тревожиться, Братство Теней довольно отходчиво, уверен, про вас уже забыли. А вот смерть главного инквизитора — такое не простят! Основного дознавателя региона неделями выслеживают, выясняя слабости, а тут смерть от одной молитвы…да еще и в северной части континента, ммм! Завидую вашему новому статусу еретика. Советую выстроить всю игру вокруг него, аскетизм явно себя исчерпал. С вашими показателями веры становиться обычным святым — худшее решение.
Вряд ли мне понравится темная сторона. Единственное применение этому достижению - шанс пройти через эти земли без серьезных проблем. Можно еще притягивать всяких мрачных личностей и убивать их, как вампирского графа. Однако, спорить не стал:
-Прекрасно вас понимаю. С инквизитором все не так просто: конкретно этот НПС должен был умереть. Не совсем честное возведение в должность, плюс слишком быстрые выборы преемника. Боюсь, не убей я его, вечером он бы скончался от естественных причин.
-Неисповедимы пути системы. К сожалению, в наших краях все глобальные события давно известны, на этот месяц новинок не будет. Даже не знаю, чем вас развлечь…зачистим усыпальницы забытых богов?
-Звучит вкусно, но я пока не стану отвлекаться от главной цели. Вы поможете мне завершить паломничество?
-Точно, вы же хотели хм…хотя в таком состоянии... Следуйте за мной.
Силос решительно встал, неудачно зацепив крупное блюдо с яблоками. Совершенно не обратив на это внимания, вышел на улицу. Правда ему и не нужно было — неживая прислуга принялась сноровисто собирать раскатившуюся еду. Мы некоторое время петляли между заброшенными деревенскими домиками, пока не наткнулись на богатую двухэтажную избу, стоявшую на отшибе. Видимо этот дом старосты или местного торговца не раз обчищали игроки. Внутри оказалось чисто, даже мебель вывезли. Некромант остановился посредине широкой прихожей и без видимых усилий воспарил в воздух, зависнув в метре над полом. Со стороны улицы суетились зомби, запирая ставни. Что-то мне все это не нравится.
-Силос?
-Зря так нервничаете, коллега, власть расшатала вам психику. Просто небольшие приготовления к читерскому качу. Ваш уровень слишком мал для этих локаций, но дружба двух противоположных классов дает удивительные результаты. Освятите, пожалуйста, стены, потолок, пол…да вообще все, что сможете. Только меня не заденьте.
Меня даже не удивляло, что некромант знает о моей новой способности. Похоже, все вокруг знают больше, чем я. Послушно активировав освящение, я обошел дом, заставляя окружающие предметы светиться. В святыню это место не превратилось, но судя по недовольно дергающему конечностями Силосу и ворчащим зомби на улице — эффект был. Некромант закрыл глаза и что-то пробурчал себе под нос. Из рукавов его робы вырвался туман, постепенно принявший форму двух крупных крыс. Абсолютно одинаковые мобы: Призрачное создание, Уровень 40. Очевидно, он хочет чтобы я их убил. Неужели за призванных существ дают опыт? Слишком легкий баг, разработчики такое сразу фиксят. Или Силос использует камни душ? Но в таком случае предприятие выльется ему в копеечку. Мой старый знакомый оказался не настроен на долгие прелюдии и объяснения: крысы хищно щелкая полупрозрачными пастями бросились на меня. Святой свет! Святой свет! Привычное заклинание лечения разорвало туман в клочья, подарив мне новый уровень. А затем начался самый необычный фарм из тех, в которых я когда-либо участвовал.
Силос будто задался целью измотать меня, существа, одно сильнее другого, послушно вытекали из его рукавов. Выглядели они соответственно своим названиям: Смутная тень, Призрачная гниль, Теневой пустотник. Пришлось временно переквалифицироваться в дамагеры и это оказалось жутко неудобной ролью. Пришлось иначе встать, одновременно отходить назад и выдавать урон и еще много мелких нюансов, которые я раньше не особо учитывал. Количество противников постоянно увеличивалось. Я рассчитывал, что на пяти тварях лич достигнет своего предела, но он выпил несколько зелий, зажевал чем-то зеленым и вокруг меня заплясал хоровод из десятков мертвых созданий. Все они оказались призраками, и только это останавливало от позорного бегства. Если бы Силос действительно желал меня убить — хватило бы слабенького скелета с копьем, мы оба это знали. Несмотря на это, казалось, некромант решил мне что-то доказать. В ход пошли совсем сюрреалистичные твари, от одного вида которых кровь стыла в жилах. Баньши пронзительно верещали, пробуя мою защиту от магии разума. Кладбищенский ужас размахивал окровавленным скипетром и плевался ядом. Навязчивый могильщик метко кидался лопатами. Кого здесь только не было! Мои запасы маны кончились на упокоении очередной крупной Тени Волколака, но некромант все не унимался и в какой-то момент, это стало делом чести — выстоять против его чар. Я сорвал с пальца Кольцо оков разума и бросил его на пол, активируя Ауру малого солнца. Силос отреагировал мгновенно, окружив свое тело полупрозрачным коконом Сферы Отрицания, блокирующей урон. У привидений такой защиты не нашлось. Яростно вереща, они попытались просочиться сквозь стены, но натолкнулись на благословленные мною бревна и беспорядочно заметались под потолком. Это их совершенно не спасало, радиус ауры покрывал все пространство дома с запасом, а 640 единиц Веры выдавали бешеный урон, выжигая их призрачные тела. Уровни сыпались как из рога изобилия, но меня привлекло другое сообщение:

        Аура «Малое солнце» преобразована в «Яростное солнце».
      
Единственное отличие заключалось в объекте действия. Теперь вместо нежити аура действовала на всех агрессивных существ в радиусе 10 метров. Кажется, немного вырос урон, но, благодаря удвоению эффекта аур, дамага хватало даже самым толстым мобам. Силос судорожно обновлял уже третье защитное заклятие, но даже сквозь них его прилично пробивало. ХП упало в желтую зону, и лич разошелся не на шутку, чувствуя близкую гибель. Его кости начали испускать ядовито-зеленый свет:

        Получен дебаф: Встреча со Жнецом Смерти.
      

        Получен урон магией тьмы: -200 ХП.
      
Заклятия Исцеления хватило, чтобы перекрыть урон от дебафа, но это оказалось лишь побочным эффектом от поднятия новой нежити. Настолько мощной, что оповещение о том, кого вызвал некромант высветилось в чате локации:

        Некромант Силос создал: Призрак Дикой Охоты.
      
Толстый эльф на черном жеребце мрачно нас осматривал. Из ноздрей лошади вырывался пар, длиные волосы охотника стянуты в тугой хвост. Он казался настолько красочным и живым, что тяжело было заподозрить в нем призрак. Правда, из горла коня под причудливыми углами торчали стрелы, а тело эльфа насквозь пронзал двуручный меч, выходя под углом из шеи. Многое в нем могло испугать, например то, что он не боялся моей ауры отпугивания нежити, а новое Яростное солнце едва снимало по 2-3% ХП. Эльф мрачно улыбнулся и сорвал с пояса витиеватый рог. Вместо звука из артефакта вышел густой туман, помещение быстро заполнилось ржанием лошадей и лаем собак. А затем и предсмертным хрипом Силоса, детище не пощадило своего создателя. Аура некроманта пропала, но туман оказался неприятнее того, что создавал Силос. Я будто попал на болота, проклятый призрак изменил само поле боя! Похоже, пора играть всерьез.

        Помощь небес активировалась вовремя. Секунда промедления и выскочившая из тумана свора собак, откусила бы мне лицо. Сразу после этого, три эльфийских рыцаря проскакали сквозь меня с копьями наперевес, неуязвимость спасла меня и от них, благополучно закончившись. Нужно больше защиты.  Малое Благословение подняло показатель хп до 1460. Охотникам явно не понравилась несговорчивость добычи, но я чувствовал, что смогу победить. Это не профессиональные игроки, не бессмертный защитник алтаря тьмы. Передо мной необычные, но все-таки мобы. Надо только верно распорядиться тем, что у меня есть. Главный эльф кричал что-то на незнакомом лающем языке, но я не обращал на него внимания. Правило первое лекаря — выживи сам. Помощь небес! Правда на этот раз прямой атаки не последовало, стая призраков сменила тактику. Не видя врагов, я не мог выделить цель для заклинания. Шум беспокойной нежити перекрыл новый звук рога. В этот раз он звучал более воинственно. К туману добавилась ледяная стужа:

        Вы подвергаетесь сильному воздействию природного холода.
      

         -10 МП в секунду.
      

        Примечание: При нулевом уровне МП урон наносится по ХП.
      
Такое я уже встречал на горе у мятежных сект. Скоро начнет пробирать не хуже настоящей стужи. Твари в тумане снова зашевелились, и здравый смысл подсказывал, что до третьего сигнала рога тянуть не стоит.

        Вы сотворили Чудо!
      

        Потрачено 50 единиц веры.
      

        Заклинание «Истинный свет» теперь действует по площади.
      
Воздух зашипел, будто сгорая под моим заклятием. Яркое свечение разогнало туман и выжгло почти всех собак и часть рыцарей. Главный эльф стоял на верху лестницы, ведущей на второй этаж, и снимал с пояса свой зловещий рог. Вернемся к проверенным комбинациям! Телепортировавшись слева от него, я начал чертить улыбку на черном бедре коня. Чтобы с удивлением увидеть, как рука проходит сквозь животное, не давая возможности завершить символ.

        Противник избежал атаки.
      

        Цель имунна к молитвам.
      
Роскошно, и чем мне его убивать? Эльф презрительно усмехнулся и принялся дуть в рог. В этот раз звук оказался похож на хрипы утопающих. С первого этажа раздался плеск волн. Внизу расползался новый туман, и в нем шевелилось что-то крупное. Охотник не прекращал дуть и я с содроганием заметил ползущее по лестнице щупальце, подозрительно напоминающее кальмарообразное тело Амасгаарота, которое я видел у кареты после собрания Чемпионов. Вряд ли охотник способен призывать демонов ада, но для полета на респ мне хватит и тени от столь могущественных существ. Тузов в рукавах больше не осталось, значит, время ударить грубой силой! Надеюсь, у пухлого эльфа нет иммунитета к заклинаниям школы магии восстановления:

        Вы сотворили Чудо!
      

        Потрачено 370 единиц веры.
      

        Урон от заклинания «Истинный свет» увеличен.
      
За этот бой я, наверное, увидел все возможные вариации и яркости света. Конкретно этот выжег мне глаза. Нет, правда, выжег:

        Получен дебаф: Ослепление.
      
На какое-то время я увидел мир глазами ЛоКкии. Это оказалось не столь плохо, как он описывал. Остались доступны чаты, характеристики персонажа, даже боевой лог:

        Нанесено 12 340 урона.
      

        «Призрак Дикой Охоты» убит. Призыв монстра в этой локации недоступен 6 дней.
      

        Получено достижение: «Одинокий страж».
      

        Вы выстояли в борьбе с превосходящими силами противника, полагаясь только на себя.
      

        Защита+10.
      

        Получено достижение: «Несгибаемый».
      

        Ваша ментальная стойкость помогла избежать физического вреда.
      

        Бонус к защите: Интеллект/10.
      
Мизерная прибавка, но красивые названия достижений. Смерть монстра была очевидна и без сообщений системы, по тишине вокруг. Блаженный покой. Повалившись на доски пола, я залечивал глаза навыком Первой помощи. Получалось медленно и плохо, для усиления эффекта пригодились бы перевязочные бинты. Если пропитать их выжимкой из правильных трав, негативный эффект исчезнет почти мгновенно. Вот только нет у меня таких вещей под рукой, а личная больница осталась на другом континенте. Ничего, сам справлюсь. Спешить сейчас особо некуда. После 50 уровня, посмертие у всех игроков становится одинаково долгим: 4 часа. Разумеется, у некроманта найдутся  способы уменьшить это время, тем более, что он сам фактически оживший труп, но какое-то время у меня есть.
На вызовы из храм-чата и разрывающуюся личку решил принципиально не обращать внимания. Настало время для моих приключений, страждущие подождут. Жили же они как-то до меня своим умом. Утомительная пляска с призраками одним махом подняла меня с 24 до 53 уровня. Как я и опасался голый рост уровней мало что дал — немного увеличилась выживаемость, но из характеристик поднялась лишь Вера. Правда кое-что все таки изменилось:

        Поздравляем, начинающий герой!
      

        Вы достигли 50 уровня и можете выбрать дальнейшее направление развития.
      
Список оказался куда длиннее начального. Теперь я подрос и подходил под условия некоторых скрытых классов. К примеру оказался доступен Магический трикстер и какой-то аналог Дуэльного мага, специализирующийся на ближнем бое. Были здесь и классы, которые я обнаружил по ходу игры: Инквизитор, Некромант и прочие. Поиграв немного с идеей стать Варваром или Звероловом, я сосредоточился на магических специализациях. Все-таки мой самый раскачанный параметр помимо веры — интеллект. Хотелось, чтобы классы сочетались. Я видел достаточно нелепых комбинаций. Вор-Лекарь пытающийся уходить от врагов в инвиз, но постоянно страдающий из-за недостатка ловкости. Стрелок-Пиромант, не способный создать фаербол, так как руки вечно заняты манипуляциями с луком. По идее, мне подошло бы что-то дальнобойное, не требующее оружия, то есть почти все школы магии. Телепортацию я с сожалением отбросил, помня про сложности с экзаменами и «магами по крови». Долго присматривался к магии разума, но тоже отказался от этого варианта. Слишком сложно, не потяну я постоянные головоломки решать. К тому же, в ней показатель маны практически не используется: у псиоников и телекинетиков свои фокусы. Брать любую из четырех магий стихий показалось пошло. Иллюзии - интересная тема, ведь я и так не боевой класс. Обмануть противника и убежать — вполне себе выход из драки. Вряд ли я найду достойного учителя в этих землях, а в Городе Семи Богов гильдии магов больше нет. Хотя на этом лучше не акцентироваться, в крайнем случае, вычитаю основы из книг. С моей аскезой хорошо сочетались призыватели, големологи, друиды и прочие классы второго плана. Я неспешно листал список, удивляясь разнообразию. Ведь за каждый из этих классов играет куча игроков, иначе их бы просто убрали из игры. Идеально было бы почитать форум на предмет удачных сочетаний, чтобы не совершить ошибку. Однако окно выбора не закрывалось и не позволяло вызвать дополнительные вкладки, видимо это слишком серьезно влияет на геймплей. К сожалению я оказался не настолько дальновиден, чтобы на 20 уровне прикидывать развитие дополнительного класса. С моей скоростью прогресса я не рассчитывал достигнуть порогового левела так быстро. Ладно, выбирать все же придется. Големы — магические конструкты, на них не действуют заклинания восстановления. Я пытался хилить этих существ во время нападения на императора. Значит выбор очевиден: Призыватель! То что я пережил в последней битве впечатляло. Дорога в некроманты мне закрыта из-за конфликта морали, но хотя бы часть такого могущества я смогу получить:


        Ваш класс объединен и преобразован: «Призыватель вестников».

        Истинная сила отца церкви лежит в способности воззвать к высшим силам. Вы можете вызвать существ, связанных с вашим божеством.
      

        Комбинаций класса в Новом Мире: менее 2%.
      


        Получен пассивный навык: «Усиленный призыв».
      

        Призванные вами существа становятся крепче и сильнее. Каждое существо, которое вы призываете, получает бонус усиления +10 к Силе и +10 к Выносливости.
      


        Получен пассивный навык: «Массовка».
      

        Каждый раз, когда вы творите заклинание, призывающее существо, к общему количеству призванных существ добавляется еще одно.
      


        Вы посвятили свою жизнь добру и чистоте. Ваша богиня дарует вам новые возможности:
      

        Доступно заклятие:«Сакральный зов». Призыв случайного существа, связанного с вашей богиней.Тип: магия призыва.Затраты маны:600.Задержка:5 с.Условия использования: 1 раз в час.Вестник недружелюбен к вам и вашим спутникам. Он действует в соответствии со своей природой. При успешной проверке случайной характеристики Вестник попадет под частичный контроль призывателя.
      

        Доступно заклятие:«Призыв малых слуг». Призыв 1-3 случайных существ.Тип: магия призыва.Затраты маны:220.Задержка:50 с.Примечание: Слуги подчиняются командам, отданным вами устно. Дружественны к вам и вашим спутникам.
      
Суть понятна: либо призывать кучу слабых существ, либо рискнуть и скинуть на голову врагов не подконтрольного босса. Будь у меня темная мораль, явно призывались бы демоны из плана Инферно. Но кто придёт от фракции света? Будет ли оно уметь говорить? Нападёт на меня? Столько вопросов. Мне не терпелось опробовать Сакральный зов, правда у мира оказались другие планы на этот счёт. Окончательно исцелив травму и открыв глаза, я увидел юношу, сидевшего на корточках возле меня. Он так тихо подкрался, что я даже не почувствовал:
-Привет, Ишимура.
Шпион проигнорировал приветствие, недовольно дернув плечом, а затем неожиданно сильно сжал мое горло:

        Вы попали под действие приема «Обездвиживание».
      

        Перемещение в пространстве ограничено.
      
Мальчик прошипел сквозь зубы:
-Ты что творишь?
-В паломничество собираюсь.
-Вообще не смешно. НПС во главе основного храма. И кто? Атаман разбойников! Загубишь все дело! Возвращайся на пост, живо!
-Иш, ты прямо как Смерть себя ведешь. Я давно уже не ваш подчиненный, идите лесом. Это какая-то проверка на память? В прошлую встречу ты утверждал, что не ощущаешь эмоций, теперь визжишь от ярости. Определись уже.
Я с интересом наблюдал за поведением Ишимуры. Хотя никакой реакции не было, умеет же человек держать себя в руках. Только хватку ослабил, позволив мне выдохнуть:
-Вечно с тобой проблемы, жрец. Каков план?
Все же бесится, разведка. Ощущает, как теряет точки влияния, может даже осознает, что никогда не мог оказывать на меня давление:
-План…а он был?
-Не паясничай, к кому первому пойдешь?
-Начну с хардкора, демонопоклонники. Если не удастся с ними, брошу затею.
-Разумно. Ладно, играй уж, раз еще не наигрался. Найдешь Портоса, передавай ему привет!
При чем тут безумец, я не успел спросить: Ишимура резко подпрыгнул, оттолкнулся от стены и выпрыгнул в распахнутое окно. Интересно, чьи еще подковерные игры я нарушил своим туризмом?
После боя вера настолько уменьшилась, что распугивание нежити не действовало, а Ауру жгучего солнца я отключил сам. Я подобрал с пола  кольцо оков разума и нацепил на палец. В этом не было особого смысла, но мне некуда его положить. Роба не имела карманов, инвентарь остался в прошлом, а таскать его зажав в кулаке — быстрее разобью или потеряю. Ну и задачку подкинула мне Мирена. Ишимура испортил весь настрой и пробу новых заклинаний я решил оставить на потом. В ожидании Силоса, просто бродил по деревне, прислушиваясь к своим ощущениям. Случайно наткнулся на тайник за таверной, к которому, естественно, не прикоснулся. Деревенский пейзаж странным образом раздражал. Возможно, я слишком привык действовать и сразу получать эффект от своих решений. А может мои личные счеты к огородам куда серьезнее, чем я думаю.
Некромант возрождался около 3 часов. Он нашёл меня, заблудившимся в зарослях малины. Кости черепа непостижимым образом сложились в страдальческую гримасу, а сам он передвигался в полуприсяде:
-В чем дело, Силос, враги?
Я накинул на него малый оберег и напряженно вгляделся в ближайшие кусты. Некромант грустно вздохнул, копаясь в земле:
-Хуже - саранча! Как я мог прозевать начало заражения? Половина урожая потеряна! Теперь точно не выйдет эпических и редких плодов.
Так, это может растянуться на вечность:
-Проведите меня к сектантам, коллега, пожалуйста!
Силос сокрушенно покачал головой, но повел меня к тропинке, уводящей с полей. Мы не поднимали тему случившегося в деревне, понимая, что оба перегнули палку. Прошли мимо входа в Королевскую Усыпальницу оказавшуюся оживленным подземным городом и вышли на крупный тракт. К счастью для меня, основные храмы темных религий находились в одном регионе. Не в одном городе, конечно, побродить все же придется. Но местные духовные лидеры оказались куда умнее светлых, разделив своих последователей. Сомневаюсь, что гордые вампиры ужились бы на одних улицах с мистиками. Шпили Зиггуратов Абаддона оказались видны издалека.
Редкие игроки с удивлением косились на светлого жреца в своих землях. Однако заметно было, что Силоса здесь знают. С ним часто здоровались и проблем не возникло, хотя я бы не отказался от маски, скрывающей личность. Больно недобро в мою сторону косились Темные рыцари. Когда группа из трех конников перегородила нам путь, я мысленно приготовился к проблемам.
-Эй, Норман, постой. Ты ведь хил? Вылечи ногу, плиз!
Я с удивлением покосился на травму. Простейшее же дело: Вправление кости!
-Агрх, какое блаженство! Десять золотых хватит?
-Не надо денег, лучше проводите нас немного.
Игроки оказались студентами, проводящими здесь летние каникулы. В любом случае, вести беседу с ними было куда интереснее, чем с приунывшим Силосом. Быстро выяснилась причина интереса ко мне: местные хилеры оказались теми еще коновалами. Лечение у темных жрецов конечно имелось, правда какое-то неправильное. Если я вылечу Святым светом игрока с раздробленной рукой — она безболезненно регенерирует, вырастая заново. При этом по телу растекается приятное тепло. Правда я не сталкивался с любителями самолечения, кроме меня, но уверен таких в Империи хватает. Если же лечение исходит от темного лекаря — ошметки руки начнут шевелится и раздуваться, пытаясь принять изначальную форму и причиняя пациенту жуткую боль. Иногда плоть застывала мясом наружу, или торчала разломанной костью. Для зомби или лича такое не слишком страшно, но условно живые игроки оказались не в восторге от таких знахарей. Мы тепло попрощались с группой на середине пути, обменявшись контактами. Ребята повернули к городу, а я порадовался, что среди темных есть такие  приятные люди. Некромант потихоньку отходил от вероломного нападения саранчи, и наша беседа вновь свернула в философское русло:
-У меня есть теория о Новом мире. Представьте, коллега, что изначально все задумывалось, как большая энциклопедия. Все знания мира загрузили сюда: стихи, книги, открытия, идеи. И не важно, что все это обернули в фольгу из фэнтези. Главное, что знания эти уже никогда не будут утеряны! Но вот беда, собранная в одном месте информация, начала множить и плодить смыслы, бесконечно совокупляющиеся между собой. Новые книги, уход старых богов…мир развивается. Этому нельзя противиться — только присоединиться!
- Я слышал идею, что игра — лишь череда испытаний, благодаря которым каждый сможет узреть свою истинную природу.
-Встречал такое мнение. Якобы у системы есть для каждого из нас личный квест, как для НПС? Допускаю, хотя спорно... Вы, например, стали одним из самых влиятельных игроков, чтобы выполнить обещание мёртвой богине. Это самая странная история успеха из всех, что я знаю….
Силос задумчиво подвигал челюстью и продолжил неожиданно зло:
-Скажи честно: тебе не жалко тратить время на этих задротов? Убивать картонных мобов и собирать пазлы…или разгадывать задачки на внимательность. Такая глупость. Куча умных людей, молодых целеустремленных, неужели реальному миру не нужен ни один из нас? Разве это хорошо?
Не ожидал такого напора, но я уже думал о таком, все относительно:
- Хорошее и плохое - концепции, созданные людьми. Не мне вас учить, реальность просто есть. Вы же сами сказали, мы можем только присоединиться или стоять в стороне.
-Не спорю. Добро переходит в зло и наоборот. Спустя время, вообще не разберешь, какой поступок был благом. Но я говорю о другом, коллега… Порой мне кажется, что мир сошел с ума, если реально слушает нас с вами. Проповедую вчера и понимаю, что мои отсылки к хорошей литературе понимает едва ли десяток человек. Они же тупые, понимаете?
-Ну, я бы не говорил так радикально.
-А я говорю! Т-У-П-Ы-Е и точка! Я месяц вбивал в голову своей пастве, что она бессильна и слаба. Что все мы звери, жаждущие друг другу только зла и беды, и желающие друг на друге только зарабатывать. И что вы думаете? Они поверили в этот тотальный бред! В эту ложь…
-Жестокий эксперимент.
-Я надеялся, что меня остановят. Но ни у кого не хватило мозгов воспротивиться! Они просто стадо, скот! Хуже любого НПС.
-Может дать им шанс измениться?
-Зачем? Их останавливает от греха только неотвратимость наказаний местного божка или бонусы от администрации. Насколько такие люди хороши? Никаких внутренних убеждений, одна мерзость…
Позиция Силоса не слишком отличалась от моей. Некромант сетовал на то, что я видел каждый день — слабость паствы. Однако, в отличие от него, я не осуждал людей за это. Лич же не жалел людей, только презирал. Именно поэтому у него не выйдет построить свой культ: люди нуждаются в принятии и прощении. Я видел это, он - нет. Игроки способны изменится, если их к этому немного подтолкнуть:
-Они ведь за тем и приходят к нам, за помощью.
-Помощью, герр Норман? Очнитесь, они приходят за избавлением от страхов и ненависти к себе. Мы сбрасываем напряжение, вот и вся наша заслуга. Поэтому в храмы несут пожертвования: мы продаем катарсис, по дешевке. Кто сколько даст.
-Хах, тут вы не правы. Мы еще продаем обещание вечной жизни, особенно ваша конфессия.
-Виновен, пастырь! Понимание загробной жизни упорядочивает жизнь земную, придает ей смысл. Так легко об этом говорить, когда сам — живой скелет. Все понимают, что это лишь игра. А вот ваши слова воспринимают серьезно, будто они могут повлиять на реальность. Кстати, отличная проповедь о бессмертии, наши просто в восторге.
-Слышал, вампирам тоже понравилась.
За разговором мы не заметили, как достигли подножия величественных пирамид. Чем ближе был главный Зиггурат, тем сильнее менялся антураж: небо закрывали багровые тучи, стали попадаться торчащие из земли колья с людскими головами, причудливые знаки на земле. Игроки исчезли совсем, а внушительная лестница, ведущая на вершину главной пирамиды никем не охранялась. Я принялся судорожно вспоминать, что знаю о последователях Абаддона. К ним часто присоединялись призыватели и демонологи, но это не обязательное условие. Шутка в том, что несмотря на агрессивные лозунги вроде: «Уничтожим всех светлых» и кровавые ритуалы, в сектанты шли люди слабые и безвольные. Те, что мечтали служить чему-то большему, ощущать себя частью великого. Суть сектантства заключалась в правильной передаче даров и попытках заслужить расположение мощных демонов Инферно. Чем серьезнее покровитель — тем выше ты поднимаешься в церковной иерархии. Естественно, вишенкой на торте был сам Абаддон, но даже верховные сектанты не сумели наладить с ним внятный контакт. Проще говоря, он пожирал своих последователей следом за жертвами, не видя особой разницы. Такой подход бесконечно далек от того, что я проповедую. Церковь Улыбок — собрание индивидуалистов, стремящихся стать сильнее, а не винтики в чужом механизме. Разумеется, так все выглядит со стороны. Интересно, меня пустят к первожрецу? Вряд ли, уйти бы отсюда своими ногами:
-Здесь всегда так пустынно?
-Впервые вижу такое, но нам это на руку, коллега. Главное, помните: выбраться из наших храмов гораздо сложнее, чем в них зайти!
На стенах пирамиды извивались барельефы, изображающие демонов, хлещущих плеткой маленьких людей. Добровольное рабство во всей красе. Сектанты настолько пресмыкались перед силой, что никто всерьез не обвинял их в нашествии демонов. Они просто не могли его предсказать, вызвать или вообще как-то повлиять на своих высоких покровителей. Когда мы достигли входа в основной храм, лич вновь завел разговор о внутреннем круге моих последователей. Видимо само его существование не укладывалось в его голове:
-Какую именно часть правды вы им раскрываете?
-Все, что узнал сам, без утайки. Нельзя лгать равным. Это при исповедях мирян надо оберегать их нежное сознание. Они и так совершили духовный подвиг по современным меркам — пришли в церковь, пусть и цифровую. Таким прихожанам я предлагаю простые решения. Для аколитов же — нет легких путей.
Из глубины помещения раздался надменный голос:
-Всегда считал, что самые страшные секты основаны на правде.
Некроманта появление третьего участника беседы нисколько не смутило:
-Герр Ля Круа, добрый день! К вопросу о правде, за вашим шпионом тянется цепочка забаненых игроков от самых земель Империи. Удивительно, что она заканчивается на моих полях. Как администрация спускает это вам с рук? Такое невозможно не заметить!
 -Я раз в неделю сплю с членами совета директоров Нового Мира. Неприятно, но уже терпимо.
-Шутить изволите?
-Возможно. Хотите бесплатный совет? Играйте в свою веру, Силос, морковку поливайте, не лезьте в серьезные дела. Наверху и без вас дураков хватает. Норман, отойдем на пару слов?
Стараясь не смотреть в сторону возмущенно сопящего некроманта, я вышел вперед и в сопровождении богатейшего человека Нового Мира прошел через широкий проход, ведущий к алтарю. Логично встретить его здесь, великий торговец повязан с демонами больше кого бы то ни было. В отличие от остальных моих знакомых, Ля Круа совершенно не изменился: тот же камзол, перстни, артефакты. Наверняка, это лучшие покупные вещи в игре. Нажав на рогатый череп, вмурованный в стену, карлик опустил крупную плиту, закрывающую это помещение от Силоса и повернулся ко мне, сверкая легендарными предметами в свете красных факелов:
-Что-ж, давайте поговорим о дальнейшем развитии МОЕЙ церкви Улыбок!

Глава 12


        Глава 12
      
Пустой храм оказался неожиданно приятным местом. Рогатые черепа, скалящиеся со стен, не слишком расслабляли, но в остальном здесь было по-своему уютно. Мягкие кресла вместо холодных лавок, крупный алтарь в виде котла в центре. На полу в беспорядке разбросаны местные библии: «Печать зверя». Впервые за время игры я почувствовал, что мне незачем читать эту книгу. Церковь демонов - чисто игровой сценарий и религиозной ценности текст не несет. Несколько раз я встречал выдержки из нее и мне хватило. По сравнению с интерьером сектантов, храм Улыбок казался холодным и отстраненным. Почти все здесь было приятно взгляду и стояло на своих местах, кроме Ля Круа, развалившегося в одном из кресел. От карлика не укрылся мой задумчивый взгляд, блуждающий по интерьеру:
-Вы надеялись найти самого Абаддона и заболтать его до смерти? Жаль разочаровывать.
-А где все служители?
-Пришлось купить им массовый портал на нижние круги Ада. Ни один сектант не откажется от возможности заполучить нового могущественного покровителя. Люблю религиозных людей: простые желания, легко принимают подарки. Атеисты и агностики в этом плане крайне привередливы.
Торговец говорил максимально вежливо, используя «Вы». Однако, если во фразах Силоса при таком обращении слышалось глубокое уважение к собеседнику, у Ля Круа наоборот сквозило пренебрежение. Словно ему настолько нет до меня дела, что даже имя не счел нужным запомнить.
-Я, наверное, дорого вам обошелся.
- Рассматриваю это, как вложения в будущее. В отличие от большинства игроков, я воспринимаю  мир в особой перспективе. Мой интерес не ограничен сиюминутной выгодой.
Догадаться несложно, особенно после того, как я услышал историю о продаже его бизнеса в реале:
-Хотите жить вечно внутри игры? А не наскучит? Да и технологии подкачали.
Если посмотреть с этой стороны, становится понятна тяга толстяка к религиям. Он стар или болен, иначе вопрос не стоял бы так остро. Оказание давления на Таврия, присоединение к церкви сатанистов, интерес ко мне. Это все неумелые попытки бизнесмена задуматься о душе. Он считает, что таким образом избавится от страха смерти. Направление мыслей правильное: вера действительно дает своеобразный иммунитет против того, что случится за чертой. Правда я сильно сомневаюсь, что индульгенцию можно купить. Ля Круа задумчиво закусил губу, решая, сколько информации мне открыть и выдал: 
-Способы найдутся. Цифровое бессмертие ближе, чем кажется. Вот только денег хватит у единиц, впрочем, как и всегда. Кто-то на коне, а кто-то - ОбрученныйСоСмертью. Ха! Отвечая на ваш вопрос: нет, мне будет не скучно, первые пару веков точно. Вы об этом позаботитесь. Церковь Улыбок вышла крайне занимательной игрушкой.
Я присел в кресло рядом и закрыл глаза. Надоело стоять, вытянувшись перед ним в струнку. Как он может диктовать условия, ведь мы ничем не связаны или я ошибаюсь? Казалось, собеседник прочитал мои мысли:
-Проясним ситуацию: вы для меня — наемный менеджер, не более. Да, вы не получаете зарплату, но она вам и не нужна. Я даю все, что необходимо — возможности, поддержку, сглаживаю острые углы. Кто сейчас защищает главный алтарь? Два железных болванчика с булавами? Кто вел переговоры с кланами, чтобы храм остался цел и развивался? Только я вижу всю картину целиком. Кроме того, ваши долги перед банком Гинзы за последний день резко выросли. Формально я могу забрать управление религией прямо сегодня.
-Отчего же не забрали?
-Вы создали голема на хлипких глиняных ногах. Без вас — Церковь Улыбок не жизнеспособна и не устойчива.
Теперь все ясно. Инвестор лично снизошел, чтобы послушать, как себя чувствует себя его карманная марионетка. Решить, стоит ли и дальше вкладываться в этот проект. Я видел в его глазах жажду наживы, и это делало Ля Круа слабым, предсказуемым. Вряд ли он представляет, настолько разрослась церковь Улыбок. Не только вширь, но и вглубь. Среди наших, наверняка есть банковские служащие, а потеря крупных сумм разрушит его, как личность, он просто этого не переживет. Так, стоп! Мы не враги! Опять эта странная ярость, как с Таврием и инквизицией. Я не должен его уничтожать. Да, он угроза, но практически все вокруг - угроза. Это не причина бросаться на стены с кулаками. Прикинусь пока дурачком, у меня это отлично выходит. Можно сказать природный дар:
- В чем смысл этого разговора?
Ля Круа закинул ноги на подлокотник кресла:
-Мне нужно обещание. Просто поклянитесь, что такого не повторится.
-Боюсь, что не понимаю о чем речь.
-Вы собрали под своими флагами ядреную смесь. Ценю необычный подход: ставя на должности неписей - уравновесили свои слабые стороны. Беда в том, что вы перестарались. Хьюго взялся за дело агрессивно, а обиженный на весь мир ОбрученныйСоСмертью только расшатывает лодку. Все сложнее удерживать ситуацию в разумных рамках без применения силы.
Бывший глава Чемпионов решил отомстить за свою черную метку убийцы императора? Начинаю понимать сбежавшего от него Ишимуру - лансер явно заигрался в большого босса. Правда в том, что я не рассчитываю ни на кого. Мир вокруг? Правильность происходящего? Мой приемник Хьюго?…все это не идеально. Я сам - несовершенен. Поэтому готов снова сделать этот шаг и отпустить управление церковью на волю случая. Пусть будет, как будет. Если моему голему суждено рухнуть, я заботливо соберу черепки. Ля Круа разумеется, такое поведение не устраивает, банкиры всегда защищают свои инвестиции. Он, должно быть, помешан на контроле.
Стена за алтарём неожиданно загорелась, и храм наполнили запахи горелой плоти. В полутьме я не заметил сразу, но огонь озарил ряды костяных копий на стенах, ближе к потолку. Шесть у правой стены, шесть у левой и шесть за алтарем. К каждому оказался крепко привязан козел черного окраса. Правда, шестеро дальних животных уже превратились в обугленные туши и исчезли. При этом они не блеяли и не вырывались, находясь под каким-то успокаивающим заклинанием. Уютность этого места стремительно испарялась, но Ля Круа продолжал, не впечатлившись автоматическим жертвоприношением:
-Ишимура предупреждал не отговаривать вас от паломничества и не давить — я и не стану. Просто обозначу свои намерения и возможности. Клятва проста: после возвращения в город — вы вернетесь на пост настоятеля и продолжите управление вручную. Иначе…
-Всего-то? Обещаю.
Торговец недоверчиво сощурился, но я не врал. Его амбиции и планы скучны. Нет, цель очень интересна и не тривиальна. Только мы с ним живем в разных мирах. В моем - само понятие “деньги” стерто из лексикона. Устного согласия оказалось недостаточно, пришлось подписать присланный мне почту «Контракт о сотрудничестве» мельком пробежавшись по трем страницам. Ля Круа оказался очень скрупулёзен, и, зная о моей аскезе, ограничился электронным документом, не вручая мне физический предмет. Только убедившись, что подпись верная и скопировав себе бумаги, он немного успокоился.
-Я, кстати, ваш фанат, книжка у меня на прикроватном столике, рядом с «Чревом Тиаматт».
На всякий случай записал в блокнот интересное название:
-Неужели? Я писал эту книгу почти три месяца и закончил только вчера.
-Поздравляю. А я прочел за один вечер. Неплохо, но надеюсь, во второй книге стиль выйдет более ровным. Получилась вариация стоицизма, я правильно понял? Очень недурно, хоть и вторично... зря изобретали велосипед. Возвращайтесь в город к пастве и поскорее напишите продолжение. Людям свойственно ценить все новое, создайте для них праздник.
Он повернул перстень на пальце и телепортировался отсюда. Большинство игроков, оказавшись в такой ситуации, начали бы строить планы мести Ля Круа и его подручным, бросились обратно в церковь. Возможно, на это и был расчет. Правда в том, что сбежав сейчас — я победил. Только очень сильный человек может развернуться и уйти, отпустить ситуацию. Узнай о нашем разговоре смайлы, их советы был бы однозначны — вернись, докажи, накажи. Однако, посмотрев на ситуацию со стороны, становится ясно - лучше от мести не станет никому. Разумеется, я не брошу свою паству, просто сейчас ей придется развиваться без меня. Надеюсь, синеленточники не накосячат, и справятся со всеми угрозами, явными и скрытыми.
Я понаблюдал, как огонь пожирает следующую шестерку козлов и решил, что неплохо было бы создать нечто похожее у себя. Нет, не костяные колья из стен, а процедуру аварийного получения веры. Спрятать под лавкой или возле стража что-нибудь ценное и в сложной ситуации попросить аколита в храме бросить предмет на алтарь. Кто знает, когда может понадобиться лишняя сотня веры. В качестве предмета подойдет хотя бы вот этот красивый камешек небрежно оставленный на одном из кресел:

        «Королевский алмаз».
      

        Цена:10 000 000 золотых.
      
Сумма не вызывала никаких откликов в душе, пока меня не осенило…цена! Когда я вообще видел цену предмета, не взяв его в руки? Откуда здесь такая ценная вещь? Ля Круа не оставил бы то, что я не смогу забрать. Вывод один — родная аскеза начала работать! Кто знает, может и тот тайник у пустующего трактира тоже сгенерирован системой. Соблазнение началось. Я вернулся к заблокированному коридору и опустил рогатый череп, впуская Силоса. Коротышка отлично меня изучил и даже не сломал механизм, все это время я мог просто уйти. Только вот не стал. Интересная беседа удержит сильнее любых цепей, особенно если дело касается главного детища всей жизни. Пока наши интересы совпадают — пусть делает, что угодно. Но если предпримет попытку захватить Церковь Улыбок — толстячок узнает, что массовое религиозное сознание способно разрушить любую структуру.
Некромант зачем-то подсчитал количество жертвенных козлов и забрал себе одну книгу «Печати зверя», прежде чем заметить драгоценность. Стоило ему шагнуть к камню, как возле алтаря открылся красный зев портала и оттуда кубарем выкатился игрок: ПравоНАтрон 43 уровень. Лысый и крепкий он явно качал кулачного бойца в классе монах. Не стоит нам на такого нарываться: простые билды самые эффективные. Он был перевозбужден, взгляд блуждал, с трудом фокусируясь на нас:
-Прикиньте, контракт с Молоххом! Аха-ха-ха! Я новый глава сатанизма! Светлый и некрос…  Эй, а вы кто такие вообще?
Прежде чем ситуация зайдет слишком далеко и нас подвесят вместо козлов, я решил взять инициативу в свои руки:
- ПравоНАтрон, Церковь Улыбок поздравляет тебя с вступлением в должность и дарит щедрое пожертвование.
Я указал на Королевский алмаз, чувствуя дежавю. В отличие от нищей девочки, в моем родном городе, сектант не впечатлился щедростью дара и даже не заметил цену. Силос отшатнулся, когда игрок выхватил из-за пояса кривой черный кинжал. Правда, бросаться он на нас не стал. Вместо этого аккуратно разрезал свою правую ладонь, вызвав Критическое кровотечение, которое даже я не остановил бы без бинтов хорошего качества. После закатал рукав кимоно и размазал кровь по символу, который я не смог разобрать. Что-то похожее на куриную лапу: длинная палка и три коротких снизу. Грянул гром и возле драгоценности открылся красный портал. Вдвое меньший, чем тот, из которого вывалился ПравоНАтрон. Оттуда пахнуло серой, и толстая когтистая лапа коричневого цвета схватила камень, смяв его вместе с креслом. Затем портал схлопнулся с тем же раскатом грома. Видимо, у Молохха этот звук заменяет скрипку Мирены. Сатанист катался по полу, размазывая слезы счастья. Его уровень не возрос, даже благословения коричневый демон не выдал и не заметил ничего кроме алмаза. Неужели игроку достаточно этого? Я тронул Силоса за локоть, и мы тихо покинули зал, стараясь не помешать экстазу ПраваНАтрон. Его крики еще долго отдавались эхом у меня в ушах:
-Уииии! Он взял! Взял жертву! Да! Дааааа!
Силос оказался крайне тактичен, не спрашивая об итоге разговора с ЛяКруа и не касаясь поведения сектанта. Из чувства солидарности с коллегой, я тоже не стал обсуждать игрока, впавшего в религиозный экстаз. Меня поразило, что он не требовал от своих богов бонусов и поощрений. Да и вряд ли Молохх мог что-то даровать, не сожрал — уже достижение. Когда мы спустились по лестнице и вышли на тракт, я заметил мигающее системное сообщение. Всего одна строчка, меняющая все:

        Вы не прозябаете в нищете, а продолжаете идти тропами веры. Ваш поступок угоден Мирене! Время аскезы «Нищета» уменьшено на 100 дней.
      
Сердце забилось сильнее. Все-таки, если человек игрок — это навсегда. Возможность получить уникальную и единственную в мире награду в мире будоражила. Правда, зная Мирену, это в лучшем случае окажется очередная мудрость. Но не за этим ли я гоняюсь по двум континентам? Право первым открыть последнюю задачку богини - за это стоит побороться. Силос остановился на распутье, вчитываясь в указатели:
-Куда дальше, герр Норман? Ближайшие к нам - мистики. Пересечем лес и как раз выйдем к ним.
Я кивнул, и мы свернули на тропинку, ведущую в чащу. Пока мы пересекали лес, я внимательно изучал выложенную на форуме информацию о Нищете и паломничествах. Связь, которую я обнаружил, пока не заметил никто. Неудивительно, ведь у начинающих жрецов, совершающих малое паломничество, еще нет нужного квеста. А серьезные священнослужители, взявшие аскезу, не имеют времени на сложное и бесперспективное блуждание по землям врага. К тому же, без оружия и возможности сбежать дорогим телепортом, такое приключение становится опасным даже в составе большой группы. Пока мне удавалось взять нахрапом. По своей воле я бы сюда ни за что не полез. Всему виной настойчивый ЛокКии со своими пророчествами. Если держать язык за зубами, я вполне могу обогнать жрецов из группы Амброзия. Тем более, что сам кентавр больше не играет. Нельзя сказать, что полотна текста с форума оказались совсем бесполезными. Например, выяснилось, что еда в слоте руки не считается собственностью: глупо целый год морить аскетов голодом. Кроме того, следуя небольшому гайду, заблокировал автоматическое получение вещей и денег по квестам, облегчив себе жизнь в будущем. Целых 100 дней, подумать только! Выходит, я получу полное исполнение аскезы, посетив оставшиеся три храма. Я увлекся подсчетами и не сразу заметил, что бреду по лесу один. Вслушавшись в звуки леса, с трудом различил рядом бормотание. Пришлось вернутся назад, чтобы найти Силоса, копошашегося среди лесных ягод. Он говорил сам с собой:  
-Подземный мир всегда готов помочь распуститься живому. Это так естественно.
Недалеко он ушел от ПраваНАтрон. Некромант явно считал, что растения — живые. Это его личная религия внутри религии. Силос что-то тихонько напевал растениям. Скелеты давно могли делать все сельхозработы сами, но лич не пускает на самотек: лично ухаживает за ростками, гладит, окружает заботой. Даже неудобно отвлекать его от своеобразного природного алтаря:
-Далеко еще до цели?
Лич с трудом перевел взгляд от кустов дикой малины:
-Не очень. К сожалению, провожу вас лишь до опушки. Не люблю Бездну. Простите, герр Норман, спуститься придётся самому.
-Что такое Бездна?
-Местная достопримечательность, измеряющая волю. Доступна с любого уровня, но достаточно глубоко проходят только топы. Наверняка вы слышали, что мистики почитают силу личности и возможно думаете, что легко к ним пройдете. Поверьте, вы — ничто в сравнении с Бездной. Технически, это глубокая воронка, ведущая вглубь земли, каждый уровень которой — данж. Основной храм мистиков на самом дне. К счастью, проходить все данжи не нужно. Выполните случайное условие, которое выдаст система и сразу переместитесь на нижний уровень в храм. Возможно, придется поблуждать или зайти несколько раз - но вы довольно упорны, справитесь. Не бойтесь, я буду рядом. Когда ваш визит подойдет к концу - напишите мне сообщение. Всегда помните - в тёмных землях нет однозначных квестов. Везде подлог и двойное дно. Самая верная тактика - ни во что не ввязываться, особенно в Бездне!
-С чего такой страх, Силос!? Вы уже были там по паломничеству.
Мне показалось, что его плечи вздрогнули:
-Досадная ошибка новичка. Бездну изучают годами, вынося оттуда редкие навыки, вещи, но чаще всего тяжелые проклятия. Путь до храма мистиков оказался легок и я расслабился. Решил, что победил свои худшие страхи и, заметив лестницу вниз, беспечно по ней пошёл, надеясь получить положенную награду. Оказалось, Бездна бесконечна, и с той стороны дна есть...всякое. Извините, я не хотел бы больше касаться этой темы.
Повинуясь желанию Силоса, мы больше не говорили про Бездну. Мистики — одно из самых скрытных объединений игроков, я рассчитывал сам прикоснуться к этой тайне. Моё внимание привлекли  местные земли. С расстояниями явно творилось нечто странное. В Империи за то время, что мы шли, я бы в лучшем случае достиг опушки леса. Но мы уже пересекали чащу и до сих пор не встретили никаких диких животных! Какие-то особые удобства для игроков, идущих по дороге? Кроме того, здесь не встречались следы нашествия демонов. Рогатых тварей не интересовали земли тёмных, а может они уже принадлежали им изначально. Главное - никаких горящих городов и марширующих армий. Переселиться сюда что ли?
Похоже, с тихими местами я сглазил. За поворотом разворачивалась настоящая трагедия. Крестьянская семья проиграла бой за свои пожитки: жена с сыном спрятались под хлипкой телегой, а из умирающего на коленях отца тянул жизненную силу…хм. Святые небеса, ну за что мне эта мерзость? Я смотрел на это существо, с трудом сдерживая рвоту. Предо мной стояла насмешка над всеми лекарями: тёмный хил с билдом на урон. Даже не танк-хил и не бафер - эта гадость была чистым дамагером. Темный целитель 62 уровня. В робе, похожей на мою, с закрывающим лицо капюшоном. К счастью, не игрок, а просто нейтральный НПС. Из его левой ладони тянулся хлыст цвета крови, обвивающий горло жертвы. Вокруг тела ярко светился зеленый кокон Щита жизни. Трусливый голос разума запищал, что мы ни при чем и вообще здесь наверное так принято, Силос жестом велел не высовываться. Но руки уже кастовали Призыв малых слуг. Я должен попытаться. Передо мной - зло в чистом виде, а я слуга света. Для оправданий нет времени.
Случайность заклинания сработала против меня. Перед целителем шлёпнулись два безобидных зайца 53 уровня. Силос покачал лысым черепом, а я развеял призыв, повторив заклятие. На этот раз повезло: трое Красных Гоблинов того же уровня. Видимо левел призванной мелочи всегда равен уровню призывателя. Несмотря на название, гоблины оказались самые обычные — зеленые. Правда у каждого на лице красовался оттиск красной трехпалой ладони, так что цвет мог обозначать племя или род. Не слишком интересовался особенностями жизненного уклада ушастых. В отличие от кроликов, гоблины выглядели готовыми к сражению: дубины наперевес, деревянные наплечники и простенькая защита ног. У одного даже имелся шлем, правда, больше его головы на несколько размеров и постоянно сваливающийся на глаза. Выделив темного целителя, как цель, я приказал моей армии атаковать.
Каждый из гоблинов сделал три удара, промахнувшись дважды. Одна атака все же достигла цели, сняв с врага 4% ХП. Довольно неплохо, учитывая приличную скорость ударов и разницу в уровнях. Правда на этом успехи зеленых закончились. Целитель обратил на нас внимание, надпись над ним стала агрессивно-красной. По гоблинам ударил хлыст из крови, мгновенно высосав их до состояния мумий. Я даже подхилить их не успел, настолько низок у ушастых оказался показатель выносливости. Затем кровавый жгут втянулся в тело Темного целителя, восстановив его здоровье до максимума. А в следующий момент из его груди выстрелил луч тёмной энергии и ударил меня:

        Получен дебаф «Донор Крови».-50 ХП в секунду.
      
Здоровье резко пошло вниз. Я вызвал своего питомца и, соединившись с ним Духовной связью, хилил себя Наложением рук. Так мы и стояли перетягивая друг у друга жизненную энергию, тратя на это лишь ману. Конец этой странной дуэли лекарей положил некромант, встав передо мной, так чтобы луч бил по нему. Целитель не успел вовремя сориентироваться и высосал часть энергии смерти из Силоса, теряя драгоценное здоровье. Заметив, что что-то идет не так, он попытался разорвать заклинание.
-Хил!
Не особо задумываясь, что делаю, я кинул Святой свет в Силоса, снеся хп некроманту до 20%. По тёмному целителю этот трюк ударил куда сильнее, разорвав его грудь в ошметки.

        Убит Темный Целитель.Получен опыт +300.
      
Похоже, для Силоса не в новинку ходить в пати со светлыми жрецами. С нахрапа такое не придумаешь, комбинация исполнена идеально точно. Я хотел спросить его об этом, но отец семейства неожиданно бодро вскочил на ноги и затряс мою руку:
-Спасители, благодетели! Прошу отобедайте с нами, чем боги послали! Одарить золотом не могем, не богаты.
На языке вертелось спросить, каких именно богов мужик имеет в виду, но не стоит ломать разум честному труженику. Лучше подумать о том, есть ли у меня время на трапезу? Полоски голода и жажды давно мигают в районе нуля, но из-за эффектов старых аскез дебафов нет. Я бы с удовольствием поел с ними и выслушал пару историй у костра, если бы не описание болезни 'Ликантропия' рядом с каждым членов семейства. Порой полезно смотреть на окружающих глазами лекаря. Нельзя поворачиваться к ним спиной, и приглашение принимать нельзя. Вообще лучше ничего не говорить. Я привлек внимание Силоса, и он все понял по моему лицу. А может ему тоже открылась болезнь семейства, тоже ведь жрец.
Мужик первым улетел за деревья, получив Силой Веры в живот. А дальше начались проблемы. Некромант поднял из тела тёмного лекаря прекрасного зомби: мощного, выносливого, но крайне медлительного. Наши противники наоборот — славились скоростью. Жене крестьянина и ребёнку хватило нескольких секунд, для разрывания одежды и обращения в Оборотней 43 уровня. Прежде, чем они начали рвать меня и спешно пьющего зелья восстановления здоровья Силоса, я успел повторить Призыв малых слуг.
С первого раза удалось призвать максимальное число существ: четверо крупных Безобразных Ежей свернулись клубком и храбро бросились на оборотня-мать. Они выглядели как дикобразы на ножках кислотно-зеленого цвета. В виде сферы очень быстро катились, врезаясь во врага всем телом. Дольше наблюдать за моими подопечными не получилось - младший оборотень резво подскочил ко мне и начал рвать когтями двух лап сразу:

        Получен урон — 50.Получен урон — 47.
      
Монстр оказался крайне ловок и легко уворачивался от моих попыток отправить его отдыхать рядом с отцом. Безобразные Ежи оказались слабо приспособлены к битвам с ликанами. Они плевались длинными иглами из тела и кололи лапы, но регенерация оборотней оказалась серьезнее. Слуги гибли один за другим, весь хил я вкастовывал в себя, пытаясь выжить. Если игольчатая братия падет - на меня набросится еще и мать и долго я не протяну. Пора бить тяжелой артиллерией. Аура Яростного солнца не оставила от ликанов даже пепла:

        Получен опыт. +420.Получен опыт +300.Получен опыт +330.Получен опыт +50.
      
Большинство опыта получил мой Сгусток жизненной силы, но мне тоже кое-что перепало. Вот и обещанные неоднозначные квесты темных земель. Выходит, темный целитель сделал доброе дело, храбро напав на троих монстров. Пока я вероломно не ударил в спину герою. Кстати, почему так много убитых от ауры? С третьим все ясно: папаша семейства каким-то непостижимым образом выжил после Силы веры, отлеживался в кустах, регенерируя тикающий урон. А четвертым оказался...Силос. Бедняга даже не успел ничего написать в чат, после моего подхила он тоже определялся как враг, а аура не умела выбирать цели. Второй раз за день, не везет моему проводнику.
Я выключил Яростное солнце, а ежи, не замечая новых противников, растворились в воздухе. Над головой громко защебетала птица, заставив меня испуганно вжать голову. Зря я так пугаюсь, ничего агрессивного в радиусе 15 метров не могло остаться в живых. Обыскивать трупы теперь запрещено, но очень хотелось выяснить, что ликаны так яростно защищали. Подойдя к телеге и откинув полог, я совершенно не удивился: золото в слитках. Интересно всех аскетов так соблазняют? Если грамотно этим распорядиться можно сделать всех друзей богатыми людьми. Правда, это не про меня:  Силоса рядом не было, а птицам в лесу оказалось решительно наплевать на презренный металл. На всякий случай я скинул некроманту координаты, но пока он доберётся, здесь уже ничего не будет. Покрутившись немного на поляне, и не обнаружив ничего важного для себя, я продолжил идти в направлении, указанном Силосом.
Тропинка петляла дальше, разделяясь на две, и я выбрал более протоптанную дорогу надеясь на игровую логику. Очевидно, у некроманта имелась своя аура, отпугивающая все живое. Потому что стоило ему умереть, как чаща наполнилась существами. Мимо меня по дороге прошествовала полностью зеленая лесная эльфийка Дикая Леди, вокруг нее сновало Дитя листвы, напоминающее маленькую лесную фею. Раздался мелодичный смех и из шевелящихся кустов выскочила прекрасная Дриада, за которой гнался получеловек-полукозел Лесной Сатир. Удивительная игра. Ведь всех этих созданий я со временем смогу призвать! Сам лес неожиданно ожил. Я то и дело замечал вместо обычных деревьев живых Дендроидов и более старых Безмолвных стражей. Пришлось свернуть с дорожки и переждать несколько минут, пока огромный белый гриб Сеятель спор перевалится подальше в чащу, освобождая мне путь. Но особенно сильно меня поразила Мать Сова — птица в человеческий рост, одетая в черный сюртук. Возможно она была разумна, но я не рискнул проверять на своей шкуре. Бродить по лесу в одиночестве оказалось крайне занимательно. Я даже успел позавидовать эльфийским рейнджерам, которым эта красота доступна каждый день и пожалеть, что дорога так быстро вывела меня на опушку. Отсюда можно идти без проводника - огромный кратер в центре крупного плато не давал отвести взгляда - Бездна завораживала.
На равнине вокруг кратера было не протолкнуться от игроков. Я еще никогда не оказывался в настолько крупной толпе. Казалось, все темные спешили сюда и самые сметливые нашли, как это использовать: от самого леса, плотными рядами стояли торговые палатки. Некоторые торговали прямо с телег, используя вместо прилавка скатерти. До еще одного искателя никому не было дела и я легко смешался с разномастной толпой и побрел в сторону кратера, вслушиваясь в крики продавцов:
-Купите амулетик! Гарантирует проход до пятой ступени!
-Белый Свисток отпугивает птиц Рух на третьей ступени, многоразовый!
-Налетай. Лучшие артефакты бездны. Не ниже 40 ступени!
Похоже ступенями здесь называли уровни, чтобы не путать с другими игровыми понятиями. Потихоньку до меня начала доходить бесперспективность всей затеи. Здесь почти не было персонажей ниже 100 уровня. Игроки создавали впечатление опытных диггеров: экипировка каждого включала крупные мотки веревок, крюки и шахтерские каски вместо шлемов. Они знали, что делают и куда идут, у меня же не было даже денег на то, чтобы нанять проводника. К тому же, не хотелось привлекать к себе лишнее внимание. Людской поток вынес меня к нескольким лестницам, ведущим вниз. Рядом стоял крупный щит с предупреждающей надписью:

        Правила едины для всех:1)В Бездну уходят в одиночку. Группы и просто рядом идущих игроков сжирают сразу. (нет, уровень не поможет, вы не самые умные на континенте).2)Храм мистиков на дне бездны. Хотите вступить — сначала доберитесь, слабаки.3)Встретишь бога — убей бога!=)
      
Из всей информации странной показалась только последняя. Возле щита сидел мистик в карнавальной маске, скрывающей ник. Правда я, с большим трудом, различил в нем служителя храма. Игрок был одет в крафтовую черную кожу с множеством заклепок. Обилие украшений и макияжа, скорее делало его похожим на престарелую рок-звезду. Кудрявые черные волосы длиннее, чем позволяют себе обычные парни, спадали на плечи. Он был болезненно худ. Распахнутая на груди рубашка открывала выпирающие ребра, и грубую синюю татуировку парусника. Игрок заметил мой интерес к табличке и подскочил ближе. Голос был под стать персонажу — хриплый и прокуренный:
-Хочешь увидеть бога? Настоящего, не картинку, как у вас, светлых. И не клыкастую тварь, как у вампов. Настоящего, ему можно даже морду набить!
Что здесь за мания избивать богов, я так и не понял, но на всякий случай кивнул.
-Во, молодец! Я сразу поняла, что ты из наших, а не просто крабить сюда пришел. Вот твой путь.
Это женщина? Ничего себе аватар у неё! Встав на деревянную платформу, указанную девушкой, я вцепился в хлипкий поручень, она выхватила мачете и обрубила веревку с криком:
-Йеееха!
Импровизированный лифт рухнул в пропасть так быстро, что у меня перехватило дыхание. Интересно, если я разобьюсь, Силос потащит меня для второй попытки? Или десятой? Вообще он тратит на меня много времени, надо как-то отблагодарить живой скелет. Встречно поводить его по родному городу что ли. Платформа остановилась возле небольшого выступа в скале, на который я благополучно перешел. Здесь царила тьма, но Шар света легко справился с этой проблемой, осветив крупную щель в каменной стене.  

        Текущая локация: Бездна 16 уровень.Сформирован личный квест: «Задать правильный вопрос».
      
Вопросы задавать - это я люблю. Только это не задание, а просто ни к чему не обязывающая строчка. Что там некромант говорил: «Выполнение случайного условия перемещает сразу к храму»? Видимо, это оно и есть. Остается самая малость — выполнить его. Как понять, что локация тебе не по зубам? Если часто приходится прятаться от монстров втрое сильнее тебя по уровню или проигрывать проверки навыков - нужно уходить в места попроще. Меня ждали все эти проблемы сразу. Протиснувшись в щель, я оказался у подземного озера, постепенно теряя шансы спустится ниже. Местные обитатели: нейтральные Черепахи 190 уровня и Троглодиты 230 уровня не атаковали первыми, но все проверки навыков и характеристик я раз за разом проваливал. Сначала мне встретилась толстая веревка ведущая вниз:

        Проверка ловкости (15 из 150) — провал.
      
Затем на стене пещеры я заметил цветную мозаику, но покрутив немного квадратики нарвался на:

        Проверка интеллекта (106 из 150) — провал.
      
После чего кусочки заклинило намертво. Я даже закинул 29 свободных очков характеристик в него и догнал интеллект до 135, но этого все равно не хватало. Одно из ответвлений пещеры блокировал камень. Не особо надеясь, я пихнул его плечом:

        Проверка силы (25 из 150) — провал.
      
Что за любовь к цифре 150? Дальше исследовать коридоры я не решился. В глубине ворочалось что-то крупное, фырчало и шлепало копытами. Только Минотавров мне здесь не хватало. По всему выходило, что придется вернуться к лифту, но я не торопился. Сдаться всегда успею. Озеро без ветра выглядело ровной площадкой, черепахи лениво скользили по поверхности. Плаванье я еще не пробовал, видимо время пришло. Раздеваться не стал, это все таки игра. Да и страшно оставлять без присмотра единственную вещь, скрывающую наготу. Поэтому вошел в воду прямо в робе, ощущая, как намокает тяжелая ткань. Однако поплавать вдоволь не удалось: вода едва дошла мне до пояса и я медленно зашагал по дну к середине озера. С берега было не видно, но на центр водной глади падал луч света, при приближении к нему заиграла скрипка. Только бы проверка на веру! Пожалуйста, пусть будет на веру! Стоило перейти незримую черту, как музыка оборвалась и из-под воды медленно выдвинулся постамент с каменной книгой. На первый взгляд в ней написана непонятная тарабарщина.

        Проверка навыка Книжник (10 из 6) — успех.
      

        Проверка навыка Богослов (10 из 8) — успех.
      
Хоть что-то оказалось мне по силам. Закорючки сложились в ряды букв, открывая текст:

        «Мир уже ждет от меня особых, пророческих слов и я конечно иду ему навстречу, начинаю неумело вести за собой. Обещаю одно — выходит совсем другое. Знал бы я какие двери решил распахнуть.
      

        Они смеются: ты - отец основатель, ты - делаешь деньги. А я вижу вокруг только тернии, когда уже звезды? Лед все тоньше, нас все меньше. Грядет конец времен.
      

        Этот мир проще, чем кажется. Кто-то рожден, чтобы быть победителем, а кто-то умрет в безвестности. Если ты до сих пор не выбрал свою дорогу в жизни…кто знает, где закончится твое приключение. Куда ты пойдешь? Кого повстречаешь? Ничто не случайно.
      

        Есть ли будущее у человека без прошлого?
      

        Знать, сметь, хотеть, молчать»
      
Дальше  читать не стал, это были записи из моего блокнота, наваленные вперемешку. Примерно так как я их записывал, только вразброс. На второй странице нашлось нечто новенькое:

        «Я первосвященник и потомственный мистик в третьем поколении. Родители первыми научили меня видеть силу. Однажды они спустились со мной в подвал и привязали меня к столу. А потом была только боль...много боли. И когда я думал что уже не могу терпеть, я смог! Что-то внутри меня освободилось. Я больше не был напуган. Я посмотрел на них и начал смеяться. С тех пор прошло много времени. Я исследовал свое тело целиком, в попытках испытать откровение. Чтобы идти этим путем, нужна смелость. Есть ли эта смелость у тебя, странник? Пройдешь ли ты в мой храм? Отдашь ли, что попросит бездна?

        Все несчастны, почему я должен быть счастлив? Счастье — это враг. Оно делает тебя слабее. Заставляет сомневаться…вдруг есть что терять?
      

        Я не ищу помощи свыше. Возни много, а результат нулевой. Все боги - прах под моими ногами, оковы на моих запястьях.
      

        Бездна — вот моя война и моя любовь, никому не дойти до ее дна. На руинах собственных надежд, я выкую свой дух! Ибо сердце слабо, а плоть сильна. И нет ничего, кроме плоти. Я был в огне и я видел: самые могучие души рождаются в страданиях…сильнейшие из них покрыты шрамами…»
      
Занятно, что написанное дробилось в том же стиле, что мои записи. Будто зеркально отражая манеру письма кусочками. Слова первосвященника меня заинтересовали и я перечитал их несколько раз. Так вот почему у мистиков нет книг! Их мудрость содержится в самой бездне и не выходит за ее пределы. Как не заманчиво побродить здесь, в поисках новых текстов, я трезво оценивал свои силы. Даже на первых ступенях такому косому билду, как у меня, придется нелегко. Сдается мне, случайная встреча другого игрока в пещерах - предполагает драку насмерть, чтобы соблюсти правила бездны. Я бы выбрал просто разойтись, но местные не склонны к мирным решениям. Значит нужно поскорее заканчивать свои дела и убираться отсюда. Тем более, что выход прямо передо мной: нужный вопрос подсвечивался золотым светом. Спасибо навыку Чтец, давненько он уже не срабатывал. Стараясь не выглядеть идиотом я крикнул как можно громче:
-Что попросит бездна?
На звук обернулось несколько черепах, непонимающе разевая пасти, но система оценила мои потуги:

        Верный вопрос задан.
      
Рядом с постаментом открылся портал. После событий в пирамиде Абаддона я начинал их немного опасаться. Конкретно этот был ярко-красного цвета, будто вел на самые глубокие слои Инферно. Однако деваться некуда: раз уж сунул голову в пасть бездне, придется идти до конца. Зажмурившись, я шагнул в портал.
В целом, я не слишком ошибся, любой демон был бы рад оказаться здесь. Храм мистиков представлял из себя первоклассную пыточную с такими агрегатами, от которых у меня кровь стыла в жилах. Очевидно это место спрятали в самую глубь кратера от детей и всяких неуравновешенных психов, потому что обилие крови говорило о том, что приборы регулярно используются, а не стоят здесь как объект поклонения. Культ плоти во всей красе, или обитель настоящих мазохистов.
Вместо алтаря на стене безвольно висел прикованный цепями мужчина. Я не сразу узнал старого знакомого под кровоподтеками и дважды перечитал крупный текст над ним, чтобы убедиться. Ошибки не было: СмешнойПортос, Бог Мистиков, Вне уровней, Вне категории, наложен эффект: Оглушение. Безумный кусок человека, что же ты с собой сотворил?

Глава 13


        Глава 13
      
Несмотря на свой статус жреца, я сомневался в физическом существовании богов. Нет, они, разумеется, есть. В качестве идеи, формулы или объекта для поклонения, небожители живее большинства смертных. Однако потрогать их нельзя. Люди часто хотят увидеться с богом. Во всех смыслах этого слова. Мне вот посчастливилось это сделать:

        Получено достижение: Встреча с Всевышним.
      

        Вера +50.
      

        Вы узрели воплощение религиозных помыслов прихожан.
Несмотря на то, что бог был липовый и несколько месяцев назад рассекал среди игроков без трусов, вопросов к нему у меня накопилось не меньше, чем к реальному небожителю. Для того, чтобы их задать, необходимо привести СмешногоПортоса в чувство. Однако, эта задача оказалась куда сложнее, чем я себе представлял. Прежде всего, храм мистиков, вместо бонусов дарил своим прихожанам проклятие:

        Получен дебаф: «На дне».
      

        Регенерация маны -100%, регенерация ХП -100%.
      

        Вы заглянули так глубоко в бездну, что ваше тело подводит вас.
      
Я подлечил его обычным набором молитв и даже благословил, но это слабо помогало. Кровоподтеки исчезли, здоровье восстановилось до 100%, но Оглушение не спадало. Среди колодок, щипцов, прессов и стульев с отверстиями в неожиданных местах не нашлось ничего подходящего для лечения. Возле крупной дыбы, на полу, красовалась корявая надпись: «Бог Бездны - переходящий титул. Хочешь стать богом — убей бога!». Если это правда, то путь безумца до небес был очень коротким. Судя по стилю сражения Портоса, мало кто сможет ему противостоять. Отчаявшись перебирать заклинания, я подошел к Портосу и со всего маху залепил пощёчину.

        Вы нанесли урон -1.
      

        Урон поглощен божественной природой объекта.
      
Вблизи он выглядел внушительно: кожа излучала ровный свет. Как можно довести до такого состояния бога? Может он притворяется? На всякий случай еще раз ударил его по лицу:
-Ишимура просил передать тебе привет!
Никакой реакции. Удивительное дело, насколько эти два игрока похожи. Если подумать, они — самые осведомленные из всех, кого я встречал. Оба давали много советов в начале, направляли. Потом получили необычные статусы и силы, доступные только админам. Хотя то, что позволяет себе эта парочка, никаким игроделам не снилось. В каждом из них чувствовалось нечто, чуждое Новому миру. И уж точно эти парни здесь не играли. Они всегда указывали на картинность окружения, насмехаясь над моим увлечением НПС. Портос бывало увлекался, но в ключевые моменты оказывался собран и серьезен: возвышение Таврия, убийство распорядительницы турнира героев. Каждый шаг просчитан. Конечно, это все же разные люди, но что-то связывает их. Возможно, они знакомы в реале? Я так увлекся ходом своих мыслей, что не заметил, как один из лечебных экспериментов сработал. Пришлось потратить 50 подаренных единиц веры на усиление Снятия болезней и только после этого безвольное тело зашевелилось. Бог взглянул на меня сначала удивленно, а потом с раздражением:
-Опупительно, братишка, ну и кто тебя просил?

        Получено достижение «Беседа с богом».
      

        Вера +10.
      
Мне что - за любой его чих теперь будут достижение давать? Давно не встречал СмешногоПортоса, уже успел забыть, как он умеет выводить из себя:
-Хилил зачем, святой пупсик? У меня отпуск, между прочим! Эх, все насмарку. Сначала вместо красивой тюремщицы поставили толстого сопляка, теперь нашествие добрых самаритян, как же это все меня достало, отдохнуть не дадут! Вот накатаю на тебя жалобу админам…
Не превращая ворчать, он встряхнул запястьями, с легкостью растворив цепи в воздухе, и спрыгнул на каменный пол. Хищно облизнувшись он принялся гоняться за Сгустком жизненной силы по всему храму. До меня доходило медленно, мозги все еще переваривали философию Бездны:
-Так ты тут по своей воле?
-О! Слышу голос разума! Я же бог, дурашка, кто меня удержит?
Он перегнулся через мощную двойную клетку с шипами и громко прошептал:
-Раз в день они кормят меня швепсовыми капкейками! Или кашей на воде, вечно путаю… и главное - совершенно бесплатно! Если мы найдем способ вытаскивать еду из бездны, можно такой бизнес замутить!
Швепсовыми? Что это за слово? Опять безумца понесло, надо торопиться, пока не принялся разговаривать сам с собой. Похоже, уже начал:
-Он же екклессиарх?
-Разумеется.
-А чего такой тупой?
-Так должность мозгов не прибавляет, скорее наоборот.
-Молчит и глазами хлопает. Может телепортнуть его пониже?
Так много вопросов, а он опять невменяемый. Бог прекратил попытки поймать моего питомца и забрался в бочку с лезвиями, тщетно пытаясь нанести себе урон. А мне в голову пришла занятная идея:
- Я есть свет, отринь тьму вокруг. Пойдём со мной.

        Игрок СмешнойПортос отклонил приглашение присоединиться к Церкви Улыбок.
      
-Че и это все? А где мои тридцать серебряников, почему трижды не предложил отречься?

        Игрок СмешнойПортос отклонил приглашение присоединиться к Церкви Улыбок.
      
Третий раз он даже не отказался, видимо, просто смахнув окно приглашения.
-Портос, может, поговоришь со мной?
-Не, ты унылый! Лучше пойду найду пляж.
-Стой, демоны тебя задери! О чем твое письмо, какой еще пазл? Что с моим сном? Что с моей памятью? Что вообще происходит? Почему у тебя статус администрации?
С каждым вопросом Портос грустнел, а на последнем показалось, что он вот-вот расплачется.
-Класс… я проиграл сто тысяч голды Ишимуре. Ладно, мне пора, Норм. Ты только паству не бросай, остальное фигня.
Сделав пометку в блокноте, что шпион и безумец точно знакомы, я стал наблюдать, как Портос обламывает своим телом лезвия, стараясь развалить бочку. Наверное, застрял:
-Стой!!! Ответь, я же свихнусь!
-Ты, конечно, тугодум, но местами умный! Давай ещё малехо подумаешь, а? Потужишься там, книжками похрустишь. Если прямо совсем никак, приходи через месяц на место нашего первого свидания.
Я прервал его, с безумцем надо все уточнять:
-Площадь четырех фонтанов?
Портос выбрался из бочки, выбив дно, затем мгновенно переоделся в платье, накрутил вокруг шеи зеленое боа и кокетливо опустил бретельку с плеча:
- «У хохотушки Марвы», сахарок. Не грусти так, дело не в тебе. Просто жрецы не в моем вкусе. Мерить веру в цифрах — несусветная глупость. Она либо есть, либо нет. Агрх! Хватит смотреть на меня щенячьими глазами!

        Игрок СмешнойПортос принял приглашение присоединиться к Церкви Улыбок.

        Малое божество становится частью паствы.
      

        Поздравляем! Ваша религия достигла пороговых условий развития.
      

        Текущий уровень: Крупная конфессия.
      
Основные бонусы открывались из окна управления главного храма, так что пришлось довольствоваться только новым названием. Видимо, все действия отца-основателя отражаются на самой церкви. Свежий прихожанин выкатил целый список требований:
- Книжку твою не буду читать: она ересь и фуфло. Я — божество и требую к себе особого отношения! Не смей искать меня до окончания месяца! Еще я желаю…
Пещера вдруг затряслась и с потолка посыпались камни. Общий чат заполнили крупные золотые строчки:

        Фракция мистики потеряла свое божество и больше не является религиозным сообществом.
      

        Вы разгневали Бездну.
      

        Фракция мистики объявила войну Церкви Улыбок.
      
Похоже, враг нашелся сам по себе. Грядет битва века: мазохисты против лекарей.
-Портос, как отсюда выбраться? Скоро сюда прибудет толпа разъяренных игроков.
-Толпа в Бездне? Да ты еще и читать не умеешь, батюшки святы!
Да, с толпой это я перегнул, но сейчас не время препираться:
-Где телепорт?
Безумец хлопнул себя по лбу, будто что-то забыл. Поправил платье и принялся набирать в грудь воздух, увеличиваясь в размерах. Теперь он был ростом под самый потолок пещеры и мне приходилось задирать голову, чтобы видеть лицо. Вокруг запястий Портоса закружился красный вихрь, и голос стал невыносимо громким:
-ТЫ НЕ МОЖЕШЬ УЙТИ ОТСЮДА! ЗАДАЛ ВОПРОС — ПРИМИ ОТВЕТ! БЕЗДНА НЕ ОТПУСКАЕТ, НИЧЕГО НЕ ЗАБРАВ!
Он так уверенно это сказал, что как-то сразу отпало желание попробовать сбежать или убить себя. А тоненький голосок в голове пропищал, что надо внимательнее читать священные книги и спрашивать «где выход?» до того, как разгневал живую локацию:
- У меня ничего нет!
-БЕЗДНЕ НУЖНА ТВОЯ РУКА! Правая.
Рядом упал крупный камень, но мне было все равно. Откуда ему известен один из самых страшных моих кошмаров? Люди с сильными увечьями вызывали у меня настоящий ужас, стоило поставить себя на их место. Даже потеря пальца страшила, а уж целой руки! Не смогу больше чертить двойную силу веры, благословлять придётся левой рукой. В церкви Триединого меня за такое выперли бы из священников. Хорошо, что моя религия не столь внимательно относится к традициям. Я сжал кулак, которого скоро лишусь. Вспомнился потерявший связь с реальностью сектант, катающийся по полу. А на что я готов ради своей богини? Портос внимательно смотрел на меня, подмечая реакции. В который раз замечаю, что когда ему удобно, он легко отбрасывал маску безумца! Спокойно: выдохнуть, расслабиться. Это же просто рука, даже не настоящая, больно не будет:
-Согласен, что надо делать?
-ВСЕ СЛОВА СКАЗАНЫ!
-Ты что издеваешься? Как без оружия отделить конечность?
-Ладно, ладно, пошутить уже нельзя. Протяни культяпку, несчастный.

        Вы желаете навсегда потерять правую руку?
      
Отличный вопрос. ЛокКии оказался прав, в этой игре с разрешения игрока можно сделать с собой все, что угодно. Согласен. Я практически ничего не почувствовал. Безумец выгнулся дугой и вцепился огромными ладонями в мою руку. Я думал, что он использует ножи со стен или пилу, но божественный статус позволил Портосу просто вырвать ее из плеча, будто конечность манекена. Здоровье просело в красную зону, началось критическое кровотечение. Маны не хватало даже на лечебное касание, из-за дебафа бездны она не восстанавливалась. Мощные молитвы, вроде неуязвимости, уже потрачены в битве с Дикой охотой. Проклятый безумец подмигнул мне и стал необычно серьёзным.
-Извини, не я устанавливаю правила.

        Получена, черта: калека.
      
Пещера озарилась частыми вспышками телепортов и быстро заполнялась сектантами. Все они сверкали красными никами и были вооружены. Портос бросил моей рукой в девушку-рокера с кораблем на груди, которую я встретил на поверхности:
-ПОДХОДИ ПО ОДНОМУУУ! РАСТОПЧУУУ!
Остальное я не успел дослушать, меня приняла благословенная тьма. Иногда смерть приходит вовремя:

        Вы умерли. Время до возрождения: 240 минут.
      

        Утерян опыт -100000.
      

        Хотите посмотреть момент смерти?
      
Не хочу, мне надо подумать. Несколько минут назад я встретился с худшим своим кошмаром.  Что во мне изменилось, сломалось? Нужно провести внутреннюю ревизию. Время в темной пустоте текло медленно, но я не шевелился. Четыре часа прошли, но этого оказалось мало. Ощутив что возродился, я просто лежал на алтаре некроманта и смотрел в ночное небо. Теперь я точно самый уникальный жрец в игре: с физическими увечьями. Даже долгожданное сообщение не обрадовало:

        Вы не прозябаете в нищете, а продолжаете идти тропами веры. Ваш поступок угоден Мирене! Время аскезы «Нищета» уменьшено на 100 дней.
      
Заметив, как я неловко соскальзываю с камня, помогая себе левой рукой, Силос горестно покачал лысым черепом:
-Предвечная смерть, что с вами сделали эти варвары?
Хотел ответить, но неожиданно понял, что мы не одни. Вокруг алтаря молчаливо ждали игроки. Учитывая обилие рас и разброс в уровнях, я сразу осознал, кто передо мной. Мирена Непорочная, они нашли меня даже здесь! Просителей было много: я сбился со счета на пятом десятке. Если принимать их по одному, это займет больше двух дней! Так просто они не отвяжутся, да и я их без помощи не отпущу.
-Силос, друг мой, у вас есть барабан?
-Странный вопрос. Дам не менее странный ответ: глюкофон подойдет?
Мое знакомство с музыкальными инструментами ограничивалось редкими прослушиваниями аудиозаписей в интернете и бардовскими композициями в таверне Лукаря.. Силос достал из инвентаря странную металлическую штуку, напоминающую две слепленные друг с другом тарелки с прорезями и круглым отверстием в центре. Если бы я видел глюкофон раньше, я бы его точно запомнил. Лич сел на алтарь, положил инструмент на колени и ударил по нему сверху костяной ладонью. Воздух завибрировал от протяжного звона. Получается, технически, это все же барабан:
-Идеально. Бейте в него с одинаковой силой через каждые десять секунд. И расставьте нежить вокруг поля. Нам не должны мешать посторонние.
Некромант принялся размещать охрану из скелетов с серпами на возвышенностях и возле дороги . Давно подозреваю, что у жрецов сознание серьёзно сдвинуто, раз мы делаем такие странные вещи, особо не задумываясь. Я прочистил горло, надо будет научиться усиливать голос магией, а то скоро стану чемпионом по выкрикам:
-Рад видеть здесь каждого из вас! Сегодня мы научимся становиться сильнее и находить в себе скрытые резервы. Прежде всего, лягте на спину. Да-да, прямо на землю, где стоите. Постарайтесь оставить  достаточно места соседям, не прижимайтесь.
Все-таки в словах ЛяКруа о религиозном сознании есть доля истины. Игроки были мягкими, податливыми и готовыми на все. Несколько горделивых орков воспротивились, но заметив, что остальные покорно укладываются на траву, последовали примеру окружающих. Вроде все идет правильно. Идея возникла после встречи с бардом и укрепилась возле озера, когда я в очередной раз услышал скрипку Мирены: музыкотерапия. Звуки играют важную часть в жизни: создают настроение, разгоняют скуку, усугубляют депрессию. Мне хотелось использовать звук, чтобы облегчить вхождение в глубокий транс. Я немного волновался, что все происходит впервые и без должной подготовки, но заставил себя успокоиться. Мой голос сейчас — основной инструмент, он обязан просто излучать уверенность. С первыми звуками глюкофона я начал говорить, делая длинные паузы между словами:
-Закройте глаза… вы чувствуете тепло и расслабление… расслабляются ваши стопы… успокаивается каждая клеточка вашего организма… вас покинули все тревоги, огорчения и заботы… все, что раньше волновало вас, ушло… вам спокойно и очень хорошо…
Монотонный ровный звон заполнял пространство, вызывая приятную дрожь под коленями. Я встал и осторожно пошел между тел, стараясь ни на кого не наступить. Все идет как нельзя лучше. Теперь попробую положиться на силу воображения:
-Вы видите лестницу… какая она… может мраморная или деревянная… только вам решать… вы поднимаетесь по ступеням… шаг за шагом… достигнув вершины, вы находите дверь… не бойтесь… откройте ее… вы видите чудесные места… прекрасные земли… возможно, замок вдали… или крупный город… возможно, тихий лес, высокую гору… только вам решать… идите к ней… теперь бегите… наполнитесь легкостью, подпрыгните и летите… это ваш мир… вы можете здесь все… населить его людьми… или остаться в тишине… остановитесь там, где вам хочется… некуда спешить… расслабьтесь, вы в полной безопасности…
Я открывал им одну из тех методик расслабления, которую сам считал наиболее эффективной. Большинство проблем отходят на второй план, когда ты в любой момент можешь закрыть глаза и мысленно перенестись в пространство абсолютной безмятежности. В собственные чертоги разума — место покоя и расслабления. У меня получалось: на лицах игроков заиграли улыбки. Для первого раза достаточно. Я сделал знак Силосу постепенно увеличивать время между ударами по барабану, прекращая музыку. Им нужно набраться сил и вернуться к реальности, а не растворяться в новой неге:
-Вы хорошо отдохнули… вы спокойны и уверенны в себе… ощущение спокойствия и тепла остается с вами… спокойно откройте глаза… не спешите… потянитесь всем телом… улыбнитесь… вы чувствуете себя прекрасно.
Было бы куда лучше сделать это с реальными телами, а не цифровыми аватарами. Однако и так сработало, люди не торопясь поднимались на ноги, делились друг с другом ощущениями, слышался смех. Главное, им было теперь чем заняться. Некоторые рассеянно пожимали мою левую руку и выходили из игры, пытаясь осознать этот опыт. Парочка орков мощно рычали, торгуясь с некромантом за глюкофон. Похоже, они решили, что в нем скрыта основная магия. Мое внимание привлек взлохмаченный полурослик с ником БеспечныйНож. Он прорвался ко мне сквозь толпу, громко крича:
-Можно! Пожалуйста! Очень прошу!
-Что можно?
-Я записал все! Можно включать запись дома и снова вернуться туда? Умоляю!
-Конечно, можно, это же твой личный мир.
-Голос-то ваш! И идея, авторские права…
Остальные игроки начали вслушиваться в наш разговор. Отличная идея, между прочим. Жаль, что она не пришла мне в голову до сеанса. Аудио, созданное мной вышло бы чище и громче. Всего не предусмотришь. А насчет интеллектуальных прав — это мне ничего не стоило, так пусть мой голос идет в народ:
-Разрешаю использовать в любых целях. Только не продавай, распространяй бесплатно. Слышали, люди? Все желающие могут взять копию у БеспечногоНожа.
Просители обступили полурослика, меняясь с ним номерами почтовых ящиков. Я успел воспользоваться суматохой и отойти к Силосу. Он как раз избавился от орков, диктуя им контакты мастера, который делает индивидуальные глюкофоны под каждого человека. Судя по хищному оскалу черепа, он сам и является этим чудо-ремесленником, а инструмент стоит немалых денег. Но зачем портить чужой праздник? Орки в восторге, а раз клиент доволен, значит, в цене сойдутся. Закончив беседу с зеленокожими, некромант повернулся ко мне:
-Герр Норман, с радостью поддержу любое ваше начинание. Какая прекрасная выдалась ночь…
-Вам скоро выходить в реал?
-Уже успел отужинать, в постель отправлюсь через пару часов.
Еда. Интересно, чем я ужинал и вообще, как питаюсь? Поразительно не знать практически ничего о самом себе. Помню, что внешность копировал с реальной, но теперь у меня нет руки и на лице отпечаток лапы Сфинкса. Насколько Норман, как персонаж, похож на меня настоящего? Вот уж истинная загадка бытия. Воспоминания об увечье вернули мне печальное настроение. Сколько еще я потеряю, прежде чем покину эти странные земли? Осталось всего две церкви. Учитывая мистиков на хвосте, желательно завершить все блуждания до рассвета. Когда основные топы войдут в игру и поймут, что их религии больше нет…никакая протекция Силоса меня не защитит. Прямо чувствую себя Таврием, развязавшим новую войну веры:
-Успеете отвести меня к некромантам?
-Нет…сейчас не лучшее время для посещения Костела Нежити. Идет собрание братьев, обсуждение изменившейся обстановки в мире. Не все верховные личи столь дружелюбно настроены к вам. Предлагаю завершить паломничество моим храмом, а пока пробраться на земли вампиров.
Странно, раньше Силос позволял мне самому выбирать цель путешествия. Видимо у некромантов действительно творится что-то неприятное, раз лич готов сунуться к Акаше среди ночи. Хотя, в его теле ни капли крови, это мне стоит переживать. Осторожно обогнув деревню, в которой теперь разместилась группа просителей, лич повел меня вниз по тракту. На этот раз мы свернули в противоположную сторону от пирамид и миникарта старательно отрисовывала новые места. Вернусь домой — обязательно загляну к полуросликам, там наверное свежих территорий на сотню золотых накопилось. В темноте я не очень отчетливо видел окружение, а Шар Света освещал не так много пространства, больше привлекая внимание случайных путников. Поэтому я его временно погасил и полагался только на широкую спину Силоса впереди. У некроманта оказался прокачанный пассивный навык ночного зрения.  Чтобы не терять время зря, попытался вытянуть из Силоса особенности взаимодействия темных религий. Отвечал он неохотно:
-Как вы убедились, сектанты и мистики заняты иными планами бытия. Можно сказать, законсервировались в храмах. В отличие от них, вампиры и некроманты — обращены вовне, на окружающий мир. Нам нужны территории, последователи, деньги и сильные артефакты. Поэтому служители разных культов недолюбливают друг друга. На это накладываются классовые тонкости: вампир не может стать нежитью, а нежить — вампиром. Избрав один путь, игрок навсегда закрывает себе иные возможности.
-Вы сражаетесь?
-О, нет! До столкновений редко доходит. Мы используем точечные удары: дипломатия, перекупка деревень, защита границ. Взгляните направо!
Я честно щурился в указанное место и даже сошел с дороги, чтобы разглядеть зеленые пятна. Странные пятна расширились и обзавелись пастью крупного зверя: черная собака ПроводникУровень 300 скалилась на меня из темноты. Отпрыгнув назад, я снес Силоса с ног:
-Не бойтесь, герр Норман. Это провожатые в мир смерти, к моим друзьям некросам. Без меня, вас пропустят только с Некрономиконом, либо уже в мертвом состоянии. Точнее, в неживом.
-Кстати, хорошо, что вы упомянули. Пока наши пути не разошлись, у меня есть еще одна просьба: можно почитать легендарную книгу?
-А ваша аскеза?
-Обойдем. Не передавайте предмет в инвентарь. Переместите книгу в мою руку.
-Как пожелаете. Прошу учесть: артефакт активен и проявляет своеволие. Может укусить.
В предвкушении я наблюдал, как Силос достает пухлый фолиант с желтыми страницами. Некрономикон! Самая полная книга о смерти! Судя по описанию, найденному в библиотеке, ее частично скопировали с реальных наработок. Текст, как минимум, содержит подробное изложение состояний, через которые проходит сознание умирающего человека. Хотя меня скорее интересовало духовное обоснование возможности бессмертия. Некромант осторожно передал предмет мне. Обложка гладкая на ощупь. Однако стоило открыть первую страницу, как буквы стекли краской по руке, а в голове заиграл целый орган:

        Книга является персональным ритуальным гримуаром.
      

        Активация «Некрономикона» изменит вас навсегда.
      

        Готовы отдать вашу душу тьме?
      
Какая прелесть, а просто почитать нельзя? Попробовал снова, быстро раскрыв в книгу на середине, но другого эффекта не добился. Мертвые тщательно оберегают свои тайны.
-Силос, что конкретно я потеряю, отдав душу тьме?
- Не могу сказать. Рискните и узнаете! Главное, что взамен вы получите гораздо больше.
А я думал, мы друзья. Правда, я тоже с ним не до конца откровенен. В голове Силоса бегали такие толпы тараканов, что принять его в ближний круг я бы не решился.  В любом случае, потеря души редко заканчивается чем-то приятным. Я с сожалением выпустил книгу из рук и Силос спрятал драгоценный текст в инвентарь. Готов поклясться, когда артефакт коснулся некроманта, с обложки на меня ехидно скалилось человеческое лицо. Не везет в последнее время с литературой. Вернусь в храм — засяду в библиотеку хотя бы на несколько часов в день. Отдохну, как следует, а то мои мозги уже начали пожирать сами себя. Нужна свежая подпитка, новые идеи. Мы продолжили путь, и я неожиданно вернулся мыслями к статусу Портоса, как Всевышнего:
-Скажите Силос, а что вы думаете о богах на самом деле? Не играя на публику.
-Боги — это те, кто прошел чуть дальше нас, только и всего. Немного усилий и мы сможем дотянуться.
-Понимаю, это вопрос мотивации. А как насчет первого божества?
-Изначального и предвечного? Создавшего все сущее? Слишком красиво, чтобы быть правдой. Хотел бы я в него поверить, но не могу.
На какое-то время беседа перескочила к общим понятиям и большим вопросам, о которых можно спорить вечно. Я позволил Силосу управлять разговором. Он был действительно умен, начитан и имел необычный взгляд на вещи. Вскоре произошло то, чего я хотел добиться изначально: лич скатился к нытью о пастве:
-Кому нужны наши потуги среди гнили и падали? Игрокам-эскапистам, прячущимся от реальности в красивую картинку?!
Дело в том, что нельзя решить проблему, которую сам человек не считает проблемой. Прежде всего, нужно мягко указать на нее:
-Дышите ровнее, не стоит так заводиться. Атараксия, Силос, вам знакомо это понятие?
-Смутно. Душевное спокойствие через мудрость?
Вот и появилась возможность отблагодарить некроманта за теплую компанию. Он лично об этом не просил, но его жизнь легко можно сделать лучше. Или хотя бы менее нервной:
-Давайте я лучше покажу. Вы сами пробовали медитировать?
Некромант быстро схватывал материал. Хотя с концентрацией на дыхании вышли проблемы - кости не дышали. Зато отлично различался стук сердца, на нем и сосредоточили внимание. Упорядочили мысли, разложили идеи по полочкам, еще раз указал на логическое противоречие «все-тупые». Просто вскользь, основную работу некроманту придется сделать самому. Чертоги разума можно использовать множеством способов. Частично он уже знал эту технику, просто раньше не уделял ей достаточно внимания.
-Помните, Силос, не обязательно часами высиживать в позе лотоса. Практикуйте по десять минут. Главное — удержать намеренье вернуться в себя и повторять медитацию как можно чаще. Пусть небольшими порциями.
-Давайте попробуем еще что-нибудь? У вас наверняка припасена парочка экспериментов, герр Норман.
Какой жадный мне попался ученик. Обстановка вполне располагала попробовать медитацию во время ходьбы. Монотонное повторяющееся действие должно позволить погрузиться достаточно глубоко в подсознание. Правда с этим вышла промашка. Редкие игроки огибали стороной двух юродивых, косплеящих зомби. Однако нам оказалось не до смеха. Не знаю, как такое было под силу монахам прошлого, но без направляющего мастера получалось ужасно. Каждые пару минут мы натыкались на придорожные камни или сходили с тропы. Наблюдать за внутренним состоянием, одновременно совершая действие, пусть даже такое монотонное и повторяющееся, практически нереально! Если рассеивать концентрацию между мыслями, перестановкой ног, ощущениями тела и окружением — это мало чем отличалось от обычной прогулки. У Силоса выходило еще хуже. Мы никак не могли нащупать тонкую грань, в которой такая медитация приносит пользу. Но жрецы — люди упертые и настойчивые. Мы старались до самых земель Акаши, так и не добившись успеха. Не считать же успехом скупую строчку системы:

        Поздравляем! Навык «Медитация» достиг 7 уровня.
      
-Может, продолжим в более спокойной обстановке, герр Норман?
Силос накинул капюшон и вооружился внушительной косой. Я молчаливо согласился с ним: мы заходили на земли кровожадных монстров. Дорога стала ровнее, на горизонте чернели тонкие шпили многочисленных замков. С каждого придорожного столба приветливо скалилось лицо Акаши. Вампиры следили за своей собственностью: никаких рыскающих в темноте упырей, криков жертв. Только громко стрекотали цикады в полях. И все же некромант нервничал, периодически вращая оружием в воздухе. Чем нам поможет коса при нападении тех же носферату оставалось загадкой. Правда, страх развязал ему язык и я, наконец, услышал нечто интересное:
-Крайне занятное… существо. Знаете, при всем поклонении и огромном количестве детей-вампиров она так и не получила статус богини. Влиянием может потягаться с вашим Таврием. Помните это при разговоре.
-Вы думаете, меня допустят до аудиенции?
-Зачем думать? Я знаю — взгляните какая делегация!
Темнота не позволяла мне увидеть то, на что указывал лич. Однако вскоре перед нами выстроились ровные ряды вампирской аристократии в вычурных камзолах и я признал его правоту. Такие почести врагам не оказывают. Из линии кровососов вышел особенно пышно разодетый франт в белом костюме и высокомерно вздернул нос:
-Знайте, путники! Этими землями правят существа, которым не знакома смерть!
-Да мы в курсе…
Силос пихнул меня локтем в бок, пряча оружие. Действительно, что это я. Любой из этих красавчиков способен справиться с нами одной левой. Белый сюртук придвинулся ближе, обнюхивая меня
-Твоя госпожа говорит с тобой, Призыватель? Моя говорит каждый день. Сейчас она приказывает привести тебя живым. Только по этой причине ты еще не ползаешь в пыли под моими ногами, короткоживущий червь!

        Получен эффект «Друг по крови».
      

        Вампиры не нападают на вас первыми.
      
Отвернувшись, вампир больше не удостоил нас словами. Он поднял над головой правую руку с зажатым кулаком и кровососы растворились в воздухе бледными тенями. Мы просто продолжили наш путь, понимая, что дружелюбный конвой где-то рядом. Давненько я не беседовал с высокородными особами. В моем блокноте нашлась всего одна фраза приписываемая королеве вампиров: «Человек хочет и может жить, даже если все вокруг против него. Сожри, чтобы не сожрали тебя… и не смотря ни на что - живи. Столько, сколько это будет возможно. Ведь этот мир прекрасен». Вот будет забавно, если я вернусь в Церковь Улыбок одноруким упырем. Чтобы не допустить такого, я уже морально готовился к суициду. Аскезу Нищеты можно и потерпеть, а вот невозможность зайти в собственный храм — сильно усложнит мою и без того нелегкую игровую действительность.
Основным храмом вампиров оказался каноничный готический замок с непрезентабельным названием: «Нефритовый дворец Акаши». Размерами он превосходил два квартала нищих, а шпили самых высоких башен терялись за облаками. Ничего не стоило здесь потеряться, если бы у ажурного мостика через внешний ров нас не встретил дворецкий. В аккуратном классическом сюртуке с ярким факелом в руке, в котором он совершенно не нуждался. Как и все, встреченные в этих землях существа, дворецкий оказался древним вампиром. Начинаю подозревать Акашу в видовом расизме:
-Приветствуем главного еретика севера! Вы к нам с официальным визитом от церкви Улыбок?
-Да... да, разумеется.
-Разрешите проводить вас к госпоже?
Осторожно кивнув, я последовал за ним во внутренний двор и дальше, в сам замок. Силоса не удостоили даже взглядом, но он упорно топал рядом. Пересекая облицованную плиткой прихожую, сложилось впечатление, что я попал в иную эпоху. Город Семи богов строился по типу мрачного средневековья, в замке же царила эпоха позднего ренессанса. Спустя десяток залов обнаружилось, что не я первый придумал фишку с зеркальным потолком. Правда вампиры пошли еще дальше, добавив зеркальный пол и осветив коридоры тусклым пламенем в подвесных чашах. Наши отражения перемешивались, вызывая рябь в глазах. Для того, чтобы окончательно потерять связь с реальностью, не хватало зеркальных стен. Конкретно в этом месте их не установили из-за крупных окон, открывающих великолепный вид на внутренние постройки. Засмотревшись на прозрачную наклонную крышу одного из таких зданий, я не сразу заметил мигающее приглашение:

        Игрок Силос предлагает вам вступить в группу.
      

        Да/Нет.
      
Стоило нажать принять, как замигало окошко пати-чата:
-«Коллега! Только сейчас осознал! Исходя из того, что вы мне рассказали… мы можем убить вечную старуху!»
Я вгляделся в полуобнаженную статую вечно юной Акаши, мимо которой мы проходили. Сколько она прожила по лору, десять веков, сто? Уникальное создание и мать всех кровососов. У неё вычислительных мощностей явно больше, чем у нас с личем мозгов. С другой стороны вряд ли такой шанс еще представится:
-«Излагайте, Силос. Что надо делать?»
-«То же, что и при прокачке в деревне. Главное - выбрать момент. Заговорите ей зубы, я дам знак! Освятите все вокруг, активируйте ауру. Мой купол не позволит ей сбежать, а ваша вера добьет. Мы временно друзья всех вампиров, это даст пару секунд в начале боя. Обожаю эффекты от уникальных достижений!»
Клыки у нее внушительные. На такие зубки моего красноречия 7 уровня может оказаться маловато. С другой стороны, что я теряю? Вампиры никогда не станут моими союзниками. Люди — пища для них, а с пищей дипломатию не разводят. Из всех встреченных мной ИИ, ближе всего к Акаше Сфинкс, но вряд ли вампиры балуются загадками. Пока я размышлял, чем можно заинтересовать бессмертную сущность, мы достигли пункта назначения: огромного бального зала. Плотные красные шторы не пропускали темноту снаружи. Однако, здесь хватало своего сумрака: ни одна из десятка хрустальных люстр не горела. В дальнем конце зала тускло зажегся маленький фонарь. Именно на него указал дворецкий, прежде чем раствориться в тенях. Похоже, это местные правила этикета: уходить, не прощаясь. Хоть понятно стало, за какие заслуги они называют себя Братством теней. Силос пожал плечами и пошел к пятну света, я нехотя последовал за ним. Логически все верно: вампирам свет ни к чему, но для гостей могли и постараться! Не каждый день к ним отец церкви приходит. Фонарь покоился на изящном пустом троне и, осознав это, я мысленно приготовился к тому, что меня сейчас начнут разрывать. Малый оберег! Что ни говори, а в смерти есть свои преимущества. Пока я валялся, ожидая возрождения, откатились все навыки, включая трехсекундное бессмертие. Так что наготове был весь мой скудный арсенал.
Вместо алчных клыкастых созданий из темноты вышла самая прекрасная женщина из тех, что я помню. Акаша убрала фонарь на пол, заняв свое место на троне. Статуи и картины оказались жалкой копией, недостойной оригинала. Королева была идеалом: аристократическая бледность, безукоризненная фигура, длинные темные волосы. Начинаю понимать Лангольера, ради такой женщины стоит совершать любые подвиги. Исходя из того, что я слышал об Акаше, полагаю, беседа пойдет о материнстве. Миллионы детей-кровососов, с каждым из которых она поддерживает связь, живет их победами и поражениями. Однако ее приятный голос застал врасплох:
-Слуга света… давно меня не посещали столь высокопоставленные особы. Вот скажи мне, отец очередной новейшей религии, которым нет числа. Что для тебя грех?
Последнее слово она протянула, слегка подавшись вперед и открывая вид на глубокое декольте  платья. Меня пытаются соблазнить?

        Попытка контроля разума — провал.
      
Защита от магии разума отличная штука. Зря я нос кривил, когда ее получил. Эта неловкая попытка нападения развязала мне руки, и я сделал свой ход:
-Унынье, гордыня, воровство…
-Интересный выбор. Главное, к блуду ты стойкий. Мне кажется твой грех — гнев?
-Один из. Я всего лишь человек, и подвержен многим порокам.
Губы Акаши недовольно приподнялись, обнажая клыки. Разговор явно шел не так, как ей хотелось:
-Зря принижаешь себя. Людям свойственны духовные подвиги и возможность возвышаться над всеми. В тебе это чувствуется, как и в некоторых других церковных лидерах.
Нужно уводить беседу дальше от себя, может добавить немного политики?
-Да уж, Таврий силен со своей церковью Триединого.
-Триединый? Это шелуха… высокая идея объединения невозможна и пустой идол вскоре последует за другими в пучину безмолвия. Меня интересует другое…как там Она? Все еще идет дорогой мудрости?
Поначалу я смешался, не зная, что ответить, но в моей памяти нашелся только один НПС, подходящий под такое описание:
-Аббатиса чувствует себя хорошо. Даже слишком хорошо для жрицы, растерявшей всех последователей.
-Пф… стадо соберется вновь, лишь почуяв пастуха. Она — сильная душа, за такой пойдут, хочет того она сама или нет. Расскажи мне об Аббатисе то, чего я не знаю, и покинешь мои земли с миром. Даже без дара внутри.
Я опасливо поежился, так и знал, что будут угрожать Гемофилией. Второй раз на жертву не соглашусь, хватит с меня одной потерянной руки. Впрочем, такой исход переговоров не пугал. В крайнем случае — вылечусь, рецепт дороговат, но для себя ничего не жалко. Пати-чат замигал:
-«Говорите, герр Норман! Вокруг стало больше вампиров…дворецкий никуда не ушел, конвой тоже. Тяните время»
Что можно сказать о бывшей главе церкви Сарида? Я провел с этой женщиной больше времени, чем с Лукарем, но она так и осталась для меня загадкой:
- Аббатиса стала Архатом.
-Знаю, возмущения эфира чувствуются даже здесь. Такому чистому сознанию не место среди смертных. Еще что-нибудь?
-Она живет в медитации на горе, точнее в лагере…
-Знаю, по той же причине. Еще!
Я задумался. Что же такого я могу сказать, чего не ведает первородная вампирша? Аббатиса живет долго, Акаша тоже, видимо, они раньше встречались. Правда, в книгах не припоминаю такого события. Или что-то было в хрониках первой войны, сразу после проигрыша основной битвы Абаддону? Мои терзания прервал Силос, точнее его череп, покатившийся к трону. Королева Вампиров поставила изящную босую ножку на голову некроманта и в полутьме за ней зажглись десятки алчных красных глаз. Я взглянул на мигающий чат:
-«Начали! 3… 2…1!!!»

Глава 14


        Глава 14
      
Хорошо, когда есть друзья, даже если они — клыкастые упыри. «Вампиры не нападают первыми»: я оценил эту фразу, только ощутив на себе тяжёлый взгляд Акаши. Статус Друг по крови работал в полную силу, спасая мое бренное тело, но, разумеется, ни о каком продолжении диалога речи не шло. Все присутствующие в тронном зале вампиры отображались как враги. Несмотря на то, что я проспал сигнал к атаке, у меня появилось время оценить обстановку.
Силос успел поставить Купол непорочных, накрыв прозрачным колпаком королеву и часть зала. Затем активировал Ауру тления и в следующую секунду лишился головы. Самое забавное в его положении заключалось в том, что он остался жив! Убить высшего лича не так легко: нужно разрушить кристалл-сердце в центре груди или уничтожить тело мощными молитвами. До первого НПС не додумались, а вторым не владели. Правда и сделать ничего полезного обезглавленный некромант не мог, разве что заполонил чат группы инструкциями:
-«Сквозь купол не пройдут существа с темной моралью. У вас пять минут. План с аурой забудьте, твари слишком быстры.»
-«Что делать?»
-«Понятия не имею. Ситуация патовая. Единственный плюс: со стороны Акаши, под куполом ни одного игрока»
Это действительно радует. Любой геймер давно бы нашинковал двух заторможенных жрецов, а с мобами еще оставался шанс на победу. Все наши новые знакомые сгруппировались возле трона: безупречный дворецкий, высокомерный провожатый в белом сюртуке и еще несколько не менее колоритных кровососов. После беспорядочного лечения Портоса я слишком просел по вере: осталось всего 230 единиц. Первое, что пришло в голову: подойти вплотную и ударить королеву силой веры. Хороший план: простой и не раз выручавший раньше. Меня останавливал странный эффект, висевший на Акаше: Красная вуаль (87 шт.). С таким заклятием еще не приходилось сталкиваться, но игровой опыт подсказывал, что 87 первых ударов вампирша не заметит или отразит. Урон от силы веры периодический и возможно снимет или серьезно потреплет такую защиту. Вот только, учитывая свиту из вампиров, до победы мне не дожить.  Помнится, в начале беседы вуалей было 99 шт. и пока я играю в великого тактика, счетчик восстановился до 88.
-«Подождите, коллега, попробую одну идею»
Драгоценные камни в глазницах лича начали яростно вращаться, челюсть приоткрылась, но на этом все и закончилось. Заметив, что Силос еще не умер, королева энергично топнула ножкой, превращая его череп в пыль.

        Внимание! Лидер группы Силос был убит.Количество живых членов группы 1 из 2.Группа автоматически распущена.
      
Так я остался без поддержки мудрого некроманта. Медленно переместился, стараясь не задеть плечи кровососов, и зашел за трон, листая свою статистику. Жрецов всегда губит отсутствие боевого опыта. Подобно мне, Силос слабо представлял, как действуют и, уж тем более, сочетаются между собой активные заклинания и навыки. Мы могли лишь пробовать и надеяться на лучшее:

        Потрачено 200 Веры на усиление эффекта Личное Освящение.Вы создали Легендарную дорожную святыню!Святыня находится на территории иной религии, время действия: 600 секунд.
      

        Получен титул: Странствующий зодчий.Слава+30.За вами остаются произведения искусства, славящие богов.
      
Идеально было бы осквернить таким освящением алтарь Братства Теней, но где же его найти? Экскурсовода здесь не предусмотрено. За неимением достойного объекта для поклонения, пришлось создать святыню из трона. Теперь он испускал золотой свет, неприятно покалывающий кожу:

        Вы находитесь в святом месте. Ваша мораль не соответствует духу места.Наложен эффект «Тоска по свету» Все основные характеристики не могут быть выше 4.
      
Я не сразу понял, откуда в воздухе так много хлопьев серого пепла. Как и то, почему я под куполом стою один, судорожно вцепившись в спинку святого кресла. Система тормозила, пытаясь рассчитать все последствия моего поступка, а потом вывалила такую кучу сообщений, что я уселся прямо на трон, устав их пролистывать:

        Фракция «Братство теней» теряет действующего религиозного лидера и на 100 дней лишается статуса церкви.
      

        Утерян Статус «Друг по крови».
      

        Получено достижение «Презревший тьму».Игнорирование урона от Магии Смерти +50%.
      

        Вы нанесли серьезный урон темным религиям. Адепты данных направлений никогда не примут вас в свои последователи.
      

        Вы уничтожили источник болезни.Вы победили болезнь: «Гемофилия».Слава +1000.1 467 544 игрока утеряли класс вампира.

        Ваши деяния разгневали богиню Мирену.Получен дебаф: «Опальный священник».Любое увеличение характеристики вера, постоянное или временное, ослабляется на 50%.
      

        Текущая Мораль: хаотично злой.
      

        Получен переходящий статус «В лучах славы».Скидки у торговцев на ограниченную группу товаров: 20%Отношения со всеми НПС: Симпатия.Доступен, пока вы удерживаете первую строчку мирового рейтинга по количеству Славы.
      
От вампиров не осталось даже лута, моя молитва подействовала мощнее инквизиторского Аутодафе. Если бы не колодец возле таверны Лукаря и Ночь длинных клыков, идея такой комбинации даже не пришла бы мне в голову. Но теперь жители квартала отомщены, как и тысячи жертв на обоих континентах. Интересно, вампиры НПС и мобы - упыри тоже исчезли из мира? Или просто потеряли возможность заражать Гемофилией? В любом случае, гильдии охотников на нечисть сегодня лишились серьёзной статьи дохода.
Мораль сходу не отмолить, придется на какое-то время потерять силу веры. Дебаф тоже крайне неприятный. Я понимаю, отчего Мирена разгневалась: она считает, что все цветы должны расти. Именно из-за заступничества моей покровительницы демонов не добили, а вышвырнули обратно в Инферно. Возможно, не будь Великая так милосердна, новая война бы не началась. Остальные достижения вполне объяснимы. Очевидно, я первый сумасшедший, потративший количество веры, которые обычные жрецы не набирают за всю игру на десятиминутное изменение свойств локации. Вот чего я не понимал — так это отсутствие толп игроков, бьющихся о купол с внешней стороны. Меня детище Силоса теперь не выпускало наружу, недостаточно непорочен. Пришлось ждать две бесконечно долгие минуты, прежде чем купол осыпался на пол осколками. За это время замок будто погрузился  в сон. На случай, если за его пределами в тенях все же прячутся вампиры, я решил усилить себя: наложил Малый Оберег и Благословение.
В последнее время всё настолько часто шло наперекосяк, что я уже забыл каково это - побеждать. И совершенно не понимал, как распорядиться своим успехом. Свет от Сгустка жизненной силы  распространился по залу, открывая множество сундуков возле стен. Наверняка полных золота и мощных артефактов, абсолютно бесполезных для меня. Ни одной книги или свитка! Похоже, вампиры презирали интеллект, полагаясь на силу немертвых тел. Обыскивать другие комнаты показалось слишком опасно, а возвращаться обратно в земли некроманта — долго. К тому же я не очень хорошо запомнил дорогу, полагаясь на Силоса. Так я и сидел в нерешительности, теребил пустой рукав своей робы и рассматривал сокровища, пока в мировом чате не промелькнула строчка:

        Фракция Братство Теней присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.Вы находитесь на территории враждебной фракции.Чтобы захватить контроль над локацией установите фракционное знамя в комнату управления.
      
Щедрое предложение. А потом неделями оборонять замок от бывших вампирских кланов. Раскидывая со стен на ошалевших противников благословения и хилки. Святыня превратилась в обычный стул, а на новое освящение придётся копить веру неделями. Тишина угнетала. Почему в окна не ломятся крылатые создания, а двери не штурмуют бывшие последователи Акаши? У нее же были поклонники, рыцари вроде Лангольера, ученики типа Орто. Где все? Вздохнув, я подошел к окну и понял, что нахожусь на уровне третьего этажа. Не слишком высоко, но в родной церкви хватило второго. Если прыгнуть с разбегу, получится достичь черной пасти обрыва и умереть наверняка. Уверен, что раньше боялся высоты до дрожи в коленях: первые телепорты по крышам загоняли сердце в пятки. Но человек странное существо - ко всему привыкает. Прыжок - другой и вот я уже спокойно рассчитываю итог свободного падения. Интересно, как бы отнеслись к многократному самоубийству религии прошлого? Отказали бы мне в посмертии и месте на кладбище? Хотя, с точки зрения радикальных вероучений, само использование виртуальной реальности — уже грех посильнее продуманного убийства ближнего. Ловкости хватило, чтобы не поскользнуться на начищенном до блеска полу, а силы — разбить хрупкий витраж со схематичным кубком из крови. Мощно оттолкнувшись, я допрыгнул до обрыва, оказавшегося глубокой пропастью. Долгожданное сообщение застало в полете:

        Вы не прозябаете в нищете, а продолжаете идти тропами веры. Ваш поступок угоден Мирене! Время аскезы «Нищета» уменьшено на 100 дней.
      
Отлично, осталось всего тридцать дней аскезы. Я как никогда близок к тотальному доминированию по вере. Избавлюсь от дебафа и при поддержке Церкви Улыбок быстро догоню эту характеристику до 2000. Сложно представить, какой урон будет наносить аура Яростного Солнца. Дно оказалось усыпано острыми камнями, но даже без этого исход очевиден:

        Вы умерли. Время до возрождения: 240 минут.Утерян опыт -100000.Хотите посмотреть момент смерти?
      
Хорошо, когда цифры ровные. Можно сразу понять, что я потерял уровень и получил посмертный дебаф второго порядка. Хотя все это не важно. Прокачка моего персонажа снова отошла на второй план. Ожидание возрождения прошло в мыслях о допустимости содеянного. Считать вампиров — не людьми опасная идея. Потом не людьми захочется назвать, например, островных жителей или низких степняков, не говоря уже о гномах и эльфах. Акаша была умной и опытной бессмертной с кучей завязанных на нее квестов. Если гибель императора с натяжкой можно списать на обстоятельства, то сейчас содеянное — мое прямое желание. Сделанного, разумеется, не воротишь, но как-то опасно легко я стал позволять себе вольное обращение с чужими жизнями. Похоже, эти переживания отразились на моем лице, после воскрешения. Потому что подскочивший к камню возрождения Силос с ходу принялся меня утешать:
-Не терзайтесь, герр Норман! Вампиры сами виноваты. Заметили? Ни одного игрока в защите!
-И не говорите. Меня охраняли лучше!
-Братство теней сгубила жадность. Каждый клан вампиров мечтает занять трон Акаши и править сообществом. Все слышали призыв королевы, но никто не явился. Сильные не захотели, слабые не смогли. Кого-то остановили на подходах. Как обычно. Они не рассчитывали, что королева падет. Просто надеялись, что мы ее немного ослабим.
Настолько верили в ее бессмертие? Выходит, не я один совершаю глупости. Хотя Красная вуаль хороша, не сразу подберешь противодействие. После объяснения Силоса, чувство вины немного отпустило. Да, я по прежнему грешен, но мой проступок разделяет... сколько там? Больше миллиона бывших кровососов?
-Интересно другое. Как вы собираетесь их выявлять?
-Простите?
-Вампиры реагировали на освящение места, а теперь это обычные люди. Пожелай они совершить месть, подобраться к вам будет несложно.
Об этом даже не подумал. Спасибо за еще один камешек в копилку зарождающейся паранойи. Силос продолжал разглагольствовать:
-Вы удивительно удачливы, герр Норман. Может, вернемся в Зигурат и походя разорвем Аббадона? Или нет…
Мы одновременно заметили крупную надпись в общем чате:

        Церковь Сектантов присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.
      
Вот теперь я начинаю переживать за Смайлов, таких врагов они могут не осилить. Лич неожиданно сменил тему:
-Все ускоряется…у меня к вам будет просьба, коллега. Я же помог с паломничеством, теперь...
-Подождите Силос, так дела не делаются. Вы же не Ля Круа, чтобы играть в наперстки. Если за дружеское участие надо платить, цена оговаривается заранее. Простите, я не стану помогать.
Интуиция просто вопила, что нельзя соглашаться. В иное время я бы помог просто так. Но теперь расклад сил изменился, и я неожиданно стал важной фигурой, временно играющей на темной стороне доски. А тьма не стесняются в средствах для достижения своих целей. К счастью, упоминание карлика, задело некроманта сильнее, чем мой отказ. Он покачал лысым черепом:
- Ля Круа…он нас не понимает, герр Норман. И никогда не поймет то, что мы создаем.
-А мы сами понимаем, что делаем? Я вот не очень.
Некромант неопределенно хмыкнул и отошел к деревне. Я хотел последовать за ним, но мне не дали — поднялся громкий гомон. Поле вокруг камня возрождения оказалось забито плотными рядами игроков. Наивно было полагать, что короткий сеанс музыкотерапии удовлетворит ищущих. Они явно позвали друзей, и теперь желающих приобщиться к моей мудрости стало настолько много, что одним некромантом с металлическим бубном не получится обойтись. К тому же, погрузить в медитацию всю эту ораву не выйдет даже у меня. Придется справляться старыми методами. Я поднял оставшуюся руку к небу, привлекая внимание и сел на камень, скрестив ноги. Игроки сделали так же.
-Рад видеть такое количество ярких глаз! С удовольствием провел бы с вами все свое игровое время, но возможно вы заметили, что у меня небольшие проблемы и не только вы жаждете моего внимания.
По рядам пронеслись нестройные смешки.
-Предлагаю желающим поднять руки и задавать один вопрос. Я постараюсь отвечать со всей тщательностью, но через два часа мы закончим. Начнем наш совместный ретрит!
В воздух взметнулся лес из рук. Я указал на ближайшую ко мне эльфийку в комбинезоне лучницы:
-Приветствую, мастер! Что нас ждет дальше? Чем все закончится в конечном счете? То есть, я имею в виду не конкретное будущее…а как бы вообще. Куда мы все идем?
Девушка совсем запуталась в своих мыслях и смущенно умолкла. Как много вопросов, но по сути это одна проблема. У меня даже есть готовое решение. Поймет ли его она? Я придвинулся ближе:
- Отвлекись от будущего. Представь, что нет ничего больше, и никогда не будет: следующей мысли, чувства, действия… больше нечего ждать. А все, что происходило — уже прошло. Какая ты сейчас? Спокойна, напряжена? Нет следующего момента, к которому нужно тянутся сознанием. Только этот. Тебе скучно?
Кто-то крикнул:
- Крутая теория! Но это неправда, всегда есть следующий момент!
Вот оно, отличие группового занятия от личной беседы. Надо говорить для всех. На крикуна громко зашипели соседи, но я лишь улыбнулся:
-Так ли это, друзья? Следующая мысль сильна лишь настолько, насколько сильное внимание мы на нее обращаем. Любой вопрос получает свой заряд из нашего интереса, внимания. Через наши головы проходят тысячи мыслей, но они не замечаются. Потому что к большинству из них у нас нет интереса. А если вещь не замечается — то она никогда не происходила. Ее просто не существует, понимаете? До тех пор пока Ум не говорит: «Да, это точно есть!». И пока вера в конкретную мысль не сделает ее реальной - ничего и не происходит. Чтобы внешнее событие случилось, мы должны быть в нем заинтересованы. Если мы ни в чем не заинтересованы — ничего и не происходит. Сам наш ум и есть следующий момент. Он всегда заботится о будущем. Решает, чем заняться дальше. Он на один шаг впереди, но впереди чего? Ведь мы — та осознанность, внутри которой происходит все. Мысли — просто предлагают что-то сделать. Штука вот в чем: у каждого из нас есть одна мысль, которой мы верим неукоснительно. Идея о том, кто мы такие. Она тянет внимание к тем мыслям, которые считает важными. Вы заметите то, о чем я говорю, в процессе практики. Эту грандиозную игру внутри нашего разума. Главная мысль о том, кем мы являемся — не настоящие мы. Но она влияет на то, как мы будем переживать свое бытие, что сделаем дальше. Мы воспринимаем лишь то, что можем представить. Помните? События вокруг нас — это выборка нашего ума. Они не обязательны! Чаще всего нас беспокоит то, что мы сами выдумываем. И возвращаясь к заданному вопросу, скажу: твое будущее, драгоценная подруга, будет таким, каким ты сама захочешь. Но не потому, что ты его таким сделаешь или выдумаешь. Потому что из всего калейдоскопа и вороха событий ты заметишь лишь то, что понравится твоей главной мысли. Вспомни об этом, когда творящееся вокруг перестанет тебе нравиться. И ты сможешь изменить все. Одним щелчком пальцев.
Не было необходимости кричать, мои слова передавались шёпотом от передних рядов к задним. Неизвестно, сколько истины оставалось, когда глухой телефон доходил в самый конец поляны, но всех устраивало такое положение вещей, и я решил об этом не тревожиться. Каждый унесет отсюда столько, сколько сможет вместить. Кивнул орку, сидевшему рядом с эльфийкой. В иных обстоятельствах они бы сцепились, доказывая превосходство своей расы. Война между этими народами длилась с начала бета-теста. Но здесь - мое пространство. Свободное от глупых условностей, живое:
-У моего друга настоящая беда. Его сестра…
-Постой! Если твой друг настолько нуждается, пусть найдет время на встречу со мной. Люди, послушайте, пожалуйста! Это не блажь и не глупое условие: не видя просящего в живую, я не смогу ничем помочь. Сложно объяснить, но вопрос не так важен, необходим личный контакт. По той же причине я не отвечаю на письма и отказываю в беседах через видео звонки. Возможно, другим мастерам такое по силам. В любом случае, я признаю свою слабость и прошу прощения.
Следующие полтора часа прошли гладко. Вопросы сыпались как из рога изобилия, ответы без усилий рождались в моей голове. Пока я не указал на невзрачного человека, сидящего на личной подушечке:
-Что вы думаете о глумлении в храме. Реальных случаях в настоящем мире. Допустимо ли это и что делать с нарушителями?
Значит, сразу с нарушителями, то есть я должен назначить кару? Глаза задающего блестели, словно он только что плакал. Понятно, он из этих… Как ни странно, настоящим бичом для меня оказались истинные верующие всех мастей. Вечно ведущие битву внутри себя со своими демонами, привычками, желаниями они искренне удивлялись, почему им не хватало сил на реальную жизнь? Будучи несчастными в быту, их понимание божественного пути не делало легче каждодневные дела. Такой подход, в конечном итоге, приводил к фанатизму, поиску виновных и показательным казням неверных. Пусть не физическим убийствам, но истинно верующие часто ломали жизни окружающих довольно жестокими методами. Желали смерти ближнему настолько неистово, будто перед ними сам дьявол во плоти. В первый раз столкнувшись с этой злобой, я был озадачен. Простыми медитациями такое не выправить. Необходима какая-то отдушина, особенная для каждого. Те, кто серьезно и с полной отдачей работают над собой — и отдыхать должны на всю катушку. При этом, не скатываясь в откровенный грех. Они, в сущности, неплохие люди, только закостеневшие в своей модели мышления. Но как-то очень далеко унесли меня мысли от вопроса. Человек не хочет помощи, он жаждет простого ответа. Допустимо ли насилие? Что тут скажешь:
-Бог простит.
Надеюсь, я угадал и он приверженец единобожия. Отвратительная ситуация. Не могу указывать на то, что проблема в нем самом, это только разозлит. Не могу приказать давить еретиков, умножая страдание. Не могу разрешить отпустить их с миром — он не готов такое принять. Ничего не могу! Даже объявить, что правоохранительные органы должны это решать, будет ошибкой. Для истинно верующего неприемлемо перекладывание ответственности. Прежде, чем неказистый человек возразил, я указал на следующего. Головастик неопределенной морской расы вскочил и вместо вопроса вдруг заплакал:
-Просто спасибо вам! Спасибо за все! Долгих лет жизни!
Закрыв глаза, я степенно склонил голову. Пройти испытание успехом не менее сложно, чем вытерпеть тяготы поражений. Только зря убегал от обожания смайлов: проблема отправилась следом за мной. Кажется чего проще: отмахнуться и не обращать внимания? Однако, тяжело равнодушно принимать искреннюю любовь. Приходилось призвать всю свою волю, чтобы подавлять зарождающуюся гордыню. Опуститься с небес на грешную землю помог звук лопающегося оберега и боль в спине.

        Получен критический урон -170.
      
Меня мгновенно окутали десятки защитных и лечащих заклятий, а незадачливого убийцу испепелили молниями и фаерболами. Не лучший выбор времени для атаки: в окружении стольких последователей я практически бессмертен. Во всеобщей свалке с удивлением заметил пару смайлов из ближнего круга. Как они сюда добрались? Хотя, что я удивлюсь, наверняка именно аколиты все устроили. Следили за порядком, подготавливали людей к явлению великого меня. Стоило догадаться. Так просто, из ничего, готовая слушать толпа не возникает. Когда шум подутих, я указал на Мустанга777, хотя руки он не поднимал. Тот виновато пожал плечами, но вопрос сформулировал:
-В последнее время тренирую осознанность, но не понимаю до конца: для чего она нужна? Расскажите подробнее.
-Хороший вопрос, благодарю. Если вам мало тех ощущений которые предлагает направленное внимание прямо сейчас, посмотрите на перспективу. Осознанность — только основа, базовая техника. Но чем лучше вы ее освоите, тем шире откроется пространство вариантов. Можно попробовать осознанные сновидения. Не слишком актуально в эпоху виртуальной реальности, но все еще позволяет встретиться со своими страхами и избавиться от ненужных привычек. Смоделировать важную ситуацию и переживать ее снова и снова. Если вас больше интересует управление личным здоровьем, рекомендую практику ускорения регенерации из ранней йоги. Возможности поистине безграничны, стоит лишь поверить! Не хотите увлекаться мистикой, используйте осознанность для наблюдения за людьми. Подмечайте в фоновом режиме мимику, жесты, характерные движения — окружающие будут убеждены, что вы читаете их мысли. Главное не увлекайтесь этими фокусами. Они красивы и эффектны, но ежедневная тренировка осознанности со временем даст вам гораздо больше.
Пока притихшая толпа искала в интернете упомянутые практики, я понял: мы давно вышли за установленные границы времени:
-На сегодня все, друзья. Спасибо вам за то, что вы разделили со мной радостные минуты. Надеюсь вы довольны нашим общением так же, как я. Обязательно соберемся вновь: о месте и времени вам сообщат заранее.
Пока рокот с задних рядов не добрался до камня возрождения, я активировал Личный телепорт, прыгнув в сторону деревни. Голова еще гудела от необычной деятельности. Причем я не лукавил, благодаря их в конце. Отвечая на чужие вопросы, действительно понял многое. Будто недостающие кусочки мозаики жизни сами собой собирались в единую картину. Надо проводить такие ретриты почаще. Силос ожидал меня возле пустующей таверны, понимая, что на этот раз убегать придется еще быстрее, чем после групповой медитации.
-Поразительный вы человек, герр Норман. Не устаю удивляться!
Я не нашел, что на это ответить и просто зашагал по знакомой дороге. Ничего необычного в групповой беседе не было. Более того, мне ужасно не понравилось, насколько легко оказалось держать ответ. Слушатели сами вели мероприятие, сглаживая острые темы. Чтобы донести что-то важное приходилось пускаться в длинные запутанные притчи, поднимать неудобные вопросы по своей инициативе. Сдается мне, большая часть современных духовных мастеров - шарлатаны, умело играющие на чувствах толпы. Предлагают всем желающим простой ответ, как будто это что-то решит. Я и раньше не слишком доверял людям, организовывающим подобные сборища, особенно платные. Но теперь начал побаиваться, что все их слова придется пропускать через фильтр своего сознания. На это никакой жизни не хватит. Мне необходимо опираться на опыт прошлых поколений, вставать на плечи гигантов древности. Иначе я рискую бродить кругами, обманутый собственным умом. А он у меня, прямо скажем, не выдающийся.
Слава бежала впереди меня. По пути нам несколько раз попадались бродячие коробейники. Заметив меня, НПС сворачивали с дороги и склонялись в почтении до самой земли, пока мы не проходили мимо. Различив вдалеке третью группу совершающую ритуальные поклоны, я завел разговор с Силосом, чтобы отвлечься от еще новой грани обожания:
-Может, расскажете о своем боге?
-В могиле нет...
-Вот только не надо этого пафоса: перед смертью все равны и прочее. Я основал самую молодую религию и видел изнанку мира. Не бывает алтаря без бога. Кто он?
Некромант замедлил шаг:
-Это действительно сложно объяснить… Вы недавно спрашивали меня про главного бога, и я много думал об этом. Нашел в некрономиконе такие строчки: «Люди обычно уничтожают то, что не могут понять. Если же они не могут это уничтожить — они ему поклоняются». Прочитанное навело меня на мысли о нас, обычных людях без божественной искры… так удивительно, но смерть - всегда конечная истина. Жизнь - это сомнения, переживания, выбор. За чертой нет ничего, только правда.
Лич рассказывал интересно. Вскоре он перешел на описание территорий, принадлежащих некромантам и трудностей нежити. Здесь все оказалось перевернуто с ног на голову: курганы и могилы - естественная среда обитания, а города живых — враждебные данжи с наградой. Столица нежити представляла собой разветвленную сеть подземных склепов. Далеко не всем это нравилось, ведь за чистых мертвяков играли лишь 30% темных. Приходилось выкручиваться и в первую очередь за счет религии: вплетая ее во все аспекты геймплея, начиная от ритуалов и заканчивая территориями. Копатели могил переселились в отдельную зону, уговорив остальные храмы разделиться по религиозному признаку. Когда рассказ зашел об истории, до меня дошло что он делает. Вот ведь жрец языкастый!
-Силос, не уходите от темы. Кто он?
-Они, коллега! Уничтоженные боги всех забытых религий. Они умирают, словно смертные и становятся частью Хранителей Могил, усиливая нашу мощь. Конкретно никто из них не правит. Смерть многолика и в то же время едина во всех проявлениях.
Понятно, почему он так радовался, что Акаша не настоящая богиня. Непокорная вампирша попортила бы некромантам жизнь. Интересно, когда СмешнойПортос умрет, он присоединится к параду мертвецов? Хотя постойте, если все боги…Силос заметил мой испуганный взгляд:
-Именно, герр Норман. Она тоже. Это так забавно, что игроки пролистывают длинные описания, не вдумываясь. Однако от вас я ожидал большей внимательности. Разумеется, Мирена - мертвая богиня. Представьте наше удивление, когда она начала пухнуть от подношений.
-Я думал, это фигура речи.
-О нет. Написанное стоит понимать буквально. Растеряв всех последователей, богиня навсегда покинула мир живых и присоединилась к пантеону некромантов. Развивая свою церковь, вы усиливали нас. Убрав мистиков и вампиров — окончательно освободили дорогу к возвышению Копателей могил. Поэтому я снова предлагаю: присоединяйтесь!
Мы прошли мимо черных собак, она из них зевнула, открывая второй ряд зубов внутри пасти. Жуткие твари. Понятно, что такие Проводники направляют только на тот свет. Я отогнал назойливую мысль о том, что возможно сам в реале давно мертвец. Глупо гадать, сконцентрируюсь лучше на происходящем вокруг. Зачем обычно поклоняются тьме? Фан, вседозволенность, шанс пожить для себя, раздавить чужой авторитет. Это все хорошо, но совершенно не трогает. Очевидно я подобным переболел довольно давно. Только вот Силосу об этом знать не обязательно. Мне необходимо посетить последний храм, а после все выскажу. Как же я не люблю интриги, еще больше, чем плохую актерую игру. Сейчас надо показать, что я заинтересован, но недоволен развитием событий. Я подергал плечом отсутствующей правой руки, грустно усмехнувшись:
-Дай угадаю, дружище. Тебе нужна вторая рука?
-Что вы, герр Норман, мы не столь кровожадны. Нам требуется лишь ваша душа.
-Серьезно?
-Более чем. Не бойтесь. В игровом плане это небольшой шарик у сердечной мышцы.
У меня начали закрадываться нехорошие подозрения:
-Отвечающий за естественную регенерацию маны. Да чтоб тебя, Силос! Здесь каждый хочет кусочек от адепта света?
-Не все так драматично, мы снабдим вас зельями. Вы уже частично наш - не смогли пройти через мой купол. Я видел посмертный ролик, коллега, ваша мораль не чиста. Значит, первый шаг уже сделан. Осталась сущая мелочь: отдайте тьме душу и займите достойное вас место.
Вот ведь жук! Если бы я согласился на предложение Некрономикона, сейчас уже щеголял бы лысым черепом. Нет, точно к ним не присоединюсь. Начинать сотрудничество с наглой лжи! До такого даже я не опускался, завлекая паству.
- Мне нужно подумать.
-Только думайте быстрее, герр Норман. Мы уже почти пришли.
Здесь было….необычно. Степное кладбище из курганов, без надгробий растянулось во все стороны. Фактически мы уже довольно давно шли по нему, за благородной беседой не замечая как наступаем на закопанные тела. Над землей возвышался основной храм — Великая усыпальница. Вход в склеп органично вписывался в местность и представлял собой широкое мужское лицо, вырубленное в горной гряде. Возле приоткрытого рта клубился черный чад, отравляющий все вокруг ядом. Служители смерти бродили прямо в дыму. Похоже, это дополнительная защита от живых и неприятное препятствие для одного жреца Мирены. Около склепа я заметил женские фигуры, вдвое выше обычного человека, парящие над землей. Они были завернуты в белую тонкую ткань от макушки до ступней. Хотел спросить у Силоса кто это, но лич уже бодро убежал вперед и беседовал с группой некромантов.
Вдруг я четко понял, что до храма меня не допустят. Слишком много нежити возле главного входа, а служители смотрят чересчур плотоядно. Словно Вампиры в тронном зале Акаши: жадно, прицениваясь. Стоило уйти от Силоса еще тогда, когда он предложил пожертвовать душу. Пробираться в эти места самому, мимо черных собак. Даже в таком случае оставалось бы больше шансов на успех, чем сейчас. Второй раз за сегодня я решил довериться своей интуиции и воспользоваться главным преимуществом, которое берег на крайний случай. Пора Церкви Улыбок доказать, что мы - не безвольные марионетки. Святые боги, больше полумиллиона упоминаний меня в храм чате за пару дней, вот нафлудили то! Ничего не читая, я перемотал ленту сообщений в самый конец и с удовольствием использовал капс:
-"ВСЕМ СПОСОБНЫМ ДЕРЖАТЬ ОРУЖИЕ! НА ОТЦА ОСНОВАТЕЛЯ ВЕРОЛОМНО НАПАЛИ! СРОЧНО ДОБИРАЙТЕСЬ ПО КООРДИНАТАМ:..."
Огромное спасибо мини-карте за маленькие циферки в углу. Шансов, что среди смайлов найдутся телепортаторы немного, но чем Абаддон не шутит. Для наведения беспорядка хватит ОбрученногоСоСмертью на верном пегасе. Все переговоры в чате резко прекратились. Мое сообщение обвели в рамочку, прикрепили с оповещением и все… гробовое молчание. Тем временем некроманты зашевелились. Группа одетых темно-зеленые мантии магов тьмы направилась ко мне, а рядом с ними семенил Силос. Самый влиятельный лич шел чуть впереди и внешне ничем не отличался от товарищей. Нелегкая будет беседа. Однако, мне не суждено было пообщаться с главным Копателем могил. Дорогу процессии перегородила группа игроков. Они вышли из стелса, под громкий лай собак. Стоило шагнуть вперед девушке в кожанке с парусником на груди, я понял — дело плохо. Она начала переговоры без приветствий и расшаркиваний:
-Ты знаешь, зачем мы здесь. Даем двух жрецов Триединого. Наши хорошие друзья, согласны на фулл жертву, любой каприз.
В тихом голосе главного некроманта чувствовался интерес:
-Лоу левела поди?
-Обижаешь, крепкая сотка, репутация чистая. Нубов не держим.
-Он настолько вам нужен?
Мистик махнула головой в сторону надрывающихся собак, ее кудри смешно затряслись от ветра:
-Щенок зарвался и должен познать боль. Бездна гневается. Я гневаюсь! Никто не мешал ему копошиться в песочнице, но парень решил, что вправе менять мировой порядок.
Некромант взмахнул рукой, мгновенно прекращая лай Проводников и недобро посмотрел на меня. Чем бы не закончились торги за мою бренную тушку, мне итог явно не понравится. Где там смайлы запропастились? Неужели никто не придет?
-Месть? Вы издеваетесь подземные червяки? Он убил Акашу и если мои сведения верны, активировал столько ивентов, что нам и не снилось. Такими кадрами не разбрасываются. Видели его храм? Создать устойчивую структуру на обещаниях! Норман сильнейший человек эпохи и я не отдам его за жалких пару жертв.
Я недовольно покосился на Силоса. Догадываюсь откуда эти сведения. Лич жадно вслушивался в слова своего главы, не замечая ничего вокруг. Очень зря, посмотреть было на что.
Трое игроков материализовались прямо из воздуха. На лицах двоих из них сверкали карнавальные маски, а третий оказался настолько силен, что не счел нужным скрывать свое лицо. Впрочем, нетрудно обрести могущество, будучи лучшим магом-телепортатором в мире. Его ник не удивил, как и рост вкупе с темным цветом кожи. А вот что поразило, так это черная роба и то, что КарМо отображался моим последователем. Адепты Церкви Улыбок грамотно выбрали точку для прыжка: на высоком холме, за основными силами некромантов. Внимание местных жрецов захватил спор лидеров. Собаки трусливо скулили, боясь подать голос. Все шло идеально, до тех пор пока один из игроков не достал скрипку, заиграв воинственно-быструю мелодию.

        Наложен баф «Сила ума Мирены».+500 МП, +70% регенерации маны.Ограничение: Только для последователей Церкви Улыбок.Время действия: 900 секунд.
      
Ничего себе баф! Почему я так не умею? Мой столбик маны увеличился вдвое. Некроманты засуетились, отдавая приказы, но было уже поздно. КарМо сосредоточено кастовал заклинание, а последний из прибывших игроков встал за ним и, судя по синему свечению, заливал негру ману. Руки КарМо сложились в причудливом жесте и перед холмом открылся крупный треугольник портала. Именно треугольник, а не овал, видимо у магов новая мода. Вид людей, широким потоком хлынувших из портала заставил мое сердце забиться сильнее. Первыми шли синеленточники, правда от былых разбойников не осталось и следа. Новая группа НПС даже название сменила — Апологеты Храма.
В закупленных мною робах, они казались легкой мишенью. Прежде, чем основная часть воинства света вышла из портала, на передние ряды набросились быстрые Проводники, раздирая ткань клыками двойных пастей. Правда все, чего они добились — слегка попортили снаряжение. В разрывах роб переливались серебром латные доспехи. Ничего себе, мирная религия! Такой роскошной защиты я не припомню, а прошло жалких два дня. Хьюго что, потратил все деньги от пожертвований на снаряжение? Преимущество тяжелых доспехов оказалась неоспоримо, когти монстров бессильно скользили по защите. Апологеты энергично глушили собак дубинками, расчищая место для новых вторгающихся.
Адепты тьмы не ожидали, что обычное жертвоприношение превратится в битву армий. Надо отдать врагам должное, они опомнились быстрее, чем я. Некроманты развернули полномасштабное воскрешение заранее заготовленных существ разной степени мерзости. Особенно поразили вылупляющиеся из курганов Мясные Шары. В свое время меня серьезно потрепал всего один такой толстяк, а личи смогли поднять разом с десяток. Но это были проблемы будущего. Сейчас в битву вступили летающие девы. Они подлетели ближе и оказались Призрачными Монахинями,  дубинки не причиняли бестелесным мобам никакого вреда. К счастью главный стратег уже прибыл: на холме красиво помахивал крыльями пегас ОбрученногоСоСмертью.
Самого лансера не видно в общей свалке, однако толпой НПС явно начали управлять. Из портала вместо очередной партии бывших синеленточников прибыли игроки-священники, затянувшие протяжные песнопения. Яркий свет окутал воинство Апологетов Храма, отогнав Монахинь. Потом хлынула крупная волна смайлов и некроманты запаниковали:

        Церковь Хранителей Могил присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.
      
О войнах веры темные знали больше меня. Кто бы мог подумать, что прямые телепорты на землях враждующих фракций запрещены. С громким треском портал схлопнулся, убив нескольких игроков в стадии перехода. Похожий звук раздался с холма и КарМо разорвало на кусочки. Опасная у него профессия. Человека переливавшего ману откинуло назад, а скрипач неожиданно оказался рядом со мной:
-Надо уходить, отец!
Я подозрительно покосился на его ник: СинийЛед. Откуда мне знаком этот растрепанный щуплый паренек?
-Еще не время. Лучшего шанса для удара нам не представится.
Жрецы из Церкви Улыбок переключились на лечение, но капеланы-НПС продолжали петь защищая святое воинство. Я отлично помню, сколько до сюда идти от первых собак некромантов. Второй раз собрать такие силы у главного склепа не выйдет. С другой стороны, непродуманный приказ сил тьмы создал уникальную ситуацию. Игроки воскреснут, но для бывших разбойников курганы станут последней могилой. Нужно извлечь максимальную пользу из сложившихся обстоятельств. Сильнее всего меня беспокоило исчезновение группы мистиков. Слишком они непредсказуемы. Ушли? Затаились для удара? Храм-чат по прежнему никем не использовался , но теперь я знал, что меня услышат:
-«Прорубаемся в склеп! Бегом! Фокус на лицо в скале!»
Какое же приятное чувство, когда по одному твоему слову сотни огненных метеоритов врезаются в указанную точку. Взрыв разнес стену, открывая вид на алтарь. Как я и рассчитывал, хрустальный саркофаг разместили близко к поверхности, в расчете на пожертвования редких путешественников и гостей. Вглубь катакомб нежити я бы не рискнул соваться. На этом хорошие новости закончились. Сказалось отсутствие у меня опыта командования и неверный выбор формулировок — смайлы начали крошить саркофаг! Это тоже планировалось, но чуть позже, после того, как меня внесут на плечах в склеп. Теперь между мной и завершением аскезы Мирены стояло поле боя. Я развернулся к СинемуЛьду:
-Сможешь докинуть меня до храма?
Телепортатор энергично затряс головой:
-Маны только на возврат в город, надо как можно скорее…
Недослушав его, вернулся к наблюдению: над алтарем темных поднималось нечто безразмерное. Даже не вглядываясь, я понял что пробудился Предвестник смерти, защищающий саркофаг. Сейчас начнет создавать костяных воителей и махать косой. Самое скверное заключалось в том, что главы некромантов реально занервничали и выпустили тяжелую артиллерию. За неимением жертв под рукой они вскрывали свои костяные грудины и пронзали сердца-кристаллы ритуальными кинжалами, призывая сюрреалистичных монстров. Когда с севера потянуло туманом, я понял что Силос вновь призвал Дикую Охоту. Высоко в облаках махал крыльями пегас: грамотный военачальник всегда знает, когда пора отступать. Жаль у остальных в питомцах не нашлось коней с крыльями. Положение ухудшалось с каждой минутой, а я даже не мог помочь привычным лечением: крупицы веры делали меня слабее жреца 20 уровня. Правда еще действовал баф на МП и оставалось одно манозатратное заклинание, не зависящее от веры. Давай богиня, выручай своих заблудших слуг! Мне нужен архангел или кто-нибудь способный навести порядок одним взмахом крыла и огненного меча:
-Вестник Мирены, призываю тебя!
По началу я не заметил чтобы «Сакральный зов» что-то изменил. Заклинание прошло, но ситуация по прежнему складывалась не в нашу пользу. Стоило прочитать системные сообщения, как все встало на свои места. Выходит Силос не врал, болтая про смерть Мирены. Так, сейчас главное - держать лицо. Очевидно многим известен секрет, но я проповедую богиню как идею и символ, а не игровую нежить. СинийЛед осматривал небо в ожидании чуда, даже жаль его огорчать:
-Похоже ничего не вышло. Летим домой, я готов!
Прежде чем портал унес меня прочь, я еще раз открыл логи битвы, запоминая подарок Мирены:

        Вы призвали вестников богини: Призрачную Монахиню (2 шт.)
      
Понять какие именно монахини - мои, не представлялось возможным. Все призраки без исключения атаковали последователей света. Раздувшиеся от трупов Мясные Шары докатились до остатков святого воинства, перемалывая несчастных выживших. Первая вылазка Церкви Улыбок за пределы родных земель закончилась сокрушительным и разгромным поражением.

Глава 15

Скрюченные стволы деревьев сочились черным соком, а землю разделяли на островки огненные провалы. Легче всего предположить, что маг ошибся с точкой выхода телепорта и мы очутились у врат в Ад. Однако знакомые городские стены, со скучающими патрулями стражи, не позволяли обмануться — милая полянка для новичков превратилась в нечто мерзкое. Других игроков, кроме нас, здесь не было, но местную живность это не спасало. Бедных зайцев планомерно уничтожали рогатые бесы и инфернальные слизни. От созерцания окрестностей меня отвлек голос СинегоЛьда:
-Может, пойдем уже? Не люблю такие места.
Полагаю, никто их не жалует. Слизни обратили внимание на новые цели и медленно поползли к нам, оставляя за собой огненный след. Радиус агрессии бесов оказался невелик, но они носились по поляне со скоростью породистых лошадей. Рано или поздно, копытные столкнутся с нами. Рассматривая скользящих по земле улиток-переростков, наконец вспомнил, откуда мне знакомы вихры мага:
-Дорого обошлась смена профиля? Ты же вроде специализировался на холоде?
Игрок понурил голову и протянул горсть монет, от которых я в ужасе отшатнулся.
-Ой, прости, у тебя же аскеза? Тогда потом отдам, мне правда нужна была книга по квесту. Из денег только медь, а время поджимало.
-Забудь. Или пожертвуешь на алтарь. Лучше скажи, что забыл в моей церкви? Вряд ли тебя волнуют вопросы религии.
Мы осторожно смещались к вратам в город, опасаясь ввязываться в драки. Жрец без веры и маг без маны. В боевом плане каждый из нас сейчас лишь жалкая тень самого себя. Приходилось выписывать зигзаги на местности.
-Бонусы на ману, реген ХП и самое вкусное — процентное увеличение получаемого опыта. Лучший набор из существующих!
-Эм…а у меня только защита от огня.
-Так они временные. Давно в главном храме не был? Одна молитва у алтаря — недельные бафы, потом обновляешь.
Тот, кто придумал эту штуку - гений! Освежая эффекты, игроки что-нибудь жертвуют. Учитывая бонус к получаемому опыту - все топы мои с потрохами. На хай левелах каждый процент становится важен. Я концентрировался на дорогих постоянных эффектах, упуская из виду другие возможности. Не понадобились даже расходы моей веры. С этой характеристикой первое время будут проблемы… про завершение паломничества можно забыть. Если сейчас начну рваться к некромантам — привлеку ненужное внимание. Вряд ли мне позволят пробиться к саркофагу во время боевых действий. А в том, что после моей выходки грядет полноценная война с мертвецами - сомнений нет. В лучшем случае, они займут оборону вокруг кладбищенской пустыни, в худшем - придут сюда. С аскезой тактика ясна: банально переждать этот месяц в нищете. Если мои расчеты верны, я все еще опережаю остальных жрецов. Планирование дальнейших действий прервал грозный окрик стражника:
-Куды прешь? Плати мзду…тьфу ты, пошлину. Во! Серебрушка с человека.
Тарифы растут, впрочем, это неудивительно. Мало кто переживет ночь за пределами городских стен. СинийЛед потянулся к мешочку для монет, но я остановил его. Сколько эти стражники мне крови попортили в свое время? Настал мой черед. Откинув капюшон, я придвинулся вплотную к служивому, ткнув пальцем единственной руки в его могучую грудь:
-Мне тоже платить? Не узнаешь, кто перед тобой?
Надеюсь, я не слишком перегибаю палку. Глупо возвращаться в храм через тюрьму. Охранник сначала опешил от такой наглости, но затем вытянулся и немного побледнел. Известность сработала идеально:
-Это, того… не ведал… гхм-кха… Рады приветствовать в нашем городе, ваше преосвященство! Надеюсь, ваше пребывание станет долгим и того... приятным.
-А моему другу?
-Ваш друг - друг города. Проходи, не задерживайся!
Как будто сзади выстроилась очередь из желающих. Пока мы выписывали кренделя по поляне, я гадал: почему мы не телепортировались сразу в Квартал Нищих? Причина открылась, стоило пересечь городскую черту — меня готовились встретить. Для разнообразия, не засада врагов, а верные соратники. Так ощущали себя римские полководцы, возвращаясь из триумфальных походов. Прямо от ворот, по основной улице, тянулась широкая ковровая дорожка. В два ряда стояли Апологеты Храма и салютовали дубинками. Стены практически всех домов украшали черные полотна. Сначала я думал, что это траур в честь погибших воинов, но присмотревшись, понял — это флаги Церкви Улыбок. Сам же выбрал официальным цветом черный! Поверх мрачного полотна серебряными нитями вышили улыбку в круге. Горожане свешивались с балконов и махали руками из каждого окна:
-Слава Норману! Добро пожаловать домой, святой отец!
Повсюду радостные и улыбчивые лица. Люди бросали в воздух лепестки и целые букеты цветов, будто идет свадьба. Поначалу было необычно и приятно, но десяток домов спустя я устал от шума и свернул в темный переулок, растолкав апологетов. Эти места не готовили к моему приходу: здесь царило запустение и грязь. Если смайлы предполагали, что я покорно пройду по основной улице до самого храма, они крупно просчитались. Я знаю этот город как никто другой, и мне очень интересно, насколько он изменился. Что могут сделать церковные власти за два с половиной дня? СинийЛед увязался следом, очевидно, в его инструкции входило проследить за моим возвращением до самого храма. Вдруг из тупикового переулка раздался стон.
Если верить окну персонажа, я поспешил туда во все свои 1,06 м/с. Без сапогов, с бонусом к передвижению, очевидно, становились бессмысленны все мои пробежки и иные попытки тренировок скорости. Я почти смирился с тем, что физическая активность, даже в игре — не для меня. Наверняка и в реале я тот еще слабак. Окружающие давно подстраивались под мой ритм движений, а не наоборот. Все эти мысли мелькали в голове до тех пор, пока я не достиг тупика. То, что я там увидел, мигом выбило из привычной колеи.
На стене дома красной краской грубо намалевали перечеркнутую корону. Чуть ниже красовалась надпись: «Смерть Таврию!». На мостовой, под надписью, валялся, раскинув руки в стороны, жрец Триединого. Полная мана и 10% от ХП. Исцеляющие заклинания вам не преподают, что ли? Отгрохали себе учебные аудитории и кафедры богословия, а лекарское искусство забыли. Учитывая мои трудности, пришлось склониться над телом и несколько раз воспользоваться Наложением рук. Давно не чувствовал себя таким слабым.

        Поздравляем! Выполнен Квест «Помогая сильному».-Спасен служитель Триединого.Получен опыт 10.Получено золото: 0 (функция заблокирована).
      
Святой отец закашлялся и, шатаясь, поднялся на ноги. Взглянув на меня, вместо благодарности, он визгливо закричал, брызгая слюной:
-Отступник и еретик! Отправляйся в ад, из которого явился!
Глядя вслед убегающему прочь жрецу, я подумал, что не все в этом городе рады моему возвращению. Как бы ни хотели мои аколиты показать обратное. Чувствую себя политиком, которому боятся открыть истинное положение дел. Придется инспектировать город самостоятельно.
Торговый квартал по-прежнему остался тих и пуст. Лавки заколочены, лотки брошены в спешке. Сразу заметно, что караваны в город не ходят. Зато над ремесленными районом вился густой черный дым. Зайдя на бывшую территорию Навьи, я испытал приступ ностальгии. Крики и шум перемежались с ударами молотом, шипением каких-то зелий. Иногда что-то громко взрывалось и раздавалась брань. Все было, как и в первое мое посещение. Мастера вернулись в город! Из новшеств: повсюду висели начинающие уже раздражать черные флаги моей церкви. Прямо передо мной игрок 3 уровня доставал кряжистого усача:
-Дружище гном, здесь доспехи куют?
-Знамо здесь, человек.
-Я бы купил, если сталь хорошая.
-Материал отменный, только продать не могу. Все латы — собственность Церкви Улыбок.
-Хо, так в чем дело? Верую в Мирену Непорочную, как в лучшую и единственно верную богиню! Состою в прихожанах храма и роба у меня имеется.
От такой неприкрытой лжи скривился не только кузнец, но и я. Возле ника игрока отчетливо подсвечивалась маленькая корона:
-Шагай отсюда! Раз истово веруешь, знаешь, где доспехи выдают. 
Гном замахал молотом, не обращая внимания на новые попытки мечника получить халявную защиту. Оказавшись свидетелем нескольких похожих разговоров, я понял, что квартал несет чисто декоративные функции. Здесь не учили профессиям, не продавали инструмент и готовые поделки. Все кузнецы трудились во славу Церкви Улыбок и только разводили руками на любые просьбы. Единственное, что здесь продавали — кособокие медальоны на простых веревках. На кругляшках с трудом угадывался мой профиль. Не знаю, кого назначили казначеем у смайлов, но этому человеку надо выдать премию: безделушки явно изготовлены из камешков, залежи которых забивали склады церкви. Геймеры все приспособят к делу! Интересно, а мне мастеровые тоже откажут? Я толкнул скрипучую дверь лавки с вывеской в виде клубка шерсти и вязальной спицы. Навыки скрытности СинегоЛьда оказались еще хуже моих. Он зашел следом, громко топая.
Простенькая швейная мастерская встретила нас напряженным молчанием хозяйки. Старая гномка обомлела, будто в ее заведение заглянул сам император. Я же с грустью осматривал ровные ряды одинаковых черных роб и гирлянды из медальонов. Показ мод моему городу не грозит:
-День добрый, уважаемая. Можно подшить правый рукав? А то болтается на ветру.
-Конечно! Давайте вещь.
Немного стесняясь, я стянул робу и передал швее. Пара стежков и дело сделано:

        Получен предмет: «Роба Калеки» Прочность 80/100 Вес: 2,4.Эффект: Вероятность получения милостыни +15%.
      
К счастью для моей аскезы, это оказалась та же самая бесплатная одежда. Забавный эффект, только уже и не вспомню, когда я последний раз просил милостыню. Судя по огромному куполу храма, заметному даже из окон магазинчика, нищенствовать мне больше не придется. Разве что по идейным соображениям. Но зачем собирать средства, в которых не нуждаешься? Есть в этом что-то глубоко неправильное. Кстати о деньгах:
-Сколько я вам должен?
-Что вы, нисколько. Для меня честь помочь отцу церкви. Порвется ткань, загляните ко мне снова — починю бесплатно.

        Улучшено отношение с НПС: Обожание.
      
Как легко стало завоевывать людскую любовь. Жаль, я думал заставить расплатиться мага. Зря что ли ходит за мной хвостиком? Покинув лавку, мы продолжили изучать бывший квартал Навьи:
-Объясни-ка мне, что здесь происходит? Откуда взялись гномы и почему все работают исключительно на меня?
-Мы думали, ты их прислал. Почти сразу, как снесли резиденцию Инквизиторов, появилась делегация от мастер-жреца Торма Громоподобного. Я с КаМо летал по островам, осваивал тройной телепорт, так что сам не видел, но говорят, зрелище вышло эпичное. Все гномы принесли присягу церкви.
-Стоп, стоп. Что вы снесли?

        СинийЛед молча указал на горелые руины. Точно, здесь же стоял главный штаб псов веры! Вот почему меня не гоняют с вилами по всему городу, просто некому. Я перекрестил место улыбкой в круге и на всякий случай освятил. Мало ли какая гнусь творилась в этих подвалах. Вообще, по городу встречалось немало почерневших развалин. К примеру, банк Гинзы больше не функционировал. Мраморные колонны раскрошились, а само здание лишилось окон и дверей. Хьюго оказался скор на расправу, ЛяКруа не зря нервничал. Но больше всего меня поразило отсутствие таверны чемпионов. И куда мне приходить по наставлению СмешногоПортоса, если «Сивого Мерина» больше не существует? Атмосфера в самом городе мне не понравилась. То и дело попадались похабные надписи о Мирене или Триедином. Некоторые НПС падали мне в ноги, иные — бегом скрывались в подворотнях, будто я сейчас начну их жечь.
-Я так понимаю, квартал Таврия еще цел?
-Честно - пытались, отец. Мало того, что там все из камня, еще и основной собор неразрушим! Надо войну кидать, как раньше святоши Прока сваливали.
-Войны нам и без того хватит.
-Тю, темные? Так они далеко, пока корабли закупят, перевезут армию…
У меня не было уверенности в бессилии враждебных церквей, но я не стал разубеждать мага. Махина обновленного храма Церкви Улыбок нависала все ближе. Казалось, что он стоял здесь задолго до появления самого города, а хрупкие домики и городскую стену уже наспех настроили вокруг. Церковные постройки теперь занимали половину квартала нищих. Мостовые образцово чисты, много деревьев, слышится детский смех. Словно это место вытянуло все соки из остальных частей города.
Здесь располагался новый центр городской активности, в том числе игровой. На крупной доске объявлений висели задания. Больше половины из них помечены улыбкой в круге: «Требуется библиотекарь», «Принимаем проклятые вещи на Очищение», «Платим за головы служителей Таврия». Последнее немного пугало и как-то слабо вязалось с доброй религией, которую я создавал. С другой стороны - Триединому нужно давать отпор. Сложно судить, не влезая в дела управления. Когда я уходил, инквизиция теснила нас по всем фронтам, загнав в родное гетто. А сейчас даже городская стража аккуратно жмется к домам, завидев игроков из моего храма. Выходит, методы Хьюго эффективнее моих. Вопрос, как всегда, в цене. СинийЛед наконец отвязался, выполнив священную миссию провожатого и я оказался предоставлен самому себе.
Прежде, чем войти в церковь и окунуться в руководство епархией, решил заглянуть в таверну Лукаря. Теперь она считалась храмовой столовой. Внутри стало… по-другому. Вроде все на обычных местах: камин, коты, столы, но ощущения сытого спокойствия не возникало. За стойкой что-то строгал Клыкан, в зале выпивали Апологеты Храма и несколько смайлов. Сдвинув несколько столов в центр зала расположились ОбрученныйСоСмертью и КарМо в окружении верных мечников из первого трина. Маг был настолько пьян, что постоянно сползал под стол, глупо хихикая. К ним я и пристал с расспросами, заняв свободный стул:
-Куда делся Лукарь?
Мне ответил один из игроков трина. На нём уже висело Среднее опьянение, а это всегда развязывает язык:
-Кто? Молодой трактирщик? Охо... история на миллион! Он нанял нашего плотника для улучшения интерьера. Заставил перестрогать все столы, сделать резные стулья и вдвое большую вывеску. А денег, чтобы расплатиться, не хватило! Покраснел весь, расплакался и передал Клыкану права на таверну, прикинь? Не представляю, сколько она стоит, а этот жук не колется. Улыбается только и новую стойку выпиливает. Вот и нет больше Трактирщика твоего! Почесал он репу, сел на ослика и укатил в закат с поварами. Они из города целый день скакали! Во весь опор...охохо.
Искренне рад за плотника, но ситуация в целом странная. Чтобы у жреца Крона не осталось лишних монет? Скорее Инферно схлопнется. Выходит Лукарь попросту сбежал из города. Лансеру же не было дела до безымянного бармена:
-Как тебе битва у некромантов? Моя лучшая тактика за все годы игры. После последней обновы массовый телепорт - просто чудо.
Я мрачно посмотрел на поставленную передо мной кружку со сливочным пивом.
-Издеваешься? Все курганы трупами завалил.
-Болванчики-то? Да кто их считает. Всего пятерых ключевых игроков убили! Потери опыта — мелочь, по сравнению с некросами. Представляешь, сколько золота потрачено на ритуалы? При этом наши топы ушли камнями возврата, прикрываясь Апологетами. Мы победили по всем показателям!
С его точки зрения так оно и было. Кто считает этих НПС? Система еще наштампует. Я медленно выдохнул, сдувая пену с хмельного напитка, но пить не стал. Дело даже не в том, что от алкоголя все еще воротит из-за обета Лукаря. Любая еда, а особенно алкоголь — это на 50% окружение. Чашка кофе, выпитая на террасе уютного кафе, и чашка того же самого кофе, выхлебанная наспех на домашней кухне — создает разный вкус. Зная об этом, я не стал ничего заказывать, даже будучи абсолютно уверен, что для меня здесь все бесплатно. Компания тоже не располагала. Трин восхвалял своего лидера, обсуждая тактики, которые я не заметил, наблюдая за битвой. Не кричать же им о поражении, потому что часть погибших НПС я знал лично. Возможно, на тех некромантских могилах полегла семья одной маленькой девочки. Или мне надо становится черствее: лес рубят — щепки летят? В таких случаях спасает ролевая составляющая, но как отыгрывать отца церкви? Это не просто лекарь, на мне теперь забота о таком количестве прихожан, что голова идет кругом. Хотел выйти из-за стола, но заинтересовался громкой беседой за соседним столиком. Там горячился молодой жрец под ником Хокаге2720, яростно втолковывающий своей пати:
-…он уже уперся в свой предел! Церковь Триединого не может объяснить мир, как целое. Чтобы объяснить целое, требуется позиция, выходящая за пределы мира — компьютерные симуляции на это неспособны. Для устойчивой религии недостаточно закономерностей, найденных внутри игры. Ну, не могут болванчики создать изначальный Миф!
С такой позиции Церковь Улыбок кажется непродуманным бредом деревенского попа. Структуру мироздания я даже не замахивался описать. И опять эти обидные «болванчики», как будто то, что местные жители - симуляция, дает право их обижать. Разумеется, для кусочков программного кода мы являемся посланниками богов. Знаем настоящий мир и если бы захотели, открыли им глаза на реальность. Но делает ли это нас выше? Думаю, нет. Жрец обратил внимание, что его слушают не только товарищи и подскочил ко мне:
-Отец Норман, какая удача! Меня давно мучает вопрос…
Игроки за столом напряглись, схватившись за оружие, но я покачал головой. Лекарь даже не заметил, что едва не отравился на респ: 
-Почему здесь? Не на сайте в интернете или реале…в какой-то игре. Зачем создавать столько смысла? Книги писать…
На самом деле не оставалось особого выбора, но есть и более честный ответ:
-Длительное саморазвитие невозможно с серьёзным лицом. Никто не выдержит. Нужно разбавлять простым общением, всякими глупостями. Ненавязчивыми, но при этом глубокими разговорами с интересными людьми. Так что вопрос стоит по-другому: где еще, кроме игры? Я не скажу, что знаю мысли прихожан или вижу их насквозь. Но количество судеб, которые мне раскрылись, поистине впечатляет. Вряд ли хоть один священник в реале имеет возможность принимать столько потерянных душ со всех концов земного шара. Я вижу, как они ошибаются, возвращаются вновь и вновь, иногда пропадают навсегда. Нет условий идеальнее.
-Это понятно, но почему не сайт в сети, просто страничка?
-По той же причине. В реале - недостаток общения и информации, в сети - её переизбыток. В Новом Мире хотя бы есть личное присутствие, контакт глаза в глаза. А что там? Нагромождение мнений, советов, мыслей. Чем проще создавать слова, тем меньшей силой они обладают. Вся сеть сливается в один большой шум.
-Можно банить несогласных, кидать в чёрный список, мало ли способов.
Игроки за столом уже не пили, а внимательно слушали. Неужели меня правда считают светочем мудрости? Банальности же всякие говорю:
-Так тоже ничего путного не выйдет. Заблокируешь всех и что останется в конце? Тесный круг своих людей, поддерживающих тебя. Кругозор сужается, эго раздувается. Но продолжай искать, мне нравится ход твоих мыслей...есть в этом что-то рациональное.
Я нахмурился, отодвигая бокал.
-Давай взглянем шире. Зачем за пределами игры вообще все это? Еще одна церковь-секта и как ее можно обосновать так, чтобы за мной пошли? Факты в наше время не стоят ничего, их слишком много - выбирай на любой вкус. Экспертное мнение не стоит ничего. Да и кто эти эксперты? Раньше было важно “знать”, теперь куда важнее право “не знать”. Избежать пустого общения, соблюдать информационную аскезу. Но как при этом найти и осмыслить то, что действительно важно? Я свой способ нашел - книги, но такое не всем подойдет.
Теперь на меня смотрели все игроки в столовой. Возможно, я увлёкся и начал говорить громче, чем стоило. Хокаге2720 придвинул свой стул и подсел к нашему столу, явно настроившись на долгую беседу:
-Я тоже много читаю!
-Информационного мусора, сыплющегося со всех сторон? Только книга, цельный текст - спасение от бесполезного многообразия сети. Но решай сам, а я, пожалуй, пойду. Спасибо за компанию, парни! И за пиво! Расплатиться нечем, сами понимаете, так что приму, как подарок.
Я быстро встал и покинул помещение, пока окружающие не поняли, куда я их завел. Ведь с книгами тоже не все гладко. Их расслоение куда сильнее, чем разброс внимания по ленте новостей. Уже невозможно представить текст, который бы обсуждали все, редкие читатели разбрелись по своим авторам и жанрам. Вот написал я свою нетленку и что изменилось? Ровным счётом ничего. Мир прекрасно существовал и без моих откровений. Он пресыщен информацией и книг в нем как в море воды. Непростая тема… советовать адептам читать только классику, проверенную веками? Уходить в научную литературу, забросив развлекательное чтение? Велик риск на долгие годы выработать неприятие к книгам. А может права Аббатиса и чужие ответы лишь мешают увидеть свой путь?
После таких мыслей, я не смог пройти мимо огромной таблички «Библиотека Церкви Улыбок». Слава Мирене, мужчина на входе не потребовал с меня читательского билета. Возможно, потому, что все книги здесь принадлежат мне. А может быть из-за того, что напротив входа стоял мой бюст в реальную величину. Количество моих копий действует на нервы. Нашли с кого пример брать! Вот зачем по центру левой стены огромное полотно, на котором я изображен на коне и с посохом? Отродясь на лошадях не ездил, а оружием тем более не пользовался. Фантазия художника добавила мне внушительную бороду и мудрый взгляд, устремленный вдаль. Сама библиотека серьезно выросла с момента последнего посещения. Книги перенесли сюда, перебрали и не свалили в кучу все подряд, как делал я — действовали по системе. Справа хранились только фолианты талантов и навыков, полезные в игровом плане, или редкие книги. Простые и мало популярные тексты закинули на верхние полки самых высоких стеллажей. Я взял в руки ближайшую:

        Книга «Теософия», Вес:0,4 кг.Только для экспертов в знании  религии.
      
Томик лежал в руках кирпичом, не желая открываться. Видимо внутри ничего нет, мне просто предложили изучить содержание. Пусть так, согласен:

        Проверка навыка Богословие (10 из 10). Успех.
      

        Вы изучили новую молитву: Крепкий сон.Погружает мирную цель в сон на 10 секунд. Сбивается при атаке цели.Примечание: Не действует на игроков.
      
У системы точно есть чувство юмора. Книжка рассыпалась черной землей и просочилась между моими пальцами. Неудобно вышло, надеюсь у аколитов найдется копия. Квест, который я придумал, работал отменно. За те несколько минут, что я здесь находился постоянно приходили игроки и сдавали книги пачками. Если все продолжится такими темпами, вскоре у меня накопится полное собрание текстов Нового Мира. Перебрал корешки еще нескольких книг, запоминая интересные названия, но открывать побоялся. Не хочу ничего испортить. Вернусь сюда, когда будет время разобраться в классификации. Список книг для чтения уже не помещался на одной странице блокнота. Первым в нем стоял Некрономикон. Может, текст уже скопировали на форум? Я бы и без бонусов почитал, уж очень меня увлекала эта книга.
Снаружи зазвонил колокол. Нападение? Выскочив из библиотеки, я бросился на шум. Для сигнала тревоги звук слишком медленный и тягучий. Улица вывела меня на кладбище, расширившееся до среднего погоста. В крупный колокол белоснежной беседки звонил гробовщик — начиналась церемония похорон. Я обошел стороной процессию, несущую гроб, чтобы не привлекать ненужного внимания, и направился к главному склепу. Не для того, чтобы почтить память Сунь, для этого у меня не было с собой даже ее любимого цветка. К тому же, в гробнице нет тела девушки. Холодный мрамор склепа, украшенный свежими венками, служил мне напоминанием. О собственных ошибках и их последствиях, о том, что нельзя забывать, как бы не хотелось.

        Получен урон -1.
      
-Ты правда любил ее, как поют в балладах?
-Не знаю, Орто. Да и не твое это дело. Зачем ты меня укусил? Вампиризма больше не существует.
-Привычка. К тому же, приказ на твою смерть никуда не делся, как и фракция Братства теней. Я тут с официальным заявлением.
И минуты уже не дадут побыть наедине со своими мыслями. Я развернулся к игроку. Бледность кожи исчезла, и вместо легкой одежды он теперь предпочитал кожаную броню. Нелегко в наше время живется вампирам, приходится переделывать билд на ходу.
- Что ты мне сделаешь? Убьешь?
Сказал, и тут же все похолодело внутри, ведь точка привязки так и осталась в землях некроманта. А я нагло брожу по городу, подставляясь под удар. Но Орто только грустно улыбнулся:
- Смерти нет, разве ты не знаешь? Старшие просили передать: «Первородные не имеют к тебе претензий».
-Подробнее можно? Желательно простыми словами…
-Формально мы останемся в союзе тьмы, но не будем ничего делать. Акаша давно всех достала. Лишь со стороны она кажется идеальной госпожой с прекрасными формами. А играть, будучи ее детищем — сущее наказание. Так что спасибо тебе от меня лично, за избавление от неприятной начальницы.
-Не понял. А ваши силы, достижения?
-Все тлен. Остались земли, клановые сообщества и титулы. Мы построим истинную аристократию и воцаримся над тьмой, для этого клыки не нужны. Бывай, Норман. Будь осторожен с мистиками, они что-то замышляют через сектантов.
Слегка поклонившись, Орто сделал шаг назад и исчез в тенях могильных камней. Затихающий голос возник с другой стороны:
-Классно все провернул! Я еще на совете Чемпионов понял — далеко пойдешь…
Видимо часть способностей у кровососов каким-то образом сохранилась. В любом случае, это хорошие новости. Против меня теперь не четыре фракции, а только три. В итоге пойду я далеко, правда идти буду недолго. Хотя вру, противников снова четыре! Засмотревшись на книги в библиотеке, пропустил системное сообщение:

        Фракция Инквизиция присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.
      
Серьезно их Хьюго достал. Новость всколыхнула чат. Еще бы, инквизицию мало кто любил, а тут светлые открыто объединяются с темными против других светлых! Новый верховный инквизитор наверняка живой игрок, НПС не стали бы так наплевательски относиться к лору. Предвижу сотни язвительных сообщений, но истинная причина вряд ли откроется воинам форумных баталий. Я бы списал все на статус Кровный враг со мной, но у Церковки Триединого точно такой же, и все-таки она сохраняет нейтралитет. Не помогло даже достижение В лучах славы. Вообще странно, что Таврий еще не присоединился к веселью. С его ресурсами и тактическим преимуществом раздавить нас дело нехитрое. Опыта ему хватает: старые религии стерли с духовной карты Нового Мира за одну ночь. 
Монументальный собор возвышался передо мной, словно в насмешку над тем сараем, в который меня загнали Чемпионы. Давно пора взвалить на себя груз новых забот, но ноги упорно не хотят идти в основной храм, предчувствуя неприятности. Столовая, библиотека, погост — сознание цепляется за любые возможности, стараясь отсрочить неизбежное. Странное ощущение, когда это я начал убегать от трудностей?
Огромные двери церкви раскрылись сами собой, впуская меня в обновленную обитель. Семь этажей вверх! В подземную часть я без лифта не сунусь. Основной зал для проповедей и пожертвований устремлялся ввысь сквозь все ярусы, достигая главного купола из прозрачного стекла. В реале ни какому сумасшедшему архитектору не пришла бы в голову подобная планировка, но игра позволяла обойти физические законы. Плиты пола начистили так, что я видел в них собственное отражение. Поневоле остановился, всмотревшись. Ничего не осталось от того статного красавца блондина, которого я создавал в начале игры. Шрам от удара Сфинкса выпирал все сильнее, деформируя скулу. Вокруг глаз - черные круги, не столько от недосыпа, сколько из-за отказа от еды. Дебаф голода не действует, но внешние признаки никто не отменял. Обрубок плеча на месте правой руки, глаза странно блестящие из-под светлых волос. Подстричься, что ли? Заметив такое чучело на улице, я бы перешел на другую сторону дороги. И, тем не менее, здесь меня встречали с теплотой, как старого друга. Прихожане улыбались, некоторые плакали. Блудный отец вернулся домой.
На каждой скамейке лежали копии моей книги. Проповедь шла в самом разгаре, я присел на лавку рядом с грузной женщиной. Возле алтарного камня стоял ГласСовонароллы и раскачивался в такт собственным словам:
- …мы видим лишь то, что хотим видеть и пытаемся отвернуться от того, что приносит нам боль. Таков уж человек. И все же написано в Святой книге: необходимо раз за разом протягивать руки к заблудшим душам. Наставлять их, советовать. Даже самый слабый из вас давно усвоил простую истину: прежде чем расти, надо перестать гадить! По мелочному гадить: пинать упавшего, насмехаться над слабым. Это не очень трудно, но с этого все начинается. Так несите эту истину в мир! Помогите другим постигнуть мудрость отца нашего ради всеобщего блага. Помолимся вместе! Направь нас Мирена словом своим и духом. Дабы узрели мы свет. Конец Проповеди.
Я действительно писал о таком или это вольная интерпретация? Сам не помню, если честно. Довольно странно слышать собственные мысли из чужих уст, но ГласСовонароллы хотя бы перестал непрерывно кричать, играя на эмоциях. Растет оратор, тренируется. Засмотревшись на то, как проповедник общается с паствой, благословляя и наставляя на путь истинный, я не заметил настоятеля. Хьюго тихонько подошел и сел рядом, потеснив толстушку. Прихожанка особо не возражала, странно притихнув. Подавляют они их здесь, что ли? В блондинчике ничего не напоминало о залихватском атамане. Смиренно склонив голову, он сложил руки в молитве. Из одежды только черная роба и сандали, единственное украшение - талисман из моего лика. Эта побрякушка жутко тяжелая, как они заставили всех ее носить? В голову приходило только убедить, что камень на шее — аллюзия к грехам, которые мы все тащим с собой, не замечая.
-С возвращением, отец!
-Приветствую, настоятель. Выйдем, поговорим? Здесь есть тихое место?
К моему удивлению, Хьюго понял такую нестандартную просьбу и даже выполнил её, признавая мое старшинство. Одна привычка все-таки у него осталась — за нами по пятам следовали четверо храмовников в качестве охраны. По пути я наткнулся на Твоего_Батю, радостно примчавшегося поприветствовать меня, и мы втроем уединились в кабинете настоятеля. Мордовороты остались снаружи.
Хьюго неспешно и обстоятельно говорил о событиях прошлого, а смайл иногда кое-что исправлял и дополнял. Все-таки трезвый взгляд на ситуацию способен дать только человек. С каждым новым описанным событием, я холодел все больше. Нет, блондинчику честь и хвала: он отбросил бандитские замашки и трудился на пользу храма. Пожертвовал средства от контрабанды, оставшиеся после драконовских выплат мэру города, наладил жизнь своего квартала. Нищие процветали, сами заботясь о себе. Не придется искать средства на уборку улиц, если каждое утро каждый житель сам очищает свой дом от грязи. Собранные из добровольцев бригады строителей латали жилища и отстраивали новые. Просто так, ради доброго слова. Прекрасный дивный мир! Вот только за мир этот Хьюго платил... и совсем не золотом. Ради спокойствия прихожан он пришлось пойти на крайние меры: создать внутреннюю структуру, по сути, выполняющую функцию инквизиции.
-Еще раз, что вы сделали?
-Оборудовали пыточную. Прихожане оказались недовольны всем и всегда. Там где не действовали слова - говорила сталь. Мы же не святые, отец!
Я тихо выдохнул. Судя по прячущему глаза Твоему_Бате, смайлы все знали, но не вмешивались. Вот тебе и пример для подражания: свет, разгоняющий тьму! Захотелось плюнуть на все и сбежать, но нельзя отворачиваться от своего детища. Глупо спрашивать с НПС, но игроки-то должны были остановить непотребство:
-Подробности, Батя. Как они это делали?
-Сестры из медицинского крыла отменные лекари — жертва не умирала, даже когда наши перебарщивали с мордобоем. Немного воды, вправление костей и еретик снова погружается в пучины боли. Не подумай, отец, игроков не трогали. Вскрывали шпионские ячейки, чистили город от темных, наших прихожан немного проредили. Да не смотри так! Хьюго выдал квест, били врага наперед. Понимали ли мы, что творим мерзость и забрели не туда? Конечно. Но Церковь Улыбок без поддержки, в окружении врагов! Еще и ты нас бросил! Пришлось крутиться. Иначе свалились бы от любой внутренней распри или инакомыслия... мы и сейчас слишком слабы, чтобы позволить себе хотя бы тень сомнения.
-Я все понял. Пусть настоятель говорит.
За пределами храма все вышло... грязно. Прежде всего, осознав подробности соглашения с отравительницами, он вырезал их подчистую. Как я того и боялся. Хьюго решил, что девушки зарвались и откусили слишком большой кусок. Даже не пришлось использовать дубинки синеленточников — он просто отправил бандиток к церкви Триединого с приказом убить всех священников. Не вернулась ни одна. Счета для оплаты больше никто не предъявлял. Затем настоятель безжалостно расформировал собственную банду, превратив их в Апологетов Храма. Твой_Батя не помнил, кто именно из смайлов придумал название, но проходил целый конкурс с голосованием. В финале выбирали между этим и Рыцарями Последнего Бастиона. Рад, что победил короткий вариант. С помощью кузнецов, присланных Тормом их одели в латный доспех под робу, но это не главное. Изменилось само поведение разбойников. Теперь, при виде беды, они шли вперед и первыми принимали удар, следуя внутреннему кодексу чести. Заполучив в свои руки мини-армию, Хьюго завоевал все кварталы кроме церковной четверти Таврия. За два жалких часа! Я неделю обустройством медицинского блока занимался!
В строительстве новый настоятель тоже меня перещеголял. Используя труд НПС и опустевший после пожара квартал, он выстроил целую группу зданий, а основную церковь превратил в монструозный собор. Так религия нищих обзавелась богатейшим храмом в мире. Сказать по правде, я рассчитывал послать Ля Круа куда подальше и отправиться по своим делам. Угрозы сильных мира сего меня давно не пугали. Но осознав, что наворотил Хьюго, руки сами потянулись к рычагам управления. Надо все исправлять, пока еще не слишком поздно! Потянулись, и тут же отдернулись. Собор стоит денег, сколько сейчас в казне и представить страшно. А моя аскеза Нищеты в самом разгаре.
-Какая у тебя должность Хьюго? В церковной иерархии?
-Настоятель основного Собора и Патриарх Церкви Улыбок.
Титул значительно распух, пока я отсутствовал. Неудивительно, религия тоже прилично развилась.
-Хотите вернуться на пост настоятеля?
Показалось или бывший разбойник произнес это с угрозой? Я внимательно осмотрел лица присутствующих: виноватое Твоего_Бати и безразлично-механическое патриарха. Самое страшное, что их нельзя винить в произошедшем. Как всегда я - кузнец собственного несчастья. Прекрасно знал к чему может привести мой своеобразный отпуск и все равно пошел на это. Скорее стоит быть благодарным, что всё не стало еще хуже:
-Нет. Сам разгребай то, что натворил. Но я прослежу за возвращением к истокам. Еще помнишь, Хьюго, кто создал эту церковь? Какая есть должность, не связанная с финансами, чисто бумажная работа?
-Храмовый ключник, главный садовник, служка при алтаре... и еще восемьдесят девять постов. Перечислять все?
Я и не представлял, насколько мы разрослись.
-Не стоит. Назначь меня на самую высокую из этих позиций. Отмени все выплаты и заблокируй мне доступ к казне. Я не должен касаться денег, это ясно?
 Игрок Норман назначен на должность: Кардинал Церкви Улыбок.
И...все. Мне действительно не предложили больше ничего кроме красивого звания. Как второе лицо после патриарха, кардинал наверняка имеет право приказывать, но границы власти придется выяснять на практике. Как это будет сочетаться с моим классом отца церкви? Кто из нас главнее я или Хьюго? Сплошные вопросы и никакой разработчик не растолкует такое. Я просто мастер создавать уникальные игровые ситуации.
-А теперь…
-Настало время священного суда, кардинал! Пройдемте в малую молельню.
Я немного опешил от этой новости:
-Разве суд не привилегия власти? Городская управа уже не справляется?
В разговор вклинился Твой_Батя:
-По традиции там разбирают только дела, касающиеся религии. Не совсем суд, скорее обсуждение новостей, общение с простым народом.
Давно ли мы стали непростым народом? Ладно, традиции - это хорошо. Тем более, если они улучшают мораль горожан и снимают напряжение. Малая молельня располагалась через три коридора от основного зала и размерами превосходила тронный зал Акаши. Вдоль стен вытянулись по струнке Апологеты Храма с дубинами наизготовку. Здесь уже собрался тот самый простой народ. Стоило занять деревянное подобие трона, как начали прибывать просители. Они выходили вперед по очереди, чем-то это напоминало ритуал принятия в священники у Триединого. Только вместо высокой комиссии был я и Хьюго, вставший за спинкой кресла.
Первым приблизился худощавый старичок с большим черным мешком. Похожие были у Батей, когда я впервые встретил их в храме. Он заискивающим голосом произнес:
-Гильдия Воров, радуется вашему возвращению кардинал и предлагает скромный дар в знак дружбы и братской любви.
Он вывалил на пол золотые кубки, тарелки и даже небольшую корону герцога. Особняки в дворянском квартале явно не досчитаются нескольких драгоценностей. Ситуация ясна как день: гильдия покупает мою лояльность. Раз на мне частично судебная власть, значит их люди рано или поздно попадут в этот зал. Вот только правильно ли брать подарки от бандитов? В средствах я пока не нуждаюсь. К тому же, подобные сделки часто предполагают ответные жесты. С другой стороны, ссориться с нейтральными фракциями сейчас — себе дороже:
-Перед богиней все равны, и я не лучше любого из служителей. Если это подношение — пожертвуйте сами на алтарь Мирены.
Похоже, я переборщил с указаниями. Старик смешно морщил лоб, пытаясь понять, что я от него хочу. Привык общаться с королевами и патриархами, совершенно забывая, что простые НПС не способны на сложные поступки. Меня спас Хьюго, пославший двух Апологетов собрать раскатившееся золото. Старичок улыбнулся и скрылся в толпе, довольно потирая руки. Будем считать, что формально я принял взятку. Тем более, после таких системных сообщений:

        Отношение с фракцией «Гильдия Воров» улучшено на 210 очков!Репутация сменилась на "Уважаемый" 2 500 из 5 000.
      
Ладно, воры в сущности не самые плохие парни в городе. Контракты на убийства не берут, живут не отсвечивая, держатся в известных рамках закона. В крайнем случае, натравлю на них Хьюго, он улицы знает, должен решить вопрос.
Следующей привели заключенную. Совсем еще девочка болталась в кандалах, зажатая между двумя городскими стражниками:
-Ваша светлость, тогось… богохульницу, значиться, доставили. Дабы судьбу ее решить, вот…. Сеяла смуту в вашем квартале, да и по мелочи попадалась не раз.
Патриарх скрипнул зубами, выдавая свое отношение. Найди он преступницу первым — сгноил бы в подвале. Интересно, где именно расположена пыточная? Уж не в бывшем ли кабинете Веллариса? Но Хьюго не получит ее, уж лучше прилюдно казнить. Хотя марать руки чужой кровью очень не хочется. А если на секунду представить, что она живая. Стоит ли церковь жизни этой девочки? Брр... пожалуй, моральную сторону нужно отбросить, слишком велик соблазн пустить все на самотек. Скинуть с себя роль судьи и палача. Что она там визжит, извиваясь всем телом?
-…не буду молчать! Вы захватили весь город, наводите свои порядки! Живу, как хочу! Убиваю, граблю, не тебе мне указывать, святоша! Слышишь! Не верю лживым проповедям твоих рабов!
-Тебе и не нужно доверять, лишь подчиняться. Такова твоя роль в общей картине вещей. Подчинись или покинь мою епархию. Не смущай паству.
- Иди ты лесом, черный!
Надо же, такая молодая, а уже кусается. Из нее бы вышел хороший зверь, хищный, сильный. Вот только в моем мире девочке нет места, она действительно несет ересь. Еще и красивая. Боги, за что мне это? В квартале нищих по-прежнему хватает бедности и гнева. Глупо считать, что добрыми словами можно изменить людскую корысть. Над левым ухом зашептал Ишимура:
-У нее есть сторонники, нельзя отпускать.
Когда только успел прибежать, прохвост? Конечно есть, но с каждым будем разбираться отдельно. С пытками надо завязывать:
-Зачем мне куда-то идти, девочка? Это тебе тяжело выносить наше общество, чуждые идеалы и стремления. Значит, нам больше не по пути. Ты сама выбрала свою судьбу. Повелеваю отвести девочку в лес и отпустить.

        Текущая Мораль: упорядоченно злой.
      
Мирена Милосердная, что надо было делать? Обнять и пригласить ее к столу?  Разумеется, она умрет в лесу с 4 то уровнем, но хоть не станет мученицей, как ведьмы в кострах инквизиции. Я махнул рукой, отсылая недовольных конвоиров прочь. Как именно они исполнят мою волю, уже мало волновало. Тем более, что к ним поспешили смайлы, убеждая передать девушку им для исполнения приговора. Так даже лучше, стражникам с их 45 левелом несладко придется в лесу. Не хватало еще подпортить отношения с охраной города.
Когда вперёд вышел молодой жрец из таверны, я нахмурился. Неужели настолько наглый, что снова пришёл с вопросами? Все ищущие хотят больше: слов, идей, техник. Однако большинство все же понимает меру или достаточно вежливы и воспитаны, чтобы не навязываться сверх необходимого:
-Мне кажется, мы закончили, жрец.
-Нет, отец. Выслушайте его.
Рядом с Хокаге2720 встал монах, знакомый мне ещё по свадьбе императора. Он все так же скрывал ник, но я помнил первого воскрешенного мной игрока. Именно он сражался с Князем на равных, почти не уступая. Судя по рванью, в которое он кутался, чаша нищенствования не обошла и его:
-Только из уважения к твоим кулакам. Пусть говорит.
По улыбке монаха было видно, что он понял о чем я. Молодой жрец залепетал:
-Мы хотели бы просить...ради будущего...всем полезно...у меня не хватит веры…но если поможите…и когда мы поднимемся…
Его снова выручил друг:
-Короче, мы хотим основать религию!
-Основывайте, я тут причем?
-Нам необходима защита и место для обустройства маленькой Пагоды. В любом другом городе Триединый сомнет нас, а в деревнях мы не накопим нужное количество верующих.
Ишимура насмешливо прогнусавил:
-Здесь вы легко их наберёте... переманив наших адептов.
-Тихо! Я не давал тебе слова, Иш. Почему вас двое?
-Яйцеголовый станет идеологом, я - отцом основателем.
Понятно, у Хокаге2720 недостаточно веры. Ишимура как всегда прав, новая церковь начнёт подрывать устои существующей. Какой бы мощной моя религия не выглядела со стороны, я склонен согласиться с ЛяКруа: пока она - колосс на глиняных ногах. Вот только, мне не нужно единство церквей:
-В чем суть вашей веры?
Монах толкнул жреца в спину и тот начал говорить:
-Постоянное совершенствование всего. Улучшение, как процесс. Бесконечный и самодостаточный. Не ради цели, а как абсолютный смысл. Как сказать…в самом действии истина, а не в конечной точке, когда все получается. Успех только туманит разум и отвлекает и главного — движения к идеалу. Всегда стремиться к большему, в этом и есть счастье.
Пока он говорил, его глаза блестели. Робость ушла, слова лились легко и свободно. И хотя произнес он несколько заумных фраз, ничего не значащих для рассеянного внимания, я понял, что на этом можно построить церковь. Сформулировать попроще и заложить как фундамент, а дальше все будет зависеть только от них самих. Хокаге2720 тяжело дышал и смотрел на меня с вызовом. Наверное, считал, что я начну спорить или высмеивать его подход. Однако это ничем не хуже других идей. Важно лишь воплощение, подхватит ли такой взгляд на вещи паства:
-Располагайтесь в торговом квартале. Его пустота угнетает. Даю слово Кардинала, что не стану создавать вам препятствий или вредить. Потребуется иная помощь, приходите - обсудим. Как назовёте новую веру?
-Кайдзи.
Хорошее название. Короткое и без всяких Церквей Имени Великого Неизвестного. Надеюсь, у них все получится. Уже вышедшему Хокаге2720 кинул в личку:
-«Передай другу не выбирать объектом поклонения мёртвых богов!»
Надеюсь, они послушаются, и мой опыт не пропадёт зря. Достаточно и одной светлой веры, работающей на возвышение некромантов. Я все еще не представляю, что с этим делать. По старинке упоминаю имя Мирены, даже зная, где она теперь. Прожитую великую жизнь же это не отменяет? Ну умерла, все там будем. Возможно, у нее даже не было выбора, в конце концов игроки сами допустили такое. Невозможно вымарать Мирену из Церкви Улыбок, не разрушая религию. Придется оставить все, как есть и тихо завидовать Таврию: выдуманный бог не может разочаровать.
Дальше пошло легче, преступников больше не присылали. В основном через меня проходила вереница прихожан, просивших всякие мелочи. Чаще всего я скидывал их на смайлов или сразу выдавал желаемое. Разве что удивил доклад одного апологета:
-Ваши церкви жгут на Болотах Ланкастера. Местные считают, что всему виной Кровавый вождь. Что прикажете делать?
У меня есть другие приходы? Про такое Хьюго умолчал. Ланкастер — то самое гнилое местечко с Ведьмой крови. Похоже, ритуал завершен и ее муж снова возвысился. Этого мне только не хватало. Пусть покуролесит пока, глупо послать войска в трясину:
-Объявляю те земли вотчиной Безбожников и повелеваю забыть про их существование. Приход свернуть, священнослужителей вывести и перенаправить в другие места.
Надеюсь, они есть, эти “другие места”, и я не выгляжу сейчас полным идиотом. После того, что я видел в городе и здесь, ясно одно: народ устал от противостояния с иноверцами. Требуется разрядка, причем в первую очередь игрокам. Я наклонился к Ишимуре:
-Арена под храмом еще стоит?
-Куда ж она денется? Только достраивается новыми этажами.
Вот и отлично. Я встал с кресла:
-Жители и гости святого города! Церковь Улыбок объявляет неделю празднеств, в честь серии рукопашных турниров «Сила Ума»! Награды ждут, как победителей, так и зрителей! Во имя Мирены!
Последние слова потонули в аплодисментах. Похоже я верно уловил настроение толпы. Хотел было по привычке скрыться под шумок, но вперед вышел новый проситель. Ладно, последний и на сегодня закончу. За витражами уже темнеет, а надо еще проверить медицинский блок.
Человек выглядел необычно для этих мест: тяжелый коричневый плащ из кожи, длиннополая шляпа и перчатки. Не было видно ни одного кусочка тела. Поначалу я думал, что на нем карнавальная маска с длинным носом, но быстро понял, что это НПС. Значит защита лица - часть экипировки. Его имя мне ни о чем не говорило: Ибн Сина. Он, молча протянул перед собой письмо, которое тут же с поклоном передал мне в руки ближайший аколит. Подстраховывают мою аскезу, молодцы. Развернув послание, я углубился в чтение:

         «Настоятелю собора при медицинской службе в городе Семи Богов.
      

        Непонятная Эпидемия прекратила существование уже нескольких крупных городов на севере Империи. Истоки и обстоятельства трагедии остаются загадкой. Никто не смог победить Мор. Будьте бдительны! При появлении первых заражённых отделяйте их от живых. Да помогут вам боги»
      

        Доступен Легендарный квест: «Песочная Язва».Задание: Остановите распространение мора на территории города Семи богов.Награда:???
      
Пока я вникал в записи, посланник растворился в толпе прихожан.
-Заканчивай собрание, Хьюго. Иш, найди этого Ибн Сину. Грядут большие неприятности.
Почему при взгляде на легендарный квест мне вспоминается ехидная улыбка Силоса?

Глава 16

Рассвет застал меня за столом, заваленным документами. Когда просил у Хьюго бумажную работу, я и не предполагал, что он воспримет мое желание настолько буквально. Отчеты, доклады, доносы… Последних оказалось особенно много. Причем, все это не пустые слова, которые можно пролистать и выкинуть: некоторые активировали мелкие квесты, иные были интересны с точки зрения информации о городе. Например, короткая записка от уличного попрошайки сообщала, что публичный дом «Нежность» снова открыт. Правда, меня это интересовало месяц назад. Сейчас даже планы двухдневной давности выглядели устаревшими. Столько бумаг! Кажется, что новые появляются быстрее, чем я успеваю прочесть старые.
Рассеянно перевёл взгляд с заваленного стола на апологетов, вытянувшихся по струнке возле двери. Первое, что я сделал, освободившись от обязанностей судьи — привязал точку возрождения. Правда, теперь она располагалась не в подвале, а в красивой маленькой беседке на кладбище. Там меня и нашел усатый гигант, оказавшийся Генералом Церкви Улыбок, и огорошил новостями: по статусу, кардиналу положено от двух до пяти личных защитников. Я выбрал необходимый минимум. Нет ничего плохого в услугах телохранителей, тем более в сложившихся обстоятельствах, но их повадки немного напрягали. Даже сейчас рыцари, не мигая, смотрели на меня. Несколько минут пытался им втолковать, что охрана должна стоять с внешней стороны двери, но НПС были непробиваемы. Легко подчиняясь другим командам, эту они наотрез отказались исполнять. Странная упертость - в узком каменном мешке без окон совершенно нет необходимости в их присутствии. Следят, чтобы новый кардинал не самоубился канцелярским ножом? Зря, я даже не могу взять его в руки из-за старой аскезы.
Нельзя сказать, что мне предоставили плохие условия для работы. Просто это был мой третий кабинет за последний час. Первый располагался слишком близко к основному залу, рядом с кельей настоятеля, и в него непрерывно ломились прихожане. Пришлось заставить охранников перетащить мой стол на второй этаж, в одну из келий братьев. Однако и там я не нашел покоя: игроки из ближнего круга, прознав о возвращении своего кумира, спешили поделиться своими находками и спрашивали о моих. Но какие могут быть прозрения за два дня? Я нашёл на другом континенте лишь войну и СмешногоПортоса. Который сам по себе хуже любой войны. Приходилось отшучиваться и глубокомысленно молчать. Дико считать, что я понял нечто важное о Бездне, пробыв там от силы несколько часов, или познал суть сатанизма. Жрецы от фракций тьмы оказались неразговорчивы и полны жажды убийства. Не тот духовный опыт, который стоит перенимать. О том, что мир суров и жесток, знает даже ребёнок. В любом случае, аколиты утомили меня ещё быстрее, чем обычные прихожане. Решение пришло неожиданно:
- Охрана! Перенесите кабинет в пыточную!
Забавно, но под недоброе дело действительно приспособили каморку Веллариса. Вставили новую дверь, добавили стул с кандалами. И, собственно, все. В мастерстве пыток нам далеко до мистиков, с их железными девами и бочками с лезвиями. Видимо, еще не вошли во вкус: палачи просто лупили жертв дубинками. Теперь не будут, пока я здесь размещаюсь. Дело даже не в морали. Пытки - слишком лёгкий способ получить желаемое. Это как сгонять паству в храм страхом смерти. Эффективно, но в перспективе уничтожит все. А я планировал большое будущее для Церкви Улыбок. В самой глубине души лелея надежду, что хоть парочка из моих подопечных достигнут уровня Архата. НПС, которым нельзя нанести вред, да я с этими ребятами смогу штурмовать нижние круги ада и палаты Таврия! Если он сам не слезет с трона, узрев такое чудо. Аббатисса долго шла к своей нирване, но у синеленточников есть я — направляющий и поддерживающий отец.
Правда, судя по бумагам на моем столе, будущее уже наступило. Раньше храм был похож на двухлетнего ребёнка, только начинающего познавать мир. То сопли потекут, то лоб расшибет, еще и обидеть каждый может. Приходилось следить. Теперь малыш вырос и диктовал свои желания родителю. Я уже не мог управлять, как пожелаю, необходимо учесть мнения групп последователей. Ввести войска храма в городскую охрану для защиты от демонов? Не проблема! Только уговорите 36% знатных прихожан и не менее 60% бедняков. Организовать разъезды, зачищающие поляну для новичков от слишком сильных монстров? Разумеется, можно! Только убедитесь, что апологеты снаряжены достаточным количеством лошадей, обладают высоким уровнем и экипировкой, а также получите разрешение от начальника стражи. И не забудьте уплатить полагающиеся пошлинные сборы! Ограничения несложные, почти все решаемо, но требует времени и определенных усилий. Обычные дела, которые можно закончить, просто издав указ, оказались давно решены. С мысли меня сбил громкий стук.
- Кто там еще?

        Мустанг777 и ПомПони осторожно открыли дверь и зашли, склоняясь в поклоне. Нашли время для правил приличия.
-Отец, есть вопрос о турнире.
-Убирайтесь отсюда! Я все сказал: праздник на весь город с едой, напитками и представлениями. Бесплатный проход на трибуны, награда участникам… Давайте сами соображайте по мелочам, хватит ходить за мной хвостиком!
-Вот, по поводу наград. Пару дней назад мы стали собирать пожертвованные артефакты в коллекцию храма. Нам они всяко полезнее, чем если сгорят на алтаре. Некоторые предлагают их разыграть. Лично я считаю, что сильное оружие может попасть в руки наших врагов. НПС из мятежных сект круто машут ногами, и побороть всех темных мы вряд ли…
-Быстрее, к сути!

        ПомПони достал из инвентаря и положил на стол небольшой щит с корявым орнаментом по краям. Я прищурился, активируя Наблюдательность:

        Проверка интеллекта (106 из 50) — успех.
      

        Предмет «Аегис». Прочность 100/100 Вес: 2,8.Эффекты: При смерти владельца возвращает его к жизни с полным здоровьем и маной на том же месте спустя 10 секунд. Эффект срабатывает 1 раз в течение 24 часов.Примечание: Держащий щит защищен от самой смерти.
      
Мощная штука, тянет на легендарку.
-И что?
-Это предлагается как награда за первое место, отец. Те же некроманты с аегисом могут таких вещей намутить, вздрогнем. На турнир уже предварительно кинул заявку Гримм Мрачный, а по слухам, этот орк непобедим!
Знакомый ник, я встречался с ним на соревновании в гильдии бойцов. Скорее всего, целеустремленный игрок станет чемпионом, но отчаиваться не стоит:
-Не вижу проблемы. Отличная награда. Волнуетесь за личность победителя — выставьте больше бойцов от нас, готовьтесь лучше. Обучитесь у бывших служителей Сарида секретным техникам, тренируйтесь. И не смейте жульничать на турнире! Узнаю — прокляну и от церкви отлучу, слышите? Я все сказал.
Смайлы понуро удалились, а я вернулся к статистическим отчетам. Церковь Улыбок выросла не только в бюрократическом смысле, но и в реальном выражении: 32 отделения! Незаконных, разумеется, построенных в пограничных деревнях и глубоких лесах. Права на организацию прихода выдавал лично Император, а в наши неспокойные годы, его временный заместитель - Таврий. Он запретил новые стройки, пихая всевозможные палки в колеса. Ланкастерская церковь оказалась не единственной в своем несчастии: почти каждый приход разорялся раз в два-три дня, а спустя неделю работы — полностью сносился ищейками Триединого. Но даже в таких условиях, какая-то часть обращенных верующих оставалась тайно верна Церкви Улыбок. Моя религия оказалась крайне популярной, особенно учитывая слабую конкуренцию со стороны главенствующей конфессии света.
Пожалуй, довольно сидеть за бумагами. Удачных решений так не принять, я слишком неопытен в вопросах управления. Попробую взглянуть своими глазами. Стоило выйти в коридор подвала, как на меня налетел Хьюго. В такие совпадения я не верю. Особенно после того, как трижды наблюдал эту сцену. Покинув кабинет, я сразу встречался с патриархом, нагружающим меня кучей поручений. Он словно боялся, что его кардинал остановится и задумается о чем-то. А может, действительно выдавал мне активные проблемы:
-Отец Норман, я как раз вас ищу! В арсенале недоста…
-Доооброоое утро, брат Хьюго! Обязательно с вами поговорю, но сейчас спешу. Весь в делах, сами понимаете!
Протиснувшись мимо него, я поспешил прочь. Ничего не имею против лишней работы, но поручения патриарха всегда ограничены по времени, а я терпеть не могу такие квесты. В главном зале уже было многолюдно. Собор теперь принимал страждущих круглосуточно, причем, по ночам верующих здесь толпилось куда больше, чем днем. Больница тоже оказалась открыта, и я тут же спрятался за знакомой дверью.
Медицинский блок отлично справлялся со своими обязанностями. Вот что значит верный выбор управляющей! Старшая монахиня-лекарь Агафья достигла 56 уровня, удвоила койко-места и наняла еще троих помощников. Слава Мирене, ее подручные пока не успели обогнать меня в развитии, а то получилось бы совсем стыдно. Хилеры не подвели, исполнив мою последнюю задумку: квартал нищих полностью очищен от всех болезней тяжелее простуды. Сильно раздавшаяся вширь, сестра Агафья встретила меня у приемного кабинета, явно считая, что кардинал решил устроить инспекцию:
-Как видите, все хорошо, отец! В последнее время поступает много больных из других городов. С трудом добираются бедняжки, через демонов-то! Совсем отчаялись!
Может это не результат популярности, а последствие героического квеста? В таком случае, проблемы только начинаются:
-Приказываю увеличить запасы лекарственных трав вдвое! Нет, втрое! Среди иноземцев есть сложные больные?
- Только один. Ему прописана изоляция и постельный режим.
- Я хотел бы взглянуть.
Что если Мор уже активен? Проще всего начать эпидемию с лечебницы. Больной лежал в отдельной палате и выглядел по-настоящему скверно. Язвы по всему телу, ХП в желтой зоне. От боли его спасал только сон — побочный эффект от концентрированной Дурман-травы. Болезнь действительно не определялась, не стоит рисковать. Пожертвования не радовали, за минувшие сутки у меня накопилось всего 87 очков Веры. Надеюсь, этого хватит:

        Вы сотворили Чудо!Потрачено 60 единиц веры.Усилен эффект молитвы «Исцеление болезни».
      
Зеленое пламя охватило тело НПС, уничтожая язвы вместе с остатками жизни. Восстановление! Но я опоздал. Агафия уже скастовала в пациента двойное наложение рук и святой свет, вернув ХП мужчины в норму. Затем быстро влила в его приоткрывшийся рот зелье с неизвестным для меня эффектом, и неодобрительно уперла руки в бока:
-Ваше святейшество, занимайтесь своим делом, а лечение оставьте специалистам!
Прежде, чем я отошел от обвинения в профнепригодности, монахиня вытолкала меня за дверь палаты.
-За чудо спасибо, пациент излечен. Но больше не приходите! Подумать только, мог произойти первый смертельный случай за время моей работы! Возмутительно!

        Вам запрещен проход в Медицинское крыло Собора Улыбок.
      
Я ушел с закрытой для меня территории прежде, чем монахине взбрело в голову позвать стражу или медбратьев. Подумать только, ограничен в перемещениях по собственной церкви! Возможно, Агафья права, ведь лекарь она куда лучше меня, но если вовремя не остановить эпидемию, жертв станет очень много. Ишимура искал Ибн Сину, периодически скидывая мне подходящие материалы из сети. Как и все героически-легендарное в Новом мире, квест оказался крайне неприятным. Из пяти городов, которые почтила своим присутствием Песчаная язва, четыре — полностью уничтожены. В последнем удалось чудом остановить эпидемию в первый час, заколотив зараженные дома. По слухам, гоблинскому знахарю, сумевшему выполнить квест, администрация заплатила реальными деньгами настолько много, что он прекратил играть. Что случилось на самом деле — неизвестно. Болезнь каждый раз малоизвестная, распространяется по-новому и я склонялся к тому, что гоблину просто повезло. Игроков Мор, конечно, убивал не навсегда, но на крайних стадиях вызывал необратимое падение характеристик. Так что, как только станет известно об эпидемии в городе, останутся лишь НПС и редкие безумцы, возомнившие себя борцами с неизбежным.
Заметив спешащего в мою сторону Хьюго, я решил покинуть собор. Надеюсь, настоятель не станет гоняться за мной по всему городу. Защитники молча вышли следом. На улице оказалось свежо, сменилось время года. Возможно, раньше я слишком погружался в свой внутренний мир и не замечал течения сезонов: весна-лето-осень. Игнорировать зиму оказалось сложнее: белое покрывало снега, иней на деревьях, искрящиеся сосульки, свешивающиеся с крыш. Конечно, не лютая стужа, как в горах, но брусчатка неприятно холодила голые пятки.
Вместе с популярностью религии, стали возникать игроки, использующие храм в своих целях. У ворот вереница нищих просила милостыню, кто-то кричал о сборе пати. Я прислушался к разговорам. Народ, в основном, обсуждал предстоящий новогодний ивент, не догадываясь о надвигающейся опасности. По-хорошему, стоило послать смайлов бродить по городу в поисках заражения, но я не представлял, что именно искать. 
Сам не заметил, как очутился возле борделя. Осведомитель не обманул - вход больше не заколочен досками, изнутри слышится женский смех. Загляну, раз уж я здесь. Стоило сделать шаг к заведению, как телохранители оттолкнули с порога какого-то пьяного бродягу и распахнули передо мной двери. Преимущества власти. Оставалось только зайти, важно надув щеки. Вместо привычного наставника нищих у стойки стояла миловидная девушка, к которой я и обратился:
-Где мастер Борак?
-Покинул город. Вы хотите поднять ранг? По новым правилам клики — это платная услуга.
Крохоборы, и так почти все пожертвования отбирают. Хотя постойте:
-Как давно Борак покинул город?
-Вчера. Вы желаете поднять ранг?  По новым правилам, клики…
Недослушав заскриптованый диалог, я открыл храм-чат:
-«Всем привет. Сегодня НПС из города не исчезали?»(Норман)-«О, здорово, отец, как сам?»-«Стоп флуд! Только по теме. Лично я такого не замечал.»-«Зато я замечал:) Мастер по шахматам оставил вместо себя ученика и свалил.»-«Часть дворян исчезла. По утрам оббегаю всех — дарю подарки для репутации, вот и заметил. Кстати, городской голова тоже на чемоданах.»-«А чего им всем на месте не сидится? Хотя нашим легче, больше возможностей без этих бюрократов.»-«Где найти мэра?» (Норман)-«40.54.60 в квартале знати. Советую поторопиться.»
Ключевые персонажи, как правило, жестко ограничены в передвижениях. Раз засуетились, покидая город Семи Богов, значит, им известно больше, чем мне. Предпочту поговорить с самым влиятельным и умным.  Все-таки непонятно, что именно спрашивать: “Не боитесь ли вы умереть от неизвестной болезни?” Административный квартал — самое слабо исследованное мною место. Он располагается в центре города, там всегда полно стражи и куча внутренних правил: не приближаться на десять метров к ограде знатных поместий; не заходить в казну без разрешающих документов и прочее. Неудивительно, что мои маршруты редко проходили сквозь него. Здесь кучковались игроки, обожающие этикет и пышные титулы. Простого жреца вряд ли пустили бы к жилым постройкам, но кардинал с охраной — другое дело.
-Благословите, ваша светлость! Давно ходим в собор с супругой.
Я всмотрелся в простое и бесхитростное лицо городового, отдающего мне честь. И этих ребят я боялся, прячась по ночным переулкам? Всё течёт, всё меняется. Наспех перекрестив его улыбкой в круге, зашел внутрь квартала. Главного человека в городе не пришлось искать или высиживать обязательную очередь в приемной. Мэр стоял на мощной телеге посреди улицы, в окружении суетящихся слуг, таскающих к нему картины и посуду из управы. Звали его Густав Четвертый. Окладистая рыжая борода и мощные надбровные дуги выдавали гномье происхождение. Синий камзол из бархата и золотой ключ, висевший на толстой цепи у пояса, дополняли образ крепкого хозяйственника. Портила все только одна деталь - глава города ревел навзрыд.
-Вам чем-нибудь помочь, многоуважаемый Густав?
Сначала я думал, что он достал из кармана безразмерный платок, но это оказалась грамота с печатью в виде трех корон. Мэр развернул ее, демонстрируя лаконичную надпись: «В городе Семи богов объявляется карантин. Ворота из поселения заблокированы. До прибытия особо уполномоченного инквизитора, кардинал Норман наделяется всей полнотой власти, включая право распоряжаться вооруженными силами внутри города. Действующий глава Империи, Таврий Всепрощающий». Убедившись, что я дочитал послание, Густав спрятал грамоту и утер слезы внушительным кулаком:
-Нечем уже помогать. Осознаете, что это значит, ваша светлость?
-Эм, что вы больше не главный?
-Да при чем здесь власть, кардинал?! Это значит - мы все умрем, похороненные в живой могиле. Вы - бесхребетная вша на подошве моего сапога. Когда начнутся волнения, вашу улыбающуюся голову первой поднимут на вилы.
Не понимаю, отчего такой негатив? Раньше мы с ним нигде не пересекались. К тому же у меня обязаны быть хорошие отношения со всеми НПС. Хотя… все верно, уже 4 часа как никто ничего мне не должен. Статус «В лучах славы» принадлежал другому, а от первого места меня отделяют уже шестеро игроков. И так больше суток провисел в топе, есть чем гордиться. Придется немного изменить течение беседы:
-К Абаддону твое нытье! Видел приказ? Так подчиняйся мне! Что можно сделать для спасения города?
-Ха, выскочил прыщ, и командовать рвется! У тебя особые полномочия, вот и разбирайся: организуй места для свалки трупов, объяви один из кварталов чистым и сгони туда важных жителей. Создай из воздуха запасы еды и лекарств. Выживи сам, и узри очищающее пламя, когда инквизитор придет по наши души. Он не станет разбираться, кто заражен! Ворота не зря закрыты для всех, включая нас. К концу дня город прекратит свое существование.

        Доступно новое задание:«Дом живых».-Объявите один из кварталов свободным от болезни.-Устройте убежище для друзей и близких, в котором можно переждать эпидемию.-Принесите в убежище провиант (150 шт.).-Принесите в убежище лекарства (300 шт.)Награда: Нет.Примечание: Позаботьтесь о тех, кому повезло. Время до провала: 30 минут.
      

        Доступно новое задание: «Дом мертвых».-Объявите один из кварталов могилой зараженных.Награда: Нет.Примечание: Позаботьтесь о тех, кому не повезло. Время до провала: 30 минут.
      
Это все — предварительные приготовления, значит, в течение получаса найдется первый зараженный и квесты станут злее. С телами разобраться проще всего:

        Объявить Церковный Квартал зараженной территорией?
      
Площадь перед основным храмом Триединого отлично подойдет. Да! Раз уж Таврий повесил на меня особые полномочия, должен же я извлечь хоть какую-то пользу?

        Поздравляем! Вы выполнили квест «Дом мертвых».
      

        Объявить Квартал Нищих свободным от болезни?
      
Единственное место, где можно разместить практически всех горожан. Оба эти решения продублировались в общий чат и там началась небольшая паника. Особенно после того как выяснилось, что телепорты заблокированы, а у ворот такая куча стражи, сквозь которую не каждая гильдия сумеет пробиться силой.
-Постой!
-Чего тебе, Густав?
Времени оставалось слишком мало, чтобы тратить его на препирательства с мэром.
-У вас только один шанс, кардинал. Если хватит мужества взглянуть смерти в лицо, и выстоять…я первым признаю, что был неправ.

        Доступно новое задание: «Неуловимый враг».-Найдите источник Мора.-???-???-???-???Награда: Нет.
Очень не понравились четыре скрытых условия: в такие длинные приключения я давно не ввязывался. Придется побегать по городу, но какой у меня выбор, если вознаграждение — выживание жителей?
-И последний совет от старого политика, кардинал. Если какие-то люди вам не по душе - не берите их в «дом жизни». Пусть спокойно спят в своих постелях, ожидая конца.
Отказать бы ему самому в спасении за такие слова. Хотя мэр и не должен быть добрым, это моя обязанность:
-Пройдите в квартал нищих, Густав. Я со всем разберусь.
Глава города крикнул слугам что-то на незнакомом мне языке, и они засуетились сильнее. Интересно, как представителю чужой расы позволили править в локации людей? Уверен, здесь спрятана занятная история. Только не время ее разгадывать.

        -«Игрок Норман поделился квестом «Дом живых»-«Освободите часть домов в квартале и собирайте в них ключевых НПС со всего города»(Норман)-«Как понять что они ключевые?»-«Дубина, у них имена есть! Или они делают важное дело: фехтованию там учат. Верно, отец?»-«Именно. Не хватит места — ведите их в собор»(Норман)-«С едой беда, народ. Вы были в магазинах?»-«Неа, чего там?»-«Булка хлеба по тысяче золотых! Отец, покупать?»-«Подождите, сам проверю»(Норман)
Рядом как раз располагалась лавка бакалейщика. Наверное, никогда не научусь быстро открывать двери левой рукой. Справившись с резной ручкой, я попал внутрь пафосного и крайне дорогого помещения. Не лучшее место для ежедневных покупок, но иных заведений в центре города не открывают. Торговец будто только что принял титул графа из рук самого императора — аккуратный, утонченный, с моноклем в левом глазу. Заметив мои лохмотья, благородное лицо скривилось:
-Милостыню не подаем!
Два вооруженных апологета, зашедшие следом, заставили его резко изменить свое мнение и сделать вид, что он ничего не говорил. Итак, цены. Меч-бастард на 10 уровень за 50 золотых, посох мага за 140 золотых, где же еда? В дальнем углу магазина куча пустых полок, и в самой глубине - десяток яблок по цене…500 000 золотых, стоп, что?
-Уважаемый, здесь неверный ценник!
Торговец медленно поднялся со своего места, степенно подошел ко мне и осмотрел полку с яблоками, поправляя монокль:
-Действительно, ошибка! Стоимость составляет один миллион пятьсот тысяч. Благодарю, за внимательность.
-Одно яблоко? Да все, что есть в этом магазине, столько не стоит!
Лавочник нахмурился:
-Может и так, но цена крепкая. Поучите меня работать! Через час стоимость взлетит вдвое. А к вечеру ни за какое золото мира вам не купить горсть семечек.
Если, конечно, твой магазин выстоит до темноты. Зря экономишь на охране. Я сдержался, не высказав это вслух, просто махнул рукой и вышел наружу. Все понятно, спекулянты почуяли наживу. В городе мало магазинов, даже если покупать, не считаясь с ценой — едва ли наберется достаточное  количество пайков для квеста. Придется продумать иные варианты. Кроме того, мне срочно нужен живой игрок в пару. Как там его называл Силос, мул? Заваривается серьезная каша, и я должен собирать любые вещи, не тратя на это простейшее действие кучу времени.
-«Местные торгаши — не вариант. Свяжитесь с нашими в других локациях, пусть скупают еду и лекарства, потом магами-телепортами доставьте сюда.»(Норман)-«Отец, но город закрыт!»-«А контрабандный тоннель нам на что? Пока его не прикрыли — пользуйтесь. Кстати, кто желает, может покинуть локацию через него. Я в обиде не останусь.»(Норман)-«Перестань, мы с тобой до конца.»-«Основные НПС эвакуированы. Священников Триединого спасать?»-«Делайте. Только поселите их отдельно, на краю квартала. Хьюго такому соседству не обрадуется. И пришлите мне в помощь игрока, у которого есть в запасе день онлайна. Жду возле мэрии.»
Слишком легко под шумок похоронить давних врагов. Будет крайне опрометчиво спровоцировать войну с последней нейтральной церковью в мире. Не считая официально не созданного Кайдзи. Густав не зря выделил: «важные горожане» должны держаться подальше от болезни. Кто-то их них может знать нечто, нужное мне для разгадки. Ничего себе, НПС назвал других НПС неважными! Что-то меня клинит в последнее время на этой теме. Понятно, кого он имел в виду: всех прохожих, безымянных уборщиков, детишек. Откуда здесь столько детей? Встречались очень маленькие, объединяющиеся в стайки, и немного постарше, держащиеся особняком. Определенно, раньше их было гораздо меньше. Почему без присмотра родителей? Я ухватил пробегающего мимо вихрастого мальчика в рваной кофте:
-Куда спешишь?
-Пусти, дядя! У северной стены новая песочница! Бежим играть!
-Какая еще песочница? Зима, снег кругом! 
Неожиданно меня накрыла крупная тень:
-Жестокое обращение с детьми  - часть религии Улыбок?
Эти слова пристыдили меня. Неужели я превращаюсь в одного из тех добряков-пустозвонов, что милы только в мыслях? Конечно, разговор с мэром и давление ситуации взвинтили нервы до предела, но это не повод срываться на мальчишку. Я отпустил трепыхающееся тело, и парень мгновенно убрался прочь.
-Сейчас не самое подходящее время, Амброзий. Я ожидаю кое-кого.
Не хотелось погружаться в серьезный разговор, когда шестеренки в голове крутились на полную мощь ради спасения города. Святой подавлял, и наша беседа могла выйти боком, учитывая мою слабость к сильным личностям. Кентавр опустил зад лошади на снег:
-Сама концепция ожидания оскорбляет меня. Всегда есть сроки, часы всегда тикают. Именно поэтому временем нужно управлять. Не волнуйся, я берегу свою жизнь и выделю тебе не более трех минут.

        Амброзий пощелкал золотым хронометром, засекая время. Ладно, что я там хотел у него узнать? Попросить помощи с храмом? Уже не актуально. Лютиэль говорила, что стала его женой, и он бросил Новый мир ради реала. Такой поступок я не пойму никогда. Боюсь, мы слишком разные, чтобы эта беседа прошла в атмосфере доверия.
-Твой питомец, как его развивать и использовать?
-Хочешь потратить наше время на игровые темы? При первой встрече ты не казался столь увлеченным, но дело твое. Сгусток жизни — это проводник между богами и игроками. Для крепкой связи нужно апнуть питомца, но если требуется быстрый эффект, достаточно просто пожертвовать его на алтарь.
-Живое создание? Какое отвратительное подношение! Ладно, я никуда не спешу, прокачаю его.
-Все так говорят, но у каждого из нас куда меньше времени, чем мы думаем. Прошла минута, а ты не продвинул разговор ни на шаг. Кстати, какой сейчас год?
-2070-ый, конечно.
Святой нервно стукнул копытом о мостовую:
- А почему ты так думаешь? Помнишь газетные заголовки, фильмы?
-Ничего конкретного, но я уверен. Газеты в наше время пишут такую пургу, что их читают только сумасшедшие. На форуме нового мира часто сижу, там есть даты сообщений.
Хронометр мерно раскачивался в его человеческих руках. Горожане и редкие игроки огибали странную парочку по дуге, стараясь не встречаться с нами взглядами. Забавно, мы создали личное пространство посреди центра города, для уединения даже не понадобилось искать кафе или лавочку. Наше намерение горело так ярко, что никто не осмеливался мешать разговору.
-Интернет, значит. Мерило всех вещей. А сам ты писал на тот форум, в уже существующие темы?
Вот уж вопрос, не вспомню даже:
-Нет… кажется, нет, я больше люблю читать. Точно создавал новую тему, там люди писали! Объявление давал о Церкви Улыбок. Боги, да о чем мы говорим? Поисковик доступен, по запросу он выдает эту дату.
-Интересно. А если я скажу тебе, что сейчас не 2070, а 2700-ый год?
-Полагаю, ты шутишь. Почему не 2569-ый? Похоже, ты просто передвинул семерку, чтобы потроллить меня.
Раздался мелодичный перезвон хронометра.
-Время вышло, Норман, мы больше никогда не увидимся. Рад, что дело Мирены процветает, это действительно важно.
С этими словами Кентавр растворился в воздухе. Кстати, тоже вариант: игрокам ни к чему пробиваться с боем из города, если можно просто выйти из игры. Хотел было написать в храм-чат, но вовремя остановился — это всем известно. Лишь я не рассматривал этот способ из-за своих проблем со сном. К сожалению, для НПС такой вариант не подходил. А на них возложено слишком много обязанностей внутри собора. Смерть города автоматически будет означать если не полное уничтожение Церкви Улыбок, то серьезный шаг назад.
Разговор с Амброзием оставил смешанные чувства. Он действительно изменился, если считает, что умеет управлять пространством и вероятностями. Утверждать, что мы не встретимся, даже случайно, может только сумасшедший. Еще и приколы с цифрой года. Надеюсь, я не выгляжу таким же безумцем, когда проповедую. Завидев голый торсик на противоположном конце улицы, я обреченно помахал рукой, привлекая внимание. Неудивительно, что помогать мне вызвался Ишимура. Мало кто был настолько заинтересован в моем успехе, как шпион человека, вложившего в Церковь Улыбок большие деньги. Однако, это не освобождает его от выполнения моих приказов:
-А кто Ибн Сина ищет?
-А кто церковью правит?
-Туше.
Я был все еще под впечатлением после разговора с Амброзием, поэтому решил сразу уничтожить противоречие:
-Иш, какой сейчас год?
-Перегрелся на солнышке? Разумеется, 2070-ый. Ты только у смайлов такое не спрашивай! Договорились? С каждым днем все тяжелее убеждать народ, что ты не поехал кукушечкой.
Я кивнул, и мы направились к северной стене. Посмотрим, чем заняты детишки. Даже невнимательный игрок заметил бы, что с городом творится непонятное. Прохожие нервно шарахаются друг от друга, напряжение витает в воздухе. Несколько раз нам встречались свежие следы крови на снегу и стенах. Очередной переулок как две капли воды походил на предыдущий, но здесь нас ждал сюрприз. Ишимура первый заметил неладное и успел отпрыгнуть в сторону. В то место, где он стоял, воткнулась кривая финка. Мои телохранители легко отбили дубинками летевшие в них клинки, я же такой ловкостью похвастаться не мог:

        Получен урон -152 хп.
      
Отхилив себя наложением рук, я не стал геройствовать, и зашел за спины своих охранников. Из подворотен вальяжно выходили Мародеры 30 уровня. Чумазые, отчаявшиеся, одетые в какие-то странные мешковатые балахоны. На главаре красовалась маска чумного доктора, похожая на защиту Ибн Сины. Даже городская голытьба подготовилась к мору лучше нас! Апологеты устранили угрозу без особых проблем. Кинжалы нападавших больше подходили для метания, и в ближнем бою во всем уступали дубинкам. На всякий случай, я наложил на рыцарей благословение и пару раз подхилил, но они справились бы и сами. От Ишимуры, кстати, толку было еще меньше, чем от меня. С его первым уровнем все, что он смог — отпрыгнуть за мусорную кучу и прятаться там весь бой. Глядя, как он выбирается из своего укрытия, я подумал, что на первых уровнях хватает проблем. Это игроки не могли причинить ему вреда, а случайно пробегающая дикая собака загрызет за один укус.
-Иш, надень маску, не хватало еще заразиться.
-Как скажешь, док! Тебе виднее.
Да, мне было виднее. Мигающая красная надпись в углу экрана никак не хотела исчезать. Инфекция 13%. Я уже контактировал с заражением. Возможно, Мор в воздухе, или бандиты больны. А может, тот мальчишка, которого я схватил? Как же мало данных.

        Поздравляем! Вы выполнили квест «Дом живых».
      
Молодцы смайлы, быстро управились. Даже не хочу знать, сколько это стоило в денежном выражении, только расстроюсь. Кто же мог предусмотреть, что вместо библиотеки надо возводить зерновой амбар? Мы перешли в ремесленный район и как будто попали в другую локацию. На самой границе торчал высокий столб с чучелом из драного мешка и шлема стражника. С импровизированных рук свисали подвешенные за хвосты крысы. Зарядил неприятный дождь, быстро растопивший снег и открывший пожухлую желтую листву. Появились живые грызуны. Упитанные, не боящиеся бегать средь бела дня.
-Держитесь от них подальше. Наверняка твари разносят заразу!
Хорошо помню поход в канализацию, эти пушистики куда опаснее, чем кажутся. Не стоит тревожить стаю. Так мы и передвигались по городу в поисках детей, пропуская группы крыс. «У северной стены» - слишком расплывчатая формулировка даже для такого маленького поселения. Я уже хотел плюнуть на все и вернуться к собору, когда рядом сотни глоток затянули унылые песнопения, и хриплый голос стал вещать:
-В город проникла смерть! Пришла не сама, ей помогли! Да будет Божий суд над существом, сотворившим такое — испытание огнем! Если ведьма сия принесла с собой Мор — покроется она язвами гнойными и страшно кричать будет! Узрим же истину!
Кровь ударила в голову, и я побежал на этот уверенный голос. Переулок, еще один. Да где же ты, гад? Добравшись до места, я увидел Ложного пророка — белобородого старика, стоявшего на деревянном ящике, и его сторонников. Горло подвело после долгого бега и я хрипло прошипел:
-Что здесь происходит? Остановитесь!
Меня услышали только мои люди: апологеты бросились оттаскивать беснующуюся толпу от горящего пламени, но было уже поздно. От женщины остался обугленный труп, а я оказался слишком далеко для Возврата павших. Вдруг, перед глазами встала осыпающаяся пеплом фигурка Сунь. Плакала ли она? Я не успел заметить, слишком внимательно слушал инквизитора. Ревела ли эта девушка перед смертью? Ишимура тряс меня за плечи:
-Очнись, Норм! Уходим, быстро!
Я мотнул головой, стряхивая некстати нахлынувшие воспоминания. Дела были плохи: горожане разрывали рыцарей на части. То, что оказалось не под силу вооруженным мародерам, с легкостью делали обычные жители, просто навалившись разом. Один охранник уже валялся на мостовой в луже собственной крови, второго теснили к костру. Я скастовал в него восстановление, но от пламени это не спасет.
-Все кончено, бежим! По крышам!
Ишимура, как всегда, прав. Воспользовавшись Личным телепортом, мы прыгнули на ближайшую крышу и, не разбирая дороги, помчались вперед. Толпа не последовала за нами, увлекшись новой игрушкой. Правда, я убегал не от смерти, а от сиплого голоса старца, вновь затянувшего свои похоронные речи. Остановившись через десяток крыш, чтобы отдышаться, я осмотрелся и понял, насколько из меня плохой сыщик. Сверху оказались отлично заметны три кучи странного песка. Видимо, такие места дети и считали своей песочницей. Непонятно, как мы так долго кружили, не наткнувшись хотя бы на одну. Стоило спуститься с крыши и приблизиться к ближайшей куче, как квест мэра продвинулся вперед:

        Задание: «Неуловимый враг».-Найдите источник Мора. (выполнено)-Заблокируйте источник Подземной гнили.-???-???-???
Песок был навален прямо посреди улицы, на пожухлую листву, и словно перемешан с ржавой пудрой. Мой спутник предусмотрительно отошел к стене и приглашающе махнул рукой. Мол, вперед. Лечи, хилер. Я бы рад, да только как исцелить саму почву? Я же не друид и не маг земли. Освящение! Никакого эффекта, кроме привычного дебафа от отрицательной морали. Если подойти ближе, я смогу…
-Куда это вы, дяденька? Вы не играете, нельзя подходить!
Сзади подкралась маленькая девочка, ростом едва дотягивающая до моего пояса. Длинные светлые волосы и несуразный сарафан до пят.
-А во что вы играете?
-В эпидемию! Стелла и Роланд заразились, а я несу им миди...медикам...
-Лекарство? У тебя оно с собой? Можешь продать?
-Зачем мне денежки, дяденька, сейчас за них ничего не купишь. У вас есть орешки или колечко золотое?
-Ишимура!
Шпион оказался куда более искусен в обращении с детьми. Разумеется, у него не нашлось орешков и колечек. Зато он убедил девочку, что вместо золота в городе скоро начнут обмениваться медальонами Церкви Улыбок. Ведь камешков на веревочке много, и они у всех есть. Грубое обоснование, но ребенку хватило. Итогом разговора стал обмен коричневого желе в крупной колбе на десять украшений с моим профилем. После чего девочка вприпрыжку умчалась, показывать друзьям новую игру. Зачем Ишимура таскает с собой медальоны в таких количествах, осталось загадкой.
-Если ты спросишь меня, Норман, то детишки намешали рандомных зелий с водой или соком. Сильно сомневаюсь, что сработает.
-То есть, это еда? Положи мне в руку.
Выглядело и пахло содержимое колбы действительно отвратно, но меня больше поразило название напитка: Панацея от Песчаной Язвы. Интересные у малышей игры. Задержав дыхание, я выпил бурду, на вкус оказавшуюся горькой и острой.

        Получен урон 4000 хп (отравление)
      

        Вы умерли. Время до возрождения: 240 минут.Утерян опыт -100000.Хотите посмотреть момент смерти?
      
Класс. Минус четыре часа, хорошо хоть квесты на время успел завершить. Соблазн получить лекарство оказался сильнее здравого смысла. Ишимура теперь считает меня клиническим идиотом. После возрождения стало ясно, что панацея слабо помогает: уровень заражения держался на 56%. Правый глаз залепила сочащаяся из него гниль, кожа пожелтела, ноги слегка заплетались, будто под дебафом перелома. Страшно возвращаться в обезумевший город, к тому же, не хочется на своем примере выяснять, что будет после 100% заполнения шкалы инфекции.  Стоило сделать шаг, как заражение скакнуло до 63%. Вся земля возле круга возрождения, и насколько хватало глаз, оказалась щедро посыпана красной пудрой, проступающей сквозь снег! В паре шагов от меня причитал гробовщик:
-Оно полезло снизу! Мы уже много лет неправильно закапывали кости - по всему городу. Земля извергает из своих внутренностей чудовище.
Похоже, он серьезно заражен, надо запретить смайлам посещать кладбище. Несет какой-то бред… или нет? Вдруг это часть общей картины? Мертвые не главное — просто следствие. Заражение началось с севера ремесленного квартала. Поначалу я не придавал этому значения, ну принесли гномы с собой заразу, бывает. Однако в этой части города располагалось еще одно место, связанное с мертвыми, о котором отлично известно моим врагам. Ставлю всю казну церкви, что стены в доме Сунь сочатся красной пудрой. Сам подвал расположен под землей, потому снизу все и пошло. Остается вопрос: кто рассыпал песок на улицах? Но это уже частности.
-«Собирайте всех, способных сражаться, возле квартала ремесленников. Не только наших, постарайтесь убедить вольных геймеров, не успевших свалить. Дальше чучела без меня не заходите. Мы идем убивать Хранителя Алтаря!»
Сам я направился в собор на поиски Генерала Церкви. Придется рискнуть жизнями апологетов, игрокам не хватит мощи вынести такого монстра. Предстоящая битва вызывала дрожь, правда, куда более сильные чувства я испытывал от самого задания «Неуловимый враг». Если на втором шаге приходится уничтожать рейд-босса, то что скрывают остальные три?

Глава 17

Ошибки. Как часто люди зацикливаются на этом слове. Одно дело помнить о них, и совсем другое — пытаться исправить. Попытки выправить прошлое сами по себе являются ошибкой. Мы вообще не совершаем ошибок. Это важная мысль, понимание которой избавляет от многих проблем и напрасного самобичевания. Люди думают, что могли поступить лучше, и винят себя, концентрируясь на прошлых событиях. Правда в том, что в тот момент мы не способны были сделать иначе, у нас была другая осознанность, иная оценка ситуации. Мы всегда поступаем наилучшим образом для того уровня развития, на котором находимся. Позже мы становимся умнее, но это не означает, что мы могли поступить иначе. На тот момент - не могли. Нелепо себя за это винить и пытаться исправить прошлое. Вот главная проблема, а вовсе не сами ошибки. Из этого вышла бы неплохая проповедь, если бы кто-нибудь меня слушал.
Однако, судя по храм-чату, сегодня день непослушания. Смайлы игнорировали мой приказ ждать возле чучела, и бегали по всему кварталу ремесленников, уничтожая Чумных крыс. Даже без моей подсказки, они определили дом Сунь как цель нашего похода. Красная пыльца, налипшая на окнах и крыше, четко указывала: источник болезни — здесь. Виноват ли я в том, что не зачистил опасное место раньше? Определенно. Изменило бы это что-нибудь? Полагаю, нет.
Стоило присоединиться к смайлам, но меня увлекли разговоры с НПС. Собор стал крайне любопытным местом. Собравшиеся здесь выдающиеся представители города тихо переговаривались и создавали группы по интересам. Мэр организовал вокруг себя кружок из знати, мятежные кузнецы болтали с редкими городскими мастерами. Однако меня привлекли вовсе не полезные знакомства, а старые друзья. Возле алтаря стоял брат Велларис, заворожено поглаживая камень для пожертвований.
-Как вам новый храм Мирены?
-Чувствую неясную тревогу, но в целом мне нравится, брат Норман. Или называть тебя отец? Может, Кардинал?
Наставник серьезно поднялся по карьерной лестнице. Теперь он стал капелланом Триединого. Ввиду многочисленных смертей верхушки духовенства, Велларис считался главным представителем церкви Триединого в городе Семи Богов. Такие высокопоставленные лица не могли игнорировать принятые правила этикета.
-Как вам будет удобно. Что вы думаете про Мор?
-Все кристально ясно, брат. Болезнь — наказание богини за наши грехи.
Хотел было рассмеяться, но неожиданно подумал, что это самая логичная версия из услышанных за сегодня.
-Что же нам делать?

        Велларис удивленно посмотрел на меня.
-Молиться, разумеется!
После создания религии я практически перестал возносить моления. Постоянно находились дела, заботы, о душе подумать некогда. А просить напрямую Мирену даже не пробовал. Конечности плохо гнулись. Кряхтя, словно старик, я с трудом опустился на колени, опираясь одной рукой на алтарь. Как и предупреждал СинийЛед, добавилась куча бафов на увеличение опыта, регенерацию МП и ХП, но я здесь не за этим. Мою просьбу лучше произносить вслух:
-Мирена Всепрощающая, прошу, направь меня и укажи путь.

        Алтарь главного собора Церкви Улыбок слишком слаб для призыва аватара богини Мирены.
      
Жаль. Прилетела бы и решила все наши проблемы одним махом. Если такое количество верующих не способно сподвигнуть божество на разговор, то я даже не знаю. Можно последовать совету Амброзия и пожертвовать Сгусток Жизненной силы, но это не вяжется с путем добра. Не говоря уже о том, что питомца жалко, привязался я к его теплому свету и милому писку. Поднявшись на ноги, хотел поблагодарить наставника за идею, но вместо него уже стоял Хьюго:
-О, Кардинал...давно вас ищу. Прибыли послы из...
-Я не готов для новых поручений.
Да что ты будешь делать, отцепись уже от меня! Патриарх наклонился ко мне и быстро зашептал:
-Не ходите пока в подземную часть собора. Мы готовим сюрприз, потерпите до вечера.
Таким же шепотом, я ответил:
-Хорошо.
Надеюсь, это остановит его неуемную жажду нагрузить меня работой. Я поспешил отойти подальше, прежде чем скрипт запустится снова. Профессия гадателя, как никогда, актуальна: ключевые НПС теперь предоставлены сами себе и потерянно бродят по всему кварталу. Ничего, я уже вижу свою следующую цель: генерал апологетов храма Хаджар. Истинный рыцарь, несмотря на неблагородную дубинку в качестве личного оружия. Молодой с залихватскими усами и короткой бородой. Я приблизился к нему и уже открыл рот, но меня перебил звучный голос:
-Кардинал Норман, почему без охраны?
-Сожалею, генерал, ваши люди погибли.
-Какой позор! Я сам возглавлю новый отряд. Ко мне, братья!

        Получены личные телохранители: 5 шт.
      
НПС назначил максимальное число защитников и, похоже, твердо решил оберегать мою тушку в любых условиях. Учитывая предстоящую битву с нежитью, не завидую достопочтенному Хаджару.
-Генерал, мне нужны все свободные апологеты.
-Я немедленно соберу войска на смотр!
Он принялся отдавать распоряжения, отсылая подчиненных в разные части храма. Надеюсь, генерал справится достаточно быстро. Игроки уже выбивали доски, которыми заколочены окна поместья. Как бы ни наломали без меня дров. Осматривая окружающих НПС, я не испытал желания разговаривать с ними, разве что вот интересный персонаж: ГласСовонароллы сидел на лавке, углубившись в свои записи.
-Приветствую. Мы так и не пообщались толком. Как дела с проповедями?
-Нормально, отец. Учу новичков, расту сам. Не хотите провести вечернюю церемонию?
-У тебя выйдет лучше. Если наши проповедники еще в игре - пошли их на улицы. Там сейчас требуется поддержка. Пусть читают что-нибудь патриотичное. Не нужно безнадеги, мы станем голосом надежды и опоры в этот темный час.
-Понимаю, все сделаю.
Люблю такие характеры, на них держится мир. Парень просто обстоятельно делает свое дело, не зацикливаясь на происходящем вокруг. Стоит побеседовать с ним подольше, когда весь этот бедлам закончится. Генерал привлек мое внимание, выстроив между колоннами полсотни фигур в робах.
-Это все?
- Простите, ничем не могу помочь. Большие потери в последние дни. Остальные бойцы патрулируют квартал и защищают собор.
Даже знаю из-за чего наши ряды поредели. Зря я сетовал на малое количество, все равно не смогу забрать всех присутствующих. Внешние команды апологеты понимали плохо, а для полноценного похода генерал требовал какие-то бумаги за подписью Хьюго. Пришлось объединить НПС  в группу и приказывать напрямую. Лидерство позволило управлять четырьмя десятками апологетов. Ужасно мало. Предвестнику смерти, охраняющему алтарь - на один чих. Однако пришлось отправляться с тем, что есть: неугомонные смайлы проникли в особняк и начали сражение с Мертвой Королевской Тернией.
Марш бросок до дома Сунь не занял много времени, хотя противники появились сразу за пределами Квартала Нищих. Рыцари, не останавливаясь, раскидывали чумных крыс, а мародеры так и не рискнули показаться. Я напряженно думал. Почему игроков оказалось еще меньше, чем НПС под моим командованием? Неужели разрушать алтарь некромантов придется силами девятнадцати человек? Куда подевались несметные орды смайлов, в мирное время бродящие по храму? Я закашлялся, сплевывая кровь. Болезнь распространялась по телу. Нельзя винить игроков в нежелании участвовать в этом безумии. Не всем нравится гнить заживо в захваченной паникой локации.
-Плохо выглядите отец, вам бы наведаться в больничное крыло.
Забавно слышать такое от НПС с кожей ярко-желтого цвета. Дом живых оказался профанацией, остановившей лишь крыс. Для Мора преград не существовало. За четыре часа что я прохлаждался в темноте, заражены практически все жители, различалась только стадия. Среди сорока апологетов под моим командованием и пяти телохранителей, лишь двое выглядели относительно здоровыми.
-Ничего генерал, успеем отлежаться.
Я наводил справки. Сестра Агафья не лечит Мор, опасаясь навредить. Прописывает постельный режим и оттягивает неизбежное. Мне известен способ умереть куда веселее, например, встретить грудью косу летающего скелета. Хаджар все не унимался:
-Вы под моей ответственностью! Смерть от любых причин запятнает мой род.
На эту реплику я не стал отвечать. Какой еще род? Неделю назад он резал прохожих в подворотне ради горсти медяков! Но у НПС нет прошлого, только заложенный сценарий поведения. Сейчас передо мной стоял рыцарь, возмущенный до глубины души.
-Выстроиться в шеренгу, держаться за спиной. В бой без приказа не вступать!
Несложные речевые команды я использовал еще во время боя с воровскими шайками, а в дороге отработал до автоматизма. НПС хотя бы мне подчинялись, в отличие от смайлов. Стоило зайти в помещение, как стало ясно почему. В особняке командовал человек куда авторитетнее: ОбрученыйСоСмертью лениво вращал копьем, прижавшись к стене. Заметив меня, он даже не изменил позы:
-Вторая дверь справа заперта, взломщики бессильны, говорят по квесту.
Не слишком похоже на отчет, но я сам видел все необходимое: Королевская терния мертва. Вокруг валялись пять стеблей терний, а между ними исчезали тела двух смайлов. Похоже игроки поставили фарм моба на поток. Чем еще заняться в пустом доме, фонящем ментальным уроном? Хотя, для находившихся здесь, такое не было проблемой: все они из топов. Несмотря на отсутствие уважения к моей персоне, в этом мог крыться шанс к спасению. Грубой силой Предвестника смерти не взять, а у этих молодцев могло найтись достойное решение. Один КарМо со своей портальной магией чего стоит. Перебрав кольцо для ключей на поясе, я нашел нужный:
-У меня есть ключ, пойдем.
Интересно, как бы мы попали сюда, не закрутись роман с Сунь? Или в этом случае алтарь располагался бы в другом месте? Привычная дорога по оранжерее, знакомая дверь в подвал. Отпирая замок, я рассеянно взглянул в сторону спальни. Ошибок не было, верно? Значит, идем вперед! Толкнув дверь, уверенно зашел внутрь. Крупный фиолетовый кристалл на цепях впечатлял, как в первый раз, но кое-что не вписывалось в антураж тихой подвальной могилы. Возле алтаря склонилась в молитве человеческая фигура. Роба, скрывающая пропорции худого тела…неужели Силос? Если он вызовет свою Дикую Охоту, мы просто не сможем приблизиться. Незнакомец развернулся ко мне, скидывая балахон, и в грудь полетело заклятие. Сверкнув, белое пламя скользнуло по робе, а затем перешло на остальных в комнате, окутав их светом. Я еще жив? Непонимающе уставился в логи:

        Вы благословлены. Все характеристики +7 на 60 минут.
      
 -Чувствовал, что ты придёшь, благословенный брат!
-Что вы здесь делаете, Велларис?
Меня попытался оттеснить ОбрученныйСоСмертью:
-Валить надо старика, темный он!
Зря он начал обходить слева. Я оттолкнул его к стене уцелевшей рукой. Герой отшатнулся, явно не ожидав агрессии от беспроблемного жреца:
-Какого…
-Всем стоять на месте. Я говорю!
Копейщик недовольно хмыкнул, возвращаясь за мою спину. Насчет темного он зря, я вижу суть. Велларис светлее любого из присутствующих. Правда, это еще ни о чем не говорит. НПС выжидательно смотрел на меня. Ладно, повторить несложно:
-Зачем вы здесь, брат?
-Воздаю почести своей богине. Этот алтарь куда лучше маленького камня в соборе. Хотите помолиться вместе?
Пораженные болезнью ноги едва удержали меня. Сунь поклонялась Мирене, разумеется, ведь я сам подталкивал ее служить мертвой богине. Ритуалы, которые она проводила в канализации, алтарь, все сделано ради меня.
-Я…пожалуй я не готов. Вон!  Убирайтесь отсюда!
Смайлы растерянно переглянулись, но перечить не стали. В конце концов, квест был только у меня, никто не знал, что конкретно нужно делать. Кроме нас с Велларисом в помещении осталась моя охрана и группа апологетов, но эти ничего не расскажут. Вряд ли их мозгов хватит на осознание происходящего. Я подошел ближе к наставнику и тихо сказал:
-Мор…то, что сейчас творится в городе, это ваших рук дело?
Он смиренно склонил голову:
-Такова воля богини. Мы лишь проводники Всевышней.
-И чего она хочет?
-Разве вы не слышите, брат? Мирена желает проредить стадо.
К такому я оказался не готов, устало опустился на пол, привалившись к стене.
-Читал ваш дневник.
-Записи в келье? Это была ошибка, не выдавай меня страже!
-Не выдам. Как можно, наставник? Вы же открыли мне глаза. Я пришел сюда просто поиграть.  Мечтал стать лучшим лекарем, хм...сколько дорог я прошел и как далек теперь от этой идеи.
-Слова, что я написал — отчаянный шаг. Взял на себя слишком много и обстоятельства меня перемололи. Тяжело жить своим умом.
Он все еще о книге? Сейчас это меньшая из бед, тем более, что от квеста я давно отказался:
-Тяжело, но такова наша вера. И тем больнее знать, что вы обратились в ересь.

        Велларис отшатнулся в ужасе:
-Ересь? Я притворяюсь слугой Триединого, чтобы иметь возможность поклоняться ей. Выполнять указания единственной верной богини! Ты не знаешь и сотой части от того, чем я пожертвовал!
Хотелось наплевать на обет Открытые ладони, схватить камень и швырнуть его Велларису в голову. Он мог не понимать, что богиня мертва, не знать о моей войне с некромантами. Но говорящая Мирена? Это противоречит всем канонам. Какие еще приказы от богини? Он что, забыл священные тексты?
-Мирена не может желать. Ей ничего не надо.
Наставник промолчал. Случайно здесь оказался Велларис или специально, но я не стану его убивать. Наверняка есть иные пути устранения болезни. И хотя разум упорно твердил, что надо остаться и уничтожить алтарь, я поднялся на ноги. Вернее, попытался подняться, но удушливый кашель сдавил грудь и заставил плюхнулся обратно на пол. Нет, это форменный мазохизм. Я передвинул ползунок в конфигурациях, выставляя: болевые ощущения - 0%. Превозмогать дело хорошее, но сейчас пришло время пожертвовать реализмом. Окружение сразу стало блеклым, картинка утратила обычную глубину. Эту настройку разработчики настоятельно рекомендовали держать включенной, хотя бы на 1%. Никогда не интересовался технической стороной вопроса, как именно виртуальная реальность связана с нервными окончаниями, просто запомнил факт - ощущения завязаны на чувстве боли. В этом есть какая-то метафоричность: вкус жизни приходит вместе со страданием.
Стало гораздо легче, хотя тело теперь воспринималось ватным, будто чужим, а конечности двигались с трудом. Выйдя из святилища, я запер замок и спрятал ключ. Все заклинания мира не смогут сломать дверь, необходимую по героическому квесту. Увидев жадные глаза топов, я порадовался этой условности. Без моего разрешения сюда никто не войдет.
-Расходитесь, битва отменяется.
Вперед вышел ОбрученныйСоСмертью:
-Ронять его надо, Норман. Полгорода заражено, а источник здесь!
Как будто мне это непонятно:
-Кому надо? Я все сказал: бегите по своим делам. Ложный вызов.
-У тебя есть план? Сдать капеллана Триединого инквизиторам, как виновного в эпидемии, верно?
Я неопределенно помахал в воздухе рукой и направился к выходу. Не промахнуться бы мимо дверного проема с этими новыми ограниченными ощущениями.
-Стой! Мы не закончили, надо завершить квест! Промедление для нас недопустимо!
Неторопливо выдохнув, я развернулся к игрокам. Тревожно, что я не чувствую от своих людей поддержки. Среди присутствующих не было никого из внутреннего круга, и понятно, что почти все они - люди Смерти. Однако, раньше рядовые смайлы не воспринимали мои решения в штыки. Когда все зашло так далеко? Происходящее задумывалось, как победоносный рейд, призванный увеличить славу церкви и присутствующих, а вместо этого вышли одни потери.
-Возможно. Но ты так легко распоряжаешься тем, что НАМ нужно, что не оставляешь выбора.  Используешь церковь в личных интересах, не признаешь мое главенство. Чем ты отличаешься от той еретички, что я выкинул за ворота вчера? Сдается мне, ничем.

        Кардинал Норман отлучил игрока ОбрученныйСоСмертью от конфессии Церкви Улыбок.
      
Первый человек, исключенный не по собственной воле. Наверное, надо что-то написать в чат, объясниться. Но ничего не приходит в голову. Пусть понимают как хотят, Смерть действительно зарвался. Телохранители встали вокруг меня кольцом, почувствовав угрозу. В полутемной оранжерее засветилось легендарное золотое копье.
-ТЫ С НИМ? С ЭТИМ КУСКОМ САЛА? С ГИНЗОЙ?
-Хватит уже, остынь. Мы с тобой не враги, просто...играем в разные игры.
Не мигая, смотрел в глаза копейщика, пока он не опустил оружие. Только после этого позволил себе отвернуться и выйти из особняка. Герой не ударил в спину. Окружающие ждали от него красивых жестов, а не подлости. Мне прекрасно известно это чувство — страх разочаровать сторонников.
Прежде чем вернуться в собор, я решил пройтись по городу. В кольце охраны и с личным отрядом рыцарей вряд ли возникнут сложности. Голова уже гудела от попыток разрешить противоречие. Разумеется, ни для кого, кроме меня, проблемы не существовало. Простая ситуация: есть квест, есть враг. Убей врага - закончи квест, чего тут рассуждать? Я даже не представлял, насколько привязался к Велларису. И теперь эта глупая симпатия грозила стать причиной гибели целого города, Церкви Улыбок, всех моих начинаний... потери несоизмеримы. Кроме того, наставник тоже умрет, разве что днем позже. Глупа сама постановка вопроса: убивать или нет? И все-таки я решил не трогать его. Даже чужими руками, отдав приказ. Настоящие виновники ситуации сидели на другом континенте и весело праздновали, или чем там еще личи занимаются, сажают морковь?
Заброшенные мастерские сменились пустующими торговыми рядами. Правда, в этом квартале громко стучал молоток. Религиозная группировка Кайдзи в полном составе трудилась над своим будущим. Монах прикреплял табличку «Храм» на двухэтажную лавку старьевщика, а Хокаге2720 чинил лестницу у главного входа. Стартовые условия у них куда лучше моих. После небольшого ремонта выйдет не дом, а конфетка. Расширяться еще проще: уверен, цена на бесхозные магазины сильно упала за последние сутки. Жрец помахал мне рукой, отложив инструменты:
-Какими судьбами, отец Норман?
Монах спрыгнул вниз, приняв боевую стойку. Ох, совсем забыл, что у меня за спиной мини-армия.
-Я с миром! Вижу, вы неплохо устроились, а сообщения о новой религии нет. В чем проблема?

        Хокаге2720 облегченно выдохнул и предложил присесть на ступеньки. Его агрессивный друг недоверчиво проследил, как мои телохранители разместились по площади, и вернулся к закреплению вывески.
-Сами знаете, святой отец. Сложная ситуация, игроков мало. Решили подождать.
Мне сейчас нужна помощь, любая. Необходимо отвлечь жителей от творящегося ужаса. Проповедников ГласаСовонароллы не хватит на всех. Пора передать накопленный опыт:
-Времена никогда не будут легкими. Начните сейчас, укажите заблудшим душам путь, и они возблагодарят вас. Поверьте, в хорошие годы никто и не смотрит в сторону церкви. Как раз сегодня - ваш выход. Повлияйте на НПС, а геймеры сами подтянутся.
Жрец в сомнении покачал головой, мои слова его не убеждали. Тогда добавим немного правды:
-Чем скорее вы закончите становление алтаря, тем лучше. У меня плохое предчувствие, возможно, вскоре Церковь Улыбок не сможет вас защитить.
-Печально, тогда мы действительно поторопимся. Авель, спускайся! Пора!
Так вот как его зовут. Очень короткий ник и без цифр, должно быть, монах давно играет. Легко спрыгнув вниз, Авель подозрительно оглядел меня и зашел внутрь здания. Сакральное действо заняло меньше трех минут. Игрок подготовился к процессу, явно выбрав нужные параметры заранее. Заиграла тонкая мелодия флейты и опустилась тишина. Но не гнетущая, как в прокаженном городе, а приятная, пустая. Наверняка в воздухе сладко пахнет сакура. Жаль, что я больше не чувствую ароматов. В мировом чате мигала надпись:

        Внимание! Создана новая религия: «Кайдзи».  Основной храм расположен в Торговом квартале города Семи Богов.
      
- Не хватает шелеста бумажных фонариков. Сарид, верно?

        Хокаге2720 нервно вскочил со ступеней:
-Откуда?
-У меня давние отношения с его служителями. Хороший бог, правильный. Он не мертв?
В дверях свежего храма показался монах, он улыбался:
-У Мудрейшего оставалось достаточно последователей. Теперь все они — часть нашей церкви. Мы не хотели говорить, опасались реакции. Ты слывешь…непредсказуемым.
Это я то? Меня просчитывает половина игроков на десяток ходов вперед. С другой стороны, я часто сам не знаю, что буду делать дальше.
-Зря, сильный союзник всегда полезен. Ладно, коллеги, хорошо с вами, но город сам себя не спасет. Пишите в личку.
Пожав руки обоим служителям Сарида, я спустился с крыльца и утонул в системных сообщениях:

        Поздравляем! Получено достижение: Большое паломничество. Скорость роста репутации с религиозными общинами +50%.Иногда, чтобы найти свет веры, нужно пройти множество дорог. Посещено 9 храмов разных религий.
      
Забавно, что собор Мирены тоже засчитался. Если смотреть с точки зрения не вероучений, а богов, то вырисовывается занятная картина. Когда я зашел в игру, Урос, Марок и Прок уже пали. Я прошелся по оставшимся светлым богам:Сариду, Крону, Мирене и Навье. Затем темные: Абаддон, Акаша, СмешнойПортос. И две новые религии: моя Мирена и свежий Сарид. В игровом плане я ничего особо не ждал от посещения храмов. Тем приятнее оказалось следующее сообщение:

        Получен титул “Пилигрим”.Вера +70.Окружающие понимают, что вы — могучий странник, ведомый своей верой. Это внушает уважение даже в сердца ваших врагов.
      
Разыскивать затерянные храмы богов прошлого для получения Абсолютного Паломничества оставляю более упорным игрокам. Впечатлений от путешествия на чужой континент хватит на долгое время. Разумеется, меня больше интересовало другое:

        Вы не прозябаете в нищете, а продолжаете идти тропами веры. Ваш поступок угоден Мирене! Время аскезы «Нищета» уменьшено на 100 дней.
      

        Поздравляем! Вы выполнили аскезу "Нищета" и стали на шаг ближе к пониманию своей богини.  Награда: Вера +1000.
      

        Вы первый игрок, выполнивший данную аскезу. Аскеза «Нищета» для иных игроков прекращается. Остальные получат в награду 1000 Веры, разделенную на количество взявших аскезу игроков.
      

        Поздравляем! Ваш показатель Веры превысил 750 пунктов. Неважно, какие деяния вы совершите, мир простит вам любые прегрешения.Мораль не может упасть ниже «Упорядоченный Добрый».
      

        Поздравляем! Ваш показатель Веры превысил 1000 пунктов. Вы достигли гармонии разума и тела, уповая на волю высших существ. Вы осознали, что существуют вещи, недоступные человеческому уму, и перестали на него полагаться.Характеристика Интеллект больше не повышается.Для активации заклинаний и молитв не требуется МП.
      
Боги, как же хорошо вернуть свое с лихвой. Сложные молитвы снова доступны, а показатель веры велик настолько, что от моего лечения отрастут отрубленные конечности. Странный бонус за тысячу пунктов. С одной стороны, бесконечная мана — это круто, но на интеллекте основывается сила магических заклинаний и много чего еще. Да и  при проверке этого навыка, я автоматически проиграю. Авель сорвал свои обноски, облачился в переданную другом позолоченную тогу, и неодобрительно скрестил руки на груди.
-Не смотри на меня так, я понятия не имел!
-Разумеется. Пошел ты, Норман…город спасать.
Жрец примирительно поднял руки вверх:
-Мы понимаем свою роль, и не вмешиваемся в чужие религиозные дела. Разойдемся миром. Нам еще многое предстоит.
Сделав вид, что не заметил оговорку Авеля, я выстроил апологетов рядами и продолжил свою прогулку. Недовольство монаха понятно, представляю какие гроши ему начислила система за месяцы страданий. Надеюсь, Кохаге убедит друга не обижаться слишком долго. Что касается меня, то показатели характеристик давно перестали иметь значение. Вера так яростно скакала вверх-вниз в дни активного расширения храма, что любая радость и печаль по этому поводу быстро сошла на нет. Постепенно я терял все важное с точки зрения игры. После бесконечных атак Волков и читерной прокачки Силоса, незначительным стал уровень и количество опыта. Репутация поднималась, перебивалась достижениями и снова опускалась на дно. Я перестал следить за фракционными отношениями, и обращал внимание лишь на НПС, говорившего со мной прямо сейчас. Во вкладку со старыми квестами я уже не заглядывал так давно, что не помнил сколько их осталось: четыре, пять? Теряю вкус к приключениям. После отключения болевых ощущений, пропало чувство реальности происходящего и наслаждение мелкими деталями окружения. Сколько еще я потерял на этом пути…к чему? Мертвой богине? Да нет конечно. Себе самому? Чем дольше я иду, тем сильнее меняюсь, теряя себя прошлого. К вере? Даже не смешно. Стоит раздобыть мешок для инвентаря, но за эти дни я привык к отсутствию предметов. Вернуть хотелось лишь одну вещь. Ту, что я отлично удержу в левой руке.

        Синеглазка оказалась не в сети. Детям наверняка запретили заходить в игру на время ивента. Надеюсь, она, как все подростки, часто проверяет почту: «Привет! Извини, если отвлекаю, но мне нужна моя книга. Это срочно. Норман». Девушка еще ни разу меня не подвела. Занятно, что самая юная из моих знакомых оказалась полезнее всех. Чистая, неиспорченная душа. Обязательно ее поблагодарю за все.
В конце квартала я заметил оживление. Вереница людей протянулась от пустующей лавки оценщика. Похоже, торговец вернулся, но как он проник через ворота? Я пошел напрямую к двери, игнорируя очередь страждущих. Люди здесь собрались действительно отчаявшиеся. Многие заматывали гниющие конечности старыми тряпками и становились похожи на оживших мумий. Несколько горожан явно помутились рассудком и протягивали руки к апологетам, стараясь схватить их за робу. Пара ударов дубинками их усмирили. Жалко несчастных, но они распространяли таким образом болезнь. Внутри суетился подозрительный тип с крючковатым носом, окучивающий свежего клиента: крестьянина в соломенном головном уборе набекрень:
-Ты не тушуйся, шляпа! Жить хочешь — деньги найди, обменом не берем. Тащи чистое золото.
-Но как…мало…
 -Шагай уже! Дом соседа обнеси, помер ведь, м? Ему брюлики без надобности. Следующий! Желаете купить панацею, кардинал?
Я уже понял, чем торгует ушлый малый. Не только по полкам, заставленным колбами с Панацей от Песчаной Язвы. В задании «Неуловимый враг» открылась одна из строчек со знаками вопроса: Уничтожьте Черный рынок панацеи.

        -Возможно. Но мне этого мало, добрый человек. Весь город прогнил изнутри!
Хитрец стал потирать руки от предчувствия наживы.
-Тебе надо к старшему моему, Гнилому Зубу, он производство держит. Рецепт несложный, мигом сварим крупный объем.
-Гильдия воров, я полагаю? А идти-то куда?

        Проверка репутации с фракцией «Гильдия воров» — Успешно.
      
-Дак сам знать должен, сто лет с нами работаешь, я твое имя слышал. В подвале Собора Улыбок наша база. Ты только Зубу про меня намекни, долю свою хочу.

        Доступен квест «Лига выдающихся грабителей».Вы нашли местоположение базы «Гильдии Воров».
      

        Доступ...
      
Ничего не стал уточнять, опасаясь ответов. Такой сюрприз мне готовит патриарх? Если окажется, что Хьюго торгует ядом… просто руки опускаются. Сегодня все решили меня подвести? Отмахнувшись от всплывших сообщений, и отказавшись от квеста на воровскую инициацию, я хотел уйти, но натолкнулся на следующего покупателя. Им ведь ничего не объяснишь, будут травиться насмерть любой гадостью, лишь бы победить болезнь.
-Друг мой, а может, отдашь мне все, что у тебя есть сейчас? Золота с собой нет, но церковь вдвое заплатит за каждую склянку.

        Проверка навыка Торговля (1 из 9) - провал.
      
-Лучше малые деньги сейчас, чем большие — потом.
-Хм, а сколько всего у тебя панацеи? На полках не слишком много. Может, мне нет смысла связываться? Покажи-ка все, что есть!

        Проверка навыка Красноречие (7 из 5) - успех.
      
-На понт берешь? Да я высококачественным лекарством могу каждого в очереди одарить! Смотри!
Вор начал выкладывать товар на стойку из многочисленных карманов. Бутыльков действительно оказалось столько, что они едва помещались на прилавке.
-Это все?
-Да! Смотри как много!
Его лицо светилось гордостью, даже когда я дал приказ оттеснить торговца к стене. Улыбка начала сползать, стоило апологетам разбить первую склянку. И постепенно превратилась в гримасу злости, а затем и ужаса. Десять зелий, сто — рыцари неутомимо топтали товар. Звук лопающегося стекла стал музыкой для моих ушей.
-Воры не убивают, а значит, натворить глупостей ты не сможешь.
-Верно кардинал, но мы помним своих врагов. Никому не позволено вытирать об нас ноги!

        Отношения с фракцией «Гильдия воров»  ухудшено на 7 100 очков.Репутация сменилась на "Ненавистный": 2 100 из 10 000.
      
Повинуясь моей команде, рыцари отпустили торговца, и тот выпрыгнул в окно.
-Передавай привет Гнилому Зубу! Скажи: Норман заглянет на огонек!
В опустевшем магазине нечего было делать, но, на всякий случай, я дождался, пока до НПС дойдет, что лавочка закрыта и очередь распадается. Одно доброе дело сделано. Осталось решить глобальную проблему, чтобы спасенные выжили и исцелились. Выходя из помещения, я чуть не наступил на корчащееся прямо в снегу тело.
Сложно понять, какого оно пола. Мор вырвал все человеческое, оставив лишь гной и полные боли глаза. Существо уже не способно было кричать или просить о помощи. Здоровье трепыхалось в красной зоне. Исцеление! Высокая вера не помогала …я испробовал свой арсенал лечения, однако квестовая болячка - штука скверная. Человек просто умирал, но одну вещь я все же могу сделать:
-Усни. Пусть пройдут твои заботы.
Молитва Крепкий сон, всего десять секунд покоя, но они ему нужны. Ишимура подошел незаметно:
-Знаменитое лечение Нормана? Всех жителей усыпишь, по одному? Такая работа даже тебе не по плечу.
Встал с колен, отряхнул налипший на рясу снег. Положенное время прошло, а пациент не проснулся. Отмучился.
-Я справлюсь с этим.
-Неужели? Иди за мной.
Взобравшись на крупные бочки и ящики, мы поднялись на крышу магазина, и прямо с неё шпион телепортировался на городскую стену. Я прыгнул следом. Перемещаться таким способом стало гораздо легче, будто использовалось автоприцеливание. Может Ишимура изначально так играет, потому и любит это заклинание? Его щуплая фигурка с непропорциональным прессом тоже неспроста. Интересно, можно ли увидеть настройки другого игрока?
-Не туда смотришь, Норм.
Он указал в сторону леса. Далеко за пределами видимых деревьев яростно бушевал пожар. Во всяком случае, я так расценил ярко-красные всполохи.
-Армия демонов на подходе. С этим тоже справишься, лекарь?
-Они близко? Сколько у меня времени?
-Не знаю, да это неважно. 999-ый легион во главе с самим Абаддоном. Я просчитал все варианты, победить невозможно. Особенно...

        Ишимура замолк, прикрыв глаза.
-Особенно?

        Банк Гинзы выставляет счет игроку Норман за пользование особыми привилегиями и многочисленные нарушения сроков выплаты на сумму 
        12 500 000 000 золотых.
      

        Игрок Норман не способен выплатить долг. Цена имущества покрывает: 0 золотых.
      

        Согласно директиве №2328110 любые  внутриигровые сообщества отвечают по долгам своего основателя.
      

        Церковь Улыбок признана основанной игроком Норман и принадлежащей ему по праву владения.
      

        Ля Круа  оказался хорош в формулировках. Лишь армия адвокатов сумела бы привязать нищего кардинала без гроша в кармане к молодой религии, опираясь на тот факт, что я ее основал. Остальные системные сообщения дублировались в мировой чат:


        Церковь Улыбок уплачивает 12 500 000 000 золотых в пользу банка Гинзы.Денег в казне недостаточно для оплаты долга!Церковь Улыбок теряет все здания и отделения, кроме основного собора.Охрана и обслуживающий персонал распущены.Церковь Улыбок остаётся должна банку Гинзы 9 745 600 000 золотых.До погашения задолженности Церковь Улыбок объявляется банкротом. Любые доходы и пожертвования автоматически перечисляются банку Гинзы в качестве уплаты долга.
      
Вот это да, коротышка шутить не любит. Прошли беззаботные деньки для моей религии. Больше половины игроков покинули мою конфессию, за первую минуту.
-Ля Круа решил поддержать своих демонических покровителей?
-Мой наниматель не ставит на проигравших и вовремя умеет уходить, в отличие от некоторых. И кстати, он выражает огромное неудовольствие и не собирается вести дел с тем, кто не исполняет своих обязательств.
Вот же мстительный тип! Кардинальский пост действительно не самая влиятельная должность. Кроме того, вместо управления приходом, я опять занялся своими делами. Ишимура исчез, выйдя из игры. Но даже если бы остался — выбить информацию из разведчика - задача не для моих скудных сил. Спускаясь вниз, я проверил свое заражение: 93%. Мор дышит мне в затылок, а у меня нет даже намека на разгадку. Уничтожение источника не лечит саму болезнь. Это же не вирус вампиризма, передающийся от носителя по родовой линии.
Возле стеновой башни, с которой я спускался, столпился народ. Поначалу решил, что это очередной распространитель дешевых лекарств толкает свою дрянь, но все оказалось куда интереснее. На городской стене был выбит самодельный алтарь — лицо Мирены, скопированное с витражей собора. Перед ней, растапливая снег, установили десятки свечей. Так странно, жители поклоняются той, что их убивает. Однако они молились не одной богине. Звучало имя Хьюго, но чаще всего — Норман. Отец, защитник, покровитель перед небесами — какими только эпитетами не награждали меня здесь. И, в отличие от патриарха, которому было все равно, или молчащей в вечности Мирены, я услышал их молитву. Если боги распоясались, то кому как не жрецам их урезонивать?
По пути в собор я размышлял за какое дело взяться первым: пытаться сохранить былое величие Церкви Улыбок, остановить собственную богиню, исцелить смертельную болезнь и уничтожить верховного демона Инферно? Но для начала я разберусь со своими подопечными, и на этот раз рука моя не дрогнет. Во мне нет мести или ярости, я сделаю так потому что знаю правду. Однако игра распорядилась иначе. Возле собора дежурил крупный отряд инквизиции. Прежде чем я смог сориентироваться, нас уже окружили превосходящие, как по численности, так и по уровню войска. Вперед вышел лысый паладин:
-Прошу вас сложить оружие!
Будь я один, прорывался бы с боем. Когда превосходство противника и смерть меня останавливали? Но сейчас время дорого, а терять мобильный отряд рыцарей, и особенно генерала, верх глупости. Бывшие бандиты не получали жалования, они останутся одной из опор стремительно теряющей популярность религии.
-Подчинитесь ему.
Апологеты выбросили свои дубинки на брусчатку. Генерал сделал это последним, чуть не засадив оружием по ноге паладина. Злится Хаджар, ему еще только предстоит узнать, как из горечи поражений куется победа. Таков уж путь нашей церкви.
-Мы арестованы?
-Пока нет. Кардинал Норман может пройти в собор, остальные останутся здесь.
Его напускная серьезность забавляла:
-То есть, я могу отказаться?
-Можете. Но тогда мы притащим вас силой. У нас приказ.

        Группа расформирована.
      
Даже интересно, кто подсуетился. Новые друзья, старые враги? Стоило зайти в церковь, как замигало сообщение об обновлении квеста:

         «Неуловимый враг»Задание:-Найдите источник Мора. (выполнено)-Заблокируйте источник Подземной гнили.-Уничтожьте Черный рынок панацеи.-Встретьте инквизитора у южных ворот. (провалено).-Экзекуция.Награда: Нет.
      
Вот и следствие невнимательного отношения к игре - упустил целый кусок квеста. Выходит, я сразу перескочил на последний этап, даже не знаю радоваться мне или горевать. Из главного зала выгнали всех НПС, игроков и даже охрану алтаря. Лавки сдвинули за колонны, а в центре установили прямоугольный стол. Справа расположились два НПС: Хьюго и Велларис. Слева с отрешенным видом сидел Авель, и пустующее кресло для меня. Занятно, что с каждым из них сегодня довелось встретиться. Спиной ко мне стоял последний участник собрания, но этот седой затылок я узнаю из тысячи. А тягучий бархатный голос не спутать с другим:
-Мы заждались, кардинал. Прошу, присоединяйтесь! Посмотрим, как вы распорядились полнотой власти.

        Вера -3.
      
-Напоминаю, на повестке судьба Города Семи богов. Не бойтесь крайних решений. Кому как не нам брать на себя такую ответственность?

        Вера -3.
      
Все так же опасен и уничтожает веру других одними словами. Кто бы мог подумать, что Таврий собственной персоной посетит мою обитель. Присев на самый краешек предложенного места, я не сводил глаз с того, о ком думал больше всего за последние месяцы. Как же долго я ждал этой встречи, старик.

Глава 18

Старик снисходительно улыбался всем присутствующим, но я знал его достаточно, чтобы не расслабляться. Никакое это не собрание, скорее - сольное выступление Таврия. Остальные иерархи говорили лишь тогда, когда он дозволял. В основном, молчали и внимали патриарху, будто держащему речь перед многотысячной толпой:
-Империя разделяет боль вашего городка. В тесном братском кругу я могу быть откровенен. Война с демонами практически проиграна! Каждый день я получаю новые отчёты о потерянных селеньях и мёртвых подданных. Поражения озлобили меня, сделали излишне жестоким и  глухим к боли простого народа. Услышав о беде в родном городе, я не смог остаться в стороне. Крепитесь! Я прибыл не с пустыми руками.

        Вера -3.
      
Церковный совет плавно превращается в светскую вечеринку. Из-за колонн показались дорого одетые официанты с безликими белыми масками на лицах. Они разлили по бокалам кагор и установили в центре стола широкое блюдо с мясным ассорти. Свиные рульки и отбивные из голубых варанов, в городе, где горсть риса стоит дороже божественных артефактов. Настоящий пир во время чумы. Причём, единственным не зараженным среди нас был Таврий. Он зажимал платком холеный нос, как будто это могло спасти его от тлетворного влияния мора. Авель наклонился ко мне:
-Ваши слуги?
Сомневаюсь, что апологеты станут наряжаться прислугой. Внимательно рассматривая мужчин в ливреях, я обратил внимание на лакея, стоявшего рядом со мной. На нем надета черная маска, и движения отличались от остальных. Этот слуга переминался с ноги на ногу, будто хотел в туалет и уже не мог терпеть. Наливая вино в мой бокал дрожащими руками, он пролил часть напитка на стол. Остальная прислуга старательно не замечала оплошностей чёрной маски. 
-Не припомню таких.

        Таврий заметил наш разговор и проворчал:
-У нас нет секретов, молодые люди. На церковных собраниях вершатся судьбы мира! О чем шепчетесь?

        Вера -3.
      
Монах вздрогнул, и я его прекрасно понимал. Он только что создал религию, любая трата веры критична. Представляю, как от патриарха разбегаются жрецы-игроки. Хотя, вряд ли старика волнуют подобные мелочи. В этом заключается самое большое отличие между нами. Каждая капля власти ложится на мои плечи неподъёмным грузом. Сейчас, освободившись от аскезы, я могу легко сместить Хьюго, но найду только проблемы, которые мне же и придется разгребать. Таврий же наслаждался властью, пил ее жадно, словно кагор из бокала. Авель даже порывался встать, но представляю какими квестами он связан, что добрался сюда быстрее меня. Придется потерпеть, настолько высокопоставленным НПС в беседе не отказывают. Я отключил сообщения о снижении характеристик и развернулся к старику:
-Обсуждаем, как первое лицо государства оказалось втянуто в местечковые разборки. Мы ожидали посланника иной фракции и гораздо ниже рангом. 
-Высокой волей своей я сам назначил себя представителем инквизиции. Титул - лишь росчерк на бумаге, кардинал. Герою, свергнувшему королеву вампиров, это должно быть хорошо известно. Кроме того, не стоит принижать мор. Я твердо настроен остановить распространение болезни по империи! 
-Закидывая чернь мясом?
-Бросьте шутить, есть выход куда изящнее. Прежде чем переходить к делам, отдадим дань традиции. Поднимем бокалы за успех будущих начинаний! Пусть паства становится крепче, а вера откроет новые горизонты. До дна!
Хороший тост, за такое я, пожалуй, выпью. Кагор слегка горчил, хотя вкус все равно лучше пойла из Рога летнего фестиваля. Дебафы от алкоголя снялись навыком пьянства, хоть где-то пригодилось наследие Лукаря. Патриарх убедился, что мы выпили достаточно, и слуги вновь наполнили бокалы:
-Перейдем к спасению города. Может, поделимся информацией? Каково общее положение?
К моему удивлению, докладывать начал Хьюго:
-Плачевное. Прежде всего, заражены районы…
Рассказ оказался не интересен, события последнего дня я видел собственными глазами. Куда занятнее было наблюдать за нашей странной компанией: четыре молодых, но подающих надежды дарования, и умудренный опытом старый патриарх. Блондин владел таким же титулом, но, по сравнению с Таврием, он выглядел словно цыпленок рядом с боевым петухом. Над головой каждого из НПС висел пустой столбик — Доверие. Он не зависел от личного отношения, а значит, важен только за этим столом. Вес моих слов? Боги всемогущие, меня втянули в разговорный квест, в игре без готовых вариантов ответа! Тяжеловато придется.
Двери собора с грохотом распахнулись, и внутрь ввалился ЛокКии, на плечах которого висели два инквизитора.
-Норман! У меня было прозрение! Ты можешь уничтожить Аббадона!
Связать его с Ишимурой, что ли? Пусть спорят до хрипоты. Подсуетившиеся слуги быстро выставили пророка за порог, но с улицы донесся его крик:
-У тебя уже все есть, слышишь? Все в тебе! Надо торопиться!
НПС, сидящие за столом, не обратили внимания на инцидент. Хьюго продолжал свой рассказ, а остальные вежливо его слушали. Авель хотел что-то спросить, но, скользнув взглядом по Таврию, решил промолчать. И правильно сделал. Ну, могу закончить континентальный квест, несколько месяцев гробящий всем геймплей, что с того? У нас тут совещание в разгаре.
Захлопал бумажными крыльями голубь возле иконки почтового ящика. Я ждал письмо с вложением лишь от одной особы. Авель явно переписывается с кем-то, вполуха слушая о цифрах зараженных, скудных запасах воды и расплодившихся крысах. Значит, и мне можно заняться своими делами: «Привет, Норм! Школу закрыли на карантин, учимся дома, скучно, аж жуть. Книжку твою возвращаю, пробовала читать, но не понравилось. Просто не мое. Так что с тебя нормальный данж, а не как в прошлый раз. Лангольер совсем загрустил после смерти Акаши. Предлагаю собраться, как в старые времена, и вызвать Джа по видеосвязи. Обнимашки!».
Книга приятно легла в руку, но, как только я собрался ее открыть, Хьюго закончил говорить. Слово вернулось к Таврию, и он начал разыгрывать главную партию, захватив внимание каждого из нас:
-Полагаю, присутствующим очевидно, что дела совсем плохи. Хорошо. Уведомляю вас - у меня есть лекарство!

        Велларис удивленно вскочил:
-Не может быть!
И я склонен с ним согласиться:
-Пять минут назад, ваше святейшество, вы ничего не знали о симптомах. Полчаса назад вас даже не было в городе. Откуда нам знать, что снадобье действует?

        Доверие НПС Велларис +20% (итог:+20%).
      
-Больше веры, кардинал! Опробуйте на себе. Ведь так поступают все врачи?
Слуга в белой маске аккуратно установил передо мной поднос с десятком изящных флаконов в виде маленькой птички. Оценка:

        Предмет: «Дыханье жизни».Исцеляет одну активную болезнь. Дает 100% сопротивление к повторному заражению этой болезнью.Класс: легендарный, Прочность 1/1, Вес: нет.Примечание: Не важно, что вызывает болезнь, важно, что ее устраняет.
      
Видят боги, мне это необходимо, 98% заражения — не шутки. Инвентаря не было, а единственная рука и отсутствие навыков жонглирования не оставляли выбора: пришлось положить книгу на стол. Жадно схватив бутылек, выпил все до капли. Зрение сразу восстановилось, эффект заражения обнулился - панацея настоящая! Вот только:
-Сколько у вас таких лекарств?
-Зрите в самую суть вещей, кардинал. Флаконов действительно немного. Придворные алхимики едва успели закончить одну партию. Я вижу два варианта. Первый, самый верный: мои подчиненные раздадут лекарство всем в этом квартале. Спасем достойных горожан: мастеровых, знать и наших соратников. К сожалению, остальной город придется сжечь. Во избежание распространения заразы.
-Иной выход?
-Не назвал бы это выходом. Скорее, уступка морали. Половину лекарства выпьют мои люди и отправятся в зараженные районы. Уничтожат трупы, добьют тех, кого нельзя спасти, и исцелят остальных, сцеживая зелье по капле. Город будет спасен, но этот квартал…придется его сжечь, причем сразу. Богачи взбунтуются против такого решения, попытаются нам помешать. В любом случае, надо голосовать, но сначала предлагаю обсудить варианты.
Как выяснилось, под обсуждением патриарх понимал манипуляцию. Прежде всего, он развернулся к Хьюго, и начал вести с ним беседу, будто никого не было рядом. Бывший разбойник быстро изменил свой выбор со второго варианта на первый. Особенно, когда Таврий уточнил, что главная Церковь Улыбок не исключение и будет разрушена вместе с остальными постройками квартала. Допустить гибель своего наследия синеленточник не мог. После настал черед Веллариса, на нем переговоры застопорились. Полагаю, для наставника оба варианта неприемлемы. Его версия Мирены требовала сгноить город целиком.
Заскучав, я раскрыл лежавшую передо мной книгу и аккуратно взял ее в руку. Третья глава оказалась самой короткой из всех. Настолько, что я даже почувствовал себя обманутым: «Прошла она свой путь, не понятая и не принятая даже своими сторонниками. Сможет ли хоть кто-то повторить ее подвиг? Стоит ли о нем помнить?». Шепотом зачитав этот кусочек, я получил новый квест:

        Вы хотите взять на себя аскезу «???»? Да/Нет.Условия: ???Награда: ???Штраф при провале: Вера -10000 (значение веры не может быть меньше 1).Примечание: Ограничений по времени исполнения нет. Вы не можете выполнять другие аскезы вместе с аскезой «???».
      
Закрыть все, кроме информации о наказании, вполне в духе Мирены. Нажав Да, я откинулся на стуле и попытался осмыслить прочитанное. Про какие особые подвиги богини мне известно? Если речь о непорочности, то я уже напортачил. Хотя, в этом случае аскеза бы сразу провалилась. Снова что-то связанное с деньгами? Вся книга, по сути, вертится вокруг них. Один из слуг неожиданно выхватил у меня фолиант и передал Таврию. Низкая ловкость не позволила мне даже дернуться:

        Утерян предмет: Заветы Мирены Том 2.
      
-Читать на церковном синоде? Такого даже я не позволял себе в молодые годы. Стыдно!

        Доверие НПС Хьюго -20% (итог:-20%)
      

        Доверие НПС Велларис +20% (итог:+40%)
      
Украдкой взглянул на улыбающегося наставника. Он тоже книжник, иначе и быть не могло. Только читатели становятся писателями. А одну книжку он закончил, пусть и мемуарную, Патриарх продолжал нравоучения:
-Еретическая литература. Как можно? Будь на моем месте настоящий инквизитор, на этом для вас все закончилось бы. К вашему счастью, я терпелив и слабо верю чужим словам. Аутодафе!
Фолиант осыпался на пол черным пеплом. Как ни жаль это признавать, заветы исчерпали себя. Квест Дорога к святости показал последнюю строчку, предсказуемо содержавшую: Познайте третью часть святых текстов. Однажды ступив на путь веры, примерно понятно к чему он ведет. Это же не приключения варвара, например, где лихие сюжетные повороты сменяются расслабляющим мордобоем в таверне. Линейка квестов жреца последовательна и легка, если соответствовать определенным стандартам. Меня больше поразило Аутодафе. Люди, предметы — все едино сгорает за секунды. Очень универсальное заклинание, начинаю жалеть, что не изучил его вместо телепорта.
-В чем суть ваших претензий, патриарх? Формально Мирена — часть пантеона Триединого, с церкви сняты все обвинения.

        Доверие НПС Хьюго -30% (итог: -50%)
      

        Доверие НПС Велларис -50% (итог: -10%)
      
-Мое замечание не к Церкви Улыбок, а к вам лично, кардинал. Но оставим разногласия, за какой вариант вы?
Сразу вспомнились дети и молящиеся горожане у стены. Обречь их на смерть? С другой стороны, мои люди тем более не заслужили сгореть заживо:
-Ни за какой. Они оба преступны.
-Отказываетесь от помощи? Да кем вы себя возомнили? Я могу запросто сравнять весь город с землей, не считаясь с потерями. Сэкономлю стратегический запас зелий. Вы этого добиваетесь?
Волк показал клыки. Интересно, что его так взбесило, большинство присутствующих все еще за него.
-Мне нужно время, хотя бы ночь. На рассвете я сделаю выбор.
-Кардиналу великой церкви не к лицу быть настолько мягкотелым. Что изменит ночь? За целый день вы не выяснили даже виновника заражения!
Пристально вгляделся в глаза Веллариса и он опустил взгляд. Это хорошо, значит раскаивается, понимает, что натворил.
-Я точно знаю, что виновный сидит за этим столом.
Наставник опрокинул бокал, забрызгав вином возмущенного Хьюго. Даже Авель вскочил со своего места, гневно сверкая глазами. Не доверяет монах. Думает, что подставлю. Только патриарх остался невозмутим. С чего ему волноваться, он вне подозрений. В начале эпидемии старик развлекался в императорских покоях, далеко отсюда. Интересно, он предпочитает телепорт или левитирующих зверей?
-Надеюсь, кардинал, у вас достаточно веские аргументы. Придется убедить каждого из нас. Такие решения принимаются единогласно. Если хоть один голос будет против — вы лишь выставите себя глупцом.
Так вот к чему эти настойчивые уговоры уничтожить город. Патриарх не представляет, насколько быстро я учусь таким трюкам. Пришло время разыграть свою партию. Шаг первый: привлечение внимания окружающих с помощью шока.
-Виновный в эпидемии — Я!

        Доверие НПС Велларис +80% (итог: +70%)
      
-Что? Шутить изволите?!
Ни одна из моих фраз не воздействовала на Таврия. Показатель доверия по-прежнему застыл на 0%, старик явно изощреннее меня в интригах. Значит, начнем с него:
-Отнюдь, святой отец. Мною двигала банальная жажда наживы. Гильдия воров в подвале этого самого собора изготавливала поддельное лекарство. Планировал сколотить состояние, вытянув все деньги из города.
Тема обогащения ему близка, должен купиться. Старик шепнул что-то на ухо слуге и внимательно выслушал ответ.
-Ваши слова невозможно проверить. Подвала больше не существует, а гильдия воров все отрицает. Еще доводы?
- Гнилой Зуб не сознается, но деньги там хорошие. Делили пополам. Надеюсь, у вас найдутся мастера пыток.
Один слуг в маске выбежал из помещения, повинуясь едва заметному кивку патриарха. Сдается мне, гильдии воров скоро потребуется новый глава. Однако, этого недостаточно, добавим полуправду:
-Мор я начал распространять через дом своей любовницы в ремесленном квартале. На первом этаже установлен темный алтарь, заражающий почву.

        Доверие НПС Хьюго -40% (итог: -80%)
      
-Это уже интересно.
Он указал на другого слугу:
-Дом уничтожить, вместе с подвалом. Внутрь не заходите, просто снесите.
Ничего себе, так можно было? Стоило попросить мэра, а не выдумывать эпические походы.
-Вы ставите меня в сложное положение, кардинал. Убеждайте остальных. Я проголосую последним.
Легко сказать, улик никаких, навыки убеждения не срабатывают (во всяком случае, проверка даже не активируется) и самое главное — трое оставшихся церковников точно знают, что я вру. Значит, будем бить в болевые точки, надеюсь ИИ выдержит:
- Хьюго, с тех пор, как я в городе, у церкви одни проблемы. Развитие остановилось, денег больше нет, перспективы туманны. Без меня нашей религии будет лучше.

        Доверие НПС Хьюго -10% (итог: -90%)
      
Показатель упал опасно низко. Если я правильно понял, при минус ста процентах, он перестанет меня слушать. Разбойник поморщился, но тактика была выбрана верно. Вкусив власть, Хьюго не захочет делиться ею, тем более что мои решения крайне неэффективны:
-Норман виновен в заражении. Согласен дать ему ночь.
Один голос есть, пришло время наставника. Как ни странно, с ним будет проще всего. Я точно знаю, чего он желает.
-Времени нет. Понимаю, что этой ночь погибнут многие, но прошу дать мне шанс!

        Доверие НПС Велларис +10% (итог: +80%)
      
-Судя по тому, что вы здесь, у нас обоих есть ключ от запертой двери. Даже если самой двери уже нет… я сохраню нашу тайну, но вам надо проголосовать как Хьюго.

        Доверие НПС Велларис +20% (итог: +100%)
      
-Норман виновен в заражении. Согласен дать ему ночь.
Вот и все, я победил. Но насладится успехом мне не дали:
-Я против!
-Авель, завязывай.
Возмущенный монах теребил край своей тоги:
-Сам завязывай, это суицид! Чем бы не закончилась ночь, тебя казнят! А я не хочу быть к этому причастным.
-Что ты предлагаешь: снести твою церковь? Может мою, и станешь марионеткой религии Триединого? Ты не понимаешь, что Таврий делает? Ставит моральную дилемму ребром, стравливает нас…
-Предлагаешь трястись за свой храм? Да какой ты вообще после этого жрец? Будь проклят тот день, когда Смерть пригласил меня на свадьбу. Годы духовных практик выброшены, и я снова втянут в колесо Сансары. Своим решением я не причиню тебе боль! Голосую против предложения Нормана, за уничтожение города!
Мелькнула мрачная мысль, что он еще приходом не управлял. Тяжело сохранять непорочность, отправляя последователей на верную смерть. Патриарх деловито приподнялся, привлекая внимание: 
-Тогда я тоже против. Брат мой, Хьюго, вы уверены, что можно доверять словам кардинала? Гораздо лучше положиться на мой опыт и спасти ваших людей от смерти.

        Доверие НПС Хьюго -10% (итог: -100%)
      
-Меняю свое мнение. Норман — лжец! Не позволю себя запутать! Поддерживаю Таврия.
Блондин так легко изменил свое решение, словно ждал повода переметнуться.
-Что касается вас, Велларис, мне стоит напомнить о церковной иерархии и подчиненности. Вы пойдете против моего слова?
Наставник отрицательно покачал головой:
-Мнение старших — закон, на том и стоит церковь Триединого. Я голосую против Нормана, за предложение Таврия.
Все уговоры насмарку. Патриарх развернулся ко мне:
-Значит, вы у нас один такой, особенный. Желаете спасти всех, жертвуя собой. Похвально, но нерационально. Отказано.
Потеряв ко мне интерес, старик начал обрабатывать Авеля. Не вышло из меня мученика. Выпив залпом два бокала кагора, я схватил неизвестный эффект. Но разбираться с ним нет никакого желания, меня охватила странная меланхолия. Плевать на Таврия. Чтобы я ни сказал, старик все обернет в свою пользу. Больнее зацепили заблуждения Авеля. Он живой человек и его слова звучат гораздо весомее. Блюдет чистоту души, значит. О какой положительной карме может идти речь, когда наши руки по локоть в крови? Пиксельной крови, конечно, это ведь игра. Авель не пойдет за чужим мнением, я сам таким был. Непокорным, соблюдающим внутреннюю чистоту. Придется показать, насколько глубоко это болото. Боишься запачкаться, брат? Будучи отцом религии? Ха! Сакральный зов! Разумеется, от двух, медленно плавающих под куполом, Призрачных монахинь мало толку, но ведь мне больше не требовалась мана. Только кулдаун в один час портит все веселье, но это поправимо. Не с тем жрецом вы сели за стол переговоров.

        Вы сотворили Чудо!Потрачено 50 единиц веры.Заклинание «Сакральный зов» изменено. Условия использования: 1 раз в 5 секунд.
      
Я снова активировал призыв и повторил эту процедуру двадцать раз, прежде чем закончилась вера. Таврий своими разговорами отнял больше сотни пунктов! Собор постепенно заполнялся чудовищами. Хорошо, что я не успел как следует его освятить, а после ухода части верующих, Церковь Улыбок сильно ослабла и нежить теперь чувствовала себя здесь как дома. Все вестники Мирены оказалась призраками разных мастей: Баньши, Эктоплазменные элементали, Алые девы, Духи пустоты, Фантомные мечники. Видимо, богиня отдавала предпочтение бестелесным сущностям. Рандом был ко мне благосклонен - ни одно создание не напало. Возможно, тварям просто нравилась моя отрицательная мораль. Они прятались за колоннами в тени, иногда порываясь подлететь ко мне ближе. Слуга в черной маске первым заметил, что назревает нечто недоброе, когда неуклюжий Фантомный мечник прошел сквозь него. Странно, он не позвал на помощь, а медленно сместился поближе к двери. Заметив это, Авель встал, привлекая внимание, но было уже поздно.
То, что я избегаю насилия, не значит, что я отрицаю его существование или не умею применять агрессию. Дурное дело нехитрое. Неловко взгромоздившись на стол, размахнулся и изо всех сил пнул патриарха в плечо.

        Нанесен урон 0.
      
После смерти королевы вампиров, я твердо уяснил одну вещь. Главное в убийстве социальных НПС - внезапность атаки и необычно подобранный урон. Неважно, что моя голая пятка встретилась с плотной робой и удар не причинил вреда. С такой крепкой тканью никаких доспехов не надо. Его ник замигал красным и призванные твари тут же схватили патриарха, подняв под самый потолок. Вблизи призрачные монахини оказались пугающе реалистичны. Злые желтые бельма без зрачков, разорванный саван, под которым торчало такое, что хотелось закрыть глаза. Смерть Таврия была самым слабым местом плана, поэтому начал с него. Если бы старик очухался и затянул свои псалмы - меня бы уже тащили на плаху. Однако вестники не подвели. Главное преимущество бестелесных сущностей именно в скорости. Прежде чем патриарх понял, что происходит, его буквально разорвали на куски. Тревожно, что за это не дали достижений, но с Акашей система тоже тормозила, к тому же, я все еще находился в бою.
-Хватайте его! Кардинал сошел с ума! Отступник, убийца!

        Велларис возмущенно стучал кулаком по столу. Не с его грехами брызгать слюной, бросаясь такими обвинениями:
-Что, наставник, проредим стадо? Начнем с пастухов!
Вынув из жаркого нож, я воткнул его в руку капеллана, пригвоздив ладонь к столешнице.

        Утерян предмет: столовый нож.Нанесен урон - 2.
      
Эта рука так часто благословляла меня, воцерковила, подарила новую жизнь. Насколько низко надо пасть, чтобы останавливать безумие пришлось твоим ученикам? По щекам текли слезы, но я их не замечал. Пролетающая мимо Баньши закричала на Веллариса, наложив стан, а Эктоплазма засосала капеллана внутрь себя, подрагивая студенистой жижей. Наставник успел активировать ауру Малого Солнца, но урон оказался смехотворно слаб и действовал далеко не на всех призраков. Его вера уже не та, что прежде. Вряд ли я в полной силе смогу справиться со всеми вестниками сразу, а для городского НПС-церковника враги оказались чересчур сильны. Несколько секунд его тело барахталось внутри зеленого желеистого тела монстра, а затем растворилось без остатка.

        Обет «Открытые ладони» провален.Отношение с фракцией "Церковь Улыбок" ухудшено на 520 очков!Ваша вера становится равной 1 и не будет расти в течении игрового месяца.
      

        Дебаф "Злость богини": Вы не сдержали слова, данного богу. Возможно, путь веры вам не по силам? Скорость регенерации хп и маны снижена на 100%. -10 ко всем основным характеристикам.Время действия: 24 часа.
      
Слуги в масках уже стаскивали меня на пол за ноги, и я не успевал дотянуться до последнего врага. Змеи, пригретой на груди. Схватив со стола еще один нож, метнул в растерянного блондина. Хороший бросок. Правда попал я не в него, а в бутылку с кагором, разлетевшуюся осколками.

        Промах.
      

        Хьюго все еще считался нейтральным персонажем. Тащившие меня слуги задрожали, забрызгивая все внутренностями. Из их животов торчали призрачные клинки и копья. Руки прочь от посланца Мирены Милосердной!
-Значит, сюрприз в подвале? Получай мой сюрприз!
Перескочив через стол, я смачно заехал кулаком ему в лицо, оставив глубокую царапину от Кольца оков разума на скуле своего формального начальника.

        Нанесен урон - 5.
      
Совсем забыл про подарок Силоса, надо будет избавиться от безделушки. Мало ли какие на нем еще чары висят. Бывший разбойник, единственный из всех церковников, сумел оказать достойное сопротивление. Он отпрыгнул к колонне и разрядил в атакующих призраков три Силы веры, развеивая монахинь прямо в воздухе. Однако нападавших оказалось слишком много. Призванные твари налетали со всех сторон, присасываясь к Хьюго. Все было кончено спустя минуту. Бледное безжизненное тело упало на начищенный пол.

        Вы убили настоятеля молодого храма в его мирной обители. Позор вам!Репутация со всеми фракциями «Нового Мира» не может подняться выше «Презрения».Вы теряете 50% от максимально накопленного опыта.Дебаф «Ненависть Мирены» - любой полученный вами урон становится смертельным. Время возрождения увеличено вдвое.
      
Интересно, я смогу отпустить собственные грехи? После сегодняшнего, сложно будет найти церковника выше моего ранга, для покаяния. Призраки заканчивали свою жатву, уничтожая разбегающихся слуг. Только тот странный мужчина в черной маске остался стоять у входа, слегка покачиваясь. Багнутый, что ли? Пусть живет, раз не атакует. Мясо раскидано по полу, разбитые бутылки кагора перемешались с осколками от флаконов Дыханья жизни. С трудом отыскав под подносом один целый флакон, зажал его в руке. Вот и посовещались! Мистики были бы довольны, столько границ за такой короткий срок мало кто способен переступить. Как я и предполагал: дурное дело совершить проще, чем благостное. Зачем терпеть, искать компромиссы, уговаривать? Ударил пару раз в наглые лица, и нет проблем! Зло наказано, а я принимаю решения за весь совет. Жаль, что столько лекарств разбилось, но у патриарха наверняка есть запасы. Авель в ужасе пучил на меня глаза.
-Твое колесо еще крутится? Смотри, брат. Хорошенько смотри! Что видишь?
-Боль и кровь. Зачем люди слушают тебя? Ты же безумец! Понимаю убийство Таврия, сам на него зол. Но остальные? Я заснял это бесстыдство и выложу на форум. Ты предал сам себя и все хорошее, что делал раньше. Знать тебя больше не хочу!
Он плюнул мне под ноги и направился к выходу. Не вышло значит, жаль. Плохо истолковал его стремления, и монах не осознал, что я хотел показать. Авель дергал за ручки, но двери не открывались. Снаружи доносился лязг оружия и крики инквизиторов.
-Как ты запер храм?
Официант в черной маске пришел в движение. Без труда подняв малый алтарь, он сделал шаг и разбил монаху голову с криком:
-ТАМ-ТАРАРАМ!
Во всем мире есть только одно существо, умеющее строить фразы таким образом:
-Ну и зачем, Портос?
-Сорян-борян. Да что ему будет, он же игрок! Переживет, ха-ха.
Я махнул рукой на безумца и вернулся за свое место за столом. Авель все равно потерян, как возможный последователь внутреннего круга. А ведь урок так ясен! Доброта не важна, положение не спасет и даже слова ничего не изменят. Все способно повернуться с ног на голову за секунды, и к этому невозможно подготовиться. Не выйдет правильно отреагировать на хаос внешних обстоятельств. Только открыть свое сознание и принять новую реальность. Авель предпочел винить меня, но это лежит на поверхности. Пришел игрок и напал на мирных НПС, сюжет стар, как жанр ММО. Я надеялся, что монах увидит глубже, но переоценил его. Вместо нового последователя получил очередного врага и трех мертвых церковников высокого ранга. Правда, их тела уже исчезли, но, уверен, последствия не заставят себя ждать.
-Предвечный свет! Ты что делаешь?
Возглас вырвался у меня сам собой. Молодой бог с помощью непонятно откуда взявшейся крупной кисточки малевал лицо красной краской. Вместо зеркала он использовал начищенный до блеска пол собора.
-Черчу на лбу мишень для лучников! Ворота у нас больно хлипенькие.
Двери собора действительно сотрясались от мощных ударов, грозя вот-вот сорваться с петель. Близость стражников не пугала, я почти нащупал суть третьей аскезы. Что известно про последние годы богини из церковных текстов? Постоянные блуждания по злачным кварталам и исцеление страждущих. Однако, чтобы лечить уличных нищих много сил не требуется, для жрецов это естественно. Возможно, я, словно Авель, не вижу леса за деревьями, заморачиваясь самим действием. Так или иначе, богиня показала пример, отбросив собственную религию. Именно поэтому её первые последователи оказались потеряны, а церкви разобщены. Мне нужно вернуться к истокам? СмешнойПортос вырвал из столешницы нож, которым я ранил Веллариса и плюхнулся на место Таврия, закинув ноги на стол.
-Братишка по вере, разжуй одну вещь. За потерпевших не спрашиваю. Два месяца горбатился на гильдию убийц, любого есть за что прикончить. Нож зачем схватил? Обет же провалил…билд запоганил.
-Не провалил я ничего! Открытые ладони — одно из глупейших и ничего не значащих ограничений. Держу я оружие или нет, все равно могу нанести вред. Просто освободил себя от него. А заодно от всех заветов Мирены. С этой минуты я следую лишь тем правилам, что выберу сам.
Я не решился говорить об этом вслух, но на самом деле все было гораздо хуже. Бредовые аргументы церковной верхушки открыли мне глаза. Сама идея церкви не подходит учению Улыбок. Орден, тайная ложа избранных, но церковь? Нет уж. Как много жрецов реально прочли мои "Истоки"? А сколько способно в них разобраться? Причём я писал их просто, как для детей. Без мистики и туманных иносказаний. Ещё и Мирена подвела, или мы подвели богиню. Как ни посмотри, от мертвой женщины мало толку. СмешнойПортос задумчиво отрезал кусок мяса от свиной туши.
-Складно чешешь. Кстати, в ближайшие четыре часа ты — единственный отец церкви на всем континенте! Гордись!
Неизвестный эффект от алкоголя пропал и меланхолия покинула меня. Успев неплохо себя изучить посредством многочисленных медитаций, я сразу понял, что случилось нечто из ряда вон выходящее. Как у меня рука поднялась на наставника? Тем более убить Хюго, вменяя ему жажду наживы и недоказанную связь с гильдией воров? Потратить на это всю веру? Совсем на меня не похоже. Если только не подсуетился один проказливый божок:
-Не уверен, что Таврий мертв. Никаких сообщений не было. Меня немного мутит, ты что-то подсыпал в вино?
Проигнорировав мой вопрос, молодой бог сконцентрировался на начале моей фразы:
-Плохо, очень плохо. Системные ошибки накопились, а ты даже в таверне не успел побывать! Либо мы грохнули не того патриарха, либо…ох е…
Он осекся, читая что-то внизу. Я хотел возразить, ведь таверна Чемпионов давно сожжена и вообще причем тут ошибки, но успел только опустить взгляд и заметить начало системного сообщения:

        Внимание! Тестовый сервер №14 закрывается на технические работы, бета-игрокам и всему научному персоналу код 6.
      

        …
      
Дальше шла мешанина из цифр и букв. Тестовый? Сознание ухватило лишь эту деталь, а затем все погрузилось во тьму.

        Выход
      

        Вход
      

        Таврий зажимал платком холеный нос, как будто это могло спасти его от Мора. Подождите…такое уже было! Видимо, игра не смогла рассчитать последствия гибели Таврия и сервера откатили на пару часов назад. Церковники живы, а я все еще болен. На патриархе висела иконка Красная вуаль (99 шт.). Халтурщики! Вместо того, чтобы залатать сюжетные дыры, разработчики просто перенесли на старичка щит Акаши. Даже не озаботившись вписать вампирский эффект в канон истории. Авель наклонился ко мне:
-Это ваши слуги?
-Авель, дружище, прости дурака. Глупо себя повел, не знаю что на меня нашло.
-За что?
-Ну как же…до отката…

        Таврий покачал головой:
-У нас нет секретов, молодые люди. На церковных собраниях вершатся судьбы мира! О чем шепчетесь?

        Вера -3.
      
Монах вздрогнул… почему он повторяет те же самые действия? Вернул в настройках отключение оповещения о падении характеристик. 
-Молчите? Вот и правильно, внимайте более опытным служителям культа. Обсудим детали заражения. Каково наше положение?

        Доверие НПС Хьюго +10% (итог:-10%)
      

        Доверие НПС Велларис +10% (итог:+10%)
      
О нет, второй раз этот монолог я не выдержу! Хьюго начал отчитываться:
-Немногое. Прежде всего, заражены районы…
Как ни странно, мор — последнее, что интересовало меня. Я наблюдал за Авелем. Порезал, сейчас потянется за бокалом, отдернет руку, скосит глаза, будто переписывается в чате. Все повторялось скрупулезно четко, человеку не под силу такое. Списал бы все на дежавю или эффект от недосыпа. Только вот беда: в ладони крепко зажат флакончик Дыхания Жизни. Значит, был откат! Просто какой-то кривой, раз лекарство ещё у меня. Кроме того, СмешнойПортос куда-то исчез, стол окружали исключительно слуги в белых масках. В последнее время я привык признавать правду, даже такую жуткую: Авель — НПС. Привычный мир трещал по швам. Двери собора предсказуемо распахнулись, и ввалился ЛокКии, его руки заламывала та же пара инквизиторов.
-Норман! У меня было прозрение! Ты можешь уничтожить Аббадона!
-И ты тоже? Хватит этого фарса!
Вскочив со своего места, я направился к пророку.
-Куда вы уходите, кардинал? Собрание только началось! Неужели вы брезгуете нашим обществом?

        Доверие НПС Хьюго -110% (итог:-100%)
      

        Доверие НПС Велларис -110% (итог:-100%)
      
Старый жук все обернет в свою пользу. Но это неважно, я уже убивал его сегодня. Пусть мелет, что хочет. Добравшись до выхода, взглянул на бельма пророка. Почему бы и нет? После произошедшего ценность веры под большим вопросом. 

        Вы сотворили Чудо!Потрачено 990 единиц веры. Эффект от молитвы «Исцеление болезни» увеличен.
      
Такое мощное усиление не могло пройти даром. Мутность покидала его зрачки, заодно улучшился цвет кожи и исчезло гниение от мора. Вот уж действительно чудо.
- Спасибо, Норм! Я знал, что ты вернешь мне глаза! С меня выпивка, отпразднуем вечером… но сейчас важно другое. У тебя уже все есть, слышишь? Все в тебе! Надо торопиться!
Сколько еще из моих знакомых компьютерные симуляции? Может, так выглядит болезнь, от которой убегал Джа? Хотя нет, он путал НПС с живыми, а тут все гораздо хуже. Если я не ошибаюсь, то ИИ изначально умеет писать в чат, возрождаться, фармить мобов и крафтить шмот. Новый мир играл сам в себя! Я не должен был заметить сообщение про тестовый сервер. То, что я помню об этом, вселяло надежду. Могу действовать по своей воле - значит жив. Погрузиться в философию самоопределения еще глубже мне не дал Таврий:
-Верните его! Приказы должны выполняться неукоснительно! Я не позволю игнорировать главу империи!

        Церковь Триединого присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.
      
Похоже, у Хьюго намечаются серьёзные неприятности. Наши дрязги недалеко ушли от настоящих религий, проповедующих любовь и, в то же время, ставших причиной стольких кровавых войн. Правда, в отличие от реальных конфликтов, игровые сражения не так болезненны. Одни картонные болванчики победят других, какое мне до этого дело? У меня тут мир рушится! Инквизиторы бросили ЛоКкии и навалились на меня, но я уже видел как спасение прогуливается по дорожке возле собора:
-Хаджар, ко мне! Защитить от угрозы.
Генерал подоспел не один, а с четверкой апологетов из моей охраны. Даже безоружные, они представляли грозную силу. Работая кулаками и мощными плечами, мужчины разбросали инквизиторов, словно чумных крыс, и встали стеной между мной и агрессивно настроенными официантами. Таврий затянул длинную молитву мощным баритоном, и слуг окутало белое сияние. Этот баф я уже видел, у моих телохранителей нет шансов. Понимал это и генерал:
-Спасайтесь, кардинал! Уходите переулками, мы прикроем. За пределами квартала их власть слаба.
Разумеется, ведь  в остальных округах правят банды мародеров и живые полузомби, но поступок храброго мужчины я оценил:
-Спасибо, Хаджар.
Накинув на него Помощь небес, поспешил к переулкам. Нескольких секунд бессмертия оказалось достаточно, чтобы главный апологет навел шороху в соборе. Во всяком случае, меня никто не преследовал. Телохранитель до последнего исполнил свой долг.
Для того чтобы чувствовать себя абсолютно несчастным, надо всего лишь стать немного умнее окружающих. Самую малость. Шагая сквозь умирающий город, я ощущал, что голова вот-вот взорвётся. Рядом не осталось отвлекающих факторов, вроде священного совета, и моя паранойя прогрессировала. Причем вопросы, терзавшие меня, были настолько актуальны, что я не мог от них просто отмахнуться. Как можно утверждать, что я в новом мире не одинок? Все остальные запросто могут оказаться скриптами.

        Церковь Кайдзи присоединилась к войне против Церкви Улыбок на стороне фракции Мистиков.
      

        Получено достижение «Нерукопожатный».Количество новых последователей -40%.Сумма пожертвований +60%.Вы ваша вера обратила на себя гнев всего церковного сообщества. Паства сплотилась вокруг отца-основателя.
      
Быстро же Авеля убедили оставить свой пацифизм. Удивительно, насколько религиозные люди внушаемы. Причем, я - не исключение, постоянно замечаю за собой стремление восхищаться сильными личностями и идти у них на поводу. Казалось бы, после стольких исповедей я должен знать людскую душу, как никто другой. Понимать, что в ней нечему поклоняться или ненавидеть. Но раз за разом наступаю на эти грабли и радостно ищу новые.
Хотя все мои выводы о человеческой природе разбиваются в клочья об идею, что вокруг меня одни мобы. Чем дольше я размышлял об этом, тем больше находил противоречий во встреченных геймерах. Любой, с кем я знаком - несовершенен, и нельзя с уверенностью утверждать, что они живые люди. А сам новый мир? Что это за игра такая, где уровни ничего не значат и статы прыгают, как сумасшедшие? Почему в развлекательном контенте так много страданий, вроде локации Бездны и жестоких ивентов?

        Город семи Богов находится в осаде демонов.Победите 999-тый легион или склонитесь пред мощью Инферно!Любые ивенты внутри города временно приостановлены до устранения угрозы.
      
Судя по тому, что я все еще служитель Церкви Улыбок, Таврий не успел разрушить главный алтарь. Теперь патриарху придется подождать. Даже лучше: старик заперт с нами внутри кольца демонов! Судя по тому, что я слышал о легионах Инферно, шансов выжить у него маловато. Мимо пробежал священник Триединого, громко крича:
-Не поднимайтесь на стены! Один вид верховного демона толкнет вас в объятия тьмы!
Очень хотелось, вопреки совету, забраться на стену и взглянуть в глаза тому самому Абаддону, но я одернул себя. Это лишь очередной способ заманить меня в сети этого мира. Сладкий крючок, на который ловят создатели, пообещав награду. После окажется, что нужно зачистить все круги ада, убить девять ипостасей верховного демона и разбить его сердца в разных частях мира. Игра крепко вцепилась в меня. Стоило отвлечься, как она подкинула новую задачу, вкусное приключение. Скрепя сердце, я отказался от всех квестов, включая классовый Развернуть полевой госпиталь. Закрывая уведомления, наткнулся на интересное примечание:

        В городе семи Богов находится Малое божество. Осаждающие теряют -50% основных характеристик. Защитники получают +50% основных характеристик.
      
Выходит, СмешнойПортос не покинул локацию. Вот уж кто точно реален… если подумать, куда реальнее меня самого! Провалы в памяти ещё полбеды, странностей хватало и без них. Откуда спонтанные вспышки ненависти к определённым НПС? Я словно бреду по начерченному коридору, ударяясь об стены, не в силах свернуть с размеченного пути. Почему я не могу надолго покидать город? Это не прописано в моём сценарии? Конечно, я ездил на турнир, посещал тёмные церкви. Но память услужливо подкидывала противоречия, которые я раньше игнорировал: маленькие расстояния между храмами, лёгкий доступ в места, запрещенные для светлых жрецов и многое другое. Участвовать в этом балагане становилось нестерпимо. Я снова и снова жал на неактивную кнопку выхода. Игра превращалась в мой личный ад.
Что делает человек, когда ему плохо? Идёт в кабак, бордель, забивается под одеяло или плачет, в зависимости от типа характера. Верующий человек, как правило, обращается к объекту веры. Несмотря на то, что все вокруг казалось картонным, включая богиню, идея поболтать с Миреной по душам почему-то не вызывала сомнений. Видимо, при всем скептицизме, какую-то религиозность я здесь подхватил. Мне необходима точка опоры, что-то, от чего можно оттолкнуться. Раньше фундаментом служил ближний круг и принятие исповедей. Но все оказалось ложью. Чем мне поможет очередной НПС с чуть более совершенным интеллектом? Скорее всего - ничем, но есть только один способ узнать.
В этой реальности дом Сунь ещё не пустили под снос. Снег слегка заметал крышу, однако чёрный гной заражения растапливал его, и особняк в клубах пара смотрелся особенно зловеще. Впрочем, дежурившие у входа смайлы не казались напуганными, скорее удивленными.
-Святой отец, отчитываюсь! Капелан Велларис вышел из подвала следом за вами. Напасть на него не смогли, силы инквизиции сразу взяли НПС в кольцо. Какие будут указания по поводу дома?

        Твой_батя. Мальчик, желающий признания взрослых, или заданная программа? Умение лгать в давние времена являлось критерием, отличающим машину от человека. Но здесь даже простенькие алгоритмы торговцев с успехом обманывали окружающих. Боюсь, все куда хуже, чем способен охватить мой скудный интеллект.

        Передан предмет Дыханье жизни.
      
-Скопируй или выясни рецепт, и свари ещё. Раздашь на улицах - мор прекратится.
-Где взять ингредиенты? К тому же грандмастера в алхимии…
-Твоя забота. Не справишься - просто погибнет небольшой городок.
Я взглянул на реплики в чате локации. Сейчас там обсуждали, сколько демонов способны призвать открывающиеся возле стен глубинные порталы Инферно, и просили у топовых гильдий помощи в предстоящей битве. Люди в чате даже писали с опечатками! Компьютер может это скопировать? Примем за рабочую гипотезу, что все вокруг роботы, а я человек. В таком случае, глупо терять время. Обойдя Твоего_батю, на плечи которого неожиданно свалилась огромная ответственность, я открыл дверь и прошел к алтарю.

        Заражение достигло 100%
      

        Вы больны «Песчаной Язвой».
      

        Ваши характ…
      
Я сбросил системное сообщение, недочитав. Какие еще цифры? Кому интересен эффект болезни? Этот игрушечный город вообще не нужно спасать от мора. Если отбросить всю мишуру, налипшую на мое сознание, что останется? Что из произошедшего в последние полгода действительно важно? Может, основная линейка квестов жреца? Проходя их, я чувствовал изменения своего естества, глубинной сути. Особенно это касалось последнего тома Заветов. Игры с деньгами за короткий срок подняли меня на недосягаемые высоты духа. Культивировать в себе страстное желание обладать золотом, а затем уничтожить свои накопления, и обходиться без костылей в виде вещей и собственности. Кто бы мог подумать, что это настолько закаляет. Третья аскеза должна содержать в себе нечто поистине великое. Пришло время потребовать у Мирены ответы.
По сути, передо мной стоит такой же алтарь, что и в моем соборе. Они посвящены одной сущности. Нет ничего плохого в использовании последнего подарка ядоварки. Призванный Сгусток жизненной силы весело зазвенел, освещая мрачную могильную плиту и фиолетовый кристалл над ней. Я приказал ему приблизиться и с трудом обхватил раздувшегося питомца ладонью. По руке прокатилась волна приятного тепла. У малыша осталась половина ХП, он голоден и нуждается в лечении. Стоп, не увлекаться! Это всего лишь игра, а шар — кусок кода, не больше! Задавив в себе зарождающуюся жалость к существу, я положил его на алтарь. Печально мигнув, питомец исчез навсегда.

        Вы утеряли «Сгусток жизненной силы» 11 уровня.Администрация игры выражает вам свои соболезнования.Смерть питомца — следствие неосторожного обращения и неправильного ухода. С сожалением сообщаем, что вы больше не имеете права заводить постоянных спутников.
      
 Жертва принята, но непорочная дева не явилась на зов. Все чего я добился, две скупые строчки:

        Ошибка А1Я33 № 18-6-1-13-30-15-16-19-20-10 15-6-20.
      

        Божества выше младшего пантеона не введены в игру.
      
К Портосу и Ишимуре добавилось ещё одно имя: Амброзий. Кентавр не просто обманул меня, а подверг какому-то тесту. Проверка на милосердие? Самое время сейчас вляпаться в очередной клубок интриг. Я устало привалился к стене. Эх, богиня! Я всю игровую жизнь славил тебя, а ты так подвела своего верного слугу. Вспомнились витражи, сделанные адептами. Фигуристая красавица на них жизнерадостно смеялась. Такой они видели Мирену, и им было абсолютно все равно, какая она настоящая. Чем я хуже? Закрыв и без того практически залепленные гноем глаза, начал представлять. Точнее, отпустил свое сознание, не создавая новых смыслов. А потом тихонько двинул сознание вперед, в никуда. Кто я такой, чтобы звать богиню? Она мне не слуга, надо самому явиться к ней.
Причудливое здание словно притянуло меня к себе. Такой дворец точно не могли построить обычные мастера. В каждом камне, узоре и резьбе скрывались особые мистические тайны. Недоступные человеческому разуму и его знаниям о мире. Легкое движение вперед, и я уже внутри, возле своей цели. Моя богиня выбрала образ маленькой девочки. Немного похожа на то дитя, у которого Ишимура выменял поддельную панацею. Как ошибаются все те, кто ищет у нее защиты! Ее саму надо охранять от тягот внешнего мира.
Она молчала. Глаза, полные сострадания, смотрели сквозь меня.
-Я так долго шел к тебе, Мирена. Столько вопросов, претензий…
Богиня показала на свое горло и беспомощно развела руками. Совсем как я, когда выполнял аскезу безмолвия. Ну конечно! Она же немая! Вот почему без ответа остаются все мольбы и просьбы. Мирена протянула руки для объятий, и они прошли сквозь меня. Вопросы пропали сами собой, просто рассыпались один за другим. Я понял сам, слова оказались не нужны. Ответ все время был передо мной, стоило только принять правду. Богини не существовало. Напротив меня стоял морок, иллюзия, порожденная мной самим.
Восприятие сместилось и пришло понимание. Возможно, сотканное из фантазий одного запутавшегося жреца, но, в сложившихся обстоятельствах, даже такая правда казалась благословением небес. Женщина с именем Мирена существовала в новом мире. Жила, совершала духовные подвиги, помогала страждущим. А затем ушла из жизни по собственной воле. Богатство, бедность и… смерть. Вот третий ответ. Как ее сторонник и последователь, я не могу поступить иначе. Разумеется, от меня требовалось не просто умереть, как десятки раз за последние месяцы. Скорее абсолютно развоплотиться, без возможности возродиться и шанса начать заново. По-настоящему, насколько это применимо к игре. Осознав это, я впервые испугался. Потерять пусть искусственный, картонный, но мир! Такую красоту… неожиданно робкий голос эхом отразился от стен храма:
-Можно по-другому? Не так…
С трудом я понял, что этот лепет выходит из моего рта. Богиня улыбнулась, и покачала головой.
-Я еще не закончил дела!

        Мирена повторила жест. Действительно, какие теперь у меня дела… возродить Церковь Улыбок и сдать карту хоббитам? Даже не смешно. По сравнению с тем, что мне предстоит, все казалось незначительным.
-Как… как это будет?
Она в третий раз покачала головой, я на секунду потерял концентрацию и ощутил себя сидящим в склепе рядом с алтарем. Разумеется: должен все выбрать сам. Богиня оставалась верной себе до конца. Сам придумай, сам воплоти и сам себе выдай награду. Да будет так! Если все правильно обставить, то от моей смерти выиграют многие. Мимоходом спасу город Семи богов. Не из жалости к жителям, скорее отдам дань уважения. Раз уж ухожу из Нового Мира, сделаю это со всей серьезностью, как полагается.
Едва покинув особняк Сунь, я наткнулся на крупный отряд церковников из свиты Таврия, патрулирующих ремесленный квартал. Оставалось лишь привлечь внимание:
-Эй, борцы с тьмой! Почему не на стенах? Демоны инферно наступают, не время девок щупать.
Командующий ими инквизитор даже не улыбнулся. Он заметно нервничал, ожидая подвоха:
-Взять его!
Холодные кандалы напоминали доспех. Тяжелый металл звенел на руках, ногах и шее, опутывая все тело и вызывая критический перегруз. Учитывая низкий показатель силы и дебафы от мора, мне приходилось прилагать все усилия, чтобы не упасть. Второй раз за сегодня я прохожу по этим местам под защитой крупного отряда. Крыс и гниющих трупов не встречалось, совсем наоборот. По улицам сновали последователи Мирены. Пусть больные, но вполне способные постоять за себя. Судя по недовольным лицам и редким выкрикам, им совершенно не нравилось фамильярное обращение с отцом церкви.
На свою беду, инквизиторы тащили меня не в церковный округ, в котором даже брусчатка позеленела от болезни, а к моему собору. Когда начались земли квартала Нищих, воинам света стало особенно тяжело. Подвыпившие разбойники бросались на щиты. Я кричал, чтобы они прекратили кровопролитие, но проповеди Церкви Улыбок обернулись против меня. Слова о свободе воли и силе духа упали на благодатную почву и расцвели пышным цветом в головах нищих и воров. Пришлось пожинать плоды красноречия ГласаСовонароллы. 
Последние метры до ограды собора оказались самыми тяжёлыми. Во всех смыслах этого слова. У местных в карманах нашлись горы медальонов с моим ликом. Действительно стали использовать вместо денег, что ли? Из-за веса безделушка превращалась в грозное оружие. Моих конвоиров так быстро закидывали камнями, что я не успевал их лечить. Чудо, что меня ни разу не задели! Когда мы достигли ворот собора, в живых остался лишь командир, но и тот был не в лучшей форме. Вздумай я сбежать, вряд ли он сумел бы мне помешать.
До внутреннего двора инквизитор не дотянул бы без моего оберега и последней защиты небес. Так что еще большой вопрос, кто кого конвоировал на самом деле. На полпути к собору, командира увели другие инквизиторы, а передо мной выстроилась целая процессия из паладинов, которые всем своим видом показывали, что проход дальше запрещен. Ладно, мы люди не гордые, подождем. Громко звонили колокола, привлекая редких игроков и случайных зевак из местных жителей.
Основные знакомые лица уже ждали здесь. Проводить меня в последний путь вышла практически вся паства. Опустил глаза мужчина, которого я первым исцелил в медицинском крыле. Пробежали между паладинами несколько детей, часто посещавших проповеди. Они всегда смеялись невпопад, будто хотели вывести меня из себя. А вон того игрока я недавно исповедовал! Кажется, бывший военный, мечтал найти во мне отца-командира. Так хочется верить, что он настоящий. Забрели на шум несколько случайных людей, которым оказалось тяжело объяснить происходящее. Высокая полуэльфийка шепталась с подругой так громко, что слышал даже я:
-Хех, и это о нем столько разговоров? Пятьдесят третий уровень? Да я за первые сутки круче прокачалась!
С удивлением узнал в толпе голос Хьюго:
— Ты не один, отец! И никогда не будешь один! Любой твой выбор правильный, отец! Мы рядом! Только прикажи!
Может, не настолько бывший разбойник плох, просто часто ошибается. В любом случае, отвечать ему не стал, ведь на пороге собора, наконец, показался Он. Крепкий старик, который изменил мир и еще не раз изменит. Жаль, что я этого уже не увижу. Таврий выглядел раздраженным, но быстро взял себя в руки и начал речь:
-Все мы знаем Нормана как ревностного служителя церкви. Основателя целой религии! Духовное лицо высокого положения с крепкой верой. Я сам могу многое сказать в его защиту и лично вцеплюсь в волосы тому, кто посмеет оскорбить уничтожителя рода вампиров!
Толпа одобрительно загудела, заслушались даже смайлы. Игроки из ближнего круга хмурились. В первых рядах стоил ПомПони, сжимавший Аегис, и явно рассчитывающий мне его передать. Мы прекрасно понимали, что будет дальше. Патриарх всё с той же завораживающей интонацией предложит меня казнить и, возможно, у него даже получится такое провернуть. Однако у меня на этот счет свои планы.
-Прошу слова!
Сотни взглядов скрестились на мне. Вряд ли речи Таврия часто прерывают. Странно, что это удалось с первой попытки.
-Говори, Норман, прозванный отцом. Но помни, перед богами твои слова не стоят ничего! А судят именно они.
Хотелось бросить в чат строчку об отсутствии в Новом Мире богов и посмотреть на реакцию игроков, но не хватало времени. Нужно совершить последнее чудо:
-Прошу прощения у Церкви Триединого за дерзость создания новой веры. Но не отрекаюсь от нее. Прошу прощения у патриарха Таврия за дерзость и непослушание. Но не жалею о делах своих. Признаю право церкви Триединого на главенство в религиозных вопросах. Но не считаю эту церковь абсолютной властью.
Развернувшись к своим последователям, я встал спиной к действующему главе светлых церквей. Немыслимая дерзость, но сейчас не до этикета. Опустившись на колени перед паствой, я увидел на некоторых лицах слезы.
-Я прощаю всех, кто делал мне больно и молю вас простить меня. Я честно пытался помочь, но вряд ли вышло хорошо. Не навредил — и то благо. Я готов понести наказание, но, согласно постулатам Церкви Мирены…
Важно ли как именно умирать? Многие считают, что это единственная вещь в жизни, которую нужно выбирать сознательно. Разумеется, все ещё можно сбежать. Дать приказ к атаке, пройти сквозь подземный лаз и затеряться в игре, забыв про церковные дрязги. Прожить иную жизнь, но выбор уже сделан. Эти люди или боты отдавали мне так много… было бы нечестно только получать, брать силу их веры. Огонь их душ.
-…я сам выношу себе наказание и сам принимаю его в полной мере. Выбираю Самосожжение! Пусть мой поступок станет мирным протестом действующей религиозной власти. Помните: лучший дар — тот, что ты отдаешь, а не берешь. Да спасет Мирена наши души! 

        Активировано кодовое слово «Самосожжение».Вы действительно желаете удалить свой аккаунт из игры «Новый мир»?Данное действие необратимо. Обращаем внимание, что вы не сможете создать нового персонажа или восстановить учётную запись. 
      
В этой удивительной игре можно сотворить любую вещь с самим собой, и это касается не только потери конечностей. Полное удаление аккаунта — не такое редкое событие, как может показаться. Обычно рутинная процедура не сопровождается скоплением народа, но, если верить статистике на форуме, несколько сотен игроков добровольно сгорают каждую неделю. Многих заставляют проходить через эту процедуру начальство или семья. Кто-то сам решался таким образом вырваться из пут игровой зависимости. В отличие от них, мне было по-настоящему страшно. Может оказаться, что мне просто некуда возвращаться. Если реального меня не существует, то я просто уничтожу себя, лишив единственного места, где могу активно жить. Хоть в какой-то форме.
Да что я все о себе, да о себе. Если не напутал с формулировками, то с моим уходом всем будет лучше. Демоны прекратят осаду города, мор постепенно сойдёт на нет, либо с ним справится Твой_Батя, а церковная война станет менее яростной. На всякий случай отправил в храм чат:
-«Если через сутки болезнь не прекратится, убейте Веллариса и Хьюго.»
Там обсуждали уход ОбрученногоСоСмертью и ругались, что никто не поддержал меня во время последнего ивента. Большинство видело в моем решении лишь самоубийство от усталости и непонимания. Похоже, я учил их не настолько хорошо, как считаю. Особенно неприятно стало, когда я заметил, как присутствующие смайлы смотрят на меня. В их глазах сквозило разочарование и жалость, даже презрение. Год назад я бы с ними согласился. Ведь у меня было столько всего: почти бесконечный путь развития, последователи, власть, а я смог лишь сдохнуть. Некоторые отвернулись, не в силах смотреть на слабого и уязвимого кумира. Кое-кто уходил прочь, не дожидаясь развязки. Пара человек громко возмущались отсутствию супербитвы одновременно с Таврием и Абаддоном. Пусть так, каждому по вере его. Если они видят лишь само действие — не мне их учить и лечить.
В последний раз я нажал на так полюбившуюся кнопку: Да. Толпа НПС ахнула. Надеюсь, моя паства не последует примеру основателя. Таврию только на руку будет добровольное превращение служителей Церкви Мирены в живые факелы. Мое тело медленно растворялось в воздухе черными хлопьями пепла. Боли не было. Словно в награду за то, сколько пришлось вытерпеть в игре, при удалении игрок не чувствовал ничего. Первыми исчезли ноги и рука, но я не завалился на землю, а остался на месте, словно левитируя в воздухе.
Что-то не давало покоя. Какое-то незаконченное дело, квест? А, ладно, без меня разберутся. Почему-то казалось важным, что я не посетил северный монастырь Таврия. Возможно, смог бы понять старика, простить инквизиторов за Сунь. Или это уже слишком даже для меня? Сконцентрировался, стараясь избавиться от суетных мыслей, и держал глаза открытыми до самого конца. К счастью, перед тем, как глазные яблоки рассыпались пеплом, взгляд остановился не на глумливых ухмылках игроков, а на инквизиторах. Удивление, смешанное с почтением. Поймать такое выражение на лицах своих врагов дорогого стоит. Паладины сняли шлемы, жрецы опустили капюшоны и склонили головы в молитве. Так я и умер, оставаясь на месте, погруженный в созерцание. Абсолютно спокойный. Страх ушёл, все слезы уже выплаканы, эмоции выжжены, чувства розданы. Уносясь сознанием в белоснежный тоннель, успел захватить кусочек последнего системного сообщения:

        «…совершили легендарный поступок.
      

        Поздравляем! Вы выполнили аскезу «Жертва» и стали на шаг ближе к пониманию своей богини
        .
      

        Церковь Мирены не может быть уничтожена на протяжении 178 лет. При уничтожении главного храма и убийстве первосвященника будет доступен…»
      
Вышло! У меня все получилось! За такое цена, в виде потери игры для одного человека, уже не кажется высокой. Пусть у них все будет хорошо, я сделал все что мог.

        Активировано аварийное завершение игры.
      

        Выход.
      
Выдохнув, я открыл глаза, поднялся с кресла и снял покрасневший от уведомлений об ошибках нейрошлем. Вряд ли мне захочется во что-нибудь играть в ближайшее время. В последней роли я прожил целый год. Посвятив свою жизнь более чем экстравагантным экспериментам с самой сутью себя. Немногие осмелятся зайти в своих играх так далеко. И, видит богиня, я заслужил отдых от выдуманных вселенных.
Отворив окно, вгляделся в далекий купол церквушки с неизвестным мне символом. Ветер донес приятный перезвон колоколов. Прикинув расстояние, решил на всякий случай захватить с собой бутылку воды и немного хлеба. Может, скачать на телефон несколько апокрифов? Губы растянулись в улыбке:
-Ну, здравствуй, Новый Мир!


Эпилог

Отвернувшись от окна, я сделал шаг в сторону прихожей, но взгляд зацепился за фотографию на стене. Ни с чем не спутаю слегка вытянутое, будто лошадиное, лицо Амброзия. Плашка под рамкой гласила «Главный инвестор ПРОЕКТА с 2690 года». В груди похолодело. Я точно вышел из игры! Это же реальность, верно?
-Апчхи.
Раздался голос в комнате. Я испуганно оглянулся. В кресле, с которого я только что встал, сидел Портос. Правда, он выглядел чуть менее безумно, чем обычно. Аккуратная бородка и белый халат особенно смущали.
-Так и не нашел истину... жаль. Любишь ты все усложнять, Норм. Даже не знаю с чего начать.
В груди похолодело.
-«Как я здесь очутился?»
Вдруг понял, что не могу говорить. Все мои мысли печатались большими красными буквами на крупной плазменной панели, закрепленной на стене.
-Опять неверный вопрос. Учишь тебя учишь... начни с главного. Кто я? Зачем существую?
Этот голос ни с чем не спутать. В коридоре показался ехидный старичок. Ишимура собственной персоной! Таким я видел его в первую встречу. Холод в сердце стал нестерпимым.
-«Наложение рук!»
Слово, активирующее лечение, проплыло по экрану, ничего не изменив. Здесь не действуют молитвы, значит, мы уже не в игре. И в то же время на реальность непохоже. Старики переглянулись.
-Доктор, не мучайте бедолагу. Ты ведь догадался, не так ли? Ещё тогда, открывая церковь. Хотя аналитики докладывали, что первое прозрение посетило тебя во время турнира героев. Сам скажешь?
Ишимура занял свободное кресло и принялся невозмутимо попивать чай, так что вопрос явно относился ко мне. Буквы с трудом складывались в слова. Успокоиться, выдохнуть. Для этого и нужна вера, не так ли? Чтобы не сойти с ума на той стороне, какой бы она не оказалась. Технически, это — посмертие. Пусть и не совсем такое, как в святых книгах.
-«Я - программа?»
-Не стал бы настолько упрощать, но в общих чертах — да. Ты ведь любишь читать? Мы подготовили целое досье. Ты должен был получить его в Мрачном тролле, но не пропадать же добру. Лови!
Прямо перед глазами раскрылось окошко с текстом. Если до этого у меня ещё оставались сомнения, то одна эта маленькая деталь похоронила их. В моем настоящем таких технологий нет. Я погрузился в чтение, это меня всегда успокаивало:

        «Тест стабильности - доктор А.С. Ишимура, тест хаотичности - профессор И.В. Портос.
      

        (подробная информация засекречена, уровень допуска 3)
      

        Объект: ИИ на основе слепка личности человека умершего в 2027 году.
      

        (подробная информация засекречена, уровень допуска 16)
      

        Суть эксперимента: ИИ выдаются права игрока, код загружается на локальный сервер MMO-RPG. Настоящие игроки — допускаются на сервер в ограниченном количестве после соответствующей проверки на интеллект не ниже 0,2 процентов по Крюгеру.
      

        Цель: Тест новой ступени эволюции НПС, на базе посмертных слепков личности. В перспективе: улучшение игрового опыта на основном сервере.
      

        (подробная информация засекречена, уровень допуска 5)
      

        Эксперимент одобрен советом директоров и лично Т.О. Амброзием.
      

        Все права принадлежат консорциуму «Новый Мир».»
      
Так вот почему я вечно все забываю! Делаю странные выборы. Все предрешено и запрограммировано заранее? Насколько моя воля свободна? Буквы мелькали по экрану, не складываясь в слова. Пришлось сконцентрироваться и сформулировать вопрос четче:
-«Я - просто кусок кода, созданный для развлечения?»
-Развлечения? Нет, совсем нет! Понимаешь, Норман, предки наградили нас робототехникой, решающей все проблемы. Еда, медицина, города-заводы, чинящие себя сами. Они не учли только одного — без вызовов потомство скачкообразно деградирует! Чем легче становилось выполнять ежедневные задачи, тем быстрее слабел интеллект. Мы уже не способны позаботиться о себе: не разбираемся в окружающих механизмах, не можем их починить, заменить. Размякли, создав законы, ограничивающие рабочий день одним часом. Шутка ли, каждый третий житель Земли не умеет формулировать длинные предложения!
Профессор подскочил в кресле, видимо, его эта тема очень волновала. Хотя, с моей точки зрения, работа по часу в день — настоящий кайф. Постепенно с его слов раскрывалась картина пугающего будущего. Людей становилось все больше, полезных обществу занятий все меньше. Проблемы голода мудрые предки заранее решили автоматическими теплицами. Силос оценил бы размах. Финансовый кризис и окончательный коллапс валютной системы никто и не заметил. К тому времени деньги не использовались в расчетах уже несколько сотен лет. Очередной прорыв в робототехнике стал настоящим Граалем и последней горстью земли над курганом человечества. Огромные города-предприятия работали полностью автономно, двадцать четыре часа в сутки выдавая набор необходимой продукции. Наступило всеобщее счастье. Время отдыха и радости.
Когда дроны-ремонтники не смогли устранить очередную критическую ошибку — уже никто не мог сказать, что именно произошло. Внешняя диверсия или усталость системы? В найденных чертежах и обозначениях просто не сумели разобраться. Родилась новая область науки: «Инженерная археология». Но это особо не помогло. Постепенно стало ясно, что человечество вернулось в психологическом плане к людям каменного века. С той лишь разницей, что вместо камней были сотовые телефоны. То, что раньше считалось забавным времяпрепровождением, превратилось в тяжелую работу над собой. Расклад пасьянсов стал сложной логической задачей. Невольно вспомнились слова некроманта: «Они же все тупые, как вы не видите?». Но я уже прекрасно понимал, почему не замечал. Мой разум сам достраивал их фразы до привычных формулировок. 
Амброзий мне все рассказал. Но я был слишком увлечен игрой, чтобы понять. Верил в силу великого интернета, которого давно уже не существовало. Заходил на одни и те же сайты: форум, поисковик, иногда, хм... взрослые сайты. Простые, стандартные запросы. Наверняка мое праздное любопытство удовлетворял слабенький ИИ, создавая странички из шаблонов. По той же причине, я не стал спрашивать, кто именно из моих знакомых — игрок. И так понятно, что весь внутренний круг. Они летели ко мне, как мотыльки на свет. И в долгих беседах тактично умалчивали насколько я динозавр с их точки зрения. Впрочем, человечество не сильно изменилось за века, если мои советы еще работали. Все это время старик воодушевленно объяснял:
-…игры для нас, давно уже нечто большее, единственный способ сохранить человечество. Заставить его решать сложные задачи, остановить деградацию вида! 
Ишимура медленно отставил пустую чашку.
-Постойте, профессор. Думаю, нашему подопечному куда интереснее мир игры, чем наш быт. Уточню, на всякий случай: сам сервер частично работает на обрывках вашей памяти.
Мог бы и сам догадаться. Странные достижения, те же ники в конце концов! Слишком часто они походили на имена героев из прочитанных книг.
-«То есть, все квесты выдумывал я? И даже финал с нападением демонической армии и исходом игроков?»
-Не самый частый конец сервера, но нам такое уже встречалось. Большинство людей вашего века убеждены, что любая ММО игра имеет свой срок годности и переживает падение интереса. Выбор демонов скорее всего обусловлен странной религиозностью, в которую вы ударились.
Не такая уж странная. К примеру, я даже здесь чувствую чужие стремления и желания. Портос нетерпеливо ерзает в кресле, пытаясь вклинится в беседу, не обидев коллегу. Все еще во власти собственного рассказа о деградации человечества.
-Успеете наиграться. Послушай, Норман, нужен свежий взгляд со стороны! Есть идеи, как реальному миру выбраться из сложившегося положения?
-«Может, боги?»
-Что боги? Ты все сам знаешь, церковь держал. Это просто красивая сказка. Постой, ты же понимаешь, что это не сон?
-«Конечно, но религия важна. Как раз для подобных моментов, когда все рушится в никуда. Ради веры даже глупый человек пойдет на многое, особенно глупый человек. Я бы создал стержень из идеи поклонения знаниям, поощрял за развитие интеллекта. Подождите... вы все еще разговариваете со мной, значит, меня ждет перерождение? Любовь к книгам останется?»
-Разумеется. Это твоя особая черта, ты обожал читать при жизни.
-«Вы можете воскрешать сознания прошлых лет, зачем закрывать их в игре? Почему не выпустить в мир, попросить стать учителями собственных потомков?»
-Мы пытались, но возникли сложности…
Дверь резко распахнулась и вошла Лютиэль в белом халате. Он отлично сидел на её фигурке. Доктора встали и вытянулись перед девушкой, едва не отдавая честь.  Я почувствовал, что еще немного и по-настоящему хлопнусь в обморок. Или отключусь? Сознание с трудом воспринимало происходящее. Экран показывал повторяющуюся вновь и вновь фразу «Я прекращаю бой, наступит пусть конец… Я прекращаю бой, наступит пусть конец... Я прек…», меня что - замкнуло? Настоящая Лютиэль оказалась более прагматичной:
-Снова болтаете с отработанными модулями памяти? Да-да, знаю, вы считаете, что они бесценный источник знаний о прошлом и могут нам помочь. Оставьте уже мертвяков и вернитесь к своим обязанностям! Сами знаете, как главный не любит ждать. Растянете финальный этап на декаду, сдвину вашу очередь на перерождение!
Она подошла ближе, а затем прошла насквозь. Предвечный свет, да у меня нет тела!
-Четыреста пятьсот шестой? Мощный экземпляр, почти не заговаривался, но часто терял сознание. Немедленно отключайте его! Переформатируйте блок памяти и запустите на третий сервер вместо Таврия. Старый слепок уже не справляется, слишком большая нагрузка. 
Девушка вгляделась в экран и её щёчки покраснели от гнева:
-Ишимура! Он даже не говорит на всеобщем! Откуда разрешение на программу-переводчик?
-Кха... главный подписал… а что делать с замененным Таврием?
-Развеять, конечно. Берегите энергию, у нас и так перерасход! 
-«Подождите, а что...»
Тьма накрыла резко и неожиданно. Последняя мысль была о Мирене. Могла ли предвидеть такое богиня? Очень похоже на новую аскезу: пожить в шкуре своего врага. В воздухе светились буквы, но их уже некому было читать.

        Перезагрузка системы.Калибровка параметров.Добро пожаловать в 'Новый мир'.
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