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Глава 1. Звезда Палланка

Война Палланка была одной из самых напряженных сражений, которые когда-либо видывал Версальский континент. Семь королевств людей, другие расы и монстры сражались за господство на континенте во время этой великой войны. Виида призвал на поле боя этого исторического сражения Баталли, Бог Сражений, чтобы он смог заработать себе еще боевых заслуг.

— Убить их!

— Вы, грязные ублюдки! Убить всех этих отбросов Промба!

— Элитные солдаты Королевства Мапон! Сразимся за нашу победу!

— Да здравствует Ее Величество!

Крики, визги и звуки ударов металлического оружия заполнили воздух над полем боя.

— Я так много раз отправлялся в ад и возвращался, что уже привык.

Виид вспомнил свой старый дом, который наполовину находился под землей, но в нем все равно было удобно вытянуть ноги.

Пройдя уже так много войн, он теперь уже привык видеть монстров, великанов и даже летающих зверей. Для него Костяные Драконы были всего лишь младшими подчиненными, а Рыцари Смерти — сотрудниками на неполный рабочий день. Отправление на войну просто был еще одним днем в офисе.

— Воины Королевства Мапон! Давайте пожнем плоды наших адских тренировок! Пусть наши враги заплатят за нашу кровь и пот!

— Наши мечи не будут знать пощады; давайте покажем, из чего сделаны рыцари Келтона!

— Да здравствует королевство Промб!

Наряду с королевствами Промб и Мапон в бою смешались армии различных народы.

Копыта лошадей с грохотом ударялись о землю, когда вперед мчались отряды рыцарей, слепые стрелы свистели, пролетая на 4-5 метров перед ними. В гуще этой великой битвы стоял Виид.

Помимо армий семи королевств были и другие расы, сосредоточенные на варварах и эльфах. За ними были бесчисленные толпы наступающих монстров.

"Война Палланка… Наверное, я должен удостовериться, что на этот раз у меня все получится".

Рядом с Виидом стояла та, которую он должен защищать прямо как в прошлый раз.

— Отважный господин, ты единственный, кому я могу доверять. Пожалуйста, забери меня в безопасное место, — просила прекрасная принцесса, сидящая верхом на лошади.

Дилинь!

‹Просьба Принцессы Реми
Первая принцесса Королевства Изран, небольшой нации отдаленного региона с населением в 80 000 жителей. Она любила морские пейзажи и хотела провести жизнь на родине, но ее забрали в Королевство Промб, чтобы, заключив брак по расчету, стать пятой королевской младшей женой для наследника престола. Но из-за неожиданно разгоревшейся войны ее увезли на поле боя еще до того, как у них выдался шанс организовать церемонию, как положено. Сейчас она жаждет возвращения на родину.
Уровень сложности: Исторический квест героя
Награды: Непосредственный опыт великой исторической битвы. Можно стать главным героем важной исторической битвы.
Ограничения квеста: Рыцари не могут отказаться от этого квеста, так как это просьба принцессы.›

Несколько раз Виид проваливал квест или охоту.

В прошлом он погиб в Башне Героев и переродился Рыцарем-Скелетом. И хотя он участвовал в Войне Палланка, у него не было нужного уровня и боевых техник, что в конце концов привело к тому, что он пал на поле боя после того, как навоевался до отвала.

Так как Виид не отвечал, Принцесса Реми снова приоткрыла свои рубиновые губы:

— Рыцарь, ты всё, что у меня есть. Ты, высокоуважаемый и гордый человек; я знаю, ты мне поможешь.

‹Вы приняли квест.›

Обязательное участие в квесте.

Виид запрыгнул на белую лошадь перед Принцессой Реми.

— О, боже!

— Я защищу тебя, Принцесса, пожалуйста, держись покрепче.

— Да, буду… Я тебе доверяю, Рыцарь.

Армии разных стран схлестнулись в ожесточенной битве, пути отхода были отрезаны. Даже в небе летали драконы, во все стороны извергая пламя, чтобы атаковать пехоту.

Хаос! Смешалось несколько разных сил, сражаясь друг с другом. Даже после того, как они уехали с того места, где только что находились, Вииду приходилось прорубать себе путь через армии различных рас, а также монстров 300-400 уровня.

"Чтобы увеличить шансы на успех, я должен отправиться в лагерь эльфов".

По природе своей эльфы незлые; они не нападут на них, если Виид объяснит ситуацию и будет надеяться на их понимание. Если подключить сюда еще и хорошую лесть, то ситуация может обернуться еще более благоприятным образом. Он мог бы просто остаться с эльфами, пока не подвернется возможность и убежать от армий монстров, сбежав с поля боя. Это был разумный план с высокими шансами на успех.

"Но это было бы слишком просто".

В прошлом, когда Виид впервые сражался в войне Палланка, его уровень был 356.

Сейчас он добрался уже до 508 уровня и освоил много мощных навыков, в том числе и тайным навыкам создания скульптур. Кроме того, учитывая квесты, которые он уже прошел, более хорошую экипировку и характеристики, которые он так усердно улучшал, боевая мощь прошлого Виида не шла ни в какое сравнение с его нынешней силой. Принимая во внимание ко всему прочему его армию нежити, которую он может призвать, эту разницу можно было сравнить с разницей между самолетом и велосипедом.

— Хмм. Как мне лучше всего их раздавить?

Он огляделся и своим острым зрением изучил поле боя вдоль и поперек.

Когда у тебя довольно высокий уровень, ты начинаешь воспринимать то, что тебя окружает, с другой точки зрения. Первое, что заметил Виид, было то, насколько грамотно сражались солдаты, и какая у них была экипировка.

"Они плохонькие, но все равно грубые. Я мог бы смести их всех, просто призвав немного зомби".

Даже рыцари были всего лишь пугалами в поле, с точки зрения Виида с его текущим уровнем силы.

Это была возможность продемонстрировать подавляющую силу, прямо как во времена, когда он был Великим Королем Пустыни.

— Время собирать камни.

Виид дернул поводья и пустил белую лошадь галопом.

Тыбыдык-тыбыдык!

Белая лошадь помчалась к лагерю армии королевства Промб.

"Навык копья ревущей бури!"

Виид вытащил Копье Грома и взмахнул им в воздухе, создав сильный порыв ветра, который ударил по солдатам.

— Кууэгх!

— Аррргхх!

— Э, враг!

Солдат, на которых обрушилась эта атака, откинуло на десять метров, а затем они стали серыми и исчезли. Так как уровень многих солдат в Военную эпоху был ниже 50, их можно было легко убить одним масштабным навыком.

Буууууум!

В качестве дополнительного эффекта от Копья Грома в землю ударили разряды молний. Когда молнии попали в землю, сильная ударная волна сотрясла всё поле боя.

Десятки солдат неподалеку тоже мгновенно погибли.

"Вот как надо".

Показать свою мощь после того, как стал сильнее!

Предметы, упавшие с мертвых солдат, привлекли внимание Виида.

Иголка с тупым концом, сломанная свеча, потрепанный канат; большинство из этих вещей были хламом и единственный предмет, который, по мнению Виида, чего-то стоил, был чем-то наподобие потрепанной кожаной брони.

Она была такой старой, что ее цвета поблекли, а в ней самой было много дыр, и ее плачевное состояние снижало и степень Защиты.

— Починка! Чистая Броня!

Как только Виид использовал эти навыки, она превратилась в новый блестящий предмет экипировки. Ее степень Защиты была равна всего лишь 16, но сейчас она увеличивала максимальную Жизненную Силу на 1 850 очков.

— Принцесса, пожалуйста, наденьте вот это.

Виид починил броню, потому что хотел, чтобы ее надела принцесса.

— А это обязательно? Она довольно сильно пахнет потом.

— Чтобы выжить, вам нужно ее надеть.

— Но она выглядит такой неудобной и большой…

— О-он демон!

— Этот слишком сильный. Нам нужно оставить его здесь и позвать на подмогу рыцарей.

Пока Виид спасал кожаную броню, солдаты Королевства Промб, вооруженные копьями и мечами, приблизились к нему.

Так как один из них выглядел особенно мощным, Виид подпустил их достаточно близко и начал атаковать.

— Волна молний!

Псссссст!

Используя навык молний Копья Грома, Виид сразил наповал целый блок находящихся неподалеку солдат, которые ступили в зону его атаки. Обычно он не использовал масштабные навыки слишком часто, так как они пожирали больше количество маны, но сражаться с такими солдатами по одиночке было бы просто худшей тратой времени.

— Волна молний!

Еще один удар навыка молний!

— Ааааррргх!

Все приближающиеся солдаты или погибали или теряли сознание.

— Мне-мне страшно.

Принцесса Реми сидела позади Виида на спине белой лошади и дрожала от вида резни.

— Это поле боя. Тебе нужно надеть кожаную броню.

— Но ты точно не знаешь, спасет ли она мне жизнь. Я верю в твою силу, дорогой рыцарь.

— Волна молний!

Бууууууум!

— Электрошок!

Виид щедро пользовался масштабными навыками, запечатанными в Копье Грома. Напропалую пустив лошадь в гущу армии, он во все стороны стрелял атакующими навыками.

— Киииаааа!! Я надену ее. Я сказала, я надену ее!

Можно было сказать, что Принцессе Реми не повезло, что ей в рыцари выбрали Виида.

Конечно, он мог быть добрым и душевным, но эта черта его характера проявлялась только в кругу его семьи.

Хоть Принцесса Реми и была прекрасной девушкой, стандартом красоты для Виида стала Со Юн еще до того, как он узнал об этом, поэтому, естественно, Реми не смогла произвести на него большого впечатления.

Стоя рядом с Со Юн, любой в сравнении с ней будет похож на асцидию.

— Я н-надела ее.

Принцесса Реми надела кожаную броню, которую носили солдаты, поверх платья, и Виид взял кожаный плащ, чтобы укрыть ее получше.

— Лучники. Стреляйте!

В этот момент около 2 000 лучников Королевства Пробм отпустили тетиву, целясь в Виида и Принцессу Реми. Град стрел закрыл небо, а все летел в них.

— Сюда летят стрелы. Киииииаааа! — завизжала Принцесса Реми.

Виид на высокой скорости начал вращать в руке Копье Грома; очень продвинутый навык вращения копья с помощью только тыльной стороны вытянутой правой ладони. Хотя у Воинов были похожие защитные навыки, такие как Вращающийся Щит, Виид никогда им не учился. Он энергично привел в исполнение навык, используя только собственное тело.

Бабабабааааааам!

Вращаясь, копье рассекло воздух. Большинство стрел, летящих на Виида и Принцессу Реми, рикошетом отлетели от древка копья. Несколько стрел смогли просочиться, но на их пути встало кое-что еще.

— Ветерок, иди делай свою работу!

— Да, мастер. Это честь быть призванным вами. Я буду работать, не покладая рук, чтобы обеспечить вам комфорт и безопасность.

Он призвал духа ветра, который так же усердно, как раб, старался ослабить атаку стрел. Экипированный тяжелой броней Фабио и Адским Плащом Бэрекена поверх нее Виид просто принял на себя весь урон от летящих стрел. Виид закрыл Принцессу Реми собой, и естественно, принцесса, сидящая позади него, осталась целой и невредимой.

— Стрелы на него не действуют.

— Его сила за гранью разумного.

— Это герой, которого послали с небес? Как рыцарь может быть таким сильным…

Было заметно, как удивились королевские лучники Промба.

Губы Виида скривились в дьявольской улыбке.

На самом деле такие атаки стрелами можно было бы заблокировать, призвав еще больше духов ветра или используя магию. Так как он уже был не на Тропе Борьбы, то он мог использовать свои навыки Некроманта, что означало, что он мог бросить Костяной Щит или возвести стену из костей. Несмотря на то, что у него было много других способов противостоять действиям лучников заранее, он подождал, пока они выпустят стрелы, ради впечатляющей сцены.

"Вот что называется стилем".

Это действительно был тот подход, что и подобает профессиональной знаменитости, которая думает о своих зрителях.

* * *

KMC Media в прямом эфире показывало видео, на котором Виид проходил центр подготовки продвинутого уровня.

— Менеджер, наши рейтинги уже больше 44%.

— Да, только что закончилась еще одна схватка. Быстро переключите на Равнину Гарнав. Давайте покажем, как там радуется толпа.

Почти все игроки Королевской Дороги уже наблюдали за испытанием Виида в центре подготовки продвинутого уровня. Все каналы, которые сейчас показывали это приключение, переживали самые высокие рейтинги за всю свою историю.

Вся работа в школах, компаниях и правительственных учреждениях была временно приостановлена, а места, где можно было отведать пиццы или курицы, даже были рекорды по посещаемости и количеству покупателей.

— Мы бы хотели заказать одну курицу со специями, одну жареную и одну соевую с нарезанным зеленым луком.

— У нас сейчас так много заказов, что вам, наверное, придется подождать примерно пять часов, хорошо?

— Конечно, никаких проблем.

Как только трубка приземлялась на телефон, он снова звонил, и следовал еще один заказ.

Во всех куриных ресторанах в холодильниках было запасено по минимум 500 куриц, чтобы выполнить заказы, которые будут поступать во время Битвы на Равнине Гарнав, но эти запасы уже заканчивались из-за неожиданного испытания Виида в центре подготовки продвинутого уровня.

— Эй, босс, те люди, которые съели уже сегодня курицу, наверное, не будут есть ее завтра опять, верно?

— Наверное.

Куринные рестораны и кафе собрались с духом, думая, что им надо продержаться всего лишь один тяжелый день.

З-з-звонок!

— Здравствуйте, можно сделать заказ на завтра? Я бы хотел пять куриц, одна половинка курицы приправленная, а вторая — жареная, и на косточке.

Но рестораны начали получать заказы уже заранее на завтра.

Сначала только в Корее были зрители, которые ели курицу, запивая ее пивом, за просмотром видео о приключениях Виида, но с тех пор как Королевская Дорога стала хитом, когда бы в эфире ни появлялись эти видео, таких зрителей появлялись уже по всему миру. Это явление происходило по всему земному шару днем и ночью.

О Чжу Ван и До Чанми на канале KMC Media с волнением продолжали телевизионное шоу.

— Да. Мы только что закончили свои подсчеты, и кажется, Виид совершил 73 успешных атаки подряд с помощью навыка фехтования мечом Хераим. Паклас, это новый рекорд?

— …

— Паклас. Пожалуйста, ответьте.

Остальные эксперты, в том числе и Паклас, не проронили ни слова за всю первую половину программы, из-за чего получали большое количество сообщений от зрителей. Его еще несколько раз пригрозила съемочная группа, поэтому он попытался прийти в себя и открыл рот.

— Кхм. Да. Ну, это действительно впечатляющая цифра. Но это было простое сражение с монстрами.

— Но это все равно рекорд, да?

— Рекорд это просто рекорд. Кто-нибудь так же побьет его в один прекрасный день.

После этих слов Паклас повесил голову. У него было хорошее настроение, когда он впервые за долгое время появился в качестве гостя на ТВ-шоу — он не ожидал, что он будет давать такие жалкие и несчастные комментарии.

— Некрат. Я не знал, что навык фехтования мечом Хераим может быть таким мощным. Что вы думаете об этой технике владения мечом?

— Я не совсем понимаю, почему он настолько сильный. Конечно, можно накапливать урон благодаря продолжительным последовательным атак, но должен сказать, что это возможно не потому, что навык владения мечом сам по себе мощный, а скорее потому, что Виид такой… *кхм*, в смысле потому что он на Тропе Борьбы.

— Потому что он на Тропе Борьбы?

— Да, вам нужен один узкий прямой коридор, который кишит монстрами, чтобы получить максимальный эффект от навыка фехтования мечом Хераим.

— Но обнаружить такое преимущество навыка фехтования мечом Хераим и знать, как его использовать на Тропе Борьбы само по себе умный ход, вы так не думаете?

— Да, я признаю это частично. Но это просто вопрос кто сделает это первым. И любой смог бы пройти Тропу Борьбы, пользуясь таким методом.

После этого лента комментариев на сайте компании взорвалась комментариями зрителей.

— Ха-ха-ха-ха-ха. Я сейчас умру от смеха. Должно быть, это комедия года.

— Любой может это сделать, он сказал? Неужели вся игра незаметно для меня изменилась так, что у любого среднестатистического игрока есть все продвинутые навыки создания скульптур и техники владения мечом, что он может выбить почву из-под ног любого воина?

— Честно говоря, я не очень-то уверен, что смогу сделать то же самое, что и он. Идти вперед и так точно наносить удары мечом, когда на тебя одновременно прыгают сразу все пять Свирепых Гончих … И это была не автоматическая атака или навык уклонения? Как такое вообще возможно?

— Есть один сумасшедший прием. Если ты сможешь сделать что-то наподобие этого, когда охотишься вместе с другими игроками, ты сразу же станешь героем этой компании.

— Просто все наблюдают со стороны и не понимают, что происходит. Их полностью захватило это видео.

— Есть всего лишь небольшая горстка людей, которые могли бы превзойти Виида, если бы сражались в тех же условиях, что и он: все навыки заблокированы, никакого мощного оружия и в твоем распоряжении только один длинный меч.

— Я бы хотел заранее выразить Вииду горький упрек. Как минимум сотня людей отправится и бросит вызов центру подготовки продвинутого уровня, утверждая, что они постигли хитрость навыка фехтования мечом Хераим, и их просто-напросто погибнуть страшной смертью.

— Честно, что меня смешит больше всего, так это то, что сказал Паклас. Кто-то еще сможет побить этот рекорд, правда? В этом нет ничего особенного?

— Они сами с большим трудом прошли эту тропу, даже когда их было так много, и у них было их великолепное дорогое вооружение, но посмотрите, как они пытаются преуменьшить заслуги Виида.

— Ну, мы все знаем, что Гильдии Гермес никогда не было знакомо чувство стыда.

В ленте комментариев было полно сообщений зрителей, которые бросали камни в экспертов и Гильдию Гермес. Случайно там оказалось несколько игроков высокого уровня, которые озвучили свое мнение, подтвердив, что их уровень был выше 450.

— То физическое истощение, которое ты испытываешь от участия в битве, когда собственными руками размахиваешь оружием, можно сравнить с той усталостью, которую испытывает футболист, проведший на поле 90 минут без перерыва в финальном матче.

— Если не брать во внимание его способность быстро оценивать ситуацию и его талант чувствовать бой… Как человек может сражаться так долго, когда все целятся в него?

— Разве ты не знаешь, как Виид вернулся, когда играл в Землю Магии? Как-то раз он сражался 204 часа без перерыва; этот парень — настоящий монстр в фарминге. Любой, кто узнавал о нем в те дни, знал, что его очень недооценивали в Королевской Дороге.

— Давайте… Давайте просто думать, что Виид принадлежит к совершенно другой расе. Не потому что нам будет так легче… А потому, что это правда.

— Когда бы Виид ни выходил онлайн в Земле Магии, все остальные игроки в соседних регионах сразу же бросали игру. Они сбегали.

— Виид действительно был таким тираном в Земле Магии?

— Он был настоящим дьяволом. Может быть, даже хуже.

— Он убивал всех, кто вставал на его пути. Один человек совершил ошибку — расплатилась вся группа, в которой был этот человек.

— Однажды он стер с лица земли весь город.

— Вы имеете в виду Аарингит, город у реки?

— Если его уничтожил сам Виид… Думаю, после этого он стал популярность достопримечательностью для туристов.

— Ну, нет. Виид затопил весь город водой из реки. После этого город пропал.

Истории о том времени, когда Виид играл в Землю Магии, спустя долгое время снова стали предметом жарких дискуссий в ленте комментариев

Игроки, которые присоединились к Королевской Дороге позже, ничего не знали об этих историях.

— Если Виид и в самом деле такой тиран, разве люди не должны его осуждать?

— Наверное, это просто ложные слухи. Виид, которого видел я, не совершил бы такого.

— Но это всё правда! Все, кто играл когда-нибудь в Земли Магии, знают об этом.

— Дурная слава… Действительно не было никого, кто не слышал бы об этом. Есть куча видеоклипов с названиями что-то типа "Жестокая расправа Виида".

— Он очень прославился как беспощадный ассасин и бог войны.

— Все игроки, которые играли в Землю Магии, думали об одном: не профессия Виида дает ему такую силу; скорее, именно потому что он скульптор, Гильдия Гермес еще дышит.

* * *

Равнина Гарнав!

В этом месте, где одновременно проходил фестиваль и строительство скульптур, лишь единицы не смотрели видео, на котором Виид прорубал себе дорогу через центр подготовки продвинутого уровня.

— Ура! Он сделал это!

— Он действительно сделал это в одиночку?

— Вау… с ума сойти можно. Серьезно.

Видео свело с ума более 100 миллионов игроков, которые с волнением ждали развязки. Добраться до конца Тропы Борьбы само по себе было удивительно, но сражаться на протяжении 37 часов в одиночку было еще более выдающимся достижением. Он проходил одного соперника за другим и не уставал, а его движения напоминали движения бога. Многим игрокам казалось, что в основе его невероятной выносливости лежат какие-то тайные уловки, но они с головой ушли в то, что они смотрели.

Уничтожение врага всей своей мощью и продвижение вперед… Вот как должен был выглядеть настоящий воин, о котором они мечтали с тех пор, начали играть в Королевскую Дорогу. То, что игроки на Равнине Гарнав видели в этом видео, казалось, зажгло их сердца.

— Давайте сражаться!

— Эта Гильдия Гермес — ничтожество!

Так радостно закричали игроки с севера, у которых в волосах были травинки.

* * *

Виид осмотрелся в поисках добычи.

Вайс, герой войны из Королевства Промб, был грозным противников, и его уровень был выше 400. Сейчас он сражался с армией Королевства Мапон, командуя отрядом из 100 рыцарей верхом на черных лошадях.

"Они похожи на вкусную мишень".

Виид пришпорил свою белую лошадь и помчался к ним, держа в одной руке Меч Лоа, а в другой — Копье Грома.

— Враг наступает.

— Щитоносцы! Присоединитесь к тяжелой пехоте и остановите его!

Следуя приказу королевского главнокомандующего, солдаты пехоты зашевелились.

По сравнению с монстрами и демоническими существами, чей уровень был выше 500, расправиться с ними было проще простого!

— Хуааааа!

Каждый раз, когда Виид взмахивал мечом или копьем, солдат разбрасывало в воздух во все стороны.

Он стал наездником, разрывающим ряды противника мощными ударами.

Принцесса Реми крепко обняла Виида со спины.

— Я — я боюсь!

Рыцарь со своей прекрасной принцессой — любимое клише для романтического рассказа. Какая будет драматичная сцена, когда он верхом на лошади ворвется в центр поля боя с красавицей, сидящей позади него!

Виид на мгновение задумался.

"Она постоянно мешает мне, когда я взмахиваю оружием. Мне просто нужно доставить ее живой, поэтому, может быть, мне просто вырубить ее ненадолго?"

Ему в голову пришла мысль, что, может быть, было бы легче сражаться, если бы он ударил ее по голове, и она бы потеряла сознание. Однако мысль, что все зрители смотрели трансляцию, остановила его.

"Давай просто оставим пока ее в покое. Если уж она станет слишком тяжелым бременем, я просто вырублю ее, когда нас не будут показывать".

С помощью своей техника секущего ножа лунного света Виид с легкостью поразил одного из командиров вражеской армии.

— Принцесса. Нам действительно, абсолютно точно, безусловно нужно пройти этой дорогой, чтобы выжить.

— А мы не можем пойти другим путем?

— Мне нужно взять то, что я смогу, даже несмотря на то, что я занят… Даже если что-то пойдет не так, я защищу тебя, так что не переживай. Я не планирую умирать так просто в подобном месте.

— Я- я доверяю тебе.

Принцесса Реми, казалось, наконец перестала переживать; частично на нее повлияло большое Обаяние и Харизма Виида.

Все еще помня о зрителях, которые наблюдают за ним, Виид нежно сказал принцессе:

— Эти воины-варвары выглядят довольно сильными. Тебе не нужно переживать о них прямо сейчас, но позже тебя может прикончить летящий топор, который может вылететь с любой стороны.

— Что?

— Или тебя может испепелить огненное дыхание дракона. О, и те стрелы, которые пускают эльфы, будь осторожна и с ними. Если вдруг пропустишь одну, она может прилететь тебе прямо в голову.

— Ч-чтоооооо?

От этих мягко сказанных слов Принцесса Реми замерла от страха. Тем временем Виид продолжал размахивать мечом и копьем и ломать ряды солдат.

— Я Вайс, лорд замка Рахалнов, командир легиона Громтер и предводитель Отряда Королевских Черных Рыцарей. Ты, кто ты и откуда? Если ты хочешь сразиться со мной, то сделай это хотя бы с честью и назови свое имя сначала.

Увидев, какой урон Виид нанес его армии, Вайс выступил вперед из толпы солдат и поднял копье, готовый к атаке. Вайс, знаменитый генерал Королевства Промб, приводил свои войска к победе в множестве сражений с королевскими рыцарями из других королевств.

Рыцари под его командованием шли недалеко от него, но, казалось, что они не собирались вмешиваться в сражение один на один.

Всегда беспокоясь о рейтингах зрительских просмотров, Виид пустил свою белую лошадь галопом на рыцаря.

— Я — Скульптор Лунного Света.

— Что ты сказал?

— Король Королевства Арпен, исследователь окраин земли, бессмертный воин, прославленный командир армии нежити.

— Я все равно не знаю, кто ты!

— Подожди, я еще не закончил! Я терпеливый рыбак, искатель приключений, открывающий историю Континента. Еще я король, признанный богами, герой, который спас континент, охотник за дьявольской чумой, сеятель катастроф, странник пустыни, заклинатель дождя, жадный и отвратительный… кхм, забудь это. Я тот, кто противостоит Реву Дракона, благородный король королей, художник драконов и искусный мастер по редким металлам.

— Какая чушь!

— У меня еще много титулов, но я быстро сказал первые, которые пришли мне в голову!

Белая лошадь Виида и черная лошадь Вайса пустились галопом, и они уже вот-вот должны были столкнуться копьем к копью.

— В любом случае просто зовите меня Виидом. Навык копья ревущей бури!

Вайс, герой войны из королевства Промб, прижался к лошади. Копье Грома пронеслось мимо него с оглушительным шумом, от которого завибрировал воздух.

— Глупо с твоей стороны совершать такую масштабную атаку, я научу тебя, как нужно сражаться на лошади!

Вайс пришпорил лошадь и направился на Виида, готовый к контратаке. Благодаря впечатляющему умению держаться в седле он подошел близко со спины, но там его уже дал Меч Лоа.

*Вжжииик!*

Первым и единственным ударом Виид с помощью одной только силы выбил копье Вайса, а затем нанес второй и третий удар по его телу.

‹ Тяжелый удар!
Вы успешно нанесли мощную атаку, которая уменьшает Жизненную Силу противника минимум на 20%.›

‹ Прямой удар по телу!
Враг будет ошеломлен на короткое время. ›

Броня с высокой степенью защиты, в которую был облачен Вайс, практически спасла его от мгновенной смерти. Профессия рыцаря тоже относилась к занятиям, которые по своей природе обеспечивали высокую Жизненную Силу. Но это только означало то, что Вииду нужен был еще один удар, чтобы убить его, и к несчастью для Вайса, Копье Грома в этот момент уже раскручивалось в другой руке Виида.

— Вперед, Копье Бури!

Копье, вращаясь, могло наращивать силу атаки. После пяти поворотом копье Виида пронзило тело Вайса.

‹ Вы заработали очки опыта
Навык владения копьем улучшен.›

‹ Подарок от Короля.
Вы получили броню с превосходной степенью защиты.›

Когда умер, Вайс оставил после себя броню, окрашенную в красное, а также пару ничего не стоящих предметов. Виид прыгнул в группу оставшихся рыцарей.

— Электрошок!

Это был один из навыков, заключенных в Копье Грома. Копью полностью зарядилось мощью молнии и начало выстреливать ею во все стороны. Вырвался ослепительно белый свет, и вскоре сама земля начала вздыматься, когда лошади, бегущие галопом, спотыкались и падали.

Даже участвуя в сражении, Виид нашел время оценить броню, которую он получил от Вайса. Помимо ее высокой степени защиты, к ней прилагалось довольно много бонусных боевых характеристик и навыков; эта броня была одной из самых трудоемких работ известных кузнецов во время Военной Эпохи.

"Неплохая, а?"

Конечно, она была недостаточно хороша, чтобы ее носил Виид, но все равно неплохая.

Чтобы ей пользоваться не требовался высокий уровень, что делало эту экипировку привлекательной для многих других. В добавок ко всем этим преимуществам этот предмет также даровал огромное количество очков Славы, а также титул "Герой Войны"!

"У меня есть кое-что, что я могу продать по высокой цене. У этих героев, сражающихся в Войне Палланка, должно быть довольно много особенного оружия и экипировки, как эта".

Виид издал Рев Льва.

— Давайте, сразитесь со мной все сразу! Я всех вас лишу жизни!

Баталли, Бог Сражений, снова отправил Виида на Войну Палланка, чтобы он попробовал добрать недостающие Боевые заслуги, но в нем проснулась его тайна натура суперзлодея, которая угрожает миру во всем мире.

"Всё, что я могу получить от этой войны, это несколько предметов хорошего качества, требующих низкий уровень. Тех предметов из класса Легенды или Героя достаточно, чтобы пустить их на аукцион".

Ему пора было начинать другую охоту!

Еще лучше было то, что он уже не был на Тропе Борьбы, и это означало, что теперь он мог есть, и никакие правила его не ограничивали.

— Разрушение статуи!

Виид вытащил одну из своих скульптур и разбил ее. С помощью навыка Разрушения статуи он превратил все свои очки за характеристику Искусство, которых было более 3600, в Мудрость. Его максимальный запас маны и способность восстанавливаться значительно возросли, а мощь и радиус действия его магических заклинаний увеличились. Что касается дополнительных преимуществ, его навыки Некроманта стали сильнее, и он получил защиту от заклинаний, вызывающих иллюзии. Было очевидно, что увеличение очков Мудрости означало только одно: максимальное усиление его способностей Некроманта!

Виид прочитал магические заклинания, направляя их на павших рыцарей и тела остальных, находящиеся рядом.

— Вставайте, неупокоенные души. Отомстите живым, тем, кто убил вас. Призыв нежити.

Мертвые рыцари, в том числе и Вайс, восстали в виде Рыцарей Смерти. Их плоть растаяла, но они все еще были вооружены тем же оружием и броней, что и при жизни. Несмотря на то, что они воскресли, нежить была еще более сильной, чем при жизни.

— Леонард. Как ты мог…

— Ты, злой Некромант! Как ты смеешь поднимать нежить…

Королевских солдат Королевства Промб захватили мука и ужас от этого зрелища.

— Убить их всех, — приказал Виид нежити.

Рыцари Смерти взмахнули оружием и без промедления бросились на своих бывших товарищей. Они разрезали им кости мечами, а некоторые скелеты обезглавливали врагов.

Так как скелеты обладали такой высокой Жизненной Силой, их нельзя было убить, даже если разрубить их тело пополам, и тела, уменьшенные до костей, все равно ползали по земле.

Появление армии нежити с ее ужасной силой!

Так как сейчас в сражении перемешалось не менее семи королевских армий, недостатка трупов не было.

— Призыв нежити! Восстаньте все!

Виид снова и снова призывал нежить, и его армия скелетов и Рыцарей Смерти увеличивалась в размере. Естественно, солдаты из числа нежити пустились в жестокое сражение с ближайшей армией из Королевства Промб.

— Призываю Рыцаря Смерти Ван Хока! Призываю Лорда Вампиров Торидо!

Он призвал еще и своих обычных приспешников.

Появился Ван Хок, окутанный черным дымом, вместе с Торидо, который был облачен в плащ.

— Ван Хок, прими командование Рыцарями Смерти.

— Какова наша цель?

— Нет никаких ограничений. Убивайте всех, у кого есть оружие в руках.

Виид приказал Ван Хоку стать предводителем рыцарей Смерти. Так же как и его сила, когда он действовал один, его способность командовать армию нежити была просто выдающейся.

Торидо снова завернул все тело в плащ.

— А что мне делать?

— Иди и сей хаос в сердца людей. Ты можешь пить столько крови и создавать столько новых пленников, сколько пожелаешь.

— Понял, хозяин.

Торидо довольно улыбнулся, обнажив острые клыки.

Так как Виид уже добыл немного новых Боевых заслуг и получил немного Славы, он решил пока не беспокоиться о возможно плохой репутации, которая у него может появиться после этого.

"Я могу просто отправиться еще в пару приключений или сделать несколько скульптур, чтобы компенсировать это".

Боевая мощь Рыцарей Смерти очень возросла под влиянием ауры Ван Хока.

Сейчас заклинание Виида о Призыве нежити находилось на среднем 8 уровне, а его остальные поддерживающие заклинания, такие как Поручение Нежити, Создание Яда, Костяной Щит и Призыв Големов еще даже не достигли среднего уровня. Пока призыв Ван Хока действовал на силу армии нежити даже сильнее, чем обычные заклинания.

— Прорывайтесь через вражеские ряды!

В мгновение ока Ван Хок взял Рыцарей Смерти под свой контроль и приказал продвигаться вперед.

— Атакующие Шаги Мертвых!

Рыцари Смерти грубо разрывали оборонительный строй армии Королевства Промб.

Торидо схватил одного из солдат, укусил его в шею и начал крупными глотками высасывать кровь, словно пытался утолить свою жажду. Когда его запасы Жизненной Силы и Маны сильно увеличились, он начал создавать вампирскую магию.

— Кровавая Буря!

Капли крови пронеслись по всему полю боя, убивая солдат одного за другим.

— Ах, ты злая тварь!

Один из рыцарей поднял меч и нанес удар по Торидо, но тот заблокировал его своими длинными когтями и снова вонзил зубы ему в шею.

— Мы должны спасти Ландерка!

— Окаменение!

Остальные рыцари, которые неслись на спасение своего товарища, мгновенно превратились в каменные статуи и не могли пошевелиться. До этого момента Виид призвал Ван Хока и Торида только для того, чтобы они помогли ему проходить квесты. Он держал их на коротком поводке и часто призывал их на сложные миссии и трудную охоту. Хотя их способности росли вместе со способностями Виида, Рыцари Смерти и Вампиры по своей природе были злыми существами.

Рыцари, кровь которых выпил Торидо, становились его верными рабами.

— Идите и сразитесь с ними.

— Да, мой Господин!

Вампиры тоже могли увеличивать количество своих рабов, хоть это было и не так просто, как призывать нежить.

— Здесь так много живых. Никогда не думал, что попаду в такое чудесное место!

Торидо захватил власть над отрядами лучников, используя очаровывающее заклинание, и заставил их стрелять в других солдат Королевской Армии.

— Засада!

— Наши войска пускают стрелы в нас же!

Вскоре Королевская Армия Кролевства Промб развалилась и превратилась в беспорядочное месиво.

Так как Война Палланк было событием, которое уже произошло в прошлом, эти солдаты временно существовали благодаря квесту.

Ради этого события Виид снял все ограничения, которые он наложил на Ван Хока и Торидо, разрешив им убивать столько, сколько они хотят.

— Р-рыцарь?

Виид почувствовал, как за его спиной дрожала Принцесса Реми. Откуда ей было знать… рыцарь, которому, как она думала, она могла доверить свою защиту на поле боя, на самом деле оказался предводителем жестокой толпы нежити!

— Как так получилось, что ты смог использовать заклинание "Призыв Нежити"?

— Это просто один из дешевых трюков, которым я научился за свою жизнь.

— Но… как же твоя честь рыцаря?

— На самом деле я всегда был скульптором.

— …

* * *

Примерно два дня назад.

История о забытом.

— Хмм, не плохо.

Питон был в затруднительном положении. Его оставили одного на Тропе Борьбы после того, как Виид один вошел во Врата Испытания.

— Ну, теперь, когда все обернулось таким образом, думаю, я должен войти.

Питон немного сомневался, но подошел и открыл Врата Испытания.

Одинокий участник!

Центр подготовки продвинутого уровня призвал на Тропу Борьбу огромное количество новых врагов.

— Кугхххх…

Убив всех врагов, он опустил свой великий меч. Чтобы управлять великим мечом требовалось много выносливости, но сила его атаки была огромной, и он очень пригождался и для обороны.

По правде говоря, ему нравилось напрягать всю свою мощь, сражаясь с сильным врагом. Расправляться с большим количеством врагов на протяжении долгого времени вообще было не в его вкусе, но будучи воином, он знал, что не должен быть разборчивым относительно противников, с которыми он сражался.

— На этом я не остановлюсь.

Он прошел дальше, тщательно расправляясь с монстрами по пути. Он устроил себе небольшой перерыв и отправил личное сообщение Вииду:

— Это довольно… забавное место.

Он никак не показал, насколько он сейчас истощен, как и подобает человеку, который никогда не отступает от боя.

— Виид: Мне не так весело.

На мгновение Питона переполнило счастье от той мысли, что на этот раз он справлялся лучше Виида. Даже если у него не получится пройти центр подготовки продвинутого уровня, он все равно одержал победу в соревновании с Виидом как настоящий мужчина.

— Ха-ха. Но разве не весело сражаться с потоком врагов, достойных твоей силы? И бросать вызов более сильным монстрам довольно интересно.

— Виид: Правда? Ты думаешь, это так сложно?

— А?

— Виид: В смысле что это за "Врата Испытания", где даже нет каких-нибудь ловушек или механизмов, чтобы нанести тебе удар в спину? И всех монстров, которые там появляются, можно легко победить, просто нанося по ним удары; они не могут даже использовать какие-нибудь раздражающие уловки, как, например, проклятия или сдерживающие навыки.

Это было еще до того, как Виид получил благословение Бога Сражений Баталли. Тем не менее он уже поражал монстров, используя только свое чувство боя и опыт! К тому же, при его невероятно высоких характеристиках относительно его текущего уровня он прорывался по Тропе Борьбы, сражаясь по пути со всеми монстрами.

— Виид: Тем не менее я думаю, это охотничье угодье стоит того, чтобы тратить на него силы, с точки зрения вознаграждения, хоть и не очень большие.

— Он называет центр подготовки продвинутого уровня охотничьим угодьем…

Питон заскрипел мозгами.

"Может быть, он просто выделывается? Но это не может быть полностью блефов, учитывая возможности Виида в бою. Но, скорее всего, он все равно устал".

Так как они проходили испытание отдельно друг от друга, они не могли встретиться, пока не пройдут Врата Испытания полностью. Но так как они ступили на тропу практически одновременно, они могли сравнить, кто сможет дольше продержаться и уничтожить больше врагов.

"Я горжусь тем, что я настоящий воин. Я никогда не потерплю поражение".

Питон продолжил сражаться.

Так как великий меч быстро сжигал выносливость, слабые воины не могли долго продержаться.

У него не было другого выхода, кроме как периодически отдыхать и совершать марш-бросок, действуя более методично, чем обычно.

Так прошло 10 часов, и Питон гордился собой.

"Думаю, я неплохо справился. Отлично. Я хорошо сражался".

Ему казалось, что он должен уделить себе минутку и похвалить себя. В любом случае ему нужно было немного передохнуть, так как сейчас у него оставалось мало выносливости. Он знал, что будет все сложнее восстанавливаться с течением времени, так как он ничего не ел, но все равно хотел дать своему уставшему телу немного отдохнуть.

— Ха-ха. Должен сказать, это трудновато.

Он надеялся, что Виид начнет говорить более честно и по крайней мере извиниться за то, что пошел во Врата Испытания в одиночку.

"Я не должен прощать его так просто. Может быть я могу попросить у него несколько полезных предметов? Наверное, пару скульптур… Он бы с радостью отдал бы мне их в качестве сувенира, верно?"

— Виид: Ты шутишь, да? Эта тропа слишком легкая.

— Ты сказал "легкая"?

— Виид: Я ожидал от нее большего… Но это место просто никуда не годится. Меня это разочаровывает.

— Разочаровывает…

— Виид: Ты получишь благословение, когда еще немного посражаешься. Очень просто.

— …?

Виид, который был впереди Питона, начал давать, как он, должно быть, подумал, совет другу-участнику.

— Как только ты получишь благословение во время сражения, с этого момента все получится.

Просто, но никто другой не знал, как правильно использовать этот трюк. Баталли, Бог Сражений, даровал свое благословение только тем, кто бросил вызов тропе в одиночку и провел тяжелый бой, выцарапав победу. Благословение бога помогало притупить голод, усилить мощь атаки или восстановить Жизненную Силу.

Это было все равно что панацея, которая позволяла поддерживать состояние организма выше среднего на протяжении всего прохождения Тропы Борьбы и вести качественный бой с сильными врагами. Как и подсказывало само название: тропа, на которой нужно бороться, а не место, где нужно голодать, пока не упадешь и умрешь.

"Но как так получается, что я почти ничего не получил?"

Проблема заключалась в том, что, чтобы получить действительно хорошее благословение, нужно было подгонять себя к своему пределу. Это означало, что до этого момента у Питона, когда он сражался, все еще оставался некоторый запас сил.

"Понятно… Я должен больше сражаться".

Питон поднялся и пошел навстречу следующим врагам.

О выносливости нужно было думать не в первую очередь; он начинал психологически уставать от вида бесконечных толп монстров, так как сражался уже больше 10 часов.

"Это место так сложно пройти… Даже если я знаю, как прорваться, все равно ужасно".

— Виид: Тебе даже не надо отдыхать. Если у тебя хватает сил, чтобы держать меч, то просто сражайся. Как-то это работает, пока ты не останавливаешься.

"Это жестокое испытание. Если я его пройду, я ближе к нему не подойду, даже если просто буду проезжать мимо".

Он также умел пользоваться навыком фехтования мечом Хераим.

Было нелегко непрерывно атаковать с помощью великого меча, но эту технику можно было еще и применить разными способами. Например, выбить у врага оружие, а затем нанести удар.

— Виид: Теперь, когда я приноровился, становится все легче и легче.

После тяжелой борьбы Питону тоже даровали благословение, которое притупило его голод. Виид сказал ему, что это благословение очень легко получить, но он заработал его, приложив много усилий. Он был так счастлив… Пока не получил еще одно личное сообщение.

— Виид: Я снова получил благословение. Теперь я почти что чувствую себя сытым.

— …

Он уже хотел передохнуть после 16 часов непрерывного боя; он был всего лишь человеком, и его уже так тошнило от вида того, как все больше монстров несутся на него. Они не были какими-то простыми врагами, которых можно было с легкостью одолеть: ему приходилось напрягать все силы и навыки каждой схватке.

— Виид: Теперь мне стало теплее. Думаю, тебе весело?

От каждого монстра, которого видел Питон, он чувствовал себя изнуренным и измученным, но личные сообщения Виида становились для него невыносимыми.

"Этот парень… он не человек".

Он всегда воспринимал Виида как соперника, но во время этого приключения он уже точно понял, что он был совершенно другим.

"По крайней мере я узнал, что это за место, Тропа Борьбы. Я все равно могу пройти ее, двигаясь медленно и не пытаясь соревноваться с Виидом".

Питон решил делать небольшие перерывы и продолжать проходить тропу более терпеливо.

Наверное, он не получал бы благословение Бога Сражений как можно чаще, но он решил смириться с этой небольшой потерей. Он знал, что уже получал невероятно большое количество благословений, столько, что остальные игроки, которые не были Виидом, не могли даже сравниться с ним.

"Для меня это довольно хорошо. Я всего лишь человек, в конце концов".

* * *

Меч так же, как и другие инструкторы и ученики, прибыл на Равнину Гарнав несколько дней назад.

— Мастер! Вот, попробуйте эту еду.

— Ммм. Вкусно.

Меч и инструкторы решили перекусить куриными шашлыками между завтраком и ланчем. Так как там была самая разнообразная кухня со всего континента, они набивали животы, съедая по восемь блюд в день.

На огромной кристаллическом шаре можно было увидеть видео со сражениями Виида в центре подготовки продвинутого уровня, которые сейчас транслировались по телеканалам.

— Ура!

— Виид снова победил!

— Травяная Каша,Травяная Каша, Травяная Каша!

Равнину Гарнав охватила истерика ликующей толпы.

— Наш Малыш хорошо справляется, да?

— Время, за которое он проносится через защиту врагов, действительно очень мало.

— У него также хорошо получается создавать возможность для атаки. Он специально показывает уязвимое место, которое легко мог бы защитить. Было бы тяжело не заглотить эту наживку.

Даже когда Меч и тренеры ели, они обсуждали, как Виид ведет бой, словно гарнир. Остальные обычные игроки просто бросали взгляд на сражение и думали, что это грандиозная битва, но они лучше понимали скрытый смысл этих взмахов мечами.

Сложно было правильно использовать навык фехтования мечом Хераим, когда не можешь мыслить на три-четыре шага вперед. Нужно было очень хорошо знать особенности и обычный стиль атаки монстров, когда ведешь бой в выгодное для тебя русло.

Меч испытывал гордость, когда смотрел на движения Виида.

— Он правильно использует то, чему я его научил.

— Спрыгнуть с ноги соперника и нанести удар в голову и 4 атаки в воздухе. Похоже, он учел изменение направления движения врага и его оставшуюся Жизненную Силу.

— Ну, он действует, как надо. Думаю, он использовал более размашистые движения в угоду зрителям.

— Я бы хотел, чтобы он был более агрессивным… но и так превосходно.

Меч и тренеры очень редко хвалили ученика.

Боевой стиль Виида был идеальным, но странным; он специально подстраивал обманки, но никогда не ошибался. Если его общая боевая способность была выше 100, он не только мог выжать из нее все в любой ситуации, но и мог использовать свою силу так, что казалось, что ее количество равнялось 200 или 300, а у противника она составляла всего лишь 80 или 90.

Меч2 положил сразу три куриных шашлыка себе в рот.

— Наша техника владения мечом — это такая техника, которая используется при сражении с другими людьми. *Ням-ням*. Способности нашего Братика были подогнаны для Королевской Дороги, было бы сложно соревноваться с ним с точки зрения использования навыков, — согласился Меч3.

— Да, так как он учитывает даже такие факторы, как боевой дух врага и остальные разнообразные характеристики, когда сражается…

Виид стал таким сильным, что теперь видео, на котором он вел бой, производило на них такое сильное впечатление. Он был грубым, быстрым и броским, но за этим боевым стилем скрывались глубокие познания теоретических аспектов боевых искусств, что и было причиной его продолжительных серий Суперходов, которые просто изумят любого обычного игрока, скрыв за собой крепкие основные навыки.

Меч поставил кружку с пивом.

— Наш Малыш пошел в такое веселое место сам…

— Я завидую, — согласился Меч 2.

Но у них была своя собственная миссия.

60 000 Пустынных Воинов!

Тренерам нужно было принять на себя командование элитными войсками с Южного пустынного региона.

Некоторых учеников тоже назначили командовать отрядами Культа Травяной Каши, и для выполнения этой задачи им даже пришлось прочесть несколько книг, которые они так редко читали.

— Выносливый рыцарь: стандартная процедура командования.

— Введение в правила ведения войны в Королевской Дороге.

— Начало совместной охоты.

— Лидерские навыки, чтобы клиент был доволен.

Большинство книг, которые они принесли, они нерешительно взяли в книжных магазинах в отделе бестселлеров.

* * *

Рыцари Смерти были основной силой, а скелеты помогали им.

Виид призвал огромное количество зомби с поля, полного трупов.

— Ккккквиииииик!

— Па-па-пам!

С точки зрения базовых боевых навыков эти зомби, размахивающие руками усопших, были довольно слабыми. Однако их было удобно использовать для увеличения количества нежити за короткое время.

— З-зомби!

— Слава Королевству Промб! Отразите нападение этих зомби!

Орда зомби быстро схватила Королевскую Армию Королевства Промб.

Ассорти из 17 разных типов зомби, в том числе и зараженных, испорченных и полусгнивших!

Пока легион скелетов, который составлял центральную колонну армии нежити, сражался с основными силами других королевств, с окрестных земель толпами вставало еще больше зомби.

Восставшие тела были еще и прекрасным инструментом для того, чтобы посеять хаос и неразбериху.

— Не бойтесь зомби. Просто убейте их!

Во время Военной эпохи Королевство Промб славилось своей тяжелой пехотой. Рыцари и солдаты объединяли силы, останавливая продвижение зомби.

Заметив это, Ван Хок поднял меч и отдал приказ Рыцарям Смерти.

— Стройся!

По этому приказу Рыцари Смерти верхом на лошадях-призраках выстроились в шеренгу.

— Несите смерть на эти земли!

‹ Марш Смерти!
Жизненная Сила будет тратиться со скоростью 796 очков каждые 10 секунд. Боеспособности Рыцарей смерти будет временно улучшена, и на них не будут действовать никакие задерживающие навыки.›

Рыцари Смерти помчались на лошадях-привидениях вперед.

Их задача состояла в том, чтобы сражаться с врагами до того момента, пока они не упадут замертво.

— Гнилое Облако, Сметающий Страх, Союз Длинных Темных Теней.

Виид радостно обстреливал поле боя масштабными проклятьями, на чем и специализировались Некроманты.

— Взрыв Трупа!

Также обычной практикой было время от времени накладывать заклинание "Взрыв Трупа" в тех местах, где было много трупов, чтобы воспользоваться разрушительной силой навыка!

Королевские солдаты Королевства Промб могли выстоять против нежити, но их оборона постепенно начала разрушаться от свирепых атак Рыцарей Смерти, которыми командовал Ван Хок…

— Этого должно хватить. Мы отправимся на север.

Он призвал еще Рыцарей Смерти и Воинов-Скелетов, чтобы начать сражение с армией Королевства Келтон.

— Достопочтенные солдаты из Королевства Келтон, толпа нежити идет к вам.

— Давайте сражаться. До конца. Им никогда не сломить наш рыцарский дух и наши мечи, — закричали королевские солдаты Королевства Келтон. Их мечи блестели на солнце, и боевой дух и выносливость солдат восстановились.

Люди сражались, чтобы остановить нежить, завязался ожесточенный бой.

Война Палланка, в которой друг с другом сражалось 7 королевств!

Виид отправлял свои войска нежити то туда, то сюда, топя каждый клочок земли в беспорядочных сражениях. Его целью, конечно, было получить как можно больше трофеев.

— Ты! Некромант! Тварь, питающаяся трупами, зараженными личинками! Это место станет тем местом, где ты умрешь и сгоришь в адском пламени!

Герои Королевской Армии Королевства Промб все кинулись на него, когда Виид еще не поманил их.

— За справедливость!

— Вместе мы убьем его!

— Некромант!

— Вперед, мечи Королевства Промб!

Поразительные кличи предводителей рыцарей Королевства Келтон и героев Королевства Промб! Они пришли остановить Некроманта, а не умереть, сражаясь в Войне Палланка.

— Я приму твой вызов.

Пять героев Королевства Промб и семь королевских рыцарей из Королевства Келтон… Виид поднял свой Меч Лоа, чтобы сразиться с ними. Воины, которые пришли, чтобы победить злого Некроманта, падали на землю один за другим от великолепной техники владения мечом вышеупомянутого Некроманта. Каждый раз, обмениваясь ударами своих оружий, нанося их верхом на лошади, их сила не шла ни в какое сравнение с силой их противника и его техниками, которые были намного лучше. Герои использовали навыки, чтобы сражаться с ним, но Некромант проникал в их слабые места и сражал их одним ударом.

— Куаргх… У тебя такие внушительные навыки владения мечом, но ты призываешь нежить?

— Ну, злодей всегда старается больше.

Расправляясь с солдатами, Виид чувствовал, что он явно стал сильнее, чем раньше.

"Похоже, моя боевая мощь выросла больше чем на 15%, пока я проходил Тропу Борьбы, но мне нужно еще сражаться, чтобы узнать наверняка. Мои способности значительно улучшились, в том числе и характеристики, навыки и увеличенная самовосстанавливающаяся сила Истребителя Сражений". 

Собиралось все больше героев из Королевства Промб и рыцарей из Королевства Келтон.

— Мы можем быть врагами, но сейчас время объединить наши силы.

— Чтобы уничтожить Некроманта, нам нужно действовать вместе.

Вииду пришлось вытащить еще и свое Копье Грома, чтобы сражаться с большим количеством соперников верхом на лошади.

— Попробуй мощь истиной Техники владения копьем Хеланберг королевства Промба!

— Мечи Келтона не сломить. Вот тебе! Навык владения Мечом Баррет!

Виид пустил свою лошадь галопом. Он мчался вперед, слева сражаясь с воинами королевства Промб и с рыцарями Келтона справа.

— Кияааа!

Принцесса Реми была очень занята паникой, крича, что есть мочи, и ничего не могла поделать. Копья и мечи проносились мимо ее тела, даже когда Виид защищал ее.

Воины из Королевства Промб нападали на них обоих без разбора, но рыцари из Королевства Келтон, народа, известного своим рыцарством, специально старались не направлять свои атаки туда, где была Принцесса Реми.

"Я все равно буду блокировать всё просто для безопасности".

Виид без остановки размахивал мечом и копьем, отклоняя все атаки.

*Ду-ду-ду-ду!*

Быстрый обмен атакующими и оборонительными атаками верхом на лошади! В отличие от воинов его профессия не давала ему каких-либо навыков, которые позволяли бы ему защищать другого человека, поэтому он сам блокировал все атаки вручную. Так как Виид превосходил своих врагов с точки зрения основной силы, каждый раз, когда он выбивал у них из рук оружие, ударной волной откидывало и несущихся на него рыцарей и их лошадей.

‹ Вы победили знаменитого рыцаря Мандала по имени Деканье, прославившегося как Мечник с Дьявольскими навыками. Ваша Слава в Бою увеличивается на 31.›
‹ Вы подавили графа Недаля Делишара из Королевской Армии Промба.›

Было сложно сражаться сразу с несколькими врагами верхом на лошади, но так было веселее. Виид следовал зову своего сердца, которое пылало боевым духом с тех пор, как он прошел Тропу Борьбы, и полностью наслаждался опасным сражением.

‹ Истинный герой Королевства Промб по имени Онгрим погиб от вашего меча.
Ваша Слава в Бою увеличивается на 1 382 очка.
Ваше мастерство владения мечом значительно повышается.›

‹ Благодаря повторяющимся сражениям снят один слой магической печати Копья Грома.›

Увидев сообщение, которое говорило уже не о его боевых достижениях, Виид проверил статус копья.

— Оценка!

‹ Запечатанное Копье Грома. Прочность: 136/150. Сила атаки: 146 ~ 223.›

Величайший шедевр одного из искуснейших кузнецов-гномов, Рондханда!

В конце жизни гном Рондханд пытался наделить свое оружие разрушительной силой самой природы, чего не было ни у одного магического предмета.

Это копье, закаленное несколько десятков раз, оказалось в Королевстве Сабейн на горе, в которую постоянно ударяли бесконечные разряды молний. Выдержав сотни лет под ударами миллионов молний, копье наконец переродилось в новое оружие, в котором заключена сила грома.

# Требования:
• Его могут использовать только рыцари.
• 570 уровень и выше.
• Продвинутый 6 уровень навыка владения копьем.
# Возможности:
• Может вызывать разряды молний — используя ману игрока, копье вызовет удары молнии, которые уничтожают определенный участок.
• Дает 97%-ную устойчивость ко всем световым заклинаниям
• Усиливает действие всех световых заклинаний и атакующих навыков на 228%.
• Улучшает Скорость Атаки на 21%.
• Если оружие врага касается копья, он гарантированно получает удар током.
• В случае нанесения более слабому, чем игрок, врагу критического удара, вероятность оглушения врага равна 33%.
• Если нанести подряд семь ударов, копье или выпустит ряд молний, или образует световой щит.
• Копье позволяет игроку использовать следующие световые навыки: Электрошок, Волна Молний, Шторм Молний, Световое землетрясение, Централизованная атака молниями и Буйство Грома.
# В данный момент мощь Копья Грома запечатана:
• Сейчас копье задействует только 76% от его максимальной силы атаки. Печать на копье спадет, когда его будет использовать человек с достаточным уровнем боеспособности.›

Так как у Виида улучшались навыки владения копьем, печать, сдерживающая истинную силу Копья Грома, тоже начинала медленно открываться. В конце концов герои, ринувшиеся в бой, чтобы убить Виида, были полностью уничтожены, к сожалению.

Падение Справедливости!

— Вставайте, неупокоенные, неспящие духи. Отомстите живым, тем, кто убил вас! Призыв нежити.

Каждый раз, когда Виид восстанавливал нужное количество манны, он призывал дополнительные полчища нежити туда, где сражался Ван Хок.

Убить Некроманта!

— Мы не можем дальше так сражаться. Этот Некромант — заклятый враг Королевства Кросс!

Королевские армии из различных королевств, которые до этого сражались друг с другом, начали атаковать нежить.

Вдобавок ко всему сейчас на Виида надвигалась армия численностью почти 10 000 солдат.

— Вижу, они наконец-то дошли до ситуации «пан или пропал». Взрыв Трупа!

Серия гигантских взрывов после призыва врагов к себе!

‹ Вы заработали много очков опыта.›
‹ Ваша Дурная репутация увеличилась на 84 очка. ›
‹ Благодаря безжалостной резне, которую учинила нежить, ее сила увеличилась на 61. ›

Виид не упускал шанс, когда подворачивался подходящий момент, и так добивался больших боевых успехов!

Он использовал обширное пространство поля боя, отступал и находил хорошие места для засады.

— Ван Хок. Бери отряд воинов-скелетов и идите на север. Надо отбросить врага назад.

— Я их всех убью.

— Нет, просто отбросьте их.

Он заставлял войска, а также паладинов и священников сражаться с армиями из других вражеских королевств, а не с его легионом нежити. Нежить необязательно проиграла бы, даже если бы сражалась, но он старался поддерживать враждебность между этими народами.

— Ван Хок. На этот раз ударьте по Королевству Мапон и спасите войска Королевства Кросс.

— Понял.

Он даже время от времени при необходимости пытался поддерживать баланс между разными силами в сражении. Так как он управлял боем, он зарабатывал больше боевых заслуг.

‹ Вы получили очки опыта.›

Его очки опыта копились со страшной скоростью!

‹ Уничтожение Королевской армии Коннера! Вы делаете заметные успехи как военачальник. Ваша слава увеличивается на 374 очка.›

Бой, бой, бой, бой!

Нежить становилась все сильнее, проворнее и многочисленнее.

‹Воины-скелеты одержали важную победу! Им будет дарована более сильная энергия смерти.
Ваш навык Призыва Нежити улучшился.›

Войска семи королевств ослабевали с каждой минутой. Драконы в небе плевались огнем, а армии варваров и эльфов атаковали их с окраин.

— Отомстим за нашего лорда, графа Грегтайда!

— Гордость Келтона нельзя так просто сломить!

Даже несмотря на всю эту ерунду, у войск семи королевств не получалось объединить силы.

Через какое-то время первым пало Королевство Промб, за ним последовали Королевство Мапон и Королевство Кросс, которых атаковали объединенные силы. Келтон, королевство рыцарей, держалось до самого конца, но победителем оказалось Королевство Байнер!

Даже несмотря на весь этот беспорядок, войска семи королевств все равно не объединили свои усилия.

— Мы победили!

— Королевство Байнер выиграло сражение!

Рыцари подняли вверх окровавленные мечи и закричали.

Однако меньше чем через пять минут радостные возгласы Королевства Байнер полностью исчезли, так как сейчас на них яростно неслись дикие варвары в короткой кожаной броне. Кроме этого, они видели, как по воздуху летят камни, которые в них бросают одноглазые Циклопы.

****

— Появился странствующий воин Граторг!

Студия KMC Media.

Граторг, известный тем, что достиг уже 750 уровня, показался на Тропе Борьбы. В этот момент зрительские рейтинги уже перемахнули отметку в 32.8%.

О Чжу Ван вздрогнул и сказал Пакласу:

— Паклас, думаю, Граторга не было, когда Гильдия Гермес проходила тропу?

— Да… верно…

Паклас рассеянно смотрел на экран. Виид безжалостно сражал монстров, проходя по Тропе Борьбы.

"Что же за человек может так сражаться?"

Вперед, а потом снова вперед.

Он бился уже не один час, а больше 30 часов без перерыва. И это были не бои один на один; в каждом сражении он расправлялся с жесткими и грозными врагами, и люди чувствовали пыл и боевой дух Виида даже через экран телевизора.

— Давай. Я сражусь с любым. Думаешь, ты можешь со мной справиться?

Отношение Виида будто бы говорило эти строчки, но он не произносил их вслух.

Кто посмел бы остановить этого человека, когда он бежит по Тропе Борьбы со своим Мечом Лоа в руке? Даже врагу с более высоким уровнем было бы сложно столкнуться с такой силой.

— Согласно имеющейся у нас информации, Граторг чрезвычайно мощный противник. Кажется, не было еще игрока, который в одиночку смог бы сразить его. Думаете, Виид сможет справиться с этой задачей?

— …

— Паклас. Виид снова выживет в этой схватке с Граторгом?

— Думаю… наверное, да.

Паклас не хотел этого признавать, но других вариантов не было. Он уже знал, что Виид прошел центр подготовки продвинутого уровня. Он, наверное, смог вообще уйти от боя или сбежал от Граторга, но он должен был выжить в конце.

"Пожалуйста, пусть будет так, что он проиграл. Даже лучше будет, если он опозорится во время сражения…"

Он знал, что люди глумились и смеялись над ним не только в ленте комментариев на главной странице KMC Media, но и во всех группах и форумах, связанных с Королевской Дорогой. Ему казалось, что он смог бы восстановить сломленную гордость и достоинство, если Виид проиграет Граторгу, находясь на волоске от смерти, и едва сможет сбежать.

— Виид нападает на Граторга. Он использует навык фехтования Мечом Хераим и наносит удары, а затем сразу же отступает… Даже в такой ситуации у него получается наносить серию атак. Ох. Он пострадал от контратаки… но нет, это был навык Клонирования Меча! Тайный навык владения мечом был использован за такое рекордно короткое время!

В следующих сценах даже Граторг пал.

Паклас, Некрат и Биндел думали, что не смогли бы повторить эти движения, даже если бы смотрели видео.

"Он настоящий воин. Наверное, он не выбирал себе профессию Воина, но это у него в крови, плоти и сердце!"

Они видели, что он заряжен боевым духом, а не страхом. Вот именно сейчас они поняли, что настоящей причиной, почему они смогли пройти центр подготовки продвинутого уровня, было то, что их было много, а не потому что они хорошо сражались. Как и подсказывало название «Тропа Борьбы», центр подготовки продвинутого уровня изначально должен был быть очень суровым испытанием.

— Он добрался до конца Торпы Борьбы, убив всех врагов!

Паклас и Некрат хотели только одного: чтобы программа поскорее закончилась, и они бы пошли домой.

— А что это за голубой портал?

— Не знаю. Может быть, это портал, ведущий к выходу…

— Некрат, ты же тоже проходил Тропу Борьбы?

— Да, но я не видел там никакого портала, дойдя до конца.

Паклас надеялся, что там нет ничего особенного. Он думал, что умер бы от зависти, если бы узнал, что Виид получил огромное количество наград, пройдя Тропу Борьбы.

Все люди, которые сражались в Войне Палланка, в конце концов пали.

Затем их трупы поднимались уже в виде нежити Виидом.

Армия нежити, которая состояла из зомби, скелетов, вампиров, Дуллаханов и Рыцарей Смерти!

— Сначала Некромант!

— Источник всего зла. Избавимся от этого отвратительного существа, которое идет против природы!

Чтобы сразиться с Виидом, в первый ряд, на передовую, выступили вожди племен и воины нечеловеческих рас.

Эльфы были прирожденными стрелками, шаманами и магами, и они неплохо справлялись с мечом… Раса, чьи способности оптимально подходили для сражения, несмотря на то, что они любили мир!

Что касается варваров, там было много разных племен, все они обладали поразительной силой и физической крепостью. Но самым выдающимся персонажем среди них был Варвар, который носил костяное ожерелье.

Давным-давно Виид связался с KMC Media и запросил все имеющиеся материалы на исторических персонажей Версальского Континента.

Среди 10 томов документов, объем которых в общем составлял 500 страниц, он нашел запись об одном особенном человеке.

‹Наринтургер, воин-варвар
Он был коронован главнокомандующим легиона из 32 разных варварских племен. Одаренный огромной силой он мог разломить огромный валун и даже разрушить гору!
Он любил странствовать по самым отдаленным регионам Континента и был известен тем, что никогда не проигрывал в бою.
В мирное время бесчисленные солдаты и варвары толпами стекались к нему, чтобы постичь искусство владения топором.›

Вот это практически всё, что было в его биографии, но в записях о различных исторических событиях, в которых он участвовал, было много чего, на что стоило обратить внимание. Записи гласили, что он на его счету несколько великих подвигов, например, победа над монстром 600 уровня, а еще он разрубил железную дверь крепости топором.

"Варвар, который, скорее всего, мастерски владеет топором. Его способности Воина такие же выдающиеся".

Один удар воина с топором наносил самый сильный урон, а если добавить к этому силу и крепость расы варваров, то получался чрезвычайно опасный противник. Остальные варвары, которыми он командовал, тоже славились прекрасными навыками.

— Сначала перестройтесь в позицию защиты.

— Понял.

Ван Хок отдал приказ нежити построиться для обороны, но это означало чуть больше, чем просто встать близко друг к другу и ждать атаки, их оружие и броня были не так хороши, как у людей.

Эльфы неслись на воинов-скелетов словно ветер. Варвары, которые шли за их главнокомандующим Наринтургером, взмахами топора разбивали кости скелетов.

— Уррааххх!

Дуллаханы и Рыцари Смерти ринулись на них с мощным кличем, но их хватало ненадолго. У эльфов были странные артефакты, которые испускали яркий луч зеленого света и дотла сжигали скелетов и Дуллаханов.

Бессмертный легион Виида безнадежно рассыпался под действием объединенных сил нечеловеческих армий.

— Рыцарь, ты собираешься и с ними сражаться?

Виид покачал головой.

— Нет, бежим сейчас.

— Что…?

— С ними трудновато справиться, и не похоже, что от сражения с ними я получу что-то стоящее.

— Но… как же твоя гордость рыцаря?

— Я скульптор.

— А разве у скульптора нет гордости?

— Ну, я обменял ее на кусок хлеба. И должен сказать, что это хорошая цена за мою гордость.

— …

Виид вырвался из хватки нечеловеческой армии, бросив на нее своих подопечных из числа нежити.

Эльфы и варвары, которые ненавидели нежить, с яростью их атаковали, но вскоре и их раздавили такие монстры, как Циклопы. Бесконечный поток монстров атаковал всех эльфов, варваров и Королевство Байнер.

Наринтургер и остальные варвары не могли сражаться еще отважнее. Сказать, что каждый из них мог сравниться по силе с сотней врагов, это ничего не сказать про то, насколько грандиозный бой они вели, да и стрелы, пущенные эльфами, тоже пронзили многих монстров.

Однако история диктовала свои правила: победителем в Войне Палланка должны были стать монстры.

Виид с Принцессой Реми верхом на лошади-призраке мчался к далекой горе.

— Здесь мы в безопасности, пока.

Большая часть нежити, которую Виид оставил на поле боя, исчезла в сражении.

Но в данный момент он собирался пройти квест, связанный с Принцессой Реми во время Войны Палланка.

Он очень сожалел, что не мог сыграть более значительную роль в битве, но на этот раз его приоритетом была Принцесса Реми.

— Спасибо тебе, я смогла вырваться в более безопасное место, Рыцарь.

— Не за что.

— В знак благодарности моему… эм… достопочтенному… Рыцарю я награжу тебя одним из предметов, которые у меня есть.

Принцесса Реми вытащила маленькое зеркальце.

‹Украшенное драгоценностями Зеркало Принцессы Реми
Это зеркало украшено изумрудами и сапфирами.
Это сокровище, которое передавалось из поколения в поколение в королевской семье Королевства Изран, и оно очень ценно.
# Возможности:

• Если зеркало получено как подарок, оно усиливает эффект от характеристик Славы и Чести.
• Достоинство +50.
• Улучшает действие навыка торговли на 4%.›

Хоть это был и не магический предмет, все равно довольно много людей хотели бы им обладать. Виид взял у принцессы украшенное драгоценными камнями зеркало и уже хотел положить его в сумку, как вдруг почувствовал себя как-то немного странно.

"Материал немного… грубый".

Предмет совершено точно назывался "Украшенное драгоценностями Зеркало", но та часть, которая была изготовлена из металла, на ощупь была невероятно твердой.

Виид достал кузнечный молот и положил Украшенное драгоценностями Зеркало на пол.

— Что-то не так?

— Я немного сомневаюсь…

— В зеркале?

— Да, Принцесса. Немного стыдно… но я могу сделать такое же, если ошибусь!

Он ударил молотом по зеркалу.

Дзынь!

Украшенное драгоценностями Зеркало сразу же разбилось на кусочки.

‹ Особый материал для кузнечного дела! Вы нашли Долото Океана. ›

При изготовлении оружия или брони этот материал давал дополнительные характеристики изготовляемой экипировке, и он был замечательным подспорьем в создании редких предметов.

Пятый этаж Башни Героев.

Виид смог добыть последний спрятанный джекпот, который только мог получить во время своего приключения в сражении Палланка.

* * *

KMC Media.

У менеджера Кана и его подчиненных выступили темные круги под глазами.

— Надеюсь, после этого я не упаду в обморок.

— Об этом я и говорю.

— Фу, интересно, будет ли у нас время в туалет сходить, когда начнется сама трансляция…

KMC Media и остальные телерадиокомпании готовили специальные видео для эфира.

— История жизни Бадырея

— История жизни Виида

— История развития Гильдии Гермес

— История Королевства Арпен

— Подготовка к войне на Равнине Гарнав

— Текущее положение дел в Замке Арен

— Знакомство со знаменитыми игроками, участвующими в войне

— Знакомство с разными группами Культа Травяной Каши

— Устройство военных сил Империи Хэйвен

— Эпизоды последних сражений

— Прогнозы военных экспертов

Эти видео готовились для того, чтобы пустить их в эфир за по крайней мере 10 часов до начала сражения на Равнине Гарнав, но теперь в них не было смысла, так как видео, на котором Виид проходил Тропу Борьбы, сменилось видео о Войне Палланка. Было не просто принять решение остановить прямое вещание в самом разгаре, когда вышеупомянутая телерадиокомпания показывала приключение никого иного, как Виида. Если говорить на языке бейсбола, это решение было все равно что неожиданно прервать трансляцию матча в прямом эфире для выпуска новостей на девятом иннинге, когда уже было два аута — худшая ситуация, которую только можно представить.

Ответы зрителей на видео тоже были довольно взрывными.

— Это Некромант. НАСТОЯЩИЙ Некромант.

— *дрожа от страха*. Неужели он настолько силен? Воин и Некромант. Скульптор — это просто небольшое дополнение.

— Его отправили на Войну Палланка, просто чтобы спасти Принцессу Реми, а он вместо этого зачистил всё поле боя.

— Все Некроманты такие сильные?

— Нет, только Виид.

— Не так много времени прошло с тех пор, как он сменил профессию после того, как стал скульптором. Как такое вообще возможно?

— Это словно крупная корпорация зашла на новый рынок… Хоть я и не уверен, можно ли скульптора как профессию сравнивать с крупной корпорацией.

Даже телерадиокомпании были поражены впечатляющими боевыми способностями Виида.

На канале KMC Media появился известный игрок по имени Дженна. Говорят, она была самой сильной среди ныне активных игроков-Некромантов.

— Не так много времени прошло с тез пор, как Виид сменил профессию и стал Некромантом. Обычно в этой профессии можно быстро расти?

— Сама не совсем понимаю. Но у меня есть догадка.

— И какая же?

— Для такой профессии, как Некромант, сила очень зависит от понимания игрока навыков этой профессии. Очень важно четко понимать характеристики профессии и правильно их использовать.

На онлайн-форумах разгорелось много споров о том, насколько сложно быть Некромантом. После того, как выбрать Некроманта в качестве профессии стало возможно в игре благодаря Вииду, много игроков бросили вызов и стали Некромантами. Некоторые из них рекомендовали эту профессию как один из лучших вариантов, но остальные называли ее худшей профессией, которую только можно придумать. Призывать нежить было бессмысленно, пока ты не наловчишься их призывать, попробовав это сделать сотни раз, потому что уровень навыка был низким. Для Некроманта было привычным делом бродить с парой слабых воинов-скелетов, и он часто становился первой мишенью для нападения монстров и погибал. Призыв нежити и проклятья — это всё, что было доступно на ранней стадии освоения этой профессии, поэтому едва ли можно было дать отпор в рукопашном бою.

Также Некроманты не могли охотиться в компании, и им приходилось все делать самим.

Дженнна уверенно продолжила рассказ.

— Виид открыл стезю Некроманта как одно из возможностей класса. Именно он победил Бессмертный Легион, и думаю, его понимание этой профессии, основанное на опыте управления армией нежити на большом поле боя, превосходит мое.

— И в этом понимании кроется источник его силы?

— Это только одна из причин. Кроме того, его лидерские качества и большой выбор тактик, которые он использует при командовании своими войсками, тоже вносят свою лепту в его силу… Слабые стороны Некроманта, похоже, не особо его касаются. Даже если бы был Некромант с точно такими же навыками и экипировкой, как у него, думаю, его бы скорость охоты бы минимум раза в два меньше, чем у Виида.

Эпизоды, в которых армия нежити Виида расчищала поле боя в Войне Палланка транслировались в прямом эфире, из-за чего зрительские рейтинги еще больше выросли.

* * *

Клац! Клац! Клац!

Фабио и Герман построили кузницу.

— Что за опрометчивый план они придумали, сделать 3700 скульптур!

— Фух. Рад, что смог хоть немного помочь.

Не только они, но и все гномы-кузнецы Курысо помогали с этими строительными работами.

Они плавили железо и строили все особенные скульптуры обстоятельно и красиво.

Игроки, которые выбрали в качестве профессии ремесло, получали удовольствие, что-то создавая. Было приятно трудиться самостоятельно, но от ощущения того, что ты работаешь вместе с другими игроками, чтобы создать произведение искусства, они испытывали особое счастье.

— Доставка 30 острых клювов. Сделано.

— Нам нужна изогнутая антенна. Мы вчера сделали заказ…

— Вернемся через час!

В кузнеце толпились игроки.

Они изготавливали различные формы и части, которые требовались для строительства огромных скульптур, и мастерили стальные конструкции. Так как они еще и тайно делали экипировку для войны вдобавок ко всему прочему, в кузнице было очень неспокойно. В тех отделах, где изготавливались такие расходные материалы, как щиты и стрелы, им даже помогали игроки, которые еще не определились с выбором профессии.

— Вау. Потрясающе.

— Здесь так жарко. Так значит, вот как выглядит рабочее место кузнеца, да?

Преследователь, искатель приключений, принес Камень, запечатывающий лаву, чтобы увеличить производительность. Он создавал колодец из лавы, который могли использовать опытные кузнецы.

Фабио отложил на мгновение молот, которым он отбивал сталь, и залпом выпил стакан пива.

— Пламенный Дождь почти готов.

— Кууу. Склизкий Липкий Глист тоже почти готов.

Это было тоже довольно новое ощущение заниматься искусством создания скульптур в качестве искусных кузнецов. Их способность управляться с такими материалами, как золото и дерево, была на высочайшем уровне, что придавало их большим скульптурам особенную ценность. Так как на Равнине Гарнав было очень много скульпторов, которые собрались сюда со всего Континента, нередко можно было наткнуться на Отличную Работу.

Художественный конкурс по созданию больших скульптур!

Игроки соревновались друг с другом, чтобы собрать много новых идей. Как только они решили, какая форма будет у новой скульптуры, они не жалели ни сил, ни материалов, чтобы построить ее, и это в свою очередь вело к созданию Отличных Работ, а в редких случаях даже Шедевров.

Сейчас там было две Лучших Работы.

‹ Лучшая Работа! Птица Рух, закрывающая всё небо!
Произведение искусства, воплощающее легендарное мифическое создание, которое часто появляется в сказках старых эльфов! Говорят, что когда эта мистическая птица расправляет крылья, ее тело может протянуться от одного края Земли до другого. Металл, земля, дерево, вода и ветер слились воедино в этом шедевре. Количество игроков, которые строили это произведение вместе, составляет не менее 23 742 человека.
Художественная ценность: 9 837.
# Особые характеристики:

• Те, кто увидят статую Птицы Рух, закрывающей всё небо, увеличат их максимальную Жизненную силу и Ману на 24%.
• Статуя будет увеличивать силы летающих существ, находящихся неподалеку.
• Справедливая Рух подавит силы зла. Она уменьшает мощь Черной Магии, Некромантии и Проклятий.
• Все характеристики увеличатся на 34 очка.
• Только для однократного применения, можно использовать навык "Крылатый Прыжок".›

Статуя Рух была невероятно широкой, что и следовало из ее названия.

Они создали скульптуру птицы, которая в длину была 500 метров, а крылья ее были сделаны из быстрорастущих деревьев, которые были собраны эльфами. Так как шаманы наделили птицу качествами ветра и воды, вся скульптура выглядела действительно очень мистически.

На самом деле между игроками возникли некоторые разногласия после того, как они закончили эту скульптуру, из-за эффекта, который подавляет навыки призвания нежити.

— Для Виида это плохо?

— Да, но… Думаю, будет тратой времени и сил, если мы просто забросим эту Лучшую Работу.

— Ну, Некроманты редки. Это наказание, которое применяется далеко не ко всем, но Виид не просил нас об этом, поэтому давайте просто подождем и посмотрим.

‹ Лучшая Работа! Великий Король Пустыни!
Дни, когда Хестигер и Верблюд разрушили весь мир!
Тот, кого звали Великим Королем Пустыни, со своими храбрыми воинами завоевал обширный континент.
Безжалостный король, алчный и мерзкий негодяй и гнусный, печально известный злодей! Все города, на которые нападали его войска, были полностью уничтожены, и от них остались только груды обломков и пепла. За это их осуждали везде, куда бы они ни пришли.
Однако он был тем, кто положил конец Военной эпохе, которая затягивала всех в бешеный хаос, и именно он уничтожил Церковь Эмбиню, которая в тьме наращивала силы.
После того, как он нанес поражение Асоллету, Дракону Хаоса, он наконец предстал в другом свете.
Художественная ценность: 11 394
# Особые характеристики:

• У тех, кто увидит статую Великого Короля Пустыни, максимальная Жизненная Сила и Выносливость увеличится на 27%.
• Сила увеличится на 10%.
• Каждый раз, когда враг будет повержен, будут дарованы дополнительные очки опыта, а боевые способности будут временно улучшены.
• Боевые навыки Пустынных воинов будут повышены на 1 уровень.
• Все характеристики увеличатся на 41.
• Стойкость и Прочность увеличатся на 30.
• Воины смогут призвать верблюда на тот период времени, который позволит им их уровень, но максимум на 20 минут.
• Кузнецы, которые прикоснутся к скульптуре Великого Короля Пустыни, станут более искусно владеть навыком Заточки Металла.›

Скульптура изображала Пустынного воина Виида размером более 5 метров в высоту и поэтому считалась относительно маленькой статуей по сравнению с остальными. Скульптор по имени Деббс руководил созданием скульптуры, и он расплавил кое-какие драгоценные металлы, которые принесли искатели приключений и торговцы. Некоторые самые талантливые кузнецы, в том числе Фабио и Герман, тоже приняли участие в создании этого произведения.

— Оооххх. Хочу быстро его закончить и выпить холодного пива.

— Мы уже почти закончили.

Кузнецы немного улыбались, даже когда суетливо носились по кузнице, зная, что эта тяжелая работа скоро закончится.

Не так много времени осталось до начала битвы с Империей Хэйвен. Как только война начнется, роль кузнецов уже не будет такой важной.

Много больших скульптур было еще не закончено, но у них оставалось совсем мало времени. Теперь они сконцентрировали все свои силы на тех статуях, которые они действительно могли закончить, поэтому вскоре их работа будет завершена.

В этот момент по пространству в одном из уголков кузницы пошли волны, и оттуда вышла Юрин, которая использовала свой навык Картинной Телепортации.

— Фабио. Герман. Я хочу попросить вас об услуге.

— Какой?

Оба уже встречались с Юрин, младшей сестрой Виида, раньше — художница красками, которая свободно бродила по континенту, встречая людей и рисуя картины. Они также знали, что на самом деле для самого Виида ее привычка сновать то тут, то там была настоящей головной болью.

— На самом деле это просьба моего брата. Думаю, вы делаете меч из гелия?

— Хммм. Ну… как бы да…

От слов Юрин Фабио и Герман немного помолчали. Им дали задание изготовить прекрасное лезвие из гелия, но они еще ничего не сделали. Так как эти искусные мастера соревновались друг с другом, они оба пытались сделать меч, который точно превзойдет работу соперника.

— Мой брат прислал еще материал.

Юрин открыла рюкзак и вытащила предметы, которые принесла с собой. Шкура и сердце Эссен-Поратта, первоклассный кристалл маны, Железная Булава Граторга, Металл Разрушений. Так как у Виида увеличились очки содействия Империи Арпен, он мог даже достать "Слезы Дракона", хоть и немного.

— Хм-хмм…

— Такие драгоценные предметы…

Все эти материалы были для них новыми, но они все равно могли сказать, что это были ингредиенты очень высокого качества.

— О, это прям сюрприз.

— Он собирается сделать из этого просто меч? Здесь хватит, чтобы сделать целую экипировки, разве нет?

Другие гномы-кузнецы, Бамби и Марк, тоже пришли посмотреть.

Юрин широко им улыбнулась, из-за чего у нее появились ямочки на щечках.

— Тогда, пожалуйста, сделайте для него броню; мой брат в вас верит.

— Думаю, ты немного знаешь о работе кузнеца. Мы, наверное, не сможем сделать броню до завтра.

— Да. Нам нужно сначала изучить материалы, так как мы будем их ковать… Найти лучшие пропорции этих материалов. Также требуется время, чтобы подобрать форму для новой брони.

— Хмм. Значит, изготовление меча откладывается, и сейчас вы и броню не сможете быстро сделать?

— …

— Ну, я думала, вы лучшие кузнецы на всем Континенте, но если вы так уверены, что скорее всего не сможете это сделать… Думаю, мне придется попросить кого-то еще.

Фабио и Герман знали, что не будут спать и отдыхать. Единственный вариант, который у них остался, это работать ночью, но также их подхлестывала мотивация после того, как они увидели все эти редкие материалы.

Глава 2. Призыв Пылающих Метеоров

Лафэй стоял в самой высокой башне Замка Арен.

— Сначала Тропа Борьбы… а теперь Война Палланка. Остальные с трудом справились бы только с одним таким опасным приключением, не говоря уже о двух, но он так легко с ними расправился… Должен сказать, он действительно выдающийся человек.

Прямо перед битвой на Равнине Гарнав Виид сумел перехватить инициативу, перетянув на свою сторону СМИ. Вспоминая всё, что он сделал до этого момента, и какие плоды это принесло, Лафэй не мог не переживать как человек, возглавляющий Гильдию Гермес.

— Ты собираешься дальше следовать плану?

Бадырей в полном вооружении поднялся на верх башни. Гильдия Гермес дала Бадырею лучшую экипировку и совершенно новое оружие для надвигающейся войны.

Лафэй спокойно ответил Бадырею:

— Да, мы будем действовать так, как задумали.

— А цели?

Они разработали план, по которому хотели вызвать три пылающих метеора, одновременно нацелив их на Виида и лагерь Королевства Арпен. Однако им еще нужно было решить, куда именно должны упасть эти метеоры. Лафэй развернул карту Равнины Гарнав и показал на место, где раньше проходил концерт барда Марея.

— Нам надо бросить два сюда, где собирается самое большое количество людей.

— А что насчет третьего?

— Я выбрал строительную площадку, где возводят фигуры. Так мы сможем разрушить оружие, которое они готовят для войны.

В большинстве случаев Бадырей был доволен решениями Лафэя, и этот раз не был исключением. Гильдии Гермес было сложно управлять своей большой империей. Понемногу они подходили к обрыву, и единственный выход, который у них остался, это полностью положиться на свои военные силы. На самом деле именно в этом Гильдия Гермес по-настоящему преуспела.

* * *

*Ввввшшшш…*

Тростник закачался на ночном ветру.

Армия Гильдии Гермес расположилась у реки Деллавуд, которая находилась в 30 минутах езды от Равнины Гарнав, если скакать на лошади.

Войска Империи Хэйвен тоже выглядят величественно.

— Ага. Превосходный вид.

— Фуух. Наконец, грандиозная битва начнется уже сегодня.

Больше ста тысяч игроков смотрели на берег реки с горы вдалеке. Вид больших военных палаток, колесниц и боевых лошадей, стоящих ровными рядами, действительно сильно впечатлял.

— Гильдия Гермес всегда оправдывала свое имя в сражениях, в которых задействовались настоящие главные силы.

— Те ребята не просто проявили себя. Они никогда не проигрывали в войне, когда ими командовал сам Бадырей.

— Насколько я помню, никогда еще у них не было равного соперника. Все их победы были одержаны с подавляющим преимуществом, убедительно, абсолютно… и все такое.

Было много игроков с Центрального Континента, которые преклонялись военной силе. Они видели все победы Гильдии Гермес и верили, что и на этот раз победителем будет Империя, снова. Они не присоединились к игрокам Северного континента и пошли за Гильдией Гермес к месту сбора, мечтая стать частью Гильдии Гермес или надеясь получить крошки с их стола.

— Но все равно, разве они не в проигрышном положении с точки зрения численности по сравнению с игроками с севера?

— Размер армии не все определяет. Что действительно важно, так это передовая боевая мощь. Обычный магический свиток может убить тысячи людей, и раз уж они сами хотят тратить деньги…

— Но такого рода магические свитки сложно достать, ты не можешь просто закрыть глаза на общее количество. Империя Хэйвен тоже терпела поражение в прошлом из-за их небольшой численности, даже несмотря на то, что они хорошо сражались во всех схватках.

— На этот раз все по-другому. Они тщательно подготовились к этой войне, и все военные силы Империи Хэйвен соберутся здесь.

— И сейчас в лагерь Королевства Арпен будет собираться куча разношерстных игроков со всего Версальского Континента. Это будет день величайшей битвы в истории Версальского Континента.

— Будет просто потрясающе, когда две силы схлестнуться вместе.

Империя Хэйвен и Королевство Арпен!

Было не так просто предсказать, кто из них выиграет. Люди думали, что возможно, одна сторона резко переломит ход событий в свою сторону, как только начнется битва, но сейчас они никак не могли знать, как именно все обернется. На берегах реки Деллавуд продолжали собираться игроки, которые были уверены в победе Империи Хэйвен.

***

Час до начала битвы на Равнине Гарнав!

В Замке Арен Империи Хэйвен один за другим появлялись высокопоставленные игроки.

— Наконец, сегодня — великий день.

— Мы сможем очистить земли на севере в конце концов.

Ключевые участники гильдии собирались в Замке Арен, а не в лагере Империи на берегах реки Деллавуд. Вооруженные лучшим оружием и самой современной и готовой к бою экипировкой игроки попивали вино и отдыхали.

Сейчас там были установлены врата телепорта, поэтому они могли мгновенно перейти из Замка Арен на Равнину Гарнав, когда захотят. Чтобы выполнить задание по установки тайных врат, Стир, который возглавлял Разведывательное бюро и Отряд ассасинов, проделал много сложной работы.

— Добро пожаловать, Бомонг.

— У меня есть лабрис… и я сегодня буду сражаться, пока он не развалится на кусочки.

— Неро еще нет?

— Я слышал, у него много работы, связанной с Магическим Отрядом.

— Если ты о Ледяном Отряде, но не удивительно, что они так заняты. До меня дошли слухи, что Неро уже почти достиг продвинутого уровня в создании ледяных заклинаний…

— Не знаю, правда это или нет. Магия — это та область знаний, в которой очень сложно повысить уровень навыка. Тем не менее он, наверное, достиг довольно высокого уровня.

Прошло уже много времени с тех пор, как собрались все эти важные представители гильдии, которые обычно разбегаются далеко друг от друга по охотничьим угодьям и подземельям по всему Континенту. Командиры, в том числе и влиятельные лорды и предводители рыцарских отрядов, тоже наслаждались беседой и вместе ели.

— У меня уже руки чешутся что-нибудь сделать, у нас уже давно не было крупных сражений.

— Эта война точно будет крупной с точки зрения количества людей, хотя тот факт, что там будет полным-полно мелких рыбешек немного убавляет интерес.

— Думаю, уже запланирована экспедиция на север после этой войны?

— Конечно. Кажется, мы начнем наше продвижение на север, как только выиграем эту битву.

Хотя они знали, что игроки с севера были сильнее, чем ожидалось, и что довольно много игроков с Центрального Континента перешли на их сторону, гордость от того, что они были господствующей силой на Центральном Континенте, все еще позволяла им сохранять самообладание. Они были уверены, что все игроки, собравшиеся в этом замке, смогут голыми руками уничтожить около тысячи игроков-новичков. Если честно, они практически не считали игроков, которые еще не достигли 100 уровня, за людей.

Драка, бывший главнокомандующий экспедиционными отрядами империи на Северный Континент, которые вторглись в Королевство Арпен, обратился с вопросом в Бомонгу, Гигантскому Рыцарю.

— Кстати, каковы наш конкретные планы сражения?

— Планы сражения?

— Да. Я имею в виду, что масштаб битвы слишком велик для простой лобовой атаки.

— Как я понимаю, ты в 13-ом Дивизионе, Драка?

— Да. Но нам никогда не говорили, какая именно роль отведена нашему отряду, и как нам к этому подготовиться.

Пока Драка говорил твердым голосом, который звучал как жалоба, внимание остальных в банкетном зале было приковано к Бомонгу. Их тоже волновал этот вопрос, так как они не получали никаких сообщений или приказов, кроме как о размещении войск.

Бомонг мог только пожать плечами, потому что он тоже ничего не знал.

— Я тоже не так много об этом знаю. Единственное, что точно известно, это то, что эта битва будет отличаться от наших предыдущих сражений.

— Значит, ты ничего не слышал?

— мне сказали, что нам просто надо готовиться убить как можно больше врагов.

— Просто готовиться убивать, и всё…?

Даже когда члены Гильдии Гермес были озадачены отсутствием подробных планов, они улыбались, преисполненные уверенностью. Массовое убийство было их любимым фирменным блюдом.

Вскоре вся 1000 участников, которых пригласили, заполнила банкетный зал. Все лорды и предводители рыцарей, сильнейшие игроки высших уровней, чьи имена были широко известны, и те, у кого была собственная армия — абсолютно все собрались в зале.

Когда пришло время, внутренний круг Гильдии Гермес, в том числе и дуумвират, тоже стали появляться один за другим. Бадырей под аплодисменты встал в центре комнаты.

— Так как многим из вас, наверное, интересно, я начну объяснять наш план сражения. Сначала, пожалуйста, посмотрите на кристалл в центре комнаты.

Посредине комнаты стоял огромный кристальный шар; он показывал, что сейчас происходит на Равнине Гарнав. Казалось, снимки были сделаны с очень большой высоты, так как все люди, собравшиеся на равнине выглядели бесконечно маленькими.

— Хммм…

Кто-то в зале немного заворчал. Огромная равнина была заполнена кострами, факелами и магическими фонарями. Казалось, везде, куда проникал свет, были люди. Даже с такого расстояния гигантские скульптуры и оборонительные укрепления, такие как деревянные баррикады и рвы, бросились им в глаза.

"Нам надо сражаться в этом месте…?"

"Ну, выиграем мы или проиграем, но сегодня будет сумасшедший день".

Лучшие воины снова зажигали свой боевой дух. Они могли потерять все, что у них есть, если проиграют в этом сражении, но тем не менее именно этот момент они так долго ждали.

Выиграть целый мир одной силой — вот что Гильдия Гермес всегда старалась сделать с первых дней.

Речь Бадырея продолжилась.

— Сейчас 12 часов. Наконец настал день, который определит судьбу Версальского Континента.

День битвы! Этот судьбоносный день наконец приблизился к ним, когда полночь возвестила о наступлении нового дня.

— Внимание, посмотрите на небо.

Кристальный шар теперь показывал прекрасное ночное небо над Равниной Гарнав, усеянное мерцающими звездами.

Небо и земля. Наверное, именно такая захватывающая дух красота этого мира рождала у них желание захватить его и присвоить себе навсегда.

Игроки Гильдии Гермес ждали, что дальше скажет Бадырей, но в ответ была только тишина.

1 минута.

2 минуты.

Время медленно текло в банкетном зале.

"Как долго он хочет, чтобы мы смотрели на это…?"

"Что мы должны увидеть?"

В тот момент, когда несколько нетерпеливых членов гильдии заскучали и стали смотреть по сторонам:

"Погодите-ка, там что-то ЕСТЬ!"

Глаза игроков, которые с недоверием смотрели на кристальный шар, сверкнули от осознания. Крошечные точки, которых не было еще мгновение назад, вдруг появились в ночном небе.

Три маленькие точки!

Они не заметили их сразу, но эти точки постепенно увеличивались в размере.

— Это же не… да…?

— А, метеоры!

Когда всё повернулось таким образом, члены Гильдии Гермес быстро смекнули. Они знали, что Бадырей не заставит их смотреть на небо просто так в такой момент.

Призыв Пылающих Метеоров!

Было использовано одно из последних магических заклинаний в Королевской Дороге, и метеоры теперь неслись к Равнине Гарнав.

***

— Ураа. Я наконец добрался до вершины.

Волларк, игрок из Порта Варны, вскарабкался на вершину статуи жирафа, словно лез по отвесному склону. Это был один из шедевров на Равнине Гарнав, который мог похвастаться своей высотой в колоссальные 650 метров от земли до макушки.

— Сегодня наконец мы сразимся.

Все улицы, которые он мог видеть с головы этого жирафа, были запружены людьми и наполнены мерцающим светом, что открывало взору ослепительно прекрасную картину.

Рядом с Волларком стояло еще много людей, которые тоже взобрались на верх скульптуры, чтобы оценить вид.

— Выглядит просто фантастично. Я и правда надеюсь, что это место останется таким навсегда.

— Да. Для нас это место станет незабываемым тоже до конца наших дней.

Завершенные скульптуры огромного размера были обиты блестящими камнями, которые принесли гномы. Каждую ночь статуи загорались сказочными цветами, так как они отражали свет луны, звезд и костров на земле.

— Наверное, мы никогда больше не увидим такое, кто знает.

Волларк широко ухмыльнулся. Ночной бриз освежал, и было слышно, как где-то вдалеке играли на музыкальных инструментах. Он почувствовал себя так, словно это будет день, когда всё великолепно сработает.

— Юдин: Где вы?

— Воксайд: Мы сейчас уже всё закончили и готовы встретиться.

Он получил личное сообщение от друзей, с которыми он готовился сразиться в битве.

— Наверху статуи жирафа.

— Воксайд: Вы уже закончили свои приготовления?

— Мы все подготовили для сражения.

— Юдин: Да? Тогда мы начнем продвигаться к вам.

— Ага, идите сюда быстро.

Когда он закончил переписываться со своими друзьями и ждал их, несколько людей подошли к нему, чтобы поделиться едой.

— Вот, возьми немного хлеба.

— Спасибо.

Бесчисленное количество людей стекалось на Равнину Гарнав — все они, естественно, ждали битвы с Империей Хэйвен. Хотя обе стороны поставили дату сражения на сегодня, время, когда должна начаться битва, не оговаривалось.

"Думаю, мы, наверное, начнем после рассвета? Нам сначала надо подождать, пока они доберутся до Равнины Гарнав, а потом уже начинать битву".

Он слышал разговор, который происходил между людьми, столпившимися на вершине статуи жирафа.

— Версальский Континент изменится после этой битвы, да?

— Я уверен в этом. Я слышал, что на Центральном Континенте построят еще один аквапарк.

— Я помню, как Пухольский аквапарк состоял наполовину из людей, а наполовину их воды не так давно. Некоторые даже говорят, что там больше людей, чем воды.

— Ага, там не хватало места, чтобы плавать, во время праздников и сезона отпусков. И по выходным.

— Еще ходит слух, что Торговая Компания Манауэ построит дорогу, которая соединит весь континент. Она начнет действовать как торговый путь для торговцев, но в конце концов станет дорогой для игроков-новичков, чтобы они могли безопасно путешествовать.

— Думаю, будет еще больше новых городов…

Все представляли светлое будущее, полное надежды. Волларк поднял голову, чтобы посмотреть на звезды, сияющие в небе.

"Сегодня мы должны выиграть это сражение".

В этот момент, когда он смотрел в небо, пока ждал друзей, он вдруг забеспокоился о трех маленьких звездочках на востоке. Сначала он не почувствовал ничего необычного, но вскоре понял, что эти крошечные, размером с зернышки, звездочки летели к ним, оставляя за собой пламенеющие красные хвосты.

"Падающие звезды? Я слышал истории о том, как они приносят удачу людям, которые их видят… Подождите, что за чертовщина…?"

Волларк прыжком вскочил на ноги. Три метеора с красными хвостами, летящие с далекого неба, медленно становились все больше и больше.

"Не может быть… Не может быть. Такого просто не может быть".

Метеоры продолжали увеличиваться в размере, даже когда Волларк смотрел на них. Они сокращали расстояние, оставшееся до земли, а не летели в каком-то другом направлении.

— Метеоры! Метеоры падают сюда!

Волларк закричал что есть мочи. Люди обернулись, чтобы посмотреть на него, словно он говорил какой-то бред.

— Что с ним не так?

— Не знаю. Он вдруг стал кричать.

Но вскоре они посмотрели наверх в небо, куда показывал Волларк.

— Что это такое?

— Я что-то вижу.

— Это падающие звезды. И они… Они летят прямо сюда?!

— Аааааааааааа!!

Оглушительный визг.

Помимо людей на скульптуре жирафа были и другие, которые стояли на других огромных скульптурах, наслаждаясь видом. Они, должно быть, тоже заметили метеоры, так как со всех стороны раздались крики и визги. Фонари на земле Равнины Гарнав тоже начали дрожать и качаться, а музыка, которую исполняли барды, постепенно замолкла через какое-то время.

Он не знал, что случилось с фестивалем или делали что люди на улицах, но он мог догадаться, что они, должно быть, устроили столпотворение.

— Нет, мы не можем сбежать от них.

— Они движутся слишком быстро…

Ночное небо медленно окрашивалось в темно-красный цвет, пока люди смотрели на метеоры. Метеоры, которые быстро прилетели с востока, пронзили атмосферу и озарили небо белым светом.

— Они летят!

— Аааахххх…!

*Бббуууууууум!!*

Три метеора врезались в Равнину Гарнав.

Людям показалось, что содрогнулась вся земля. Столпы пламени без конца поднимались в небо, и казалось, те, кто собрался там, чтобы насладиться фестивалем, мгновенно рассыпались со скоростью ослепляющего света.

* * *

Банкетный зал Замка Арен.

Члены Гильдии Гермес, которые стали свидетелями действия заклинания Призыва Пылающих Метеоров, от удивления какое-то время молчали. Даже для них, прошедших через многочисленные битвы, это было шокирующее зрелище.

"По крайней мере сто тысяч человек было убито. Может быть, больше, так как они были все в одном месте".

"Значит, у гильдии было… заклинание такой разрушительной силы все это время".

Они видели огромный взрыв, от которого содрогнулась вся равнина, и части огромных скульптур отпали и рухнули на землю.

Сложно было оценить нанесенный ущерб.

После первой ударной волны, которую они почувствовали от силы заклинания, они подумали, что это был очень выигрышный ход в сражении. Игроки на Равнине Гарнав были потрясены и с ума сходили от страха от действия метеоров. Как только Императорская Армия воспользовалась этим шансом и начала наступление, они увидели громадные преимущества раннего начала сражения.

Громким голосом Бомонг закричал.

— Дайте я поведу авангард. Я возьму контроль над Равниной Гарнав.

Калькус вытащил меч, а потом сказал:

— Четвертый Дивизион закончил приготовления к сражению. Если мы выйдем сейчас через врата телепорта, мы сможем атаковать Равнину Гарнав за 15 минут.

Даже когда на Бадырея обратились горящие страстью взгляды военных командиров и игроков высших уровней, он ничего не ответил.

Кристаллический шар сейчас показывал, как равнину объяли языки пламени. Образовались огромные кратеры, когда земля вылетела от удара, и игроки с севера в панике бегали вокруг горящего пламени. Это выглядело так, словно там было много игроков-новичков, которые погибли несмотря на то, что они были далеко от эпицентра.

— Скорее, отдайте нам приказ вступить в битву!

— Нам нужно ухватиться за эту возможность, пока мы еще можем это сделать!

Бомонг и Калькус поторапливали Бадырея, но он только отпил из своей чашки, продолжая отдыхать.

Когда все начали всё больше задумываться о его отношении, Аркхим выступил вперед и заговорил с ними.

— Пожалуйста, посмотрите еще немного. Мы пока еще не готовы.

— …Ууугх…

— Священника сюда! Пожалуйста, он умрет в любую минуту!

— Игроков засыпало землей. Давайте все соберемся и спасем их.

Равнина Гарнав превратилась в адское место всего лишь за несколько минут.

В тех местах, куда непосредственно упали метеоры, никто не остался в живых, и даже те, кто находился недалеко от этих мест, погибли от ударной волны. Когда горящие метеоры упали на землю, температура неожиданно и резко поднялась, и разгорелся огромный пожар.

— Дух воды. Призывай Капли Дождя! Потуши огонь немедленно.

— Разливающаяся Река!

Шаманы и маги, не покладая рук, старались потушить пожар, но там были и такие игроки, кто просто застыл на месте, совершенно растерявшись: это были те, кто еще не достиг 10 или 30 уровня.

Для них использовать магические заклинания при охоте на монстров было чем-то необычным, и получить магический удар тоже было скорее исключением, чем правилом. Магия сама по себе была для них любопытным и редким явлением, и поэтому одного вида того, как летящие падающие звезды, созданные одним из последних магических заклинаний, Призывом Пылающих Метеоров, ударились о землю, на которой они стояли, было достаточно, чтобы дезориентировать их.

— Эй, мы еще живы?

— Да, если так можно сказать. У меня осталось меньше половины от Жизненной Силы.

— Я так испугался. Секунду мое тело летело по воздуху, когда приземлился метеор.

— А мы были на расстоянии больше километра от этой штуки. Нам бы, наверное, прибило на месте, если бы мы были чуть ближе.

Игроки были напуганы разрушительной силой заклинания Призыва Пылающих Метеоров. Они все были намерены сражаться до последнего вздоха с Империей Хэйвен, когда сначала вступили в войну, но испытать на себе такую невиданную магию, было уже совершенно другое.

— Как мы теперь будем сражаться?

— Не знаю. Кто знает, наверное, прилетит еще больше метеоров, если мы будем находиться слишком близко друг к другу.

— Но сколько людей погибло?

— Сейчас никак об этом не узнать. Думаю, все, кто стоял там, мертвы.

— Черт. Там была Продуктовая Аллея. Все постройки рухнули.

Выжившие игроки дрожали от волнения и тревоги и, гадая, упадет ли еще один метеор, смотрели на в данный момент спокойное небо.

Тем временем тайно продвигалась группа людей.

— Фгел: Мы на месте.

— Дананго: Вылей это в огонь и сматывайся. Оно быстро распространяется, поэтому будьте все осторожны.

Около сотни игроков тихо прокрались на равнину, прихватив с собой бутылки с какой-то жидкостью, и брызгали это содержимое в огонь. Толпы людей, топтавшихся недалеко от этих игроков, замечали их, но никто не пытался остановить их, не видя в этом никакой проблемы.

— Фгел: Миссия выполнена. А теперь уходим.

Люди, которые вылили жидкость из бутылок в огонь, быстро убежали из этого места.

Остальные игроки носились по Равнине Гарнав, которая сейчас утонула в беспорядке и скорби.

— Я член отряда Каши из Осоки. В нашем отряде много паладинов и священников, поэтому, если вас ранило, заходите сюда!

— Куриная каша готова предоставить свою помощь.

— Мы раздаем бесплатные бинты всем нуждающимся!

Игроки ухаживали за ранеными, тушили огонь и пытались восстановить разрушенную землю. Благодаря тем крепким отношениям, которые сложились между игроками с самых первых дней в Море, они искали способы помочь друг другу несмотря на весь тот хаос, который создало заклинания Призыва Пламенеющих Метеоров.

Но в этот момент:

________________________________________

‹ Вы подхватили болезнь Элкина!
Странное головокружение и высокая температура терзают ваше тело.
Каждую секунду Жизненная Сила теряет по 14 очков.
Ваша максимальная Жизненная Сила и Мана уменьшены.›

________________________________________

— А?

— Болезнь Элкина?

— Что на этот раз?

Загадочная болезнь, которая начала одновременно расползаться из разных мест!

Игроки, которые подхватывали эту болезнь, отправлялись на поиски священников, думая, что это что-то несерьезное.

— Я бы хотел попросить об исцеляющем заклинании. Думаю, я подхватил какую-то болезнь. Я могу подождать, если вы хотите… Похоже, вы очень заняты.

— Нет, все в порядке. Я исцелю тебя прямо сейчас.

Священник накладывал исцеляющее заклинание… Обычно оно сразу же вылечивало большинство болезней.

________________________________________

‹ Исцеляющее заклинание не подействовало. ›

________________________________________

‹ Болезнь Элкина набирает силу, когда ваше тело слабеет.
Вы будете терять 47 очков Жизненной Силы в секунду.
Ваша выносливость снизится на 52% от ее максимального значения.›

________________________________________

— Что это?

— Исцеляющее заклинание не может это излечить… Как?

Состояние заболевших игроков продолжало ухудшаться, даже когда они в панике смотрели друг на друга. Так как их Жизненная Сила уменьшилась, они в конце концов совсем не могли двигаться и падали на землю, медленно окрашивались в серый цвет и погибали.

________________________________________

‹ Вы заразились болезнью Элкина.›

________________________________________

Игроки, которые находились рядом с этими пациентами, даже священники с их необыкновенной устойчивостью к заразе подхватывали эту болезнь. Новость о появлении заразной болезни, которую нельзя было вылечить исцеляющим заклинанием, начала распространяться по местным чатам, засасывая всю Равнину Гарнав в пучину страха.

* * *

Члены Гильдии Гермес, которые собрались в банкетном зале Замка Арен, не могли сдержать восторг.

"Это так сурово. Наша гильдия точно справиться с той работой в битве, которая ей уготована".

"Мы нашли лучшее решение, как справиться со стратегией людских волн".

Так как во внутренних делах Империи творился беспорядок, компетенция Лафэя как лидера несколько раз ставилась под вопрос. Он часто выглядел довольно немощным, когда дело касалось Виида или Империи Арпен, но никто бы не подумал так сейчас, ведь он полностью и бесповоротно нейтрализовал толпу людей на Равнине Гарнав.

Аркхим выступил вперед и сказал:

— Это еще не всё.

— …

Нужно было пройти огонь, воду и медные трубы, чтобы подняться на высокий пост в Гильдии Гермес. Но даже этим ветеранам приходилось сдерживаться, чтобы не воскликнуть от страха.

"Еще не всё?"

"У них еще есть один или два туза в рукаве после такого… Знаю, это моя гильдия, но должен сказать, это жестоко".

"Дьяволы. Вот кто они".

В их головах пронеслась мысль, что Виид и Королевство Арпен, наверное, выбрали себе не того врага.

То, что появилось перед их глазами по кристальному шару в банкетном зале, представляло собой Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей! Выскочив из тех мест, куда упали пылающие метеоры, они начали убивать всех игроков, которые на свою беду оказались рядом.

Ланселот, который до этого момента молча наблюдал за происходящим, задал вопрос:

— Нежить, да?

Аркхим кивнул.

— Их зовут Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей.

— Хмм. Похоже, у них довольно высокий уровень.

— Думаю, их уровень примерно 620.

На первый взгляд казалось, что Отряд Фанцелоп состоял из примерно 250 участников. Отряд призрачных рыцарей выглядел не так грандиозно по сравнению с заклинанием Призыва Пылающих Метеоров или болезнью Элкина; двух вооруженных групп из Гильдии Гермес хватило бы, чтобы уравнять силы с этим отрядом.

"Они точно хорошо запутают наших врагов после этих двух событий… Но все равно кажется, они не представляют такой уж большой угрозы".

"От них немного будет толку, если только им специально не подобрали оружие и не подготовили их к такому случаю. Но опять же, может быть, такое ощущение остается, потому что заклинание, призвавшее метеоры, произвело слишком большое впечатление".

Игроки с севера пошли вперед, чтобы остановить Отряд Фанцелоп. Тех, у кого уровень был ниже 200, смели почти сразу же, как только они кинулись в бой, поэтому игроки 400 и 500 уровней собрались вместе. Также на Равнине Гарнав оставалось довольно много игроков с Центрального Континента.

Взрыв многочисленных магических заклинаний!

Призрачные рыцари подверглись практически по-зверски свирепым атакам со стороны разъяренных игроков. Так как это была не полномасштабная битва против основных сил Империи Хэйвен, вся главная их мощь сейчас была сосредоточена только в этом отряде нежити.

— Хах…

— Как они…?

То, что произошло дальше, удивило всех, кто наблюдал за равниной.

Казалось, Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей не брала ни одна магическая атака, которую направляли на него игроки. Некоторые призрачные рыцари растворялись в воздухе, но их нельзя было полностью разрушить, сколько бы атак на них ни было выпущено. Даже когда путь им преграждали Воины, Солдаты и Паладины, они перемещали свое астральное тело, чтобы перепрыгнуть любое препятствие, и неслись дальше.

Аркхим объяснил.

— Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей. Их основной отличительной чертой является то, что они невосприимчивы ко всем типам урона. Но они могут принять на себя много ударов и не канут в лету, пока не уничтожат абсолютно всех врагов на своем пути.

— …

Группа рыцарей-нежити, которые не боятся никакого урона; это был третий припрятанный туз, который вытащил из рукава Гильдия Гермес.

— Мы действительно так далеко зайдем, что будем уничтожать их?

— С помощью всем редких магических заклинаний и военной силы, которые есть в нашем распоряжении, чтобы разгромить их… Им действительно не на что надеяться.

В банкетном зале Замка Арен теперь не было никого, кто не верил в победу Империи Хэйвен.

В конце концов члены Королевской Гвардии Бадырея начали раздавать командирам дивизионов бумаги с планом операции. Информация о маршрутах передвижения каждого легиона, цели миссии и боевой строй — всё это было указано в бумагах. Командиры легионов прочитали заголовок плана операции, расположившегося наверху страницы.

________________________________________

План полного уничтожения
Шаг 1. Использовать заклинание Призыва Пламенеющих Метеоров и ударить им по Равнине Гарнав.
Шаг 2. Распространить болезнь Элкина. Быстро разлетающаяся заразная болезнь лишит врагов боевой силы и посеет страх среди игроков.
Шаг 3. Появление Отряда Фанцелоп из Призрачных Рыцарей. Привнести еще больше отчаяния в умы врагов.
Шаг 4. Императорская Армия начинает полномасштабное лобовое наступление на поле боя с севера, юга, востока и запада. Использовать Стальных Рыцарей и Истребляющие Копья.
Шаг 5. Использовать заклинание Призыва Пламенеющих Метеоров еще раз. Убить или подчинить Виида и ключевых игроков с севера во время неразберихи на поле боя.

________________________________________

Каждый шаг был снабжен инструкциями с подробностями плана операции на десять страниц. Основная цель миссии — убить более 40% игроков, собравшихся на Равнине Гарнав, в том числе и Виида.

— С этим планом миссии легко будет выполнить его на отлично.

— Все эти ловушки и засады… Никто не сможет ускользнуть, даже Виид.

— Мы просто будем всех убивать. Смысл заключается в том, чтобы удостовериться в том, что у них больше никогда даже мысли не возникнет противостоять нам.

Командиры легионов и воины высших уровней, собравшиеся в Замке Арен, начали с улыбкой на лице расходиться по своим делам. Их ничто не беспокоило кроме мысли о том, что надо выйти на поле боя, как можно скорее.

Некоторое время назад после войны Палланка Виид вернулся к Баталли, Богу Сражений.

— Война Палланка теперь отображена в истории по-другому, и ты отличился замечательными боевыми достижениями. Не как воин, как я ожидал… Но ты сделал то, что ни один воин не может.

— Я просто хотел приложить максимум усилий, — сказал Виид вежливо, но уверено.

— Да… Думаю, если воин использует не всю свою силу, то это нельзя считать хорошим поведением, присущим настоящему воину. Вот перчатки, как и обещал. В следующий раз, когда мы встретимся снова, я заставлю тебя сражаться с одним из моих собственных воинов.

— За это тоже будут более существенные награды?

— Тот, кто сразиться с ними и победит, будет награжден славой и мощью.

— Я обязательно встречусь с вами снова.

После этих слов Виид вышел из Великого Колизея Бога Сражений, где собрались сильные воины из всех рас, в том числе и из людей.

"Я одолею их всех, как только доведу до совершенства свои навыки владения мечом, луком и копьем".

После этого Виид наконец вернулся к Пэйлу и остальные спутникам и сейчас готовился к битве. Он починил поврежденную экипировку с помощью навыков кузнеца и портного, и еще ему нужно было что-нибудь поесть. Важно было пополнить силы до боя, отведав вкусной еды. Теперь, когда ему не нужно было постоянно заниматься ручным трудом, чтобы повысить уровень навыка создания скульптур, так как он довел его до совершенства, уровень остальных его навыков быстро рос.

— Были призваны метеоры!

Он получил срочную новость с Равнины Гарнав.

На видео, которое он смотрел по кристальному шару Ромуны, было видно, как вся равнина полыхает словно подожжённое море во тьме. Когда появилась болезнь Элкина и Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей в придачу, игроков с севера быстро уничтожали.

Гильдия Гермес действительно выложила ужасно сильные карты. Однако если посмотреть под другим углом, это еще и означало, что они очень рано показали врагу всю свою силу, а игрокам с севра нужно было как-то перетерпеть и пережить эти атаки.

Виид отправил личное сообщение Лемон, святой из Культа Травяной Каши.

— Занята?

— Лемон: О, здравствуй? Здесь всё немного в хаосе, но ты можешь продолжать, Виид.

— Как сейчас обстоят дела?

— Лемон: Ну, мы вообще ни на шаг не можем продвинуться и как-то разобраться со всей этой кашей. И система управления вообще не к черту.

Культ Травяной Каши разделил всех своих участников на многочисленные отряды каши. Наверное, именно поэтому сложно было справиться с кризисом, когда упали призванные метеоры, но опять же никакой стиль управления особо не изменил бы ситуацию в случае такой катастрофы.

— Лемон: Тем не менее наши священники и паладины изо всех сил стараются помочь раненым игрокам.

— Понятно. Как и ожидалось.

Связь между игроками с севера, которая скрепляла их воедино, действительно была сильной. Она стала частью их культуры — добровольно помогать тем, кому угрожает опасность.

— Лемон: Люди всё больше беспокоятся насчет чумы. Она никак не лечится… Эти призрачные рыцари тоже создают довольно много проблем.

— Нам нужно остановить это любыми возможными средствами.

Виид был так же беспомощен, как и все остальные. Он не мог немедленно начать действовать, чтобы разрулить ситуацию. Он впервые слышал о болезни Элкин или об Отряде Фанцелоп из Призрачных Рыцарей… Хоть Виид и был очень осведомленным человеком, он не знал абсолютно всех многочисленных секретов Королевской Дороги.

— Лемон: Виид! Мы только что получили сообщение от Авиаков. Императорская Армия Империи Хэйвен появилась на севере, юге, востоке и западе Равнины Гарнав — они повсюду!

* * *

Двадцать легионов, составляющих Императорскую Армию Империи Хэйвен, начали свое неожиданное наступление. Помимо их основного военного лагеря у реки Деллавуд у них были еще и секретные базы, откуда и вышло еще больше солдат и направились к Равнине Гарнав.

— Начинаем полномасштабную атаку!

Воины высших уровней, которые наготове ждали в Замке Арен, тоже появились на равнине, пройдя через телепорт. Они вели за собой последователей Гильдии Гермес — в основном игроков самых высоких уровней — в битву.

— Отныне не только каждый город Центрального Континента, но и каждый уголок этой земли будет покрыт флагами Империи Хэйвен!

— Вперед. Мы должны закончить эту войну до рассвета! — уверенно закричали воины высших уровней и военачальники Гильдии Гермес.

Всего лишь мгновение назад они все переживали за то, как будет разворачиваться

это сражение, но увидев три мощных спрятанных карты Империи — призыв метеоров, болезнь Элкина и Отряд Фанцелоп — у них не осталось и тени сомнения в своей победе. Поэтому в поступи членов Гильдии Гермес не было и намека на нерешительность, а их голоса были наполнены силой.

— Мы атакуем Равнину Гарнав. Как и положено Гильдии Гермес, мы больше не проявим ни капли сострадания по отношению к тем, кто бросил нам вызов!

Север, юг, восток и запад. Со всех направлений двадцать легионов Империи начали продвигаться к Равнине Гарнав. Картинка этого наступления также транслировалась всему миру через СМИ. Ведущие телепередач уже орали во все горло, и от такого крика вены на их шеях раздулись, а битва только-только началась.

— Невероятно. Мы думали, что они аккуратно соберут свои силы и столкнутся с игроками с севера, но они решили открыть битву вот так…!

— Кажется, они собираются показать, на что действительно способна Гильдия Гермес.

— Полагаю, они смогли идеально вернуть нас в те далекие дни, когда они завоевывали Центральный Континент.

— Да они просто пылают от распирающего их боевого духа. Похоже, они ничуть не сомневаются в своей победе.

Даже гости шоу на канале KMC Media, которые обычно были высокого мнения о Вииде и игроках с севера, очень хорошо отзывались об Империи Хэйвен. Взглянув на видео, на которых Императорская Армия Империи Хэйвен появлялась в разных местах, О Чжу Ван прокомментировал:

— Даже если учесть их провалившуюся попытку завоевать Северный Континент, а также некоторые неудачные решения при подавлении восстаний, должен сказать, что тогда у них не было особого выбора. С другой стороны, кажется, Императорская Армия, которую мы видим сейчас, такая же сильная, как и в то время, когда она славилась своей непобедимостью.

— Королевство Арпен сможет остановить их?

Син Хе Мин сама тоже хотела присоединиться к битве, как и Мэйлон, но ей нужно было вести эту телепередачу, так как это была ключевая передача для компании. Если начиналась вторая часть программы, ведущих должны были тоже заменить, чтобы дать им отдохнуть, поэтому она была готова выйти онлайн в Королевскую Дорогу и сразиться.

— Если честно, я на самом деле сейчас не очень уверен. Империя Хэйвен одержимы разгромом севера… Судя по тому, что они решились на такие крайние меры, как призыв метеоров или болезнь Элкина, кажется, они готовы рискнуть вызвать недовольство общественности. Они ни о чем другом больше не думают, кроме как о победе.

Вмешалась До Чанми, участница женской музыкальной группы:

— Они напоминают мне тигра из пословицы, который поднимается во весь рост после того, как его загнали в угол.

— Ммм. Думаю, это подходящая аналогия, учитывая то, что они решили открыть такие мощные скрытые карты. Теперь у них ничего больше нет, и я думаю, стратегия Лафэя и военная мощь Бадырея — это отличное гармоничное сочетание.

Син Хе Мин что-то посмотрела в своем планшете и сказала:

— Похоже, очень мало информации опубликовано про эту болезнь Элкина и Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей.

— Думаю, Гильдия Гермес готовила эти козыри в режиме тотальной секретности. Они, скорее всего, сильно повлияли на сражение, поэтому нам и дальше надо смотреть, как Королевство Арпен будет их останавливать.

Во всех городах Версальского Континента игроки наблюдали за передачей по кристальным шарам. Те, кто сейчас находился в горах, подземельях и на морских побережьях, тоже собрались вместе и оставляли следующие комментарии:

— Думаю, я и правда должен отдать свой голос за Империи Хэйвен в этой битве.

— Это так потрясающе, что они так тщательно подготовились.

— Еще более удивительно то, что это, должно быть, еще не все, что они приготовили; истинная суть силы Имерии — это ее Императорские войска.

Всё больше игроков предвкушали победу Империи и присоединялись к армии Империи Хэйвен всякий раз, когда она передислоцировалась. Игроки высших уровней с Центрального Континента утратили родное для себя место с тех пор, как их гильдия рухнула. Казалось, Северный Континент не был слишком развитым, но этого было достаточно, чтобы продвигаться дальше, и что еще важнее, у них были и собственные корыстные цели, которые они достигали, принимая активное участие в диктатуре своих старых престижных гильдий.

— Может быть, нам присоединиться к Королевству Арпен?

— И что это нам даст?

— Ну, там нет ограничений на охоту, и еще мы можем свободно участвовать в любых квестах.

— Не знаю… Мне кажется, раньше было гораздо лучше, чем сейчас. Мы жили так, как нам нравилось, и, тем не менее, у людей было к нам особое отношение относились к нам по особенному, что и подразумевает наша сила.

— Ага. Если начистоту, мне не нравится, что мне приходится постоянно угождать этим новичкам, что бы я ни делал.

Соответственно, эти игроки уже давно хотели примкнуть к Гильдии Гермес, и сейчас им наконец выпал такой шанс — Лафэй сделал объявление для всех игроков Центрального Континента:

Завоевание Версальского Континента!

Любой игрок, кто внесет свой вклад в эту войну, получит разрешение вступить в Гильдию Гермес.

Поэтому сейчас много игроков высших уровней Центрального Континента стремились присоединиться к ним, так как более ранние события на Равнине Гарнав убедили многих в том, что у Королевства Арпен призрачные шансы на победу в этой битве.

— Я не хотел идти на такие крайние меры. Но именно вы затянули Империю Хэйвен в такой кризис, поэтому вам и нести ответственность за последствия.

Лафэй направлялся к телепорту в Замке Арен и хотел сам отправиться на Равнину Гарнав.

— Сегодня мы напишем историю Континента.

В этот момент женщина в доспехах подошла к Лафэю.

— Ты думаешь, что в этой битве ты победишь?

Лафэй медленно повернул голову и посмотрел на женщину, которая с ним заговорила.

"Дайни".

Когда Королевская Дорога еще только начиналась, Лафэй и Дайни часто встречались на охотничьих угодьях и вместе играли. Тогда Лафэй искренне наслаждался охотой ради нее самой.

"Я был счастлив, когда чувствовал, что становлюсь сильнее, и… мне еще нравилось отправляться в приключения с остальными, объединяя наши силы"».

Это было самое начало Гильдии Гермес; много игроков горело честолюбием, а Лафэй и Бадырей были самыми выдающимися, но им еще только предстояло образовать такую крупную организацию, какая у них есть сегодня. Королевская Дорога сама по себе казалась им такой новой и веселой, поэтому они получали удовольствие просто от того, что бродили по Континенту, в основном по Региону Хэйвен. Естественно, приключения и исследования составляли значительную часть их жизни, даже несмотря на то, что у них в приоритете стояла охота на монстров, чтобы стать сильнее.

— Мир действительно полон веселья.

Лафэй любил лучезарную улыбку Дайни, она дарила ему ощущение, словно он хозяин всего мира.

Тогда они думали, что тот момент счастья будет длиться вечно, но…

— Нам нужно начать с Королевства Хэйвен и полностью завоевать его. С нашей силой нам всего лишь надо будет готовиться шаг за шагом.

— Мы не можем просто придерживаться обычных мер, если хотим изгнать все силы с этой земли. Мы должны готовиться к тому, чтобы оказаться как можно в более выигрышном положении с минимальными издержками, а что еще важнее, мы должны удостовериться, что достигнем наших целей.

— Давай тайно организуем отряд ассасинов; они будут расправляться с теми, кого нам надо устранить.

Дайни всё больше общалась с Бадыреем и Лафэем, и она вскоре узнала истинную сущность Гильдии Гермес.

— Это всё действительно необходимо?

Когда Дайни задала этот вопрос, Лафэй просто отвернулся и посмотрел в сторону.

— Даже если бы мы этого не сделали, это сделал бы кто-нибудь другой. Так как это всё равно случится, не думаешь, что лучше, если это сделаем именно мы?

Хоть она и видела, как ведет себя Гильдия Гермес, она не ушла. И так их приключения и охота продолжились. Дайни была очень способным игроком как шаман, и ее навыки многогранно проявлялись на охотничьих угодьях. Отсутствие одного или двух игроков не вызвало бы никаких проблем, когда в сражении вместе боролось более 50 игроков, но такой игрок, как Дайни, чьи навыки и способности затрагивали все сферы ее ремесла, в том числе и проклятия, исцеление, благословение и бой, был очень ценным активом.

Как-то раз Дайни сказала что-то странное, когда они находились в летающем городе Лавиас.

— Боюсь, теперь я не смогу часто выходить онлайн.

— Как так?

— Здоровье… не в самом хорошем состоянии.

— Я подожду тебя.

— Я не знаю, когда смогу вернуться. Минимум через 6 месяцев? Может быть, это займет и больше года.

Лафэй ради собственного роста не мог позволить себе в пустую тратить время. Когда Дайни не выходила онлайн три дня, Бадырей и остальные ключевые игроки решили уйти.

— Кажется, здесь мы осмотрели все важные охотничьи угодья. Давайте двигаться дальше к следующему месту, о котором мы уже разведали.

— А как насчет Дайни?

— Она уже какое-то время не выходит онлайн… Давайте просто оставим ей уведомление. Или мы могли бы отправить ей личное сообщение попозже.

В этот момент между членами высших уровней из Гильдии Гермес шла ожесточенная борьба за высокие места. Хотя Бадырей, занимающий лидирующую позицию, оторвался от остальных очень сильно, борьба за второе, третье место и так далее была очень напряженной. Никто не хотел тратить время на Дайни, и поэтому Лафэй решил уйти с остальной частью гильдии.

"Я принял неправильное решение. Я должен был остаться и ждать ее, даже несмотря на то, что все остальные ушли".

С запозданием вместе с чувством вины он осознал, что на самом деле испытывает к ней.

"Я никогда не испытывал радости, играя в Королевскую Дорогу, после того дня".

С тех пор, как он потерял связь с Дайни, Лафэй больше не проходил квесты и не отправлялся на охотничьи угодья. Он просто пытался достичь одну цель: господство Гильдии Гермес на всем Версальском Континенте. Ему пришлось бросить Дайни, когда он решил вместе этого преследовать свою цель, и он был решительно настроен на победу.

Когда Дайни вдруг в один прекрасный день вернулась, он был так счастлив, что хотел что-нибудь сделать для нее. Поэтому он назначил ее на пост лорда Замка Эвалюк в Каламоре, важном для империи регионе. Она замечательно управляла замком, и ее репутация в народе была превосходной.

Всякий раз, когда Лафэй смотрел на лицо Дайни, он не мог сдержать улыбки.

— Мы победим, я обещаю. Гильдия Гермес, которую я построил с нуля, никогда не проиграет.

* * *

Кребулта.

Один из десяти игроков высших уровней в Королевской Дороге, он возглавлял 7-ой легион.

— Мы авангард этой армии. Наша миссия: убить всех врагов до последнего. Покажите всю нашу мощь.

Седьмой Легион в основном состоял из тяжеловооруженной пехоты и рыцарей. Классическое построение ударной группы, они гордились своей свирепой ударной мощью и способностью совершать прорывы.

Бум! Бум! Бум! Бум!

Громкий звук, который пошел от легендарного предмета "Барабан Бури", эхом прокатился по полю боя.

— Убить всех и расчистить путь!

Как только 7-ой Легион подошел к южному краю Равнины Гарнав, они начали продвигаться вглубь, убивая всех игроков, кто только попадался им в поле зрения. Войска, облаченные в черную броню и шлемы в форме головы носорога, ворвались на равнину по приказу их командира.

— Куууууаааааххх!!

Рыцари издали могучий рев, и казалось, воины в тяжелой броне изнутри наполнялись новой энергией.

— Уйди с дороги!

— Как легкомысленно.

С помощью своей ужасной силы и разрушительной мощи они откидывали игроков щитами.

— Ярость Разрушителя!

— Удар Земли!

Игроки Гильдии Гермес тоже охотно выходили на передовую. Каждый раз, когда они использовали масштабные навыки, игроки в радиусе 10-20 метров исчезали, словно испарялись.

— Остановите их!

— Но как?!

— Просто делайте всё, что можете!

Игроки, стоявшие на окраине Равнины Гарнав в растерянности разбегались и разваливались, так как становились мишенью неожиданной атаки врага.

Шестым Легионом командовал Грос. Он редко принимал участие в войне, но всегда был на третьем или четвертом месте в зачете гильдии с точки зрения уровня игрока.

— Я не позволю другим легионам превзойти нас, моя честь этого не позволит.

Принцип Гроса в управлении войсками был прост: разместить лучников на передовой и дать им проходить вперед. Суть его стратегии — большой обхват и разрушительная сила. Мало кто из игроков с севера, кто смел приблизиться к ним, чтобы атаковать с близкого расстояния, но даже те, кто решался подойти, сталкивался с рыцарями, которые поджидали впереди.

— Склон, хмм… Бомбардируем с восточной стороны.

— Да, сэр.

Каждый раз, когда участок вызывал у них подозрение, они использовали магию. Гора камней посыпалась с неба и упала на то место, где прятались игроки.

Шестнадцатый Легион находился под командованием Мокса Гладиатора. Довольно интересно, что он тоже возглавлял легион гладиаторов таких же, как он сам; все сто тысяч солдат, которые были в его армии, были исключительно гладиаторами.

Превосходная сила нападения, физическая стойкость и выносливость!

Они нанесли серьезный урон, сражаясь на передовой во время завоевания Центрального Континента, но они также внесли и самый большой вклад в эту войну. Они превратились в элитную силу благодаря опыту, полученному в сражениях, и с тех пор они продолжали наращивать силу, участвуя в экспедициях в подземелья и охотничьи угодья.

— Дай сигнал. Мы выступаем.

Даже толком не построившись, гладиаторы буйным потоком помчались на игроков на Равнине Гарнав. С виду это была совершенно неорганизованная толпа, но так как каждый из них мог по силе сравниться с сотней человек, они сразу же превратили поле боя в поле резни.

— Кровь! Спустя так много времени я наконец наслажусь кровью!

— Дайте мне испить, и ваша смерть будет еще более мучительной!

Легион сумасшедших гладиаторов уничтожал бесчисленное количество игроков. До конца войны они должны были выполнять только одну миссию: сражаться так, как они считают нужным. Такая стратегия была невозможна, потому что игроки с севера были очень слабыми. Они сражались просто так, как и сражались всегда во всех остальных боях.

* * *

Через телепорт Бадырей попал на военную базу у реки Деллавуд. Там располагались 1-ый, 2-ой и 3-ий легионы Императорской Армии, а личный отряд Императора уже стоял в полной боевой готовности и ждал его; было подготовлено 150 тысяч боевых големов из Отряда Стальных Рыцарей, а также исключительная собственность Черных Магов: армия Химера. Там были даже ведьмы, черные маги и легион зверей, которые все сейчас были частью личного отряда Бадырея. Гильдия Гермес также прислала и специальное войско, которое состояло только их солдат высшей элиты Императорской Армии, чтобы пополнить отряд императора. Эти войска, которые возглавлял Бадырей, были символом Империи, и поэтому они должны были отвечать престижу, чтобы господствовать на всем Континенте.

— Мы получаем доклады о том, что битва проходит еще более гладко, чем мы ожидали.

— Говорят, что игроки с севера гибнут еще до того, как у них появляется шанс вступить в полноценное сражение.

— Так как их там собралось слишком много, большинство из игроков просто сметается ходом битвы. С такой скоростью мы сможем нанести им огромный урон всего лишь за час.

Новости о битве на Равнине Гарнав продолжали приходить в отряд императора.

— Доклад от 6-ого Легиона. Они наткнулись на группу из примерно 1000 игроков предположительно с Центрального Континента, которые оказывали сопротивление, но без особых проблем их побороли.

— 19-ый легион смог отбросить вражеские силы, насчитывавшие более миллиона солдат. Число умерших вражеских солдат — 450 тысяч. Остальные сбежали.

Большинство подробных докладов, которые они уже получили с поля боя, сообщали о победах. Бадырей, Аркхим и остальные игроки Гильдии Гермес сияли от радости.

— Звучит так, словно начало битвы идет в нашу пользу.

— И битва и дальше будет складываться в нашу пользу.

— Вражеские войска в определенный момент распадутся. Они не смогут долго держаться.

Личный отряд Бадырея ждал, чтобы присоединиться к битве. Все они были одеты в броню, украшенную золотом и серебром, и с головы до ног экипированы самыми разнообразными магическими предметами. Такую экипировку было очень сложно достать, даже если у тебя были деньги, но гильдия нашла оружейный склад Королевства Келтон, который был построен давным-давно в Военную эпоху. Это было одно из многочисленных преимуществ того, что они контролировали весь Центральный Континент, и впервые они решили использовать это оружие.

Один из лейтенантов подошел к Аркхиму и сказал:

— CTS Media просит нашего разрешения на трансляцию сражения 11-ого легиона.

— А как так обстоят дела?

— Воины, владеющие сразу двумя орудиями, ведут бой на передовой. Кажется, они привлекли внимание потому, что их стиль необычный.

— Им нужно показать разрушительную огневую мощь. Достаточную, чтобы все задрожали от страха.

— Уверяю вас, они произведут довольно сильное впечатление.

— Это будет прямая трансляция, поэтому отправь туда еще участников гильдии в качестве усиления и скажи им, чтобы они не сдерживали свою силу.

Теперь Империя Хэйвен даже готовилась устроить психологическую войну с помощью СМИ. Они проигрывали по всем позициям, когда Виид устраивал всё на Равнине Гарнав, но в тот момент, когда началась непосредственно сама битва, они вернули себе и боевую мощь, и инициативу, которую отдали врагу за эти 15 дней.

* * *

Гильдия Облака, Гильдия Роам, Гильдия Звездного Льва, Наёмники Чёрного Меча и гильдия Черного Льва.

Войска пяти бывших престижных гильдий ждали вдалеке, откуда могли видеть Равнину Гарнав на расстоянии.

— Хух…

Гюнтер из Гильдии Звездного Льва, находясь под впечатлением, выдохнул, когда заметил яркую вспышку света, озаряющего равнину.

— Гильдия Гермес… Они стали сильнее, чем раньше. И похоже их стало больше.

— Думаю, противника нельзя даже сравнить с ними с точки зрения только военной силы. Мы все собрались здесь еще раз, но я не думаю, что даже мы сможем сравниться с ними, если будем снова сражаться с ними.

Мичел из Наёмников Чёрного Меча тоже, нахмурившись, наблюдал за полем боя. Глядя на то, как армия Империи Хэйвен откидывала игроков с севера, он видел, насколько же гильдия увеличилась в размере с тех пор, как завладела Центральным Континентом. Некоторые члены Гильдии Гермес раньше были членами этих пяти гильдий. После того, как пали все престижные гильдии, Гильдия Гермес мастерски перехватила только самых сильных членов этих гильдий.

— Думаю, Виид может проиграть это сражение, — сказал Шервуд, но остальные все еще проявляли осторожность.

"Это не то, о чем мы можем так просто сделать вывод".

"Шервуд всегда был таким".

"Интересно, он действительно думает, что такое поведение, когда он постоянно противоречит Вииду, делает ему честь?"

Пять престижных гильдий уже дали письменную клятву, обещая, что они полностью перейдут под юрисдикцию Королевства Арпен. Они знали, что в действительности они сами ничего не смогут достичь, находясь при таком ослабленном и сокращенном составе. Хотя это решение не было простым, Гильдия Черного Льва и Гильдия Роам получили шанс стать свидетелями события, которое навсегда войдет в историю после того, как они сделают этот выбор. Они видели, как Виид поднял восстание и в конце концов завоевал Регион Бриттен только с помощью флагов. Если Гильдию Гермес сравнить с огромным медведем, Виид был бы львом в самом расцвете сил. Не было сомнения, что обе стороны очень сильны, но казалось, что у этого льва могли быть даже крылья.

Они продолжили наблюдать за битвой, и Гюнтер пробормотал:

— Гильдия Гермес нанесла им огромный удар. Не станет ли такое положение слишком опасным для Королевства Арпен?

Они все видели Равнину Гарнав всего лишь день назад. Они наслаждались фестивалем и участвовали в постройке скульптур. А теперь они волновались, что убито слишком много преданных игроков Культа Травяной Каши и Королевства Арпен.

Карлиз усмехнулся:

— Несмотря на то, что Призыв Метеоров и Отряд Фанцелоп — сильный ход, битва только началась. Виид еще даже не появился.

У лидеров и остальных членов пяти престижных гильдий закипала кровь. Они до смерти хотели сразиться с Императорской Армией, которая так жестоко атаковала игроков с севера, и доказать всем, что у них еще есть порох в пороховницах.

Проблема заключалась в том, что они все еще ждали сигнала, о котором им сказал Виид.

* * *

— Это невероятно.

— Ух-ох, мистер! Берегись!

Барт, торговец, сейчас был на Равнине Гарнав.

— Ииик!

Он едва увернулся от горящего камня, летящего на него, благодаря тому, что стоящий рядом с ним человек предупредил его.

— Здесь еще опасно. Смотри по сторонам.

— Спасибо.

Барт встал с земли, на которую упал, на ноги.

Он помнил, как застыл на месте, словно его парализовало, когда сюда летели метеоры, чтобы разрушить тут всё.

"Это был невероятный опыт".

Барт упал в нескольких сантиметрах от очага поражения. В момент падения метеоров священники читали заклинание Жертвоприношения, а воины, использовав навыки Защиты, бросались на метеоры.

Было не ясно, насколько они смогли уменьшить разрушительную силу метеоров, но именно это зрелище позволяло понять истинную силу игроков с севера.

"В любом случае для этого парня битва будет не из простых…"

Барт вскарабкался на повозку, которую он с таким трудом прикатил с собой, и закричал:

— Здесь есть множество трав и бинтов для восстановления! Всё бесплатно, поэтому берите столько, сколько вам нужно!

— Ты уверен?

— Да. Пожалуйста, используйте их.

Торговец!

Он был тем, кто до этого момента занимался продажей, но теперь настало время завоевывать сердца людей. Он твердо верил в то, что впереди у всех будет лучшее и более светлое будущее после того, как эта война закончится.

Глава 3. Песня Виида

Перед глазами Меритаса, фермера, открывалась вся Равнина Гарнав, объятая пламенем.

— Нет… Как они могли такое сделать…

Вокруг него стояли игроки-эльфы с заостренными ушами.

— Это отвратительно.

— Повсюду кричат люди. Духи огня тоже неистово разбегаются в страхе.

Эльфы, которые могли слышать и понимать речь духов, говорили о загадке, произошедшей с этим местом. От побочного действия заклинания Призыва Пылающих Метеоров духи всех элементов растерялись.

— Мы должны пойти и помочь людям, находящимся там. Им нужны наши навыки исцеления.

После того, как эльфы поспешно удалились, Меритас остался стоять там один, глубоко задумавшись над своей мрачной мыслью.

"Значит, вот она какая, Королевская Дорога? Люди, обладающие большой силой ничуть не беспокоятся о том, что вредят другим людям, просто потому, что они у них есть силы, чтобы это делать?"

Он вспомнил свое прошлое, когда он был игроком-новичком.

Из-за высоких цен на землю в крупных городах он, чтобы выращивать овощи, выбрал землю с галькой и прокопал канавы для воды на пустыре за пределами замка. Он испытывал счастье и удовлетворение, когда видел, как семена, которые он посадил, начали проклевываться и расти сантиметр за сантиметром… Когда остальные игроки получали деньги, участвуя в квестах и охоте на монстров, он зарабатывал на жизнь, продавая овощи, которые он вырастил сам, на рынке.

— Меритас, пойдем вместе поохотимся. Мы нашли хорошее охотничье угодье и в прошлый раз заработали там 10 золотых. Еще там можно заработать много очков опыта.

— Я пойду в следующий раз.

— Просто оставьте его в покое. Фермеры — плохие охотники.

Постепенно он начал проводить все меньше и меньше времени со своими друзьями, теми, кого он знал с самого детства. Во время сильных дождей или засухи он заботился о своих растениях, переживая, что что-то может с ними случиться. Иногда растения действительно уничтожались монстрами или дикими зверями, но он садил семена и вспахивал поле снова и снова.

Когда Королевская Дорога еще только начиналась, мало кто из игроков интересовался сельским хозяйством. Весь огромный Континент, наполненный приключениями, ждал абсолютно всех, и выращивание простых овощей днями напролет, чтобы продать их за жалкие гроши, считалось не подходящим занятием. Однако будучи фермером, Меритас педантично выращивал различные культуры и подружился с торговцами в семенных магазинах или на рынках, занимающимися сельскохозяйственной продукцией.

— Ты всегда усердно трудишься. Попробуй посадить и эти семена.

— Такого я раньше не видел. Что это?

— Что-то вроде цветка… он в почете у знати. Я слушал, что этот цветок особенно ценят как редкий продукт в регионе Бриттен, поэтому было бы здорово, если бы и мы смогли вырастить его здесь.

У этих загадочных семян были какие-то скрытые условия прорастания, и казалось, что был какой-то трюк в том, чтобы заставить их расти. Даже после того, как он с большим трудом смог прорастить семена, ростки вяли и погибали, если солнечный свет был слишком ярким или ветер дул слишком сильно. Растения также нуждались и в особом количестве воды; если полить их чуть больше или не долить им воды, они вскоре увядали и погибали.

Относясь с любовью к своему делу, думая и наблюдая, Меритас наконец смог вырастить цветы Парадории, и они зацвели.

— Вот оно! Всем знатным людям понравится этот прекрасный цветок!

Его Парадории продавались по высокой цене на местном рынке и позже были зарегистрированы как одна из особенностей региона после улучшения их качества. Когда у него появилась возможность сразу же продавать все цветы, которые он сам выращивал больше года, как особенные товары, Меритас сколотил состояние. Он смог насладиться славой и состоянием, но он бросил себе вызов вырастить и другие растения. Он купил надел земли и посадил там различные травы, фрукты и цветы, а также разнообразные редкие, магические и морские культуры. Выращивая различные магические ингредиенты, которые, как известно, существовали только в чрезвычайно маленьких количествах, он снова заработал много славы, сколотил состояние, а также преуспел в разведении улучшенных сортов растений.

Даже когда престижные гильдии опустошили земли во время своих войн и ввели высокие налоги для населения, он едва сводил концы с концами.

"Этот мир — прекрасное место. Я буду использовать свои навыки фермера, чтобы обогатить жизнь каждого".

На бывшей территории старого Королевства Дэйл он продолжил свой фермерский бизнес, чтобы снабжать вкусными и сытными блюдами не только игроков, но и всех жителей этого региона. Он наконец переехал в Королевство Арпен после многочисленных испытаний, но он все равно не ожидал, что Гильдия Гермес будет так жестоко уничтожать своего врага.

"Я был слишком самодовольным, думая, что хватит того, что я приготовлю боевые растения. Я был доволен той долей работы, которую отвели одному человеку… Но сейчас я покажу им всю мощь земли и деревьев".

***

— Больно…

— Уррггхх… Не могу поверить, я умру вот так…

Игроки, которые подхватывали болезнь Элкина, лежали на земле; так как это была чрезвычайно заразная болезнь, так они показывали, что они больны и не давали остальным людям подойти близко.

— Продержитесь еще немного. Массовое Исцеление!

Даже исцеляющие заклинания от самых целеустремленных священников никак не действовали. Состояние пациентов быстро ухудшалось, и болезнь мало-помалу съедала Жизненную Силу.

— Сила святых духов, спасите этого человека, страдающего в агонии. Исцеляющее Прикосновение!

— Сюда!

— Здесь тоже больной человек. Думаю, он умирает.

Священники пытались пополнить Жизненную Силу людей, но количество игроков, распростершихся на земле, с течением времени только увеличивалось. В конце концов, священники исчерпали всю свою Ману до такой степени, что не могли больше использовать Священную Божественную магию.

________________________________________

‹ Вы подхватили болезнь Элкина.

Болезнь проникла в ваш организм, когда защитные барьеры тела ослабели. Ваши конечности дрожат, и у вас начинает кружиться голова.

Вы теряете 11 очков Жизненной Силы каждую секунду.

Ваша максимальная Жизненная Сила и Мана уменьшены.

Ваша Священная Божественная магия становится менее эффективной.›

________________________________________

Даже священники с их превосходной устойчивостью к заболеваниям и проклятьям благодаря божественной защите начали один за другим подхватывать болезнь Элкина.

— В сторону! Мы ничего не можем с этим поделать.

— Не приближайтесь к ним!

— Внимание все, пожалуйста, спасайте остальных, даже если вам придется бросить нас здесь.

— Прости. Прости.

Несмотря на то, что они перепробовали всё, чтобы вылечить больных, в конце концов у игроков святых божественных профессий не осталось другого выхода, кроме как избегать контакта с зараженными.

Игроки, которых оставили, лежали на земле, они были подвержены карантину и медленно умирали.

— *Всхлип*. Я действительно хотел устроить хорошее сражение, даже несмотря на то, что я бы проиграл… Но сейчас…

— Мой уровень выше 300. Никогда не думал, что меня убьет какая-то болезнь.

— Эти грязные подонки из Гильдии Гермес…

Некоторые игроки всё еще сохраняли надежду и пытались продержаться как можно дольше, жуя травы, которые помогали восстанавливать Жизненную Силу. Несмотря на их усилия, они не могли уйти от неизбежного. Те, чей уровень был достаточно высок, могли продержаться дольше, чем остальные, но все они в конце концов отходили в иной мир.

Люди пытались решить эту проблему, изолируя игроков, подхвативших болезнь, но число инфицированных болезнью Элкина было довольно большим; даже игроки, которые далеко убежали, тоже подхватывали болезнь, а число больных продолжало расти до того, как успел подействовать карантин.

***

Хальма, Марго, Ревис и Гран.

Квартет бекстабберов веселился на Равнине Гарнав.

— Пусть себе воюют, как хотят, мне наплевать.

— И то верно. Нам действительно не о ком волноваться.

— Ха-ха-ха. Надеюсь, они устроят грандиозное сражение. Мы проделали такой большой путь сюда, чтобы посмотреть войну. Я хочу, чтобы она стоила наших усилий.

Они заходили в известные рестораны на Продуктовой алее, где можно было найти самые разнообразные деликатесы, а также подружились с некоторыми игроками из Культа Травяной Каши.

— Знаете, бекстабберу тоже нужны личные связи для его работы.

— Ты чертовски прав. Нам нужно сначала выяснить, кто самый легкий слабый игрок, и сопроводить его до подземелья. И тогда… Удар!

Квартет совершенно ни о чем в этом мире не беспокоились, когда проводили время на Равнине Гарнав; и у них было на то полное основание, так как их план заключался в том, чтобы избегать каких-либо стычек и просто наслаждаться шоу издалека. Эта группа бекстабберов веселилась бы и дальше, если бы сам Версальский Континент вот-вот был готов разрушиться.

Даже когда пылающие метеоры упали на Равнину Гарнав, они были просто впечатлены. Гигантское облако в форме грибы поднялось от земли, земля затряслась, и обжигающий вихрь горячих языков пламени поднялся от мест падения метеоров, от которого, казалось, даже они, находясь на таком большом расстоянии от эпицентра, начали задыхаться… Это действительно было событие, которое увидишь только раз в жизни.

— Вау, невероятно.

— Это удивительно. Вот это настоящий масштаб войны!

— Гильдия Гермес точно не разочарует.

— Хотел бы я, чтобы мы были как Лафэй или Бадырей. Тогда бы я насылал метеоры на города в качестве хобби.

— Ага, снося все эти городишки… Было бы так весело.

Это был эмоциональный момент для квартета бекстабберов. Что за прекрасное это было зрелище… И что еще лучше была возможность, которая представится им, как только вся эта сумятица уляжется: возможность извлечь выгоду из раненых игроков.

— Давайте найдем людей, которые умирают от ран.

— Да. Мы можем претвориться, что хотим помочь им, и подойти, а потом… Удар!

— Ха-ха-ха-ха. Мы уже решаем, как осуществить эти гадкие планы, так рано? Это интересно.

Четверо бекстабберов на всей скорости побежали к месту падения метеоров. Воздух был горячим как над сковородкой, и пылающие языки пламени выстреливали вверх с земли.

— Здесь опасно.

Игрок сделал шаг вперед, чтобы преградить им путь, но Хальма серьезным голосом сказала:

— Ничего страшного. Нам нужно попасть туда, чтобы помочь людям.

— Вы можете все погибнуть, если пройдете дальше!

В прошлом они, наверное, прошли бы мимо этого игрока с помощью силы, но со временем квартет превратился в более продвинутых злодеев.

— Что значат наши жизни, когда мы пытаемся совершить правильные поступки? Какой смысл в том, чтобы сохранять мою жалкую жизнь такой большой ценой?

— Ах…

— Мы идем туда. Если там есть кто-нибудь живой, мы найдем его и приведем назад.

Тронув до глубины души игроков, стоящих неподалеку, они подошли ближе к месту падения метеоров.

— Недавно это была Продуктовая алея. Помню, здесь был ресторан с морской едой. Я донимал хозяина, чтобы получить еще морских ушек.

— Но теперь здесь ничего не осталось.

В земле была большая дыра, и здания превратились в руины. Несколько человек то тут, то там всё еще шевелились, но казалось, они долго не протянут, так как из трещин на земле выстреливали языки пламени.

— Уууургх…

— Эй, здесь живой.

Квартет бекстабберов радостно побежал к нему. Хотя всё вокруг было ярко освещено пожаром, они могли творить свои злодеяния, пока у остальных людей перекрыт обзор. Человеку, к которому они подошли, большим камнем придавило нижнюю часть туловища. Даже в таком положении они видели его широкие плечи, развитые мышцы на шее и ухо-пельмень.

Это был не кто иной, как Меч3.

— *Вздох*!

— О, вы здесь, чтобы помочь?

За пугающим первым впечатлением последовал его низкий и сильный голос. Сомнение охватило бекстабберов, и они уже были готовы спрятать свои лезвия за спину.

"От него исходит очень опасная аура".

"Его действительно можно убить?"

"Нам точно ничего не будет после этого?"

Обменявшись друг с другом оценивающими взглядами они осторожно подошли к нему поближе, но их человеческий инстинкт не давал им напасть.

"Вау, посмотрите взгляд убийцы у этого мистера".

"Ему действительно надо выглядеть таким страшным? Я бы лучше сразился с монстром".

Впервые они почувствовали страх, просто глядя на мышцы, выпирающие на руках. Одновременно они поняли, кем был этот человек.

"Это один из тех дьявольских мечников".

Меч и его наставники с учениками были известными в Королевстве Арпен.

Гран с тревогой сказал ему:

— Вы ранены, сэр.

— Ничего серьезного. Вы можете отодвинуть этот камень?

— Конечно. Мы поможем. Все сюда, мы нашли здесь выжившего, пожалуйста, помогите!

Четверо бекстабберов отодвинули большой камень, который придавливал тело Меч3 вместе с несколькими другими игроками.

— *Вздох*!

— А… У вас сломана нога.

Бедро Меч3 было вывернуто наружу под каким-то ужасным углом. Так как люди могут чувствовать боль в Королевской Дороге, естественно, ему, должно быть, было больно в такой ситуации. Он, наверное, смог выжить после удара метеора благодаря своему высокому уровню, но было очевидно еще и то, что он, скорее всего, потерял значительное количество Жизненной Силы и Выносливости.

Четверо бекстабберов просто хотели убраться отсюда.

— Мы пойдем и позовем священника для вас прямо сейчас, сэр.

— Священника. Не надо, я могу сам себя исцелить.

— Вы не похожи на священника… Может быть, вы паладин?

— Нет, не совсем. У вас есть какие-нибудь лечебные травы?

Ревис достал из рюкзака немного трав красного цвета, которые помогали залечивать раны.

— У меня есть немного, но они не особо помогут…

— Спасибо, этого хватит.

Меч3 слегка приложил красную траву к сломанной ноге, а затем схватил ее обеими руками.

*Хррряяяясь!!*

Раздался звук, характерный для вправления костей, и его нога снова стала правильной формы.

— Да. Я не делал это какое-то время, но это всегда срабатывает. Но я впервые сделал это в Королевской Дороге.

— …

— Ла-ла-ла.

Меч3 оборачивал рану бинтом, напевая какую-то мелодию. Из любопытства Хальма спросила его:

— Этого же все равно будет недостаточно, чтобы вы снова начали ходить, ведь так? Вам нужен священник, чтобы он наложил на вас исцеляющие заклинания, сэр.

— Ну, я Истребитель Сражений.

— Вы имеете в виду Церковь Баталли…?

— Да, ее самую.

Титул "Истребитель Сражений" вдруг стал известен не так давно благодаря Вииду.

— Как это называется, "Свежая Сила Восстановления"? Благодаря этой способности я могу быстро восстанавливаться от любых ранений. Это на самом дело послужило начало моего нового хобби.

— И что же это?

Меч3 протянул левую руку к огню рядом с собой.

*Вспышка!*

Его плоть загорелась, но он смотрел на это, ничуть не удивившись.

— Этого хватит, чтобы получить ожог четвертой степени. Довольно весело так повышать свою устойчивость к огню.

— …

Хотя люди не чувствовали столько же боли в Королевской Дороге, сколько они бы почувствовали в реальной жизни, все равно это было достаточно больно. К тому же рана вела и к умственным расстройствам, от которого сложно было оправиться обычному человеку, так как он должен был смотреть, как горит его собственная плоть.

— Я узнал, что если я буду сжигать свое тело до тех пор, пока не буду на волосок от смерти, иногда это повысит мою Прочность и устойчивость к огню. Довольно ловкий трюк, вы так не думаете?

— Д-да. Конечно.

— Королевская Дорога — это, конечно, весело, но недавно я начал ощущать, что живу в этом мире слишком беззаботно. Я думаю, пора бы мне стараться больше, чтобы стать сильнее.

— Я, я думаю, вы уже стали достаточно сильным, сэр.

Невероятно, Меч3 встал на ноги и ухмыльнулся.

— Поэтому, мои дорогие друзья, пойдемте и будем вместе спасать людей.

В конце концов квартет бекстабберов кротко, словно стадо барашков, отправился вместе с ним с миссией спасать остальных выживших.

* * *

Игроки, которые относились к центру по стратегии действий в чрезвычайной обстановке игроков с севера, с горечью ощущали собственную халатность.

— Мы и представить себе не могли, что они таким сильные. Военная сила Империи Хэйвен невероятна, она может мобилизовать 20 легионов на одно поле боя.

— Мы должны признать, что они постоянно улучшают свою боевую силу в несколько раз, пока правят на Центральном Континенте.

— Не ожидал, что они с самого начала прибегнут к таким крайним мерам.

Империю Хэйвен можно был назвать непобедимой, но игроки с севера всегда выигрывали у империи. Они доверяли бесчисленному множеству людей, собравшихся на Равнине Гарнав, но сейчас они все были загнаны в угол в самом начале войны.

Сожаление и самокритика глубоко врезались в их сердца, но факт оставался фактом: они были приговорены к атакам, которым очень сложно противостоять.

— Вражеские войска наносят удары со всех направлений. Невозможно противостоять им, когда у нас полно игроков-новичков.

— Говорят, мы практически не наносим никакого ущерба врагам.

— Мы можем выставить еще больше оборонительных отрядов?

— Не нужно и говорить, что это непросто. Уже сложно блокировать все 20 путей, по которым они наступают, и к тому же ударная сила наших игроков высших уровней тоже серьезно пострадала.

— И ударные силы тоже…? Враг следит за каждым нашим шагом.

Гильдия Гермес выслала шпионов, чтобы разведать обстановку на Равнине Гарнав. Для призыва метеоров они выбрали места, где было много известных и влиятельных игроков. Так как некоторые наиболее важные участки полностью испарились от удара, много игроков с севера сразу же было убито в самом начале войны.

— нам нужно сосредоточиться только на Отряде Фанцелоп. Мы должны остановить их во что бы то ни стало.

— Это сложно. Уровень всех этих призрачных рыцарей выше 600. Игроков ниже 200 уровня переполнит страх, когда они только приблизятся к ним, и они не смогут сражаться.

— Они устойчивы ко всему физическому и магическому урону, а также к священным божественным заклинаниям… Но конечно, у них, должно быть, есть и слабые места, да?

— Эта болезнь Элкина еще сложнее. Более 30 тысяч игроков ей заразились.

— Но разве в отчете, составленном полчаса назад, сказано не о 7 тысячах?

— За это время болезнь распространилась дальше. Возможно, сейчас заболевших уже больше 100 тысяч.

В центре Культа Травяной Каши по стратегии действий в чрезвычайной обстановке творился полный хаос. Они начали военные приготовления, чтобы замедлить продвижение Императорской Армии, которая сейчас маршировала с 20 разных направлений, и отбросить их назад, насколько слабыми бы ни были их попытки. Они объявили о мобилизации отрядов разных каш и вскоре придумали боевые стратегии, в том числе и построение войск, позиция и направление атак. Однако они не могли не чувствовать себя в растерянности из-за Отряда Фанцелоп и болезни Элкина, так как они не могли найти способ противостоять им.

— Мы не можем просто сидеть и дать им всех убить!

— Но что мы можем сделать? Этому нет решения…

— Нельзя расстраиваться; надо что-то делать…

Лемон, святая Культа Травяной Каши!

В реальной жизни она была студенткой университета и обычно для Культа Травяной Каши была чем-то вроде талисмана, но сейчас она забрала волосы высоко вверх и крепко завязала их резинкой.

— Я только что получила личное сообщение от Виида!

— …!

После ее слов в палатке, которую наполняли грохочущие голоса, повисла тишина.

Пока еще в культе Травяной Каши не было официального командного управления, там все еще был человек, который мог управлять всеми в любой ситуации.

— Виид сказал, что он собирается прийти сюда прямо сейчас!

— …!

С помощью навыка Картинной Телепортации Юрин, Виид и его спутники прибыли на Равнину Гарнав, где развернулось сражение.

*Бум! Бум! Бум!*

Они слышали громкие удары барабанов и крики людей.

ddd Мы поем

О победе, славе, любви и будущем.

С радостью и весельем в душе,

Собравшись с мужеством, мы поднимаемся. ddd

ddd Вы, кто создает звезды,

Собирает земли

И ведет людей вперед… ddd

Марей, бард, пел Песню Мужества, которая была тематической песней Виида. Более десяти тысяч бардов исполняли эту композицию вместе с ним, и игроки на Равнине Гарнав тоже подпевали им в унисон.

ddd Следы впереди, отпечатки величия,

Дайте улыбнуться теплой улыбкой тем,

Кто пойдет по ним, рука об руку. ddd

ddd Вы, кто хотел мечтать,

Не бойтесь ответить на зов судьбы,

Мы не одни

И пройдем этот путь вместе. ddd

Так как «Музыка в Дикой Природе» — особый навык бардов — начала действовать, в небе начали образовываться и смешиваться многочисленные фрагменты света. Они пересекались, сталкивались и сливались в более крупные формы, создавая огромный спектр цветов.

— Кажется, настроение здесь не такое уж плохое, да?

— Да. Странно, нам доложили, что Гильдия Гермес нанесла по ним сильный удар, — отметили Пэйл и Бэллот.

Атаки Гильдии Гермес были мощными, но так как Равнина Гарнав была очень обширной, эффект от пылающих метеоров и последствия болезни Элкина еще не дошли до того района, где сейчас были Виид и его спутники. Только горячая атмосфера, создаваемая пением Марей, наполняла воздух.

— А? Тот парень вон там только что появился из ниоткуда.

— Телепортация? Это навык Мага… значит…

Игроки, стоявшие неподалеку, показывали на Виида и его компанию. Естественно, Виид расправил плечи и напряг шею; одним приятным преимуществом захвата власти и завоевания успеха в жизни было то, что люди узнавали тебя, куда бы ты ни пришел.

— Это Пэйл, Боевой Раб!

— Там еще и рыбак Зефи.

— Он действительно красивый. Такое стройное тело.

— А рядом с ним Хварен. Я сначала ее не узнал в платье.

— Вау… и Сурка там! Они все здесь!

Однако сначала внимание людей привлек Пэйл вместе с остальными спутниками.

Типичный эффект от обычного облика Виида!

То, что он выглядел по-другому, не так, как обычно, из-за надетой на нем тяжелой брони Фабио вместо костюма новичка, тоже сделало его менее узнаваемым.

Но в конце концов, спустя несколько секунд люди заметили и его.

— Виид!

— В-В-В-Виид здесь!

ddd Следы впереди, отпечатки величия,

Дайте улыбнуться теплой улыбкой тем,

Кто пойдет по ним, рука об руку. ddd

ddd Вы, кто хотел мечтать,

Не бойтесь ответить на зов судьбы,

Мы не одни

И пройдем этот путь вместе. ddd

Песня Марей продолжалась, но ажиотаж от неожиданного появления Виида стал быстро распространяться среди игроков.

— Виид здесь?

— Это действительно ТОТ Виид? Бог Войны?

— Вау. И я смотрел трансляцию прямо до этого момента!

— Это правда! Виид пришел к нам!

Маги воспарили в воздух, чтобы лучше все рассмотреть, а толпа засуетилась от радости. Через каких-то 20-30 секунд после появления Виида и его спутников, эти слова через личные сообщения и чаты дошли до всех, кто был в трех километрах от этого места.

— Пойдемте посмотрим на него!

— Я его большой поклонник. Я смогу спокойно умереть, если увижу его лично всего лишь раз в своей жизни.

— Виид! Не могли вы что-нибудь сказать, пожалуйста?

Дикие крики вырвались из собравшейся толпы. С воздуха парящие маги видели, как много людей на Равнине Гарнав устремились к этому месту, словно рой муравьев пошел на запах конфетки.

Заметив, что все отвлеклись, бард Марей хотел перестать исполнять музыку, но Виид отправил ему личное сообщение:

— Пожалуйста, продолжайте исполнять свою песню.

Сам Виид занимался искусством, хотя его опыт работы скульптором был, вероятно, все-таки ближе к ручному труду, нежели к творческой работе. До того как появился Виид, Марей пел очень страстно, сливаясь в унисон со зрителями во время исполнения. Виид не хотел прерывать его музыку, которая могла окрашивать само небо в разные цвета.

ddd Пойте!

Пойте еще громче!

Вы, кто слушает звуки создающегося ветра,

Чистых капель воды

И великой дрожи земли… ddd

ddd Ваши пульсирующие души взрываются

И сотрясают весь мир. ddd

ddd Пойте!

Поднимите глаза и узрите.

Давайте все маршировать в унисон.

Вы, люди, которые разделили момент рождения чуда! ddd

Прозвучал последний аккорд великой мелодии.

Виид, находившийся в центре всеобщего внимания, поднял руки и начал аплодировать. Пэйл и остальные спутники тоже энергично зааплодировали.

— Превосходно!

— Это было великолепный музыкальный отрывок.

Толпа тоже разразилась оглушительными аплодисментами и ликованием.

________________________________________

‹ Вы прослушали Песню Мужества.

Вы услышали песню, которую вместе исполняли 10 239 бардов, самое масштабное представление на всем континенте. Всего лишь в течение одного дня все ваши способности восстановления будут улучшаться до 200% от первоначальной эффективности. Ваше физическое состояние улучшается, увеличивая вашу максимальную Выносливость на 25%. Все характеристики улучшаются на 7%.

Героическая Сила воли!

Мастерство владения главным профессиональным навыком увеличится на несколько процентов. Потенциал развития вашего профессионального навыка увеличится на то количество процентов, сколько людей находится рядом, максимум до 12%.

________________________________________

‹ Вы прослушали Музыку в Дикой Природе.

Благодаря Прозрению вы получили новые знания.

Ваши действия стали на 20% более эффективными.

Ваши Знания увеличены на 2 очка.›

________________________________________

Все полезные эффекты от прослушивания музыки!

Губы Виида слегка скривились в злой ухмылке.

«Бард — это тоже неплохая профессия. Думаю, из них я могу извлечь много выгоды».

Сейчас он даже думал о том, чтобы изменить свой первоначальный план и в качестве своей следующей профессии выбрать работу Барда после того, как он разовьет до совершенства навыки Некроманта.

Бард, который может заставить танцевать своих мертвых приспешников!

«У меня уже хорошо получается петь, поэтому мне нужно просто немного поучиться игре на музыкальных инструментах. Я умею играть на арфе, поэтому это могло бы пригодиться».

Серьезный обман, который теоретически угрожал слуху всех игроков Королевской Дороги!

Искусство владения мечом и другие основные боевые навыки могли улучшаться быстрее, когда у игрока была связанная с ними профессия. Однако уровень навыка Виида уже давно достиг Продвинутого 8 уровня, и он еще больше развил свое мастерство на Тропе Борьбы. Сейчас он освоил уже 68% Продвинутого 8 уровня. Это означало, что ему едва ли нужно было менять профессию на мечника, поэтому он мог серьезно задуматься о профессии Барда как о своем новом классе. Он накопил огромное количество очков характеристики Искусство, поэтому вполне возможно, что его сразу назовут маэстро, как только он переключится на другую творческую профессию, такую как Бард.

«Так я могу развить свои способности в разных сферах одновременно, словно осьминог протянуть свои щупальца, чтобы нарисовать большую картину».

Это было все равно что крупный конгломерат с множеством дочерних компаний пытался расширить свой бизнес вплоть до уличных рынков.

Пока Виид глубоко задумался, размышляя над такой перспективой, Марея и остальных артистов оглушали аплодисменты и звуки ликования от собравшейся толпы. Они устанавливали новый рекорд по лучшей реакции зрителей каждый раз, когда выступали на Равнине Гарнав, но теперь, когда началась непосредственно сама битва, они получили самую страстную отдачу от публики.

— Ахм, хм.

Когда Виид пошел к Марею, перед ним открывалась тропа, словно море расступалось.

— Виид…

Марей был тронут до глубины души, его глаза блестели от подступавших слез.

«Должно быть, он идет, чтобы подбодрить меня».

Для этой битвы он собрал много артистов-единомышленников, вместе исполняя песни и репетируя. Все их усилия и труд, и чувство выполненного долга! Он думал, его усердная работа при приготовлении такого представления будет признана не кем иным, как Виидом.

Виид поднялся на сцену и сказал:

— Спасибо за песню. Я бы хотел сказать, что у тебя неплохо получается петь.

— Спасибо. Я буду стараться сильнее.

— Я бы хотел обратиться с просьбой, если ты не против.

— Конечно, я весь во внимании, Виид.

Еще до того, как Виид успел что-либо сказать, Марей уже все решил. Виид разрешил ему продолжать свое выступление до самого конца, и более того, он хотел понаблюдать за приключением Виида и его достижениями, как можно ближе. Он был готов отправиться на любой сложный квест, чтобы подружиться с ним.

— Я подумываю о том, чтобы самому спеть песню, ты подыграешь мне?

— Ты имеешь в виду свою собственную песню?

— Да, я хочу спеть ее прямо сейчас.

— Это честь для меня, — мгновенно ответил Марей, не задумываясь, и сразу же понял, что же это такое то, что все называли «Песнями Виида».

***

Люди знали, что армия Империи Хэйвен сейчас шла с внешних границ Равнины Гарнав. Они знали, что еще одна катастрофа, как болезнь Элкина, Отряд Фанцелоп из Призрачных Рыцарей или призыв пылающих метеоров, могла случиться с ними в любую минуту. Несмотря на это, больше всего они с нетерпением ждали, о чем же будет петь Виид.

— Дорогие зрители, думаю, это заслуживает вашего внимания; кажется, Виид, Бог Войны, собирается петь.

— Песня Виида… Так скажем, таким образом он объявляет о начале полномасштабной войны с Империей Хэйвен.

Все телерадиокомпании передавали эту картинку в режиме реального времени. В добавок к одному миллиону игроков, сосредоточивших свое внимание на том месте, где появился Виид, в общем более ста миллионов человек на Равнине Гарнав сейчас главным образом тоже наблюдали за происходящим. Внимание всех, кто не сражался с Императорской Армией Империи Хэйвен в этот самый момент, было приковано к трансляциям.

— Виид собирается петь?

— Он наконец пришел.

Даже игроки, умирающие от болезни Элкина, смотрели на Виида по кристаллическим шарам. До этого момента все, что они могли сделать, заключалось в получении тумаков от Гильдии Гермес, но теперь надежда, что Виид сможет переломить ход битвы, поселилась в их сердцах. Он всегда добивался того, что считалось чрезвычайно трудным или вообще невозможным. Его таланты и удача делали свой вклад, но все его достижения были результатом его тяжелой работы и готовности столкнуться с любой трудностью.

Ведущие программ стали говорить громче, когда появился Виид.

— Виид уже однажды пел, когда сражался с Бессмертным Легионом. Он добился невероятных результатов, какие только были возможны, после исполнения песни.

— Та песня Орка Каричи — настоящая классика. Музыканты могут со мной не согласиться, но она завоевала такую популярность среди детей, что едва ли можно встретить ребенка, не знающего эту песню.

— Да, слышал, что в детских садах часто поют эту песню вместе, пока едут куда-нибудь.

***

Согласившись исполнить песню Виида вместе с другими бардами, Марей спросил Виида:

— У тебя есть партитура этой песни?

— Нет.

— Тогда как мне подыграть тебе?

— Ты просто можешь импровизировать, когда песня начнется.

— А…

Выступление, в котором нужно было создавать музыку прямо на месте, подстраиваясь под пение солиста!

Это было бы рискованной и очень сложной задачей, но Марей изучал прикладную музыку в университете после того, как стал бардом в игре. Он знал, как строится песня, над которой он работал так кропотливо, а также у него был огромный опыт, и уже эта задача не казалась такой невозможной. Самое главное, мысль о принятии нового вызова подогревала его страсть. Марей хотел одарить более миллиона собравшихся в этом месте зрителей музыкой, которая запомнится на века.

— Тем не менее, чтобы выступить лучше, я думаю, было бы неплохо, если бы ты рассказал мне структуру песни или сказал несколько первых строчек заранее.

— Ну, я ее еще не придумал.

— Ты… еще не придумал?

— Да, я собираюсь сделать это сейчас.

Марей почувствовал, как у него поднялось давление, но попытался сохранить хладнокровие и сказал:

— Может быть, ты сначала можешь сказать мне, о чем будет эта песня, и какие там будут слова. Если мы знаем слова, мы можем хотя бы понять настроение песни.

— Да, я сбираюсь и слова придумать прямо сейчас.

— …

— Просто дай своей душе следовать за музыкой. Хорошая музыка рождается из собственных эмоций.

Виид ничуть не сомневался, говоря слова, которые может произносить только тот, кто посвятил всю свою жизнь музыке. Марей прижал правую руку ко лбу и спросил Виида:

— Просто любопытно, это так ты писал все свои песни раньше?

— Да.

— Если полагаться только на импровизацию, когда пишешь музыку…

— Ну, у меня еще не возникало проблем с моим методом.

Когда Виид встал посередине сцены, полный уверенности, Марей подавил позыв ударить его по затылку дирижерской палочкой.

«Перед таким количеством народа мы будем импровизировать песню, даже не зная лейтмотива, а всего лишь подстраиваясь под этого идиота, лишенного музыкального слуха».

В его сознании зашевелились сомнения, ставящие под вопрос всю его жизнь, которую Марей посвятил музыке, но он сразу же дал сигнал десяти самым талантливым бардам. Так как они собирались исполнять экспромт, обязательным условием было то, чтобы разные части оркестра не путались в середине песни, поэтому Марей выбрал только десять наиболее опытных исполнителей, которые могли следовать за дирижированием Марея. Одиннадцать величайших бардов Версальского Континента сейчас все были на этой сцене.

Марей:

— Внимание всем, крепитесь. Какими бы низкими ни были ваши ожидания, эта музыка все равно не будет им соответствовать.

Барды стиснули зубы, решительно настроившись.

«Ладно, ну, вперед. Что бы ты ни сделал, мы сдюжим».

«Песня, которая возвещает начало войны… Он, скорее всего, выберет какую-нибудь возвышенную и величественную мелодию. Это означает, мы можем просто поддерживать ритм…»

«Мне, наверное, специально надо играть вторую и четвертую доли такта, чтобы подстроиться под его пение».

Виид не очень переживал о том, что думают барды.

— До того, как я спою, дайте мне секундочку, пожалуйста.

Попросив толпу подождать, он достал свой нож.

— Ооооооо!!

Атмосфера накалилась в тот момент, когда зрители увидели нож Виида. На Равнине Гарнав было сделано множество статуй, и популярность изготовления скульптур была просто колоссальной среди людей.

— Так как это не обычная сцена, мне нужно кое-что вырезать.

*Вжик! Вжик!*

Нож начал плавно скользить по большому валуну. Его руки были настолько волшебно ловкими, что практически могли вырезать фигуру, как только он представит ее в своей голове.

У глаз появились «эгоистичные» морщинки, рот искривился от алчности, а нос чуял множество желаний!

Огромные и толстые зубы высунулись изо рта, а мышцы и шрамы казались беспощадными.

Так как это был широко известный человек, толпа сразу же узнала, кого изображала скульптура.

— Не может быть, это…

— Киаааа!

— Роскошно!

— Каричи! Каричи!

Виид вырезал Орка Каричи.

Можно напрягать глаза в поисках художественной ценности этой работы, но это всё зря. Как только война с Бессмертным Легионом стала жарко обсуждаемым вопросом у населения, многочисленные скульпторы принимали вызов и пробовали вырезать скульптуру Орка Каричи, но ни у кого не получилось. Возможно, они смогли бы воссоздать его внешность, но они не посмели бы сделать такую скульптуру этого Орка, которая идеально выражала бы даже едва различимые эмоции — бесконечно страстное желание, одержимость, озлобленность и алчность, переполняющие его всего от глаз до неровных зубов — выдающиеся навыки среди скульпторов.

«Деньги. Деньги. Деньги. Деньги. Деньги. Деньги».

Виид думал о деньгах, когда делал скульптуру Орка. Можно было и не заметить этого, если близко не присматриваться, но по сравнению с прошлым живот этого Каричи был еще чуть более разбухшим, что символизировало богатство фантазии Виида и его нынешнее финансовое состояние. Однако как говорится, «богатые часто скупее бедных», глаза Орка выглядели еще более жаждущими, а зубы — более острыми. Бедра, которые на вид были похожи на два больших ствола дерева, тоже стали толще, а вены выпирали еще более агрессивно. Виид смог вырезать фигуру Орка Каричи, изображающую, как он выглядел бы, если бы с возрастом стал скупее.

Великолепная техника создания скульптур.

Люди в толпе своими глазами видели, как нож Виида без остановки вырезал статую Каричи.

— Это просто чудесно…

— Это скульптура, передающая множество эмоций… А его руки никогда не останавливаются.

— Вижу, что те профессионалы творческих направлений действительно находятся на другом уровне, нежели остальные, особенно Скульпторы.

— Да. Думаю, уровень сложности действительно нельзя сравнивать. Поэтому нужно быть НАСТОЛЬКО хорошим, чтобы стать матером, да?

Наверное, Виид хорошо бы подумал, если бы пытался вырезать настоящее произведение искусства, но Орк Каричи был одним из самых легких фигур для вырезания, наряду с оленем, лисами и кроликами, которых он уже изготовил тысячи, чтобы продавать их как сувениры или вымогать деньги у других игроков!

— Скульптурная Трансформация!

Виид тоже превратился в Каричи с помощью Скульптурной Трансформации прямо на глазах у людей. Его конечности вытянулись, все тело превратилось в гору мышц, и он вскинул руки вверх. Его человеческие руки превратились в орочьи, грубые и свирепые на вид.

Виид умел произвести эффект, чтобы заставить зрителей напрячься!

— Оооооооааааа!!

— Каричи! Каричи!

После трансформации кто-то из-под сцены даже бросил в него копье.

— Тссссскк! Тссскк!!

Он схватил копье и замахнулся им, приняв угрожающую позу.

Такие товары, как плюшевые куклы Каричи и эмотиконы с его изображением, каждый день раскупались в громадных количествах.

«После того, как я превращусь в него еще раз на такой большой сцене, продажи точно пойдут вверх».

Как бы занят он ни был, у Виида всегда было время поддержать товары своего персонажа, которые уже расхватывались как горячие пирожки! Это был настоящий дух Орка Каричи, который ни один другой скульптор не может повторить.

— Тссссскк!

Время поджимало, и Виид быстро замычал мелодию и сразу начал импровизировать.

Опустилась ночь.

Упали метеоры, и расползается чума.

Тссчк.

Может быть, из-за темноты?

Но нас одолевает грусть. dd?

Следуя за импровизированным текстом Виида, Марей и остальные барды тихо заиграли на инструментах.

"Слова не так уж плохи, как я ожидал".

"Думаю, могло быть и хуже. По крайней мере, это звучит как песня".

Благодаря навыку бардов усиливать голос мелодия Виида гладко разлилась далеко по равнине, даже когда он тихо пел.

"Удивительно, но это действительно довольно сносная песня".

dd? Вперед, мир.

Тчтчтч, Чочочо. dd?

Вдруг песня начала набирать темп. Если первые несколько строк можно было сравнить с ленивой прогулкой, то теперь он пустился бежать спринт.

dd? Мечи, лезвия, копья, топоры, луки, булава!

Я взмахну чем угодно, чтобы разрушить тебя!

Тсшт!

Заклинания, Духи, Призывы, Проклятья!

Я использую всё, чтобы сокрушить тебя!

Тчтчтчкк! dd?

Виид использовал Рев Льва и ревел, что есть мочи. Настоящий фанат пения должен кричать слова песни громко и вдохновенно — он демонстрировал все навыки, которым научился от пьяного прохожего рано утром на рассвете.

dd? Идите, идите сюда.

Я уничтожу вас всех и заберу останки.

Они мои, как только я их взял.

Убить их всех. Убить их всех!

Ткчхиииит!! dd?

Рев Льва Виида эхом разносился по всей Равнине Гарнав. То, что он делал, больше было похоже на громкое выступление с речью, он словно хотел что-то сказать, а не спеть, но все равно это как-то будоражило людей. Это была веселая мелодия, которая, казалось, унесла все тревоги людей относительно мощной Гильдии Гермес, с которой им предстоит сражаться.

dd? Давайте сражаться всю ночь, пока не наступит утро,

Есть, и пить, и есть, и пить,

Тчччитт!!

Сегодня мы станем богатыми!

Пришел, увидел, съел!

Давайте сражаться плечом к плечу!

Тчвич-вичит!! dd?

Тронутые веселой мелодией Виида, Марей и барды в экстазе продолжали выступление. Они корпели над своими инструментами, чтобы успеть за словами, которые выкрикивались Ревом Льва. В конце концов, песня закончилась на громкой носовой ноте, и наступила тишина.

Только закончив играть, барды пришли в чувства, словно на них вылили ведро ледяной воды.

"Это был полный провал на глазах у сотни миллионов людей".

"Какое унижение… Это была такая мерзость, что все мое тело готово было постоянно скрючиваться. Сегодня я зароюсь в подушку, прежде чем уснуть".

"Я только что поставил темное пятно на своей биографии, которое никогда не смогу свести".

Барды посмотрели на Виида, который только что закончил петь. Все еще в образе Орка Каричи он широко расставил руки, словно готов был обнять весь мир.

"Сумасшедший. Он сумасшедший".

"Ах… Я хочу сбежать. Мне так стыдно".

В этот момент кто-то в толпе начал аплодировать, и вскоре Равнину сотрясали оглушительные аплодисменты.

— Вииду ура!

— Мы уничтожим эту жалкую Гильдию Гермес!

— Травяная Каша, Травяная Каша!

Слова его песни и высота голоса были просто ужасны, но песня все равно прозвучала радостно и энергично. Самое главное, именно Виид исполнял эту песню так громко и уверенно, что в свою очередь заразило публику таким же оптимизмом.

— Воооууу!

— Об этом я и говорю, чувак.

— Да, что нам терять? Иногда придется проходить через трудные времена и сражаться.

Игроки, которые сейчас в разных регионах наблюдали за происходящим по кристаллическим шарам, тоже почувствовали, что все их тревоги и разочарования ушли. Все они почувствовали нарастающий внутри страх, когда увидели атаки Гильдии Гермес.

Смерть, поражение и завоевание — много мрачных слов бродило у них в головах, но веселой песни Виида было достаточно, чтобы прогнать из их сердец эти негативные эмоции.

Кто знает, что день грядущий нам готовит?

Если они могли сражаться без сожаления, этого было вполне достаточно.

Виид издал еще один Рев Льва.

— Время просыпаться. Все, в атаку!

Большинство игроков на Равнине Гарнав, которые смотрели трансляцию, взбодрились от этих слов.

— Пойдем и разнесем там все!

— Убьем их всех!

— Пирушка и игра!

* * *

Калькус Убийца, предводитель 4-ого Легиона!

Зона, за которую он отвечал, была ближе к месту падения пылающих метеоров.

— Мы проникнем в стан врага быстрее, чем кто-либо.

Расположившись в Регионе Туллен, где особенно сильно ощущалось присутствие повстанческих сил, Четвертый Легион постоянно усиливался и пополнялся. Легионы империи отличались с точки зрения военной силы, и Четвертый Легион был вторым после Первого Легиона по размеру своих войск.

— Рыцари прорвались через вражеские ряды!

— Рейнджеры добрались до назначенного местоположения.

— Уничтожьте все в зоне рядом с базой.

Четвертый Легион решительно продвигался вперед. Уменьшение количества игроков с севера не было основной задачей их миссии; игроки Гильдии Гермес и Рыцари расчистили путь, и остальные войска пошли за ними. Их продвижение по окраине Равнины Гарнав ни на секунду не останавливалось, и они не сбавляли темп, когда прокладывали себе путь через толпу.

— Численный перевес — единственное, что у них есть. Это даже не армия.

Калькус мрачно ухмыльнулся.

Вид Рыцарей, разрывающих крепко сомкнутые толпы игроков — этого было более, чем достаточно, чтобы напугать новичков, находящихся неподалеку, и не дать им оказать должное сопротивление.

— Это все равно что отнять конфету у ребенка; слишком просто.

Убивать и снова убивать.

Чем больше игроков мчалось на них, чтобы нанести удар, тем выше была гора тел, которую оставлял после себя легион, продвигаясь вперед.

— Стир: появился Виид!

Он услышал новость о том, что Виид, наконец, появился, но и это не смогло успокоить его. Калькус был разочарован слабостью игроков с Севера. Было очень мало игроков с уровнем выше 400 или 500, но все, что они могли делать, это бросаться маленькими группами на его войска только для того, чтобы быть растоптанными силой легиона. После нескольких схваток, закончившихся разгромным поражением, даже игроки с севера с высоким уровнем торопились сбежать с поля боя.

— Вперед. Докажите, что мы самый мощный легион в Императорской Армии!

Командир, который еще ни разу не терпел поражение, Калькус подстегивал солдат продвигаться вперед.

— Давайте защищаться!

— Остановите Императорскую Армию, все!

— Не бойтесь. Мы все равно не сражаемся насмерть; мы выбираем умереть красиво!

Потом, еще до того, как успел осознать, ход битвы вдруг резко изменился. Только что игроки с севера безнадежно падали перед ними, а теперь они агрессивно устремились на Императорские войска.

— Оооехоооех!

— А вот и мы.

— Уничтожить всех!

Та же толпа игроков, которая с восторгом и ужасом наблюдала за продвижением Императорской Армии, теперь неслась на них, чтобы кинуться на войска. Как мотыльки, летящие на пламя, они все становились серыми и гибли, но из-за них еще больше игроков бежало на войска, хватая в руки все оружие, которое только оказывалось под рукой.

— Они все равно никчемные новички.

— Рыцари, пробейтесь через них!

Армия Калькуса расправлялась с игроками, наносящими по ним удары со всех сторон. Но даже когда они продолжали убивать врагов, они начинали чувствовать разницу, как будто плавая в спокойном море, они вдруг стали сражаться бушующими волнами.

* * *

Те, кто слышал песню Виида по кристаллическим шарам, взялись за оружие.

— Мы пришли сюда сражаться, значит, вот что мы и будем делать.

— А что если мы окажемся в невыигрышном положении? Я не хочу быть таким мелочным, пока я в игре.

— Пойдем, куда только можем!

Как только несколько игроков выступили с инициативой, к ним присоединилась бесчисленная толпа, которая ужасно быстро увеличивалась в размере.

— Мы идем к Первому Легиону.

— Тогда мы атакуем Второй!

— Нам еще нужно пойти сразиться с Третьим Легионом, но они слишком далеко… Я верю, что наши братья и сестры, находящиеся недалеко от того места, найдут способ с ними справиться, поэтому давайте сначала пойдем к ближайшим легионам.

— Да, давайте просто куда-нибудь пойдем. Меньшее, что мы можем сделать, это умереть, сражаясь с ними.

Никто не командовал этими людьми; часто можно было увидеть, как игроки высших уровней идут за новичками.

— Вау, что это за неожиданная перемена настроения?

— Знаю, так волнительно.

Хегель, Белла, Руми и Найд.

Ученики из Отдела Виртуальной Реальности в Корейском Университете тоже почувствовали эту перемену настроения.

Толпа шла в направлении к той зоны, откуда атаковала Императорская Армия, с оружием наперевес.

Драйв и энергия исходили от одного вида огромного количества народа, решительно марширующего, чтобы сразиться!

Их застали врасплох неожиданные кризисы, такие как падение метеоров и болезнь Элкина, но в тот момент, когда Виид появился на поле боя, все собрались с духом и начали сражаться.

— Не думаю, что они смогут победить это. Нам действительно надо идти и вот так выбросить свою жизнь?

Когда Хегель, нахмурившись, сделал это замечание, Руми слегка пнула его голени.

— Эй! Тебе обязательно все воспринимать так негативно? Мы просто говорим, что мы должны сражаться с этими людьми.

— А почему мы должны это делать? Это только наша потеря, если нас убьют.

— А у тебя всё сводится к прибыли и выгоде?

— Да. Я хочу избежать каких-либо потерь, если это возможно.

Хегель собирался постоять в сторонке и понаблюдать, когда вдруг он заметил что-то в небе.

*Шууаааааа*

"Это ветер завывает?"

Что-то заслоняло звезды.

— Кряяяк!

— Чирииик!

Они слышали звуки чирикающих пицц.

— Танец Огней!

Луч света, выпущенный в толпу магом, выстрелил в воздух, и люди увидели, что небо не было видно из-за закрывших его птиц, а на каждой птице сидело пот воину — это были авиаки и отряд воздушных войск, которые были выбраны из всех игроков с севера. Обладая высокой мобильностью, они начали окутывать небо своими крыльями вскоре после того, как появились над равниной.

*Глоток*.

Хегель нервно сглотнул.

Империя Хэйвен и Королевство Арпен!

Две главных силы Версальского Континента вот-вот должны были схлестнуться друг с другом.

"Может быть, мне принять участие в такой важной битве? Это стало бы историей, которую я могу с гордостью рассказывать людям, где бы ни оказался".

Заплутав в собственных мыслях, Хегель поздно понял, что все остальные его друзья уже ушли, и быстро помчался за ними, чтобы присоединиться.

* * *

Зест, Маг Правды.

Когда он начал играть в Королевскую Дорогу на Центральном Континенте, его имя долго было широко известно людям. Он был одним из трех магов с высшим рангом в игре, и он начинал в Королевстве Хэйвен, потому что Хэйвен и Каламор были двумя самыми мощными королевствами, которые обладали обширными территориями в начале Королевской Дороги. Из-за этого он позже вступил в Гильдию Гермес, но какое-то время назад он решил перейти в Королевство Арпен.

— Конечно, Гильдия Гермес предоставляет любую помощь, которая тебе необходима, но не бесплатно.

Когда на Центральном Континенте было время беспорядков, он, естественно, играл важную роль во многих войнах, но так как Империя Хэйвен стала противостоять Королевству Арпен, он решил, что хочет остаться уважаемым человеком в глазах своих друзей. Он не будет продавать свою честь, чтобы стать одним из лакеев Гильдии Гермес.

— Очищение Распространяющимся Пламенем!

Издалека Зест наложил заклятье на 8-ой Легион.

Магическое заклинание с широким радиусом действия!

Очищающие языки пламени упали с неба на лагерь Империи Хэйвен и взорвались ярким пламенем.

— Падение Земли.

Увидев, как Рыцари империи понеслись на людей, он снова сотворил заклинание, задействующее землю. Земля, по которой маршировали Рыцари, раскололось пополам и проглотила их.

________________________________________

‹ Ваша мана истощена.
Сейчас у вас осталось 4% маны.›

________________________________________

Заклинания с большим радиусом действия потребляли очень много маны.

— Я сделал всё, что мог. Теперь мне нужно немного отдохнуть.

Как только Зест сделал шаг назад, строй 8-ого Легиона изменился — игроки Гильдии Гермес побежали к Зесту.

— О, черт! Улетай!

Зест использовал заклинание полета, чтобы отступить, но погоня Гильдии Гермес была чрезвычайно быстрой. Игроки с профессиями, которые подразумевали обладание высокой скоростью, такие как Воры, Ассасины и Рейнджеры, гнались за ним. Так как расстояние между Зестом и его преследователями начинало сокращаться, игроки с севера, которые увидели это, кинулись ему на помощь.

— Остановить их, нам нужно остановить их!

— Быстро, бегите!

Всякий раз, когда Гильдия Гермес использовала свои навыки, погибала толпа игроков с севера, так как они блокировали атаки своими телами. Несмотря на это, они пытались выиграть время, чтобы Зест успел убежать, даже если им нужно было пожертвовать многими жизнями.

— Мы должны убить его сейчас.

— Зест! Ты не сможешь сбежать от нас.

Маг — это профессия, которая позволяет убивать сотни врагов одним единственным проклятьем. Члены Гильдии Гермес, относящиеся к 8-ому Легиону, настойчиво продолжали погоню.

200 метров, 100 метров… Расстояние между ними быстро сокращалось.

— Ургх.

— Кууаргх!

— Ааргх!

Но проникая проходя через толпу игроков с севера на высокой скорости в погоне за Зестом, игроки Гильдии Гермес вдруг начали падать и умирать на месте один за другим.

— Здесь есть Ассасин!

Было уже слишком поздно, когда они поняли это: Ассасин охотился на членов гильдии в гуще толпы игроков с севера. В два счета стоять осталось только десять игроков, и они были окружены вражескими войсками.

— Отступаем!

Игроки Гильдии Гермес попытались вернуться, чтобы воссоединиться с 8-ым Легионом.

— Остановить их!

Игроки с севера снова преградили им путь. Не желая откладывать отступление даже на секунду, игроки Гильдии Гермес попытались сбежать с поля боя с помощью мощных масштабных навыков. Однако они оказались в ловушке раннего рассвета. Лезвие выскочило из тени и быстро полоснуло одного за другим по ногам, талии и горлу.

— *Бульк*…

— Я не могу умереть вот так…

Один за другим они падали замертво, все вплоть до последнего члена гильдии.

Подходящая маскировка, вероломные атаки и удар в темному при помощи навыков иллюзии; это был Ассасин, облаченный в темную одежду, которую он снял с тел мертвых членов Гильдии Гермес.

Это был Опытный Краб, тень, которая несет смерть.

Глава 4. Битва Орка Каричи

Вся толпа сошла с ума, когда Виид закончил петь.

— Победа наша!

— Пожалуйста, победите Империю Хэйвен ради нас!

— Это Орк Каричи! Вживую он выглядит гораздо страшнее.

Люди, которые увидели, как прямо перед ними пел Каричи, не могли сдержать восторг.

— Тчвик, Тчвик, Читчвиит.

Виид энергично взмахнул руками и начал танцевать, двигая плечами вверх и вниз.

Танец гигантского Орка Каричи!

Его движения можно было описать только так: подвыпивший мужичок средних лет не знал, что такое танцевать в обычном понимании. Но зрителей все равно поглотила эта атмосфера.

— Это так круто!

— Кия. Только посмотри, насколько он расслаблен.

— Ты лучший, Виид!

Толпа была еще в большем восторге, чем когда они строили пирамиды. Они дошли до такого состояния, что казалось, что они готовы ответить "да" на любой вопрос, который он задаст.

"Это мой шанс".

Острое зрение Виида как сканер пробежало по аудитории. Собралось более ста тысяч человек, но несколько людей особенно привлекали его внимание, то ли потому что их экипировка и одежда выделялась из толпы, то ли потому что они выглядели сильными и на многое способными. Это были так называемые игроки высших уровней. Виид знал имена абсолютно всех игроков, кто был выше 500 уровня в Королевства Арпен, хотя они об этом не догадывались. Паразитировать на сильных и мощных игроках похлеще пиявки было основным достоинством тирана.

Виид громко окликнул их со сцены:

— Гораголл. Тссвич.

— Что? Я?

— Да. Пожалуйста, пройди сюда, на сцену. Тчхвик!

Одного за другим Виид выбрал и позвал 40 игроков и попросил их выйти на сцену.

— Зачем он нас позвал?

— Не знаю…

Видимо, эти игроки были смущены, поэтому они тихо перешептывались между собой. Никто из них лично не был связан с Виидом. Только примерно семеро из них когда-то прошмыгнули мимо него в Море, купили его скульптуры или участвовали в строительном проекте. Они были весьма озадачены, но им было и любопытно узнать, откуда Виид знал их имена. Другими словами, они были в самом восприимчивом состоянии, чтобы их использовать и получить выгоду.

— Чхвик. Пожалуйста, дайте мне минутку.

Сорок игроков стояли и ждали, а Виид демонстрировал свои навыки создания скульптур на поленьях.

"Ожидание всегда усиливает у людей предвкушение. И сила воображения создает почву для любого обмана".

Кто-то сказал бы, что жадность и воображение — это два основных фактора, которые делают жизнь такой приятной.

Все еще пребывая в теле чудовищного орка, Виид орудовал своим маленьким ножом. В мгновение ока были вырезаны скульптуры льва, тигра, слона, бегемота, жирафа и различных других животных. Их нельзя было считать даже шедеврами, всего лишь обычные фигурки из дерева. И он прикрепил длинный прут к животу всех деревянных животных, чтобы их легко можно было поднять высоко над толпой.

— Гораголл. Тсчвит. Сим назначаю тебя капитаном Отряда Льва.

— … Прошу прощения?

Это было так неожиданно, что Гораголл уставился на Виида, широко раскрыв глаза.

— Поведи игроков с севера в бой и останови врагов. Тссчвич!

Гораголл — игрок 510 уровня, который начинал игру на Центральном Континенте, а позже ушел на север. Когда-то он входил в одну из престижных гильдий, но ему так надоело положение дел, которое сложилось после того, как его гильдия потеряла свои территории, что он принял решение переехать на север.

— Ты действительно мне доверяешь?

— Конечно. Тссчвиит. Я слышал много восхитительного о тебе.

Гораголл был обычным добрым и щедрым человеком, что и сделало его популярным в народе, и у него было прекрасное чувство боя.

— Понял. Я буду сражаться до тех пор, пока у меня сами кости не превратятся в пыль. Я ни на шаг не отступлю с поля боя.

Виид вызывал одного игрока из 40 за другим и назначал их капитанами отрядов, вручая им прут со скульптурой животного. Они были очень тронуты тем, что сам Виид только что назначил их капитанами, когда это видело так много игроков и телерадиокомпаний. Они думали, что им дарована большая честь и власть.

— Это такая честь, с которой ничто не сравнится.

— Эти придурки из Империи Хэйвен смогут подойти ближе только через мой труп.

— Я никогда тебя не подведу.

В этот момент Виид был кем-то больше, чем просто известным игроком, которого называли "Богом Войны". Титул короля Королевства Арпен давал ему большие полномочия, и сейчас на него смотрело более ста миллионов игроков. Он использовал в высокие зрительские рейтинги ради своей выгоды!

Игроки высших уровней были решительно настроены на сражение с Империей Хэйвен до самой смерти ради Виида после того, как получили от него грубую деревянную фигурку-флаг, за которую они бы и серебряника не дали, если бы она была сделана не Виидом.

— Я набираю воинов в Отряд Льва. Мы пойдем прямо на поле боя, поэтому присоединяйтесь прямо сейчас!

— Мы Отряд Слона. Давайте растопчем наших врагов, чего и требует название нашего отряда!

Капитаны отрядов собирали игроков на равнине и мчались в тех направлениях, откуда наступала Императорская Армия Империи Хэйвен. В их головах, должно быть, не было ничего кроме мысли о грандиозной победе любой ценой. Правда у них не было другого выхода, кроме как сражаться на пределе своих возможностей, когда на них так пристально смотрели все телерадиокомпании и сто миллионов людей!

"Это означает, что я могу эксплуатировать их бесплатно, не говоря уже о том, что я не буду виноват, если они умрут во время сражения".

Никакого вознаграждения!

Никакой страховки!

Виид только что приобрел новых боевых товарищей, которые отдадут тело и душу за то, чтобы сражаться за него, если он просто назовет их имена в присутствии огромного количества людей и даст им дешевые скульптурки.

— Ррррр! Вперед!

— Сражаться! Разгромим наших врагов!

Даже после того, как часть собравшихся игроков ушла вслед за предводителями своих отрядов, настроение оставшихся людей все равно говорило о невероятном предвкушении.

Виид вызвал еще несколько людей и начал делать еще скульптуры. Среди собравшихся игроки, находящиеся на высоких уровнях, смотрели на него с ожиданием.

"А что если…"

"Он снова их делает?"

"Все еще есть шанс. Может быть, он и меня выберет капитаном отряда?"

И в самом деле он начал назначать новых капитанов отрядов!

На Равнине Гарнав собралось много игроков, и им, конечно же, не хватало командиров, которые могли бы их возглавить. Кроме того, из-за неожиданного нападения Империи Хэйвен все игроки сейчас запутались и действовали хаотично. Если бы они продолжили сражаться с империей, не распределившись в отряды с предводителями, они бы не смогли полностью использовать ту боевую мощь, которой обладали. Несмотря на то, что их было очень много, как только несколько человек решать бежать, а не сражаться, вся армия может развалиться и рухнуть за секунду. Игроки с севера, которые прошли весь путь с момента своей первой игры в Море, обладали непоколебимым желанием сражаться за королевство, но даже в таком случае было довольно много других игроков, примкнувших к этой толпе, кто панировал просто отступить и наблюдать, если ситуация повернется не в их пользу.

"Хорошее управление — очень важно для большой организации. Мне нужно убедиться, что никто не будет просто так сидеть и ничего не делать. Я могу выиграть эту битву, если заставлю всех работать".

Поэтому решение, к которому он пришел, заключалось в том, чтобы раздать чрезмерное количество назначений.

Виид назначил многих сильных и умелых игроков капитанами отрядов, заставив их сражаться за него. Но он еще знал, что не все игроки станут преданными ему просто потому, что их удостоили такой честью и даровали власть стать командиром.

— Дарби, Тссчвит. Я много слышал о твоем тяжелом испытании на восточных берегах. Ттсчвиик!

— Спасибо. Это такая честь получить от вас признание моих заслуг, Виид.

— Чвиик. Провонс, уверен, ты выдавал бинты новичкам каждую неделю? Тссчвиит. Я поражен твоей самоотверженностью.

— Я не иду ни в какое сравнение с тем, что сделал ты, Виид, для всех.

— Макте, Тсчвивиик. Я так долго надеялся встретить тебя однажды. Рад наконец познакомиться с тобой. Чвиик.

— Это невероятная честь для меня, Виид.

Комплименты и видимость близких отношений — этого было достаточно, чтобы укрепить решимость только что назначенных капитанов отрядов отдать свои жизни в сражении. Ход мыслей большинства людей был прост; они хотели сражаться за того, кто ценил их способности и достоинства. И эти игроки только что получили признание от самого Виида, короля Королевства Арпен и героя Королевской Дороги.

"Виид все это время наблюдал за моими успехами".

"Вау… Я сейчас стану знаменитым?"

"Не знал, что у меня такая высокая репутация! Виид это знал, что означает, что все знают обо мне, правильно?"

Конечно, это была еще одна небольшая уловка Виида.

— Манауэ: Примерно 340 метров к востоку, и ты увидишь человека с двумя мечами за спиной. Это Дуссо, известный мечник с двумя лезвиями. Он принимал участие в строительстве статуи богини Фреи.

— Пэйл: Приближается прославленный лучник по имени Зеве — 420 метров к югу. Как-то раз я проходил с ним квест. Он прекрасный снайпер и любит, когда люди хвалят, как он выглядит.

— Сурка: С севера! Монахи из Намадского Монастыря приближаются к тебе. Думаю, их интересуют места лордов.

Спутники Виида снабжали его информацией о талантливых игроках, чьи способности еще предстояло узнать. Каждому игроку высокого уровня, попавшим в сеть Виида, он высылал письмо о назначении и отправлял его в ту зону, где происходило сражение. Конечно, большая часть из них, скорее всего, погибнет в сражении, но война всегда требует жертв.

Виид нанял еще сто новых капитанов отрядов, тем самым установив контроль над игроками, собравшимися на Равнине Гарнав, которые искали, чем бы им заняться. В зависимости от их славы или связей, за некоторыми капитанами отрядов в бой шли десятки тысяч игроков.

Новость о появлении Виида распространялась все дальше, и прибывало все больше игроков, поэтому толпа вокруг сцены ничуть не иссякала.

— Я! Пожалуйста, выбери меня тоже капитаном отряда! У меня 484 уровень.

— Я тоже хочу сражаться. Я Королевский Рыцарь Королевства Арпен. Я уверен, что мои очки содействия практически ни с чем не сравнятся.

— Я из Каши из Ростков Бамбука, и я нахожусь онлайн по 22 часа каждый день. Я хочу стать таким, как Виид!

Наивные и простодушные игроки умоляли Виида выбрать их капитанами отрядов. Война, которая началась с неожиданного нападения Империи Хэйвен, теперь превратилось в нечто веселое и захватывающее после появления Виида.

Со временем доклады спутников звучали все реже, и количество талантливых игроков среди оставшихся зрителей уменьшилось. В выборе командиров Вииду нужно было принимать во внимание различные факторы, такие как уровень кандидата, его характер и лидерские навыки, так как они будут управлять по меньше й мере несколькими десятками тысяч других игроков. В таком случае с его стороны было бы неправильно распределить оставшихся игроков здесь; как только принялся за еду, нужно съесть всё до последней рисинки в чашке. Виид заорал Ревом Льва.

— Все оставшиеся здесь: вы будете сражаться со мной! Тчхввиик!

— Воооооаааа!

— Кияаааа!

— Тчтчтчтчтчтчтччвиит!!

Казалось, вся равнина взорвалась аплодисментами и радостными криками. Раскаленная атмосфера создала иллюзию, что под ними в самом деле трясется земля.

— Вперед. Тчвик. Сразимся. Тсшвит. И устроим пир! Тссчвит!

— Ура!

— Пожалуйста, сразите их всех ради нас!

— Убьем их всех!

— Мы отправимся к 11-ому Легиону. Тсшвик!

Виид выбрал своей мишенью 11 Легион. Может показаться, что это случайный выбор, но на самом деле причиной такого выбора было то, что 11-ый Легион сейчас в прямом эфире показывал канал CTS Media.

— ВПЕРЕД!

Когда Виид начал маршировать в личине уверенного орка Каричи, все игроки, стоявшие вокруг сцены, последовали за ним.

Наступление бесконечного потока игроков!

Процессия в несколько раз увеличилась в размере благодаря игрокам, которые присоединялись по пути. Собралось несколько миллионов человек, словно это было каким-то пустяком, и еще больше игроков вышло онлайн, чтобы стать частью этого марша. Когда армию возглавлял Виид, уверенность, которая исходила от толпы, казалось, била через край.

— Столкнуться с нами… Этому 11-ому Легиону не повезло больше всех.

— Вау. Я не могу поверить, что я действительно буду сражаться с Виидом. Я так долго ждал эту битву, и оно стоило того, чтобы ждать.

— Мы проиграем или победим?

— Не знаю, возможен ли вообще проигрыш, когда у нас столько людей.

— Да, просто посмотри вокруг. Так много известных игроков!

Игроки высших уровней и с Центрального, и с Северного Континентов с энтузиазмом отвечали на призыв Виида. Из-за своего назначения в роли капитанов отрядов они очень хотели добиться его расположения и завоевать свой кусок славы и популярности. Марей и остальные барды, которые пошли за ними, чтобы посмотреть на битву с 11-ым Легионом, мысленно были сбиты второй волной удивления.

— Не понимаю; как люди могут с такой страстью реагировать на песню с таким ужасным текстом и фальшью?

— Говорят, музыка может тронуть умы людей, но никогда не представлял, насколько сильным может быть это воздействие.

— Он точно более выдающийся, чем я о нем слышал.

— Тот момент, когда он превратился в Орка Каричи, все были просто загипнотизированы им.

* * *

Ультар, командующий 11-ым Легионом, проявлял свою сильную харизму.

— Забить их всех до смерти! Преподайте урок этим диким червякам; пусть они узнают, что это означает пойти против Империи!

Императорские войска помчались в атаку, уничтожая игроков с севера. Некоторые солдаты владели Огненными Мечами, и игроков с севера, в которых попадали их лезвия, пожирал пожар высотой больше 5 метров, и они вскоре погибали.

________________________________________
‹ Была запущена Цепь Языков Пламени. ›
________________________________________

Огонь распространился на находящихся рядом игроков, взрывая и пугая толпу. Члены Гильдии Гермес тоже бежали во главе наступающих войск, в гуще разгоревшегося сражения.

— Стир: Виид появился.

Их совсем не заботили новости о появлении Виида.

"О нем позаботятся другие легионы".

Одновременно наступало не менее 20 разных Легионов, и его появление не казалось им их проблемой.

Взмывающее вверх орудие и использование навыков против наплывающего отовсюду врага… Совершая такую жестокую резню, они сами отравились своей собственной силой.

"Это весело. Играть в Королевскую Дорогу действительно весело, убивая более слабых игроков. Слишком долго нас заставляли удерживаться от такого развлечения…"

— Стир: Виид сейчас идет на 11-ый Легион!

— …

Новые разведданные заставили Ультара и других игроков Гильдии Гермес сделать паузу.

"Виид идет за нами?"

"Он придет сюда?"

Ультар натянул довольную улыбку. Он сам был одним из самых сильных игроков Королевской Дороги и занимал место в 30 лучших игроков с точки зрения уровня.

"Я сражусь с Виидом".

Предвкушение и страх, от которых он чувствовал дрожь в руках и ногах… Это было приятное чувство для такого человека, как он, который так наслаждается боем.

Лафэй отправил ему личное сообщение.

— Лафэй: Уверен, что ты уже слышал новость.

— Да. Виид приближается, и с ним довольно много людей.

— Лафэй: Ты уверен в своей победе, я полагаю?

— Я уверен, что мы сможем уничтожить их всех. Проигрыш — это не тот вариант, который следует обдумывать.

— Лафэй: Доверяю твоей силе, конечно, но я отдал приказ еще нескольким Легионам, находящимся поблизости, помочь тебе в случае чего.

— Хмм. Не думаю, что это необходимо…

Вечно настороженное поведение глав Гильдии Гермес всегда действовало Ультару на нервы. Он признавал большой вклад Лафэя в сегодняшний статус Гильдии Гермес, но Ультар все равно считал, что его действия часто были слишком неуверенными.

"Если бы это от меня зависело, я бы, наверное, завоевал весь Северный Континент и завершил наше завоевание давным-давно. Глупо не использовать всю силу, которая у тебя есть".

Даже в таком случае ему пришлось признать, что он был весьма впечатлен заклинанием Призыва Пылающих Метеоров и болезнью Элкина.

— Лафэй: Это просто соответствует плану сражения, который мы утвердили ранее. Но, боюсь, другим легионам понадобится время, чтобы добраться до ваших позиций, так как им придется сначала пробиться через вражеские войска.

— *Смешок*. Не будет иметь значения, если они еще больше задержатся. Пусть не спешат.

— Лафэй: Я еще пытаюсь ускорить подготовку к следующему заклинанию Призыва Пылающих Метеоров. Мы сможем наложить его примерно через час. Мы также будем стараться снабжать тебя Истребляющими Копьями, насколько это возможно.

Ультар сразил воина-гнома, мчащегося на него.

— Понял.

— Лафэй: Желаю удачи в надвигающейся битве.

Если честно, Ультару показалось, что все эти меры на случай непредвиденных ситуаций чрезмерны, но он не отказался от предложений Лафэя. Он знал, что эта битва навсегда войдет в историю, как его личное достижение, если он сможет одержать здесь победу.

Авиаки прибыли, чтобы присоединиться к Вииду. Их было столько, что они закрывали собой все небо, и луну со звездами не было видно. Игрок, который был капитаном этих авиаков, по имени Быстрый Холодный Ветер закончил свое превращение из ласточки в орла. Из-за своих широких плеч и сильного клюва он выглядел так, словно мог проклюнуть стальную тарелку как сухарик.

Быстрый Холодный Ветер вежливо сказал Вииду:

— Будучи игроками с севера, мы бы тоже хотели принять участие в битве. Мы готовы расстаться с жизнью, чтобы сражаться с врагом.

— …

Виид просто посмотрел на Холодный Быстрый Ветер и ничего не сказал. В его нынешнем облике Орка Каричи устрашающая аура, которую люди ощущали рядом с ним, была довольно сильной. Руки Каричи, которые были покрыты шрамами и вздувшимися венами, на вид казались достаточно сильными, чтобы переломить человеку шею одной рукой. Внешний облик Орка Каричи испугал бы даже самых опытных воинов, если бы он встретился в темной аллее с парой прохожих.

— Тссчвит. Приняты.

Авиаки присоединяются к битве!

Так как они могли летать высоко в небе на большой скорости, они обладали особым преимуществом в битве. Они могли охотиться на слабых монстров, летая над равниной, или добывать что-нибудь нужное, например, лечебные травы, с помощью своего широкого поля зрения. Однако у них была и слабость — куриная слепота, как и большинства птиц.

— У нас в приоритете привести войска до наступления утра.

— Ладно. Тссчвит.

— И бесконечная волна воздушных войск будет прямо брошена на поле боя.

— Как пожелаешь. Чхвит.

Даже если они не могли присоединиться к битве прямо сейчас, поддержка со стороны авиаков, тем не менее, имела большое значение в разрушении боевых формирований Императорской Армии.

К Вииду присоединялось еще много других сил помимо авиаков.

— Мы пришли, чтобы помочь вам!

Обзавестись поддержкой Дженны и других Некромантов было все равно, что добавить яйцо в лапшу — никогда много не бывает.

— Отряд Куриной Каши посылает официальный запрос на присоединие к вашим войскам.

— 43-ий дивизион Каши из Ростков Бамбука; мы вложим свои силы в эту битву, какими бы скудными они ни были.

— Мы Отряд Малиновой Каши. Просто на будущее, наш отряд довольно близок Клубничной Каше, но мы все равно действуем как разные подразделения!

Много различных отрядов из Культа Травяной Каши присоединялось к наступлению, когда Виид вел войска сражаться с 11-ым Легионом. Их количество было огромным, предполагалось, что там было более десяти миллионов человек к тому времени, как они начали непосредственно сражаться с 11-ым Легионом.

— Софф, пожалуйста, возглавь их, Тссчвикк!

Каждый раз, когда собиралось несколько войск, Виид назначал им командира, что их возглавить. Так он мог увеличить эффективность управления всей огромной армией, а также давал игрокам испытать чувство сопричастности.

"Мне нужно установить связи с как можно большим количеством игроков. Может быть, я ими как-то воспользуюсь позже".

Игроки, чьи имена были в Зале Славы, или те, что были известны на интернет-форумах, тоже приходили с запозданием, и Виида вскоре окружило много людей.

— Пэйл! Я надеялся снова увидеть тебя.

— Да, прошло много времени, Поттальто. Надеюсь, у тебя все хорошо?

— Конечно. Я считал дни до нашей встречи. Ха-ха-ха!

Куда бы Пэйл ни пошел, он пользовался огромной популярностью у игроков. Его дружба с Виидом и превосходные навыки лучника подарили ему широкий круг знакомых, не говоря уже о том, что он проявлял активность в Море давным-давно. Уровень сложности определенных квестов в игре значительно снижался, когда в компании был лучник, поэтому Пэйл часто помогал другим людям проходить квесты.

— Ирэн, слышал, что ты научилась накладывать Заклинание Полного Восстановления?

— Да. Но у меня еще низкий уровень владения этим заклинанием. Прямо сейчас я могу восстанавливать только половину от максимальной Жизненной Силы.

— Воу. Одно это уже потрясающе. Интересно, представится ли мне однажды честь видеть тебя в качестве соратника в мое команде?

— Конечно, позвони мне в следующий раз, когда соберешься поохотиться.

Со славой Ирэн как священника ничего не могло сравниться. Хотя было много возможностей использовать исцеляющие заклинания, условия для повышения уровня мастерства часто сильно различались и были довольно запутанными. Чтобы повысить силу исцеления, нужно было излечить много слабых людей или спасти тех, кто был на волосок от смерти. Иногда священники достигали профессионального уровня, переламывая ход проигрышной битвы с помощью чудесной силы исцеления. Считалось, что этой профессией не могли овладеть те, у кого нет способностей, и поэтому к священникам относились с таким уважением, куда они ни пришли.

Хварен и Бэллот всегда были популярны среди народа, и Сурку, и Ромуну, и остальных спутников Виида окружила толпа.

— Ха-ха-ха.

— Ху-ху-ху…

Они дружелюбно улыбались, но про себя пытались вспомнить имена тех людей, с которыми разговаривали. Это они делали, конечно, для того, чтобы порекомендовать позже Вииду следующих капитанов отрядов.

* * *

11-ый Легион под командованием Ультара увидел, что к их позициям приближается огромная армия.

— Они наступают! Их очень много, это точно!

— Какую позицию они сейчас занимают?

— Пока что трудно сказать.

Игроки 11-ого Легиона поняли, что равнина вдалеке полностью покрыта огнями, даже несмотря на то, что Виид еще не появился. Поток сияющих огней, который, как казалось, не иссякал, направлялся к ним.

Ультар был в ожидании и был слегка ошарашен видом врага, который был в гораздо большем составе, чем он себе представлял.

— Мы сначала получим преимущество над ними, уничтожая тех, кто приблизится к нам, по одному. Не мешкайте и свободно раставляйте магические ловушки; мы используем все, что у нас есть, если надо.

Выполняя его приказ, солдаты начали копать землю и передвигать валуны, чтобы построить стены.

— Откройте двери повозкам с продовольствием!

— Выгружайте все внутри.

Ими руководили члены Гильдии Гермес, и они тоже расставили магические ловушки, которые стоили по 500 золотых каждая. Это были в основном земляные ловушки, которые заглатывали жертву под землю, или взрывающиеся ловушки, которые наносили урон находящимся рядом существам.

— Просто подумай о том, сколько денег мы на всё это потратили. Кажется, мы выбрасываем деньги на ветер, используя все дорогие предметы за один раз.

— Но нам все равно не за чем оставлять их на потом. Если все пойдет хорошо, мы сможем завершить всю битву здесь и сейчас.

— Да, мы все станем героями, если победим здесь.

— Это безусловно. История завоевания этого континента будет определена мною, великим Гамраденом!

Члены Гильдии Гермес ждали, когда подойдет враг, и сердца их учащенно бились от предвкушения.

Отряд из пылающих огней, освещающий Равнину Гарнав, быстро несся на них.

— Не сейчас, ждем.

Ультар смотрел на приближающуюся армию холодно. Огни становились ближе с определенной скоростью, и, в конце концов, расстояние стало уже достаточно небольшим, чтобы можно было увидеть лица людей в марширующей толпе.

— Огонь!

С позиции 11-ого Легиона полетел град стрел и атакующих заклинаний.

— В атаку!

— Мы возглавим авангард.

— Хлопковая Каша, выдвигаемся!

Игроки с факелами в руках ускорились и понеслись на 11-ый легион, а в них попадали летящие стрелы и заклинания. В их арсенале была их одежда новичков и дешевые длинные мечи. Те, кому не повезло, были убиты на месте воздушной атакой и вскоре превратились в серые тени и исчезли, но их заменяли другие игроки, которые шли за ними. Они были похожи на многих новичков, с которыми уже расправилась Императорская Армия Империи Хэйвен, как только прибыли на равнину.

*Бууууум!*

Тела игроков взорвались яркой вспышкой, как только наступили в магические ловушки. Множество игроков было поймано во взрывающиеся ловушки и превратилось в пепел, но скорость, с которой продвигалась армия игрково с севера ни на йоту не снижалась.

Огромное количество игроков с мечами в руках неслось на врага!

Ультар почувствовал приятный теплый прилив крови к сердцу от натиска надвигающейся войны.

— Первые ряды займут воины с двумя орудиями. Убивайте всех, кто подойдет слишком близко!

*Дзинь!*

Императорские солдаты с лезвием в каждой руке выступили на передовую. Все копьеносцы и щитоносцы образовали строй, который они раньше практиковали, и мобилизованные войска тоже были наготове. Лучники и маги продолжали выпускать стрелы и магические заклинания, отправляя их в сторону врага.

— Да здравствует Империя!

— Во имя Его Императорского Величества!

Град стрел и магических взрывов смели игроков, бежавших вперед, подняв мечи.

— Не мешкайте и продолжайте крушить их! Мы положим этому конец.

— Травяная Каша, Травяная Каша, Травяная Каша!

Игроки в первых рядах продолжали нестись на всей скорости, несмотря на то, что они бежали навстречу своей гибели!

Для них соревнование за первое место в этой маленькой гонке была игрой поважнее собственной жизни.

— Я пришел первым. Меня зовут Байтар!

— Да! Я второй, уступил всего ничего.

— Третье место. Вошел в топ-3!

Расстояние между 11-ым Легионом и этими бегущими игроками стремительно сокращалось, и вскоре произошло лобовое столкновение.

— Бейте щитами и пронзайте копьями!

— Кууергх!

— Ааргх!

Это в большинстве случаев привело к тому, что игроки с севера, потратившие большую часть своей энергии на бег, падали от ударов Императорских солдат и погибали, но некоторым удалось прорваться. Первое поколение игроков из Королевства Арпен, которое играло со дней Моры, взяли на себя инициативу и заблокировали вражеские войска, успешно расчистив дорогу.

— Сражайтесь! Нам нужно увеличить эту дыру в обороне врага!

— К победе!

— Просто удерживайте свои позиции и доверяйте в остальном своим товарищам!

Игроки продолжали прибывать словно вода, вышедшая из берегов реки.

— Вызывайте Рыцарей-Волков!

Посмотрев на все это какое-то время, Ультар отправил еще один отряд рыцарей в качестве усиления и вернул игроков.

"Они не такие бесполезные, как я думал".

Конечно, эти игроки очень отличались от тех, с которыми он сражался до этого с тех пор, как появился на Равнине Гарнав. У них были более высокий уровень и навыки, но большей проблемой была их скорость и энергия. Толпа громадного размера врывалась на позиции легиона так быстро, как только могли нести их ноги, словно рой саранчи. Сила — это единственное, на что они могли положиться, поэтому они продолжали крушить и крушить войска Ультара, пока не падали и не умирали, в несколько раз увеличивая нагрузку на способности солдат обороняться и защищаться. Даже когда Ультар контролировал сражение, Императорские солдаты начинали умирать один за другим.

— Стенающий Клинок!

Один из игроков из толпы поднял меч.

"Но это навык с ограничением не ниже 450 уровня!"

Ультар и члены Гильдии Гермес вздрогнули, увидев, что кто-то использует такой навык. Меч игрока засветился красным и жестоко сражал множество Императорских солдат за каждый свой взмах. Такую технику владения мечом нельзя было заблокировать, когда была большая разница в оборонительных способностях. До того, как Рыцари и игроки Гильдии Гермес успели контратаковать, загадочный игрок отступил. Так как навык высокого уровня был единственным, что отличал его от всех других в толпе, одетых в одинаково облачение новичков, в разгар битвы было невозможно определить, кто это был.

— Душераздирающий Топор!

На этот раз воин с топором появился из неоткуда и атаковал войска. Солдаты с щитами смогли заблокировать его яростные удары, но более половины щитов разлетелось на куски. Время от времени несколько взмахов задевало некоторых невезучих солдат, и этого было достаточно, чтобы они мгновенно потеряли сознание и не могли двигаться. Как и раньше этот воин с топором потратил какое-то количество времени, чтобы сжечь их силу и ману, пока они без сожаления выплескивали всю свою мощь, и отступил. В этой массе людей, несущихся, чтобы воплотить в жизнь свою фирменную стратегию людских волн, было и несколько мощных игроков, которые прятались и действовали тайно. Эти игроки 300, 400 и даже в редких случаях 500 уровня, смешивались с толпой, облачаясь в одежду новичков.

Многочисленные элитные игроки, которые встали на сторону Королевства Арпен, последовали за Виидом в бой.

— Это никуда не годится.

Ультар понял, что недооценивал игроков, которые пошли за Виидом. Когда в войсках Виида было так много игроков высоких уровней, которых он привел с собой и смешал с толпой, качество его войск полностью отличалось от ранних прогнозов Ультара.

— Эти игроки достаточно сильные, чтобы вселить в меня страх, хоть и не такой сильный. Значит, сейчас станет весело.

Он знал, что какие бы силы ни выставил Виид, они бы не смогли победить 11-ый Легион в быстрой битве. Пока они задерживали игроков с севера, на подмогу спешили другие Легионы, и скоро снова будет готово Заклинание Призыва Пылающих Метеоров.

"Мы превратим эту землю в могилу Виида. Может быть, риск небольших потерь будет больше мотивировать меня сражаться с этими червяками…"

Пока Ультар обдумывал свои амбициозные идем…

— Орк Каричи!

— Виид показался на передовой.

В центре наплывающей толпы огромной армии, состоящей из обычных игроков, появился Виид раньше, чем ожидалось. Большой рост и размер зловещего на вид Орка делали его еще более заметным среди окружающих людей. Даже если собрать воедино все черты лица преступников, разыскиваемых за самые разные страшные злодеяния, этого будет недостаточно, чтобы сравниться с пугающим видом Каричи.

"Он здесь. Теперь начнется настоящее сражение. Изнурительное нападение".

Ультар и остальные игроки Гильдии Гермес все больше напрягались. Все заклинания, стрелы и другое оружие дальнего действия были припасены для этой схватки… Они собирались снять все ограничения со своих боевых подразделений.

За секунду до того, как 11-ый Легион должен был начать полномасштабное сражение, пустив в ход всё, что у них было, Виид, используя Рев Льва, заорал:

— Ультар! Вызываю тебя на дуэль один на один! Тсчвич-вич-вич-виккук!

В этот момент яростный шум поля боя вдруг стих; бегущие игроки были настолько шокированы тем, что они только что услышали, что замерли на месте.

"Поединок один на один?"

Сам Ультар был ошарашен, словно его по затылку только что ударили огромным боевым молотом.

Виид снова использовал Рев Льва.

— Ультар! Я знаю, ты там, выходи и сразись со мной сейчас! Тссчвик!

Жестокая насмешка.

У Ультара не было много времени на раздумья, но он принял решение.

"Я не должен отклонять вызов на дуэль".

Ему было почти приятно услышать, что Виид осмеливается сражаться с ним лично. Командир 11-ого Императорского Легиона — это не тот пост, который можно было легко получить, со всех точек зрения. Виид может быть и получил прозвище "Бог Войны", но Ультар думал, что его сильно переоценивают.

"Это прозвище тянется еще со времен его игры в Землю Магии. Кроме того, боевые навыки и способность проходить квесты две абсолютно разные вещи. Кажется, у него в голове застрял его успех в Центре подготовки продвинутого уровня".

Он видел передачу, которая показывала подвиги Виида на Тропе Борьбы. Конечно, она произвела на него впечатление, но, честно говоря, он думал, что в этом не было ничего особенного. То, как он использовал навык меча Хераим, поразило его, но такие штучки не особо работали в сражении один на один. Необходимость продолжать серию последовательных ударов означала то, что ее можно было легко прервать, если противник просто откинется назад.

"Конечно, это может поразить тех новичков. Но мы с Центрального Континента, места, пропитанного войной. Все хорошие боевые техники были проверены игроками бесчисленное количество раз. И есть убедительные причины, почему этому навыку Меча Хераим никогда не уделяли слишком большого внимания".

"Виид, наверное, создавал легенду о себе непобедимом, но всё это потому, что количество войск, которые Гильдия Гермес посылала на север, составляло менее 10% от всей их боевой силы. Сам Виид уже однажды потерпел поражение и был убит в непосредственной схватке с Бадыреем".

В общем, несмотря на многочисленные интерпретации текущей ситуации, решение было практически принято. CTS Media и многие другие телерадиокомпании транслировали это в прямом эфире. Его гордость не позволяла ему отклонить предложение Виида, чтобы его окрестили трусом, который бежал от дуэли, как собака, поджав хвост.

"Я с радостью приму этот вызов. Но сначала…"

Ультар посмотрел на стоящего рядом игрока по имени Нодом, паладина, который прислуживал Миннэ, Богине Земли. Как паладин Нодом был редким случаем, так как он обладал одним из даров Миннэ, полученного в качестве награды за свое прошлое приключение.

Броня Матери-Земли.

Из всех многочисленных бонусных эффектов наиболее важными были две характеристики: во-первых, она повышала максимальную Жизненную Силу на 350%. Во-вторых, как только человек, надевший броню, активировал ее. Она уменьшала физический урон, наносимый этому игроку противником, на 87,4% в течение 10 минут.

"Если я буду сражаться с ним в этой броне, меня невозможно будет победить?"

Увидев пронзительный взгляд Ультара, Нодом кивнул. Они были старыми друзьями и раньше помогали друг другу в разных ситуациях, поэтому ему не сложно было одолжить свою броню Ультару.

Ультар отправил его личное сообщение:

— Спасибо, старина.

— Нодом: Ха-ха-ха. Просто знай, что ты должен мне половину своей победы, кода расправишься с Виидом.

— Я дам тебе выбрать любой трофей, который я получу от Виида.

— Нодом: Идет.

Ультар использовал навык Крик Воина.

— Сражение один на один? Это именно то, чего я хотел. Я с радостью приму твой вызов!

Толпа разошлась, открывая обширный пустой участок на равнине для того, чтобы Ультар и Виид сражались безо всяких преград. Императорская Армия отступила на юг, и игроки с противоположной стороны заняли пространство на севере, разместившись там, чтобы наблюдать.

— Вау. Как ты думаешь, кто победит?

— Виид, очевидно.

— Но Ультар… Он один из бойцов высшего уровня в этой игре. Сомневаюсь, что его кто-то может победить, за исключением Бадырея.

— До меня дошли слухи, что он настолько же сильный, насколько и Бадырей в сражении один на один.

— На самом деле ты не можешь этого знать, пока ты действительно с ним не сразишься. Слухи — это всего лишь слухи.

— Одно ясно точно: нас ждет отличное зрелище, мы станем свидетелями грандиозной битвы. И тот Виид, Бог Войны, победит.

Виид!

Ультар!

Только их имен было достаточно, чтобы заставить наблюдающую за происходящим толпу томиться от предвкушения.

Виид достал свой Меч Лоа, готовясь к дуэли. Фабио и Герман еще не сделали ему новую броню.

"Не ожидал, что он действительно примет мой вызов на сражение один на один. Я должен насладится им, пока есть такая возможность".

Все еще в образе Орка Каричи Вииду пришлось подавить противную ухмылку, которая вот-вот грозила расплыться на его лице.

"Дуэль — это не то, к чему я так привык, но я не так уж плох в этом".

Он слышал, что рыцарям и воинам часто выпадала возможность принять участие в сражении один на один — это была часть их квестов. В основном, это были просьбы победить определенных людей в конкретных местах. Те квесты-дуэли играли довольно важную роль в налаживании связей и получении славы, а также в улучшении собственной боевой доблести, но они в большинстве случаев не были связаны с такой профессией, как скульптор.

Однако Виид обычно находил способ выиграть, любыми возможными средствами.

"Всё это фантазии о благородной дуэли… Такого не существует в реальном мире. Есть только победитель и проигравший".

Скрывая свои мысли, которые были чернее, чем чернила у кальмара, Виид ухмыльнулся:

— Тссчвик. Давай устроим запоминающийся бой, Ультар.

— Конечно. Не ожидал, что смогу сразиться с тобой так скоро. Благодарю.

— Почему ты меня благодаришь? Чххвик.

— Потому что мы сможем закончить эту битву раньше, чем думали. Ты спас и меня, и Гильдию Гермес от множества проблем.

Ультар был вооружен мечом и арбалетом. Естественно, оба орудия были пропитаны мощными чарами.

— Сразу тебя предупреждаю — тебе нужно быть очень, очень осторожным с моим арбалетом. В тот момент, когда ты расслабишься, в твою голову прилетит стрела.

Стиль ведения боя Ультара был знаком многим игрокам. Так как его уровень доходил до второй сотни, его любимым способом сражения было переключаться на арбалет после недолгой борьбы на мечах.

Виид ответил улыбкой:

— Это хорошее оружие. Ни один метод не может быть постыдным, пока он делает тебя сильнее. Тссчвит. У меня есть ощущение, что это будет веселое сражение. Чхвик!

— А как насчет того, чтобы выяснить, какой силой он обладает до того, как разбрасываться такими словами?

Ультар почувствовал, что его тело немного окостенело после уверенной ремарки Виида, но он все равно был на 100% уверен в своей победе.

"Я не собираюсь проигрывать чертову скульптору… Кроме того, он не сможет использовать навыки призыва нежити, так как в последнее время это стало не так просто, да? Прийти на дуэль в образе орка ни много ни мало; это просто смешно".

Орки были не более чем расой монстров, которых в прошлом он убивал несчетное количество раз, получая огромное количество очков, совершая набеги на их деревни и крепости.

"Их главная способность — это передавать Боевой Дух, чтобы увеличить силу своих товарищей.Возможно, орки — это раса воинов, но в данных обстоятельствах он не сможет даже воспользоваться преимуществом, которое им дает их расовая сила".

Орки могли наращивать силу за короткий промежуток времени, но Ультар думал, что каким бы сильным орк ни стал, он никогда не будет кем-то большим, чем просто орком. Они могли обладать более развитой силой мышц и более крепким телосложением, но так как у них не было способности использовать разные навыки в сражении, их недостатки становились более очевидными, когда их уровень увеличивался. Их большой размер мог быть еще одним слабым местом, так как предоставлял врагу много места для атаки. Ко всему прочему Виид не позаботился о том, чтобы вооружиться должной экипировкой, превратившись в этого орка. Он был одет в потрепанную на вид броню орка, которая выглядела так, словно он где-то подобрал ее, а ее среднее качество даже сравнивать нельзя было с Броней Матери Земли, которую он одолжил у своего друга.

"Должно быть, он недооценивает меня; какой бред. Я докажу тебе, что в Гильдии Гермес много кто может, помимо Бадырея, может победить тебя, Виид".

Правда была в том, что Ультар понятия не имел, какие мысли сейчас носились в голове у Виида, когда он сделал шаг вперед и начал дуэль.

"Этот арбалет выглядит довольно дорогим. И все остальное его снаряжение выглядит далеко не дешевым. Превосходно".

"Я выиграю, не важно как. Я буду тем, кто убьет тебя, Виид!"

* * *

— Тск, тск.

В этот самый момент несметное количество игроков следили за сражением один на один между Виидом и Ультаром.

Ю Бьенг-Джун тоже наблюдал за этим сражением по своему монитору, так как Виид был одним из претендентов, кто мог объединить Королевскую Дорогу и успешно справиться со всем своим наследием.

— Ультар. Кто такой этот парень?

— Он игрок, который сейчас занимает 77 место в рейтинге уровней игроков и 124-ое в рейтинге боевой силы.

То, что сейчас сообщила разведка Версальского континента, отличалось от того, что было известно обычным людям. Говорили, что Ультар в рейтинге уровней занимает примерно 23 место во всей игре, но на самом деле этот рейтинг не учитывал игроков, которые играли тайно, и чьи профили были закрыты для публики. Даже несмотря на то, что Гильдия Гермес сейчас монополизировала квесты и охотничьи угодья на Центральном Континенте, все еще было достаточно много игроков, которые жили в потаенных уголках этой земли. Некоторые игроки долго охотились в лабиринтах, и о них никто не знал, а другие тайно оставались на запрещенных землях.

У Темных Геймеров, для которых Королевская Дорога была способом добывания денег, естественно, были закрытые профили, и общались они друг с другом наедине. Они становились сильнее, обменивая товары и информацию на черных рынках. Так как Королевская Дорога была для них работой, они вели тайную жизнь и прятались от глаз Гильдии Гермес. Были еще и игроки в Северном, Восточном и Южном регионах, которые наращивали силу в уединении, усердно и упорно развивая навыки, несмотря на многочисленные преграды. Частично благодаря грозной силе таких игроков, правление Империи Хэйвен стало нестабильным, хотя она снаружи выглядела такой полновластной.

Ю Бьенг-Джун понял, что его раздражает вид Ультара, такого преисполненного уверенности со своим длинным мечом и арбалетом в руках.

— Он серьезно думает, что победит?

— Судя по его взгляду, выражению лица и эмоциям, которые слышатся в его голосе, он на 98.4% уверен в своей победе.

— Каков юнец.

Он не мог сдержать вздох, увидев всю ситуацию целиком. Так как Ю Бьенг-Джун давно следил за приключениями Виида, он лучше знал о темных секретах Виида, чем даже окружавшие его спутники, такие как Пэйл.

— Это Скульптурная трансформация, для начала. И он решил превратить не в кого иного, как в Орка Каричи…

Он знал, что нужно было быть начеку всякий раз, когда Виид делает шаг. Он, наверное, выбрал превратиться в известного орка, чтобы взволновать толпу. Или еще было вероятно, что он сделал это из-за рекламы еды, которую он недавно сделал в образе этого героя Каричи.

Реклама лапши, пиццы и курицы!

Он свободно заключил контракт с тремя разными франшизами одновременно. Реклама показывала, как Каричи ел эту еду с наслаждением, и он еще должен был получить дополнительную плату, если продажи возрастут. Так как создание этих реклам должно было происходить в Королевской Дороге, он сам еще и готовил еду, а сцена, в которой он с большим энтузиазмом ест это, как говорят, заставило рекламщиков вскрикнуть "Джекпот!".

"Виид никогда бы не упустил такой возможности".

"Этот хитрый сопляк всегда гонится КАК МИНИМУМ за двумя зайцами, а может быть и больше".

Он не был полностью уверен, но все равно он догадывался, в чем заключались истинные намерения Виида. Когда человек временно меняет свою расу на оптимального для физического боя Орка Каричи, его характеристики менялись соответственно. Широкий ассортимент различных характеристик, которым обладал этот мастер на все руки, перестраивал его, сосредотачиваясь на Силе и Выносливости. Виид прекрасно знал о своей новой величине, центре тяжести и даже различных расовых характеристиках своего нового образа и знал, как их использовать.

"Вот поэтому нельзя списывать его со счетов как простого орка. Он будет совершенно в другой когорте орков, которых ты, возможно, встречал до этого".

И это был далеко не последняя спрятанная уловка Виида.

Еще было несколько различных благословений Бога Сражений, которые все еще продолжали немного действовать после того, как он получил их на Тропе Борьбы: Слава Мечника, Несгибаемый Воин, Бесподобное Телосложение, Пронзающий Клинок. Действие обычных благословений, дарованных священниками, не шли ни в какое сравнение с этими благословениями от самого Бога Сражений. И Перчатки Двери между мирами, которые были заработаны в качестве награды после прохождения квеста в Войне Палланка, были еще одним решающим фактором. Он будет перелетать от места к месту в мгновение ока, и его атаки будут преодолевать границы пространства, чтобы ударить с неожиданной стороны. Разумеется, это довольно сложный боевой стиль, чтобы овладеть им, и у Виида еще не было возможность попрактиковать его, но было бы разумно принять во внимание его приспособляемость как у таракана.

"Он прекрасно этим воспользуется. Скорее всего".

С другой стороны Ультар упрямо сражался, используя меч и арбалет, из-за чего его боевой стиль стал довольно негибким.

"Конечно, было бы довольно эффективно действовать противнику на нервы и отвлекать его, но это точно не сработает в случае с Виидом".

Ультар был одет в Броню Матери Земли, которую он взял взаймы, но было бы слишком просто предположить, что если ты будешь нести меньше урона от ударов, то ты сможешь выиграть сражение.

"Хуже всего то, что это еще не все, что припрятано у него в рукаве".

Навык призыва нежити Виида сейчас находился на Среднем 8 уровне. Маловероятно, что он вызовет таких существ, как Рыцари Возмездия в разгар дуэли, но он мог использовать различные другие навыки.

Рука-Пиявка.

Навык некроманта с таким названием был как раз по части Виида, и его можно было освоить, когда призвание нежити достигло Среднего 8 уровня. Навык, который крал у врага часть Жизненный Силы и Выносливости всякий раз, когда игрок успешно совершал атаку или защищался! Это заклинание было записано в томе заклинаний Бэрекена, и, естественно, Виид уже его изучил. Хотя прошло не так много времени с тех пор, как Виид впервые начал изучать Руку-Пиявку, даже навык первого уровня был лучше, чем ничего. Важно то, что способность постоянно поглощать Жизненную Силу противника на дуэли было громадным преимуществом.

— У Виида так много разных уловок за спиной… И этот идиот все равно в себе уверен просто потому, что у него есть арбалет и какая-то хорошая броня».

Ю Бьенг-Джун хотел увидеть, как Виид преодолевает настоящие трудности, но казалось, что это не тот случай. Ультар был ни кем иным, как еще одним персонажем, который помогал Виид блистать еще ярче.

— Настоящей проблемой будет заклинание Призыва Пламенеющих Метеоров и болезнь Элкина.

В этой войне шансы Гильдии Гермес на победу казались очень высокими. 20 различных Легионов наносили свои быстрые атаки, убивая игроков, которые встали на сторону Королевства Арпен. Даже если они смогут отбросить назад наступающую Императорскую Армию каким-то сложным способом, время было на стороне Гильдии Гермес.

— Когда те метеоры снова упадут, будет еще одно массовое убийство. У Виида, наверное, получится как-то уйти от этого удара, но множество его последователей погибнет.

Чем больше игроков высоких уровней было сосредоточено в одном месте, тем легче Гильдии Гермес было смести их всех за один удар.

— Заразная чума, это…? Все погибнут, если болезнь Элкина не остановить. И она, в конце концов, приведет к поражению Королества Арпен в этой битве.

Ю Бьенг-Джун задал разведке вопрос:

— Кстати, что это за болезнь Элкина?

— Эта инфекция, созданная на основе сочетания алхимии и наговора. Она была запечатана под красной горой на протяжении 374 лет после ее создания, пока не была обнаружена экспедиционной командой из Гильдии Гермес.

— А уровень опасности?

— Чрезвычайный, очень заразная. По оценкам экспертов, по меньшей мере 86% игроков, собравшихся на Равнине Гарнав, подхватят эту болезнь через 35 часов.

Болезнь Элкина была действительно ужасной. Сражение бушевало в лагере Королевства Арпен, и было сложно даже оценить точную величину урона.

— Тогда будет невозможно остановить распространяющуюся болезнь.

В конце концов, Ю Бьенг-Джун убедился: на этот раз он, наконец, увидит поражение Виида!

Он думал, что Виид был более хорошим наследником, чем Бадырей. Тем не менее ничего страшного не случится, если люди однажды увидят его поражение, а не будут постоянно лицезреть его успехи во всем.

— Эта война точно закончится поражением Виида. Какой бы трюк он ни придумал.

Ю Бьенг-Джун бормотал себе под нос, но дружелюбная разведка тем не менее отвечала ему.

— Мне посчитать вероятность победы обеих сторон?

— Нет, не надо.

Это испортило бы все веселье от войны, словно наткнуться на спойлер конца фильма, которой ты так давно ждал. Сейчас больше всего его тревожило необъяснимое предчувствие, которое сказало ему, что Виид как-то найдет способ снова победить, несмотря на все обстоятельства.

* * *

— Убей! Убей его, убей!

— Виид, Бог Войны, победит!

— Ультар, покажи ему силу Гильдии Гермес.

— Прикончи его одним ударом!

— Виид! Виид! Виид!

Дикие крики и возгласы из толпы можно было услышать повсюду. Тех, кто поддерживал Виида, было больше в сто раз, но поддержка толпы не играла особой роли в дуэле.

Орк Каричи!

Ультар!

Они ходили по кругу снова и снова, пристально глядя друг на друга. Оба у себя в голове все тщательно рассчитывали, решая, как начать сражение.

*Сччваф!*

Первым атаковал Ультар; он вдруг ринулся вперед и выстрелил из арбалета.

*Дзынь!*

Виид отразил стрелу слегка вскинув свой щит, но смог почувствовать ее сильный заряд.

"Такой заряд означает, что этот арбалет, в довесок к своему высокому урону, обладает какими-то дополнительными характеристиками, как, например, дополнительный удар, проникающий выстрел или отбрасывающий эффект".

Арбалеты обычно обладали такими недостатками, как медленная перезарядка и неспособность наносить быстрые последовательные удары. Однако этот арбалет, который держал Ультар, мог выпускать Стрелы Маны и даже автоматически перезаряжаться. У него не было ни одного недостатка обычных арбалетов; это было оружие, которое можно было свободно использовать на небольшом расстоянии.

"Должно быть, он очень дорогой".

Ультар подошел к огромному телу Каричи справа. Направление его атаки попадало в слепую зону медленного орка. Судя по тому, что его меч ярко сверкнул, он, должно быть, использовал какой-то навык, который увеличивает и силу атаки.

"Без шансов".

Виид помчался вперед в том же направлении, слегка взмахнув руками. Вместо палаша, который обычно используют орки, воздух рассек Меч Лов, тонкий как палочка.

*Дзыыыыыынннь!*

В момент, когда их лезвия ударились друг о друга, Ультар почувствовал, как его запястье хрустнуло от ужасного давления. Это была отдача от ударов мечей, но ощущалось это так, словно его рука и плечо вот-вот рассыпятся.

________________________________________

‹ Мощный удар!
Ваша Жизненная Сила уменьшена на 3 487 очков.
Прочность вашего меча снижена на 1 очко.›

________________________________________

Ультар никогда не видел, чтобы прочность его оружия снижалась во время сражения, так как обычно это случалось только когда между соперниками была целая пропасть разницы в уровне.

Это действительно была ошеломляющая сила, которую даже сложно представить!

"У орка есть навык, который обладает такой большой силой?"

В качестве одного из своих многочисленных трюков Виид превратил все свои очки характеристики Искусство в очки Силы с помощью навыка Разрушения Скульптуры. Огромная сила, с которой он взмахнул мечом, сформировалась только на основе этой атаки; его естественное изменение веса, а также движения плеч и талии — все это вылилось в такой сильный удар.

— Ааа! Тройной Орочий Удар!

Виид совершил еще одну атаку, как любезно с его стороны выкрикнуть название навыка. Атака состояла из трех последовательных взмахов с нарастающей скоростью, и последний удар даже обладал эффектом оглушения жертвы.

— Черт.

Ультар поспешно отступил, взмахнув мечом и выпустив еще одну стрелу.

*Клик-клак!*

Он смог только уклониться от удара Виида, отразив первые два взмаха меча, и по его спине пробежал холодок от такой неожиданной атаки.

Виид протянул свою покрытую мышцами левую руку, которая была как смертельное оружие.

*Щелк-щелк.*

Он щелкнул пальцами на себя, подзывая противника атаковать; их дуэль только началась.

После того, как первый обмен ударами закончился огромным провалом Ультара, он сразу же изменил свою стратегию.

"Нет смысла пытаться поравняться в силе с жестоким Орком. И это не то, что я собирался сделать сначала. Та первая атака была только для того, чтобы просто оценить его базовые способности; теперь я сосредоточусь на своих навыках, а не на силе".

Когда он боролся с противником, обладающим такой подавляющей силой, ему нужно было использовать скорость и изощренные навыки, чтобы гарантировать себе победу, даже несмотря на то, что они сражались в ближнем бою. Он сбивал с толку врага и выстреливал из своего арбалета, когда предоставлялась возможность, так же как и раньше он уже расправился с многочисленными игроками. Зачарованные стрелы, которые несли врагу паралич, оглушение и отравление, могли кардинально снизить боевую мощь противника, если просто его оцарапают.

— Меч Маны!

Тайный навык владения мечом… Ультар призвал лезвие и подкинул его в воздух. Из всех боевых навыков, этот был самым полезным.

— Меч Кровавой Мглы!

Этот навык не был секретным, но он позволял игроку атаковать, пока его окутывает туман, в обмен на небольшое количество Жизненной Силы.

Тело Ультара исчезло, его поглотил кроваво-красный туман. Обычно людей охватывал страх и смятение, когда их враг неожиданно исчезал из виду.

*Вжик-вжик!*

Но Виид ждал, крутя в своей руке Меч Лоа как игрушку.

"Ты, наверное, не понимаешь: я никогда не смогу проиграть, пока я в образе Орка Каричи".

Если бы он был в своем обычном человеческом обличии, он, наверное, захотел бы рискнуть остаться в немного невыигрышном положении, но, учитывая продажи рекламы и весь бизнес, связанный с Орком Каричи, любая возможность поражения была просто исключена!

"Я должен подчинить его своей подавляющей силой".

Виид просто продолжал ждать, спокойный как всегда. Несколько секунд прошли в тишине. Ультар был уверен, что ему удалось обмануть противника своей тактикой.

— Вот тебе, это Меч Искусства Гелка!

Из кровавого тумана появились мечи, которые были расплывчаты как остаточное изображение, и полетели прямо на Виида. Техника Меча Гелка поглощала много Маны, но позволяла атакам меча проникать куда угодно в радиусе 10 метров.

*Вжжжжиик!*

Меч Маны тоже полетел прямо к Вииду, словно стрела из арбалета.

— Тчви-чви-чвиит.

Виид сначала Мечом Лоа, который он крутил в руке как игрушку, отбил Меч Маны.

*Дзыынь!*

Он заблокировал удар одним взмахом, а потом уклонился от мечей Глека, сделав шаг в сторону и плавно откинувшись назад.

*Счхвафф!*

В этот момент из арбалета Ультара полетела стрела, и скорость ее полета была практически в три раза больше, чем скорость последней стрелы, которую он выпустил.

"Эта точно попадет в цель. Это мой шанс".

Ультар ожидал, что стрела попадет прямо в страшный корпус, которым было тело Орка. И на самом деле стрела летела так быстро, что ее едва ли можно было разглядеть, а Виид ни на шаг не сдвинулся, чтобы уклониться от нее или отразить.

Но затем Виид сделал еще один большой шаг в сторону и растворился в воздухе.

— …!

Ультар нырнул в сторону, следуя инстинкту своего тела. Его накрыло зловещее предчувствие, даже несмотря на то, что его скрывал кровавый туман радиусом в три метра.

*Сссссчвииип!*

В тот момент, когда он спрыгнул на землю, Меч Лоа рассек то место, где он был долю секунды назад. Будь он чуть медленнее, лезвие попало бы прямо в него, но у Ультара были быстрые рефлексы благодаря огромному боевому опыту.

— Очень хорошо. Тссчвик!

Виида продолжал размахивать мечом, на этот раз сделав шаг вперед. Он прекрасно знал о местоположении Ультара, несмотря нём то, что его враг был скрыт кровавым туманом.

Звуки шагов и следы, оставляемые жертвой всякий раз, когда та уклонялись от его лезвия.

Даже то, как он орудовал мечом, было направлено на то, чтобы заставить противника двигаться в определённом направлении, словно он охотился на кролика и загонял свою добычу в угол.

— Чёрт…!

Ультар попытался устоять, уклоняясь от удара и блокируя его.

‹Подавляющая сила врага сократила Прочность Меча Дегхор на три очка.
Дополнительный урон!
Несмотря на то, что вы заблокировали атаку, ваша Жизненная Сила понесла урон в 3 492 очка.›

Из-за страшной силы атаки Орка Ультар продолжал терять свою Жизненную Силу, даже когда отражал удары. Какое-то время он подумывал о том, чтобы вытащить щит, а не использовать арбалет, но что-то подсказало ему, что он не сможет ничего сделать, кроме как блокировать атаки до самого конца битвы, если сможет. Тем не менее Меч Маны, лезвие призванное его секретным навыком, сейчас плыло по воздуху и целилось в голову Виида.

"Всего лишь через мгновение… Будет твоя очередь уворачиваться и блокировать удар".

Теперь Меч Маны был в секунде от того, чтобы пронзить голову Орка.

"Может быть, он даже не заметил? Да, он ведёт себя беспечно! Тогда я совершу контратаку в тот момент, когда он получит удар".

Однако когда меч готов был вот-вот пронзить его, Виид снова исчез и появился прямо у Ультара за спиной.

"Что это за чертовщина?!"

Он даже не использовал никакие навыки, но как-то телепортировался через пространство, даже виду не подав, что собирается это сделать. Так как Ультар не знал о Перчатках Двери между мирами, которые Виид получил от Баталли, Бога Сражений, он, естественно, был озадачен.

Снова доверившись инстинкту, Ультар перекатился вперёд, но Виид появился перед ним, когда он это делал.

*Вуууууунг!*

Виид взмахнул Мечом Лоа вверх как клюшкой для гольфа, и лезвие протаранило тело Ультара.

— Кууэрргх!

‹Свирепый удар!
Эффект от страшного удара влияет на все ваше тело.
Жизненная Сила сократилась на 53 481 очко!
Броня Матери Земли защитила вас от всех негативных действий на статус.
Ваша максимальная Выносливость сократилась на 6%.
Способность вашего тела самовосстанавливаться снижена.›

У него даже не было времени прочитать все сообщения, выскакивающие со скоростью света. Тело Ультара, подброшенное в воздух на высоту более 40 метров, нарисовало красивую параболу.

— Чххвик!

Виида тоже оттолкнулся от земли и совершил мощный прыжок. Вид того, как массивное тело Каричи устремились вверх за своей добычей, производил чрезвычайно страшное впечатление на тех, кто это видел.

Пока Виида летел по небу, он схватил Меч Лоа двумя руками, как хватаешь топор, чтобы что-то разрубить.

— Н-неееет!

Ультар крутился и крутился в воздухе, от чего могла закружиться голова, а когда увидел, что происходит перед ним, — запаниковал. Виид, принявший такую позу в образе Орка Каричи, был, без сомнения, страшен.

— Ууууугхх…

— *Визг!*

У наблюдающей за всем этим толпы вспотели ладошки. Игроки Гильдии Гермес могли только сглотнуть слюну от ужаса. Этот момент длился меньше секунды, но что же ещё может быть ужаснее, чем это?

— Позади, только в этот раз…

Просто от страха Ультар произнёс это до того, как успел остановить себя.

С тем же успехом он, наверное, мог бы умолять и стену, чтобы она его отпустила,

Холодный взгляд Виида уже просканировал абсолютно всю экипировку и драгоценности, покрывающие все тело Виида.

— Умри и оставь свои вещи.

— Ч-что?

В руках Орка Каричи Меч Лоа рассек Ультара одним мощным ударом.

*Хруууууууусст!*

Удар был таким мощным, что по долине эхом раскатился отвратительный звук.

* * *

МЕЧ и МЕЧ2 вели вперёд пустынных воинов.

— Ха-ха-ха. Разбой и грабеж!

— Давайте разнесем здесь все!

Храбрые пустынные воины верхом на верблюдах с ятаганами в руках… Честно говоря, они смогли сохранить свои войска в основном потому, что они не были главной мишенью Гильдии Гермес.

— Хозяин, мы прибыли.

— Да, идите за нами.

К ним присоединились МЕЧ6 и остальные соратниками МЕЧА, а также их ученики, и теперь они начали свой поход к ближайшему месту расположения Императорской Армии.

— Не вижу МЕЧА3 и ещё нескольких здесь.

— Видимо, в них попали метеоры, когда они были на барбекю.

— Погибли?

— Нет. Немного ранены. Они говорят, что вся кожа превращалась в пепел и горела.

— Звучит весело. Позор, что я там не был. Раньше часто играл с огнём с техническим спиртом, когда ещё был юным и не очень соображал

— Ты когда-нибудь пробовал складывать автомобильные шины в кучу и поджигать? Игра с огнем на свалке может быть очень веселой.

— Детские воспоминания — прекрасная штука.

Новость о том, что Виид сражался с Ультаром, командиром 11-ого Легиона, добаралась и до МЕЧа и его тренеров и учеников. Они решили посмотреть на дуэль по кристаллическому шару, который достали игроки.

— На вид весело.

— Сражаться в образе такого на вид дюжего Орка… Кажется, Наш Малыш знает, как получить удовольствие от сражения.

— Да. Хотел бы я, чтобы мы тоже могли принимать такую роскошную форму.

МЕЧ, тренеры и ученики нисколько не переживали за Виида. В многочисленных схватках, когда он был в школе меча, они обучили его всему. Весь опыт выгравирован и в его теле, и в его сознании, и он позволял ему показать весь свой потенциал даже в Королевской Дороге. Проигрыш из-за непреодолимого несоответствия в уровне и навыках — это что-то, с чем нельзя было справиться; однако, учитывая то, что два соперника были на одном уровне, Виид мог превзойти соперника по сообразительности и умениям воина. Даже сам МЕЧ признавал способность Виила использовать навыки, принимать быстрые решения и атаковать врага психологически и другими различными способами. В добавок к его основе из сильных базовых навыков, он еще мог хорошо использовать нетрадиционные средства в сражении, а также показывал хорошую сноровку в лобовом столкновении.

— Принесите всем запеченного картофеля или еще чего-нибудь. Давайте что-нибудь погрызем, пока смотрим.

— Да, мастер. Но я не уверен, что он даст нам достаточно времени, чтобы что-нибудь съесть.

И затем Виид и Ультар начали дуэль. Публика предвкушала это зрелище с мокрыми от волнения ладошками, но вскоре Ультар нанес мощный удар. Как только его атака выпустила первый удар после того, как начался бой, Орк Каричи избивал противника до бессознательного состояния, пока людям не стало его жалко. В обороне появилась небольшая брешь, и этого было достаточно. Виид приземлился на нее, и до того, как Ультар успел взять себя в руки после мощного первого удара, он начал колошматить его самыми разными способами. Если бы Виид использовал между ударами свои ослепительные навыки, то это по крайней мере дало бы Ультару немного времени, пока навыки не начали действовать, но он продолжал без остановки атаковать его, не давая времени на передышку.

МЕЧ щелкнул языком.

— Я ожидал подобного… Но у нашего Малыша не так много опыта в избиении людей; он довольно неуклюж.

МЕЧ2 кивнул в знак согласия.

— Из-за многочисленных мелких ударов, вот как этот, он просто выглядит чрезмерно агрессивным. Он мог бы сделать свой стиль чище.

— Ну, это того стоит для хорошей сцены. Мы сражались так, когда были молоды, ведь так?

— Да, такие драгоценные воспоминания.

— Какая чудесная жизнь у нас была.

Воскресив в памяти воспоминания о своем славном прошлом, которое осталось теперь только в их сердцах, они продолжили молча наблюдать за сражением Виида.

— Виид побеждает!

— Ура!

Толпа громко ликовала, глядя на берущего верх Виида.

***

— Ха-хе-хе-хе. Он победил, как я и думал.

Король бандитов Штайнер

Активно играя в регионах Империи Хэйвен, он пришел на Равнину Гарнав с оравой приспешников.

— Вау. Потрясающе.

— У него какие-то чудовищные навыки.

Бандиты наблюдали за сражением по кристаллическим шарам и, находясь под впечатлением, комментировали бой.

Вор был опцией класса, которая обычно была доступна игрокам, но Бандита как профессию впервые открыл Штайнер. Их регионами активности были горы, они обладали достаточными боевыми навыками и получали меньше штрафов за мародерство — это была практически смесь из Рейнджера, Рыцаря и Вора. То, что ты мог бегать и улучшать свое собственное логово в горах, как лорд свое имение, — это то, что особенно привлекало в этой профессии.

— Мы тоже должны пойти и получить хороший трофей теперь, когда мы здесь, вы так не думаете, шеф?

— Слушайте, слушайте, босс!

Бандиты под предводительством Штайнера были опытными воинами, они решительно справлялись с многочисленными попытками Императорской Армии Империи Хэйвен их подчинить. Они захватили побежденные войска и некоторых игроков Центрального Континента и прославились как довольно грозный легион.

— Думаю, 13-ый Легион расположен недалеко от нас.

— Расстояние — 4,3 километра. Мы быстро доберемся туда верхом на лошадях.

— Правда? Тогда вперед за ними.

Штайнер и его последователи-бандиты обменялись горящими взглядами.

— Мы бандиты; давайте опустим пустые разговоры о порядке и справедливости на Версальском Континенте и всяком таком. Мы должны просто подойти к этому делу с благоразумной идеей в голове: мы опустошаем их карманы, потому что они богаты, вот и всё.

— Согласен. Давайте сделаем так, как только бандиты могут.

— Пойдем и сорвем большой куш!

* * *

— Еще раз кто с кем сражается?

— Виид, Бог Войны, и Ультар устроили дуэль. Очень скоро это будет в эфире, на любом канале, какой бы ты ни выбрал.

Члены Гильдии Гермес получали неожиданные и внезапные новости о дуэли между Виидом и Ультаром. Лафэй и остальные ключевые члены гильдии разработали детальный план на эту битву, но они не учли случаи столкновений один на один.

Если затевалась дуэль, все, что им нужно было делать, это сражаться и выигрывать.

— Если он сможет победить Виида… Не означает ли это, что эта битва закончится гораздо быстрее, чем мы думали?

— А мы так много приготовили… Тем не менее, если Ультар победит, весь континент будет завоеван нашей Гильдией Гермес.

Все члены гильдии хотели, чтобы именно они встретились с Виидом в схватке один на один; они смогли бы получить богатство, славу, всё, если бы победили. Когда Ультар уверенно принял вызов Виида, все подумали, что это было правильны и очевидным решением с его стороны.

*Топ-топ!*

*Хрум!*

*Шлеп-шлем, бум-бум, шмяк!*

…это было хорошим решением до тех пор, пока они не увидели, что Ультара избивают как тряпичную куклу.

— …

— … Воу.

— Ему задали хорошую трепку.

Его так жестоко били, что все, что они могли сделать, это смотреть в подавленном молчании.

— Разве ты обычно не используешь меч, чтобы… сечь и пронзать?

— Но он решил раздавить его вот так.

— Может быть, он просто грязно себя ведет и таким образом унижает Ультара?

— Это один взгляд на вещи, но он не контролирует свою силу, чтобы сознательно сделать свои удары слабее. Ультар, наверное, уже мертв от такого количества ударов, но как-то он умудряется выживать.

— Броня, которая на нем надета, на вид уникальная.

— Ага, думаю, он не умирает из-за этой Брони Матери Земли.

Ультар держался только благодаря своей усиленной физической выдержке, несмотря на безжалостные удары Виида. Даже так, при том количестве ударов, которые он на себя принял, все его характеристики сократились, и он не мог даже мечтать о попытке оказать сопротивление в его текущем состоянии. Было бы даже более уместно назвать это дуэлью только во время самого начала сражения, но теперь оно превратилось в одностороннюю демонстрацию силы Виида. То, что в арбалете Ультара заключалась половина его силы, тоже было важным фактором в таком исходе, так как это оружие было бесполезно, когда его вот так загоняли в угол.

Лафэй посмотрел на сражение какое-то время вместе с остальными и нахмурился.

— Виид сильнее, чем мы сначала ожидали? Или мы переоценивали до этого момента силу Ультара? Эта одна схватка не изменит хода сражения, но…

Мнение народа было важным. Если бы Ультар победил Виида, для них все стало было гораздо проще; с другой стороны, это был не самый желанный поворот событий.

"Тем не менее он допустил ошибку, открыв нам свое местоположение и теперь тратя время вот на это".

Лафэй отдал приказ 20-ому Легиону атаковать Виида, а также отправил магический отряд готовиться.

— Мы наложим заклинание Призыва Пылающих Метеоров, как только оно будет готово.

— Каддлер: Предполагаю, нашей целью будет Виид?

— Конечно. Много игроков высших уровней на стороне Королевства Арпен тоже собрались вместе в одной точке, поэтому будет просто их уничтожить.

— Каддлер: Позиция цели подтверждена. Наши маги все еще восстанавливаются, поэтому нам понадобится еще 40 минут, а потом мы сможем нанести следующую атаку.

— Это слишком долго. Виид может к тому моменту уйти уже в другое место, поэтому сократите время на подготовку, насколько это возможно; используйте Черную Магию, если потребуется.

— Каддлер: Это создаст нагрузку на наш отряд, но я сделаю, как ты сказал.

Бадырей тоже наблюдал за схваткой Виида.

"Он силен".

На самом деле он смотрел все видео со сражениями и приключениями Виида, загруженные в Зале Славы или транслирующиеся телерадиокомпаниями.

"Это еще раз доказало, что он не тот, кого можно недооценивать. Однако теперь, когда я изучил его боевой стиль, это очень пригодится позже".

Он вживил боевой стиль Виида глубоко себе в сознание снова, когда смотрел дуэль между Виидом и Ультаром. Бадырей однажды сражался с ним в прошлом и долго анализировал его видео, и он все больше убеждался, что Виид по-настоящему грозный соперник.

"Если получится так, что мы снова будем сражаться друг с другом, я лучше воспользуюсь своими преимуществами и закончу схватку быстро: держишь расстояние, используешь мощные навыки. Даже когда мне придется столкнуться с ним в ближнем бою, если я сделаю контратаку с помощью чего-то, что может дать хороший эффект, для меня это будет благоприятная возможность".

Император Империи Хэйвен и Король Королевства Арпен!

Шанс, что они напрямую встретятся друг с другом в дуэли, вряд ли выпадет, но Бадырей очень его ждал. Чего-то не хватало в идее объединения континента с помощью одной военной силы Империи. Бадырей хотел победить Виида своими руками, человека, которого долго называли его соперником, а недавно еще больше восславили.

"Если ты сможешь остаться живым до того, когда я тебя встречу, я сделаю так, что все твои усилия и приготовления окупятся".

Глава 5. Рыцарь для Третьей Виверны

Как и подобает человеку со статусом командира 11-ого Легиона, Ультар не сдавался до самого конца. Даже после того, как его резко отбросило на землю, он снова встал на ноги, выгадывая возможность нанести ответный удар.

— Стремительные Фонари.

Он использовал навык, который выстрелил три вспышки света по прямой на 10 метров вперед. Ультар не считался одним из самых сильных членов Гильдии Гермес просто так, и его применение навыков, а также угол, под которым он совершал атаки, были на самом деле острыми и изощренными. Благодаря такой технике неповоротливому Орку было сложно увернуться от удара. Виид поднял свой Меч Лоа.

— Секущий нож лунного света!

Хотя он мог использовать различные другие техники владения мечом, эта была той самой, к которой он больше всего привык, и, что важнее, той, которая помогала блокировать такие навыки, как Стремительные Фонари. Он орудовал мечом в теле Орка Каричи, но двигался проворно и плавно. Он наколдовал мерцающий свет и заблокировал надвигающуюся атаку, точно рассчитав скорость, и вспышки, которые выпустил Ультар, отскочили, не нанеся никакого урона своей цели.

— Тсссччвиич!

Сразу же после того, как Виид отразил атаку, он оттолкнулся от земли и помчался вперед. Мускулистый грозный Орк выглядел слишком страшно, когда яростно бежал, приближаясь прямо на глазах Ультара, словно это был несущийся поезд. Один только вид такого можно было расценивать как безжалостное визуальное насилие!

— Хлоооп!

Множество разных навыков пронеслись в голове Ультара. Среди них были и очень эффективные защитные навыки, но он не мог выиграть битву, только защищаясь.

"Молот Гардона!"

Ультар решил рискнуть. Этот навык превратит все пространство в радиусе 8 метров в хаотичное месиво, вызвав разряды молний и камнепад в тот момент, когда он ударит лезвием по земле.

— Вот тебе!

Но как только Ультар поднял месс в воздух, Виид был уже начеку. Несколько возможных навыков пронеслись у него в голове, и он пришел к окончательному выводу, увидев световую энергию, собирающуюся у кончика его лезвия.

"Это Молот Гардона. Так значит, вот какой еще навык он выучил!"

Как только Виид определил навык, он начал действовать.

— Навык Клонирования Меча!

Орк продемонстрировал тайный навык владения мечом!

*Бух-бух-бух-бух!*

Теперь не меньше 50 Каричи бежали на Ультара, от чего сотрясалась земля.

— Иииик!

Ультар махнул мечом вниз; молнии и валуны посыпались на землю, когда начал действовать этот навык. Некоторые клоны Виида испарились на месте, когда в их тела ударило действие навыка, но остальные мечами разбили камни на кусочки. Некоторые орки прыгали и кричали, чтобы привлечь внимание Ультара.

— Вот и настал этот момент!

Ультар закричал яростно и осторожно, но Виид уже прыгнул в Дверь между мирами. Пройдя через три портала подряд, он смог выйти прямо рядом с Ультаром.

— Из тебя получается довольно хорошая груша, поэтому позволь мне побить тебя еще немного.

Из-за того, что Ультар смотрел вперед, он даже не заметил присутствие Виида, пока тот не заговорил.

— Т-ты!

Ультар был совершенно сбит с толку. Он уже прошел через множество битв с монстрами и другими игроками, но против этого особенного врага его обычные уловки, как, например, не подпускать врага с помощью арбалета, казалось, вообще не работали. В бою Виид продолжал двигаться на невероятной скорости, и его движения были непредсказуемы. Он сосредоточил свои атаки именно на слабых местах Ультара, и тот чувствовал себя беспомощным, не в силах поспеть за темпом врага.

"Рассечение Лезвием!"

Ультар инстинктивно взмахнул мечом, но Виид вытянул ногу грузного Орка так же гибко, как балерина, и ударил Ультара по запястью.

— Кууаргх!

Затем он еще приблизился, чтобы встать близко к Ультару, и несколько раз подряд ударил его локтем в бок. Каждый удар заключал в себе столько силы, что казалось, он мог расколоть валун.

*Бдыыыыщ!*

Виид был мастером на все руки, но не был профессионалом в кулачном бою. Тем не менее какой бы удар он ни наносил в его нынешнем облике Орка Каричи, каждый должен был нанести урон. Виид схватил Ультара за горло, и его тело отбросило назад из-за разницы в силе и весе.

— Кххххххррр!

Он сделал шаг назад, вытянул ногу, чтобы сделать Ультару подножку и вывести его из равновесия, затем подбросил все тело испуганного мужчины по кругу так же легко, как если подбрасывать тряпичную куклу, а потом швырнул его на землю.

*Баааааааам!

Взрывной звук раздался от тела Ультара, когда тот соприкоснулся с землей.

________________________________________

‹Свирепая Сила подействовала.
Атака, которая уменьшает Выносливость жертвы!
Урон, наносимый противнику, увеличивается в 7,8 раз.›

________________________________________

Благодаря навыку Разрушения статуи, превратившим все очки характеристики Искусство в Силу, его физические атаки обладали потрясающей силой, но Виид еще не закончил. До того, как кто-либо успел заметить, он поднял над головой Меч Лоа.

— Еще чуть-чуть. Навык Фехтования мечом Хераим!

В отличие от того стиля, в котором он сражался с врагами на Тропе Борьбы, совершая молниеносные и великолепные движения, теперь он был полон решимости просто наносить по Ультару удары снова и снова.

— Черт возьми! Активируй Броню Матери Земли.

Корни и лозы начали вырастать из брони, которая была на Ультаре, окутывая его тело. Он активировал эффект, который уменьшает урон на огромных 87,4% на 10 минут, но последствия были разрушительными.

*Хлоооопп!*

Ему требовалось принять на себя много ударов, чтобы умереть, поэтому он продолжал принимать их.

Ультар встал на ноги и попытался контратаковать несколько раз, но движения Виида были быстрыми и плавными несмотря на его массивное тело Орка. Он не совершал лишних движений, но время от времени разгонялся до взрывной скорости, полностью используя свою способность управлять пространство, когда прыгал через Двери между мирами. Ультар практически чувствовал, как его душа покидает тело от неустанных последовательных атак, которые наносил по нему Виид. Он принял на себя еще один удар, а потом еще, и еще.

— Ты не собираешься…

— Еще не все!

— Эта битва только началась.

Ультар был загнан в угол, он все больше полагался на большие и мощные навыки, которые могли изменить ход игры. И Виид прекрасно с ним справлялся, словно охотник, загоняющий кролика в тупик. В конце концов, на глазах у бесчисленного количества игроков Ультар отправился на тот свет.

________________________________________

‹Убийца из Далеких Земель Ультар был убит на дуэли.
Печально известный лорд Замка Боннем погиб.
Ваша боевая заслуга принесла вам увеличение характеристики Силы на 2 очка.
Ваша Слава увеличена на 4 391 очко.›

________________________________________

Убедительная победа!

Виид издал свирепый рык, как делают орки, когда побеждают в сражении.

— Уууууаааааааааа!

Игроки, которые следили за дуэлью, тоже подняли шум. Их крики и ликования наполнили Равнину Гарнав буйным грохотом.

И пока все игроки и телерадиокомпании были сосредоточены на лице Каричи…

— Сссссчвиик!

Руки Виида двигались быстрее, чем это мог воспринять глаз, собирая трофеи от сражения.

________________________________________

‹Трофей: Вы получили Броню Матери Земли.›

________________________________________

Броня Матери Земли!

Святая реликвия Миннэ, Богини Земли, броня, которую Ультар одолжил у друга ради этого сражения, пала как трофей. Виид почувствовал, как у него упала челюсть, когда он прочитал окно с сообщением.

"Что это, джекпот?! Нет. Это не может быть правдой. Моя удача просто не может быть такой".

Сначала его терзали подозрения, но ощущение металла на кончиках пальцев говорило ему о том, что все было по-настоящему. Гладкая, но надежная, тяжелая и чистая текстура роскошного предмета!

"Мое невезение, наконец, отвернулось от меня".

Плохая репутация Ультара, вдобавок к тому, что он зарекомендовал себя как убийца, привела к тому, что он утратил драгоценную броню.

"Я должен в полной мере ее использовать".

Было совершенно нормально забирать себе любой обычный предмет с павшего врага, но так как это была святая реликвия Церкви Земли, было бы лучше вернуть ее… когда-нибудь… в конце концов… как недобросовестные компании задерживают оплату субподрядчикам, придумывая различные отговорки.

"Я просто хорошо о ней позабочусь и верну ее, когда у меня будет свободное время. Которое будет еще очень не скоро".

Довольный трофеями Виид издал Рев Льва.

— Вперед. Ччвик!

* * *

— Давайте тоже присоединимся к битве!

Оберон, лорд Замка Вэнт!

С тех самых дней, когда он стал во главе гильдии Стальной розы, он завоевал популярность и доверие народа, и сейчас за ним были десятки тысяч игроков.

Оберон всегда вкладывал много сил на развитие, стабилизацию и расширению местного региона, которым управлял Замок Вэнт. Также видели, как он лично отправлялся на спасение новичков, попавших в ловушку в подземельях, что и привело к его высокой репутации. Кроме того, это была Равнина Гарнав: лорд, смотритель замка или местная милиция из Королевства Арпен; какую бы позицию ты ни занимал, всё, что ты должен был сделать, это поднять флаг, и люди набегут как тучи.

— Оберон здесь, и я говорю: мы пойдем и будем сражаться! — закричал Оберон, используя навык Воина, который назывался Воинственный Клич Возмездия. Вскоре игроки с факелами в руках начали собираться вокруг него со всех сторон.

— Давайте сражаться!

— 300 воинов из группы Куриной Каши прибыли на службу.

— Ура Оберону!

— Здесь есть и игроки отряда Каши из моллюсков; но какая разница, к какой группе мы принадлежим? Мы собираемся сражаться!

— Здесь три Мага высших уровней. Нам там найдется местечко?

Первыми откликнулись игроки, находящиеся неподалеку, но новость мгновенно ушла далеко, и еще больше игроков стало собираться под знаменем Оберона. Невозможно было узнать их точное количество, потому что была ночь, но можно было предположить, что там собралось много людей.

Оберон еще раз прокричал.

— Враг, разместившийся недалеко отсюда, это 12-ый Легион Армии Империи Хэйвен. Мы будем нападать на них.

— Да, сэр!

Оберон отправил свои войска в наступление. Они все больше разрастались, когда им по пути встречались многочисленные игроки с Севера и, наконец, неожиданно напали на 12-ый Легион под предводительством Гренола.

— *Присвистывание*.

— Они действительно выглядят великолепно.

Магические колесницы в Императорском лагере освещали окружающее пространство. В колесницу было запряжено 8 лошадей, и она могла увеличивать собственную скорость и выносливость, а также уменьшать физический урон. На каждой колеснице были рыцари, которые продвигались вперед, копьями убивая игроков с Севера. Лучники и Маги 12-ого Легиона разрушали все поле боя атаками с дальнего расстояния, и члены Гильдии Гермес тоже буйствовали. Все они находились на высоких уровнях — от 400 до 500, поэтому они одним навыком сметали десятки игроков, словно это было каким-то пустяком. Те, кто встречался с Гильдией Гермес впервые, чувствовали, как их тела застыли от ужаса.

— Вот наша цель!

Огромная толпа, следовавшая за Обероном, помчались прямо на них и атаковала 12-ый Легион с фланга. Гренол, командир Легиона и маг, наблюдал за этим с помощью заклинания под названием Глаза Совы, которое давало ему ночное зрение.

— Смешно. Пытаются сразиться с нами с этими слабаками…

Значительное количество игроков, которых Оберон привел с собой, даже не знали, как сражаться. Они неслись вперед, врезались магические колесницы и, становясь серыми тенями, исчезали.

— И они называют это стратегией людских волн? Они просто набрали толпу бесполезного сброда.

Гренол вспомнил свои прошлые сражения в те дни, когда Империя завоевывала Центральный Континент. Его уровень был ниже, чем сейчас, но он все равно хорошо сражался с элитными членами из других гильдий. Победа всегда, в конце концов, оставалась за ними, но вероятность погибнуть в сражении в любую минуту держала его в напряжении.

— Такой низкий уровень, как я и видел на видео.

Гренол наколдовал несколько масштабных заклинаний и нацелил их на нападающую толпу. Заклинания огня и ветра были соединены вместе, и огромная волна языков пламени смела игроков. Гренол только-только хотел перевести взгляд, полагая, что этого будет достаточно, чтобы опередить врага, как вдруг:

— Гренол!

Он услышал громкий голос.

Вздрогнув, Гренол посмотрел на землю, куда ударили заклинания.

Невысокий Воин-Гном, все его тело было в огне!

Оберон бежал прямо на него по прямой, проходя через его магические заклинания. Императорские войска и несколько игроков Гильдии Гермес пытались остановить его, но они все были отбиты топором Гнома и ударами его щита. В этот момент Гренол вспомнил имя когда-то известного Воина-Гнома.

— Ты Оберон!

В прошлом он был широко известным игроков, одним из 80 сильнейших игроков Королевской Дороги. Гильдия забыла о нем после того, как Империя Хэйвен захватила контроль над Центральным Континенте, и сейчас он снова появился прямо вот здесь.

— Убить его.

Но между ними было 200 метров, и Гренол подумал, что члены Гильдии Гермес как-нибудь с ним разберутся. В 12-ом Легионе было 10 000 членов гильдии, и хотя большая часть из них сражалась на передовой, по крайней мере сто человек сейчас были там, где был Оберон. Магические атаки Дух и Аркан пролетели по воздуху, и все были нацелены на Оберона.

— Встречный Ветер!

Подействовал навык, который увеличивал скорость Воина и улучшал способность уклоняться.

Маленький Воин-Гном!

Оберон бежал зигзагом, уклоняясь от надвигающихся атак, буквально в сантиметре от них. Заклинания, которые не попали в него, ударили в Императорскую Армию неподалеку. Магические колесницы перевернуло, и земля взорвалась.

— Не переживай. Мы его остановим, — уверено сказали члены Гильдии Гермес которые специализировались на ближнем бою, и которым было поручено охранять командира Легиона. Им, можно было сказать, было приятно узнать, что человеком, с которым они будут сражаться, был Оберон.

— Тем не менее пройти весь этот путь сюда в одиночку… Он бежит в объятья собственной смерти.

— Давайте окружим его. Мы не должны упустить его, когда он попытается сбежать.

Оберон был один, а их было много. Они не ждали какой-то захватывающей битвы, так как им было приказано сопровождать командира, но убийством известного игрока, который был еще и лордом замка в Королевстве Арпен, точно можно было бы похвастаться.

— Летящие Крылья Мельницы!

В этот момент топор вылетел из руки Оберона. Он начал увеличиваться и стал в сотни раз больше. Он вращался и летел по воздуху с дикой скоростью.

— Тайный Навык владения топором?!

— Используйте защитные навыки!

Невероятный навык метания топора!

Теперь уже огромный топор ударился о землю, целясь в месторасположение Гренола. Пятеро Магов и Шаманов среди членов Гильдии Гермес были убиты во время атаки, но в остальном урон не был огромным.

— …!

Однако Гренол увидел это — то, как Оберон пробирается через охраняющих его членов гильдии! Сопровождающие воины тоже заметили это с запозданием и попытались нанести по нему удар, но Оберон уже ловко промчался мимо них, пока они блокировали его более ранние атаки.

— Восходящее крыло-

Гренол попытался убежать, используя заклинание полета, так как он оказался бы в проигрыше в ближнем бою.

— Никто не может сбежать из моей зоны боевых действий! Тянущие Кандалы!

Навык из класса Воина, он не давал врагу сбежать или переместиться в другую локацию.

— Такое безрассудство…!

Гренол подумал, что Оберон сглупил, ворвавшись вот так, даже не проверив сначала, что его окружает. Даже если он не сможет убить Гренола, вскоре того ждет та же участь от рук других членов Гильдии Гермес.

Оберон вытащил кинжал и пронзил Гренола. Этого было достаточно, чтобы лишить Мага жизни, так как у него была слабая физическая Прочность и Жизненная Сила. Оберон широко ухмыльнулся, наблюдая за тем, как тело Гренола становится серым и исчезает.

— Мои навыки еще не застарели, учитывая, что я убил главу Императорского Легиона.

Игрок Гильдии Гермес, стоящий прямо рядом с ним, заорал:

— Идиот. Разве ты не капитан тех людей, которых привел с собой?

Толпа, которую Оберон привел в битву, все еще нападала на 12-ый Легион. Легион, конечно же, обладал более продвинутой техникой, но некоторые смелые игроки вскарабкались на колесницы и продолжали сражаться. Члены Гильдии Гермес просто не могли понять, почему капитан врагов в одиночку завалился вглубь их войск, когда у него была целая армия, которой нужно было управлять.

Но Оберон ни о чем не жалел.

— Им не нужны мои указания. Мы просто будем сражаться так, как мы хотим. Вот для чего здесь все мы.

Кто-то из членов Гильдии Гермес сказал:

— Но разве тебе не кажется, что умирать здесь вот так это какое-то расточительство?

— Нет. Там таких игроков, как я, еще много. Это скорее вы погрузитесь в самый ад.

— Крррарарарарааа!

С Ледяным драконом во главе виверны парили высоко и далеко в небе. Живые скульптуры еще не присоединились к битве и сейчас ждали приказа Виида. Им сказали патрулировать равнину издалека, наблюдая, так как они могли попасть под масштабное заклинание, если вступят в битву слишком поспешно.

— Почему они такие слабые?

— Я хочу идти и сражаться.

— Мы должны ждать. Наш хозяин пытается уберечь нас.

Феникс, Огненный Гигант, Червь Смерти, Имуги, Королевская гидра, Белый Тигр, Нил, Желтоватый, Золотой Человек и так далее. Живые скульптуры Виида, собравшиеся вместе здесь, жалели, что не могли сражаться в битве со всеми остальными.

— Я хочу что-нибудь сделать.

— У меня девять голов; мне должны разрешить сражаться.

— Но не тогда, когда там так много людей скопилось в одном месте; мы можем убить и хороших людей.

Живые скульптуры болтали между собой.

— Что-то приближается.

Ледяной дракон развернулся к южному небу. Инстинктивно, как и полагается большому летающему созданию, он почувствовал сильное присутствие, приближающееся издалека.

— Всем приготовиться к сражению.

Ледяной дракон воспарил высоко в небо, и виверны разошлись по своим позициям. Феникс и Огненный Гигант, которые обладали особенно выдающейся боевой мощью среди всех остальных живых скульптур, приготовились сражаться вместе. Червь Смерти забурился в землю, а Королевская гидра подняла все свои девять голов, глубоко вдохнув, чтобы разбрызнуть ядовитое дыхание. Виид тоже не использовал их в битве слишком часто, так как дорожил ими, но их объединенной силы было достаточно, чтобы легко захватить замок или два. Если бы это было начало Королевской Дороги, их сила прославила бы их как одних из самых страшных монстров.

Сейчас огромные фигуры все еще беззвучно летели к своим позициям, закрывая собой луну и звезды. Внешне они были похожи на птиц, но их размер варьировался от 300 до 500 метров с распахнутыми крыльями. Их тела были покрыты крепкими мышцами, и это были Барааги, раса летающих воинственных существ. Их было не меньше 50, и они продолжали сокращать дистанцию, и живые скульптуры Виида в страхе отступили. Головы Королевской гидры немного поникли, а Ледяной дракон медленно начал красться назад. Феникс распушил перья, только еще больше показывая, что он очень напуган.

— Вы наши враги?

Огненный Гигант издал рык, который эхом прокатился по всей земле и небу.

*Хлоп хлоп хлоп!*

Быстро скользящие Барааги начали снижать скорость. Этого простого полета было достаточно, чтобы показать, насколько ловкими и опасными существами они были, от хлопанья их крыльев на землю обрушивались сильные порывы ветра.

Барааги посмотрели на живых скульптур Виида немного одобряющим взглядом.

— Разве вы не знаете? Мы друзья.

— Друзья?

— Как и вы, мы произведения искусства и навыков создания скульптур.

Встреча двух групп живых скульптур.

Раса Бараагов, которую сохранил Император Гейхар Фон Арпен, не вымерла и пришла с ними встретиться.

Желтоватый, который до этого момента прятался в зарослях, осторожно поднялся.

— Мууууу. Я знаю их. Я видел их раньше.

— Мы тоже слышали о тебе от родителей наших родителей. Они сказали, что был очень аппетитный… в смысле чудесный друг-бык. Я вижу, они не преувеличивали.

Быстрые глаза Бараагов пробежались по ребрам Желтоватого.

*Грррррохот!*

Червь Смерти снова появился из-под земли; Рыцарь Севиль и Эльф Элтин тоже выступили вперед, чтобы поприветствовать Бараагов. Летающие создания спустились на землю, чтобы быстро поприветствовать друг друга, но Барааги вскоре снова расправили крылья и готовы были улететь.

— Сражение развернулось в этой области?

— Да.

Ледяной дракон гордо вытянулся. Он, может быть, и был слабым Ледяным Драконом, но его опыт охоты, по крайней мере, давал ему величественную огранку, которая позволяла ему держать себя уверенно перед Бараагами.

— Мы улетаем, чтобы присоединиться к битве. Согласно Пророчеству, Великий вернется к жизни благодаря силе скульптуры. И мы должны служить ему.

Преданная раса Бараагов хотела сражаться за Императора Гейхара!

— Чтобы превратить мир в то место, где все живые скульптуры мог жить свободно, как они когда-то жили давным-давно, мы вступим в битву.

Сказав это, Барааги воспарили в небо снова и улетели, направившись к Равнине Гарнав.

— …

Даже услышав такие слова, скульптуры-слуги Виида решили пока остаться на своем месте. Конечно, они тоже хотели сражаться за мир и лучшие перемены для всех живых скульптур. Однако Виид приказал им ждать и пока не вступать в битву. Они гораздо больше боялись того, что Виид будет их ругать, что определенно произойдет, если они его ослушаются, чем врагов.

* * *

Была темная ночь.

Место, куда упали пылающие метеоры, кишело бессметным количеством игроков, которые стояли без факелов, чтобы освещать пространство вокруг. Эта местность, которая была стройплощадкой для создания огромных скульптур, подверглась ударной волне от падения метеоров, сотрясшим всю землю. Скульптуры, которые были построены в несколько сот метров в высоту, не смогли выдержать такого удара. Все работы людей, законченные и незаконченные; игроки, которые были там, не могли сделать ничего, кроме как беспомощно смотреть на то, как более трех тысяч кусков падали на землю.

— Эта Гильдия Гермес пустила все наши старания коту под хвост.

— Все кончено. Даже статуя жирафа упала.

Все эти скульптуры были построены потом со лба множества игроков.

Разочарование, которое они испытывали, глядя на то, как все их труды превращались в груды пыли всего лишь за секунду, просто сложно было выразить словами.

Однако кто-то из толпы закричал.

— Некоторые из них все еще стоят!

— Вау! Жаждущий Лучник-Гоблин — на вид он не поврежден.

— Статуя Прыгающего Лебедя. Она тоже не рухнула… Но слегка покачивается.

— Давайте починим его тогда. Думаю, нам просто нужно будет подложить что-то под него, чтобы у него была опора!

Для тех игроков, кто работал на стройплощадке по созданию скульптур, данная битва была меньшей из их проблем; им нужно было вытащить железные тросы и камни из обломков разрушенных скульптур, чтобы не дать другим, пока еще стоящим скульптурам рухнуть.

*Хррррруст!*

Статуя дельфина опасно качалась в середине.

— Ой-ой-ой, он вот-вот упадет!

— Уходите от туда немедленно!

— Секунду… Мне нужно только усилить эту сторону.

— Нет, слишком поздно. Просто уходите оттуда прямо сейча-

*Бабаааах!*

Статуя дельфина развалилась на кусочки, от чего пошла довольно сильная волна, от которой земля под статуей задрожала.

— Нечего терять. Архитекторы, давайте не будем сейчас оценивать риски.

— Что? Но мы должны следовать технике безопасности на любой строительной площадке. Безопасность превыше всего. Знаете ли вы, сколько сил мы потратили на то, чтобы предотвратить несчастные случаи, когда строили статуи Культа Травяной Каши?

— Давайте забудем о ней только на сегодня. У нас сейчас война.

Со злобными выражениями лиц игроки начали возводить упоры, чтобы усилить оставшиеся скульптуры. Даже не обвязавшись веревками, чтобы обезопасить себя, люди карабкались на статуи голыми руками, укрепляя строения сталью и камнями. Архитекторы тоже последовали их примеру, сильно рискуя утяжелить скульптуру на грани обрушения.

— Это моя работа; значит, моя задача — спасти ее.

*Хррррруст!*

Повсюду можно было услышать, как падает все больше скульптур, но игроки не дрогнули. Остальные люди, кто слышал новости, начали собираться на строительной площадке, чтобы помочь, от чего это место забурлило от наплыва энергии. Дело не в том, что эти люди не ценили свои жизни — они просто не могли оставаться в стороне и дать всем своим усилиям и надеждам уйти в никуда.

— Со Статуей Воина все в порядке.

— Форт севера тоже не пострадал.

Чудеса, но, несмотря на сильнейшую силу от падения метеора, они обнаружили, что около 400 скульптур остались нетронутыми.

Скульптор Деппс.

Все лицо его было покрыто пылью и потом, и он закричал.

— Насчет сломанных статуй… Как насчет того, что мы починим то, что сможем?

— Что?

— Эти произведения были частично разрушены и рухнули, но довольно много из них можно восстановить, если все вы поможете.

В случае тех статуй, что были разрушены не полностью, их можно было восстановить при минимальном ремонте. Им просто нужно было вернуть распавшиеся и сломанные части на место, и, если не получится, соединить их снова с помощью стальных тросов.

— Думаю, это было бы не сложно!

— Проблема заключается в том, что эти скульптуры такие огромные… Но мы можем просто соединять часть постепенно; все, что нам нужно, это достаточное количество рабочей силы.

Придя к такому выводу, игроки готовы были приступить к работе, но у Деппса в голове было еще одно предложение.

— Было бы слишком расточительно выбрасывать все те скульптуры, которые были повреждены так, что их нельзя восстановить. Как насчет того, чтобы собрать вместе куски, которые еще можно использовать?

Соединить разрушенные части вместе!

У некоторых скульптур остались невредимыми головы и туловища, в то время как отсутствовали конечности, и противоположные случаи были одинаково распространены. Деппс предлагал найти какие-нибудь пригодные к использованию части от разрушенных скульптур и соединить их вместе.

— А мы можем так сделать?

— Если это были статуи людей, то никаких проблем не возникнет, но большая часть здешних скульптур принадлежит к разным расам и различаются по размеру.

— Это все равно скульптуры… Я не уверен, что нам стоит перестраивать их так грубо…

Игроки заспорили, но вскоре пришли к согласию. В самом деле для тех статуй, что были разрушены более чем на 50%, было бы сложнее полностью восстановить их, чем сделать новые. Но было бы здорово, если бы они смогли воссоздать хотя бы немного скульптур, постепенно ремонтируя их. Даже если ничего из этого не получится, то бросить все никогда не поздно.

— Все надеются на нас. Давайте сделаем все, что в наших силах.

— Выше нос, мы можем это сделать.

— За работу, за работу!

— Новость расходится, и идут еще работники, чтобы помочь нам. Давайте постараемся изо всех сил. Мы сотворим здесь чудо.

Мощь игроков, которые заполнили Равнину Гарнав скульптурами за 15 дней!

Те, кто принял участие в строительстве скульптур, сейчас все прибывали, услышав новость о падении метеора. Из обломков сломанных и рухнувших статуй люди изо всех сил старались перестроить их произведения, вкладывая максимум сил и труда.

* * *

Когда Виид победил Ультара и зарычал Ревом Льва, чтобы начать наступление, бессметное количество игроков подняли вверх свое оружие, чтобы присоединиться к нему.

— В атаку, в атаку!

— Орден Рыцарей-Быков, позволь нам собраться и выступить вместе.

— Воздушные войска, начинайте сброс.

На земле игроки, вооруженные мечами и щитами, мчались вперед на врага, а в небе Авиаки сбрасывали еще больше игроков с воздуха. Одиннадцатый Легиона вынужден был вступить в битву, когда их командир Легиона потерпел поражение. Их павший боевой дух еще больше уменьшил боевую мощь императорских солдат, и с точки зрения боевого духа в том числе, Королевство Арпен превосходило своего противника. Игроки сражались изо всех сил, уверенные в своей победе, Императорская Армия поспешно отступала назад.

— Я не должен стоять здесь сложа руки. Тссчвикк.

Виид положил пальцы в рот и засвистел

— Хвииииии!

Пронзительный звук пронесся по всему полю боя. Люди вокруг Виида пытались понять, что он означает, а Виид позвал Виверну, используя Призвание Скульптур.

— Возьми меня на спину.

— Хозяин. Ты случайно не в этом образе полезешь на меня?

— Конечно. Давай сражаться столько, сколько хотим.

Виверна с ее широкой и удобной формы спиной должна была пустить на нее Орка Каричи.

Один неверный выбор хозяина, ведущий к вечным страданиям!

Перед тем, как прыгнуть в битву, Виид достал несколько доспехов для Виверны. Это была защита для шеи, груди и головы, сделанная из тонких пластов стали, которые были окрашены в черный цвет; он изготовил их из комплекта брони для виверны, точно такой, как носил отряд Гриффонов Мьюла.

— Ты имеешь в виду, что эти драгоценные предметы для меня…?

— Я сам их сделал. Чхвит.

— Спасибо. Хозяин.

Виверна сначала была очень тронута, но пока она надевала их на себя одну за другой, она не смогла сдержать своего разочарования. Они были слишком тонкие, слишком легкие. Даже их очки Защиты были очень маленькими, и Виверна сомневалась, сможет ли эта броня заблокировать какой-либо скользящий удар, не говоря уже о прямых попаданиях.

— Эти доспехи защитят меня от магических заклинаний?

— Такой функции у них нет. Тссчвит.

— Тогда они отражают стрелы?

— Неа. Чввииик.

— Тогда зачем мне их надевать?

— Потому что на экране они выглядят великолепно, Тссчвит!

Виид хотел, чтобы образ Орка Каричи верхом на облаченной в черную броню виверне, управляющей небом, получился величественным.

— Давай начнем сражение! Тссчвиик!

— Кряааааак!

Летающий раб Виверна поднялась в воздух, энергично хлопая крыльями.

— Ваааааааау!

— Каричи, Каричи!

Просто увидев Виида, летящего в небе на спине Виверны, толпа взорвалась грандиозным ликованием.

— Давай спустимся ближе к земле. Чвит!

Они сбросили высоту, пройдя на бреющем полете над полем боя, где друг с другом сражались игроки и Императорская Армия. Копья и другое оружие вот-вот могло задеть ноги Виверны, но этого было недостаточно, чтобы напугать ее. Имя огромный опыт боевых сражений, а также превосходную технику полета, которая постоянно улучшалась, сила Виверны так возросла, что обычные солдаты не представляли для нее никакой угрозы. Возможно, ее заставили служить ужасному мастеру, но ее врожденная натура свирепой виверны не была утрачена.

— Кряааааак!

Исполнив акробатический трюк в воздухе, как боевой самолет, Виверна понеслась на взрывной скорости.

— Это Виид!

— Это та самая виверна, о которой я так много слышал?

— Виверна необыкновенно быстрая!

Куда бы Виверна ни прилетала, боевой дух игроков поднимался, и они приветствовали ее радостными возгласами и поднимали оружие. Виверна в черной броне и Орк Каричи! Это немного неподходящее сочетание было достаточно мощным, чтобы стать абсолютным тираном на поле боя.

Группа императорских рыцарей попалась Вииду на глаза.

— Добыча прямо по курсу. Тчвит.

— Я иду.

Изменив неожиданно направление, Виверна поднялась вверх почти вертикально. Затем в мгновение ока она нырнула вниз, устремившись вниз на императорских солдат. Виид одновременно взмахнул Мечом Лоа и Копьем Грома.

— Чвиик!

Дикая пляска несравненной убойной силы!

Оставшись на высоте, где ноги Виверны могли практически касаться земли, Виид прорвался через ряды врагов, размахивая копьем и мечом.

— Куэргх!

Императорские рыцари, облаченные в свою крепкую броню, отлетали на десять метров во все стороны.

— Три. Чвик!

Они не могли позволить командиру рыцарей уйти живым, даже несмотря на то, что они пощадили остальных рыцарей. Это была основная стратегия в битве — сначала победить командира врагов, но еще более существенной причиной была золотая корона, которая была на голове командира рыцарей.

— Она, должно быть, весит по меньшей мере килограмм. Это чистое золото. Тссчвит!

По приказу Виида Виверна гналась за командиром, поймала его когтями и швырнула рыцаря о стену.

— Ааааааргх!

Виверна была собой довольна!

Сражаясь с Императорскими рыцарями, Виид привлек внимание и членов Гильдии Гермес. В нынешнем обличии Орка Каричи, да еще и верхом на Виверне, его присутствие сложно было не заметить.

— Нам нужно просто избавиться от того парня, в конце концов.

— Это Виид. Нам даже не нужно сражаться с ним один на один, как на дуэли.

— Убьем его.

Заклинания, наложенные членами Гильдии Гермес, создавали стену огня в воздухе или копья льда, которые полетели в Виида. Виверна проносилась мимо магических атак на высокой скорости или поворачивала. Пока виверна зигзагом скользила на низкой высоте, взрывы опасных заклинаний, посланных Императорскими войсками, преследовали ее.

— Беги, быстро!

— Уничтожить их всех.

Пока Виид и Виверна отвлекали врагов, игроки увеличивали давление на 11 Легион. Армия, в которой было довольно много игроков высших уровней, окружили 11 Легион со всех сторон и быстро сокращали его численность.

20-ый Легиона Императорской Армии, предводителем которого был Пандег, был особенным.

— Мы чаще всего не участвуем в битвах, но если мы вступаем, наши солдаты не остановятся, пока сражение не будет закончено.

Среди многочисленных игроков Гильдии Гермес только примерно сто членов входили в 20-ый Легион. Остальные силы легиона состояли исключительно из обычных солдат; соотношение, которое было практически ненормальным. Этот легион даже еще не существовал во время завоевания Центрального Континента.

Они вальяжно следовали за остальными легионами по мере продвижения на Равнину Гарнав, когда получили прямой приказ.

— Лафэй: Атакуйте Виида.

— Понятно. Мы идем согласно плану?

— Лафэй: Ничего не меняется, до самого конца.

— Мы перейдем сразу к делу.

Рандег начал выдвижение своих войск, чтобы выполнить секретную операцию, о которой не знали даже командиры остальных легионов. Обойдя 7-ой и 14-ый Легионы, они ловко промаршировали к позиции 11-ого Легиона, старясь избегать вступления в бой. Время от времени другим легионам приходилось расчищать им дорогу по приказу узкого круга игроков Гильдии Гермес

— Кто они?

— Они одеты в Императорскую униформу. Почему они просто проходят мимо и не присоединяются к нам?

Игрокам Гильдии Гермес это казалось странным, но у 20-ого Легиона не было времени останавливаться и удовлетворять их любопытство. Где бы на Равнине Гарнав ни появился Виид, он будет единственной целью Легиона.

"Ясно, что мы выиграем сражение, если просто сможем достать Виида. Не нужно беспокоиться о мелкой рыбешке. На нашем счету будет самое большое достижение этой войны".

20-ый Легион Пандег продолжил свое продвижение на высокой скорости и наконец встретился с огромным количеством игроков, которые сражались с 11-ым Легионом.

— Убить их всех!

— Травяная Каша, Травяная Каша, Травяная Каша!

— За победу Королевства Арпен, йааааааа!

От воплей и криков игроков у всех звенело в ушах. Где-то в гуще всего этого можно было услышать, как люди играют на музыкальных инструментах, а хор им подпевает.

dddДавайте сдвинем гору,

Давайте создадим реку.

Рожденные бесплодной землей, мы пройдем по этой тропе с гордостью.

Может быть, мы слабые, но вместе мы едины.

С мечом у нас в руке мы сделаем невозможное возможным.

Идем вперед.

Давайте сражаться.

Сотворим чудеса нашими собственными руками! ddd

Песня войны, которая придавала новые силы людям, сражающимся на стороне Королевства Арпен!

Игроки, которые слышали эти песни, сражаясь на поле боя, отличались несгибаемой решимостью. Их полномасштабное нападение на 11-ый Легион выливалось словно проливной дождь, принесенный грозой.

— Остановите их!

— Не думайте сейчас о последствиях: стрелы, заклинания, используйте все, что у вас есть!

— Нам нужно отправить щитоносцев вперед и выиграть время; просто делайте хоть что-нибудь!

11-ый Легион держал оборонительный строй против игроков, наносящих по ним удар со всей мощи, но их ряды теснили то тут, то там. Игроки падали с неба и своими телами обрушивались на солдат, пока те, кто оставался на земле, тоже сражались не на жизнь, а на смерть. Скорость и энергия, с которой они наступали, была такой, что если убить одного игрока, на его месте появлялось еще двое или трое. Игроки высших уровней, который следовали за Виидом, тоже показывали свою мощь и подавляли Императорские войска в различных локациях.

— В атаку!

Пандег сразу же приказал 20-ому Легиону атаковать, вступая в битву. У врага появилось подкрепление, и игроки Королевства Арпен были отброшены назад, но вскоре образовалась новая линия фронта.

— Давайте!

— Давайте поохотимся и на этих новеньких!

Игроки-новички все наплывали, поддерживаемые дюжими игроками высших уровней, которые прикрывали их с тыла. Капитаны отрядов, которых назначил Виид, вели игроков под своим командованием и совершали контратаки на 20-ый Легион со всех сторон.

— Давайте сражаться!

— Все следуем за Вандертом.

— Промчаться — наша стратегия. Несложно, да? Сейчас возьмите свое оружие и бегите!

Игрокам, которые собрались на Равнине Гарнав для этой битвы, объясняли стратегию людских волн все время, в том числе и во время обеда.

— Количество равно силе. Когда люди перед вами начинают бежать, вы тоже начинаете бежать. Как только вы встретитесь напрямую с врагом, начинайте сражаться. Важно, чтобы вы не отстали.

— Поддерживайте плотный строй! Вам нужно держаться близко друг к другу; всегда контролируйте, чтобы рядом с вами кто-то был. Иначе все умрут, потому что будут люди, которые начнут мешкать.

— Просто помните, за что вы все сражаетесь. Не переживайте насчет того, чтобы быть добродетелями. У людей должна быть возможность выбирать, как им жить. Но не медлите, когда действительно придет время. Кто знает, может быть, вы попадете в телевизионный кадр.

— Если вы не хотите рисковать, просто не вступайте в битву. Так было всегда и в прошлых сражениях севера. Только те, кто хочет, выбирают сражаться, и они гордятся этим. Если вы хотите сражаться, выйдите вперед. Все поприветствуют вас.

Идеологическая обработка постепенно шла во время фестиваля. При наличии улучшенной стратегии людских волн и огромного количества людей, а также скорости, эффект будет просто взрывным. Сколько бы ни было убито, их количество будет бесконечно пополняться.

Свирепые битвы проходили везде, но та зона, куда Виид напрямую привел своих людей, особенно кишела мощными игроками. Они продолжали прибывать, практически с радостью принимая новый вызов, когда в битву вступил 20-ый Легион.

— Не важно, сколько урона мы нанесем нашим силам. Все, что нам нужно делать, это дать шанс.

Пандег холодно посмотрел кипящее сражение. Войска с обеих сторон, которые закрывали всю Равнину Гарнав, схлестнулись в напряженном бою, убивая и погибая, но он просто думал, что это настоящая удача, что он прибыл сюда не слишком поздно.

— Я могу позволить себе потерять своих солдат. Даже если их всех убьют…

20-ый Легион был сформирован из бродяг с различных королевств во время завоевания. Эти силы не дотягивали до стандарта Императорской Армии Империи Хэйвен, и поэтому было бы не слишком большой потерей, даже если всех их уничтожат.

Хотя в этот час ночи сложно было что-то разглядеть, он проверил трансляции по кристальному шару и знал, что сейчас Виид летает верхом на виверне.

— Это он.

Пандег широко ухмыльнулся. Спустя довольно много времени он наконец заметил Виида, который с воздуха охотился на рыцарей 11-ого Легиона.

* * *

Сейчас Виид участвовал в битве верхом на Третьей Виверне.

— Тччвит. Лети быстрее и ниже!

— Это было бы слишком опасно. И я уже лечу на полной скорости.

— Просто маши крыльями сильнее! Чвит!

— Как я вообще могу махать ими сильнее?

— Это уже твоя задача это выяснить. Чевчвик!

Время от времени он пускал с неба стрелы, но в основном он летал на низкой высоте, энергично размахивая Копьем Грома на спине виверны. Каждый раз, когда он взмахивал копьем, удары молнии попадали в рыцарей. Даже когда несколько разных магических атак были пущены в него, Третья Виверна уклонялась, используя свои акробатические навыки полета.

— Пожалуйста, похвали меня. Хозяин.

— Хва.

— Что это?

— Это половина похвалы. В следующий раз старайся больше! Тчвик!

Третья Виверна продолжала лететь на низкой высоте и быстро поворачивать, и временами она приземлялась и какое-то время неслась галопом как лошадь, а потом снова взлетала. Требования Виида были хитрыми, так как ей приходилось выполнять акробатические трюки, чтобы справиться с рыцарями, облаченными в экипировку высококачественную экипировку.

— Ура!

— Просто сказка. Воплотить такой бой…

— Виид в самом деле великолепен!

Боевой дух игроков, сражающихся вместе с Виидом, просто пробил потолок.

К телу Третьей Виверны было привязано более двух рюкзаков, набитых трофеями, которые Виид собрал с побежденных рыцарей, но выражение лица Орка Каричи все равно было недовольным.

— Выбрасываю так много поганых предметов… Тчвичит. Похоже, я утратил свою первоначальную мотивацию. Я не должен был их выбрасывать, несмотря ни на что.

Голос Виид был наполнен стыдом!

В таком быстро разворачивающемся бою было не просто собирать абсолютно все предметы. Иногда он использовал Перчатки Двери между мирами, чтобы собрать трофеем, которые упасли с рыцарей, но так как он едва успевал вовремя взобраться на спину Третьей Виверны, когда она пролетала мимо, он не смог подобрать кое-какие более дешевые предметы.

Третья Виверна, с любопытством дернув головой, спросила:

— Разве ты не предпочел бы иметь один уникальный предмет, чем сотню кусков хлама?

— Дело не в том, что лучше. Тссчвик!

— Я не понимаю.

— Разве ты не поднимешь тысячедолларовую купюру, которую кто-то уронил на дороге, просто потому, что у тебя уже есть сто тысяч на счете? Чууувик. Просто поверь мне на слово. Тссчвик!

Виид и Третья Виверна продолжали сражаться, совершая все больше подвигов и трюков, которые казались просто нереальными тем, кто наблюдал за ними по трансляции. Воздушный бой по-настоящему впечатлял зрителей.

— Манауэ: К тебе еще идут Императорские войска. По слухам, это 20-ый Легион.

Вииду и раньше сообщали о наступлении новой группы Императорских войск. Он получал своего рода "доклады с поля боя" от новых капитанов, которых он в большом количестве назначил ранее, и они сообщили новости о появлении нового легиона.

"Не понимаю. Они мало что могут изменить, выслав сюда дополнительные войска".

С тех пор как Виид впервые появился на концертной сцене Барда Марея, Виид все время вел людей к этому месту. Здесь сейчас было уже огромное количество игроков, которые составляли ядро сил Королевства Арпен, и игроки с севера и Центрального Континента перемешались в одном месте. После того, как еще больше игроков присоединилось к ним во время его сражения с Ультаром, эта армия теперь не уступала ни в качестве, ни в численном составе. Обладая достаточной военной силой, с которой они могли справиться минимум с тремя Императорскими Легионами одновременно, они только приветствовали появление 20-ого Легиона. В самом деле он давал шанс сразиться тем игрокам, которые еще не успели вступить в битву и ждали своей очереди в арьергарде.

"Я даже мог бы их поблагодарить за то, что появились здесь. Я могу избавиться от обоих легионов здесь".

Какое-то время Виид думал о том, чтобы выступить вперед на позиции 20-ого Легиона верхом на Третьей Виверне и сражаться там после того, как он уже достаточно времени уделил 11-ому Легиону. Это была хорошая возможность добиться боевого достижения, а также собрать множество трофеев.

"Это хорошо. Мне дали шанс с легкостью сократить силу врага. Благодаря этому мы останемся в выигрышном положении до конца войны".

Но когда он уже был готов продолжить и ринуться в битву с хорошим настроением, глубоко в душе он вдруг ощутил гнетущее чувство. К нему снова вернулись воспоминания о том, как он беспечно радовался низкой цене за аренду за комнату в полуподвальчике, которую он получил от того нечестивого землевладельца.

"Хотя бы раз мои проблемы решались сами по себе с такой легкостью? И может ли быть такое, что я сейчас недооцениваю своих врагов? "

Упомянутая комната в полуподвале оказалась такой сырой, что каждое утро комнату заполнял туман — даже одеяла становились мокрыми от влажности! Виид вспомнил свою бабушку и сестру, которые всегда кашляли. В комнате было необычайно холодно летом, что означало, что им по крайней мере не было жарко, но стены всегда были покрыты голубой плесенью, которая очень быстро разрасталась. Это была одна из самых больших ошибок, которые он когда-либо совершал с точки зрения поиска жилья.

"Что это? Что пошло не так?"

Виид начал прокручивать все события, которые привели к нынешней ситуации, так быстро, словно суперкомпьютер обрабатывал операции умножения. Казалось, все было хорошо до того момента, как он устроил дуэль с Ультаром и победил его. Он изменил свой облик с помощью Разрушения статуи и умело использовал Перчатки Двери между мирами. Он уже знал о том, что Ультар зависел от своего арбалета, и о его слабых местах в ближнем бою, и использовал эту информацию, когда сражался с ним. В результате он смог победить Ультара благодаря невероятно быстрому и хаотичному бою, не давая своему сопернику ни единого шанса показать свою полную силу.

"Еще я взял на себя инициативу повести армию сражаться с 11-ым Легионом".

Он выбрал наиболее подходящего соперника из двадцати различных легионов, которые наступали одновременно. До этого момента, казалось, не было никаких изъянов. Затем очень неожиданно Гильдия Гермес ответила тем, что отправила к нему еще один легион.

"Для них позволить вот так уничтожить 11-ый Легион уже большая потеря. И 20-ый Легион был выбран для того, чтобы войти в эту резню добровольно? Даже не объединив силы с другими легионами?"

Типичная ситуация 1+1, но Виид подумал, что Гильдия Герме никогда бы не приняла такое глупое решение.

"В некоторых аспектах я мог бы многому научиться у этой гильдии, например, тирании и тому, как они собирают налоги с людей. И я действительно должен поверить, что такие компетентные люди решили так беспечно выдвинуть свои войска?"

Он все больше начинал подозревать неладное. Он знал, что было опасно поддаваться соблазнительной идее о том, что впереди легкая добыча, и принимать ее, не раздумывая.

"Что-то происходит. Все это очень подозрительно".

Пандег держал глаза широко раскрытыми, отчаянно выжидая шанс показать себя. Несколько игроков из 11-ого Легиона смогли проникнуть во вражеские ряды и присоединиться к ним

— Что стало с Истребляющими Копьями?

— Мы их еще не использовали, так как командир нашего Легиона погиб так неожиданно…

— Хорошо. Это для нас хороший шанс на будущее.

Они выкопали глубокую ловушку и затаились.

В вооружении Пандега была превосходная униформа, которая не скрывала его статуса командира Легиона, и они зажгли магические фонари, которые ярко освещали окружающую территорию.

— Вы, ребята, тоже должны остаться здесь.

— Звучит хорошо.

— Даже когда он появится, ничего не делайте, пока я не подам сигнал.

— Понятно.

Остальные члены Гильдии Гермес тоже присели на корточки рядом с Пандегом и ждали. 11-ый Легион продолжал терять солдат по мере продолжения боя, но они думали ни о чем другому, кроме как о том, чтобы схватить Виида. Масштаб этой войны был огромен, но именно поэтому ценность жизни Виида была такой огромной. Как только короля не станет, дух надежды и сопротивления, который от него исходил, тоже умрет вместе с ним.

— Он делает отбивные из рыцарей 11-ого Легиона.

— Давайте сохранять спокойствие и дальше ждать. Сохраняйте свои позиции.

— Даже после того, как он подойдет к нашим позициям, мы не сможем действовать быстро. Он очень скользкий мерзавец, нам нужно пользоваться этой возможностью. Пандег, перейди в более бросающуюся в глаза позицию.

— Я подожду в месте, которое хорошо подходит для приземления и может привлечь виверну.

Члены Гиьдии Гермес затаили дыхание и продолжали ждать подходящий момент.

Прошло около получаса и за это время 11-ый Легион был разбит игроками в пух и прах, и 20-ый Легион начал испытывать серьезное давление.

— Давайте победим всю Империю Хэйвен!

— Продолжайте наступление, победа за нами!

Ликование игроков приближалось. И их тревожное ожидание, казалось, практически душило их, и они слышали, как вдалеке в небе хлопают большие крылья.

— Виверна приближается.

— Шшш. Просто ждите, когда она подойдет поближе.

Пандег посмотрел на небо, притворяясь, что ведет свои войска. Темная фигура летела в таком направлении, что он мог отчетливо ее видеть с помощью заклинания, которое позволяло ему видеть лучше в темноту: виверна, облаченная в черную броню, и Орк, сидящий у нее на спине!

Сейчас стало им действительно тяжело сдерживать свое волнение.

— Пандег: Момент наконец настал. Все, тщательно приготовьтесь на своих местах.

Около двух сотен членов Гильдии Гермес получили тайный сигнал от Пандега. Они замаскировались под обычных солдат и слуг и спрятали свое оружие. Сейчас их переполнял трепет от того, что долгое ожидание, через которое они прошли, чтобы убить Виида, наконец приносит свои плоды.

Вскоре Орк спрыгнул на землю со спины виверны. Казалось, он собирался лично сразиться с командиром 20-ого Легиона Пандегом и был всего лишь в 8 метрах от их позиции.

— Чххвиик! Я пришел, чтобы сразиться с тобой!

Орк высоко поднял свое копье.

— Он здесь. Сейчас! — заорал Пандег.

В этот самый момент Маги 20-ого Легиона начали читать заклинания. Они были облачены в униформу охранников командира, но они были одним из спрятанных оружий, который подготовил Пандег.

— Прокляните слабость, запечатленную в крови и плоти. Все духи соберутся на этой земле, чтобы растерзать их… Наказание из иного мира!

Маги использовали редкие самоцветы в качестве подношения и завершили заклинание, которое сокращало боевую силу противника. Оно ослабляло различные способности и навыки, связанные с ведением боя, а также более чем на половину уменьшали максимальную Жизненную Силу. За ним последовал ряд других проклятий, таких как Спутанность сознания, Сильное утомление и Расфокусировка зрения.

— Взять его!

Игроки Гильдии Гермес начали появляться из засады повсюду и помчались на Орка. Некоторые из них сжимали металлические прутья, которые были ничем иным, как Истребляющими Копьями, тайно подготовленными Гильдией Гермес. Это были предметы однократного использования, но они могли высвободить энергию Солнца, хранящуюся внутри, и выстрелить вперед по прямой столп света. Сила такой световой атаки была огромна, и такое оружие не использовалось против отдельного врага. То, что они достали Истребляющие Копья, которые обычно должны были использоваться для осады или против целой армии, демонстрировало их желание избавиться от Виида здесь и сейчас, несмотря ни на что.

— Ч-что это?! — выкрикнул от смятения и удивления Пандег, какое-то время понаблюдав за лицом Орка.

— Кто, черт побери, ты такой?

— Тсссчхвик!

Внешне этот Орк определенно напоминал Каричи; из-за его огромного размера и уродливого лица его могли спутать с Каричи, но этот орк выглядел гораздо менее опасным, чем другой орк. Если Каричи можно было сравнить с диким львом, который прошел через огонь и воду, то этот был больше похож на бродячего волка. Если присмотреться, можно было увидеть заметную разницу в ширине плеч и количестве мышц.

Орк усмехнулся, все еще сжимая копье.

— Глупая Гильдия Гермес. Чххвик.

Зловещая фиолетовая аура окутала тело Орка, когда подействовало темное заклинание, но казалось, Орку все равно.

— Использовали все, что у вас есть, да? Какая пустая трата. Я только на 19 уровне. Киякиячичичвит!

— …

От этих слов игроки Гильдии Герме, которые были готовы вот-вот кинуться в свирепую атаку, совершено растерялись.

— Да провались ты!

— Должно быть, Виид наблюдает за всем этим.

Игроки гильдии поспешно спрятали Истребляющие Копья и другое оружие, но было уже слишком поздно.

— Это все транслируется в прямом эфире. Тссчхыик!

Сцену, когда они выпрыгнули, чтобы атаковать этого орка, должно быть уже показали сейчас по всем телеканалам мира.

"Как получилось, что Виид решил отправить игрока-новичка вместо того, чтобы прийти самому?"

Пандег не мог понять, как его обдурили. Их план состоял в том, чтобы расставить ловушку, чтобы убить Виида. Единственная задача, ради которой существовал 20-ый Легион, превратилась в ничто. Они были уверены, что создали ловушку, из которой невозможно выбраться, и бросили весь 20-ый Легион в качестве приманки. Но рыба, которую они пытались поймать, как-то смогла просто проглотить их наживку и выскользнуть из их когтей.

Поняв, что его снимают камеры, Пандег гордо выпрямился.

— Ты должно быть ошибся. Ты действительно думаешь, что чего-то добился только потому, что Виид здесь не появился?

— Прошу прощения? Ччвит.

Теперь в смятении оказался Орк.

— Конечно, было бы хорошо взять Виида собственными руками… но все, что нам нужно было сделать, это выиграть время. Потому что-

Пандег показал пальцем в небо. Вдалеке можно было увидеть три крошечные красные точки, меньше кунжутных семечек.

— -Было наложено заклинание Призыва пылающих метеоров, и они упадут сюда.

— Тссссчччччиит!

Орк посмотрел в небо и завопил от испуга. Рандег и члены Гильдии Гермес ожидали, что мало кто не испугается новости о том, что на них с неба летят метеоры.

— Конечно, когда те метеоры упадут, мы умрем тоже. Но вы, ребята, которые смотрят трансляцию; я вам объясню. Как я понимаю, сейчас здесь собралось много сильных игроков, которые переметнулись на сторону Королевства Арпен. Что произойдет, когда сюда упадут метеоры?

— …

— Можно я отвечу на этот вопрос за вас? Они все погибнут, не так ли? Кто знает, может быть, Виид будет среди них.

Орк, которого послали в качестве приманки, смотрел, открыв рот, и, казалось, не мог вымолвить ни слова.

Пандег продолжил, глубоко в душе наслаждаясь чувством победы.

— Даже если каким-то чудом ему удастся выжить, не будит никаких причин для радости. Императорская Армия вскоре сметет вас всех. Да, абсолютно всех из вас и Виида в том числе, в вашем разбитом состоянии после того, как упадут метеоры.

Лица членов Гильдии Гермес тоже озарились улыбками, когда они услышали слова Пандега.

Однако увидев довольное выражение лица, характерное для победителей, уродливый Орк снова усмехнулся и дернул носом.

— Ки-ки-кит. Это именно то, что сказал мне Виид. Чвик!

— Что ты сказал?

— Виид приказал мне прийти сюда вместо него, сказав, что здесь творится что-то подозрительное. Тссчик.

— Эмм.

— И еще Виида здесь больше нет. Тсчвит. Он собрал всех сильных игроков Культа Травяной Каши и ушел сражаться с другими легионами. Чвизик!

— Ох!

От удивления у Пандега все внутри оборвалось. Пылающие метеоры были уже в воздухе, и если Виид действительно ушел из этого района, то ничего хуже нельзя было даже придумать.

— К-как, черт побери, он узнал об этом и сбежал?

— Я тоже не очень понимаю. Чвик. Он просто сказал, что у него плохое предчувствие.

— Ты хочешь сказать, что у него просто очень развит инстинкт, настолько, что он смог почувствовать нашу ловушку и обойти ее?

— Он сказал, у него плохое предчувствие, словно зарабатываешь легкие деньги, не прилагая никаких усилий? Тссчвик. Он сказал, что ни за что на свете жизнь не подкинет ему такую удачу. Тсчишчвит!

Со Юн собрала часть игроков с севера и Центрального Континента и ждала.

— Они там.

— Я их вижу. Летят метеоры.

Призыв пылающих метеоров!

Лучники своим острым зрением первыми вдалеке заметили метеоры, которые были такими же маленькими, как семечки кунжута. Горящие падающие звезды, появившиеся в ночном небе, постепенно становились все больше и более отчетливыми, что все могли их заметить.

— Пока не знаю, куда они упадут, но, скорее всего, туда, где находится Виид, да?

— Прямо сейчас мы не можем позволить себе переживать о них; мы должны сосредоточиться на том, чтобы преданно выполнять свою миссию.

— Да; только хорошо выполняя свою работу, мы сможем предотвратить нанесение еще большего урона.

Те, кто находился под предводительством Со Юн, были топовыми элитными солдатами Культа Травяной Каши. Составляя ядро военной силы Королевства Арпен, все они внесли значительный вклад, когда сражались в битве при Дворце Земли.

— Мы не знаем, точный радиус действия заклинания Призыва Пылающих Метеоров, но это заклинание впервые рванул на юго-западе отсюда.

— Тогда нашими подозреваемыми будут 5-ый и 7-ой Легионы.

— Один из них, должно быть, охраняет Магов. Кажется, у нас нет другого выхода, кроме как ударить и по тому, и по другому.

Когда заклинание сработало в первый раз, их это застало врасплох, но все магические заклинания обладают определенным радиусом действия. Поэтому когда Призыв Пылающих Метеоров был использован во второй раз, они, проведя определенные измерения, уже могли оценить приблизительное направление их действия.

— Давайте выступим прямо сейчас.

Со Юн залезла на спину летающего монстра — это была ни Третья Виверна, но что-то, что выглядело более устрашающим.

— Кууууаааааргх!

Барааг, живая скульптура!

У него было мускулистое телосложение и длинный торс. Его клюв и когти, которые были оптимизированы для охоты и боя, тоже были остры, как наточенные лезвия.

Как и подобает хищнику высшего порядка, он мог напугать любого другого монстра одним своим угрожающим взглядом. И в самом деле даже игроки с севера почувствовали, как у них сердце в пятки ушло от ужаса, когда мгновение назад появились Барааги.

— Внемля последним словам великого императора Гейхара Фон Арпен, наша раса ждала этого дня.

Появившись волшебным образом, Барааги безудержно ревели перед игроками с севера.

________________________________________

‹Абсолютный ужас!
Вы поддаетесь непреодолимому страху.
Физическое увядание! Ментальная слабость! Неспособность двигаться!
Шансы навыков на успех снижены на 88%.
Ваша максимальная Жизненная Сила снижается на определенное количество в зависимости от вашего уровня, максимум на 85%.›

________________________________________

Раса монстров, которая отличалась подавляющей силой! Те, чей уровень был ниже 100, не могли даже пошевелиться, так как у них дорожали ноги от одного вида Бараагов.

— Так вот это, должно быть, монстры?

— Воу… Я видел их по трансляции, но это просто…

— Вообще можно ли охотиться на такое?

— Он поразителен, а так же страшен.

Игроки с севера были шокированы таким зрелищем совсем недалеко от них, своими глазами глядя на Бараагов. Когда они предстали в полном размере в небе, расправив крылья, их тела были от 300 до 500 метров в длину. Эти летающие монстры, которые по размеру могли сравниться с самими Драконами, сейчас закрывали все небо, и любой зверь или монстр, на которых обычно охотились игроки, по сравнению с ними выглядели просто мило. Если монстр-босс из подземелья мог представлять для игроков значительную проблему, когда они обменивались ударами, этот Барааг мог разрушить город или сразиться с целым народом. Они отличались такой грозной силой, словно в любой момент могли бы на смерть растоптать людей на земле своими пальцами ног.

— Значит, вы те, кто заявлял, что возродит дух славной Империи Арпен? — угрожающе заревели Барааги, и гнетущая тишина повисла над Равниной Гарнав.

В этот момент Со Юн выступила вперед:

— Все верно.

— Какая наглость! Вы смеете называть себя преемниками Великого Императора…

Сверкающие красные глаза Бараагов были нацелены на Со Юн.

— Ах… А?

И какое-то время летающие существа громадного размера в оцепенении смотрели на нее.

Шок, удивление, потеря чувства реальности, очарование и счастье.

Красавица, красавица, красавица, красавица.

Свирепые взгляды монстров вскоре стали искриться покорностью. Барааги вежливо сложили вместе передние лапы, словно стеснялись.

— Как у вас дела? Мы раса Бараагов.

— Да, приятно со всеми вами познакомиться.

Барааги любезно поприветствовали ее, словно хорошо воспитанные детсадовцы. Некоторые из них даже сильно склонили голову в формальном приветствии.

Живые скульптуры, созданные Императором Гейхаром Фон Арпеном!

Так как сам император очень любил привлекательных девушек, все его скульптуры тоже обладали слабостью к красоте.

Она сказала, что ей приятно с нами познакомиться.

— Она так рада нас видеть?

— Нам надо было прийти раньше.

— Жаль, что я не принял душ под дождем, прежде чем прийти сюда.

Со Юн в ответ поприветствовала их, и Барааги начали перешептываться, явно разволновавшись.

— Можем ли мы чем-то помочь?

— Мы гарантируем, что превосходно выполним любые задания, которые ты нам дашь.

— Великий Император оставил нам приказ, в конце концов. Пожалуйста, позволь нам как-нибудь помочь.

— Да, пожалуйста, помогите нам. Сейчас мы все испытываем серьезные трудности.

Барааги пришли сюда прежде всего по приказу Императора Гейхара, но они присоединились к лагерю Королевства Арпен с большим удовольствием.

Со Юн и остальные топовые элитные игроки Королевства Арпен залезли на спины надежных Бараагов. Они тихо воспарили в ночное небо, наездникам их тела казались тяжелыми и крепкими, словно они сидели на вершине парящих замком. Так как Император Гейхар создал их как расу скульптур, специализирующуюся на битвах, они обладали еще и прекрасным зрением в темноте.

— Мы начнем продвижение.

Барааги быстро набрали скорость и полетели по небу, разрезая воздух на страшной скорости.

— Теперь, когда все так обернулось, давайте уничтожим их всех.

— Ммм. Я чувствую, как у меня закипает кровь.

Игроки верхом на Бараагах отчетливо видели метеоры, которые становились все ближе и ближе в далеком небе. Они хотели присоединиться к остальным в битве, но сейчас их миссия заключалась в том, чтобы расправиться с магами, которые накладывали заклинание Призыва Пылающих Метеоров. Их могли застать врасплох первые два раза, но они не могли позволить, чтобы это случилось снова. Эта задача, возможно, была еще более опасной, чем непосредственно сражаться с Императорскими войсками на земле, и было сложно гарантировать то, что они выживут. Даже при таком раскладе, никто не жалел о своем решении принять участие в этой миссии. Те, кто хорошо служил Королевству Арпен, могли хорошо прославиться. Так как все они лично видели, как отнеслись к героям, которые умирали, сражаясь при Шелджуме, когда они прибыли на Равнину Гарнав, они хотели рискнуть своей жизнью для этой миссии.

— Ку-ху-ху. Возможно, мы все умрем достойной смертью и впишем свои имена в историю.

— Ты слышал, что Ассоциация скульпторов Родиума собирается построить военный мемориал?

— Военный мемориал?

— Ты не знал? Если мы выиграем войну, они построят военный мемориал, Великое сооружение на Равнине Гарнав. И говорят, что они собираются построить статуи игроков, которые внесли большой вклад в нашу победу.

Естественно, художники Центрального Континента встали на сторону Королевства Арпен, где был более высокий уровень жизни, и к ним относились бы с уважением. Гильдию Гермес нисколько не волновали эти художники-дезертиры, но позже они сыграли ключевую роль в строительстве огромных скульптур на Равнине Гарнав. И когда архитекторы решили построить военный мемориал, художники охотно предложили сделать для них скульптуры и картины героев.

— Вон там 5-ый Легион.

— Хмм. Они выглядят подозрительно…

Со Юн и остальные игроки летели на Бараагах, пока не увидели лагерь 5-ого Легиона. Как только те заметили приближающихся Бараагов, 5-ый Легион тоже отреагировал, образовав оборонительный строй, словно ежик свернулся в клубок.

— Призы Пылающих Метеоров — это Предельное заклинание. Уже вызывает сомнение прежде всего то, как они вообще смогли наложить такое заклинание, учитывая средний уровень их игроков, который нам известен. Тем не менее они будут в уязвимом состоянии какое-то время после использования заклинания.

— Наш противник тоже никак не может быть уверен в том, пришли ли мы сюда, зная, кто стоит за падением метеоров, или нет. Может быть, поэтому они приготовились к бою?

— Мы выясним это, как только сразимся с ними. Вперед.

Много слов было сказано, но в конце концов они решили атаковать, чтобы выяснить правду.

Барааги вежливо спросили у Со Юн:

— Ничего, если мы тоже сразимся?

— Да, пожалуйста, сразитесь.

— Спасибо. Мы не разочаруем.

Лучники из Императорских войск вложили по стреле в свои луки, но первыми атаковали Барааги. Они полностью расправили крылья в обе стороны и глубоко вдохнули. Их уже и без того огромные тела начали еще больше раздуваться, словно воздушные шарики, накапливая громадное количество тепла. Потом все Барааги одновременно выдохнули воздух, который они задержали

— Жар — это сила, которая защищает искусство и Королевство Арпен!

Багряные струи огня выстрелили из ночного неба, пролившись на Императорские войска — гипергорячее Дыхание, от которого загорались деревья и кусты и увядали, и даже сама земля накалялась!

— Аааарргх!

— Э-это атака дыханием.

— Против нее щиты бесполезны. Бегите!

Каждый раз, когда Барааги атаковали дыханием, всю землю в радиусе 100 метров охватывали языки пламени. Поток огня распространился еще почти на целый километр, а внутри творилось настоящие столпотворение умирающих солдат. Появление Бараагов, которых по праву можно было отнести к классу монстров высших уровней, ввергало в состоянии панки даже опытных солдат Императорской Армии.

— Мы-мы все умрем.

— Мы разозлили богов!

Некоторых из императорских солдат, кто изначально был НПС, а не игроками, переполнял страх, и они бежали с поля боя. Даже члены Гильдии Гермес просто смотрели на это зрелище и не предпринимали никаких действий. Хотя у них была экипировка и свитки, опутанные заклинаниями для полета, они не осмеливались проявлять себя перед Бараагами.

— Те монстры, которых я видел на видео, в самом деле здесь.

— Мы не можем сражаться против них в одиночку. Мы можем сравниться с ними по силе, только когда придет 2-ой Легион.

— Мы должны нанести удар по ним всем, если мы хотим иметь хоть какой-то шанс на то, чтобы убить их. Даже тогда нам нужна еще и поддержка магией.

Солдаты пришли к членам Гильдии Гермес и взмолились:

— Пожалуйста, спасите моих подчиненных, сэр!

— С этим я ничего не могу поделать.

— Если бы вы могли хотя бы использовать исцеляющую магию, запечатанную в вашем мече, то это помогло бы нашим раненым солдатам.

— Мне нужно придержать это заклинание для более важного момента.

Куда бы они ни посмотрели, все очень деморализовало Императорскую Армию. Даже члены Гильдии Гермес были заняты либо бегством от огненного дыхания, либо готовились к следующим сражениям.

— Кажется, они не особо-то ценят наши жизни.

— Они говорят, что мы должны сражаться во имя Империи Хэйвен, но все наши семьи голодают из-за тяжелых налогов, которые они возложили на нас.

— Я скучаю по тем дням, когда мы просто могли разграблять деревни безо всяких опасений.

Боевой дух императорских солдат продолжал падать.

Тем временем Барааги продолжали дышать огнем и по всем углам наносить атаки по Императорским войскам.

— Расходимся и ждем, пока они исчерпают запас сил.

— Поберегите рыцарей. Нам любыми способами нужно сохранить нашу военную силу.

Тем не менее, как подобает топовым элитным войскам Империи, 5-ый Легион действовал ловко и рассредоточил силы, чтобы уменьшить урон. И тогда в определенный момент случилось нечто необычное, когда атаки Бараагов дыханием были заблокированы несколькими слоями защитных заклинаний. Пламенное дыхание с неба на землю было ослаблено разными защитными заклинаниями, которые появились откуда ни возьмись, и в конце концов рассеялись.

— Вон они!

— По меньшей мере 12 различных защитных заклинаний было использовано одновременно. Там есть и Маги.

Глаза игроков Королевства Арпен заметили группу Магов, которые поспешно убегали. Их тоже защищало несколько членов Гильдии Гермес. Это были не простые Маги, которые обычно участвовали в ведении войны, а это собрались Маги высших уровней и рангов — абсолютное доказательство того, что это именно они наложили заклинание Призыва Пылающих Метеоров!

Со Юн подняла меч и показала им на Магов.

— В атаку!

* * *

Падающие звезды рассекали ночное небо.

Так же как во время первого падения, игроки снова встали и замерли, в оцепенении глядя на траекторию, которую рисовали метеоры.

— Ааааахххх…

— Думаешь, они упадут сюда? Ведь нет?

— Они приближаются. Они пройдут мимо на юг!

Три метеора, которые летели с неба, снова неистово сотрясли обширные земли Равнины Гарнав. Все увидели сильный взрыв, и новость о то, что местом падения была зона, где сражались игроки с севера и 11-ый и 20-ый Легионы, быстро разлетелась. Но разрушительная сила метеоров не испугала людей в лагере Королевства Арпен. На самом деле это только разожгло огнь у них в душе, горящих свирепой злостью.

— Убить их всех!

— Давайте отомстим за наших павших братьев.

— За свободу!

Вскоре игроки повсюду вступили в жаркий бой против Императорских войск.

— Что это? Эти крысы стали еще более неуправляемыми.

Калькус Убийца, предводитель 4-ого Легиона.

Он понял, что сейчас ситуация совершенно отличалась от той, когда он впервые выступил на Равнину Гарнав. Игроки дико наносили удары по своим врагам, и ожесточенные схватки также несли определенный урон Императорским войскам.

— Они просто слабаки; мы вдарим по ним сильнее.

Калькус приказал своим Черным Всадникам выдвигаться вперед.

Элитная армия, которая нарастила свою мощь, участвуя в завоевании Центрального Континента и подавлении повстанцев! Войска, которые всегда могли прорваться через любую линию защиты и положить конец сражению, теперь смело продирались через волну наступающих игроков с севера.

— Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша!

— Сражайтесь! Просто бейтесь до самого конца, и тогда мы сможем победить!

— Держитесь близко друг к другу и не забывайте убегать.

Несмотря на то, что среди них были игроки высших уровней, большая часть людей, которые сражались с Императорской Армией, состояла из новичков, начавших игру в Королевстве Арпен. 4-ый Легион вырезал волны игроков и продолжал продираться по земле, покрытой кровью и трупами.

— Уберите их всех с дороги! Мы должны господствовать на этом поле боя.

Калькус лично командовал рыцарями. Он всегда получал удовольствие от сражения и не упускал шанса насладиться моментом, когда они превосходили врага, скача по полю боя вместе с рыцарями.

— Воу. Я выжимаю максимум из своего меча.

— Наш легион убьет больше всего народа, ты так не думаешь?

Все десять тысяч членов Гильдии Гермес тоже вносили свой вклад в сражение. Именно Маги, кто установил рекорд по самому большому достижению в сражении, но воины на передовой тоже могли похвастаться грозными умениями. Все они были как монстр уровня босса, могил выстоять против совместной атаки более сотни игроков и даже потеснить их.

Именно в тот момент, когда даже игроки с севера, несмотря на то, что они полные ярости так упорно бросались в схватку, начали терять свой первоначальный напор под сильной атакой Императорской Армии:

— Кууууууууаааааасссчччвииииии!

Послышался крик, от которой задрожала вся равнина.

— Ч-что это?

— Кто кричал?

Несмотря на то, что звук раздался издалека, он захватил умы сражавшихся игроков.

— Что за крик может быть таким громких и ужасным?

— Может быть, это монстр? Звучит так, словно появился какой-то страшный монстр.

И тогда они его увидели; гигантский орк, прекрасный образец жадности, смешанной со злобностью, появился издалека, а за ним была огромная толпа игроков.

— Это Виид там?

— Думаю, да.

— Должно быть, это он. Это Орк Каричи!

Сражаясь с 11-ым Легионом, Виид почувствовал неладное и ушел оттуда вместе с остальными игроками высших уровней. Кроме того, по пути сюда к нему присоединились еще игроки, которых разбросало по Равнине Гарнав. С каждым его шагом толпа игроков за ним становилась все больше; где бы ни оказался Виид, ему нужно было всего лишь один раз использовать Рев Льва, и тысячи солдат соберутся под его знаменем, чтобы сражаться за него.

— Уууууууррррраааа!

— К нам пришел Виид!

— Мы победили! Мы выиграли это сражение!

Одного того, что Виид пришел сюда, было достаточно, чтобы поднять до небывалых высот боевой дух тех, кто сражался с 4-ым Легионом. Они тяжело сражались, теряя много товарищей, но Виид наконец к ним пришел и привел на помощь огромное подкрепление в образе Орка Каричи.

Виид издал Рев Льва.

— Давайте скорбеть о смерти наших братьев, которые погибли во время падения метеоров. Чви-чвик!

— Они снова сбросили на нас метеоры.

— Да, представьте, как много погибло на этот раз.

— Мы должны сделать так, чтобы их смерть была ненапрасной. Все вперед!

— В атаку!

— Бежим!

— Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша!

— Жертва, жертва, жертва!

Войска, которые только что появились вместе с Виидом, с громогласным ревом помчались на своих врагов.

— Если это Виид, я должен подчинить его здесь и сейчас.

Калькус отправил командирам Легионов, находящимся поблизости, запрос о подкреплении. Так как повсюду были игроки севера, то пехоте потребуется какое-то время, чтобы дойти до них, но 2-ой Легион под предводительством Мьюла, Рыцаря на Грифоне, состоял из воздушных войск и поэтому мог быстро прийти на помощь.

Калькус облизнулся

— Когда к нам присоединился 2-ой Легион… Сейчас мы сможем устроить настоящую битву.

В Гильдии Гермес было много людей, которые получали удовольствие от битв.

Глава 7.1. Бог Войны

— Война продолжает свирепствовать на той земле, где спит наш мстительный гнев… Как они смеют!

Пятьдесят тысяч призрачных солдат из королевства Палдан, которых привел с собой Преследователь, искатель приключений, атаковали 7-ой Императорский Легион под предводительством Кребулты.

— Просто сохраняйте спокойствие. Боевой силы наших священников немного не хватает, поэтому все становится чуть сложнее… Но они не обладают такой огневой мощью. Просто будьте осторожнее с их проклятиями.

Руководство Кребулты было широко признано, так как он обладал опытом зачищения масштабных подземелий. Он не только был одним из десяти самых сильных игроков Королевской Дороги, но и его способность привлекать людей принесла ему много сторонников среди членов гильдии.

Все больше игроков с севера без конца прибывали, чтобы присоединиться к сражению, а в центре находились призраки из королевства Палдан, и сражение стало сложным.

Армия призраков, за которой шли игроки с севера.

И…

— У меня здесь проклятый предмет. Не мог бы ты его надеть, Призрак с Длинными Волосами?

— У меня тоже есть проклятый магический меч. Но он не такой крутой, как это звучит.

— У меня есть амулет несчастья. Поможет?

Игроки охотно предлагали призракам проклятые предметы, которые у них были. Когда эти вещи надевают живые существа, эти предметы высасывают у них Жизненную силу и удачу, но призракам они прекрасно подходили.

Тем временем 6-ой Легион под командованием Гроса попал под атаку цветов, сорняков и деревьев: боевые растения, которые могли ловко двигаться и даже ползать под землей. Эльфы, которые согласились встать на сторону Королевства Арпен, тоже атаковали легион наряду с этими растениями.

— Не стойте на одном месте. Стреляйте и двигайтесь.

— Просто продержитесь минуту; Авиаки сказали, что они нас подвезут!

Эльфы, обладающие прекрасными навыками стрельбы из лука, демонстрировали поразительную силу в военной кампании. Императорский солдат мог одним ударом меча уничтожить игрока 100-200 уровня. Но так как эльфы продолжали мчаться и стрелять издалека, они наносили бесконечный крон войскам. Лучники Императорского Легиона начали контратаковать, но вскоре игроки с севера пришли защищать эльфов.

Кроме того, Меритас, фермер, не сдерживал своего гнева.

— Я вспахивал и любил эту землю всю свою жизнь. Я могу использовать этот навык только один раз, но кажется, сегодня настал тот день.

С этими словами Меритас принес себя в жертву, тем самым активировав навык, который называется «Гнев земли»

Его тело превратилось в одно единственное семечко и упало в землю. Принесение в жертву собственной жизни! Это был тот навык, который фермер мог использовать только один раз, и, как и следует из названия, он высвобождал ярость земли под ногами. Земля начала вздыматься, словно случилось землетрясение, и заглотила императорских солдат наряду с членами Гильдии Гермес. Также из земли восстали солдаты из песка и камня и присоединились к битве.

— Они, они дьяволы?

Императорские рыцари вонзали копья в песчаных солдат со всей мочи, но они просто проходили сквозь тело. Крупинки песка собирались в грубые образы невооруженных солдат без одежды, которые начинали маршировать вперед. Когда они двигались, собиралось еще больше песчаной пыли и рассеивалось как туман, преумножая их в огромную толпу.

— Взорвите их!

— Огненный Порыв!

Члены Гильдии Гермес атаковали песчаных солдат с помощью мощного навыка, но это был поспешный ход.

*Плааааамя!*

Песчинки, которые попали под огонь, разлетелись во все стороны и превратились в множество жуков. Эти насекомые из огня стали пожирать императорских солдат и превращать своих жертв в мумифицированные трупы, высасывая из них питательные вещества.

— А? Они еще и Черную Магию используют?

— Знаю, они наши враги, но это уже слишком.

Глядя на несопоставимую жестокость, даже некоторые игроки с севера, которые не знали о жертве Меритаса, отводили глаза. Но после того, как песок поглотил питательные вещества, из него начали расползаться растения и цветы. Некоторые превратились в величественные деревья, растущие так быстро, что на их толстых ветках моментально стали появляться плоды. Фермер Меритас вызвал гнев земли, но все разрушение и смерти вскоре приводили к запуску нового цикла жизни. Среди людей новости тоже быстро разлетались, хоть и с небольшим опозданием, о том, что это был навык, который посмертно использовал Меритас.

— Вааааау. Это так грандиозно.

— Это все действие одного навыка? Это даже больше, чем мощно!

— Выходит, здесь Фермер — это наилучший класс…

Подвергнувшись такой невообразимо масштабной атаке, 6-ый Легион потерял около половины своих войск. Эльфы продолжали проходить через лес, что давало им укрытие и дополнительную атакующую силу, и поддерживало давление на Императорские войска.

* * *

— Те, кто хочет сражаться, за мной! — громко заорал разъяренный МЕЧ3 после того, как в него ударил метеор. Остальные игроки, которые пережили заклинание Призыва Пламенеющих Метеоров, а также толпа, которая собралась в центральной части Равнины Гарнав, — все собрались, чтобы пойти в бой под его началом. Движимые яростью, игроки пришли, чтобы сразиться в битве. Они были готовы пройти огонь и лед.

— Чувак, и почему МЫ должны тоже сражаться?

— Не знаю, но давай пока пойдем с ними.

— Ага, сейчас, похоже, не совсем подходящее время для того, чтобы затевать какую-то аферу.

— Это сумасшествие. Серьезно.

Хальма, Марго, Ревис и Гран. Четверка вероломных грабителей неохотно согласилась пойти дальше вместе с толпой к сражению с императорскими войсками.

У них было убеждение, что злодей должен быть сильным, тем не менее они не могли отрицать, что то, что показал им 15-ый Легион, лишил их дара речи. Магический свет, наколдованный императорскими войсками, осветил все небо. Сцена, когда солдаты маршируют ровным строем и с идеальным ритмом с мечами и щитами в руках, просто ошеломляла.

— Эй, вы не думаете, что это все равно что ударить кирпичной стеной по голове?

— Ты имеешь в виду «удариться головой о кирпичную стену»?

— Нет. Я знаю, это звучит странно, но… я имею в виду то, что мы умрем, если будем с ними сражаться. Это точно.

— Давайте уйдем отсюда, как только выдастся такая возможность.

Вероломные грабители просто ждали возможность сбежать с поля боя.

— Да начнется битвааааааа! Все в атакууууууу!

МЕЧ3 не делал ничего, чтобы действительно управлять толпой; он просто помчался на врага впереди всех и громко кричал, сражаясь, а потом еще больше сражаясь. Видя, как он пошел вперед, остальные игроки с севера тоже слепо побежали за ним. Когда бы град магических атак и стрел ни сметал одну волну игроков, на их место приходили те, что шли сзади.

— Побыстрее, пожалуйста.

— На самом деле мы здесь, просто чтобы посмотреть-

— Травяная каша, Травяная каша, Травяная каша!

До этого момента они думали, что только Гильдия Гермес боялась Культа Травяной Каши… но когда они сами столкнулись с волной членов культа, которые неслись прямо у них за спиной, четверка вероломных грабителей не могла не ужаснуться.

— Ух-ох, не думаю, что мы сможем дальше оставаться на этом месте.

— Пока давайте просто идти с ними.

— Ты собираешься сражаться?

— Ну, мы не можем остаться здесь.

Уносимые толпой игроков, наплывающих сзади, четверка обнаружила, что сами они бегут на императорские войска.

— Возьми вот это. Летящие ножи!

— Похоже на мою железную цепь!

Когда четверка вероломных грабителей атаковала врагов, игроки, находившиеся неподалеку, тоже начали поддерживать их, и они вместе пошли убивать императорских солдат.

— Вау. Эти люди сильные.

— Вы очень хороши.

Четверка вероломных грабителей проходили через слои защиты, созданные императорскими солдатами, чувствовали трепет, слыша, как люди вокруг них хвалят их боевые навыки.

— Мы действительно очень хорошо сражаемся. Нас покажут по телевидению, да?

— Кто знает, мы даже можем стать героями, если все так и дальше пойдет.

— Героями Королевства Арпен? А это неплохо звучит.

Но как только они начали наслаждаться этим радостным настроением, сотни разрядов молний ударили туда, где они были. Заклинание, которым вслепую выстрелил маг из Гильдии Гермес, пролетело и разорвало их. Все, что осталось на земле, куда ударили разряды молний, это немного хлама от теперь уже погибшей четверки.

* * *

— Пэйл, пожалуйста, разреши нам сражаться с тобой!

— Сурка, я всегда очень тобой восхищался.

Так как спутники Виида были очень известны, многие игроки хотели сражаться плечом к плечу с ними.

Пэйл не мог скрыть, что ему неловко.

— Я не очень хорошо командую войсками.

— Все, что тебе нужно делать — это сражаться, да? Нам нужна центральная фигура.

Игроки, чей уровень был выше 300 или 400, собрались вместе и просили его взять на себя роль их лидера. Имя «Пэйл» само по себе было широко известно, но он был больше известен под титулом «Боевой раб Виида».

— Ах. Может быть, поэтому Виид не стал утруждаться и назначать меня капитаном отряда.

— Прошу прощения?

— Нет, я просто говорил сам с собой. Ладно, давайте сражаться вместе.

После этих слов Пэйл ушел в поле боя, а громадная толпа последовала за ним. Сурка, Ромуна и Зефи тоже возглавили большие войска. Ирен согласилась пройтись с группой священников по местах, где велись сложные бои, а Хварен и Беллот нашли себе другое задание.

— Давайте отойдем от плана.

— Почему?

— Потому что там много игроков, которых мы знаем по крайней мере в лицо.

Хварен получила статус лорда на Центральном Континенте от Империи Хэйвен, хотя Гильдия Гермес не придавала этому большого значения, а она была не больше, чем символическая фигура, которую можно показать игрокам с севера. Хварен проводила свои дни в качестве лорда, каждый день устраивая вечеринку, и во время этого ее представили большому количеству игроков.

— Давай пойдем и встретим игроков с Центрального Континента, которые не приняли участие в войне, и попросим их о помощи.

— Они в самом деле примут нашу просьбу так просто, когда им нужно поставить на кон собственную жизнь?

— Многие из них просто сомневаются вступать ли в битву, потому что у них нет на то хорошей причины. Кроме того, большая часть из них мужчины.

— Прошу прощения?

— Мне еще никогда не отказывал мужчина.

Хварен редко просила кого-то о личной услуге, но еще реже ей отказывали в ее просьбе.

— Войска, у которых нет нормального строя, нельзя называть армией. Им нужно как-то выиграть время и начать сражаться более систематично.

— Кажется, сторонники Королевства Арпен особенно уязвимы на восточной части Равнины Гарнав из-за того, что там к воинам примешано много зрителей. Тем не менее они хотят замедлить крах их строя.

— Посмотрите на 12-ый Легион. Гильдия Гермес пытается начать масштабную молниеносную атаку с помощью своих колесниц. Они нападут все разом!

Абсолютно все в штате телерадиокомпаний, в том числе и KMC Media и CTS Media, были готовы работать всю ночь. Они запланировали много программ, но как только началась битва, которая решит судьбу Версальского Континента, все происходило так быстро, что сложно было уследить.

— 6-ой Легион теряет свои позиции; посмотрите на отряд эльфов, которые превосходно демонстрируют свои навыки!

— 13-ый Легион под предводительством командира Драки. Они вносят большой вклад в сражении с Бандитами. Однако, судя по сценам на экране, которые показывают, как со всех сторон приближаются игроки с севера, кажется, что впереди у них сложная битва впереди.

— Считается, что именно Магический отряд Гильдии Гермес наложил заклинание Призыва Пылающих Метеоров… Появился Маг Кадлер.

— Сейчас позиция 12-ого Легиона — это одно из самых горячих мест на всем поле боя. После смерти Оберона игроки буквально бросаются на вражеских солдат.

Ликторы были полностью поглощены боем, они следили за ним по мониторам и комментировали текущую ситуацию. Вся земля пространной Равнины Гарнав превратилось в поле боя полномасштабной войны всего лишь за 3-4 часа — поле боя, где люди убивали, и их убивали на такой невероятной скорости…

— Императорская Армия Империи Хэйвен крепко стоит на своих позициях. У их огненных заклинаний получилось блокировать наступление игроков с севера.

— Посмотрите на небо. Эти пятнышки, которые дрожат и летят по воздуху, не снежинки; это люди. Авиаки предоставили хорошую поддержку, чтобы преодолеть текущее невыигрышное развитие битвы.

— Это 14-ый Легион. Кажется, мы должны взять назад наши ранние предсказания относительно того, что Империя Хэйвен, скорее всего, одержит победу. Игроки с севера… Откуда все эти мощные игроки? Они сильные. Особенно сильны воины!

Игроки, которых отправили, чтобы передавать новости с места действия, постоянно переговаривались. Камера и съемочная группа выполняли запредельный объем работы, анализируя и редактируя видео.

— После призвания Пылающих Метеоров все думали, что Империя Хэйвен схватилась за шанс победить на ранней стадии битвы, но игроки с севера разжигают гораздо лучший бой, чем ожидалось.

— Двадцать Легионов. Сложно оценить количество игроков, погибших на данный момент от атаки Императорской Армии. Мы можем только сделать предположение, что было уничтожено астрономическое количество людей.

— Когда мы смотрим на схемы сражения и маршруты передвижения Императорской Армии, мы видим, что эти разные Легионы используют очень сложные стратегии сражения… И игроки с севера противостоят им своей тактикой Людских Волн.

— Мы видим, что много игроков, которые очень похожи на игроков с Центрального Континента. На них повлияли игроки с севера? Многие из них смешались с нахлынувшей толпой.

Все каналы телерадиокомпаний быстр переключались с одного экрана со сражением на Равнине Гарнав на другой. Так как все бои были одинаково важны, они не могли фокусироваться на одном месте слишком долго. Воины высших уровней и знаменитости Королевской Дороги моментально гибли, и появился новый отряд рыцарей, обладающий грозной силой. Там было так много сцен, которые нужно было показать в эфире, что у них не было времени даже выбирать сцену. Сражения происходили везде, все они были такие напряженные, что их бы повторяли в эфире по крайней мере в течение пары недель, если бы это было какое-то другое время. Они не могли позволить себе даже тратить время на то, чтобы давать справочную информацию о мощных заклинаниях, которые были использованы, или показывать крупным планом, как отряд рыцарей проходил через вражеские ряды.

— Виид! Виид столкнулся с 4-ым Легионом.

— Сражение против убийцы Калькуса? Поставь это во главу нашего списка, никаких исключений.

Даже в таком хаосе они очень интересовались Виидом, проверенный ключик к высоким зрительским рейтингам. Любое движение было тем элементом, которое потенциально могли решить исход сражения, и он был ядром лагеря Королевства Арпен.

Телерадиокомпании представляли собой и действующие аналитические команды, состоящие из выдающихся экспертов. Во время выборов они оценивали преимущества и недостатки каждой стороны и транслировали в прямом эфире результаты голосования. Виид и Бадырей, Королевство Арпен и Империя Хэйвен; они анализировали бои в режиме реального времени, пытаясь предсказать окончательного победителя, но это было непростой задачей.

— Мы не можем даже выяснить, сколько конкретно людей сейчас сражается.

— Хорошо, что сейчас так темно. Если бы мы увидели Равнину Гарнав при дневном свете, там не было бы ничего кроме людей, которые убивают друг друга.

— Более 90% игроков этого пространного Версальского Континента собрались в одном месте. Сколько бы времени ни прошло, не будет такого сражения, которое превзошло бы это с точки зрения масштаба.

Все аналитики вскинули вверх руки. Свирепые схватки титанов разворачивались повсюду, и десятки тысяч людей погибали в мгновение ока.

Менеджер KMC Media Кан, который находился в студии, спросил у младшего персонала:

— Каковы взгляды CTS на войну?

— Они думают, что Империя Хэйвен одержали преимущество в самом начале сражения, но, кажется, они тоже не могут предсказать конечный исход.

Телерадиокомпании предполагали, что сражение, которое должно было определить судьбу Версальского Континента, не начнется до утра или полудня. Поэтому с того момента, когда заклинание Призыва Пылающих Метеоров было наложено первый раз, у них всех было времени в обрез.

— Однако я слышал, CTS Media предполагает, что у Империи Хэйвен больше шансов на победу, хотя они недостаточно уверены, чтобы делать такое заявление в трансляции.

— На каком основании?

Менеджер Кан и остальные сотрудники недалеко от него выглядели не особо веселыми, когда услышали это. KMC Media могла добиться значительного роста благодаря популярности Виида, поэтому победа Империи Хэйвен не была тем исходом, на который они надеялись.

— Виид отлично с ними сражается, да? Он сразил 11-ый Легион, а 20-ый Легион разорвало заклинанием Призыва Пылающих Метеоров. Те два легиона едва держатся, у них осталось мало бойцов.

11-ый и 20-ый Легионы Императорской Армии Империи Хэйвен потеряли практически всю свою силу. Несколько других Легионов тоже были затянуты в жесткое сражение с игроками с севера или тоже понесли значительный урон. Потери, которые понесла Императорская Армия в результате превращения всей Равнины Гарнав поле боя, определенно были далеко не маленькими.

— Мы думали, что игроки беспомощно развалятся, как только начнется сражение, но они так яростно штурмуют Императорские войска. Конечно, они тоже чрезвычайно быстро лишаются жизней, но все равно.

— Это вывод, который сделала CTS Media после того, как изучила болезнь Элкина.

— И что там?

Болезнь Элкина!

Хотя она привлекла меньше внимания, так как оказалась в тени превосходных боев, которые бросались людям в глаза, количество людей, зараженных болезнью Элкина, росло с ужасной скоростью.

— Уже много людей подхватили эту болезнь и погибли. И похоже, болезнь распространяется и от мертвых тел.

— Они еще не выяснили, как с ней бороться?

— Да, на данный момент они беспомощны. Болезнь еще и очень заразна. Такими темпами число жертв выйдет из-под контроля.

— Хмм…

У некоторых работников KMC Media были видео о болезни Элкина. Игроки лежали на земле, страдая от болезни и, наконец, умирали. Те, кто был на более высоком уровне, не так легко подхватывали болезнь и выживали дольше, чем остальные, но все, кто заразился, в конце концов, умирали или обязательно теряли способность сражаться.

— Сколько людей заразились?

— Группы инфицированных рассредоточены по разным местам. По оценкам, зараженных более 4 миллионов, хотя это не точное количество. И болезнь распространяется сейчас еще быстрее.

— Тогда это в самом деле катастрофа.

Менеджер Кан был очень обеспокоен болезнью Элкина. Под покровом свирепых баталий бесчисленное количество игроков умирали от болезни Элкина за кулисами. Если так пойдет и дальше, войска Королевства Арпен полностью рухнут как карточный домик.

"А может ли быть так, что Империя отправила все 20 Легионов одновременно в бой, чтобы скрыть распространение болезни Элкина?"

Это подозрение пронеслось в его голове, но он подумал, что это может быть правдой.

На экране телетрансляции войска Виида схлестнулись с 4-ым Легионом.

Равные соперники!

У королевства Арпен было больше воинов, и там, где сражался Виид, точно было много мощных игроков. Сражение, которое пришлось бы по вкусу начальникам многим телерадиокомпаний, радовавшимся и ликующим от зрительских рейтингов, вот-вот должно было начаться.

— Отправьте людей на изучение болезни Элкина.

— …Что?

— Нам нужно показать в эфире подробный отчет об этой болезни Элкина как можно скорее.

Мьюл, который возглавлял воздушные силы Империи Хэйвен, получил личное сообщение.

— Калькус: Иди сюда немедленно и помоги нам убить Виида!

Пять тысяч Рыцарей на Грифонах.

Кроме них под командованием Мьюла находились еще и другие летающие монстры, такие как драконы, гарпии, мечаи и горголы, которые приносили пользу в битве, хотя на них не было наездников. У Мьюла была большая территория в Империи Хэйвен, и эта армия огромного размера была результатом того, что он все свои средства вливал в военные сила в соответствии с политикой гильдии.

— Я хочу убить Виида собственными руками.

— Калькус: Я очень хорошо знаю о твоей жажде мести. И я могу дать тебе шанс утолить ее.

— Ладно. Я буду там.

Мьюл с радостью принял просьбу Калькуса о поддержке и приказал своим войскам выдвигаться.

Одним из преимуществ воздушных войск была их способность ловко передвигаться, не заботясь об особенностях ландшафта или о наличии других войск на земле.

— Земля выглядит великолепно, мои братья.

— Не ожидал, что этот день когда-нибудь настанет.

Рэнгэбл и Доркех, два игрока 2-ого Легиона, комментировали то, что разворачивалось у них под ногами. Равнина Гарнав, которую они видели с неба, была полна огней, словно город ночью. Свет исходил не только от факелов у игроков в руках, но еще и от взрывов магических заклинаний и распространяющихся пожаров. Когда Пылающие Метеоры упали на землю вдалеке, всё небо мгновенно озарилось, словно наступил полдень.

"Наложить такое масштабное заклинание, словно это какой-то пустяк… Наша Гильдия Гермес в самом деле безумная".

Мьюл был одним из представителей элитных сил Гильдии Гермес, но он не всегда был согласен со всеми решениями гильдии. Чем больше ты узнаешь о Гильдии Гермес, тем больше понимаешь, что вся гильдия находится под контролем Лафэя и Бадырея. Остальные игроки просто наживались на мощи гильдии в обмен на предоставлении ей их силы, тем самым формируя базу военных сил.

"Сражение, которое определит судьбу континента".

Мьюл обратился к своим товарищам из 2-ого Легиона.

— Вперед. Время показать им, как мы сражаемся.

— Хорошо. Я уже сгораю от нетерпения.

— Давайте полетим на полной скорости.

— Я поведу авангард, братья!

Второй Легион был организован довольно уникальным способом по сравнению с другими Императорскими Легионами. Он состоял из игроков, которые были компаньонами Мьюла и очень любили летать. Те же игроки, что прошли бок о бок с Мьюлом весь этот путь с тех пор, как он впервые принял испытание по укрощению дракона, составляли ядро Второго Легиона. Неудивительно, что они отличались великолепной сплоченностью и боевой мощью, благодаря чему получили прозвище "кавалерия в небе".

* * *

— Тсссчччвиик!

Виид все еще в образе Орка Каричи!

Он только что наткнулся на новое оружие. Он не охотился за ним специально, но один игрок-воин, который оказался неподалеку, обронил его, когда умер.

________________________________________

‹Жутко Крепкий Великий Топор: Прочность 190/200, Мощь Атаки 45~104
Где-то в каком-то свободном городе жил сумасшедший кузнец. Он потратил более десяти лет своей жизни на то, чтобы создать один единственный боевой топор. Он нагревал и ковал, потом ударял и снова ковал… Этот тяжелый топор очень сильный.
Ограничения: Сила 280 или выше.
Свойства предмета: Максимальная Сила Атаки повышается в 2,5 раза, когда используется как двуручный топор.
Если противнику, который очень недотягивает по силе, нанесен успешный критический удар, урон возрастает на 200%.
Опрокидывает слабых соперников.›

________________________________________

— Так-так, похоже, это веселое оружие.

Довольно долго Виид пользовался демоническим мечом Колдрима. Он ослаблял монстров и обладал различными другими свойствами, например, давал дополнительные очки Силы и Выносливости и Сопротивление магии. Основная Мощь Атаки тоже варьировалась от 103 до 211, что означало, что этот великий топор едва ли можно было сравнивать с демоническим мечом. Из-за ограничения, когда нужно было использовать обе руки, чтобы держать топор, а также из-за того, что это был огромный боевой топор, он не мог наносить удары и пронзать так же быстро, как меч. Тем не менее Вииду понравился топор.

— Тссчвик!

Меч Лоа был слишком легким для Орка Каричи. То же можно было сказать и о Копье Грома, но этот топор отлично ложился в большие и шероховатые руки Орка.

— Ууррррррааааа!!!

После одного взмаха топором, который пронесся мимо словно вспышка света, щиты в руках императорских солдат разлетелись в щепки. Льющаяся через край сила Виида не остановилась на этом и отправила в полет около двадцати солдат.

— Не так уж и плохо.

Строй войск с щитами был нарушен и превратился в кучу мала.

*Вжииик!*

Виид ринулся на них, радостно размахивая своим топором. Орудуя топором, он буквально напрягал те силы, которые нарастил с помощью навыка Разрушения статуи.

Орк Каричи продвигается вперед, проламываясь и разрушая ряды солдат со щитами!

— Виид расчищает нам путь. Все, наступаем!

— Ура, в их защите появилась брешь!

— В атааааку!

Через тот проход, который образовал Виид, полился бесконечный поток игроков. Словно разрушающаяся дамба, как только образовалась маленькая дырочка, игроков тут же прорвало. Они с энтузиазмом включались в бой, и вскоре завязалась напряженная битва с 4-ым Легионом.

— Я Косен из Гильдии Гермес. Я вызываю тебя на дуэль.

— Я Виид. Чвит!

Виид наслаждался случайными дуэлями с членами Гильдии Гермес, которые ему подворачивались.

Бой один на один!

Среди тех, кто еще испытывал поражения в дуэлях, было много людей, которые до сих пор недооценивали Виида.

"Он всего лишь простой скульптор и ничего больше…"

"Должно быть, ему тупо повезло, что он продвинулся так далеко".

"Даже если он действительно такой сильный, как говорят, я все равно одержу над ним победу. Я стану героем, как только достану Виида".

В образе Орка Каричи, который был оптимизирован для боя, Виид должен был преподать им горький урок.

— Хааа!

Он одерживал победу за победой, выбивая душу из своих соперников топором или нанося по ним удары Мечом Лоа.

*Туш-туш-туш!*

Члены Гильдии Гермес, те, кого осуждает и обвиняет народ по всему миру, выбрали сражаться достойно и умирали один за другим.

10 000 топовых игроков Королевской Дороги! Как только ты достигаешь такого уровня, встречается уже не так много игроков с выдающимися способностями, таких, кто честно оттачивал свои базовые техники и работал над усовершенствованием своих профессиональных навыков, а не так, как Ультар и его несбалансированные боевой стиль.

— Нисходящий удар!

Виид выводил своих противников из равновесия взмахом топора.

Разница в росте была очевидна, и этот хитрый Орк перевел все свои очки Искусства в Силу, разломав Шедевр с помощью Разрушения статуи!

Каждый раз, когда Виид выходил победителем, поблизости раздавалось радостное ликование. Все больше и больше членов Гильдии Гермес постоянно появлялось, чтобы вызвать его на дуэль.

"Они немного знают о мире. Среди тех, кто знает, что они творят зло, удивительно много людей чистых душой. Лучший способ поставить их на правильный путь — это поставить им пару фингалов".

Хотя Виид сам сражался в битве, ему тоже надо было командовать своими войсками в бою с 4-ым Легионом. В отличие от МЕЧей и других спутников он знал, как разворачивается сражение на всей этой большой территории.

"Нужно отправить подкрепление на восток, они не услышат меня, если я отдам им приказ отсюда".

Он сражался вместе с бесчисленным количеством игроков, чьи имена он не знал. Даже если бы он смог найти капитанов отрядов и направиться их, чтобы атаковать восток, им было бы сложно продираться через всю эту толчею.

"Что означает, что мне надо идти туда самому".

Виид мчался и время от времени менял позицию, когда это было необходимо.

— На восток! Тссчвикк!

— На восток!

— Идем на восток!

— Виид идет на восток!

Всякий раз, когда Виид издавал Рев Льва, всё войско начинало двигаться одновременно.

Так как 4-ый Легион демонстрировал огромную боевую мощь, многие игроки были убиты в сражении с ним. Некоторые вставали на пути нападающих императорских рыцарей, пытаясь защитить Виида, а другие погибали толпами от магических атак.

— Медвежья Каша в сборе! Мы пришли в качестве подкрепления.

— Для нас это честь сражаться вместе с тобой, Виид. Отряды Клубничной и Банановой каши прибыли.

— М-мы… Каша из минеральных вод. Попробуйте попить немного чистой воды из нашей каши!

Однако бесконечный поток новоприбывших игроков ободряюще оказывали им поддержку. Появлялось все больше игроков с севера и центра и присоединялись к битве. Хотя они были в ужасе от заклинания Призыва Пылающих Метеоров, жар боя вел их вперед. Эта картина со всё собирающимися игроками, также была хороша видна и игрокам Гильдии Гермес и их лидерам.

— А этот парень весьма популярен.

Мускулы Калькуса у глаз дергались от раздражения.

Виид, Бог войны!

Он был одним игроков, который мог похвастаться такой большой славой, что могла сравниться со славой Бадырея, но Калькус не собирался так охотно это признавать. Это неправда, если он скажет "нет", даже если все остальные в мире говорят "да".

— Наше подкрепление скоро тоже будет здесь. Давайте закончим все это здесь и сейчас!

Калькус отправил всех Стальных Рыцарей, которые относились к 4-ому Легиону.

Десять тысяч Стальных Рыцарей, обладающих бесконечной выносливостью и поразительной способностью обороняться!

Големы из стали, продвигаясь вперед, раскидывали игроков.

— Убить их всех. Будет лобовая атака.

Приказ о всеобщей мобилизации был отдан и всем войскам 4-ого Легиона, поэтому солдаты начали свирепо теснить игроков. Игроки Гильдии Гермес тоже присоединились к этой резне и не ограничивали себя в использовании своих навыков.

— Виид. Я твой большой фанат!

— Мой меч твой. Ааааргх!

Хотя Виид был окружен толпами игроков, идущих за ним, он чувствовал изменения в ходе сражения. Четвертый Легион бросил в сражение все свои войска. Маги и Лучники тоже выливали всю свою огневую мощь, не заботясь о дальнейших битвах.

— Манауэ: Виид, всё становится очень серьезно. Все императорские войска идут к тебе.

— Пэйл: Сейчас мы сражаемся с императорскими войсками, но у их высокомобильных рыцарей весь левый фланг, чтобы подойти к тебе. Мы отправляем подкрепление, но боюсь, они придут позже вражеских войск.

— Опытный Краб: Ахм-кхм. Опытный Краб здесь. Я сражался с 8-ым Легионов, но их главные игроки пропали. Похоже, они все идут к тебе, Виид.

Союзники Виида и игроки Культа Травяной Каши высших рангов отправляли ему срочные сообщения о том, что собирается Императорская Армия. Из 20 Легионов, выведенных Империей Хэйвен, все основные войска сейчас двигались туда, где сражался Виид. Армия, чьей мощи не было равных, та же армия, что объединила Центральный Континент, сейчас сосредотачивала все свои силы в одном месте.

Это решение было принято главами Гильдии Гермес.

— Лафэй: Командиры всех Легионов, оказать поддержку 4-ому Легиону — задача высшего приоритета.

Лафэй отдал им приказы по миссии.

Ультар из 11-ого Легиона потерпел неожиданное поражение в дуэли, но он все равно смог выиграть немного времени. Однако сообразительный Виид быстро нашел выход из атаки 20-ого Легиона, так же как и из заклинания Призыва Пылающих Метеоров.

Гильдия Гермес дважды упустила свой шанс, но это был тот момент, который Императорская Армия очень ждала, и она пробиралась по Равнине Гарнав.

— Говорят, игроков на Равнине Гарнав около ста миллионов… Но не все они могут сражаться в битве.

В качестве стратегического хода Императорская Армия собиралась захватить контроль над всеми участками рядом с позицией Виида. Все, что им надо было сделать, это убрать Виида и игроков, сражавшихся с ним, изолировав их от остальных игроков с севера и других людей на стороне Королевства Арпен и заблокировав их. Все основные силы Империи, которые можно было передислоцировать, направлялись к тому месту, где сражался 4-ый Легион. Остальные Императорские войска начали партизанскую войну, чтобы остановить игроков Королевства Арпен.

— Мы определим, как эта битва начнется и как закончится. Это место станет для Виида могилой.

Однако Виид вскоре насквозь увидел трюк Гильдии Гермес и использовал Рев Льва.

— Мы выигрываем. Все в атаку!

Игроки остервенело бросились вперед.

— Он сказал, мы победим.

— Конечно, победим.

— Вааааааа! Давайте сражаться!

Они не знали, было ли это правдой, но всё равно это подняло их боевой дух и разожгло ответный огонь по их врагам.

Силы 4-ого Легиона начали атаку, рассредоточившись, а не собравшись в одной точке, их артиллерия палила без остановки. На противоположной стороне миллионы игроков неслись во весь опор, образовав одинаково рассредоточившимся строем.

Война истощения: убивать и быть убитым!

— Уничтожить их всех!

Виид играл активную роль, размахивая топором в одной руке.

— Магия!

— Они используют Магию.

Затем вдруг раздались крики игроков. Сотни копий изо льда летели в них с востока. Они выжидали возможность ударить, и 4-ый Легион дождался, когда Виид подойдет достаточно близко, а затем одновременно выстрелил магическими заклинаниями.

Мозг Виида начал моментально работать.

"Оледенелое копье. Мощное, но от него просто надо увернуться. Было бы гораздо труднее, если бы они использовали заклинания с языками пламени, которые взрываются в воздухе".

Белые, сияющие копья изо льда обладали удивительной плотностью и разрушительной силой. Они, скорее всего, выбрали такое сильное заклинания, подумав о Жизненной Силе и физической прочности Виида.

"Подозреваю, им понадобилось по меньшей мере 20 Магов выше 450 уровня, чтобы наложить это заклинание".

Отталкиваясь от той информации о заклинаниях, которую он узнал в Зале Славы или на видео-сайтах, он мог сделать даже такой вывод.

Пять секунд до столкновения!

"Я могу уклониться от него".

Благодаря силе Перчаток Двери между мирами он мог уйти от копий, словно бесформенный призрак. Или он мог просто использовать свою невероятную силу и подпрыгнуть вверх от земли, переместившись на десятки метров. Но когда Виид вот-вот был готов исчезнуть,

— Виид! Скорее, беги! — завопил один молодо выглядящий игрок.

Только один из многочисленных игроков с севера, но Виид когда-то продал ему скульптуру лисы в Море, когда он еще только начинал осваивать Северный Континент.

— Эм, Виид… Я бы хотел купить твою скульптуру.

— Осталась только одна скульптура лисы.

— Дело в том, что у меня есть только 7 золотых. Этого не хватит, чтобы купить твое произведение, да? Извини.

*Глоток.*

— Я бы хотел, чтобы все могли оценить произведения искусства, не беспокоясь о стоимости.

— Вау. Значит, ты хочешь мне ее продать?

— Да. Я продам ее за 7 золотых.

И вот так Виид бесцеремонно назначил завышенную цену этому игроку, когда продавал свою скульптуру лисы. Игрок-новичок, с которым он тогда встретился, был одет в старые, облезлые перчатки и плащ, а его броня была довольно скромного качества. Даже сейчас его уровень казался невысоким, может быть, потому что он не особо много занимался охотой на монстров или не участвовал в приключениях. Вдруг Виид скверно себя почувствовал за то, что взял тогда с этого парня 7 золотых. То, что люди назвали бы мошенничеством, для Виида было обычной практикой, но в редких случаях он испытывал небольшие укоры совести, несмотря на свою длинную и буйную историю обдирания покупателей.

3 секунды до столкновения с Оледенелыми копьями.

Ледяные пики пронзали воздух, пролетая десятки метров.

"Если я уклонюсь сейчас, этот человек умрет. Этой жертвы я не могу избежать".

Говорят, что, когда человек находится в смертельной опасности, перед его глазами проносятся картинки из прошлого словно калейдоскоп. И Виид испытывал сейчас этот укол совести, и у него в голове всплывало много воспоминаний.

Вместо того, чтобы убежать, как он изначально и планировал, Виид крепко схватился за Меч Лоа.

— Чввввввииэээк!

Мышцы у него на бедрах вздулись словно толстые канаты, и Виид сильно оттолкнулся от земли и подпрыгнул. Он поднялся на несколько десятков метров и встретил ледяные копья в воздухе.

— Навык Клонирования Меча.

Вдруг Орк Каричи размножился на более чем 50 клонов. Всё небо теперь было заполнено свирепыми орками.

— Техника секущего ножа лунного света!

Виид начал отбивать копья изо льда сияющим мечом. Его клоны тоже одновременно размахивали мечами, и копья разбивались на ледяные осколки.

"Слишком быстро и слишком много".

Он продолжал ломать Оледенелые копья, орудуя своим мечом света и обильно сжигая ману. Он размахивал мечом во все сторону, руководствуясь чисто рефлексом, даже не глядя толком на практически головокружительное количество ледяных копий, приближающихся к нему. Невероятно, но копья разбивались на крошечные кусочки и падали на землю, но некоторые отметили и Виида, и его клоны. Клоны просто меркли и переставали существовать, а Вииду приходилось нести весь урон от копий.

________________________________________

‹Атака Оледенелыми Копьями!
Из-за вашей высокой физической прочности и сопротивления магии урон уменьшен на 87%.
Скорость ваших движений снижена на 3,5%.
Ваши телодвижения снижены на 1,4%.›

________________________________________

‹Оледенелое Копье ударило вас в бок.
Ваша жесткая кожа не дала ему проникнуть в тело.
Ваша Выносливость снижена на 5%, так как место ранения заморожено.
Ваша Жизненная Сила понесет 13 812 очков урона в течение 5 секунд.›

________________________________________

‹Сейчас вы принимаете на себя непрерывные удары Оледенелых Копий.
Ваше сопротивление ледяным копьям временно снижено на 8%.
Ваши общие физические способности снижаются, когда тело замерзает.
Возможны изменения статуса!
Ваша Жизненная Сила уменьшена на 4 991 очко.
Сейчас вы чувствуете сильную усталость.›

________________________________________

‹Серия ударов от Оледенелых Копий!
Безжалостные ледяные копья вызывают интенсивное образование льда.
Вы не можете двигаться, когда толстые слои льда опоясывают вас.
Движение невозможно.
Ваша Жизненная Сила будет снижаться каждую секунду. Если вы не сможете избавиться от заморозки в течение 3 минут, в конце концов, это приведет к смерти.›

Копья из обломков льда блестели в небе словно снег и падали на землю. Было по-настоящему абсурдно, как Виид смог заблокировать мощную магию только с помощью меча и своей изворотливости.

— Ха-ха-ха. Это так круто.

Виид подумал, что он услышал чей-то возглас.

"Ну, я смогу продать еще больше кукол Орка Каричи".

— Виид рискует своей жизнью, чтобы защитить нас.

"Если честно, я не рискую своей жизнью. И это всё ради прибыли".

— Он всегда был таким. Люди иногда жалуются и сомневаются, но мы знаем, что Виид всегда был таким.

"Выпячивай хорошее, прячь плохое, всё благодаря вам. Я так хорошо жил всё это время. Тем не менее знать, что я обладаю таким большим влиянием… Должно быть, именно поэтому политик — это такая стоящая должность".

— Я уверен в Вииде больше, чем в собственном отце!

"У меня никогда не будет такого сына, как он".

На самом деле он будто бы предлагал новую повязку на глаза игрокам, которые уже и так были слепы.

— Что это за сумасшедшее решение?!

— Ты мог бы просто уклоняться от них… Ты что, сумасшедший?!

Члены Гильдии Гермес тоже были поражены. Хотя все заклинания были нацелены на Виида, игроки ожидали, что он будет уклоняться от магических атак, потому что они летели издалека. Разбивать копья льда в воздухе было подвигом, для которого требовались большие боевые способности, но с другой стороны, последствия этого дадут о себе знать. Судя по тому, что они видели, в Виида попало по меньшей мере десять оледенелых копий.

— Но все равно… разве не было это слишком безрассудно?

— Должно быть, у него осталось мало здоровья.

— Учитывая силу его магии, удивительно, что он жив.

В Виида попало несколько Оледенелых копий магов высокого уровня, и он упал на землю. Его покрыла толща льда, и он споткнулся.

— Это наш шанс.

— Убьем его.

Из толпы членов Гильдии Гермес вышли те, кто гордился званием самых сильных. Словно змея, которая, реагируя, неслась и прыгала на свою жертву, они сократили расстояние с помощью магии полета.

Их целью, конечно же, был Виид!

Они не сводили с него глаз, когда летели на него.

— Эго тело полностью покрыто льдом.

— Меня терзают сомнения, но, похоже, в него попали.

— Для нас это самый настоящий шанс!

Это было сражение за судьбу Версальского Континента.

Хотя они не могли сказать наверняка, но всё могло решиться в этот короткий промежуток времени.

Разве это не тот момент, в который изменяется ход истории?

Надеясь стать главными персонажами истории, члены Гильдии Гермес быстро приблизились к Вииду.

— Умри!

— Всё закончится здесь. Я буду давать интервью на студии. Чтобы рассказать всем, что он умер от руки Макаро!

— Не забудь и мое имя. Я Твиджин.

Члены Гильдии Гермес практически светились от самолюбия, выставляя себя теми, кто завоевал Центральный Континент.

"Тот, кто придет первым, ловит его".

"Забудьте о мелкой рыбешке вокруг. Это совершенно пустая трата времени".

"Нашему войску нужно быть более бдительным. Не надо делиться этой славой".

Вскоре уверенность членов Гильдии Гермес была сломлена.

Виид взмахнул кулаком и с громким криком расколол лед. Он выбрался из груды для благодаря своей высокой устойчивости против магии и выносливости.

"Ничего страшного, у тебя все равно не осталось здоровья. Один удар тебя прикончит".

"Попробуй устоять. Здесь больше сотни людей".

"Не важно, Виид ты или нет, невозможно справиться со всеми нами одновременно".

Гиены объединились, чтобы воспользоваться своей наилучшей возможностью.

Собрались лучшие члены Гильдии Гермес Версальского Континента и представляли такую силу, с которой невозможно было не считаться.

Хотя Виид вырвался изо льда, его состояние определенно было далеко от нормы.

Упало здоровье!

Снизились физические способности!

Это был серьезный спад в силе атаки.

И… В этот момент десятки тысяч огней в форме Орка Каричи собрались вокруг Виида.

Игроки, выбравшие профессии священника и паладина, со всех платформ щедро одарили Виида очищающими и святыми заклинаниями.

________________________________________

‹Здоровье восстановлено на 382 очка.›
‹ Здоровье восстановлено на 931 очко.›
‹ Здоровье восстановлено на 2 474 очка.›
‹ Здоровье восстановлено на 894 очка.›
‹ Здоровье восстановлено на 126 очков.›

________________________________________

…

Количество восстанавливаемого здоровья было разным, но вся его жизненная сила была восстановлена. Виид вернулся к своему нормальному состоянию, а также получил самые разные благословения. Хотя это произошло всего лишь мгновение назад, некоторые священники, которые видели, как в него попали оледенелые копья, прочитали заклинания самопожертвования. Они также даровали Вииду благословение, которое улучшало его защиту.

Орк Каричи!

Его сильное тело было окутало силой и жизнью. Его эластичные мышцы двигались, а его тело было горячим, словно было в огне.

— Хаах-ха-ха-ха-ха-ха-ха.

Виид без промедления нанес удар своим топором.

*Щелк!*

Раздался ужасный звук, и членов Гильдии Гермес, которые прибыли раньше всех, отбросило назад.

— Ух… Ах, вы в порядке?

Члены Гильдии Гермес, которые попали под удар топора, закричали и удивились неожиданному урону.

Броня поглотила сильный удар топора.

Здоровье снизилось на 7%, но с ним все было в порядке.

— У него слабая атака!

— Виид. Твоя легенда…

Только тогда пять человек окружили его одновременно.

Тело Виида, словно мираж, исчезло через Дверь между мирами.

Затем он снова появился в другом месте и атаковал членов Гильдии Гермес своим Мечом Лоа.

Режь, режь, руби и секи.

С каждым шагом его плечи и руки двигались как на автомате, и движение его меча не прекращалось. Нарисовав красивую линию, сила меча продолжила расти.

Мгновенно три члена Гильдии Гермес понесли серьезнейший урон и отступили.

— Он более чем в порядке.

— Даже больше того.

— Топор слаб, но этот меч настоящий!

Они подумали, что это был шанс всей жизни, но позже поняли, что ступили в пещеру к тигру.

Виид полностью восстановился и вблизи казался определенно сильным.

— Кхо-хо-хо. Но это лучшее, что было в моей жизни.

— Давайте не будем терять время и покончим с этим за один удар.

Сотни членов Гильдии Гермес!

Их глаза были нацелены на Виида, их целью было уничтожить Виида, и они одновременно атаковали.

— Восхищение Ума!

— Кара Небес, Земли и Ветра!

— Натиск Железа!

Члены Гильдии Гермес пустили в ход свои самые сильные способности.

— Они словно дикие кабаны.

Виид быстро повернул голову. Ему в голову пришло несколько навыков, которые он мог использовать. Кроме того, словно слайдшоу, перед глазами у него мелькал список оборудования.

________________________________________

‹Броня Матери Земли!
Увеличивает ваше максимальное здоровье на 350% и, активируясь, уменьшает нанесенный вам урон на 87,4% на 10 минут.›

________________________________________

Благодаря святой магии священников Церкви Матери Земли, священная сила сохранилась, и к ней можно было призвать в любой момент. Эту броню можно было носить даже на теле орка. Всё потому, что это была броня богини справедливой земли, которая заботилась обо всех.

*Ча-ла-ланг!*

Виид достал броню из своего инвентаря и надел ее. В этой прекрасной броне бело-зеленое тело Орка Каричи было похоже на смертельное оружие.

— Посмотри сюда, чемпион, которые не отступает!

________________________________________

‹Благословение Набожности!
Чемпион, который не отступает. Сила кожи дракона дается тому, что на поле боя идет вперед.›

________________________________________

Благословение Набожности действовало весьма недолго, но могло потрясающе усиливать защиту, пока ты не убежал.

Виид попытался приберечь его для Бадырея, но в конце концов решил использовать его сейчас.

В войне было много переменных, но это было лучше, чем потратить благословение впустую!

"Ах. Я потратил его зря? Слишком плохо, но…"

Как только он его использовал, он быстро побежал вперед. Естественно, там были члены Гильдии Гермес, которых нужно было атаковать.

Виид в это время сделал то, что никто не мог ожидать. Взрыв навыков, пыли и вспышек, от которых сложно было открыть глаза. Он не уклонялся, не блокировал, а принимал на себя все удары.

— Навык фехтования мечом Хераим.

Виид начал размахивать мечом.

В Гильдии Гермес никто не знал об этом навыке владения мечом. Обычно его использовали против монстров, а не против игроков, которые могли легче его отразить.

"Просто можно поставить блок один в середине, да? Даже если ты потратишь много маны, ударь их защитными навыками, и всё кончено".

"Я могу увернуться с помощью навыков уклонения".

"Я не дурак; неужели я бы не смог уклониться хотя бы один раз".

Аномальный навык, который становится сильнее благодаря успешной серии атак.

Даже если Виид использовал этот навык на Тропе Борьбе, было бы сложно использовать его в реальном бою.

Не говоря о том, что использовать его против них.

*Па-па-па-пак!*

Виид в мгновение ока резанул мечом ближайшего врага.

Меч, который атакует и наносит удар по незащищенному игроку! Беспощадные удары полились на членов Гильдии Гермес.

________________________________________

‹Первая успешная серия ударов завершена. Ловкость увеличивается на 20%.›
‹Вторая успешная серия ударов завершена. Сила увеличивается на 40%.›
‹Третья успешная серия ударов завершена. Ловкость увеличивается еще на 40%.›

________________________________________

— Поймайте его.

— Туда.

Члены Гильдии Гермес полетели на Виида словно мотыльки. Из-за своей жадности все они помчались все вместе одновременно и не смогли использовать какой-либо масштабный навык, чтобы не попасть в своих де союзников.

*Ддаа-дак. Ппак. Ппак. Пакванг!*

*Гванг-гванг! Ква-ква-ква-гванг!*

Виид размахивал мечом словно сумасшедший и принимал на себя их удары.

Более 10 раз он ударил достаточно сильно, чтобы взорвать им барабанные перепонки и после этого превратился в неугомонный ураган.

Мощь и скорость.

Объединив умение оценить ситуацию и смелость, он случайно отбросил членов Гильдии Гермес в воздух.

Четверых или пятерых за секунду!

Издалека казалось, что преимущество на стороне членов Гильдии Гермес, но потом в мгновение ока они были сметены.

Мышцы Орка Каричи гнулись и выдавали взрывную силу.

Хотя отчетливо не было видно, толстыми будрами он поддерживал центр тяжести и рассекал мечом ветер.

Через больше, чем 30 атак никто не мог остановить Виида. Даже если на членах Гильдии Гермес была хорошая экипировка, если бы они пошли в лобовое столкновение, они бы сразу же погибли.

— Аххххх. Сумасшедший!

— Какого черта! Насколько же он сильный!

Объединение абсолютной силы защиты с навыком Фехтования мечом Хераим вылилось в сильнейшую силу атаки.

Виид зарычал словно лев:

— Рраааррррр!

Громкий рев из толстой шеи!

Более 30 человек погибло за такой короткий период времени.

Хотя на тело Виида приходились прямые удары, на Броне Матери Земли едва ли были видны какие-либо повреждения.

Изначально она обладала еще и опцией Неразбивания и ко всему прочему могла сохранять прочность сама по себе, поглощая ауру смерти.

Виид начал снова продвигаться вперед.

Орк Каричи!

Каждый раз, когда он взмахивал мечом, члены Гильдии Гермес падали на землю словно какие-то новички.

— Чтобы быть таким сильным…

— Он безумно силен.

— Не пытайся выжить! Мы не сможем уйти отсюда. Если мы сможем выгадать момент, мы сможем поймать его.

— Да. Он тоже должен понести урон!

Члены Гильдии Гермес слепо побежали в разгар этого момента, но на самом деле у них не было другого выхода.

Было сложно отступать, потому что игроки с севера уже были неподалеку.

Виид, по крайней мере, был в поле их зрения, и от тоже понес урон.

Он уже продемонстрировал огромную боевую мощь в битве, хотя должен был умереть уже несколько десятков раз.

Как и говорило его прозвище, Бог войны, Виид продавливал свою атаку силой.

— У меня есть гордость. Я не могу проиграть!

— Да. Виид! Это твоя могли.

— Посмотрим кто будет смеяться последним. Хаос!

Члены Гильдии Гермес бросили защищаться и даже не беспокоились о безопасности своих товарищей.

Они просто использовали всю свою ману, чтобы показать свои лучшие навыки. На их взгляд, это было наилучшим решением!

Если Виид уклонится от атаки, навык Фехтования мечом Хераим перестанет действовать.

________________________________________

‹Сечение Лезвия!
Вы порезались острием меча Муджадин.
Ваша толстая кожа снижает урон.
Здоровье уменьшено на 4 281 очко.›

________________________________________

‹Острое Проникновение!
Острый меч пронзил вашу спину.
Кровотечение не останавливается!
Здоровье снижается на 7 381 очко.
Вы будете терять по 318 очков здоровья в секунду, пока не залечите кровоточащую рану.›

________________________________________

‹Последняя Контратака!
Гиза Дузон нанес ответный удар в момент, когда встретил свою смерть.
Эта последняя контратака содержит всю его силу.
Вы получаете урон в 40 846 очков здоровья.
Максимальное здоровье снижается на 7%.›

________________________________________

‹Разрыв Кожи!
Огненная магия поджигает вас, и ваше тело загорается.
Хотя с ней справилась устойчивость к огню, часть вашей кожи разрывается.
Здоровье снижается на 7 466 очков.
Выдержка ослабла на 13%.›

________________________________________

Урон, нанесенный Вииду, компенсировался Броней Матери Земли и Благословением Набожности.

________________________________________

‹Восстановлено 747 очков здоровья.›
‹Восстановлено 912 очков здоровья.›
‹Восстановлено 481 очко здоровья.›

________________________________________

‹Усиленная Защита!
Даровано Благословение Каменной Кожи.
Оно делает вашу кожу прочной.›

________________________________________

‹Восстановлено 9 928 очков здоровья.›
‹Восстановлено 54 очка здоровья.›

________________________________________

‹Слава Меча!
Меч Лоа испускает свет Лю.
Он увеличивает урон от оружия на 14%.›

________________________________________

Снова полное исцеление благодаря группе священников из игроков с севера!

Тело Виида покрылось самыми разными божественными силами, и его аккуратно вылечили.

Он несколько раз восстановил свое максимальное здоровье.

— Это жульничество.

— Полное жульничество.

— Я не могу… не могу больше сражаться.

Члены Гильдии Гермес застыли.

Орк Каричи, который заставляет вспомнить о Боге войны!

Он страшно бежал и расшвыривал их одного за другим в разные стороны с помощью навыка Фехтования мечом Хераим.

Сначала двоих или троих отбросило недалеко, но теперь все они отлетали на 50 или 100 метров.

Прощайте, буквально!

Некоторые члены Гильдии Гермес решили, что они смогут сбежать, и попробовали это сделать.

Однако путь им преградили игроки с севера.

Один сражен, еще один, и еще один!

Каждый раз шаги Орка Каричи сотрясали землю во время его бега, а потом он ловко взмахивал оружием и страшно забирал жизни своих врагов.

— Оооу-вах-вах-ах-ах-ах-ах-ак!

Виид снова взревел, и на этот раз армия, которая собралась, чтобы сражаться с четырьмя родами войск, возликовала.

Все хотели стать героями, играя в Королевскую Дорогу.

Они хотели продолжать чудесные приключения и охотиться на монстров-боссов.

Однако самыми страшными и опасными существами были члены Гильдии Гермес

Даже в городах или деревнях понимали, что они по-особенному сильнее остальных.

Сто из них погибли от руки Виида в образе Орка Каричи, и это была мощная сцена.

Глядя на то, что происходило, издалека, Калькус щелкнул языком:

— Тц. Я был слишком жаден. Я не знал, что проиграю вот так.

Хотя они были замечательны, их было всего лишь сто.

Учитывая, что членов гильдии было 700 000, это было небольшое количество, но все равно оставался горький осадок.

Калькус решил не атаковать Виида, когда тот был заморожен.

— Выиграть нелегко. Однако ловушка хорошо расставлена.

Под командованием главы империи все подразделения Императорской армии брали контроль над территорией.

В стороне от всех битв и ситуаций, через Равнину Ренна собирались императорские войска

— Я позабочусь о том, чтобы убивать всех вас до единого.

Глава 8.1. Крайняя мера

— Манауэ: Виид. Кажется, войска собираются там.

— Пэйл: У вражеских рыцарей странные движения. Рыцари и кавалерия быстро уходят во время боя.

— Ирэн: Туда убежали Призрачные Рыцари. Ты должен избежать встречи с ними!

— Сурка: Там опасно. Идем.

— Лемон: Я смотрю. Все командиры отрядов Культа Травяной Каши говорят, что к Вииду движется огромное войско. Хотя они преграждают им путь, у войска все равно получается пройти мимо них. Поспешите и вперед!

Многие люди отправлял Вииду сообщения шепотом.

Императорская Армия, ведущая масштабное сражение на Равнине Гарнав, бежала так, словно вырвавшийся на свободу зверь.

— Они пытаются меня поймать. Чвиик.

Сражения, в которых он уже поучаствовал сегодня, были свежи в памяти.

Двадцать Императорских Легионов расставили ловушку и ждали, зайдя так далеко, что без промедления призвали пылающий метеор.

Изменение в передвижении Императорской Армии Империи Хэйвен было, видимо, еще одной попыткой поймать Виида.

— Что я сделал не так? … Чххви. Я просто старался прикрывать тыл и не умереть с голоду. Вуу!

Игроки узнавали новости, пока Виид сокрушался.

— Императорская Армия приближается!

— Мозори, он идет сюда?

До того, как они успели об этом узнать, о неожиданном наступлении Императорской Армии было официально объявлено в чате по чрезвычайным ситуациям. Культа Травяной Каши.

Еще множество людей увидело и армию Мьюла на Грифонах, парящих над головой.

— Уходи отсюда!

— Здесь опасно, Виид!

Так говорили игроки, которые находились недалеко от Виида, беспокоясь за него.

Игроки с севера тоже посчитал это место полем боя и начали там собираться.

Тем не менее игроки, рассредоточенные на равнине были на шаг или два позади Императорской Армии.

"Двадцать легионов одновременно сжимают нас в кольцо, что дает им хорошее тактическое преимущество над нашими войсками, но понятно, что их главная цель я".

Виид спокойно изучал ситуацию.

Даже если вы страдаете от руки жулика, если собраться, то всегда можно найти выход!

Конечно, если жулик расставит превосходную ловушку, то выжить невозможно. Но в этом мире много неизвестных переменных.

Даже идеально поджарить кусок курицы не так просто.

— Мы их остановим. Тебе нужно бежать прямо сейчас.

— Ты не можешь здесь умереть.

— С нами всё в порядке. Ты должен выжить, Виид.

Он радушно принимал предложения игроков сделать путь к отступлению.

— Все…

Глаза Виида замерцали от эмоций.

Ясно как белый день, что случится дальше. Многих игроков, собравшихся здесь, сметут с лица земли.

Бесконечное количество игроков атакуют со всех сторон и убьют.

Слава Виида падет, если в трансляции покажут его побег.

Побег.

Трус.

Вся популярность, завоеванная до этого момента, растворится в воздухе.

Доход от рекламы, плата за появление на экранах!

Популярность Виида сейчас проникла глубоко в сердца детей и их карманные деньги!

Учитывая ежегодный рост продаж товаров, связанный с этим персонажем, побег будет наихудшим, что может случиться с числами.

— Мы должны остановить их ради Виида. Мы надеемся, что все будут работать слажено!

— Пожалуйста, остановите наступление Императорской Армии. Виид, пожалуйста, убегай скорее!

Хотя прошло не так много времени, но можно было услышать несколько направляющих голосов.

"Нет. Я не споткнусь. Я буду защищаться. Даже если упадет ядерная бомба".

Виид взревел:

— Внимание всем! Сюда собирается Империя Хэйвен!

Хотя большинство игроков уже знали это, он им специально снова об этом сказал.

— Поспеши и беги, Виид.

— Ты еще успеешь уйти сейчас. Мы их остановим.

Игроки были решительно настроены на то, чтобы заставить Виида сбежать.

Они думали, он скажет, что он убегает, и извинится, но всё было в точности до наоборот.

— Я буду сражаться до самого конца. Чвиик! Я не сделаю ни шагу назад, и у меня всё получится! Чвиик. Чви. Мы не проиграем. Я покажу всем чудо. Чвииииик!

Виид кричал так, будто баллотировался в Конгресс. А потом он поднял свой нож для создания скульптур, чтобы сотворить чудо.

*Вжик-вжик-вжик-вжик*

Он начал быстро делать скульптуру из ближайшей скалы, и фигура медленно превратилась в неопрятного дедушку с бородой.

"Хотя здесь другого решения нет, я что-нибудь придумаю".

Стоявшие неподалеку игроки сосредоточили свое внимание на Вииде, а он заревел и продолжил высекать скульптуру. Игроки с севера, которые узнали эту фигуру, пооткрывали рты от удивления.

— Боже мой.

— Это он.

— Кто это?

— Император Гейхар Фон Арпен! Первый император, который объединил Версальский Континент!

Изначальный план заключался в том, чтобы пустить эту фигуру в ход чуть позже. Много скульптуры было разрушено на Равнине Гарнав, и много времени требовалось, чтобы восстановить их все.

"Меняем планы. Давайте пустим в ход всё".

Издалека, в четвёртом Легионе, Калькус и члены Гильдии Гермес увидели, как он создает скульптуру.

Одновременно бесконечное число игроков наблюдали за этим по трансляции.

— Император Гейхар!

— Наконец, похоже, что он будет восстанавливать императора.

— Не так давно Виид вернулся во времена Империи Арпен и защитил ее побережье. Всё это было для того, чтобы воскресить Императора Гейхара Фон Арпена здесь и сейчас.

— Кто, черт побери, это такой?

— Согласно полученной информации… Будучи скульптором, этот император объединил весь континент.

Ведущих во всех телерадиокомпаниях переполнял восторг.

С появлением Виила сражение на Равнине Гарнав было бесконечным.

Хотя во многих регионах происходили важные бои, они были не настолько важными, как тот, в котором участвовал Виид.

И он становился еще более важным, так как Императорская Армия стягивала свои силы, а игроки с севера шли за ними.

Наверное, судьба Версальского Континента решится здесь.

Но призыв Императора Гейхара!

— Он вытащил нож.

Калькус хотел не дать Вииду продолжить, как только понял его намерения.

Воскрешение мертвого героя само по себе интриговало, но он знал, что для него это не сулит ничего хорошего, если фигура будет завершена.

— Не дайте ему закончить

Маги Гильдии Гермес начали читать мощные, действующие на большом расстоянии, магические заклинания, не экономя на мане.

— Мы используем Пламенную магию, которая рассеивает всё и разрушает.

— Огненный Взрыв.

— Пламенный Ливень.

— Огненный Порыв.

Сотни снарядов магов пламени взлетели в небо, нарисовав огромную параболу.

Их целью был Виид!

Но на этот раз игроки с севера были полностью к этому головы.

— Давайте наши маги дадут ответный огонь!

— Остановим это любой ценой.

— Сами бросайтесь под снаряды, если нужно.

Духи и магические стрелы, ледяная магия… Всё это сотнями улетело в воздух.

*Па-па-панг!*

Раздался взрыв, когда столкнулись самые разнообразные снаряды.

Казалось, будто бы все фейерверки в мире взорвались одновременно и расплескались по ночному небу.

Огненная магия вспыхнула словно дождь из метеоров и прошла сквозь атмосферу, разорвавшись на кусочки и упав вниз.

— Мы можем это остановить!

— Еще немного силы!

Маги снова выстрелили своей ледяной магией, а священники наложили защитную магию вокруг Виида.

Кроме того, игроки собрались вместе, чтобы образовать защитную стену.

Они могли броситься вперед, потому что Виид обещал защитить их.

— Угх… Нет.

— Давайте преградим им путь. Вот, что мы сделаем.

Стена из игроков посмотрела на приближающиеся магические языки пламени.

Пламенная магия в темном ночном небе стала похожа на самые разнообразные фейерверки, которые перекрещивались и взрывались то тут, то там.

Видя, что до них уже не достать, игроки победоносно вскинули руки вверх.

— Ура!

— Мы сделали это!

Полосы горячего дождя упали с неба после того, как ледяная и водяная магия преградила путь огненной.

*Ссуах-ах-ах-ах.*

Под дождем Виид не останавливался и продолжал орудовать своим ножом.

Быстро появилась скульптура Императора Гейхара!

Морщинки в уголках глаз и на подбородке, слегка выступающие зубы — ничего не было забыто, и всё было восстановлено.

"У него была большая проплешина на голове, нельзя упускать мелкие детали".

Если приглядеться, Император Гейхар не выглядел таким уж героем, но это то, что ты узнаешь, живя в обществе: человек с самой обычной внешностью может быть очень страшным!

Иногда злой на вид землевладелец может немного раскаиваться, что поднял ренту.

С другой стороны обычный на вид человек может сделать это, и глазом не моргнув.

— Я подниму ежемесячную ренту на 30 000 вон, начиная с этого месяца.

— Старик. Сэр. Я едва могу заплатить эту сумму. Да и рыночная цена не поднялась.

— Если не нравится, можешь уходить. Думаешь, я не смогу найти другого арендатора? Я тебя пожалел и спас от жизни на улице!

— Для нас 30 000 вон в месяц — непомерная сумма. Ты еще и котел не починил.

— А ты знаешь, кто выкопал этот дом? Ты хотя бы к лопате притронулся, когда я его строил? А? Притронулся!?

Виид вспомнил о своем ужасном землевладельце и продолжил работать над скульптурой Императора Гейхара.

Она была совершенно нормальной, но странной и немного другой.

Скорее это скульптура выполненная на скорую руку, а не искусство и изящество!

Дедушка с грязной одеждой и бородой!

Скорее, он напоминал не героя, который объединил континент, а выглядел так, словно заснул после того, как выпил макколли и съел самгёпсаль.

Наверное, было определенное сходство со стариком, которого он когда-то видел в каком-то переулке.

"Интересно, купил бы мне этот дедушка какао".

Хотя он провел с ним совсем немного времени, плечи этого дедушки выглядели узкими и жалкими. Он был из тех, кто на первый взгляд выглядят добродушными, но чем больше смотришь на него, тем более жалким он становится.

— Будет сложно, если он постареет и похудеет. Не знаю, хорошо ли он питается.

Он был таким грустным, что даже этот скупой Виид с охотой протянул бы ему 200 вон на какао.

— Скульптура завершена!

— Вау. Прошло меньше пять минут, а ты сотворил человека. Ты что, копировальная машина?

— Он как 3D-принтер. Фигура — это прямо вылитый Император Гейхар.

Для игроков, которые наблюдали за тем, как Виид делал скульптуру, это была поразительная скорость.

Всего лишь небольшое движение то тут, то там, и были готовы проработанные детали. Появились линии тела и лица, и морщинки были тоже отражены.

Возможно, он уступал по художественности и творческой экспрессии другим художникам, но когда нужно было сжать и работать быстро, он заслуживал звания мастера.

Сказка о старом мире!

Виид мгновенно пустил в ход свои навыки, чтобы проверить.

— Воскрешение Скульптуры!

‹Вы использовали навык Воскрешения Скульптуры.
Правитель пространного континента.
Популяризатор искусства и отец всех форм жизни.
Мастер Скульптуры, Император империи Арпен, Гейхар Фон Арпен.
Получив зов искусства, он снова придет на эту землю.
Характеристика "Искусство" постоянно уменьшается на сорок пять.
Характеристика "Вера" постоянно уменьшается на десять.
Уровень снижен на три пункта.
Потрачено восемнадцать тысяч жизненной силы и маны.
Человек, возвращаемый Воскрешением Скульптуры, обладает знаниями и способностями, которые были у него при жизни.
Он может быть благодарен, а может быть и нет, за то, что ненадолго может снова видеть и жить в этом мире.›

‹Ваш навык Воскрешения Скульптуры улучшен.›

Скульптура Императора Гейхара!

Несколько секунд она не отвечала.

Хотя Виид затаил дыхание, Император Гейхар потянулся и зевнул, словно проснулся от долгого сна.

— Эуу-ха-ах-ах-ам. Это… мой ученик.

— Да, Мастер.

Виид тут же поклонился и поприветствовал его.

Только то, что он смог оживить его, не означало, что он будет помогать.

Воскрешенные навыком Воскрешения Скульптуры делали то, что сами хотели.

"Во имя спасения континента я жульничал, покупал алкоголь и покупал мясо. Я делал всё, о чем просили".

При самом плохом сценарии даже готов был поесть за чужой счет и смыться!

Хотя Гейхар был первым императором, который объединил Версальский континент, Виид испытывал приступы тревоги.

Оглядевшись, Император Гейхар подтвердил, что 4-ый Легион и игроки ожесточенно сражались.

— Это поле боя. Как вы и сказали, это тот самый момент.

— Да.

— Это плохие парни?

— Верно. Они настоящие отморозки!

Виид стал дальше объяснять, что Империя Хэйвен заплатит за то, что сделала в прошлом.

Злая империя, угрожающая миру на континенте, принижающая искусство и разрушающая скульптуры!

Виид мрачным голосом сказал:

— После того, как они захватят эту землю, боюсь, ваши великие достижения исчезнут. Даже Желтоватый…

— Что! Корова умерла?

Любовь Императора Гейхара к своим живым скульптурам была просто невероятной.

Он даже ездил на Желтоватом верхом и испытывал теплые чувства по отношению к этой милой корове. Конечно, Желтоватого это очень раздражало, и его заставляли возить императора.

— Он еще жив. Но они чмокают губами, глядя на корову. Они еще и за солью сходили.

— Говядине нужна соль.

— Верно. Не нужно ничего делать, она будет превосходной, если ее просто хорошо посолить.

— Ребрышки коровы просто великолепны. Только от одной этой мысли у меня слюнки бегут.

— У меня еще есть немного макколли для Мастера, чтобы утолить вашу жажду.

Виид улыбнулся и достал деревянный сосуд.

Макколли как лучшая взятка! Это было прекрасное попадание по вкусам Императора Гейхара.

— До прибытия Второго Легиона осталась всего лишь минута!

— А пока мы разговариваем, к нам присоединился 3-ий Легион.

— Наши войска собираются со всей Равнины Гарнав. Они будут уничтожать игроков с севера и продвигаться туда, где находится Виид!

Неожиданное изменение тактики Императорской Армии вызвало смятение в стане телерадиокомпаний.

Небо постепенно светлено, солнце медленно вставало над полем боя, на котором в полночь развернулось сражение.

Вид бесконечного числа Императорских Легионов, сходящихся со всех сторон в одну точку, просто шокировал.

— Призрачные Рыцари быстро продвигаются с востока.

— 9-ый Легион идет с запала, а 14-ый Легион — с севера.

— Продвижение Императорской армии просто феноменально. И всё же их дислокация и передвижение немного изменились с тех пор, как появился Виид. Кажется, они ждали его.

— Это напоминает мне о том, как дикие животные окружают свою жертву, а потом неожиданно вгрызаются ей в шею.

Казалось, Вииду и игрокам, которые пошли за ним, грозила опасность со стороны Империи Хэйвен.

Хотя игроки с севера поспешно собирались вместе, на равнине было еще много противников, которые не давали этому плану осуществиться.

Когда у них не осталось другого выхода кроме как умереть или сбежать, Виид использовал навык Воскрешения Скульптуры.

Появился Император Гейхар вон Арпен!

— Это невероятно, скульптура ожила!

— Император Гейхар… Появилась историческая фигура, которая объединила весь континент, превратив его в Империю Арпен!

— Кажется, Виид давно это запланировал. Что нам на самом деле ожидать от этого?

— Похоже, он сказал огромному количеству игроков на Равнине Гарнав делать скульптуры, заключалась именно ради этого. Но очевидно, разрушение тех скульптур тоже надо учитывать.

— Разрушение, говорите?

— Заклинание Призыва Пылающих Метеоров разрушило много скульптур. Игроки работают над их восстановлением, но нанесенный урон все равно значителен.

— Думаю, даже добраться туда будет проблемой.

На видеотрансляции было видно, как Императорская Армия сходилась со всех сторон, словно стая голодных волков.

Все видели, как игроки, которые были с Виидом на внешних рубежах, быстро умирали.

— Если так пойдет и дальше, ни Виид, ни Император Гейхар не смогут с этим справиться.

— И сбежать тоже, кажется, будет непросто.

— Небо перекрыто 2-ым Легионом. На земле Императорская Армия куда ни посмотри. Они окружены со всех сторон.

* * *

— Кэу-ох, они их убивают… Неужели, если я это выпью, это поможет мне прийти в себя?

Император Гейхар взял три бутылки макколли и осушил их одну за другой.

Виид тем временем смотрел, куда зашла битва, но Манауэ был точнее.

— Манауэ: К тебе движется слишком много Императорских Легионов, Виид. Согласно CTS Media, 2-ой, 3-ий и 6-ой Легионы в пути, а 7-ой Легион прибудет еще быстрее!

Виид решил остаться здесь, но его уверенность не было безосновательной.

Гейхар фон Арпен!

Герой, который объединил континент, сможет сделать всё что угодно!

— Ик-ик. Гух-ух-ух-ук. Я пьянею. Хорошо. Йу-ху!

Император Гейхар помахал руками и затанцевал.

— Манауэ: В чате по подготовке к осаде мы не нашли каких-либо слабых мест. И еще мы обнаружили, что некоторые солдаты из 3-его Легиона обладают магическими свитками! Если их масштабные заклинания обрушатся с неба, игроки, защищающие Виида, быстро сгинут.

Не было ни одного доклада, вселяющего надежду.

Так как для Манауэ было важнее быть среди влиятельных людей, чем быть преданным, не было бы ничего странного, если бы он присоединился сейчас к Гильдии Гермес.

Манауэ верно докладывал Вииду, потому что верил в него.

Опыт и чувства!

Он верил, что Виид не сдастся просто так и не умрет.

— Если всё так, мы все умрем. Мастер! Поторопитесь и сделайте что-нибудь.

— А есть еще бутылочка макколли? Мне нужно еще немножко, чтобы поймать правильный настрой.

— Минуту назад вы выпили последнюю.

— Слишком плохо. Я собирался хорошенько повеселиться.

Виида терзали смутные сомнения, что воскрешенный император стал алкоголиком.

"Этого не было в книгах по истории, но не могло же быть так, что он умер от алкоголизма, да?"

Скрытые последствия Ваяния Времени.

Если даже взмах крыльев бабочки мог изменить будущее, действия Виида в прошлом могли вылиться в то, что Император Гейхар стал алкоголиком.

Император Гейхар, который любил дармовой алкоголь, грустно сказал:

— Прошло много времени. В этой эре большинство друзей, которым я даровал жизнь, наверное, мертвы.

— Может быть, да.

Был оживлен Бахаморг, воин железной крови.

Хотя много племен, в том числе и морские долгожители, возможно, все еще были живы, большинство их тех, кому Император сам даровал жизнь, были убиты.

— Мои друзья… Я пытаюсь оплакать смерть своих детей… У меня мало выпивки.

Император Гейхар грустил.

— Мастер. Я об этом даже не подумал…

Вииду пришлось достать дорогое вино, которое он припас, чтобы успокоить его.

Это было высококачественное вино, которое стоило больше 3000 золотых.

— Гол-ггак. Гол-ггак. Ггек-хук. Я пьянею.

Император Гейхар открыл бутылку и выпил ее так, словно это была бутылка макколли.

— Виид! Войска на окраинах разваливаются!

— Огромное войско появилось на юге! Я вижу их собственными глазами!

— Ггяк-ах-ах-ак! Войска грифонов летают по небу! Они могли бы атаковать в любой момент!

Игроки падали и умирали

Тем временем 2-ой Легион Мьюла появился в воздухе, наблюдая за тем, что происходит на земле.

Они не недооценивали Виида и не атаковали сразу же, а наоборот, ждали подходящего случая.

Беспрецедентный кризис!

Император Гейхар выпил свое вино и закрыл глаза.

— Мастер?

— Круто…

— Мастер. Вы заснули? Просыпайтесь. Сейчас не время спать.

— Ззззззззз!

Виид убедился, что Император Гейхар заснул глубоким сном и вытащил меч Лоа.

Ненадежный друг, это было не редкостью в отношениях между людьми.

Чем он отличался от обычного пьяницы:

— Если бы только ты сделал половину того, что сделал Хестигер… Как и ожидалось, скульпторы — это кучка ленивых людей, потворствующих своим желаниям.

Стараясь подавить Императора Гейхара, он замешкался.

"Но все равно я вложился в него… Нет. Покончим с этим сейчас. Лучше бежать сейчас… Но это еще не все".

Хотя было бы легче отвернуться от приближающегося кризиса, он не мог принять решение из-за своей жалости к Императору Гейхару.

3,2 секунды спустя!

Наконец, Виид принял решение.

— Это единственный выход для меня. Я вынужден действовать.

План по охоте в образе Орка Каричи провалился.

Он хотел бесплатной еды, но его заставили заплатить.

Пришло время показать свое истинное лицо Бога Войны.

Виид вынул кучу золота, свой нож и материалы.

Одна кучка золота из рюкзака, потом еще одна, постепенно начала расти гора.

Он говорил людям, что у него нет денег, что он беден, что он вложил всё в Королевство Арпен… Но на самом деле он был богат!

Он собрал желтое золото, которое он добыл во время своих приключений и охоты и отложил в сторону.

— Святой Огонь!

Виид разжег Пламя Гестии и расплавил золото в одну большую массу.

*Ша-ша-ша-шак!*

Он призвал дух ветра Ветерок и одновременно охладил и обстрогал горячее золото.

— Ах-ттеу-ттеу-ттеу.

‹Вы получили ожог.
Здоровье уменьшено на 31 очко.›

Даже несмотря на то, что урон был снижен благодаря его Сопротивлению Огню и Жизнестойкости, он все равно понес определенный ущерб. Не задумываясь над этим, Виид быстро работал над скульптурой. Скульптура приобретала очертания быстрее, чем какая-либо другая скульптура, которую он когда-либо раньше делал.

— Вау. Я никогда не видел столько золота.

— Виид потрясающий.

Игроки собрались неподалеку и наблюдали.

"В этом мире нет никого, кому можно было бы доверять, но зато полно воров".

К счастью, это была скульптура, которую он уже несколько раз вырезал в прошлом.

Скелет без единой частички плоти!

Это существо, которое превосходило границы жизни и смерти и вело страшный бой, могло уверенно сразить любое количество врагов.

"Это лич".

Скульптура золотого скелета ослепительно сверкала!

Казалось, это было плохое сочетание, но пока это выглядело круто.

Всё было выполнено из золота, поэтому, конечно, это было круто.

Было бы чуть более обыденно, если бы не этот золотой ореол.

Материалы скульптуры были великолепны, их можно было назвать "прекрасной кожей".

"Ну, у меня ингредиентов не очень много".

Вииду казалось, что ему нужно было еще больше золота, пока он вырезал верхнюю часть туловища.

4-ый Легион продолжал атаковать, и отовсюду приходили отчеты игроков Гильдии Гермес.

Легион рыцарей на грифонах под предводительством Мьюла медленно опускался к земле.

Виид чувствовал себя уверенно, потому что его охраняли, пока он призывал Императора Гейхара.

"Давай просто сделаем грубо на скорую руку. Если одна нога будет короче другой, это никак не помешает использовать магию".

— Пожалуйста, назовите скульптуру, которую вы сделали.

— Пусть будет Золотой Лич.

— Золотой Лич, правильно?

— Нет, погодите-ка… Она должна вселять надежду в детей и становиться их мечтой. У нее должно быть какое-нибудь милое имя. Посмотрите на Пороро и Тайо. Хмм. Давайте остановимся на Клонги.

— Клонги, верно?

— Да, всё верно.

‹Шедевр! Вы завершили Клонги!
Герой, который спасет мир, король обширного Северного Континента!
Новая работа широко известного скульптора Виида.
Это скульптура лича, изготовленная из чистого золота.
Скелет, который вселяет страх!
Кости внутри тела переданы удивительно подробно и красиво.
Почему одна нога короче, неизвестно, но учитывая совершенство остальных частей, скульптор, должно быть заложил в это какую-то глубокомысленную цель.
Художественная ценность: 12 381.
Эффекты:
— Вся нежить, которая видит Клонги, будет эффективнее поглощать Здоровье и Ману на 24%.
— Снижает боевой дух врага.
— Вызывает у врага боль и страх.
— Удача уменьшается на 55%.
— Сопротивление Черной Магии уменьшается на 10%.
— Усиливает эффективность навыков призыва нежити.
— Уменьшает время на восстановление уникальных навыков нежити.
— Лишенная страха смерти атака усиливается до 3-х раз, а Здоровье уменьшается.
— Все характеристики повышаются на 33.
— Знания постоянно растут на 1 пункт.
— Увеличивается скорость получения трофеев в этой зоне.
— Эффекты не суммируются с другими скульптурами.
Количество выполненных до этого момента шедевров: 36.
Слава увеличена на 5 231.
Характеристика Искусства увеличивается на 44.
Выносливость увеличивается на 1.
Лидерство увеличивается на 3.
Мудрость увеличивается на 2.
Вера увеличивается на 2.
Изготовление этой скульптуры увеличило вашу характеристику Проницательности на 2.
В результате создания скульптуры-шедевра, все характеристики увеличены на 1.›

Шедевр завершен!

Виид работал в спешке, но все равно получился шедевр.

— Как и ожидалось, настоящее искусство в мельчайших деталях и ценности материалов. Скульптурное мастерство метаморфоз!

— Он использует Скульптурное мастерство метаморфоз!

Рост Виида медленно съежился с формы Орка Каричи. Его плечи сузились, и его похожие на бревна конечности стали тоньше.

Густые волосы прошуршали до земли, когда подул ветер.

Его плоть усохла и отвалилась, оставив у тела только кости.

Скелет… Он стал личем!

‹Изменение формы тела сделало невозможным использование многих элементов вашей нынешней экипировки.
Вы не можете надевать что-либо из экипировки, где есть Святая Сила, или то, что изготовлено из мифрила.
Пожалуйста, выберете новую экипировку согласно форме и типу вашего тела.
Из-за влияния Скульптурного мастерства метаморфоз, ваши характеристики Знания и Мудрости значительно возросли.
Сила и Проворство значительно уменьшились, а ваша характеристика Искусство сократилась на треть.
Здоровье и Мана сильно сократились.
Физические ограничения исчезли.
Обладая мастерским уровнем понимания скульптуры, вы стали идеальным личем. Вам дарованы особые характеристики лича.
Сосуд Жизни!
Создайте сосуд и храните там свое здоровье. Если сосуд останется нетронуты, вы не умрете, если только вас не коснется очень мощная магия или Святая Сила.
Так как вы нежить, эффективность поглощения Здоровья и Маны увеличивается на 45%.
Вы терпите больше урона от Святой Силы.
Эти эффекты продлятся до тех пора, пока работает Скульптурное мастерство метаморфоз.›

‹Трансформация в скульптуру-шедевр!
Благодаря природе скульптуры вам дарованы характеристики зла.
Каждый раз, когда вы будете убивать человека, существует большая вероятность того, что ваши характеристики будут расти.
Сила проклятий и страха увеличена на 200%.
Дурная слава возросла на 42%. Сила нежити добавляет еще 26%.›

Имя — Клонги!

Однако именно Виид превратился в страшного лича.

*Ча-ча-ча-чак.*

Он надел полный комплект экипировки Бэрекена и поднял Посох Павшего Святого.

— Вернись на землю, на которой жил. Это темное место. Черная и прогнившая земля. Высеки всем закон тьмы, который никогда не исчезнет. Нежить, восстань!

Он сразу же использовал магию, призывающую нежить.

Поднялась вся Армия нежили во главе с Рыцарями Смерти.

Были призваны Призрачные Рыцари, и даже Рыцари Возмездия появились из костей игроков Гильдии Гермес.

— Позовите Рыцаря Смерти Ван Хока. Позовите Лорда Вампиров Торидо!

Появился черный дым, и были призваны его люди.

— Ггэу-ох-ох-ох-ро-ро-ро-ох-ох-ох-эунг!

Дальше Виид использовал Рев Льва.

Армия нежити из скелетов загрохотала челюстями и закричала.

— Кэу-кех-кех-кех-кет!

— Э-хе-хе-хе-хе-хе-хе.

— Кровь! Смерть!

— Он стал личем!

Калькус командовал 4-ым Легионом.

— Полностью уничтожайте нежить. Не дайте ей снова воскреснуть!

Появление огромного легиона нежити стало шоком для Гильдии Гермес. Они очень насторожились, когда увидели тысячи скелетов, призванных с помощью заклинания Восстания Нежити.

— Нам нужно быстро пробить путь, или всё станет очень сложно… Черт, время на нашей стороне, но всё усложняется…

Члены Гильдии Гермес, в том числе и Калькус, возмущенно посмотрели на небо.

"Мьюл и его Легион Рыцарей на Грифонах парят в небе, но они практически не спускались на землю… Почему?! Черт побери, могло ли бы быть так, что они все еще хотят сосредоточить силы на поимке Виида? Это не их задача!"

Если бы сражение закончилось, он бы, очевидно, не возражал. С помощью Мьюла и 2-ого Легиона Виида бы быстро поймали. Калькус не скрывал своей злости, но ситуация пошла на лад.

— Я видел 3-ий Легион.

— 6-ой Легион тоже здесь.

— 7-ой Легион тоже прибыл.

Императорские войска стягивались к своим позициям. 6-ой Легион сражался с эльфами и фермерами, в то время как 7-ой Легион противостоял призрачной армии, которая доставила им много проблем. С самого начала этой битвы со всей Равнины Гарнав было стянуто около 30-40% Легионов, и они объединились в войско, на которое нельзя было не обращать внимания.

"Забудем. Мы точно можем поймать Виида здесь".

Калькус отправил сообщение командирам легионов.

— Калькус: Добро пожаловать на охоту на Виида. Вы как раз вовремя.

— Хейллер: Рад видеть тебя здесь. Кто должен встать у руля?

— Калькус: Хоть твой уровень командира 3-ого Легиона высок, не будет ли лучше для всех легионов работать самостоятельно?

— Хейллер: Ну, это выход.

Калькус не хотел терять свою власть. Если бы они сражались отдельно, Хейллер из 3-его Легиона сохранил бы свои силы, и так как он думал, что, скорее всего, он и поймает Виида, он согласился.

— Хейллер: 3-ий Легион возьмет на себя запад.

— Гросс: 6-ой Легион тогда возьмет на себя восток. Вперед, мы станем теми, кто победит в этой войне.

— Калькус: Хе-хе. 4-ый Легион тоже уверен в победе. Поимка Виида будет нашим достижением.

— Хейллер: Нет, эта честь останется за 3-им Легионом. Давайте начнем это сражение.

Четыре мощных Императорских Легионов начали атаку. Они прорвались через нежить, сметая на пути попавших под руку игроков с севера. Всё поле боя загорелось от масштабной магии пламени.

Тем временем Виид поставил Ван Хока командовать половиной скелетов.

— Их нужно остановить, убейте их всех.

— Да, господин.

Скелеты побежали толпой и сражались с 7-ым Легионом. Хотя их боевая сила была чуть слабее, чем сила солдат Императорского Легиона, они сражались хорошо, и они были очень живучими. Кроме того, даже когда нижняя часть их тел отлетала, бегущие скелеты повисали на солдатах-противниках и били их.

— Ухху-ху, нееееет! Я не могу сражаться с трупами!

— Мы умрем!

Солдаты боялись нежити. Рыцари и члены Гильдии Гермес вопили и успокаивали солдат:

— Сражайтесь, не сметь убегать! Вы Императорская Армия!

— Империя Хэйвен непобедима!

Для Императорской Армии то, что боевой дух падал во время сражения с нежитью, было большой проблемой. Чтобы сражаться с Виидом, они взяли серебряное оружие и надели благословленную броню. Тем не менее призванная нежить очень досаждала.

— Покажите мне меч ада.

— Идите вперед, проливая кровь.

30 Рыцарей Возмездия помчались вперед и показали свою страшную мощь.

Рыцарь Возмездия Герой Нетур!

Он был призван для того, чтобы возглавить Рыцарей Возмездия!

Верхом на Адовых Лошадях, которые вышли из тьмы и постоянно выдыхали яд, Рыцари Возмездия начали сражаться с Императорскими Рыцарями.

*Ква-ква-Кванг!*

Рцари из Императорского Легиона отлетели на несколько десятков метров. Виид вздохнул, когда увидел эту сцену.

— Они были бы еще более мощными, если бы я не использовал Разрушение статуи, чтобы повысить себе Мудрость.

Навык Скульптурного мастерства метаморфоз позволял использовать навыки и характеристики другой расы. Однако, будучи Некромантом, он уже обладал многими навыками, которые он получил бы благодаря трансформации, поэтому он пробудил еще больше характеристик нежити, которые делали призванную им нежить еще мощнее.

Тело Виида иногда окружали языки пламени.

‹Вас жжет божественный огонь. Здоровье сократилось на 8 381 очко.›

Несмотря на то, что Виид только наблюдал за сражением, его окружило белое пламя! Божественный огонь богини Гестии вызвал побочные эффекты теперь, когда он превратился в лича.

‹Мана уменьшена на 3,7%.›

Вииду время от времени наносился ущерб, но здоровье и мана, которе он получал от нежити, участвовавшей в битве, позволяла ему быстро восстанавливаться.

*Вспышка!*

Яркость его сияющего золотого черепа зажглась в темноте.

— Вау, посмотрите на Виида!

— Он выглядит очень круто.

Но что-то еще привлекло внимание игроков с севера. Траектория полета подсказала, что к их позициям приближается новый атакующий. Игроки с севера все еще были заняты напряженным боем с игроками с Центрального Континента, и если к ним присоединится еще один Императорский Легион, у них будут большие проблемы.

— Манауэ: 1-ый Императорский Легион в пути. Думаю, они появятся через 5 минут.

— Пэйл: Иду. Не только я, но и все игроки, которые здесь, уже бегут. Продержитесь еще немного во что бы то ни стало!

— Колд Винд: Авиаки собрались. Даже маленькие цыплята с Лавиаса, летающего города, включились в битву. Но по пути сюда возникла проблема. Кажется, маги из Гильдии Гермес создали сильные порывы ветра в небе.

— Со Юн: Пусть Барааги позаботятся о войсках магов, нам нужно не дать им призывать порывы ветра. Единственная проблема — это то, что кажется, не хватает некоторых волшебников.

— Мибулло: Не уверен, помните ли вы меня, но я архитектор. Сейчас я готовлюсь остановить этот Императорский Легион. Я собираюсь использовать для этого Разрушение Земли, но это может только задержать их максимум на десять минут.

По шепоткам, которые игроки пересылали друг другу было понятно, что ситуация не самая хорошая. Виид вызвал ближайшего игрока Рублс, которая была назначена вице-капитаном благодаря своему уму.

— Ты мне нужна прямо сейчас, чтобы кое с чес расправиться.

— С чем? Я сделаю всё что угодно. Я буду отдавать себя всю до тех пор, пока мое сердце не перестанет биться.

Белокурый воин.

Рублс была агрессивным воином, и у нее был высокий уровень. Виид доверил ей пьяного Императора Гейхара.

— Пожалуйста, позаботься о нем.

— Да?

— Он очень важен для Королевства Арпен, пожалуйста, убереги его.

— …

По мнению Рублс, это была непростая задача.

До того, как началась битва, многие игроки сделали скульптуры, готовясь к появлению Императора Гейхара. Если этот пьяный старик умрет, одна из опор Королевства Арпен рухнет. Было понятно, что если это заметит Гильдия Гермес, она нанесет мощную атаку.

— Тем не менее я пригляжу за ним.

Виид решил оставить Императора Гейхара и отправиться на поле боя в одиночку.

— Эта битва будет моей.

Даже его козырная карта оказалась бесполезной. В такой ситуации он мог надеяться только на себя.

‹Поглощено 26 очков Маны.›

‹Поглощено 31 очко Маны.›

‹Поглощено 55 очков Маны.›

‹Поглощено 12 очков Маны.›

‹Поглощено 7 очков Маны.›

‹Поглощено 83 очка Маны.›

…

Здоровье и Мана поглощались с высокой скоростью из нежити, которая участвовала в войне.

— Создать Сосуд Жизни.

Виид использовал заклинание, которое позволяло Личу сохранить свое здоровье в отдельном месте. Он взял глыбу твердой породы и сделал из нее что-то вроде бутылки.

‹Сосуд Жизни. Внутри находится крепкое здоровье Лича Клонги.›

Лич не умрет, пока его Сосуд Жизни не разрушат. Однако если так случится, его магическая сила сократится, и эффективность поглощения Здоровья и Маны снизятся. Сосуд нужно было сохранить в безопасности любой ценой! Даже закопать его под землю было недостаточно. Виид взял сосуд, который был такой же формы, что и бутылка Кока-Колы, и проглотил.

Сосуд прошел вниз по горлу и исчез в ребрах.

— Лучше сохранить его в своем теле, потому что я не могу отдать его кому-либо.

Он сказал достаточно громко, что игроки вокруг него услышали. Это место не было безопасным просто потому, что рядом не было врагов. Виид пошел большими шагами и быстро ушел от игроков.

*Сэша-Шэк!*

Виид хотел бегать туда-сюда и праздновать; он чувствовал себя так, словно выиграть приз. Его сестра наконец появилась, одетая в старую мантию.

— Юрин: Хорошо сработано. Тогда…

Миссия Юрин заключалась в том, чтобы сбежать с сосудом жизни… Небоевые игроки небыли главными целями Гильдии Гермес, и они тоже знали несколько способов, как можно сбежать, в том числе и движение в тени. Во время своей игры в Королевскую Дорогу, Юрин ни разу не была убита. У нее были сильные навыки выживания, и даже Вииду было стыдно за свою уязвимость.

— Все вы, вниз!

— Ке-ке-келл.

Виид вскарабкался на гору скелетов, его Адовый Плащ развевался на ветру. Хотя скелеты немного покачивались, эта гора была примерно 30 метров в высоту. На ее вершине сейчас стоял он в образе золотого Лича, глядя на них сверху вниз. Виид сейчас тоже поглощал Здоровье и Ману.

‹ Сила Нежити увеличена втрое. ›

Хотя за использование Силы Нежити полагалось наказание, в краткосрочной перспективе она тоже повышала его магическую силу.

— Я подумаю об этом позже… Пока давайте просто продолжим.

Он разберется с последствиями, когда придет время. На данный момент Виид решил жить только в настоящем. Держа Посох Павшего Святого, Виид закричал:

— Тьма, которую не может рассеять свет, опустись и напитай тех, кто не пробудился от смерти. Аура Смерти!

Одна из трех великих магий Бэрекена, Аура Смерти, была активирована, чтобы усилить нежить!

Виид бросил Посох Павшего Святого в гору скелетов.

Потом во все стороны поползла черная аура и изменила нежить. Куда бы она ни проникла, скелеты становились белоснежно чистыми. Их кости становились прочнее и острее, а тела — больше.

— Ку-аак.

— Это подавляющая сила! Это доказательство, что мы можем превзойти даже смерть!

Среди всей нежити скелеты и зомби принадлежали к низшему уровню. Когда они изменились, они стали скелетами-боссами, командирами среднего уровня. Летающие призраки издавали в небе жалобные крики и становились злыми духами. Эти злые духи использовали темную магию, забирали жизни и проклинали землю и людей. Изменения, коснувшиеся Рыцарей Возмездия, однако были еще более драматичными.

— Наша сила восстановилась. Скорее всего, мы сможем даже победить привратника ада.

— Нас призвал мощный некромант. Мы точно должны слушаться!

30 Рыцарей Возмездия преклонили головы перед Виидом. После того, как они его поприветствовали, они отсекли головы игроков Гильдии Гермес, которые до сих пор одерживали верх. Рыцари Возмездия тоже становились сильнее, пока сражались. У них было несколько врожденных характеристик для ближнего боя. Все эти черты проснулись от силы Ауры Смерти, которая позволяла им показать их изначальную боевую мощь.

На Ван Хока это тоже повлияло, и он будто бы выскользнул из своей кожи. У него были полномочия вести себя как главнокомандующий темного легиона и, так как все Рыцари Смерти отступили со своих позиций, он еще и был повышен до их лидера.

Что касается Лорда Вампиров Торидо, он слился со тьмой. Он потерял множество своих способностей вампира, когда стал подчиненным Виида. После этого он лишился множества возможностей сражаться с врагами, но сейчас казалось, что все наложенные на него оковы, наконец, пали.

— Жалко так заканчивать.

Виид поглотил еще больше маны, чтобы использовать другую великую магию.

— Глупые люди, какое тщетное сопротивление. Эта земля живет по моим законам тьмы. Сила вечного бессмертия будет процветать. Темное Владычество!

Магия, которая изменила правила в этом регионе!

Все трупы пробудились и были обращены в нежить. Темное Владычество Виида пролилось в недра земли. Земли задрожала и пошла трещинами, когда полетело множество скелетов, зомби, рыцарей смерти, дуллаханов и призраков.

Тела игроков Гильдии Гермес, которые не смогли убить Виида, стали хорошей жертвой. Количество Рыцарей Возмездия увеличилось до 35, и некоторые высокоуровневые трупы распространяли тьму словно грязь.

*Ку-а-а-а-а-ак!*

Кости начали таять и объединяться, принимая странную форму. Можно было услышать треск и скрежет. Образовался длинный позвоночник, и расправились крылья. Создавалось что-то громадное.

*Ку-ааааа!*

Потом два Костяных Дракона издали протяжный крик, взлетая в небо! В прошлом, даже если престижная гильдия выставляла все свои силы, было сложно охотится даже на одного дракона. Сейчас было не так сложно; если бы игроки высших уровней объединили свои силы, они бы могли даже поохотится за ним в небе.

Рождение драконов не замедлило заклинание. Земля продолжала содрогаться, а тела нежити продолжали подниматься, чтобы образовать легион из десятков тысяч нежити.
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