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Том 52. Глава 1 Темное Владычество
— Глупые люди, какое тщетное сопротивление. Эта земля живет по моим законам тьмы. Сила вечного бессмертия будет процветать. Темное Владычество!
Магия Виида сотрясла Равнину Гарнав и подняла нежить.
Толпа зомби и скелетов появилась из-под земли!
Призраки поднялись из-под земли, заполнив воздух туманом, а Рыцари Смерти заревели верхом на своих лошадях.
— О, боже, он начал призывать нежить.
— Нежить всегда так призывается? Трупы всё восстают и восстают без конца.
На глазах командира 4-ого Легиона Калькуса нежить восставала по сто тысяч за раз.
Виид, стоя на вершине горы из скелетов, заявил:
— Это неукротимая мощь тьмы, которую нельзя разбить тщедушным правосудием!
Слова настоящего злодея!
В этой ситуации они были как нельзя кстати.
— Темное Владычество Бэрекена Деморфа.
— Ваааау, не могу поверить, что вижу эту магию собственными глазами!
Игроки поражены мощью этой магии.
Все мертвые тела ожили, и не было придела тому, сколько еще трупов может воскреснуть.
Всё потому, что Темное Владычество не просто возвращала одного представителя нежити за другим; оно переворачивало правила на всей этой земле.
— Вперед, мои покорные слуги. Вам дарована вечная жизнь, и отныне вы будете восставать снова и снова вечно.
Под командованием Виида скелета начали наступать, треща своими костями.
— Повелитель бессмертия!
— Король-лич приказал нам так.
— Вечная боль!
— Даруй нам свое благословение на крови.
Она, может быть, и была хрупкая, эта огромная армия нежити, но она протянулась настолько, насколько хватало глаз, и маршировала синхронно к армии Империи Хэйвен.
Войска получили преимущество от того, что Виид использовал Скульптурное мастерство метаморфоз, чтобы превратиться в Лича, что подействовало на их характеристики и навыки.
Их Знания и Мудрость взлетели вверх, а навыки достигли продвинутого 7 уровня благодаря заклинанию Призыва Нежити, которое было на среднем 8 уровне.
Даже разница в один уровень в магии означала огромную разницу в силе, поэтому от этого нежить стала колоссально сильнее.
Все скелеты были или почерневшими, или были облачен в броню и шлем из костей и тьмы.
— Будь я проклят. Кажется, их будет непросто одолеть.
Несмотря на то, что Калькус расстроился от вида призванной нежити, у нему тут же вернулось его хладнокровие.
— Солдатам нельзя тратить святую воду.
Его воины обрызгивали свое оружие и броню святой водой.
Перед тем, как вступить в битву, 4-ый Легион сделал огромное пожертвование и оптом купил святую воду.
Они еще не забывали о том, что если они подойдут достаточно близко, чтобы поймать Виида, была вероятность, что он превратится в Лича. Им казалось, что их подготовка окупила себя сторицей.
Другие легионы Империи Хэйвен тоже достали святую воду или благословленное оружие.
3-ий Легион приготовился еще тщательнее и захватил огромное количество серебряных стрел со своих военных повозок.
— По местам!
— Скорее. Быстро продвигаемся.
Толпа нежити, призванная Виидом, не остановила наступление армии Империи Хэйвен.
— Огненный Вихрь, восстань. Иди и всё смети!
— Слава Войны, сияющий свет, зажигающий беспощадную резню!
Последовала атака со стороны магов Гильдии Гермес.
Собралось несколько сильнейших игроков Версальского Континента. Пятеро или шестеро из них объединили свои силы, чтобы наложить свое заклинание.
Огненный вихрь радиусом более 40 метров заплясал по равнине, подбрасывая скелеты и зомби высоко в небо!
От высокоуровневого пламени, обжигающего невыносимым жаром, скелеты крошились и превращались в пепел!
Остатки пепла дождем просыпались на землю.
— Вперед. Забудьте о мелкой, низкоуровневой нежити, цельтесь прямо в Виида. Пронзительная Вспышка!
— Никому не позволяйте себя обойти. 7-ой Легион должен первым добраться до Виида.
Рыцарей-тамплиеров окружил свет, и они сразу же пустились галопом.
Они топтали нежить с помощью инерции своего наступления, зомби и скелеты растворялись всякий раз, как они вскидывали свои копья.
— Ааарргх!
— Куууааааргх!
Так же эффектно многие разбитые наполовину скелеты поглощали жизненные силы и снова восставали.
— В самом деле грозно… Но вы все равно не сможете просто прогнать нежить.
На вершине высокой башни из скелетов стоял Виид, глядя на поле боя холодным, анализирующим взглядом.
*Кабум!*
От магических взрывающихся заклинаний содрогалась земля.
Лучники пускали зажженные стрелы в ряды скелетов и зомби, поджигая их.
Синхронные движения однородного легиона нежити были чудесным зрелищем, но эту нежить все равно разрывали на части армии Империи Хэйвен.
— Не может быть, чтобы они не знали, что я в конце концов восторжествую, если продержусь.
На мгновение Виид был в чрезвычайно неблагоприятном положении, но со временем все переменилось.
По ту сторону у императорских армий было неограниченное количество игроков, идущих на помощь.
— Наш повелитель в беде. Все должны встать и сражаться! — заревел Рыцарь Возмездия Герой Нетур.
Этот крик сплотил нежить, и Рыцари Возмездия победоносно пошли по всему полю боя.
Они организовали успешную и чудесную защиту против тысячи рыцарей-тамплиеров из 7-ого Легиона.
* **
— О нет.
Маг Пормон.
У него затряслись руки, и он схватил трость.
Он пришел на поле боя даже несмотря на то, что его уровень всего лишь достиг отметку 45.
— Мне надо было тогда меньше времени играть в Аквапарке Пухоль и вместо этого больше охотиться.
Всю дорогу от сцены, где выступали барды, он бежал, чтобы сразиться вместе с Виидом, но игроки вокруг него были в ужасе.
— Мы облажались.
— Все императорские войска пришли сюда, чтобы взять нас.
Игроки-новички с ума сходили от того, насколько быстро всё происходило.
Им было весело, когда они теснили 4-ый Легион только благодаря своему количественному превосходству, но новость о том, что здесь собрались все императорские армии, повергла их в шок.
— Мы в ловушке.
— Это сводит меня с ума. У них фантастические маневры. Вот так Версальский Континент переходит в руки Империи Хэйвен?
— А Виид не может просто сбежать отсюда?
— Виид не тот, кто будет убегать. И игроки, собравшиеся здесь, — это основные силы севера. Это был бы серьезный удар, если бы все они умерли.
Страх охватил Пормона и других игроков.
Не все игроки с севера были смелыми.
Они, может быть, и хотели бы сложить головы за Королевство Арпен, но это не означало, что они не боялись.
— Зомби устрашающие.
— Посмотрите, как бегут скелеты.
— Честно, они выглядят крепче нас.
Много игроков с севера все еще были в окружении, как и Виид, и ждали, когда развернется сражение.
Им было интересно, сколько секунд они продержатся, издалека глядя на магическое разрастающееся великое разрушение.
Они явно ощущали величие Гильдии Гермес всякий раз, когда ее разрушительная сила сотрясала землю.
Когда кто-либо переходил на 400 уровень или 500, его магия становилась достаточно сильной, чтобы уничтожить небольшой район, но потребляла много маны, и поэтому ее нельзя было часто использовать.
— Мандол: Сохраняйте спокойствие! Наша задача — выиграть время.
Он был героем Шелджума.
Мандол спокойно подбадривал игроков в региональном чате.
— Черт, вот где я умру.
— Как бы я ни готовился к этому, я бы хотел уйти красиво в последний момент.
С оружием в руках игроки ждали, когда подойдет Императорская армия.
В бой включились отвратительно пахнущие зомби, и можно было увидеть, как скелеты продолжают драться, даже когда их бьют и разбивают на куски.
— В небе Костяные Драконы!
— Куууааааргх!
В небе заревели Костяные Драконы с гигантскими малиновыми глазными яблоками.
Их рев был такой громкий, что стал эхом раздаваться по равнине.
— Должен сказать, удивительно просто находиться на поле боя такого масштаба.
— Правда. Где бы мы еще могли такое испытать, если бы не Королевская Дорога?
— Я бы хотел часто сражаться. В следующий раз я не буду таким слабым, какой я сейчас.
Сообщение, которое не отправлялось обычным игрокам, всплыло на экране у императорских командиров:
________________________________________
‹Заунывный страх!Вы услышали плач существа, который символизирует смерть.Боевой дух войск снижен на 31%.Начинает действовать несчастье.Оно увеличивает шансы подхватить заразную болезнь, а солдаты больше подвержены панике.›
________________________________________
Сила крика Костяного Дракона!
Два Костяных Дракона взлетели в небе и обрушились на 10-ый Легион, который приближался к игрокам.
Огромные драконы убивали солдат, хватая их, растаптывая или ударяя по ним хвостами.
— Куууааааргх!
Драконы хватали рыцарей ртами и откидывали их на сотню метров.
— Этот дерзкий Костяной Дракон…
— Убить их!
Игроки Гильдии Гермес были уверены, что они одержат победу даже над мощными драконами.
В конце концов они разделились на команды перед тем, как ловить монстров этого уровня.
— Давайте избавимся от них!
Игроки вышли и активировали свои навыки.
Драконы были атакованы десятками навыков и побежали по Легиону.
Они смогли пережить эти атаки благодаря Ауре Смерти, которая значительно повышала их защиту и сопротивление магии. Драконы кричали и парили в небе.
Вскоре после этого Костяных Драконов поглотила темная тень.
________________________________________
‹Новая родина нежити.Эту землю переполняют страх и смерть.Те, кто был отмечен горем, когда перешагнул границу смерти, лишатся жизненной силы!Костяные Драконы полностью восстанавливают свое Здоровье.Их ловкость увеличивается на 34%, а Сила — на 51%.›
________________________________________
— Нет…
Игроки на земле вздохнули.
На земле появилось очень много нежити.
Драконы поглощали жизненную силу и быстро восстанавливались.
Командующий 10-ым Легионом Слаттер поднял меч и отдал приказ.
— Тяжело нанести ущерб нежити высокого уровня без святой силы. Просто смотрите, где они, и уходите в сторону!
Он посчитал, что бороться с драконами, будет настоящей головной болью, и думал, что на них не стоит тратить время.
Он думал, что другие императорские армии будут подавлять драконов.
— Прыыыгаааай!
Но вид драконов, делающих глубокий вдох, привел находящихся неподалеку членов Гильдии Гермес в ужас.
— Мать честная, это атаки дыханием!
— Черт, нет, нам нужно бежать от них.
Кислотное дыхание Костяных Драконов!
Члены гильдии приготовились использовать навыки ближнего боя или специальное оборудование.
Огромный ущерб был неизбежен для них, как только они попадут под атаку Дыхания Драконов.
Слаттер проорал приказ:
— Остановитесь и защищайтесь! Активируйте всю защитную магию!
— Всем войскам развернуться!
Пехота 10-ого Легиона нарушила строй и бросилась бежать, пытаясь уйти как можно дальше от драконов.
В этот момент вместо того, чтобы пустить в ход дыхание, драконы куда-то улетели.
— …?
— Какого черта?
10-ый Легион перехитрили.
Боевой строй превратился в кашу, и, чтобы построиться, требовалось время. Игроки с севера сходились отовсюду, заманивая войска в ловушку и задерживая их.
— Они их обманули?
— Ну и ну, не думал, что Костяные драконы могут такое провернуть.
— Куууааааргх!
Два летающих дракона вдруг выпустили Кислотное Дыхание на 14-ый Легион.
Темное, синее дыхание расползлось по небу и окутало 14-ый Легион
— Удивительно.
— Невероятно мощно.
Игроки 10-ого Легиона, которые наблюдали за этой сценой, не знали, кричать им или нет.
* * *
— Они навязывают хороший бой.
Превратившись в Лича, Виид видел всё так, словно сейчас был ясный день.
________________________________________
‹Глаза Лича.Нежить высокого уровня привыкла к тьме.Она видит далеко, даже такие места, которые окутаны непроницаемой тьмой.›
________________________________________
Это довольно удобно, так как больше не нужно использовать магию, которая освещает тьму.
Были призваны миллионы нежити, и еще больше восставало прямо сейчас.
Игроки с севера, которые пошли за Виидом, толпами гибли под агрессивными атаками армий Империи Хэйвен, но они воскресали в виде нежити и возвращались на поле боя.
Некоторые из них становились даже сильнее, когда превращались в скелеты.
________________________________________
‹Было активировано Безжалостное Безумие.Нежить, которая хочет оказать сопротивление, получает улучшение своих боевых способностей.›
________________________________________
‹Страх Бездны!Солдаты напуганы.›
________________________________________
‹Восстановление от ущерба.Некоторые Рыцари Смерти освоили новый навык.Они научились поглощать жизненную силу из убийства.Если Рыцарям Смерти позволить забрать столько жизней, сколько возможно, они могут выйти за пределы своей души, что позволит им переродиться в новых существ.›
________________________________________
‹Зомби активировали Отвратительную Рвоту!›
________________________________________
Всплывало множество окон с сообщениями, сообщающих о статусе нежити.
— Рыцарь Смерти Кроуэл. Приветствуем командира бессмертия.
— Вперед. В бой.
— Смерть всем врагам!
Пока Виид командовал двумя Костяными Драконами, командиры Рыцарей Смерти уровня босса, вызванные Темным Владычеством, присягали ему на верность.
Темное Владычество поднимало бесконечное число нежити, и появлялось всё больше нежити высокого уровня.
________________________________________
‹Темное Владычество создало святую землю для нежити.Многие — это те, кто умер, и так восстало огромное количество нежити. Хилая неприятная святая сила не ступит на эту священную землю.Сила святых заклинаний священников снижена на 60%.Способность даровать Благословения и снимать проклятья нельзя будет использовать тем, у кого нет Веры.›
________________________________________
Святая земля нежити!
Была создана буквально земля смерти.
Виид резко посмотрел на поле боя.
— Тем не менее мы остаемся в проигрыше в этой битве.
Если дать им команду, скелеты с радостью прыгнут в огонь.
Нежить самого низкого уровня не очень хорошо сражалась с императорскими войсками.
Повсюду можно было увидеть, как тысячи солдат из легиона скелетов бегут и разлагаются от стрел еще до того, как вступят в бой.
Заклинание призыва пылающих метеоров ударило в центр войска солдат-нежити, раздавив и разбросав их суставы.
— Кагх, черт тебя возьми. Ты победил.
— Великое владычество управляет этой землей. Мы вернулись из царства мертвых.
— Слишком сильные…
Скелеты продолжали умирать и воскресать, сокращая армии Империи Хэйвен.
— На прорыв!
Скелетов сметали императорские рыцари, словно осеннюю листву, падающую с деревьев. Но тут же они без конца снова восставали и шли в бой, чтобы остановить Императорские войска или рыцарей.
Виид в обличие Лича опустил челюсть, показав смертельно больную улыбку.
— Разве это не хорошее поле боя.
Ощущение катастрофы пронзило его, когда императорские войска стали сходиться отовсюду. Но это еще и означало, что ни одно поле боя не может быть больше и лучше, чем это.
Все способности можно было пускать в ход против соперника.
— Я разобью эту компанию настолько, насколько могу.
Том 52. Глава 2 Темное Владычество (часть 2)
— Ван Хок, Нетур, вернитесь!
Виид использовал Рев Льва, чтобы призвать Ван Хока и Рыцаря Смерти героя Нетура.
— Наш хозяин зовет нас.
— Мы уже идем.
Элитные мертвые рыцари в гуще сражения оттолкнули своих врагов и помчались к башне из скелетов.
Рыцари Смерти и Рыцари Возмездия.
Эти опасные существа были облачены в броню, которая уже за всё это время износилась и обнажала их кости, обесцвеченные тьмой.
Их аура предвещала нечто плохое, а выглядели они зловеще.
И Виид ими командовал.
— Кааргх!
Аура темной магии расползалась по воздуху как туман.
— мы ждем твоей команды, наш господин бессмертия.
Виид стоял на вершине башни из скелетов, а высокоуровневые мертвые Рыцари Возмездия смиренно кланялись перед ним.
Ван Хок стоял прямо, но вскоре поклонился, как и другая нежить.
Командование Некроманта работало по полной.
"Вот оно каково управлять настоящей мощью".
Грудь Виида раздулась от гордости.
Вот как чувствует себя председатель концерна?
Вот оно каково ощущать себя политиком, например мэром или представителем города?
Это чувство того, что ты зарабатываешь преданность бесчисленного множества подданных.
Вииду поклонялся Рыцарь Возмездия герой Нетур, а также сотни тысяч других солдат-нежити, хотя 99% из них были или скелетами, которым не хватало хороших коммуникативных способностей, или зомби, с которых стекали куски плоти.
Он тоже привлекал внимание игроков с севера и членов Гильдии Гермес, собравшихся неподалеку.
Это был момент, чтобы показать фокус, который он припрятал в рукаве, и использовать ситуацию по полной.
Виид поднял свой костяной посох, распространяя темную энергию.
— Смотрите. Это моя Магия.
Это было одно из магических заклинаний, написанное в Томе Некроманта Бэрекена: Сгущение Жертв.
— Исчезните! Пусть всех вас поглотят! Всех вас, кто переступил границу между жизнью и смертью, пожертвуйте всем ради меня!
Он использовал секретный метод увеличить свою магическую силу, поглотив огромное количество жизненной силы нежити.
Темно-красная аура покрыла тело Виида, и его магическая сила увеличилась на сумасшедших 75%.
Это еще стоило и огромной жизненной силы нежити, включая и его собственную, но, видимо, это не было проблемой.
________________________________________
‹Поглощено 341 очко Здоровья.›
‹Поглощено 278 очков Здоровья.›
‹Поглощено 94 очков Здоровья.›
‹Поглощено 67 очков Здоровья.›
‹Поглощено 219 очков Здоровья.›
________________________________________
С одной стороны свой эффект давало то, что до этого он использовал Сосуд Жизни, чтобы сохранить свою жизненную силу, с другой стороны он еще и поглощал жизненную силу из нежити, сражающейся в битве.
"Это хорошая нежить. По ощущениям похоже, будто владелец десятка апартаментов и коммерческих зданий собирает ренту".
Футбол не был его любимым видом спорта, так как игроки честно соревновались на земле, следуя правилам.
"Это безумно и круто, но недостаточно будоражит".
Отношение Виида к победе было простым.
"Я использую всё, что только можно. Только тогда я одержу сокрушительную победу, от которой буду снова и снова испытывать облегчение".
Переламывать ход сражения не так весело, как растаптывать противника подавляющей силой.
Единственная причина, почему он всегда оказывался на проигрывающей стороне и сопротивлялся, была в том, что каждый раз его соперником была Гильдия Гермес.
Со времен его игры в Землю Магии самым большим удовольствием Виида было использовать подавляющую силу, чтобы сокрушить врагов.
— Страх.
— Жертва Матери-Земли.
— Гнев Мертвых.
— Усиление Маны.
— Сила Проклятых.
Он постоянно наращивал свою магическую силу, без конца принося в жертву свою собственную жизненную силу.
Сначала Виид использовал Скульптурное мастерство метаморфоз, чтобы превратиться в Лича, а потом в геометрической прогрессии увеличивал магическую силу, но она все равно нещадно росла.
Со страшной харизмой он пускал в ход ману тьмы, которая текла вниз по башне из скелетов.
Внешне это было похоже, будто на концерте какого-то певца взорвались осветительные приборы.
Липкая мана тьмы всюду расползалась, и ее собирала нежить и поглощала.
Когда низкоуровневая нежить поглощала ману, у них росли ногти на руках и ногах, и даже волосы у них становились гуще.
— Кааааоооооок!
Нежить собиралась, словно монтажные блоки, в громаднейшего, злого монстра.
Но даже эта сцена была только частью эффектов, созданных темной маной Виида.
— Абсолютной силой дробите плоть, кости, кожу, ногти и глазные яблоки. Скрученное, Разорванное Пространство.
Виид использовал черную магию против 4-ого Легиона.
Он нацелился на тысячу императорских солдат, которые триумфально сражались в черных доспехах. Лучезарная темная аура окружила их и раздавила насмерть.
Его темная магия мгновенно убила около 650 воинов!
— Каооок!
— Магическая атака!
Некоторые игроки Гильдии Гермес тоже попали под магическую атаку.
Рыцари погибли, и члены гильдии были или убиты, или серьезно ранены.
Единственными выжившими были те, кто заметил это заранее и успел уклониться, или те, кто был одет в священную экипировку.
— Довольно мощно.
Виид испытал удовлетворение, стоя на башне из скелетов.
Скрученное, Разорванное Пространство поглощало много манны, но действовало на большой площади.
Оно показало своему создателю, насколько мощной и высокоуровневой была эта магия.
"Кажется, оно в 10 раз сильнее обычного действия".
Зал славы однажды опубликовал видео, в котором темный маг Джон Кларк из Гильдии Гермес использовал Скрученное, Разорванное Пространство.
— Поразительно, это черная магия!
— Вот как Гильдия Гермес заработала себе репутацию. Это обескураживающая сила.
— Господи, правда лучше всех.
— 80 монстров были уничтожены мгновенно. Я вижу, как маги влияют на сражение.
— Их просто смели. Джон Кларк, тоже отнесет его к списку лучших.
Тогда ответы были полны восклицаний и комплиментов.
Маги надолго оказались в центре внимания, потому что их атака обладала громадной силой и могла убить много людей за секунды.
Джон Кларк использовал свою магию против слабых и злых монстров, а Виид использовал свою против императорских войск, которые были на высоком уровне, были экипированы и даже благословлены священной силой.
Огромное количество поглощенной манны тотчас же возвращалось в зависимости от того, как вела себя нежить.
— Каааааагхк!
— Нас возродила сила бессмертия!
Императорские солдаты, погибшие от магии, были воскрешены в виде Дуллаханов и Призраков и атаковали воинов, бок о бок с которыми сражались мгновение назад.
Они тоже воскресли благодаря множеству проклятий и усилений, наложенных темной маной.
"Ну, одной проблемой меньше".
Виид решил поднять ставки до полномасштабной атаки.
Оглядевшись с высоты своей костяной башни, он не жалел ни капли маны на заклинания.
— Месть Крови!
— Заражение Жаждой и Болью!
— Огненная Стена!
— Сметающее Лезвие!
— Зыбучая Земля!
Каждое заклинание ударяло по сотни игроков в своем радиусе поражения, и все эффекты заклинаний работали в сочетании.
Они ослабляли врагов проклятиями, распространяли болезни, сжигали их огнем и секли лезвиями и ветрами.
Он был одним из самых страшных певцов, но в этот момент он наложил магические заклинания пением, которое больше подходило реперу.
Заклинания были похожи на рэп, текущий между ударами!
Его скорость была безграничной, и ему не нужно было дышать, и у него не было языка.
Он накладывал заклинания, словно читал лекции своим живым скульптурам без остановки.
— Это безумие!- Виид использует магию.- Его огневая мощь восхитительна.Виид обливал магией только 4-ый Легион.Темная поглощала одновременно и жизненную силу, и ману, и некоторые заклинания еще и вызвали у заклинателя физические увечья или ухудшение статуса.Хотя у Виида конечности были сломаны, и он упал на землю из-за действия наказания за магию, вскоре он снова пришел в себя и поднялся.Каждая атака убивала по меньшей мере десятки людей в армии Империи Хэйвен, и выводила из строя многих других.Императорская армия попыталась заблокировать магию рядом святой экипировки, но эта магия смела и ее.Иногда многочисленные проклятья вылетали друг за другом, будто гнались друг за другом.- Не останавливайтесь, продолжайте! Убейте его!Заклинания проникали в 4-ый Легион Калькуса, но не задевали игроков с севера, а также нежить.«Экономь ману!»Даже накладывая заклинания, Виид постоянно экономил часть маны, которую он поглощал.Маги 4-ого Легиона тоже атаковали издалека, но его способ справиться с ситуацией был глупым и простым: вкладывая веру в свое сопротивление магии и способность восстанавливаться, Виид просто выдерживал атаки всем своим телом. Как говорится, вместо этого большую часть времени атаки ударялись в башню из скелетов.Однако магические заклинания, которые падали с неба, словно это был налет авиации, и из-за этого читать заклинания было довольно неудобно.- Ван Хок, отправь скелетов наверх.- Да, мой господин.Рыцари Смерти бросили скелетов в небо.- Барьер Душ.Виид вырвал из скелетов души и создал вокруг себя мощный магический защитный барьер.Возможно, он не был таким сильным, как заклинание Абсолютной Защиты, которое Бэрекен использовал вместе с двумя другими великими заклинаниями, Темным Владычеством и Аурой Смерти, тем не менее оно было довольно эффективным.Это был впечатляющий навык, за исключением того, что это было временно заклинание, поглощающее много скелетов и маны.*Саеееееек!**Кооооооонг!*Атаки императорских магов в воздухе столкнулись с барьером душ, который поглотил большую часть ущерба и взорвался, вызвав сильный ветер будто тайфун на суше.- Щекотливая ситуация.С обеих сторон от этой магической атаки начался хаос.Проверяя количество маны, которое он сэкономил, Виид начал читал длинное заклинание.- Копье грома, которое пронзает небо, объедини силы с яростной землей, чтобы наказать всех. Призови великую силу маны, которая убаюкивает даже последние крики доходяг…Темно-фиолетовые лучи света поглотили его, когда он читал заклинание на вершине башни из скелетов.Чистый ужас последнего босса!Он закончил читать свое заклинание без единой ошибки и не забыл усилить свою мощь, дважды потратив ману.- Молния, Сжигающая Землю!Он снова нацелился на 4-ый Легион.Десятки разрядов молний выстрелили с неба.Молнии продолжали ударять в определенной зоне.Земля начала расползаться, в процессе пожирая людей, в то время как лошади Рыцарей-Тамплиеров остолбенели.________________________________________‹Вы получили очки опыта.›‹Вы получили очки опыта.›‹Вы получили очки опыта.›‹Уровень повышен.›________________________________________Посыпалось огромное количество очков опыта!________________________________________‹Характеристика Силы Вашей Нежити увеличивается на 361, так как игроки были безжалостно убиты.›________________________________________Сила его нежити сильно выросла, но он решил пока не обращать на это внимание.________________________________________‹Вы убили мясника Керока, за чью голову была объявлена награда.Ваша репутация выросла на 2 381 очко.Ваша дурная слава снижена на 31.›________________________________________Забавно, но его дурная слава стала меньше, так как в Гильдии Гермес было много плохих парней.- Ка-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха!Зловеще смеясь, Виид снова наложил атакующее заклинание. Его запас маны опустился на самое дно, но снова пополнился благодаря сражению нежити.- Он монстр, настоящий псих.Мьюл в небе вел свой Легион рыцарей на грифонах и сверху смотрел на землю. Каждый раз, когда Виид читал заклинание, он видел леденящие кровь сцены, как от проклятий или защитной магии разрушаются огромные участки земли.«Насколько же ты сильный?»Он делал такое, что не мог себе представить ни Бадырей, ни кто-либо из простых игроков.Хотя некоторое магическое оружие легендарного класса могло вызвать схожий эффект, этот монстр даже не брал паузы и продолжал накладывать одно заклятие за другим.- Калькус: Мьюл! Быстро иди в атаку!Он проигнорировал срочное сообщение Калькуса.- Я пришел сюда, чтобы убить Виида, но в данной ситуации это сложновато.Пока 4-ый Легион наслаждался короткой передышкой, если 2-ой Легион спустился бы, чтобы атаковать, это еще означало бы, что его рыцари на грифонах вынуждены были понести урон.Магия была слабым местом тех, кто властвовал в небе.Его армия растаяла бы, если бы он повел их под шквал магических атак Виида.«Давайте подождем подходящего момента, когда он потеряет силу… Но случится ли это?»Мьюл прищурился.Проклятья, темная магия и непобедимая жизненная сила; он был безжалостен по отношению к императорской армии, как и подобало репутации худшего Некроманта-Лича.Это, конечно же, не означало, что он вечно мог оставаться просто неукротимым.Армия нежити, поднятой Темным Владычеством, а в особенности количество зомби и скелетов, быстро сокращалась из-за императорских солдатОсознав, что Виид подпитывал свою мистически мощную магическую силу маной, полученной от нежити, солдаты начали тщательно разбивать скелеты.Тем не менее на поле боя правили призраки или Рыцари Смерти, а резня от рук Рыцарей Возмездия продолжала свирепствовать.Боевая сила Рыцарей Возмездия взмыла вверх, но не настолько, насколько у Рыцарей Смерти, которые были окутаны целым рядом баффов, и их сила значительно превосходила те параметры, которые обычно приписывали их виду.«Это настоящая головная боль. Как может быть настолько сложно убить одного парня, собрав силы такого масштаба…»Мьюл решил отступить и немного понаблюдать за сражением. Его войскам никогда не помогала наземная армия даже во время покорения Центрального Континента. Большую часть времени он был тем, кто поддерживал другие императорские войска, поэтому он им ничего не должен был.- Будь я проклят, вот дерьмо. Твою мать!Забыв о том, что сейчас шла прямая трансляция, Калькус не подбирал слова.- Ты не можешь уже просто сдохнуть!Даже когда он сболтнул такие и ежу понятные слова, его мозг быстро считал.Солдаты, рыцари.Члены Гильдии Гермес в его армии умирали и восставали как нежить.«Его атаки нацелены только на наш Легион. Урон слишком большой».План устроить осаду против Виида хорошо начался.Судя по прошлому опыту, было предсказуемо, что игроки с севера в окружении будут дико сопротивляться и что Виид трансформируется в Лича.«Но это слишком мощно. Это…»Огромное количество нежити, напоминающие Бессмертный Легион Бэрекен, и свирепые магические атаки!Даже если враг победит, Калькус и командиры других легионов надеялись сохранить силу легионов, чтобы сражаться.Но игроки с севера, нежить и Виид слишком энергично сопротивлялись в этой осаде.«Почему я единственная мишень?»- Виид! Ты используешь грязные приемы призыва нежити. Я, Вулкан, накажу тебя!Следуя за этим воплем-призывом, один воин, окутанный светом, полетел к Вииду.«Кто это?»Калькус почувствовал благодарность по отношению к этому воину.Где-то 1,5 секунды.*Куурунг!*Разряд молнии ударил в игрока, зажарив его до смерти.Под взглядами всех зрителей игрок по имени Вулкан беспомощно умер. Потом он воскрес как Рыцарь Смерти.- Кааааагх, я пришел, чтобы освободить тебя от смерти!Заново восставший Рыцарь Смерти был быстро уничтожен, так как был в центе императорских войск.- Черт, что делают другие легионы?- Они убивают нежить.- Они хотят получить преимущество, пока нас истребляют. У нас нет другого выхода, поэтому ускоряйтесь!- Низкоуровневые войска отстанут. Скелеты будут и дальше восставать из мертвых.- Члены Гильдии Гермес и кавалерия пойдет в атаку, чтобы прорваться через вражеские ряды, даже если это еще отдалит их от штаб-квартиры. Мы закончим это сражение.- Да, сэр!Калькус побежал к группе скелетов только со своим его главным рыцарским войском.Их целью был Виид, на вершине костяной башни!«800 метров? Мы можем промчаться за несколько шагов».Они пробежали через скелетов верхом на лошадях, разбивая копьями Дуллаханов и Рыцарей Смерти.Они решили пробежать через стан врагов даже несмотря на то, что они в следующий момент восставали как нежить.- Это…Глядя на их продвижение, Гейллер из 3-ого Легиона засуетился.- Мы потеряем наши достижения, если у Калькуса всё получится. Ускоряемся. Вперед!Он не хотел, чтобы лавры забрал себе 4-ый Легион.Рыцари 3-его, 4-ого, 6-ого и 7-ого легионов помчались вперед во весь опор.Они проходили сквозь ряды игроков с севера словно нож сквозь масло, и нежить разбежалась повсюду.Виид рассмеялся, бряцая челюстью.«Недооценивали меня, да?»
Том 52. Глава 3 Темное правило (часть 3)
Виид выучил Книгу некроманата Баркана от начала до конца, так что сможет когда-нибудь использовать её содержимое для совершения истинного зла.- Только подготовленные злодеи преуспевают… Сбор костей!Бесчисленные кости лежали разбросанными по полю битвы. Разрушенные скелеты. Кости, разбитые вдребезги до момента возрождения Темным Правилом, были собраны в одном месте магией.- Призыв костяного голема!Ккккккккккккрак!Словно подхваченная штормом, гигантская куча костей вернулась в небо.Кости слились в воздухе, а затем превратились в массивного голема высотой в сто семьдесят метров.- От смерти я…- Опусти вступление.- Понял.Костяной голем, вызванный Виидом, атаковал ряды Четвёртого легиона и начал битву.Бесчисленные стрелы и магические атаки совершенно не мешали голему. Этот призыв потребовал десяти тысяч трупов с костями, и он мог противостоять магии и физическим атакам.Нелепая черта, которая дает иммунитет ко всем атакам, кроме святой силы!Его недостатки, такие как низкая скорость движения и простые навыки атаки, вряд ли были проблемой.- Поле вздымающихся шипов!Каждый шаг, сделанный Костяным Големом, вызывал острые кости, вырывающиеся из-под земли и рвущие солдат.Мана била через край, враги были повсюду, и у Виида в распоряжении было много заклинаний для причинения мучений. Виид поднял свой костяной посох и стал распевать заклинания:- Призыв одержимого злого духа!‹Злые духи цепляются за врага и препятствуют их скорости передвижения.›- Хехехехехехе. Поиграйте со мной, мистер!Молодые злые духи уцепились за лодыжки членов Гильдии Гермеса.- Физическое увядание!‹Физическое сопротивление уменьшается.Ближняя защита врагов вблизи места назначения сильно ослаблена.›Кожа затронутых пользователей стала дряблой и ослабленной.- Призыв муравьев Тирака!‹Красные муравьи созданы и атакуют броню.Прочность уменьшается на 1 каждые 10 секунд.Если прочность будет исчерпана, защита ослабеет, и оборудование может быть уничтожено.›Теперь по телам врагов ползали ещё и муравьи! Виид осыпал своих врагов ещё тринадцатью заклинаниями проклятий, как читающий без остановки рэпер. Некоторые из них были неприятными, а не мощными. Одно чувствовалось как заползший под одежду электрический угорь. И слабые электрические удары нарушали концентрацию.Ещё одно проклятие даже создавало воронов, кидающихся перьями.Виид применил целых шестнадцать заклинаний проклятия, каждое из которых могло считаться либо раздражающим, либо отвратительным в зависимости от личных предпочтений.«Я должен назвать это рапсодией проклятий».Маны было достаточно, чтобы разгуляться как следует.Как рэпер, сражающийся за финальную победу в чемпионате, Виид произносил точные формулировки заклинаний, бомбардируя цели, как водопад.Бог разящих слов!- Я точно его убью!- Подлый некромант, такой грязный способ сражаться!Члены гильдии Гермеса плакали, кричали в глубоком отчаянии.«Вся эта ненависть делает ее такой полезной. Вот почему я люблю быть некромантом».Личность Виида была такой, что он чувствовал себя тем лучше, чем больше его проклинали.Он чувствовал себя в своем роде вознагражденным за сегодняшний тяжелый труд.Северные пользователи разразились радостными криками, когда члены гильдии Гермеса стали слабеть:- Мы можем победить. Покажи им!- Травяная каша, травяная каша, травяная каша, травяная каша!Чем ближе они подходили к Вииду, тем сильнее было сопротивление, с которым сталкивался Имперский Легион.Высокоуровневые пользователи с Центрального континента или обученные и вернувшиеся из Мораты сгрудились в одном месте.У них не было бы шанса один на один, но несколько из них атаковали в унисон.- Захват сети!- Непрощающий клинок!- Бросок кинжала!Они использовали различные навыки и ранили членов гильдии Гермеса.- Если бы не эти досадные проклятия!- Давайте сначала позаботимся о нежити. Они будут продолжать возвращаться, если оставим их.Другие легионы также боролись.Магия Виида была сосредоточена на Четвёртом легионе, но не упустила возможности ударить.- Темное копье!Он вызвал темное копье и развернул его к членам Гильдии Гермеса, которые были измотаны атаками нежити.Возможность не была потрачена впустую.‹Уровень увеличен.›‹Уровень умения Темное копье увеличен до Продвинутого уровня 4.Урон от пробивания улучшен.Дальность была увеличена.›Высокопоставленные члены Гильдии Гермеса легко получали очки опыта.- Черт!Командиры каждого легиона знали, что их войска страдают от огромных потерь, но не могут удерживать ущерб под контролем.Они застряли посреди вражеской территории и были затоплены нескончаемым потоком высокоэффективных заклинаний проклятия.Чем больше времени и святой силы священники тратили на поднятие проклятий, тем труднее было победить нежить.- Взрыв трупа!Что еще хуже, Виид взорвал трупы возле священников, пока те отвлеклись.Он дотошно раздул трупы в момент их смерти, и лишь через несколько минут они были воскрешены Темным Правилом.Командиры кричали в ярости:- Это Виид! Цель там!Четыре легиона соревновались друг с другом, чтобы добраться.В то время как Четвертый легион мешал магическим атакам, Гейллер из Третьего легиона прорвался через линии фронта и оказался прямо перед Виидом.- Я пришел. Наконец, Виид…Скелетная башня находилась примерно в 30 метрах.Он посмотрел туда, где стоял Виид.- Его там нет.Он больше не стоял на месте, откуда изливал свои проклятия. Виид исчез.- Когда, черт возьми, он…Виид спрятался, а Гейллер имел дело с битвой и заклинаниями проклятия.Краем глаза Гейллер поймал размытый серый туман, летящий к Калькусу на другую сторону поля.- Точно не знаю, но может ли это быть Виидом?Он инстинктивно полагался на свой обширный боевой опыт, но не предупредил Калькуса.Калькус не был его другом. Фактически, даже просто конкурентом.«Это хороший шанс увидеть боевые навыки Виида. Посмотрим, как он сражается».Серый туман проплыл к Кальсусу и превратился в Виида, поднимающего огромное оружие двумя руками.Это был двуручный стальной топор!‹Безрассудно уплотненный большой топорДолговечность: 190/200Урон от атаки: 45 ~ 104Где-то в свободном городе существовал умственно безумный кузнец. На протяжении более десятилетия он подделывал один топор. Нагревается, затем забивается. Подогреть и снова забить. Этот тяжелый топор был плотным.Требования: Сила 280.Свойства:- При использовании двумя руками максимальный урон умножается на 2,5.- Наносит 200% урона, когда вы успешно наносите критический удар врагу, с которым у вас отличная разница в Силе.- Его удары отбрасывают слабых врагов.›- Ка… Калькус!Гейллер застонал, наблюдая.Казалось, он не мог оторвать взгляд от того, что должно было произойти.Вввууууш!Виид беспощадно пользовался большим топором.Крак!С ужасающим шумом большой топор ударил по черепу Калькуса, точно по пробору в волосах.‹Критический удар!Вас поразила ужасная, жестокая атака!Вы будете ошеломлены в течение следующих 2 секунд.Защита уменьшилась на 31%.Жизненная сила уменьшается на 23 317.›- Ух.- Что это было?Калькус рухнул на землю на глазах членов Гильдии Гермеса.Несмотря на то, что он использовал Скульптурное Изменение Формы, все его пункты искусства были преобразованы в силу из-за использования Разрушения Скульптур.Опираясь на огромную силу, он сбил окружающих пользователей и бросился к Калькусу.- Ты моя жертва. Это месть за невозможность собрать какую-нибудь добычу с этой резни!Он покрутил большой топор левой рукой и внезапно вытащил меч Лоа правой рукой.Виид легко справлялся с этим оружием и неустанно нападал на него.Калькус попытался отступить, когда освободился от оглушения. Тем не менее, Виид ударил безупречной чередой оглушения, паралича, путаницы и заклинаний отбивания.- Мы… Мы должны помочь ему!Товарищи Калькуса, стоящие рядом, сделали ход.Они также были опытными пользователями 500 уровня.- Ты не пройдешь!..- …пока мы не допустим.Рыцари Рока во главе с Нетрусом, который следовал за Виидом, остановили товарищей Калькуса.- Мы должны спасти Калькуса. Уничтожить их!Началась битва между пользователями Четвертого Легиона и Рыцарями Рока.Тем временем, Виид прицепился к Калькусу как пиявка и продолжал комбинированную атаку.С подавляющей силой он атаковал Калькуса и не позволял ему использовать навыки рукопашного боя.- П-пробитие…Когда Калькус вытащил меч и попытался использовать навык, Виид ударил топором и прервал его, прежде чем тот активировался.Он не подходил для ближнего боя, где противник не оставил времени на использование навыков.Калькус также использовал владение мечом, но Вид тренировал свою технику меча на высоком уровне в подготовке к такой ситуации.Обладание топором и мечом выглядело хаотичным зрелищем, и Калькус не смог предсказать характер атак или их траекторию.- Попробуй это!Он был загнан в угол, и терять было больше нечего.Он решил использовать свое скрытое козырное умение, прибегать к которому ранее не приходилось:- Демон-меч!Чем ниже жизненная сила и чем больше травм, тем сильнее становилось это умение.Глаза Калькуса загорелись красным, когда он атаковал Виида.После окончания битвы он навсегда потерял бы 14 очков как в Силе, так и в Ловкости.Репутация, Вера и Боевой Дух также уменьшатся.Это была мучительная потеря, но он считал, что битва стоит этой жертвы.Однако было уже слишком поздно.Как только Виид подсчитал, что жизненная сила Калькуса опустилась ниже 20%, он протянул свою бескровную руку.- Смертельное прикосновение!Некромант, который мгновенно убивает цель с жизненной силой менее 20%!‹Смертельное прикосновение убило Калькуса.23 816 Жизненной силы было истощено.7,482 Маны были истощено.›‹Калькус, лорд Шарлингтона упал.Воин из воинов, известный своими необыкновенными боевыми навыками, упал на равнины Гарнава.Вы достигли большого успеха. Ваша репутация увеличивается на 7 947.›‹Вы получили очки опыта.›‹Умение навыка Искусство фехтования увеличилось.›‹Боевой дух увеличивается на 1 из-за боевых достижений.›‹Вы получили шлем Гельмута.›‹Вы получили Перчатки Отражения ветра.›‹Вы получили 71 038 золота.›Зу-Зу Зууум!Он поднял перчатки, шлем и золото Калькуса.«Каким самодовольным он был!»Виид чувствовал и жалость, и благодарность Калькусу за то, что он принес столько золота с собой на поле битвы.Говорят, вы не можете доверять никому в этом мире, но опаснее всего себе.Более чем несколько человек стали самодовольными и высокомерными в своей жизни, что привело к их падению.- Он был опытным, но вы не можете выжить в этом суровом мире с таким отношением.Это также способность полностью использовать силу сражения!Если бы он ожидал, что Калькутс активирует мощное умение, тот стал бы грозным противником. Но Виид не оставил ему шанса.- Убейте Виида!Члены Гильдии Гермеса из Четвертого легиона были опустошены смертью Калькуса.Они направлялись в сторону Виида с оружием в руках, чтобы отомстить.- Вы все думаете, что можете легко меня поймать? Мастерство клонирования мечом!Количество клонов Вейда выросло до 50, и они поднялись в воздух.Скелетные личи, плавающие в воздухе и размахивающие топорами и мечами.Ни одна атака не могла быть воспринята легкомысленно.- Уничтожить их всех!Клоны были разбиты членами Гильдии Гермеса Четвертого легиона, но реальный Виид уже подобрался к священнику без предупреждения.- Aхххх!Длинный бородатый священник закричал на скелета, который появился перед ним.- Не бойся. Я не хочу хвастаться, но я опытный убийца. Больно не будет.- Щит правосудия!Священник наложил святое заклинание защиты, но меч Лоа прервал его, прежде чем оно активировалось.Чистая смерть!- Вот!- Сюда!Местонахождение Виида было раскрыто, что привело к концентрации мощных заклинаний.Десятки взрывов вспыхнули, но Виид перешел к следующей цели, не беспокоясь.Его тело лича может поглощать любую физическую атаку, пока не будет применена священная магия.В этот момент он истощал жизненную силу и ману, поэтому мог выдержать практически любую атаку.Кроме того, любые умения, которые пробирались мимо Виида, взорвались в войсках Империи Хейвен.- Остатки тьмы! Сияющий меч!Он перемещался через вражескую территорию, используя магию и навыки тайного меча одновременно.- Нетюрус, Ван Хок, Торидо!- Да, господин!- Сражайтесь насмерть! У вас нет будущего. Вы живете только сегодня!- Ясно!Рыцари Рока и Рыцари Смерти поднялись и настойчиво отбросили бойцов Четвертого Легиона.Рыцари Рока были под воздействием Ауры Смерти, они не боялись смерти и продвигались вперед. Вскоре после этого Калькус и тот мужчина-священник возродились как Рыцари Рока.- Слава бессмертному воину!- Нет необходимости в словах. Сражайтесь!Виид повернул меч правой рукой, в то время как левой благословлял нежить и проклинал пользователей Четвертого Легиона.- Ветвистая молния!- Сдавливание!- Скорбящее тело!Лич глубоко погрузился во вражескую территорию, используя меч и заклинания одновременно!Смертельное прикосновение!Виид привел людей с низкой жизненной силой к их кончине. Армия Рыцарей Рока постепенно росла.- Меч маны!Десять членов Гильдии Гермеса собрались и сразу же активировали свои навыки тайного меча.Возможность превратить волны!Но Виид не стал беспокоиться о том, чтобы обратить на это внимание, и двинулся между врагами.Десяток летающих мечей полетели к членам Гильдии Гермеса, проворно пытаясь поразить их.- Уворачивайся!- Ты думаешь, это так просто?!Члены Гильдии Гермеса должны были сражаться с Виидом и уклоняться от летающих мечей одновременно.‹132 Жизненной силы были истощены.›‹442 Жизненной силы были истощены.›‹892 Жизненной силы были истощены.›‹910 Жизненной силы были истощены.›…Истощение жизни!Виид отразил меч и продолжил нападать на своих противников.Он мог сражаться непрерывно, пока не наносил слишком много урона сразу.‹Вы поражены святой магией "Молот наказания".Вам нанесли 3 491 урон.Физические способности ослабляются на 4% в течение 3 секунд из-за ауры святой магии.›‹Вы поражены святой магией Добродетельного Убеждения!Воля священника наказывает нечестивых.Жизненная сила снижается на 16%.›‹Вы поражены святой магией Цепь боли!Урон, который вы получаете, утроится в течение 3 минут.›Бесчисленные заклинания святой магии, наложенные священниками, обрушились на Виида.Все заклинания были нацелены на него, позволяя Рыцарям Рока наносить ущерб.- Торидо!- Я ждал, Хозяин.Четвертый Легион был зациклен на Вииде, который недавно убил Калькуса.Между тем колония летучих мышей пробиралась к священникам и магам, превращалась в вампиров и неожиданно атакуя.Кууууух!Они были из клана Вампиров Истинной Крови, которые кусали в шею зубами и высасывали кровь.- В первую очередь разорвите этих тварей!Некоторые вампиры были атакованы и убиты, но их по-прежнему насчитывались сотни.Известно, что человеческая кровь, особенно кровь чистых священников, значительно расширяет возможности вампиров.Вид Виида и бесчисленной нежити заставил пользователей Четвертого Легиона паниковать.- Слишком… слишком сильный.- Он монстр.87 пользователей погибли, включая Калькуса.Рассматривая тех, к кому присосались вампиры или кто сражался с Рыцарями Роки, жертвы умножались экспоненциально.Без сомнения, мертвые воскресали как нежить, что было огромной проблемой.- Он Лич. Он должен поднимать нежить или использовать заклинания издалека, но у этого есть огромная Сила, и он даже использует навыки меча в рукопашном бою?- Разве он не стал магом?- Как он может быть таким сильным?Маги, такие как Лич, обычно слабы в ближнем бою.Но Виид был мастером-скульптором. Он использовал необычайные способности и врожденные боевые навыки, такие как высокий уровень техники меча.Он развился до множества новых заклинаний и призыва нежити, став Личем, и получил союзников в процессе.Кроме того, он получил нелепую жизненную силу и усиленные заклинания истощения.- Это такая нелепая комбинация.- Это безумие. Он слишком перекачен.- Как ты вообще можешь убить этого монстра?Члены Гильдии Гермеса слишком поздно поняли истинную природу Виида.Не было никаких недостатков, поскольку он был комбинацией скульптора, фехтовальщика и некроманта.
Том 52. Глава 4 Катастрофическая контратака (часть 1)
— Это плохо.Кребулта был прекрасным командиром Седьмого легиона уже давно.Он был популярен в Гильдии Гермеса; он знал, как командовать армией, и официально занимал восьмое место по уровню.Он потерял дар речи, когда увидел, как Виид убил Калькуса и врубился в Четвертый легион.«Я знал, что он силен. Я подозревал, что у него было несколько трюков в рукаве, но и подумать не могу, что его навыки настолько продвинуты…»Но это была не просто пара навыков или скрытой экипировки.Виид безупречно смешивал самые сильные черты нескольких классов с чудесной тактикой боя.Кребулта завидовал Вииду, который, казалось, сиял так ярко потому, что мастерски использовал все свои классы и раскрыл свой максимальный потенциал.«Он, вероятно, более силен среди нежити. У меня не будет шанса один на один».Кребулта подготовил козырь для этой битвы.Демоническая броня Краносса.Броня, которая отражала любую атаку, нанося в пять раз больше урона тем, кто атаковал владельца. Это приводило к тому, что их собственные атаки приводили к кончине.«Это будет не слишком полезно, так как он Лич, но я знаю, что Гейллер подготовил священный меч».Ветеран со святым мечом, защищенный надежной броней.Кребулта прошептал Гейллеру:- Кребулта: Атакуем совместно.- Гейллер: Хорошо. Я иду.…Командир Шестого легиона, Гросс, собрал все свои силы и пустился вскачь от волнения.- В атаку! Мы близки к цели!Армия преодолела полчища зомби и скелетов, а также сопротивление северных пользователей.- Кребулта: Калькус был повержен Виидом в неожиданном нападении. Всем оставаться настороже!Новость была передана по каналу командиров, но она не смогла остановить натиск всего Имперского легиона.Окрестности были заполнены северными пользователями и нежитью. Они уже ехали в сторону Виида и больше не могли выйти из спины тигра (1).- Тупой Калькус. Я знал, что он рано или поздно умрет.Пока он был занят командованием армией, смотрел видео о битве между Калькусом и Виидом.«Калькус в своей самонадеянности оказался совершенно не готов и пал. Даже если бы он сражался должным образом, то все равно проиграл бы из-за особых черт Лича».Калькус Мясник.Из-за характера его класса, чем больше он убивал, тем больше улучшались его боевые способности и увеличивалось количество используемых навыков. Казалось весьма удачным, что он умер, так и не использовав их все.«Я должен быть в состоянии сделать лучше, чем он. В любом случае, у меня нет большого выбора».У Гросса не было никакой гарантии, что он победит, но проигрыша он тоже не ожидал.Его класс был Воином!Во время рейдов на монстров уровня босса, он стоял в первых рядах перед всеми другими членами Гильдии Гермеса.Воины могли противостоять врагу более чем в 10 раз сильнее себя, если использовали надежную экипировку и поддерживались священниками.«Мы победим и не умрем. Если нам удастся приблизиться к Вииду на достаточное расстояние, чтобы появиться в эфире, мы будем героями».Уверенность, рожденная выживанием в самых жестоких атаках.Численность Шестого Легиона сократилась наполовину после тяжелых потерь от Фермера Меритаса и эльфийских пользователей.Основные военные силы все еще стояли, но с точки зрения военной силы они не могли продержаться до конца битвы при Гарнавских равнинах.- Мы все равно будем уничтожены. Давайте просто атакуем всеми нашими оставшимися силами.Решение Гросса состояло в том, чтобы начать финальное наступление в конце битвы.Идея пасть в сиянии славы усилила боевой дух Шестого Легиона.- Это будет джек-пот, если мы возьмем Виида, а если нет… По крайней мере, нас будут прославлять за то, что мы провели хорошую битву.- Наше достижение будет признано всеми, если Империя Хэйвен победит.- Мы могли бы даже появиться в рекламе.Высокоранговые пользователи Шестого Легиона тоже думали так же.Воины во главе с Гросом были одержимы борьбой.- Если Империя будет побеждена, мы все равно умрем.- Ладно. Легко и просто.Следовательно, было решено прибегнуть ко всеохватывающей стратегии.Никто из них не оглянулся, когда они устремились в яростную атаку.Они бросились через северных пользователей и нежить по прямому пути, не беспокоясь о разбросанных силах или о том, что передняя и задняя половины их формирования разделены.- Виид! Мы пришли!- Мы — неуязвимый Шестой Легион. Герои, которые закончат битву при Гарнавских равнинах!Члены Гильдии Гермеса и Имперские войска угрожающе приближались, постепенно сокращая дистанцию.- Виид! Мы пришли, чтобы покарать тебя за высокомерие.Гросс использовал навык Боевой клич.- Я, Гросс, лучший воин Имперской армии, зарублю тебя!Крик разнесся по полю битвы.Его речь казалась архаичной и откровенной дрянной. но небывалый кайф от выкрикивания этих слов в начале битвы мог понять только тот, кто сам так поступал.Виид, который сеял опустошение среди Четвертого легиона, взлетел в небо и крикнул!- Я ждал, когда сильные вызовут меня. Вы готовы освободить меня от моего одиночества?Лицо Гросса внезапно просветлело.Он планировал выкрикнуть еще одну строчку, прежде чем отправиться в битву.Но неожиданно Виид вошел в роль своего героя.Гросс вытащил меч и крепко сжал его. Небрежно отбросил ножны.- Я польщен! Я пришел за тем, чтобы запомнится, устроив самую интенсивную битву на всем Версальском континенте. Одиночество, которое ты чувствуешь в отсутствии достойного противника, закончилось, я буду тем, кто вскипятит твою кровь.Уверенный боевой клич был кристально чистым.- Забавно. Остатки тьмы!Виид повторил основное заклинание и окружил себя темнотой.- Торидо!Он призвал Торидо, который был в разгаре битве, а также его Клон истинной крови, лететь рядом с ним.Он вызвал эскорт летучих мышей и проворно призвал костяных драконов.- Призыв скелетов-лучников!Он полностью покрыл спину Костяных Драконов лучниками-скелетами.Это было не очень эффективно и мало способствовало боевым возможностям, но это была впечатляющая сцена, которая еще больше укрепила его позицию лидера легиона нежити.Виид играл, произнося речь и изображая себя лучшим из всех некромантов- Выходи! Я принимаю твой вызов!________________________________________1. Идиома, означающая, что невозможно остановиться.
Внешний вид подошел бы и финальному боссу.Империя Хэйвен обычно изображалась злом, но на этот раз все было по-другому.- Хорошо. Покончим с этим! Хааааах!Гросс побежал к Вииду, испустив боевой крик.Северные пользователи и нежить разошлись, освободив путь для этих двоих.Виид высоко поднял свой костяной посох и произнес заклинание.- Придите сквозь темную тьму в мучительную боль. Мертвые будут на вашей стороне в бездне …- Царство темных призраков!Во время краткого разговора он восстановил всю жизненную силу и ману, которые потерял в битве с Четвертым Легионом.Он поручил оставшимся северным пользователям и нежити закончить с Четвертым легионом, боевой порядок которого уже был нарушен.Виид усиливал себя укрепляющими заклинаниями, повышая свои физические и магические способности.Заклинание, которое он подготовил, было составным заклинанием магии и проклятий.Темные призраки вышли из-под земли и окружили Гросса.Это заклинание можно было активировать только на месте чьей-нибудь смерти. Но как только это условие было выполнено, становилось невозможно уклониться.- Ух!Гросс почувствовал что-то неладное, когда земля вокруг потемнела. В тот момент, когда призраки поднялись, он уклонился в сторону.- Те, кто боролся против Виида, предупреждали, что не думают о нем как об обычном пользователе или даже о хорошем человеке. Он считался хитрым, умным, бесстыдным и высокомерным…Гросс был бдительным и пытался избежать призраков. Однако они быстро летели и преследовали его.‹Ужасающие Призраки из тьмы ада появились.Призраки, рожденные из тьмы, достаточно сильны, чтобы поглощать даже свет.Они жаждут человеческой плоти.Те, чья жизненная сила опускается ниже определенного уровня, превратятся в маленьких пауков…›Гросс рефлекторно читал всплывающие окна сообщений.Будучи воином, он, естественно, был привычен оценивать любой ущерб, нанесенный впервые увиденными заклинаниями.«Эти темные призраки цепляются за врагов и атакуют? Такой мелочный способ…»В тот момент, когда он быстро просматривал сообщенияШиииииик!Что-то пробивалось сквозь темных призраков и приближалось к Гроссу.«Что это такое?!»Он инстинктивно отклонил атаку.Кланг!Он успешно защищался от неизвестного, приняв на щит, затем отбросил прочь.Он гордился собой за свой решающий контрудар, но атака имела огромную силу.«Что это была за атака? Наверняка это было что-то, по крайней мере, на уровне монстра-босса».ФФФФ-Вуууууууш!В этот момент, наряду со звуком вихря, последовала жесткая атака с фронта.Виид в форме Лича двигался среди призраков, иногда было видно его череп.«Я не могу отличить атаки».Гросс спрятался за щитом.- Воля возмездия!Кккк-кланг!‹Ваш Мистический Щит вспыхивает невероятной силой отклонения.Применяется 89% вашего врожденного физического сопротивления.Интенсивное сопротивление!Все повреждения будут поглощены и превращены в дополнительную жизненную силу в течение 10 секунд.›«Ку-ку-ку. Теперь эти атаки не будут работать».Неизвестные ужасающие атаки ударяли в его щит.Он слышал голос Виида, идущий с фронта- Ты очень хорош!Гросс хотел кричать от восторга.- Итак, ты бросаешь заклинание и немедленно атакуешь? Это хороший маневр, чтобы подловить оппонента, но это только усиливает меня.Эффект Воли возмездия заключался в том, чтобы временно поглотить весь полученный урон.‹Сила отклонения оставила Мистический Щит.1 381 291 урона было поглощено и превращено в дополнительную жизненную силу.Эта дополнительная жизненная сила будет сохраняться в течение 29 секунд.›Гросс был поражен.«Какой ужасный ущерб. Выносливость и защита не применялись, но все же…»1 300 000 урона не было суммой, которую можно было бы накопить за такое короткое время, даже если идти на опасного монстра уровня босса.«Теперь мой шанс».Гросс стремился к одной контратаке. Он отбросил свой щит и продвинулся вперед.- Интенсивный взмах меча!Навык вобрал всю мощь пользователя и мгновенно обрушился на врага.Ничего не было видно, но Гросс был уверен, что противник стоит перед ним.Он освободил всю энергию, которую накопил, и в этот момент…Шлак!Он почувствовал, как что-то повисло на кончике его клинка.Сердце Гросса переполнилось волнением.«Неужели… Я действительно убил Виида?»Это был единственный достаточно мощный удар, которого было более чем достаточно, чтобы убить Виида.Даже если бы он не убил его, это было бы по крайней мере глубокой травмой. Тем не менее…‹Вы убили извивающегося скелета.›«Это был всего лишь скелет?»Виид оказался позади, прежде чем Гросс заметил.- Психология людей похожа по большей части. Я также хорошо знаю боевую тактику воинов. Вдобавок к этому, Гросс, я видел ваш стиль вкладываться в один сильнейший удар в Зале Славы.Стратегия победы воинов заключалась в том, чтобы выдержать атаку и нанести ответный удар.Они не могли долго продержаться в собачьей свалке, поэтому решающей частью этой стратегии было обмануть их во время контратаки.«Печать боли!»‹Восстановление жизненной силы цели ограничено.›- Интенсивное кровотечение!‹Урон, наносимый мишенью, увеличен.›Он применил два заклинания проклятия и начал избивать Гросса.«Хераимское Фехтование!»Безжалостные взмахи опускались прямо на тело Гросса.Все наблюдали за Видом и его призраками, избивающими Гросса.- Виид-победитель!- Ура Королевству Арпен! — прокричали северные пользователи, и члены Гильдии Гермеса Шестого легиона бросились в битву без колебаний.Тем не менее они падали один за другим, так как Виид привлек больше призраков.Рыцари Рока, заклинания и северные пользователи повергли Шестой Легион в хаос.Имперский легион был сильнее с точки зрения общей военной мощи, но не мог полностью реализовать свой потенциал из-за вмешательства Виида.- Кребулта: Появятся новые Рыцари Рока, и мы больше не сможем их сдерживать. Давайте уничтожим всю нежить сразу и закончим эту битву раз и навсегда.Это сообщение появилось в чате гильдии командира.Третий, Четвертый, Шестой и Седьмой легионы прибыли первым, а остальные командиры приближались, преодолевая сопротивление северных пользователей.Даже когда Калькус пал в бою, а Гросс был избит, большинство основных сил армии Империи Хэйвен прибывали.Кребулта хотел взять на себя ответственность вместе с Хейлером, но вскоре передумал и попросил помощи у других.- Макс: Действительно ли это Виид?- Кребулта: Я наблюдал за ним, и он на невероятном уровне.- Героид: Я не верю, что мы не сможем прорваться фронтальным ударом.- Кребулта: Из-за умения «Высасывание жизни Лича» мы не можем наносить никакого урона даже дюжиной людей. Он жестоко использует проклятия и темные заклинания. Калькус был убит в ближнем бою, но посмотрите, как он борется против Гросса… Я не могу найти слабых мест.Другие командиры также признали, что эта битва была за владычество над континентом.- Слейтер: Хорошо. Не пытайтесь получить всю славу. Давайте проведем организованную тотальную атаку, чтобы разбить их.Слейтер, командир Десятого легиона.Он быстро продвигался по пути, который был очищен Четвертым Легионом.- Макс: Мы прибудем через три минуты, пройдя через дергающихся скелетов. Когда все ожидаются остальные легионы?- Слейтер: Мы будем там через пять минут. Не пытайтесь зачищать всех скелетов и зомби. Сначала соберите всех пользователей, затем приступайте к воздушной атаке.- Фрейри: Я тоже, конечно, могу попасть туда с этим методом.- Героид: я вижу наш путь к победе. Мы заманив Виида в засаду и убьем его, затем продолжим уничтожать всех остальных пользователей, которые группируются вокруг других Легионов. Нам не нужно думать о том, что произойдет после этого.- Кребулта: Я предполагаю, что все подготовили свое святое оружие, а также имеют реликвии под рукой?Командиры были полностью подготовлены, хотя не было подробного упоминания о том, что было в их распоряжении.Калькус, который умер ранее, также имел бы такое в инвентаре. Что касается Гросса, то он тренировался только с защитным снаряжением, потому что был воином, и ему лишь с большим трудом удалось бы победить Виида только собственными атаками.- Гейллер: Лич нападает на всех сразу… Я думаю, мы могли бы сделать из этого потрясающее видео.- Слейтер: Я боюсь, что битва может закончиться слишком быстро, ха-ха.Пока командиры разрабатывали план, к обсуждению присоединился еще один голос.- Дайни: Девятнадцатый легион также примет участие.Девятнадцатый легион во главе с Дайни.Это был легион, в основном состоящий из пользователей Центрального Континента, а не членов Гильдии Гермеса.- Гейллер: Пришел ли Девятнадцатый легион?- Дайни: Да, мы пробились через десять тысяч пользователей. Ядро наших сил отстает.Дайни была самым слабым из всех командиров с точки зрения уровня и боевых навыков.Она управляла регионом Калламор волне стабильно и, как сообщила, примет участие исключительно в нынешнем сражении. Несмотря на это, среди командиров царила атмосфера, ставящая под сомнение авторитет Дайни.- Хейлер: Отлично. Выберите лучших солдат, чтобы помочь нам.- Дайн: Принято.
Том 52. Глава 5 Катастрофическая контратака (часть 2)
Пока северные пользователи защищались от Четвертого и Шестого легионов, они наблюдали за сбором Имперской армии Хэйвена.- Солнце скоро встанет.- Мапан: Движение Имперской армии ускорилось. Они игнорируют риск окружения и обходят скелетов, чтобы увеличить скорость.- Хидден Мани: Дополнительные силы противника прибывают в течение трех минут.- Лемон: Прошли вторая линия обороны. Пожалуйста, срочную эвакуацию!Это была масштабная и захватывающая битва.Виид и северные пользователи должны были удерживать свои позиции до прибытия подкреплений.Проблема заключалась в том, что это было нелегко, поскольку Имперская армия Хэйвена стремительно приближалась.- Виид-ним! Здесь опасно! — крикнул Вииду недавно назначенный вице-капитаном пользователь по имени Валфуд.- Мы должны немедленно эвакуироваться!- В пути!- Виид должен бежать. Мы расчистим путь.Это было беспорядочно рядом с Виидом.- Подкрепления в пути. Постройтесь в оборонительный порядок и держитесь некоторое время!- Мы победим!Члены гильдии Гермеса из Четвертого и Шестого легионов были еще живы. Каждый из них был сильным, поэтому они могли продержаться достаточно долго.Гросс носил Наруч Перерождения, который полностью исцелял пользователя, едва жизненная сила опускалась ниже 3%.Он долго отбивался от Виида, восстанавливая свою жизненную силу, а затем скрывался в толпе врагов.Однако члены Гильдии Гермеса и Императорские рыцари Хэйвена возрождались, как высшая нежить после смерти.- Я подчиняюсь клятве!- Этот Рыцарь смерти готов служить тебе!Было поднято более 500 рыцарей Рока и несколько тысяч рыцарей Смерти, что сделало армию нежити еще более мощной.Сила нежити, усиленная Аурой Смерти, теснила хэйвенскую Имперскую армию под командованием Ван Хока и Торидо.Сорняк оставался спокойным и выливал заклинания проклятия широкой площади, ведя битву в свою пользу.- Я вижу вдалеке Гейлора и Кребульту.- Генералы приближаются к своим основным силам!Северные пользователи увидели, что члены Гильдии Гермеса с криками приближаются. Это были хорошо известные пользователи, которые часто появлялись на трансляциях!- Эти ребята слишком быстры. Они доберутся до наших союзников.Виид общался со своими товарищами, в том числе с Пале.Пользователи со стороны империи Арпен собирались со всех частей Гарнавских равнин, но маловероятно, чтобы они прибыли вовремя.Пройдя рой нежити, северные пользователи были окружены армией Империи Хэйвен.Тот факт, что Второй легион Миуля не атаковал, а только кружил в небе по широкому кругу, также был неприятным для Виида.По лицу Виида расплылась ухмылка:- Да. Это то, что вы называете узким местом!Недавно Виид задумался о том, что его жизнь слишком скучная.Он вспомнил свой опыт в Равнинах Отчаяния, где он возглавлял орков и сражался против Бессмертного Легиона. Это вызывало волнение.«Сначала мне нужно выиграть немного времени. Я должен уменьшить их число. Для меня важно ориентироваться на большую зону действия. Из всех моих навыков только Ваяние Бедствий может сделать это!»Виид вернулся на скелетную гору и достал свой нож для скульптуры и Металл Руин.Он приобрел Металл Руин после победы над Гриторегом на Пути Борьбы, и тот остался в его распоряжении после того, как он отдал другие кузнечные материалы первого класса Фабио и Герману.*Слак! Слак!*Виид начал вырезать Металл Руин. Он был очень плотным, поэтому получалось вырезать по кусочку.Виид сел и начал придавать металлу форму.«Средненькая катастрофа будет напрасной».На самом деле, было весьма вероятно, что сначала будут уничтожены слабые северные пользователи.Поэтому гильдия Гермеса также исключила бы возможность Великой Катастрофы.«Я покажу им, почему нужно бояться катастроф».Члены гильдии Гермеса постепенно собирались в лагере Третьего легиона Гейлора.Когда они приблизились к Вииду, силы Слейтера, Героида и Дайны слились.- Виид создает скульптуру!Экстренное сообщение поступило от пользователя Шестого легиона.- Я не знаю, что он ваяет… Но это не более чем последнее усилие.Гейлор взмахнул мечом и разметал скелетов в радиусе 50 м с помощью Теплового Шторма.Потребление маны было высоким, но это был навык атаки, который охватывал широкую область.Большинство скелетов были полностью уничтожены и не могли быть подняты заново. Тем не менее скелет за скелетом продолжали атаковать, подобно оставшимся Рыцарям Смерти.Четвертый легион и Шестой легион.Северные пользователи охраняли это место возрожденного в нежити и нападали цепко.- Их сопротивление возрастает, но мы уже близко подобрались к Вииду.- Мы не проиграем на стороне Кребульты.Третий легион стал сердцем боевого порядка. Десятый, Восемнадцатый и Девятнадцатый легионы заняли позиции на флангах и устремились на прорыв.Были вопросы о боевой силе Дайны, но пользователи Девятнадцатого легиона открыли путь и доказали свою ценность.Хотя они не были признаны Гильдией Гермеса, но являлись чрезвычайно исключительными пользователями на Центральном континенте.- Хорошо, хорошо. Все отлично!В этот момент Нейрус и Рыцари Рока, атакующие на адских лошадях, пришли к мнению Гейлора.- Защитить линию фронта!Армия Империи Хэйвен развеялась, как стог сена, и Рыцари Рока прорвались.- Проложите путь смерти!Рыцари Рока были индивидуально мощными монстрами на летающих Адских лошадях, одновременно распространяющими темные ауры.Они использовали свои темные ауры для воздействия на большие площади, чтобы уничтожить имперские войска Хэйвена своим оружием.Члены Гильдии Гермеса, оказавшиеся на пути атаки рыцарей, беспомощно гибли.Гейлор закричал:- Это основная военная сила Виида! Мы должны избавиться от них!- Согласен. Если мы позаботимся о Рыцарях Рока, то сможем быстро справиться с оставшейся нежитью, — согласился Слейтер с энтузиазмом.Квалифицированные пользователи были в восторге от того, что Рыцари Дум атаковали их.- Уничтожить их!Многочисленные пользователи, самые опытные из членов Гильдии Гермеса, шагнули вперед.Они собрались вокруг атакующей нежити, но не спереди, а по бокам и сзади…Они пытались приблизиться к Рыцарям Рока, чтобы использовать свои атакующие навыки, но те безрассудно бросились вперед.Их нападение было пугающим, и те, кто умерли от их рук, возрождались как нежить.В большинстве случаев, когда члены Гильдии Гермеса умирали, они появлялись как Рыцари Рока и присоединялись к нападающим.‹Аура смерти становится все сильнее.Живые запуганы.Нежить в этом регионе получает увеличенную атаку.Существует более высокая вероятность поднятия высшей нежити. ›- Уничтожьте их любой ценой, прежде чем ситуация станет еще хуже!Гейлор возглавил членов Гильдии Гермеса на всем поле боля.Они надавили на нежить, используя все свои ресурсы, не жалея ни оставшейся святой воды, ни реликвий или волшебных свитков.Кавалерия Рыцарей Рока была попросту сметена сотнями наступательных заклинаний.Находившиеся рядом солдаты Империи Хэйвен и члены Гильдии Гермеса были принесены в жертву в результате взрыва, но у них не было намека на колебания.- Костяные драконы!
В битву прилетели два костяных дракона.Костяные драконы, обладающие огромной силой и жизненной энергией, взревели и атаковали Имперскую армию.- Нечего бояться! Это только нежить!Пользователи в Гильдии Гермеса имели большой опыт рейдов на монстров-босса.Они знали, как распределить роли и неистово атаковали.Костяные драконы и рыцари Рока, усиленные Аурой Смерти, остановились на целых 10 минут.Нерешительные убийства привели к воскрешениям, и еще больше падших поднялось как нежить.- Хорошо. Осталось еще немного.Тем временем армия Империи Хэйвен продвинулась и сократила дистанцию с Виидом.Больше северных пользователей пали, были воскрешены как нежить и продолжили сражаться, пока не рассеялись полностью.Четвертый и Шестой Легионы были полностью уничтожены и превращены в нежить; Гросс и члены Гильдии Гермеса сумели отступить, но они потеряли все свои военные силы.- Сила смерти царит над этой землей!- Захватчики! Попробуйте силу бессмертия!Это был отчаянный бой, но Гейлор широко улыбался.- Это оно. В этой битве больше нет переменных.Еще немного, и Виид будет на расстоянии выстрела.Количество северных пользователей сократилось до трети.Слейтер повернул голову в тыл и закричал:- На окраинах есть большая группа пользователей.- Это не имеет значения. К тому времени, как они прибудут, Виид уже будет мертв. Кроме того, если все больше пользователей продолжают собираться… ку-ку-ку. Все кусочки головоломки встали на место.Его переполнило волнение.Болезнь Алкина!Самое мощное оружие в арсенале Гильдии Гермеса.Вся Имперская армия Хэйвена, охотящаяся за Виидом, была конечной целью и приманкой для обращения битвы к победе.Пользователи отчаянно хватались за квест спасения Виида.Если бы болезнь Алкина распространилась среди этих пользователей, все они погибли бы мгновенно.- Да. При этом империя Хэйвена захватит контроль над всем версальским континентом.*Слак! Слак!*Сорняк невозмутимо вырезал свою скульптуру.Если бы нежить не могла выстоять, он бы торопился, но они покупали ему значительное время. Северные пользователи также храбро сражались и отдавали свои жизни.Хотя в этой ситуации не было возможности отступления.- Это сложная скульптура, но я думаю, что почти закончил.Он вырезал из камня фигуры зданий и людей.Получилась бы отличная скульптура города, если оставить ее так.Никакой катастрофы, но истинный характер был готов вот-вот показаться.Виид схватил горсть грязи двумя руками и аккуратно рассыпал ее над скульптурой.- Призвать Ветерка!Он призвал стихийного духа Ветерка, которого создал сам.- Звали меня, ваше высочество?- Да. Используй легкий ветерок, чтобы грязь не сдулась.- Понял. Мое прекрасное высочество большого роста.Ветерок создал тихое дуновение, закрутившееся в небольшой вихрь.Рассыпанная грязь превратилась в темное серое облако и охватила городскую скульптуру.Мелкая пыль!Самые ужасные катастрофы современного общества — песок и мелкая пыль — похоронили скульптуру.- Еще недостаточно. Больше здесь!*К-к-к-к-крак!*Он осторожно надавил и создал трещину на дне скульптуры.Искажено и разбито.- Вот. Теперь готово.Выглядело неряшливо, но каждый раз, когда он вырезал своим ножом, то делал это с предельной концентрацией.Скульптура вышла довольно подробной, учитывая то, что он спешил.- Назовите скульптуру, которую вы создали.- Название скульптуры — комендантский час.- Комендантский час, все верно?- Ага. Это правильно. Это часть, которая напоминает нам, что кровать — самое безопасное убежище в этом мире.‹Шедевр! Вы завершили скульптуру комендантского часа.Друг матери-природы!Кусок, представляющий ужасную катастрофу, вылепленную Виидом путем включения всех выражений красоты.Несчастный мир людей, погребенных в толстом песке, растрескивается.Этот кусок был вылеплен из специального материала под названием «Металл руин» и выдает мрачную атмосферу.Художественная ценность: 26 891.Особые черты: все существа, которые смотрят на скульптуру комендантского часа, получают 11% прироста жизненной силы и скорости восстановления маны.- Мораль всех подразделений ослаблена.- Увеличены шансы получить более высокий урон при атаке.- Все сопротивление уменьшается на 3%.- Временно уменьшает максимальную жизненную силу на 10%, но увеличивает всю статистику на 5%.- Увеличивает эффект заклинаний урона.- Постоянно увеличивает Интеллект на 1.Эффекты не складываются с другими скульптурами.Количество выполненных шедевров: 37Репутация увеличивается на 21 391.Искусство увеличивается на 21.Выносливость увеличивается на 3.Мудрость увеличивается на 1.Вера уменьшается на 1.В качестве награды за шедевральность скульптуры все показатели получают еще 1 пункт. ›‹Минне, Богиня Земли не любит эту скульптуру. ›«Прекрасная скульптура!»Он думал, что будет удовлетворен даже частичной исключительностью, но в итоге создал шедевр.Все это было связано с его подробным представлением о самой катастрофе.- Самая презираемая и опасная катастрофа в современном обществе. Вы не можете избежать мелкой пыли. Ваяние катастрофы!‹Вы активировали Ваяние катастрофы.Стата искусства постоянно уменьшается на 20.20 000 жизненной силы и маны потреблено.Все статы временно снижаются на 15% в течение трех дней.Ваше сродство с природой уменьшается.Ваяние катастроф может использоваться только один раз в день.Как только вы вызываете опасную катастрофу, репутация или известность могут увеличиваться в зависимости от серьезности ущерба.Пожалуйста, имейте в виду, что вас могут убить в результате стихийного бедствия. ›‹Металл руин был уничтожен. Сила Великой катастрофы увеличивается на 60%›Скульптура рассыпалась на куски, упавшие на землю.- Значит, плохая вещь завершена.Он поднял уничтоженный Металл Руин.Силы, которые доминировали на Центральном континенте, теперь собрались в этом месте, поэтому он почувствовал, что этого недостаточно.Несколько легионов стремились к одной цели.- Мир изменился. Теперь злодеи компетентны и даже прилежны!Виид начал вырезать еще одну скульптуру.Он уже использовал Воскрешение Скульптуры. Он не хотел столкнуться с еще большими потерями, но у него не было другого выбора.- Без разницы. Уровни я могу снова накачать. В конце концов, живем только раз.
Том 52. Глава 6 Одиннадцать Виидов (часть 1)
Виид крикнул в надежде сэкономить время.- Кто-нибудь знает, как формировать камни?Боевые заклинания прилетали издалека и взрывались неподалеку.Даже посреди этого хаоса пользователи все еще поднимали руки в ответ на призыв Виида.- Я!- Я могу!Среди северных пользователей было значительное число людей, которые немного научились навыкам скульптора.Хотя они были резчиками, которые не могли терпеливо сидеть в течение нескольких дней, вырезая скульптуру…- Этот парень опытный!- С точки зрения мастерства, он лучший.Тем, кто получал хвалу от окружающих пользователей, был архитектор Кейо.Он был знаменитым архитектором, который построил отличное сооружение, прочный каменный мост.Кейо выразил смущение:- Я построил много каменных конструкций, поэтому я знаю, как формировать некоторые камни, но мое умение «скульптура» находится на 7 уровне. Я боюсь, что не смогу помочь Виид-ниму.- Тогда у кого есть более высокий уровень мастерства, чем Начальный уровень 7?Виид заставил замолчать окружающих пользователей, которые без толку кричали.Все были знакомы с умением «Скульптура», но большинство из них было около Начального Уровня 3 или 4.- Кажется, что Начальный уровень 7 должен подойти. У тебя есть камни под рукой?- У меня их довольно много.У архитекторов всегда были материалы, такие как камни и грязь, в их специальных рюкзаках, которые уменьшали размер и вес того, что хранилось внутри, чтобы они были готовы к любым архитектурным проектам.- Я буду ваять некоторые человеческие фигуры, поэтому, пожалуйста, сделай их грубо и передай мне. Можешь ли ты сделать это для меня?- Если это грубая форма, тогда да, я могу.- Я тоже помогу.Кейо и еще 10 скульпторов принялись за работу с камнями.- Я думаю, мы должны знать, что делаем для эффективной работы. Во всяком случае, вы собираетесь вылепить Богиню Травяной Каши? — с любопытством спросил один скульптор.Это были не только скульпторы, но и все пользователи вокруг них, которые замерли в ожидании. Они не были заинтересованы в битве, которая происходила рядом с ними.Скульптура Со Юн получилась просто прекрасной!Это была бы пожизненная честь стать свидетелем изваяния такой скульптуры, и было бы замечательным зрелищем наблюдать за процессом такого шедевра.- Нет… Я собираюсь лепить то, что напоминает меня.- О…- Хм…- Ха…Раздавались полные разочарования вздохи.Кейо и скульпторы грубо формировали человеческие фигуры, затем Виид вырезал детали и завершал их.Это была простая форма, которую много пользователей могли быстро изготовить, в то время как каждый вносил свой вклад.По правде говоря, они кусали ногти с момента нападения Империи Хэйвен.Отчаянные крики северных пользователей не прекращались, и последнее сопротивление пользователей на грани смерти можно было увидеть на поле боя с поворотом головы.- Как это?- Все в порядке. Хотя это немного короче, чем я.- Извини? Я сделал это на 3 см выше Виид-нима на всякий случай.- Я мастер-скульптор. Я немного подточу, и он станет ровно на 2 см короче меня.Скульпторы просто кивнули в неискреннем признании, но Кейо не мог этого принять.Для архитектора высота была чувствительной темой: ничто не является таким провалом, как столбы неодинаковой высоты и размера в высоком здании.Он успокоился, когда посмотрел на стену Виида, находящуюся рядом с грубой фигурой.- Посмотрите внимательно. Скульптура выше…- Тебе просто кажется.- … …Затем Виид вырезал их по своему образу.Он приподнял нос, поправил глаза и сформировал широкий лоб. Закончил вытачивать челюсть, пока не остался полностью удовлетворен.- Очень красиво. Я мог бы зарабатывать на жизнь только своей красотой.Скульпторы не могли успокоиться, поскольку в непосредственной близости шла война. Но как бы они ни выглядели, это было странно.- Они похожи на Виид-нима, но они все-таки разные.- Эй! Конечно, есть небольшая разница, но они примерно одинаковы. Они все такие простые…- Тсс… Он слышит нас. Давайте продолжим работать.Виид сформировал три скульптуры, подобные себе.Армия Империи Хэйвен могла пробиться через нежить, но северные пользователи прибыли как раз вовремя.- Вы не пройдете, пока мы стоим!- Вы никогда не сможете пройти!Чем ближе они подходили к Вииду, тем больше вокруг становилось самых опытных северных пользователей. Они встали насмерть, так как им некуда стало отступить.- Боевая ярость!- Молотящая ярость!- Мстительный Ледяной Луч!Лучшие игроки с уровнем больше 400 кастовали навыки, которые они накопили, и которые не могли быть использованы новичками.Один единственный член Гильдии Гермеса не мог принять на себя все их атаки, поэтому некоторые из игроков рвались вперёд в надежде нанести последний удар.Это было связано также с тем, что командиры Легиона Гейлор и Кребульта не спешили.- Отойди. Мы будем продвигаться постепенно.- Сократить бессмысленные потери и укрепить наш окружающий боевой порядок. С нашими силами мы будем доминировать в этой области полностью.Чтобы заманить северных пользователей в зону заражения болезнью Алкина, Виида нужно было сохранить в живых.И худшим возможным сценарием был Виид, убежавший от битвы, поэтому члены Гильдии Гермеса окружили его со всех сторон и медленно смыкали строй.- Гейлор: Подготовьтесь тщательно. С этого момента мы уничтожаем врага полностью.Рыцари Рока и Костяные Драконы также потерпели поражение.Нетурус и конница Рыцарей Рока были чрезвычайно заметны, но были уничтожены квалифицированными членами гильдии Гермеса.Два костяных дракона были изранены и скрылись в небе.- Видд! Это уже закончилось. Армия Империи Хэйвена объединит континент!- Мы сокрушим Королевство Арпен. Мы будем сжигать и уничтожать всех!- Это конец!Виид слышал голоса членов Гильдии Гермеса со всех сторон.Те, кто не испытывал никаких трудностей в жизни, сказали бы, что теперь все кончено, поэтому сдались.Он смотрел на небо, когда ваял; Великая катастрофа все еще не активировалась. Несмотря на это, было значительное число северных пользователей, которые все еще держали свои позиции.- Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!- Славься, Королевство Арпен!Его сердце тронули те, кто сражался за него до конца.- Даже если я выиграю эту войну… у меня нет намерений быть добрым к этим людям. Я продолжу повышать налоги и эксплуатировать их.Он ощущал оттенок муки совести, но быть благополучным злодеем было намного лучше, чем жить простой и тяжелой жизнью.Находясь на адекватном уровне зла, а не в масштабах продажи целой страны, это означает богатство и комфорт для своей семьи.- Говорят, что люди становятся развращенными, когда они захватывают власть и высокое положение. Я думаю, что я чист в этом отношении, так как я хотел быть плохим с самого начала!Виид подумал, что ему нужно приложить больше усилий, чтобы победить.Члены Гильдии Гермеса, собравшиеся в этом месте, были лучшими квалифицированными пользователями Королевской Дороги. Было бы непросто сдержать их всех.- Ад. Думаю, эта ситуация требует больше и больше скульптур.В то время как Виид созерцал, Кейо и скульпторы сформировали еще 7 фигур.- Виид-ним. Я думаю, что мы закончили большинство из них, хотя кое-чего не хватает. Остались еще черты лица.Задача Кейо и скульпторов была простой, утомительной, но не требующей деталей. Они урезали тело до приемлемого уровня.- Я понял. Мое лицо трудно изобразить.Виид снял свой скульптурный нож и вырезал лицо.Челюсть обрезана еще резче, чем прежде, выдающийся нос и глубокие глаза. Это было совершенно симметрично, но после всех улучшений это было все еще простое лицо.- Я думаю, так немного красивее, чем раньше… Нет, это примерно то же самое, что и раньше.- Разве вы не думаете, что одно хорошее шлифование имело бы такой же эффект?- Мастер скульптурных техник. Интригует, как все его скульптуры выглядят одинаково, хотя он их отличает.
У 10 скульптур были тонкие черты, более красивые, чем у оригинала. Однако они были настолько просты, что лицо можно было легко забыть.*Вздох*Виид посмотрел на скульптуры и издал глубокий вздох.Император Гейхар, которому он доверял, был похож на запойного пьяницу.Если бы это была типичная долговременная война, у него было бы место для дыхания, но времени не было!- Гильдия Гермеса. Когда эта война закончится, я отомщу за свою обиду всем вам.Виид не колебался, как он это делал, когда ел хорошую жареную курицу.- Скульптурное пожизненное благословение!‹Жизнь была дарована скульптуре.Уровень скульптуры основывается на вашем показателе искусства.В настоящее время показатель искусства составляет 4 115, поэтому базовый уровень скульптуры будет 589.Это скульптура, представляющая реальную фигуру.Скульптура идентична личности, речи и поведению этого человека.Кроме того, 6 атрибутов даются скульптуре, поскольку ей предоставляется жизнь.Насыщенный уровень атрибутов и способностей зависит от формы и качества скульптуры.Атрибут Стойкость (100%), атрибут Совершенное Искусство (100%), атрибут Восприятия (100%), Боевой атрибут (100%), Звездный атрибут (100%), атрибут Мать Земля (90%).Атрибут Стойкость.Увеличивает сопротивление в любом случае.Защита растет, и вы становитесь более устойчивым к ядам и магическим заклинаниям.Атрибут Совершенное Искусство позволяет демонстрировать высокий уровень творчества.Временно ваши действия будут влиять на удивительные и благородные события.Атрибут восприятия.Повышенные чувства позволяют обнаруживать опасности и реагировать на раннем этапе.Боевой атрибут.Вы находитесь под защитой Баттали, Бога Войны.Увеличивается сила всех боевых навыков, и в зависимости от уровня противника могут быть получены дополнительные бонусы.Звездный атрибут.Вы благословлены звездами.Когда ваша сила и жизненная сила будут исчерпаны, и вы упадете на землю, то будете воскрешены, чтобы сражаться еще раз.Атрибут Мать-Земля.Все существа и растения, которые находятся на Земле, привязаны к вам.Вы можете одолжить их особую силу и больше жизненной энергии.Было использовано 262 маны.Эффективность умения увеличилась. Статистика и уровень, потребляемый при отдаче жизни, уменьшились на 20%.Ставка на ваше искусство постоянно уменьшается на 6. Потерянная статистика может быть восстановлена посредством скульптуры и других видов искусства.Ваш уровень был уменьшен на 2. Из-за снижения уровня, 10 баллов были выведены из вашего последнего обновленного стата. Статистика будет восстановлена после восстановления потерянных уровней.Пожалуйста, будьте осторожны с жизнью скульптуры.После смерти скульптура должна получить жизнь снова, чтобы вернуть свою душу.Скульптура не может быть восстановлена, если она полностью разрушена. ›Виид породил огромное чудовище.- Скульптурное пожизненное благословение!‹Жизнь была дарована скульптуре.Уровень скульптуры основывается на вашем показателе Искусства.В настоящее время показатель Искусства составляет 4.109, поэтому базовый уровень скульптуры будет 588….›‹Жизнь была дарована скульптуре.Уровень скульптуры основывается на вашем показателе Искусства.В настоящее время показатель Искусства составляет 4 103, поэтому базовый уровень скульптуры будет 588….›‹Жизнь была дарована скульптуре.Уровень скульптуры основывается на вашем показателе Искусства.В настоящее время показатель Искусства составляет 4 097, поэтому базовый уровень скульптуры будет 587….›Скульптуры разделяли до пяти атрибутов друг с другом, и не было существенных различий в уровнях.Ожившие скульптуры Виида начали двигаться.- Итак, это чувство рождения в этом мире.- Мне нужно имя… для удобства я выберу «Виид-1».- Я — Виид-2.- Виид-3.- Я буду Виид-4.Скульптуры стали тем, чье имя выбрали.Подобные скульптуры не должны были уживаться, когда они встречались в первый раз, но это не имело значения для этой группы Виидов. Это было потому, что Виид, оригинальная версия, на которой они основывались, также послужила моделью для их личностей! Они были подобны Вииду, родившись со всеми шаблонами поведения Виида и процессами принятия решений.- Эхем… Это не так, как должно было быть…Руки Гегеля дрожали.- Захватите и уничтожьте Виида!- Травяная каша! Травяная каша! Травяная каша!Он был посреди поля битвы.Трудно было сохранить равновесие, когда земля сильно дрожала, как будто боевое заклинание взорвалось неподалеку. Летающие стрелы втыкались у его ног.Это было кровавое, динамичное поле битвы.- Э-э… я был готов умереть, но это было не то, что я имел в виду! Это слишком страшно.Гегель обхватил голову руками.Белла, Руми и Найд.Он ждал встречи с коллегами из Корейского университета из программы «Виртуальная реальность» и был внезапно замешан в битве.Это был его первый случай с такой широкомасштабной войной.- Это не такое поле битвы, которое я себе представлял.Значительное число пользователей умирало от дальних атак, не понимая, что их убило. Некоторые были также убиты рыцарской конницей.- Гегель!- Скоро… Найд!Гегель был рад видеть призрачное явление Найда.- А как насчет других?- Они уже мертвы.- Что? Даже Белла?- Да. Она умерла всего лишь минуту назад.Лицо Гегеля исказилось. Он был близко знаком с фехтовальщицей Белла, когда они охотились вместе.- Сунь-джо, почему ты жив? Ты выше по уровню, ты должен был защитить их!- К счастью, мне удалось убить двух членов Гильдии Гермеса, но я вор. Я не был уверен в открытом бою, поэтому я сбежал. Я снова буду драться с ними.Гегель, наконец, изучил состояние Найда.Его кожаная броня была разорвана, а кинжал сломан.- Если ты снова вступишь в бой, ты умрешь.- Да, наверное.- И это не наша битва в любом случае.Гегель повернул голову в сторону Виида.Когда он даровал жизнь скульптурным формам жизни, масса окружающих зашлась в реве.Блестящая фигура привлекла внимание людей.Виид, вероятно, даже не знал, что здесь находится Гегель.- Это Виид, и я только сражаюсь за себя.- За себя?- Я следую за своим сердцем, поэтому я не сожалею ни о чем позднее…- Понятно…Он видел другую сторону нежного Найда.Сам Гегель чувствовал, что прожил жизнь легко.Он не стеснялся поклониться сильному или показаться перед слабыми. Все, что осталось от такого поведения, было посредственным.Он не считал себя достойным и не мог хвастаться.- Делай, как чувствуешь. Никто не заставляет тебя сражаться. Если хочешь выжить — живи; если хочешь умереть — умри.Найд произнес сдержанно, затем устремился к порядкам армии Империи Хэйвен.Через секунду Гегель вытащил свой длинный меч.- Давай! Я Гегель!Затем он атаковал полчища Третьего легиона.
Том 52. Глава 7 Одиннадцать Виидов (часть 2)
— Это безумие. Я сказал, что это безумие!Мапан издал крик, похожий на стон.Он закончил всю свою работу в качестве торговца.Он упорно трудился, чтобы подготовиться к фестивалю на Гарнавских равнинах и обеспечил максимальное количество боевых поставок путем очищения последних частей от Королевства Арпен и Центрального континента.Конечно, было вполне естественно, что в этом процессе была получена значительная прибыль.Всё, что оставалось сделать после начала битвы, это иногда сообщать о развитии ситуации и наблюдать за сражением, в котором он стал свидетелем невероятного зрелища: присутствие сразу десяти Виидов!- Я больше не знаю, что происходит в этой битве, — пробормотал его двоюродный брат Скрытые Деньги рядом с ним.Как он и сказал, были слышны живые приветствия пользователей Гарнавских равнин.- Это странно. Я вначале думал, что мы проиграем, потому что Империя Хэйвен оказалась сильной… Ситуация ухудшилась, но я чувствую, что у Виид-нима все еще есть какой-то туз в рукаве.- Прямо мои мысли, Брат. Я все еще чувствую, что у нас остался последний шанс, но я не думаю, что мы умрем.- В этом весь Виид-ним. Мы, торговцы, продаем вещи, но он творит чудеса. Как будто он создает потребителей и рынки одновременно.Сцена живых и движущихся скульптур была поистине потрясающей, и это видео собирало множество просмотров на многих видеосайтах.- Виид-ним снова принесет значительную прибыль за счет доходов от рекламы, — Мапан смог сразу оценить ситуацию.В студиях каждой вещательной станции сейчас должны были быть огромные волнения.В настоящее время крутые видео чаще просматриваются непосредственно на видеосайтах, а не в прямом эфире.Реклама в таких видеороликах приносит около 1 вон за просмотр.В фильмах Виида было около 3 рекламных роликов между началом и концом.«3 воны за просмотр. Если вы думаете, что, по меньшей мере, 100 миллионов человек видят, то это 300 миллионов вон?»Про эту битву будет сделано множество видеороликов.Собственно, Виид был бы центром этого, и все это заработало бы десятки и сотни миллионов.«Кроме того, 10 Виидов едят курицу, используя сотовые телефоны, включают кондиционер, надевают одежду… Вау… Влияние на рекламу имеет бесконечный потенциал».Мапан проявил искреннее восхищение.Даже если Виид будет побежден в этой битве, не будет никаких сомнений в том, что после этого он сможет владеть целым зданием.- Травяная каша, травяная каша!- Батальон палочки из папоротника выдвигается!- Отряд рыбной каши собирается!- Бамбуковая стреляющая каша отходит назад. Нам нужно сначала поддержать тыл!Учитывая, насколько плотным было их формирование, не казалось, что Культ Травяной Каши проиграет.- Аааааххх!- Здесь есть зараженный человек. Все назад!- Ни один из моих магов-целителей не имеет никакого эффекта прямо сейчас. Мне жаль, что те из вас, кто заражен болезнью Алкина, должны умереть как можно скорее.Это была вспышка болезни Алкина.Каждый раз, когда появлялся зараженный человек, у них не было другого выбора, кроме как убивать своих членов, чтобы предотвратить дальнейший урон. Тем не менее заболевание быстро распространялось среди северных пользователей.Это была большая угроза, поскольку, чем больше пользователей концентрировалось в небольшой области, тем быстрее распространялась болезнь.Скрытые деньги покачал головой:- Брат, это слишком даже для Виид-нима, не так ли? Это достаточно сложно — выжить в осаде Империи Хэйвен.Щека Мапана дернулась, когда он посмотрел на своего младшего двоюродного брата с небольшой надеждой:- В этом мире есть много людей, которые живут хорошей, честной и насыщенной жизнью. Они настолько невинны, что даже не знают, что делать, и паникуют, когда возникает угроза.- Итак..?- Именно там стратегия Гильдии Гермеса потерпела неудачу. Если бы они хорошо знали Виид-нима, то никогда бы не прибегли к этой стратегии. Поймать Виида без охраны — нетривиальная задача.Осторожность Виида не знала границ.- Зная Виид-нима, он уже подготовил несколько способов выжить. Он, вероятно, повернет все вспять и обрушит на них неожиданную атаку. Он не тот, кто будет тратить время на ловушку.***У Виида разболелся живот, когда он увидел тех, кому даровал жизнь.- Все вы родились с золотой ложкой во рту.Они были крайне сильны с точки зрения уровней, так как были созданы уже в высшем классе из-за огромного параметра Искусства.Они не наследовали все навыки Виида, но некоторые из них имели свои уникальные характеристики.‹Атрибут Хладнокровие (100%)Остается спокойным в любом кризисе и быстро избегает ненормальных условий. ›‹Свойство Внутренний Взгляд (100%).Отличное суждение, основанное на всей информации.Вы можете распознавать угрозы и быстро выявлять недостатки противника. ›До этого момента это были относительно общие атрибуты.Но когда вы собираете все их виды, некоторая польза должна появляться. Хорошие вещи случаются с теми, кто продолжает пытаться.‹Свойство Честь (100%)Удваивает эффекты Славы и командных навыков.Вы можете выявить полный потенциал своих подчиненных и ускорить их рост. Помогает вам обрести уважение рыцарей. ›‹Атрибут Солнце (100%)Вы выбраны солнцем.Вы можете поглотить силу солнца, чтобы восстановить здоровье и ману. Все навыки, связанные с огнем, становятся сильнее. ›‹Атрибут Рев (100%)Вы можете быстро приручить больших монстров и управлять ими своей харизмой и мужеством. ›‹Атрибут Стремление (100%).Ничто не может помешать вам атаковать.Хотя потребляется немного больше энергии, сила жизни и сила атаки значительно улучшаются. ›Эти выдающиеся атрибуты, которые трудно получить с помощью обычных заклинаний, принадлежали Виидлингам.Если бы те скульптуры, которые он вырезал и которым придал жизнь, были книгой, то это получилась бы автобиография; скульптурные существа были награждены атрибутами, основанными на всех действиях Виида.Конечно, десять Виидлингов не только рождались с высокими атрибутами.Было также несколько атрибутов, такие как Жадность, Скупость, Фальшивая улыбка, Близость смерти, Подлость, Одиночество, Вымогательство, Опасность и Несчастье.Эти другие, нежелательные атрибуты были разделены между ними. Тем не менее они были очень мощными из-за того, что их уровни были в конце 500-х.Виид поспешно обратился к Виидлингам.- Я должен сначала объяснить ситуацию…*Поп!*Виид-6 поднял руку. Он был скульптурным существом, которое родилось с атрибутом Внутренний Взгляд.- Я думаю, что идет война. Все ли вокруг враги?- Правильно. Все, что вам нужно сделать, это…- Не смеши. Ты говоришь, чтобы мы сражались с ними. Ты? Я имею в виду, для этого нет оснований. У тебя нет стыда?Виид-6 прервался. У него была непреклонная натура.Даже если Виид дал им жизнь, не было никакой возможности, чтобы они предложили свою полную лояльность!Виид-8 также поднял руку.- Умм… Я проанализировал, почему наши лица идентичны.Затем заговорили другие Виидлинги:- Разве это не потому, что они были вылеплены?- Может быть потому, что это было срочно. Не было времени.
— Не совсем. Я думаю, что есть какой-то трюк. Мне очень приятно, — сказал Виид-10, у которого был атрибут Божественности, и вскоре рассмеялся.Виид-8 проговорил громким голосом:- Это нас путает? Мы не можем отличить друг от друга.Успешный трюк Виида!- Нет. Если вы внимательно посмотрите, мы разные. Я думаю, у меня больше нос.- Я определенно чувствую, что на 1,3 см больше.- Симметрия важна для лица.- Острый подбородок делает человека красивым.Виидлинги спорили о том, кто выглядел лучше.Если скульптуры выглядели схожими, это был неудачный старт.- Мужчины примерно одного роста.- Все дело в деньгах. Деньги!- Ху… тебе нужно хорошо говорить.- Успех в жизни — это деньги.- Я согласен. Я думаю, что деньги — лучше всего.- Честно говоря, деньги лучше роста.Между тем, ни один из них не предложил остановить Империю Хэйвен или купить Вииду и другим Виидлингам, чтобы убежать.Виид догадался, что это произойдет в тот момент, когда он даст жизнь скульптурам.Эти Виидлинги убежали бы и спасли себя при первой возможности!«Им нельзя доверять».С самого начала было невозможно убедить их сотрудничать в трудной ситуации или пожертвовать собой.Так же, как люди, наконец, понимали своих родителей после того, как их собственное потомство проявляло недоверие, Виид посмотрел на Виидлингов.«Можно также уповать на Барда Рэя. Хотя самым опасным является такой парень, как Хестигер, который говорит, что пожертвует собой. Вы не представляете, какие у них злые намерения».Когда это было так, трудно было догадаться, что может быть трюком. Была возможность, что парень попытается продать Королевство Арпен.Виид повысил голос:- Отлично. Теперь послушайте меня. Я дам вам по 2 золотых, когда закончу.- …- …- …Виидлинги закрыли свои ворчащие рты.Хотя они оставались спокойными, но все равно оглядывались по сторонам. Они понимали, что это опасное место, и каждый из них думал о побеге.«У них есть настоящая увлекательная жизнь впереди…»Виид уставился на наступающие войска Империи Хэйвен и заговорил:- Я немногого ожидаю от вас всех. Это место скоро будет потрясено катастрофой, поэтому воспользуйтесь этой возможностью, чтобы выжить.Он кратко объяснил, какой тип бедствия должен был начаться.- Вот оружие и щиты, украденные игроками Гильдии Гермес. Используйте все, что захотите, — Виид раздавал экипировку, чтобы вооружить скульптурных существ.Каждый из них был дорогостоящим, но если бы он оставил их себе, возможность выжить для существ резко упала бы.- Мне жаль, что вы пришли к жизни в такое время. Можем ли мы пережить это и снова встретиться друг с другом?У Виидлингов был кислый взгляд, несмотря на трогательные слова и доброту.- Разве у короля Королевства Арпен нет лучшего оснащения?- Я думаю, он приберег лучшее для себя, чтобы продать позже, а затем дал нам остатки.- Выжить… Какое безответственное замечание. Это все, что у вас есть?- Ребята. Будьте благодарны за это. Если бы не эта ситуация, мы бы ничего не получили.- Ты дал нам жизнь, поэтому нам нужно развиваться самостоятельно?- Он также пытается использовать нас позднее. Он — правитель Королевства Арпен. Не стоит верить в извинения политического деятеля.- …Скульптурные существа видели Виида насквозь.***Началась катастрофа.Армия, возглавляемая Кребультой, могла видеть облако пыли, перекрывающее зрение.- О черт! Еще немного!Виид был очень близок……Около 500 метров, он приближался на скачущей лошади.Хотя было немало нежити, и северные игроки ушли, если им удалось бежать мимо них, они могли легко начать битву с Виидом.- Давайте просто выдвигаться. Знак иллюминации.- Я зажгу волшебный фонарь.Волшебники стреляли лучами света, которые вскоре были проглочены мелкой пылью.- Магия…- Это не работает из-за пыли.Стало так же темно, как полночь, но хуже было то, что они не могли даже увидеть свои руки и ноги.- Будьте готовы к катастрофе, потому что мы не можем видеть сейчас!Военные командиры были вынуждены остановиться, в том числе Гейлор и Кребульта.- Кашель!- Черт возьми!Они были покрыты тонкой пылью, такой толстой, что трудно становилось дышать. Члены Гильдии Гермеса еще не потеряли здоровья, но, тем не менее, они были недовольны.Грязь летела прямо в их открытые рты. Это было поистине ужасное ощущение.В этот момент что-то случилось…- Скульптурный клинок!Первый легион был в смятении, когда их противник закричал имя своего мастерства.- Это Виид!- Появился Виид.- В каком направлении?- Восток!*Грохот**Свууууууууу бббанг!*Умения вызывали громкие взрывы, но они едва могли видеть.Иногда докатывалась мощная ударная волна.- Виид атакует. Скорее на помощь!- С какого направления?- Я думаю, что он рядом с нами. Ударим. Безжалостный удар!- Яростный удар!Члены Гильдии Гермеса, которые были близки к звукам, использовали навыки атаки.Всего за 2 или 3 секунды активировались сотни навыков.- Стоп! Какой сумасшедший дурак использует навыки AoE здесь!- Черт. Я ничего не вижу!- Лунное лезвие!В этот момент снова раздался ясный звук наименования навыков.- Сюда! Виид постоянно атакует!- Цепная молния!- Буря града!- Огненный шар!- Серия взрывов!- Дыхание разрушения!- Кинжал уничтожения!- Меч вымирания!Многие навыки атаки были направлены в сторону звуков.*Аг!*- Остановитесь! Вы идиоты!- Я сказал, стоп!Большинство атак взорвались в лагерях Империи Хэйвен. Не было никакого способа оценить, сколько было нанесено урона или как оно выглядело. Это стало неконтролируемым потоком событий.- Хераимское фехтование!- Виид здесь!В направлении голоса Виида устремлялись всевозможные навыки.- Копье кровавой ярости!- Реквием!- Уничтожение кошмара!Навыки летали над всем полем, где видимость перекрывалась мелкой пылью. Необдуманные, неописуемые атаки сдули тысячи людей в одно мгновение.
Том 52. Глава 8. Одиннадцать Виидов (часть 3)
Виид был уверен даже в такой ситуации, в которой было невозможно видеть.«Все, что мне нужно, это подумать о всех собравшихся здесь как о враге».Если есть кто-нибудь, просто атакуйте!- Фехтование Хераима!‹Вы успешно совершили первую серийную атаку. Ваша Ловкость будет увеличена на 20%. ›‹Вы успешно совершили вторую серийную атаку. Ваша Сила будет увеличена на 40%. ›‹Вы успешно совершили третью серийную атаку. Ваша Ловкость будет увеличена на 20%. ›‹Вы успешно совершили четвертую серийную атаку. Ваша Сила будет увеличена еще на 40%. ›Легко было использовать умение «Фехтование Хераима», чтобы совершить серию ударов.- Виид здесь!Кризис начался, когда люди вокруг закричали.Было активировано несколько навыков атаки, и AoE-навыков прилетело издалека.«Тебе не нужно заботиться о защите, если ты поглощаешь здоровье. Тебе просто нужно сражаться».Трое членов Гильдии Гермес были убиты.Они ответили, но не смогли победить Виида в тесном контакте, ведь они не могли даже видеть 50 сантиметров перед собой.Веря в умение «Поглощение жизни» Лича, он врубился в линии врага.‹Вы успешно совершили одиннадцатую серийную атаку. Ваша Сила будет увеличена еще на 25%. Ударные волны движутся вдали.›‹Вы успешно совершили двенадцатую серийную атаку. Ваша ловкость будет увеличена еще на 30%. Вы можете использовать 2500 маны, чтобы вызвать кровотечение. ›‹Вы успешно совершили тринадцатую серийную атаку. Ваша ловкость будет увеличена на 20%. Ваша Сила будет увеличена еще на 20%. Большинство ударов вызовет критический удар. ›Виид продвигался, как разъяренный кабан. Он дрался чем-то вроде железной булавы, а враги вокруг него использовали оборонительные навыки.*Шу ва ва ах ах ак ква гва кванг!*Земля была подожжена падающими навыками AoE, которые, казалось, пришли из ниоткуда.- Ахххх!- Ккьюк! Здесь есть дружественные силы, осторожнее!Уязвимости AoE были повреждены не только Виидом, но и членами Гильдии Гермес.«Я смогу легко их поймать, если они пострадают».Он улыбнулся от радости, когда он ворвался в середину вражеских линий.Очки опыта, уровни навыков, трофеи!Где еще можно было воспользоваться этой возможностью, чтобы собрать все это во время битвы?Сокровища были со всех сторон.- Приди ко мне со всем, что у тебя есть!‹Палач Таргрище (?) был убит.В результате этого достижения мастерство навыка фехтования значительно увеличивается.Вам предоставляется один бесплатный пункт характеристики.Слава увеличилась на 2,361.›Он полагался на свою интуицию из-за отсутствия зрения. Он сделал вывод в тот же момент и немедленно двинулся.Он узнавал, был противник сильным или слабым, ударяя его один или два раза.«Если он слабый — убить его; если он силен — уронить его и убить».Иногда вы могли встретить могущественных людей, которые не дали бы вам никаких шансов и безжалостно сразили бы вас.Внезапно приближающийся Виид и его беспощадные атаки приканчивали их, даже не давая возможности вздохнуть.‹Баттали, Бог борьбы, следит за вашей битвой со счастьем.Ваше тело не знает пределов.Ни потеря здоровья, ни травма не уменьшат вашу боевую мощь.Вы можете наносить больший урон каждый раз, когда ваше здоровье уменьшается. ›Это было необязательно, поскольку у него было тело Лича, но ему было дано благословение Баттали, Бога войны.«Есть кто-то впереди. И вокруг него тоже много людей… Такая хорошая возможность».Виид следовал своим инстинктам.Вместо того, чтобы думать головой, его тело реагировало с оптимальной эффективностью.*Кранч!*Опыт и чувства приобретаются в многочисленных битвах.Он слегка прищурился несуществующими глазами.«Удар ощущается как по монолиту. Их класс должен быть не Бойцом, а Воином, судя по тому, насколько жестка их экипировка… Это позор, но мне придется пройти мимо них».Когда Виид прошел, запоздало взорвалось несколько атак.- Виид уже добрался досюда!- Что вы делаете? Поторопитесь и остановите его!Страх и воображение.Страх, который пришел от увиденного, был намного больше, чем ожидалось.Они не знали, откуда их внезапно атакуют.Члены Гильдии Гермес использовали свои навыки в спешке, потому что звуки казались намного громче и ближе, чем обычно.Они все думали одинаково!«Виид поблизости. Тогда я должен атаковать. Надеюсь, я могу ударить его… Но это не имеет значения, если я этого не сделаю».Использование навыка, когда видимость заблокирована мелкой пылью, может привести к тому, что кто-то попадет.Это было хорошо, даже если те, кто попал, были в основном рыцарями империи Хэйвен и членами Гильдии Гермес. Уровень, слава и навыки, несомненно, будут расти.Возможно, они могли бы получить хорошую экипировку, на которую смотрели.«Никто не может видеть в любом случае… Никто даже не узнает, что это я. Даже если они это сделают, я могу просто сказать, что пытаюсь поразить Виида».Союзников не было. Начнем с того, что другие игроки будут продолжать использовать свои наступательные навыки. Чтобы избежать худшего, все начали собирать ману и использовать навыки.Виид вошел в линии Седьмого легиона в одиночку, что привело к сотням смертей среди солдат. Однако Виид сильно не пострадал, потому что члены Гильдии Гермес действовали как щиты.Чем быстрее он пробивал линии, тем больше атак было сзади. Время от времени он даже приканчивал игроков, которые уже были на грани смерти.- Кью лю лю лок. Я командир Бессмертного Легиона.- Убей их всех.- Да. Какой приятный заказ.Мертвые члены Гильдии Гермес поднялись как высшие Рыцари Смерти или Рыцари Рока.Пять или шесть тел были объединены и переродились в гнилых монстров.- Остерегайся нежити!- Все спокойно. Ждите, пока не подтвердите местоположение врага… Духовная пика!- Используйте святую магию. Святой Свет!Стало еще больше путаницы, когда нежить атаковала ближайших игроков.***- Итак, этот метод…- В настоящий момент я не думаю, что это плохо.- Это действительно грязный трюк.Скульптурным формам жизни нравилось то, что делал Виид.И все они имели чудовищную боевую мощь.- Это возможность.- Я пойду первым.- Ну… давайте останемся в живых и встретимся снова!Виидлинги воспользовались этой возможностью и рассеялись.Позади северных игроков пробежала большая сила.Невозможно было разглядеть это издалека, но вблизи представлялось возможным распознать те же доспехи, что и войска Империи Хэйвен.- Клонирование меча!Виид-1 начал с мощного умения.Десятки клонов вылились и выдвинулись на защищающиеся силы Империи Хэйвен.- Это Виид!- О чем ты говоришь? Виид на другой стороне!Десятки рыцарей Империи Хэйвен, которые были частью осады, были убиты навыком Виида-1.- Лунный скульптурный клинок!Меч расчертил красивые линии и срубил имперских рыцарей Хэйвена.*Кью ох ю ю ох!*Независимо от того, поднялась нежить или нет, Виид-1 быстро прорвался. Он пробежал, как ветер, используя свой атрибут Натиск.Одновременно через осаду пробивалось целых десять скульптурных форм жизни. Это вызвало много путаницы в армии Империи Хэйвен, и эффект от этого бедствия не позволил командирам руководить своими силами.Земля дрожала и хаотично трескалась.Это было бы не слишком опасно, если бы не ограниченная видимости и хаос, вызванный Виидом и его скульптурными формами жизни.Члены Гильдии Гермес и рыцари империи Хэйвен были еще более напуганы, когда земля дрогнула и треснула.- Виид идет сюда!- Это Виид. Прямо впереди!Со всех сторон раздавался звук Виида.Их выбор заключался в использовании мощных навыков атаки!В области, полной мелкой пыли, все виды навыков были настроены на убийство.***О Джу-ван и Шин Хе-мин.В прямом эфире с битвы при Гарнавских равнинах.Телезрителей прямого эфира 23%.Каждая станция записывала свои самые высокие оценки.- Виид столкнулся с отчаянно опасной ситуацией. Армия империи Хэйвен прекрасно проводит свою осаду… Шин Хе-Мин-сси, выйдет ли Виид из этого кризиса?- Кажется серьезным. Северные игроки бегут, чтобы помочь, но тактика гильдии Гермес, похоже, работает.Они пытались оставаться нейтральными во время трансляции.Хотя не секрет, что несколько вещательных станций, в том числе KMC Media, находились на стороне Виида, и объективная точка зрения была важна.- Армия Империи Хэйвен побеждает обороняющиеся силы и приближается! Похоже, будет прямое столкновение с Виидом.- Кажется, большие шишки Гильдии Гермес готовятся.Это был момент роста напряженности.Виид совершил катастрофу и создал скульптурные формы жизни.Когда мелкая пыль проглотила все, радиостанция ничего не смогла показать.Туманная дымка густо покрыла все.- В этом бедствии происходит что-то.- Дорогие зрители. Это не авария, связанная с трансляцией. Мы также недоумеваем, но происходит бедствие.- На месте происшествия говорят, что случился взрыв навыков. Кажется, Виид сражается с Гильдией Гермес.Мелкая пыль, плывущая в воздухе, медленно осела более чем через 30 минут.В результате, казалось бы, конца долгого бедствия, Империя Хэйвен нанесла разрушительный удар по своим силам.***- Кребульта: Всем успокоиться! Вы уверены, что там находится Виид?- Гейлор: Проверьте и только затем атакуйте. Не используйте свои навыки безрассудно.- Дракка: Мы должны помешать ему выйти из периметра. Мы можем атаковать после того, как видимость будет обеспечена.- Героид: Виид здесь! Мы можем его поймать. Я сделаю все возможное, чтобы избавиться от него!- Макс: Виид здесь тоже… Виид здесь!Во время великого бедствия командиры Легионов изо всех сил старались помешать членам Гильдии Гермес использовать наступательные навыки и выдавали много разных команд.Однако те, кто на линии фронта, не слушали.Они действительно чувствовали, что Виид приближается к ним, и к ним приходит умение летать откуда-то.Было несколько военных командиров, и войска смешались, когда осада сузилась.Когда цепочка командования рухнула, армия Империи Хэйвен убила сама себя, после чего рухнула.Хотя земля была разделена, нежить была самой большой причиной путаницы.Армия Империи Хэйвен была сметена небудой, поднимающейся со всех сторон.Резкие лезвия столкнулись, в результате чего сломались.Сцена была ужасной после великого бедствия.После того как они снова смогли видеть, члены Гильдии Гермес потеряли дар речи. Около половины войск исчезло, и на их месте поднялась мощная нежить.- Виид, как насчет Виида?Командиры армии поспешили найти Виида.Все думали, что могут избежать худших последствий, если поймают Виидов.- Он ушел.- Это отчет Третьего легиона. Некоторое время назад он сбежал…- Седьмой Легион говорит… кажется, он убежал.- У Десятого легиона есть аналогичный отчет…Большинству скульптурных форм жизни, созданных Виидом, удалось избежать большой суеты.Три были убиты в битве.Если бы это был Виид, он бы справился с этим умело, но они закончили тем, что потеряли свою жизнь, потому что только что родились.Плечи Гейлора упали.- Виид что… действительно сбежал?- Я так думаю.Нежить поднялась в большом количестве, но они выглядели намного слабее, чем раньше.Смертельная аура исчезла, а те, кто умер, больше не возвращались как нежить.Возможно, это было доказательством того, что Виида здесь не было.- Теперь мы по-королевски встряли. Мы действительно…
Том 52. Глава 9. Конец Императора Гейхара (часть 1)
Похоже, мир был разрушен.Виид восхищался оседающей мелкой пылью.«Столько смертей…»Несмотря на то, что все было развернуто, как он и предполагал, он не ожидал, что сможет нанести такой большой ущерб Гильдии Гермес.Несколько легионов были рассеяны вокруг, и сотни людей погибли.*Дрожание*Виид едва успел удержать углы рта.Вокруг царил хаос, а Кребульта находился всего в 10 метрах от того места, где он был.- Проклятье! Черт! Виид убежал!- Виид, ты трус!- Ты поступаешь так, как будто видишь все до конца, а потом убегаешь? Ты грязный сукин сын!Члены Гильдии Гермес также слали в его адрес свои проклятия.Никто не узнал Виида. Это было не просто потому, что его обычный вид был настолько обыденным, что на него не обратили внимания, но и из-за того, что он использовал умение «Скульптурное изменение облика».Он даже носил те же приобретенные в бою доспехи, сапоги, меч и щит, что и рыцари империи Хэйвен.Стоя среди них, он, несомненно, не выделялся из толпы.«Меня никогда не поймают. Даже если я поеду с ними в Империю Хэйвен и буду жить как рыцарь, я, вероятно, не попадусь».Даже оказавшись в осаде, не было нужды сражаться с противником до конца.Если вы думаете, что противник слишком силен, вы можете просто подкрасться к нему.«Существует так много способов применения умений «Скульптора». Чрезвычайно повезло, что такой честный человек, как я — скульптор».Виид мог проиграть войну, но он был уверен, что он не умрет зря.- Сначала избавьтесь от нежити! Соберитесь вместе и быстро избавьтесь от всех этих мертвецов! — отдавали приказы члены Гильдии Гермес.Виид приблизился к нежити и вдохновенно сражался вместе с рыцарями Империи Хэйвен.Нежить была значительно слабее, чем они были всего лишь минуту назад, так как его трансформация Лича закончилась, и эффекты Темного правила и Ауры смерти исчезли.Наряду со своими товарищами-рыцарями он сумел избавиться от Рыцарей Смерти и Рыцарей Рока, бродящих вокруг.Члены Гильдии Гермес атаковали, но последняя атака была именно тем, чего и ожидал Виид.‹Ваш уровень увеличен›‹Рыцарь Рока Дженфиро был отправлен на вечный покой.Репутация поднялась на 130 из-за высоких боевых достижений.Лидерство увеличилось на 1.›Хотя Виид нанес последний удар, добыча была взята членами Гильдии Гермес.- Вот это да. Осколки кости появились.- Это хорошо?- Не знаю. Это похоже на товары Некроманта… но… это же первоклассные кузнечные ингредиенты.*Дрожание*Тело Виида дрожало от сожаления.Он хотел ударить члена Гильдии Гермес в затылок, но призвал все свое терпение и остановился.- Поторопитесь и прикончите нежить!- Прекратите возиться и двигаться.- Если вы ранены, скажите священнику. Он вас исцелит.Члены Гильдии Гермес были заняты борьбой с нежитью по приказу командира-рыцаря.- Семнадцатый легион. На левый фланг!- Да, сэр!Виид был частью Семнадцатого Легиона и сражался с Рыцарями Смерти.- Используйте навыки Имперского меча против Рыцарей Смерти!- Да, сэр!Он следовал за мечами тех, кто был рядом с ним, и сбил Рыцарей Смерти.В его фехтовании не было ничего странного, и он был таким же искусным, как и другие рыцари.- Просто базовые навыки… ничего сложного.Было столько имперских рыцарей, что он вообще не выделялся.И все же хитроумный последний удар Рыцарей Смерти был необходим!Он прекрасно собирал все предметы.Поведение Виида было замечено лидером Семнадцатого легиона. Конечно, он также был NPC.- Ты хорошо сражаешься.- Благодарю вас, сэр.- Если много работать, у вас есть шанс быть посвященным в рыцари Империи Хэйвен.- Я буду много работать. Усилия — источник моих средств к существованию.- Это отличное отношение.Сладкий разговор капитана рыцаря был таким же легким, как и пирог.В то время как Виид убирал нежить, игроки Гильдии Гермеса начали терять интерес.Ключом к осаде был захват Виида, который они не смогли осуществить.Все думали, что он уже сбежал, поэтому знали, что к ним приходят северные игроки.- Я потратил 16 уровней, но восстановил только 7. Будет непросто повторить битву подобную этой, но ее результат все еще болезнен.Виид сражался рядом с рыцарями, чтобы уничтожить нежить.Игроки Гильдии Гермес сражались поблизости, но они не обнаружили ничего странного.- Хм… Я голоден.- Давайте есть. Это просто нежить.- Все вы бесполезны.- Ты будешь бороться с ними через несколько минут. С Севером.Для Гильдии Гермес, которая монополизировала хорошие охотничьи угодья, нежить была неприятностью.Виид подумал о том, чтобы превратить свое тело в лошадь для идеальной маскировки, но никто ничего не заподозрил до сих пор.«Кого-нибудь в этом мире можно так же легко обмануть, как этих?»После создания живых скульптур и бедствия прошло не так много, чтобы сделать это напрямую.Гильдия Гермес рушится от собственной жадности и подозрительности.«Теперь, когда я побеждаю… Нет, это так сложно, потому что все так легко получается».Инстинкты Виида предупреждали его о чем-то.«Что? Что я упустил?»Несмотря на то, что он старался внимательно осмотреться, игроки Гильдии Гермес не обратили на него никакого внимания.Чтобы заметить Скульптурную трансформацию, им придется снять шлем и доспехи рыцарей империи Хэйвен и тщательно проверить все его тело.Тем не менее было бы нелегко узнать, что он изменился.*Ку ру ру ру ру ру ру*Земля, разваливаясь на дюжину кусков, глубоко просела и рухнула. Она была разрушена бедствием, а также навыками игроков гильдий Гермес.Эта же земля тряслась, как будто произошло землетрясение.- Привет?Близкие члены Гильдии Гермес были удивлены.- Смерть этой земли разбудила меня. Все живые существа будут сметены яростью…Темные облака пыли взлетели высоко в небо. Рыцари-скелеты медленно вылезали из дыры… Рыцари Бездны!Появились одни из самых сильных монстров нежити.‹Большое событие произошлоРождение рыцарей Бездны!Когда земля запятналась смертью и отчаянием, сила тьмы стала неконтролируемой.Тяжелая тьма, засеянная горем и огнем, росла из крови и стала Рыцарями Бездны. ›- …Виид ничего не сказал, но он чувствовал, как рыцари империи Хэйвен дрожат.- Боже мой.- Мы покойники.- Все кончено. Мир будет разрушен!Имперские рыцари были в ужасе.Моральный дух рыцарей был на дне из-за появления Рыцарей Бездны.Виид должен был последовать примеру остальных и действовать.- Ой. Я боюсь. Мне очень страшно. Трудно держать меч.*Ба дул, ба дул*Он действительно вошел в роль, намеренно опустил руки и ноги в ошеломлении.Когда рыцари империи Хэйвена запаниковали, они рухнули на землю и поползли вместе.Актерская игра, затмившая голливудских звезд кино!- Я хочу нанести им последний удар … Но это невозможно, верно?Жадность наполнила его, когда он посмотрел на Рыцарей Бездны.Тем не менее его разум был под контролем холодной логики.«Это глупо. Это вражеский лагерь. Не будем».Он едва подавил свое желание.«Это похоже на то, когда арендодатель хочет поднять арендную плату?»Виид решился.«В любом случае, получается, убить или быть убитым. Я просто могу сбежать».Ему хотелось хвалить себя за то, что сделал такое основательное суждение.***- О нет. Как такое могло произойти?Ю Бьенг-Джун горько улыбнулся своему монитору.Это было прискорбно, даже учитывая, что вся армия империи Хэйвен собралась, чтобы поймать Виида.- Разве это не слишком легко для того, чтобы все могло закончиться именно так?- Не совсем весело наблюдать, как Виид попал в ловушку без вариантов тактического отступления.Потому что тогда империи Хэйвен становится слишком легко управлять континентом.- Я ненавижу Виида, но они мне тоже не нравятся.Лучшее, на что он мог надеяться, это наблюдать за тем, как Виид продолжает бегать и страдать, и наслаждаться какао.- Тебе придётся преодолеть трудности, прежде чем ты что-нибудь выиграешь.- Что, черт возьми, ты называешь это огромной катастрофой?! Это вряд ли может нанести ущерб Гильдии Гермес!Ю Бьенг-Джун смеялся над ним, пытающимся покрыть все пылью.Несмотря на то, что магия, связанная с тьмой, может быть нарушена магией света, это было бессмысленно против бедствия мелкой пыли. Последствия бедствия не могут быть устранены с помощью любой магии.Внутри пыли члены Гильдии Гермес продолжали умирать снова и снова.Виид не остановился после того, как вызвал бедствие. Он напал яростно, используя три или четыре других больших навыка, нанеся первый удар.Необъятный ад в темноте.- Ущерб… Какой урон…Искусственный интеллект Версаль любезно ответил:- В настоящее время 142 586 из 323 837 членов Гильдии Гермес погибли.Несмотря на то, что прошел лишь короткий промежуток времени, это была огромная потеря, которая даже привела к тому, что поднялись рыцари Бездны.Три Рыцаря Бездны родились во тьме.Энергия смерти была настолько мощной, что появились опасные монстры.- Они могут убить Виида.Ю Бьенг-Джун покачал головой, как только у него появились надежды.- Рыцари Бездны.Виид был более скользким, чем плотва.Он воспользуется присутствием Бездны Рыцарей и вряд ли будет ими убит.- Это какао горькое.- Количество сахара в какао, которое вы сейчас пьете, на 24% больше, чем обычно.* * *Со Юн работал с игроками с Центрального континента, чтобы убить волшебников империи Хэйвен.- Это место очищено. Этого больше не будет.Это было отличное достижение, чтобы снова не использовать заклинание «Призвать пламенные метеоры» и уничтожить несколько магических отрядов.- Они атакованы.- Теперь линия обороны…- Гильдия Гермес собирается, как собаки.Новости битвы вокруг Виида распространялись всеми игроками на Гарнавских равнинах.Хотя он вызвал нежить, появились новости о том, что Империя Хэйвен осуществила сильный прорыв.- Поехали, — сказал Союн, покачиваясь на спине Бараага.- Хорошо.Игроки, которые сражались рядом с ней, быстро взлетели в небо на гигантских Барагах.Борьба с волшебниками значительно сократила их количество.- Сюда!Поверхность была покрыта игроками, когда солнце поднималось.Это было захватывающее зрелище, когда большая толпа побежала к Вииду, но не было времени для спокойной оценки.- До вчерашнего дня фестиваль был оживленным, но это изменилось.- Это область смерти.Скелетам и зомби, похоже, не было скучно, и Имперская армия, и северные игроки сражались яростно группами.Битва казалась такой маленькой, но это была решающая битва за судьбу континента Версаль.- Я немного спустился на землю, чтобы собрать подкрепления. Я вернусь с Калимдором и его наемниками. Сейчас вернусь.- Да, я вижу.У каждого игрока Барагов была большая сеть.Игроки уровней 400 и 500 быстро присоединились, чтобы усилить свои силы.- Мы здесь!Вид войск Барага привлек большое количество птиц.Несмотря на то, что армии империи Хэйвен поднимают порывы ветра в небо, пытаясь прервать их полет, птицам удалось прорваться ценой многих ран на всех телах.*Чирп!**Чирп чирп!*Эти птицы несли северных игроков на спине.Средняя птица была способна нести от двух до трех игроков на спине, но теперь более пяти человек были в седле.К сожалению, люди с уровнем ниже 300 не смогли кататься на спине у птиц.- Давай быстрее! На поле битвы!
Том 52. Глава 10 Конец Императора Гейхара (часть 2)
— Травяная каша, травяная каша, травяная каша!Игроки собрались со всех концов Гарнавских равнин. Армия империи Хэйвен размещала солдат в каждом жизненно важном месте и сдерживала приближающихся северных игроков.- Нам нужно продержаться 30 минут. Всем занять позиции!Члены гильдии Гермес в этих местах были группой менее опытных игроков.Тем не менее они были выше 450-го уровня, а также способны вести имперскую армию с упором на оборону.- Подразделение лучников начинает последовательную атаку!- Подразделения щитоносцев удерживают ваши позиции!Имперская армия подняла свои щиты близко к тяжело бронированным пехотинцам и пикинерам между ними.Хотя северные игроки наступали подобно приливной волне, они все еще не могли преодолеть эту стену.- Мы не можем пробить эту сильную линию обороны!- Разбейте их! Прорвать их строй!- Вперед!Кругом северные игроки умирали совершенно напрасно.- Беглый огонь! Бронебойные стрелы! Усиление!Пейл выпустил десятки стрел на формацию Имперской армии.Стрелы не были направлены на конкретную цель, но Имперская армия была плотно сгруппирована, поэтому ему не пришлось беспокоиться о том, что его стрелы будут широко расставлены.‹Стрела была заблокирована щитом. ›‹Стрела пронзила щит и попала в шлем. ›‹Вы приобрели очки опыта. ›- Чокнутые. Быстрый прорыв не будет возможен.Пейл с темным выражением на лице автоматически получил большое количество стрел.Его навык стрельбы из лука был продвинутым уровнем 8!Лук принадлежал высшим эльфам и был пропитан благословением усиления урона, но все еще не мог убить имперского солдата одним выстрелом.- Мы, в конце концов, прорвемся, но время имеет существенное значение. Что мы делаем?Лемон, святая из культа травяной каши, также была рядом с ним.У них было огромное количество солдат, но вскоре их стало еще больше.- Ядовитая грибная каша 31-й дивизии. К вашим услугам!- Прибыла команда зачистки Семена Перилла . Приносим свои извинения за опоздание!- Мы, клубничная каша, будем атаковать изо всех сил. С дороги!- Мы из гамбургерной каши. Мы прорвемся через них!Было много северных игроков, но все усилия пройдут впустую, если они не смогут сломить оборонительные формации Имперской армии.*Кррррашшш!*Магические заклинания взорвались по всей армии империи Хэйвен.Пейл стал нетерпеливее, но атаки северных игроков были еще быстрее и ожесточеннее.- Ха-ха-ха. Я, наконец, прибыл!Третий Меч!Его тело было покрыто шрамами от заклинания пылающего метеорита, слишком много, чтобы сосчитать. Он побежал ко всем.- Настоящие мужчины идут без страха!!!!Он ворвался в ряды армии империи Хэйвен, когда северные игроки расступились влево и вправо, уходя с его пути.- Ааааа!- Страшно. Слишком страшно!- Ик!Третий Меч бежал в бой с выражением лица, будто вырвался прямо из кошмара.- Ты снова бьешься.- Да, господин. Я думаю, это мой седьмой бой.- Хорошо, хорошо. Сотри их всех сразу. Все подразделения перестраиваются в штурмовой порядок!Меч, Второй Меч и другие группы воинов пустыни появлялись один за другим.Они были потомками империи Паллоса!- Все, пожалуйста, отойдите в сторону. Мы идем!Воины Пустыни во главе с Мечом, сидя на верблюдах, начали свой штурм.Они набирали скорость и заряжались по прямой линии, в то время как игроки уступали им дорогу.- Хья! Хья!- Галопом! Жить только ради этого момента!- Уничтожь все! Не оставляй ничего!- Кьяааааа!Воины Пустыни кричали на скаку.Будучи должным образом обученными Мечом и другими мастерами, они изменились.Они стали более безрассудными.Более простодушными.Маги гильдии Гермес начали колдовать, увидев приближение воинов.- Стена пламени!Широкая огненная завеса распространилась в направлении Меча и Воинов Пустыни.Северные игроки отступили от наступающего жара.- Просто перепрыгни через него.- Да, хозяин.- Отлично. Огненная яма.Меч и мастера, ученики и Воины Пустыни перепрыгивали через огненную стену один за другим.Их лица и спины горели, но они продолжили нападение.*Пгрррр, пгррррух!*Двугорбые верблюды были еще более взволнованы, чем воины.- Смети их!Наконец, Меч и Воины Пустыни столкнулись с тяжело бронированными пехотинцами.Крепкий оборонительный строй сразу же рухнул, и Воины Пустыни оказались в центре Имперской армии.- Травяная каша, Травяная каша, Травяная каша!- Это наша возможность!- Сюда!В этот момент северные игроки ворвались в брешь.Этот момент жестокой борьбы между северными игроками, пытающимися прорваться, и сопротивляющейся имперской армии:- Мы пришли, чтобы спасти нашего хозяина!Феникс летел с севера и освещал небо.- Что это за штука?- Это Живая Скульптура!- Феникс. Огненный гигант едет на спине!- Ура!Появление Живой Скульптуры привел северных игроков в волнение.За Фениксом летели Виверны и Ледяной Дракон!- Наш хозяин будет ругаться, но мы решили присоединиться к бою.- Мы здесь не для того, чтобы помогать нашему хозяину. Мы боремся со скукой.- Да. Мы пришли, потому что хотим драться.На спинах Виверн сидели Бахаморг, высший эльф Элтин, Белый тигр, Виндекс, Герника, Севиль и Цербер.- Это Бахаморг.- Он — невероятно могущественный воин.- Боже мой. Элиты всех Живых Скульптур мобилизовались!Игроки на земле разразились криками, смотря на небо:- Ни один враг не может остановить меня!- Я могу сбить их всех!*Рев!*- Я зарублю их до смерти!- Я могу раздавить их своей железной булавой!- Я выучил меч, чтобы служить моему господину!*Грррррр*Джемини расправил крылья света на спине, а на плечах находились Золотая Птица и Серебряная Птица.- Врррр… Я приготовил много бриллиантов и сапфиров. Я покажу вам самое красивое заклинание с моей великолепной коллекцией драгоценных камней.- Война континентального завоевания! Человек должен взять на себя такую грандиозную миссию.- Это ни в коем случае не является хорошим обязательством, но если будет враг, я буду сражаться.На земле наступал легион Живых Скульптур во главе с Королевской Гидрой и Червем Смерти.Земля прогнулась, и Королевская Гидра размером с огромное здание шагнул вперед.- Я убью их всех, я уничтожу их.- Должен ли я убить их первыми? А может мне пожрать их, проглотив, чтобы окончательно убить?- Я предпочитаю пожирать, захватывая их жизни.- Нет, я должен убить их, а потом сожрать.Девять голов Королевской Гидры обсуждали, должны ли они убивать, затем пожирать или пожирать, в то время этим и убивать.Червь Смерти высунул голову над землей и снова закопался. Гибкое длинное тело, простирающееся через поле, леденило кровь своим видом.- Люди… вкусные.
Виид не вел свои живые скульптурные в опасные сражения.Если бы они умерли по любой причине, потери были бы существенными. Но эти живые скульптуры были чрезвычайно мощными и давно прошли стадию взращивания.Дайна не могла подавить дрожь после вступления в битву.«Я правильно сделала, что пришла?»Она с любовью вспоминала время, когда она заботилась о других, как о повелителе замка Эвалуке.Будучи провинциальным лордом Империи Хэйвен, ее участие было определенным фактом, когда началась война с Империей Арпен.«Я встречу его снова».Она присоединилась к тем, с кем была знакома, но больше всего она с нетерпением ждала встречи с Виидом, героем, который выполнил множество квестов и достижений со времени последней встречи.«Пш… Он был таким решительным новичком, когда я впервые увидела его».Дайна погрузилась в свои собственные нежные воспоминания.Их встреча в плавучем городе Лавиас помогла ей перенести операцию и остаться в живых.Ее чувства остались неизменными даже после того, как она узнала, что Виид нашел другую женщину.«Красивые воспоминания не меняются. Смысл жизни в том, чтобы создавать блаженные моменты, пока вы живете. Жизнь может быть бесплодной, но ни в коем случае не оставляйте намеков на сожаление».Дайна жила как повелитель Эвалюка и решила привести свой народ к сражению в качестве почетного полка Империи Хэйвен.«Я буду сражаться храбро. Я поклялась своей жизнью».Она решилась и направилась в бой.Она не собиралась предоставлять какое-либо преимущество Вииду, только потому что он был загнан в угол.«Я буду стараться изо всех сил в каждый момент. Мы встретимся как враги, и если ты умрешь от моих рук, пусть будет так».Великая катастрофа закрыла им видимость, и Дайна поговорила с подчиненными.- Дайна: Сохранять спокойствие. Наше зрение только временно заблокировано. Если мы будем держаться вместе, то Виид мало что сможет сделать сам.Ее спокойная речь дала глубокую веру тем, кто поверил в нее и последовал на войну.Девятнадцатый легион состоял из множества членов Гильдии Гермес и игроков Центрального Континента, но это редко приводило к конфликтам.В замке Эвалюк члены Гильдии Гермес и другие игроки жили в гармонии по-своему.Они не подвергались жесткой эксплуатации, как это было бы в других регионах, учитывая, что они вели активную торговлю, вместе участвовали в приключениях и производстве. Это было отличное место для проживания.Девятнадцатый легион удерживал свои позиции и терпеливо ждал, когда Великое бедствие уйдет, пока вокруг них происходят битвы.Другие игроки начали использовать эту путаницу, чтобы применять заклинания вслепую.- Дайна: Доверяй тем, кто стоит рядом с тобой. Нет причин нападать друг на друга. Как только вы атакуете, вы уязвимы к атакам других. Пожалуйста, имейте это в виду.Среди хаоса была тонкая грань, отделяющая тех, кто рядом, от ваших врагов.Но если все разозлятся, все они будут в опасности и погибнут.Девятнадцатый Легион доверял словам Дайны и выжидал.- Приказывай!- Исполнять приказ!- Не уходите и помогайте пострадавшим. Мы все на одной стороне.Заклинания области прилетели из других регионов, но они укрепили свою оборону и не нанесли ответных ударов.Отвратительная мелкая пыль постепенно оседала, и Дайна присматривала за своими подчиненными.- Несите раненых сюда!Будучи шаманом, она и другие могли использовать божественные заклинания, чтобы исцелять раненых.- Командир, посмотрите туда!Дайна во время лечения раненых проследила взглядом в направлении, на которое указывал чей-то кончик пальца.Мелкая пыль осела, и вид начал проясняться еще дальше.Лагерь Империи Хэйвен был безжалостно опустошен.Многие из погибших возрождались как нежить.- Как… Там не должно было быть жертв, если бы мы только защищались.Ситуация была сюрреалистичной.Тем не менее это было реальностью: они понесли такой большой ущерб, потому что их острые мечи столкнулись друг с другом.Наконец, губы Дайны открылись.*Вздох*- Эти идиоты…***- Поднимайся, поднимайся!- Приложи немного больше усилий!Гарнавские Равнины, место реставрации скульптуры.Все были заняты работой, собирая воедино разрозненные фрагменты скульптур, разрушенных пылающими метеоритами.Сцена была заполнена бесчисленными игроками, которые вспотели, когда прибыли Рубли (п/р: если раньше уже встречалось это название, прошу помочь с точностью его написания. Спасибо!), неся Императора Гейхара на спине.Их испорченная внешность была результатом того, что им пришлось проскользнуть через имперскую армию Хэйвен, и даже этот близкий побег был возможен только с помощью игроков, которые были рядом с ней.- Пожалуйста, вставай!Она осторожно встряхнула его, чтобы разбудить.*Мммм-няяяяяя*Император Гейхар потерял сознание и не обнаруживал никаких признаков пробуждения.- Наконец-то, вы здесь.Младшая сестра Виида, Юрин, подошла издалека.Юрин могла свободно перемещаться по континентам с ее навыком телепортации, но внешний вид Рублей и ситуация на Гарнавских равнинах были сложными и не позволяли ей пользоваться этим.Юрин ждала их на месте реставрации скульптуры.- Да. Я привела его по просьбе Виид-нима, но он не просыпается.- Не беспокойся об этом. Я знаю несколько способов разбудить пьяного.Юрин уверенно шагнула вперед, схватила императора за воротник и крепко потрясла его.- Проснись, дедушка.*Хрррррр*Он был полностью отключен, так как находился в состоянии алкогольного опьянения.- Хорошо, давайте перейдем к этапу 2.Юрин достала из ящика воду и обрызгала его, но тот так и не проснулся.Рубли выглядели обеспокоенными.- Он совершенно пьян. Что нам теперь делать?- У меня есть еще одна вещь, которую я могу попробовать.- Тогда поторопись.- Черт возьми, там девушка!- Ха!Император Гейхар, который лежал неподвижно, как труп, внезапно поднялся.- Куда? Где я?- …На мгновение стало тихо.Император Гейхар пришел в полное сознание, выпив немного холодной воды.- Эти люди помогают королевству Арпен, царству моего ученика?- Да, это так.Он глубоко вздохнул, услышав ответ Юрин.- Ты знаешь, что случилось после того, как Виид ушел? Я был настолько отвлечен, что не мог ничего сделать. Для меня не имело значения, что Империя Арпен придет к упадку, но я не мог терпеть, чтобы мои драгоценные живые скульптуры рассыпались и подвергались насилию.История немного изменилась после путешествия Виида во времени.Император Гейхар был очень расстроен тем, что сказал ему Виид, и он так сильно переживал за свои живые скульптуры и империю Арпен, что стал алкоголиком.- Меня действительно оживили, как тогда говорил Виид. Однако я не буду использовать свою силу. Почему я? Если Королевство Арпен не сможет длиться долго после того, как его только что перестроили, разве это не заставит страдать скульптурные формы жизни? »Император Гейхар обошел вокруг и осмотрел место реставрации скульптуры.Люди были так поглощены делом, что не заметили ни его, ни Юрин.- В отличие от прошлых, эти люди, кажется, любят скульптуру. Эти скульптуры не очень хороши, но они были сделаны разными людьми.- Да. Живые скульптуры очень популярны здесь. И люди тоже очень любят их лепить.- Это так?… Может быть, мои проблемы были бессмысленными с самого начала.Император Гейхар широко улыбнулся, обнажив свои недостающие зубы перед статуей жирафа.- Для поколений скульптурных учеников я снова вызову живых скульптур. Дарование Скульптурной Жизни!Огромная скульптура жирафа была охвачена ярким светом, после чего начала двигаться.С этого момента с каждым шагом император Гейхар дарил жизнь скульптурам вокруг себя.
Том 52. Глава 11 Конец Императора Гейхара (часть 3)
Три Рыцаря Бездны.Гюнтер, Илладрем, Фауст.- Восстаньте, все. Законы смерти господствуют над этой землей.- Вы будете поддерживать этот мир на грани краха.- Соблюдай смерть для нового перерождения.Нежить подчиняется могущественным Рыцарям Бездны.Оставшиеся силы северных игроков истощались, но Имперская армия Хэйвена, собирающаяся со всех сторон, стала новой целью Рыцарей Бездны.- Боритесь с самообладанием. Они не так сильны, как кажутся.Командиры Легиона возглавили солдат и начали отбиваться от Рыцарей Бездны.- Уничтожьте их всех.- Не отступайте назад. Теснимся вперед.Рыцари Бездны не знали ничего другого, кроме как сражаться, поэтому они и бросились на врага.Десятки воинов из Гильдии Гермес держали их под контролем, в результате чего выиграли время.Орден Призрачных Рыцарей Фармаполлы сместился вправо и внес значительный вклад в остановку Рыцарей Бездны.Опыт борьбы против Рыцаря Бездны Ван Хока не так давно был значительным преимуществом для членов Гильдии Гермес.- Самая важная цель, Виид, сбежала, и теперь мы застряли здесь, очищая полчища нежити. Как неприятно…- Эти мертвецы были нашими товарищами всего несколько минут назад.- Разве мы не проиграем с такой скоростью?- Давайте как-нибудь продержимся. Мы все еще находимся под проклятием Алькина.У командиров Легиона не было определенного решения, поэтому они сосредоточились на устранении нежити.- Это глупо. Такая сильная нежить сражается в такой плохой манере.Виид, замаскированный под имперского рыцаря, разочарованно вздохнул.Появилось несколько тысяч Рыцарей Рока и десятки тысяч Рыцарей Смерти, их было очень много — целая армия.Тем не менее было печально видеть, как они были раздавлены в таких неорганизованных формированиях.- 17-й легион, поверните налево!- Да, сэр!Виид выслеживал толпу Рыцарей Смерти вместе с окружающими Имперскими Рыцарями.________________________________________‹Вы получили очки опыта. ›________________________________________‹Вы получили треснутый, но острый меч. Это может оказаться полезным после ремонта. ›________________________________________- Такой стиль боя меня не устраивает. Я хочу бороться всем, что у меня есть.Он осмотрел рыцарей и установил свою силу на их уровнях.Виид был не в том положении, чтобы увлекаться, но кончики пальцев чесались приступить к действию.- Затылок этого пользователя… этот красивый тыл. У него даже есть великолепные доспехи. О, Боже…Это было похоже на приготовление стейка из червя для воробья!- Это слишком для меня. Давай поохотимся на Рыцарей Смерти.Члены Гильдии Гермес были в основном сосредоточены на Рыцарях Бездны.Они мало обращали внимания на фронт битвы Имперских Рыцарей и Рыцарей Смерти, поэтому была добыча, которую нужно забрать.- Кук, они пронзили насквозь!- Сконцентрируй заклинания исцеления. Мы должны держать их крепко, чтобы те не могли даже двигаться.Независимо от того, сколько воинов пытались удержать их, было нелегко сдержать неустанных Рыцарей Смерти, бросающих темное и проникающее через оборону оружие.- Хайлер: объединяй легионы и заканчивай уборку. Мы не можем позволить себе терять здесь больше времени.Все лучшие пользователи из Гильдии Гермес были мобилизованы для борьбы.Виид заметил, что Дейн долгое время возглавляет великолепную рыцарскую кавалерию.- Она стала настолько успешной после регистрации в Гильдии Гермес.Он слышал слухи об ее успехе в регионе Калламор, после того как стал провинциальным лордом города Эвалук.- Она покрыта такими дорогими вещами.Шаманская экипировка была крайне редкой, и ее было трудно найти, но на ней были самые качественные предметы изо всех.- Она даже носила все ограниченные издания. Серьезно, ты никому не можешь доверять в этом мире.Виид не был тем типом, чтобы искать разницу между общественными и частными делами.Только смерть ждет предателей!Посреди всего этого когда-то огромный рой нежити был существенно уменьшен.Эффекты Темного Правила и Ауры Смерти исчезли давно, с тех пор как Виид превратился в Имперского Рыцаря.Рыцари Бездны были довольно грозными, но были побеждены один за другим.С Рыцарями Бездны им было легче, чем с Ван Хоком. Они выяснили слабость Рыцарей Бездны, имеющих плохое снаряжение и контроль над своими телами, когда те впервые появляются.- Это прискорбно. Но им все же удалось убить приличное количество членов Гильдии Гермес…Виид рассматривал ущерб, который он нанес со времен Великой катастрофы, как бонус.- Пора уходить.Он принимал удары от Рыцарей Смерти, не пытаясь защищаться.________________________________________‹Удар!Вы сильно пострадали в области плеча.Жизненная сила уменьшается на 381.›________________________________________‹Последовательные хиты!Вас ударили ногой с разворота в бок.Жизненная сила уменьшается на 809.›________________________________________Он был выше 500-го уровня и обладал высокими базовыми характеристиками телосложения и настойчивости, что делало его достаточно выносливым, чтобы противостоять атакам 5 Рыцарей Смерти.________________________________________‹Прочность брони уменьшена. ›________________________________________Виид сделал его броню измотанной и сломанной атаками Рыцарей Смерти.- Это опасно.Соседние рыцари бросились и уничтожили Рыцарей Смерти.- С тобой все в порядке?- Я ранен. Я не надолго отдохну.- Идите вперед.Рыцари, состоящие из NPC, проявили заботу о Вииде.Обаяние, харизма и лидерские качества Виида вступили в силу. Если бы он проявил немного своих талантов, возглавить Имперских рыцарей Хэйвена было бы очень просто.- Никто еще не подозревает меня.Имперская армия Хэйвена была очень большой и в настоящее время сражалась с нежитью повсюду, поэтому члены Гильдии Гермес не могли позволить себе осмотреть каждого рыцаря и потрудились проверить только некоторых.Виид отдохнул среди раненых и слился с силами, сражающимися с нежитью на окраине.- Я буду сражаться вместе с вами.- Мы приветствуем вашу помощь.Он накапливал очки опыта, когда поражал Рыцарей Смерти. Затем он издалека увидел приближающихся северных игроков.Солнце полностью взошло на небо!Равнины, которые когда-то были покрыты мелкой пылью, были распущены, как ложь, и он мог видеть, как северные игроки бегут к нему.- Травяная каша, Травяная каша, Травяная каша!- Мы сражаемся за Арпенское королевство!Боевой клич северных игроков продолжался бесконечно.Армия вытянулась, насколько могли видеть глаза, и начала приближаться, как стая муравьев.Они маршировали после победы над несколькими станциями Имперской армии Хэйвена.Король Гидра поднял свои 9 голов прямо вверх, и свет от пламени Феникса засиял рядом с ним.Ледяной Дракон и виверны также появились в поле зрения.
— Живые скульптуры объединились.Виид сказал живым скульптурам, что они никогда не должны участвовать в войне, потому что их жизни будут в опасности. Хотя, если бы они действительно не участвовали, он бы сильно их отругал.С другой стороны, он все равно будет ругать их за участие в бою!- К счастью, похоже, они хорошо сражались.Это были их собственные ошибки, если они в конечном итоге умерли или получили серьезные ранения, и Виид должен был бы воскресить их.Он получил шепот от своей младшей сестры.- Юрин: дедушка Гейхар подарил жизнь живым скульптурам. Это удивительно!Виид говорил тихо, чтобы другие не услышали его.- Сколько?- Юрин: Все.- Все на равнине?!Количество скульптур, созданных игроками на равнинах Гарнав, было безумным.Даже после того, как многие из них были уничтожены заклинанием «Призыв пламенных метеоров», число огромных скульптур достигло сотен.- Юрин: дедушка Гейхар даже отдал свою жизнь… Он снова умер, чтобы воплотить в жизнь все скульптуры.- Можем ли мы доверять способностям этих живых скульптур?- Юрин: Да. Каждый из них выглядит действительно сильным. Однако дедушка Гейхар сказал им что-то перед смертью.- Что это сказал?- Юрин: Он сказал им не подчиняться людям, а наслаждаться их свободой.- Свобода?- Юрин: Он сказал, что они должны помочь в сегодняшней битве, но потом жить своей жизнью.Император Гейхар подарил идеальную жизнь живым скульптурам. Его последним даром было сказать им, чтобы они жили так, как они хотели. Император прожил всю свою жизнь ради обычных скульптур и живых скульптур.Виид широко улыбнулся.- Я предоставлю живой скульптуре свободу в соответствии с его желаниями.Но, конечно, свобода не обошлась без цены.Он установил бы ежемесячную арендную плату за жилье в Королевстве Арпен и зарабатывал деньги, устанавливая налоги и другие предметы первой необходимости.- Я буду использовать их свободно!Группа северных игроков и скульптурных существ приближалась.- Хaaaaaaх!Он бросился прочь от Имперской армии Хейвен, чтобы напасть.Он тянул свой меч к земле, когда бежал к ним, как храбрый рыцарь.- Что он делает?- Он просто рыцарь. Почему он уходит?Члены Гильдии Гермес просто смотрели на него, думая, что он был одним из многих рыцарей.Виид быстро побежал, затем выбросил меч.Обычно он никогда не проходил мимо обычных материалов и собирал их один за другим, но в этой ситуации ему было известно о трансляции.Это был меч, который был сильно изношен после убийства нежити.*Скрааат!*Он снял с себя и выбросил доспехи, когда бежал. Так же он, наконец, снял шлем.Таким образом его лицо раскрылось.- Н… ни в коем случае… это?- Разве он не Виид? Это Виид!- Он похож на Виида.Члены Гильдии Гермес, которые готовились сражаться с северными игроками, были опустошены. Он был уже на полпути, но он был слишком быстр, чтобы они могли его догнать.- Хозяин!- Гррррр. Быстрее сюда.Я знал, что ты вернешься в целости и сохранности.Скульптурные существа приветствовали Виида, так что шум северных игроков эхом разносился по полю.- Бог войны, Виид!- Виид-ним благополучно вернулся.- Теперь Арпенское королевство победит!Среди имперской армии Хейвен было волнение.Они не были так опустошены, даже когда появились три Рыцаря Бездны.- Виид был среди нас…?- Да. Он смешался с нашими силами и спрятался среди имперских рыцарей.- И так?Он сбежал обратно к северным игрокам.- …Члены гильдии Гермес чуть ли не сошли с ума.- Он был в наших руках, и мы позволили ему ускользнуть?- Почему ничего из того, что мы планировали, не сработало?План уничтожения, разработанный руководством для этой войны, был следующим:Стадия 1: Заклинание «Призыв пылающих метеоров» накладывается на равнинах Гарнав.Стадия 2: Болезнь Алкина распространяется. Незамедлительные инфекции могут привести к потере боевого духа и распространению страха среди них.Стадия 3: Орден Призрачных Рыцарей Фанцеллоп, кажется, приносит отчаяние.Стадия 4: Имперская армия приближается со всех сторон, используя стальную кавалерию и копья уничтожения.Стадия 5: Заклинание «Призыв пылающих метеоров» разыгрывается снова. Убить или подчинить Виида и основных игроков во время путаницы.Этап 1 и 2 сделали значительную долю своей цели.Орден Призрачных Рыцарей Фанцеллоп и копья уничтожения были очень сильны, но у них не было возможности увидеть их в действии, потому что они не смогли должным образом бороться с Виидом.В конце концов, они сделали все, кроме самоуничтожения в середине Великой катастрофы, убивая друг друга, и Виид — главная цель — замаскировался как один из своих и внимательно наблюдал за ними, чтобы совершить побег.- Как сложилась такая ситуация?- Что вы имеете в виду? Вина должна быть не в плане, а в плохой реакции на поле.- Плохо? Ты говоришь мне, что мы виноваты?- Кребулта, ты один, чтобы говорить. Виид был среди 7-го легиона. Какое ты имеешь право говорить мне это?- Как ты смеешь говорить со мной с таким высокомерием…!Драка горько пробормотал, наблюдая, как командиры гильдии Гермес и высокопоставленные чиновники ссорятся друг с другом.- Нас снова избили, и на этот раз это шах и мат.Результаты были намного более ужасными, чем результаты экспедиции северного завоевания.Военная мощь имперской армии сильно иссякла.Слишком много сил было потрачено впустую в попытках захватить Виида, и Большое Бедствие, вызвавшая драки между собой, привело к огромным жертвам.Кроме того, северные игроки продвигались со всех сторон, их боевой дух был на пике, и они собирались начать атаку окружающим нападением.Драка почувствовал, что ему пора сделать шаг вперед.- Нет времени для дискуссий. Давайте сначала прорвемся через окружение.- Какие варианты у нас будут после прорыва?Хайлер спросил в ответ с критическим тоном в голосе.Он был расстроен тем, как все обернулось, и ему было неловко, когда Драка из нижних чинов высказался.- Я не могу сказать наверняка, но мы не можем умереть здесь, поэтому мы могли бы прорваться в первую очередь. Вы планируете бороться с бесконечным потоком игроков прямо в этом месте?- Мы можем пойти за Виидом. Уничтожение провалилось, но у нас все еще есть шанс собрать достаточно силы и начать лобовую атаку.Дейн глубоко вздохнул:- Это невозможно.- Что?- Я получил сообщения о том, что новый легион живых скульптур присоединился к вооруженным силам Королевства Арпен.Командиры достали свои отдельные хрустальные шары.Им не нужно было просматривать многие вещательные каналы.KMC media, CTS media и другие популярные радиостанции транслировали похожие кадры.Игрок создал огромные скульптуры на равнинах Гарнав.Этим скульптурам была дарована жизнь, и их можно было увидеть идущими в битву.Огромные существа были размером более нескольких сотен метров!Их силу можно было почувствовать даже через живые кадры.
Том 52. Глава 12 Рушащаяся Империя (часть 1)
Виид, конечно, был очень популярен среди северных игроков.«Виид, Виид, Виид-ним здесь!”- Я пришел! Я продал! Я заработал! Скажи это только один раз, пожалуйста!*Задыхается*«Виид-ним. Ты такой красивый!”Хотя они воевали с Империей Хейвен, настроение было такое, как будто они уже победили.Виид высоко поднял обе руки.- Я пришел!С его ревом Льва равнины Гарнав получили огромный отклик.- Я пришел!- Он пришел!- Наконец-то все началось.- Я воевал!- Совершенно верно. Ты сражался, и мы тоже.- Мы боролись плохо, но старались изо всех сил.- Виид, конечно, сильно отличился на поле боя.- Чудо. Это просто чудо. В самом деле.Это, безусловно, вызвало сочувствие среди игроков с Северного и Центрального континентов.Возбуждение накалилось, как будто масло вылили на костер.С помощью соседнего барда Виид взорвался усиленным голосом и использовал свой львиный рев.- Я выиграл!Я пришел. Я боролся. Я выиграл!Это звучит просто, но эти три слова всколыхнули сердца людей, которые пришли на поле боя.- Мы победили!- Ура Королевству Арпен!- Давайте завоюем континент во имя культа травяной каши!- Овсяная каша…!Северные игроки были взволнованы.Борьба против Империи Хейвен не закончилась, но, несомненно, казалось, что они победили.Также были новости о том, что придут живые скульптуры, созданные Императором Гейхаром.- Это фестиваль. На самом деле… это не похоже на поле битвы.- Борд, я все время говорил, что Королевство Арпен выиграет, даже если это будет для меня неблагоприятно, и, похоже, я был прав.- Я знал, что они победят, потому что Виид был там.Хэй, Фрактал, Борд.Три Безумные Акулы Бекки Нин также были на равнинах Гарнав.У них были огромные военно-морские флоты, но они участвовали в наземном сражении в одиночку.Конечно, дело было не только в преданности.Виид, которого они видели, был типом, который помнил и мстил за каждую мелочь.Они будут сожалеть об этом всю оставшуюся жизнь, если не примут участие.- И этот негодяй… Нет… Этот герой, было бы странно, если бы он потерпел поражение.- Еще страшнее, если Виид-ним погибнет.- Как же так?- Кто бы ни победил Виид-нима, насколько они сильны?- Да, ты прав.- Это будут последние дни для континента. Из-за человеческих ограничений не может быть другого человека, превосходящего его.Были игроки, слушающие вместе с тремя безумными акулами Бекки Нин .Это были четыре предателя.- Да уж. У Виида отличная память, и он всегда мстит, но никогда не заходит слишком далеко.- У героя тоже должна быть отвратительная сторона. Если вы посмотрите на то, как было основано Королевство Арпен, станет ясно, что человек все еще остается человеком.- Я не знаю, кем он будет, но вы не можете надеяться на легкую жизнь после того, как познакомитесь с Виидом, Богом войны. Если вы думаете об этом, будет честью для семьи то, что мы не смогли нанести ему удар в спину.***Виид наблюдал, как собралась огромная толпа.Оборонительные позиции армии Империи Хейвен были разрушены, и сюда пришли игроки со всех равнин Гарнава.Много людей.Независимо от того, были они высокого уровня или низкого, то, что он мог дать тем, кто пришел, было радостью.- Да. Жизнь должна быть веселой. Даже если она болезненна.Виид вспомнил свое детство.У него никогда не было правильной еды.Он всегда был голоден и должен был беспокоиться о просроченной арендной плате.«Счастливая жизнь. Я только думал об этом. Я не ожидал, что почувствую это».Оглядываясь назад, было много трудных времен с тех пор, как он начал Королевскую Дорогу. Тем не менее не было плохих дней.? d ? Мы не проигрываем.Мы всегда побеждаем. ? d dВид начал петь, но внезапно он взревел.d ? Семга очень вкусная.Свет этого мира.Курица восхитительна.Куриные ножки, крылья, шея, ноги, туловище.Ты можешь есть все, что захочешь.Я также хочу есть свиньи ножки поздно ночью.Пицца нас не предает. ? d dГолос Виида загремел наружу.Oo d ? ооооххххх ваааахЯ звонил.Я заказал тушенную свинину на пару (боссам)!Вы можете получить семгу доставкой, а также куриные ножки.Это дорого, очень дорого.Цены растут, и даже сделать это самостоятельно дорого!Хотя я противоречив, я не сожалею о том, что позвонил.Вот на что похож этот мир.Как только вы проиграете, будете счастливы с надеждой.Соевый соус, маринованный краб, маринованный синий краб, острый маринованный краб, маринованный краб! ? d dТам не было ни мелодии, ни ритма.Рэп и баллада, R B, трот, металл, джаз, детские стишки, сложный жанр!- Травка, Трава!- Наконец-то, началось. Военная песня Виида!Хотя большинство игроков были в восторге, также было немало и смущенных людей.- Ну, что?- Поразительно, я впервые услышал песню Виида лично.- Такие слова появляются в этой ситуации?- Не знаю. В СМИ даже профессора психоанализа говорили, что невозможно понять песню Виида.Благодаря умениям усиления звука бардов, голос Виида распространился по равнинам Гарнав.? d ? Тот мотоцикл, который едет вдалеке, управляет всеми светофорами.Здесь. Ачжосси, сюда!Распакуйте его, быстро.Ням ням ням ням, давайте есть.Хотя я хочу есть больше,ни больше, ни больше. Я уже все это съел!Жизнь стоит того, чтобы жить.Шаг за шагом,Есть что-нибудь вкусное,Делать что-то веселое ? d dПесня была даже хуже, чем у пьяницы, выпившего 12 бутылок соджу!В дополнение к 100 миллионам игроков на стороне Королевства Арпен, солдаты армии Гильдии Гермес и Империи Хейвен также были вынуждены слушать это.- Что это?- Все говорят, что Виид поет.- Я не принимаю непосредственного участия в битве, но думаю, что нас остановил кто-то, кто поет вот так.Игроки, присоединившиеся к Северным экспедиционным силам для завоевания прошлого Королевства Арпен, были опустошены.- Подумать только, нам снова приходится слушать эту песню.- Кажется, это даже еще хуже, чем в прошлый раз. Как такое вообще возможно?- Удивительно, но я не могу забыть эту песню. Каждый раз, когда я сплю по ночам, эти слова приходят мне в голову.- Я слышал это, когда готовился к вступительным экзаменам в колледж. Когда я слушаю песню Виида, это как-то странно побуждает меня усердно работать, благодаря этому я и поступил в колледж.d ? В жизни вы сталкиваетесь с хорошими и грустными вещами.Прежде всего, есть слишком много вещей, которые стоят слишком много денег.Буду ли я счастлив, если заработаю много денег?Буду ли я несчастлив, если буду зарабатывать мало денег?Нет ничего легкого в этом мире,Но сегодня я снова емИ сделаю еще один шаг. ? d dПесня Виида, наконец, закончилась.
— Ура!- Действительно, это Виид.Это было довольно ужасно, но все равно круто. Рэп был убийственным.- О чем ты говоришь? Разве это не опера?- Там не было высоких нот? Хотя… он кричал.- Виид — рокер!Музыкантам было трудно сохранять хладнокровие, поскольку они наблюдали за реакцией игроков.- Песня была не очень хорошей.- Но и назвать это плохой песней нельзя — зрители-то так бурно реагируют. Кроме того, как можно слышать это много раз, ведь это звучит странно, но в то же время и красиво.- Ха… Это трудно понять даже с 30-летним музыкальным опытом.Игроки были еще более увлечены странной философской лирикой.Жизнь кажется нормальной, но каждому есть, что сказать по этому поводу. Песня с посланием жить счастливой жизнью, независимо от трудностей и в сочетании с битвой, на равнинах Гарнав вызвала одобрение игроков.- Мы победим, несмотря ни на что.- Мы никогда не убежим.- О чем тут сожалеть или чего бояться? Что за черт!Связь между игроками стала сильнее.Виид издал рев.- Давайте все пойдем вперед! Наша цель — Империя Хейвен.- Империя Хейвен!- Вперед. Побежали!Северные игроки закричали и побежали к Империи Хейвен.Зрелище приближающихся десятков миллионов игроков было пугающим.Члены гильдии Гермес, стоящие впереди, отреагировали быстро.- Гвардия вперед!- Мы должны помешать врагу приблизиться…Войска были настолько плотными, что образовали оборонительный строй.Гвардия была впереди, пехота и мечники посередине, а копейщики — позади.Однако северные игроки толкали их, как разъяренные кабаны.- Принеси его!- Толкай сильнее!- Давайте пройдем здесь!Войска Империи Хейвен и северные игроки столкнулись.Слабые игроки мгновенно погибли от комбинации солдат-копейщиков и щитов, но многие из них прибыли на свои места.- Мне очень жаль, но я собираюсь пройти мимо.- Не беспокойтесь о нас, и вперед!Некоторые люди вскочили на плечи и головы воинов.Как наводнение, разрушившее плотину, солдаты Империи рухнули, и их охватили тысячи игроков.- Аххххххххххх!- Давай умрем вместе!- Это беспорядок. Вот о чем речь!Формирование щита и копейщиков в Имперской армии перемешалось с игроками и впоследствии разрушилось.Многие игроки, которые заполнили небо, прибыли на спинах птиц, и начали падать с неба, как дождь.*Kyaaк! Ккак!*- Мы воздушно-десантные войска ядовитой каши! Но мы не научились приземляться!- Аххахах. Вот как. Я уровень 2. Не позволяй мне поймать тебя.Игроки падали на головы имперских солдат, как дождь.Солдаты гильдии Гермес смотрели на них с серьезным выражением лица.- Я думаю, что мы должны обратить внимание на нашу защиту.- Какое бы действие мы ни предприняли, в этой ситуации нет никакого смысла…- Моральных дух — это проблема. Свяжитесь с магической бригадой и заставьте их прийти в себя.- У нас недостаточно волшебников, чтобы сплотиться. Слишком много уже умерло.Мы обязательно умрем, если останемся здесь. Давайте прорвемся через осаду и покончим с этим.Военачальники разделились.Во время завоевания Центрального Континента было много осадных войн, но эта ситуация была новой.Драка равнодушно спросил Слейтера:- Снять осаду?- Да.- В каком направлении? Как далеко мы должны прорваться, чтобы очистить периметр?- …Никто из командиров гильдии Гермес не ответил.Ситуация, в которой они оказались, окружив Виида, теперь полностью изменилась. Они оказались в ловушке и имели в качестве врагов десятки миллионов игроков.Выхода не было, так что больше ничего не оставалось, кроме сражения.***Виид некоторое время оставался в тылу, не участвуя в битве.- Я думаю, что болезнь Алькина будет проблемой.Согласно отчету Мануэ, болезнь распространялась, как лесной пожар, когда собирались игроки на равнинах Гарнав.- Каков уровень смертности?- Так как все зависит от их уровня и сопротивления, поэтому это почти на 100% смертельно. Однако они держатся с помощью отрядов ядовитой каши.Отравленные грибной кашей войска заражены болезнью.Они привыкли к смерти.- Судя по моему опыту, это не смертельный яд.- Он разъедает тело. Здоровье также уменьшается. Так как это очень заразно, значит -не минеральный яд.- Я уверен, что это связано с проклятием. Похоже, что она также имеет отношение к черной магии из-за ее негативной реакции на святую силу.- Если множественные симптомы сложны, даже если мы найдем лекарство, его будет трудно объединить. У нас недостаточно ингредиентов.Тем не менее отряд «Ядовитая грибная каша» не сдавался.После умышленного заражения этой болезнью они попытались провести эксперименты на собственном теле.Поедая лекарственные и ядовитые травы, они нашли средство первой помощи, чтобы ослабить болезнь.Тем не менее надлежащее лечение было невозможно, и все, кто был заражен, умирали.- Что мы делаем? Видд-ним? Я думаю, что мы могли бы заболеть, сражаясь с Имперской армией Хейвена, и уничтожить себя первыми.Святая Лемон и высокопоставленные чиновники из Культа Грасса пришли спросить, что делать.Они трезво говорили о серьезности болезни и о том, что отсутствие лекарства было самой большой проблемой.Виид тихо вздохнул.- Я не могу поверить, что мы еще не решили такую простую проблему…- Что?- Я избавлюсь от болезни Алькина через пять минут.Это было просто невероятно.Даже будучи поклонниками Виида, игроки Культа Травяной каши считали это невозможным.Виид был приглашен Святой жрицей Лемон и присоединился к каналу чата, где собирались игроки Культа Травяной каши.- Виид: для тех, у кого болезнь Алкина. Это будет больно и мучительно.- Что?- Это Виид.Даже игроки, которые боролись с Империей Хейвен, были очень заинтересованы в послании Виида.- Виид: болезнь Алькина в настоящее время неизлечима. Вы умрете, если заразитесь, а разработка лекарства прямо сейчас невозможна.Болезнь Алькина распространяла страх среди северных игроков.Виид открыл правду всем, но, конечно, у него было решение.- Виид: к сожалению, есть только один способ заставить болезнь исчезнуть. Все, кто заражен болезнью Алькина, должны убить себя. Как только пациенты уйдут, инфекции больше не будет.Способ уничтожить любую инфекционную болезнь сразу!- Виид: любой, кто умрет от болезни Алькина, получит бесплатный годовой пропуск в аквапарк Пухол, скидку 30% на продажу виллы и приоритетный вход во дворцы в Морате.Он предложил щедрые подарки в дополнение к тем.- Виид: если вы откажетесь от значительного количества уровней, вы будете назначены лордом после завоевания Центрального континента, и вам будет предоставлено право покупать морепродукты в гавани Варны по доступной цене.Мы также создадим лотерею для игроков, зараженных болезнью Алькина, и назначим в общей сложности 10 победителей в качестве лордов Королевства Арпен. Все эти награды можно получить, только совершив самоубийство в течение 3 минут, чтобы предотвратить распространение эпидемии.Последствия распространенного послания Виида были огромны.Сразу после этого игроки, пораженные этой болезнью, достали свое оружие.- Не подходите к нам.- О, да! Тогда я должен сразу умереть.- Тело, которое уже исчезло. С таким же успехом можно получить выгоду.- Ух, ты… все же я благодарен Виид-ниму, который заботился обо мне до конца.- Мы все еще победители. Уф…91% персонажей, инфицированных болезнью Алькина, умерли всего за три минуты. Примерно через пять минут больше не было зараженных игроков. Всего несколькими словами была уничтожена самая страшная эпидемия.
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