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Аннотация
Эта игра с самого начала не задалась. Зайдя в нее в первый раз, я почему-то оказался в самом обычном лесу, неизвестно отчего пропустив этап создания персонажа. Тут же получил уникальную цепочку квестов на нового покровителя и угодил в полную ... А ведь хотел не спеша изучить виртуальный мир! Расслабиться, побегать вместе с новичками, начав с простейших заданий. Что ж, побегать мне явно придется! Да еще и с классом, хм... повезло!


Игра б@гов


Глава 1


Внезапно ощутив прикосновение прохладного ветра, принёсшего запахи леса и весенней грозы, я открыл глаза. Вдохнув полной грудью чудный свежий воздух, о котором в душном городе уже и не мечтаешь, обратил внимание, что стою на каком-то островке из травы посреди заводи. Кругом, куда не погляди — лес непролазный. Не островок даже, а кочка! Шаг влево, шаг вправо - утоп.
Тут же промелькнула радостная мысль: «Я в игре!»
Так получается, я всё-таки вошел в игру, но почему-то не помню этого. Сменив трёхосную игровую сферу на полноценную капсулу для погружения в игру. Разница не просто видна, это вовсе другой мир! Всё как реальное, пусть даже и виртуальное.
Шлем, перчатки и платформа с этим никак не сравнятся. Не зря в игре для этого пришлось заводить новый аккаунт и получать медицинский допуск к использованию.
Смущал только один вопрос: «Где я?» то, что в игре, понятно, но где именно?
Не похож этот лес на ясли для зелёных новичков, ну ни разу!
На периферии взгляда мелькнуло что-то желтое, мигнуло еще раз. Успел рассмотреть пиктограмму желтого конвертика. Письмо, мне? Вспомнить бы ещё, как тут почта открывается. Я, конечно, видел, что тут пользуются почтовыми ящиками, надеюсь, что только пересылки предметов, иначе у меня нервный тик начнется от этого мигания, пока я тут почтовый ящик найду.
Конверт снова мигнул перед глазами, и на следующем тике я резким движением попытался ухватить его, пока он снова не пропал. А то у меня самого тик появится!
В руке вместо ожидаемой пиктограммы появился свиток — два листка бумаги, скрученные в трубочку. “Вот тебе и «конвертик»”, - подумал я, разворачивая его, первое оказалось от админов:

        «Администрация игры „Эрилон“ приносит свои извинения за ... #&amp; CS%message#0000000?21»
      
За что они извиняются дальше в письме уже не узнать. Хотя я и так догадываюсь, что каким-то багом меня занесло сюда, в этот лес. Посмотрим, что интересного во втором письме. Скомкал первое письмо и выбросил его. Бумага исчезла, не долетев до земли. Блин, так вот выронишь важное письмо, не дочитав, надеюсь, тут есть какая-нибудь защита от удаления.
Следующее письмо было уже игровым. Но читаемого текста в нём было еще меньше. Единственное, что я из него понял, так это то, что ко мне обращались, как к жрецу бога Р’авена. С мольбой о помощи возродить «нашего бога». В шапке письма не было ни от кого письмо, ни то, кому это письмо, мне ли это всё предназначалось, не знаю. Но стоило выбросить этот кусок бумаги, появилось диалоговое окно, а листок завис в воздухе:

        «Принять классовое задание?»
      
И всего одна кнопка:

        «Да»
      
Отказа или просто закрытия окна кнопок не предусмотрено. Мысленно вжал кнопку, окно исчезло, на пару мгновений появилась надпись «задание принято» зелеными буквами в воздухе и тут же растворилась. Листок с письмом-квестом, зависший в воздухе, я подхватил и скрутил на манер свитка.
Хоть убей, но не помню, что бы я создавал персонажа. Хотя класс выбран нужный. Жреца я и хотел брать. Сложно, нудно, но полезно! Причем, первые два определения относятся к игре за этот класс, а третье это уже к чему душа лежит.
Кто хочет приносить пользу, помогать своей группе — исцелять, бафать, щитовать — идут в жрецы. Тут же есть место и монетизации, люди выбирают этот класс и стойко переносят все тяготы прокачки, могут зарабатывать на отхиле союзников неплохие деньги, также, как и танки пользуются спросом повыше, чем простые дд.
Правильная раскачка стоит денег, и те, кто выстроил себе идеальный билд под определённый аспекты игры, не спешат им делиться. Так же и я, в свои двадцать пять, уже закончив учёбу на мед. инженера, в ожидании распределения, первый раз пришел в игру и решил, что буду хилом.
Играя через трехосную сферу, успел прокачать эльфа хила до 38 уровня к тому времени, как у меня появилась капсула.
А вот раса... я потрогал свои уши, обычные уши. Жаль, расу я хотел с врожденной магией. Эльфов или в противовес им дроу. Сторона же мне была вторична. Светлые или темные. Но раз я по дефолту человек, значит, за фракцию Светлых. Но на эту привычную для игр расу я даже не смотрел. Слабовато у них здесь с магией почему-то.

Из-за ближайшего кустарника донеслись приближающиеся отзвуки боя и крепкие выражения на великом и могучем.
Напрягало и отсутствие каких-либо элементов интерфейса, так как если выскочит какой монстр, мне останется просто героически принять смерть. После окна с квестом он так и не проявил себя, хоть было это какое-то подобие его, а также пропуск этапа создания персонажа.
Не на шутку перепугал внезапно выкатившийся игрок в кольчужной рубахе, каком-то ржавом котелке и с секирой, которую, кстати, он выронил и чуть-ли не утопил.
— Ну, заяц! Погоди!.. — беззлобно выругался игрок, чей аватар был дворфом с густой бородой черной по пояс. Он рывком встал на ноги, подобрал свое оружие и, мельком глянув на меня, рывком вернулся на поле боя. — Мля, осторожней, там заводь. — Донеслось из-за кустов.
— Дурин! Чугунная твоя башка! Сказал же уходить с линии удара, когда кроль лапами бить собирается! — услышал я уже другой мужской голос.
Спустя несколько секунд бой завершился, и я решил перепрыгнуть берег. Всего-то метра полтора для меня плевое дело, но не тут было! Ноги так и не оторвались от земли. Прыгать разучился? Ловкости не хватает? Но, нет, перед глазами появилось строка с красным текстом:

        Ошибка! Не авторизованный в системе персонаж! Проводится проверка...
      
Мигнув пару раз, сообщение заменилось простынёй лога:

        «Проверка легальности персонажа...»
      

        «Проверка этапов создания персонажа...»
      

        Выбор расы... ОК
      

        Выбор расы: Человек.
      

        Выбор внешности... ОК… внешность: по умолчанию.
      

        Выбор класса... ОК… выбран класс: Жрец
      

        Выбор покровителя.... Пропущен. «Выбор покровителя пропущен!»
      

        «Внимание! Данная возможность теперь появится не ранее, чем на 10 уровне развития персонажа и при посещении выбранного храма. Бонусы выбранного покровителя начнут действовать со следующего уровня после уровня, на котором был выбран покровитель.
      

        Внимание! Выбранного покровителя нельзя сменить.»
      

        Выбор имени... Ошибка: имя персонажа отсутствует!
      

        За несколько секунд прошла проверка, рассказавшая о моём аватаре всю подноготную… Покровителя нет, имени тоже.
      

        Перед носом появилась просьба ввести своё имя:
      

        «Введите ник...»
      
«Максат» — произнёс я в слух и подтвердил принятие ника. А вот окно с выбором покровителя не появилось. Жаль, я думал, что и эта ошибка исправима. Вместо этого появилось игровое приветствие, должное появляться сразу при входе в игру, а не спустя минут уже эдак десять!


        «Добро пожаловать в Эрилон!
      

        Приятной игры, и не забывайте отдыхать в реальности!
      
Часть интерфейса в виде кнопок выхода, меню и саппорта заняла положенное место в правом нижнем углу обзора. Решил значится: «в капсулу залезть — просто создать персонажа».
— Мужик? Сам же сказал, что там заводь! — послышался всё из-за тех же кустов голос. — Безымянный? А может просто ник скрывает? И вообще, Дим, тебе кроль всё-таки сильно тебе в голову зарядил. Какой на хрен новичок, тут?
— Да ну тебя, Тим, не веришь, пошли проверим? Я не успел разглядеть, как он на воде там стоит, но он там точно есть!
— Мы из-за тебя засветло к мишке не успеем! То одно, то другое.
— Не спорьте, мальчики, - вклинился в спор мелодичный голос девушки. — Из-за ваших споров мы точно никуда не успеем.
Спустя пару секунд из кустов показался помятый шлем, а после весь персонаж — дворф с обветренной и поцарапанной мордой лица. В ржавой кольчуге и с двуручной поношенной секирой наперевес.
— Мужик, ты что тут делаешь? — обратился ко мне дворф, поправляя барбют съехавший на глаза.
— Дурин, он там? — донеслось из-за кустов.
«Друрин. 10 уровень.» — подсказала система, высветив его ник над головой зелёными буквами и красным «десятку», означающую уровень. А градация цвета здесь показывает силу персонажа по отношению к наблюдателю. Игрок может свободно видеть уровень игрока в пределах двадцати уровней выше уровня игрока.
— Стою, не видно, что ли? Вот воздухом свежим решил подышать. — Ответил я.
— Ты как здесь оказался на своём первом уровне? — прищурился дворф, опираясь на древко своего топора, как на тросточку.
— Просто зашёл в игру и оказался здесь. — Ответил я, продолжая осматривать окрестности в поисках пути.
— Ха-ха-ха... — рассмеялся дворф, — просто зашел? Так и скажи, что повелся на обещания какого-нибудь игрока, что тебя прокачают по-быстрому и бросили тут. Не мог же так далеко сам в лес для десятого уровня забурится. Мы тут ниже девятого уровня не одного моба не встретили.
Куст раздвинулся и через него вышли еще двое игроков. Долговязый и тощий в серо-желтом балахоне игрок. С крючковатым ростовым посохом. Острые черты лица, отсутствие какой-либо растительности на лице, слегка раскосые глаза и заостренные уши. Всё выдавало в нём представителя расы эльфов. И, судя по посоху в руках, он был магом. Чуть позади была девушка в тёмно-зеленой одежде с луком в руках.
— О, а вот и хил нашелся. — прищурившись, произнёс эльф-маг. — Жаль только уровнем мал.
— Хэл, представляешь, этот тип утверждает, что зашел в игру и сразу оказался здесь, а на вопрос, кто его тут кинул, молчит. — Обратился дворф к магу с каким-то странным ником «Хэлфраер».
То ли он не заметил, как опечатался, то ли специально так вписал. Третьим персонажем в их пати была девушка, чей голос я уже успел услышать. Она взяла себе ник Элезара. Одиннадцатый уровень делал её самой старшей из группы, маг вообще был девятого уровня.
— Ну если не хочет человек рассказывать, как он лоханулся, пусть и дальше тут кукует. — Презрительно осмотрев меня, ответил маг. — Давай дорогу показывай, — обратился он к дворфу, — косолапый долго ждать не будет. Только не говори, что нам через озеро плыть.
— Ха-ха, переплыть! Скажешь тоже, — усмехнулся Друрин и развернул перед собой какой-то пожелтевший клочок бумаги. — Маркер показывает напрямую пятьдесят шесть шагов.
— Придётся обходить, с твоим железом только один стиль плавания доступен — «Топориком». - Пошутила эльфа и заглянула через плечо дворфа — Ты за сколько эту карту купил, а? Я по памяти и без скилла тебе бы и то лучше нарисовала.
— За сколько, за сколько... — насупился он и убрал карту обратно. — За пятнадцать медяков. Зачем мне лучше-то для разового посещения этого леса.
— В который раз убеждаюсь, почему люди выбирают эту расу для игры. — рассмеялся Хэлфраер. — Если бы ты взял карту чуть больше детализированную, мы уже шли сдавать квест.
— Ну или ждали бы у своих могилок. — Добавила лучница. — мишка-то тринадцатый уровень, элитка — босс локации. А мы без хила. — Констатировала она.
Я всё это время стоял и слушал их болтовню, деваться особо некуда. Как вариант пойти своей дорогой, но тут или вплавь, или растолкать эту горе-пати и пойти по суше. Только вот в лесу мобы в среднем от седьмого до одиннадцатого уровня, а где у меня может быть точка воскрешения я не знаю. И можно ли мне тут умирать? Моё местоположение подразумевает одно из двух — это либо какой-то ивент, по времени так совпавшим с первым посещением игры, либо это какой-то баг. Надо вспомнить, что я делал перед погружением в игру, почему-то я не могу вот так сразу этого сказать!
А пока подождём развития событий. Нет у меня желания вступать в бой с полным неведении относительно способностей своего персонажа.
— Максат, я смотрю у тебя уже есть оружие, значит, и скиллы хоть какие, но есть. — обратилась ко мне эльфа, прерывая мои размышления — Поможешь нам? А мы тебе. Ведь самому тебе отсюда не выбраться, а на пересоздание персонажа времени уйдет много.
— Ничего страшного, — отмахнулся я. — Если и убьют, хоть реснусь в городе. Мне терять нечего, кроме времени. Стартовый шмот всё равно вернётся. А больше у меня с собой ничего нет. И с чего вы взяли, что у меня оружие есть? — спросил я и осмотрел себя в поисках оружия, ничего, только книга какая-то. Интерфейс на эту тему молчит, только отображаются ники, уровни игроков и кнопка меню игры.
— Ага, а вот эта книга у тебя на поясе для красоты висит? — спросил маг. — Не хочешь, как хочешь, уговаривать тебя никто не станет. Всё равно от твоего уровня толку мало будет, если вообще в первых рядах не сольёшься.
Книга — оружие? — удивился я, взяв в руки фолиант. Открыв, полистал, пусто. Краем глаза заметил, что они уходят и поспешил согласится на помощь. Я тут реально один не потяну. А выходить как-то не хочется, ни из игры для пересоздания, ни со своего островка спокойствия без поддержки.
— Подождите! — притормозил я их, и они развернулись. — Предложение ещё в силе?
— Только на лут не претендуешь, да если тебе что-то и выпадет дороже медяка отдаёшь нам! Согласен? — выдвинул условия Хэлфраер.
— По рукам. — Сразу согласился я, так как понятия не имею про вместимость своего инвентаря, если по умолчанию, то ячеек восемь не больше. Но доступа к нему пока нет. А опыт, что мне достанется от игры в группе, будет стоить того, что я могу получить в виде лута.
— Эль, кинь ему инвайт.
Эльфийка пригляделась ко мне, спустя пару секунд появилось уведомление:

        Персонаж Элезара приглашает вас в группу.
      

        Желаете присоединиться?
      

        Да\Нет
      
Ну надо-же! Ещё один фрагмент интерфейса, а после принятие приглашения, система и вовсе будто ожила, появились все элементы, такие как фрейм группы, мой фрейм и скиллбар с компасом. Хотя всё-таки чего-то не хватает. Справа что-то мигнуло, привлекая внимание:

        — «объединиться в группу» - выполнено.
      
Квест-лог также появился, ну теперь вроде-бы всё.
— Ну чё зависли-то? — крикнул дворф, успевший скрыться за кустами.
— Максат, не отставай. — Попросил маг и тоже скрылся за кустами.
Перепрыгнул со своего островка уже без проблем, пошёл вслед за новоприобретённой группой. Попутно вспоминая, что могло привести к такому неожиданному эффекту, как пропуск создания персонажа.
Последнее, что мне запомнилось, это наш разговор...

— Макс, ты совсем сдурел, что ли? — стоя в дверях, с упрёка начала Виолетта. — Лезть в капсулу в таком состоянии. Сам же в инете читал о том, что участились случаи смертности среди любителей «Эрилона»?
— Вио, не нагнетай. — Ответил я, облачившись в игровую «пижаму». — Там половина статей фейки, блоггеры отработали заказы разорившихся конкурентов. О чём сами же потом и признались.
— А у остальных? Всё равно не маленькая цифра получается. — Не унималась она.

— Остальные? Будто не знаешь, что разрешение на увеличение игрового времени так же «покупается». Мало-ли какие у них были реальные показатели. Вот и «доигрались». И потом, если всё же они были здоровы, что вполне допустимо с такими как у них деньгами. То до этого убийственного данжа, мне всё равно не добраться в ближайшие годы. А к тому времени, всё будет исправлено.
— Алексеев, смотри! Сам доиграешься... — На фамильярности перешла, злится на меня. — Не в данже дело.
— Ой, Ольховская, только не надо снова кормить меня своей инсайдерской информацией. — Ляпнул я, почём зря. Не любит, когда её по фамилии зовут. Хорошо ещё её веточкой ольхи не назвал, вряд ли бы тогда вообще выжил. А так, просто выражение её милого личика с надменной усмешки сменилось на неприкрытую ненависть. Брови сошлись у переносицы, губы искривились в готовности произнести какую-нибудь гадость, но сдержалась, молча развернулась и, звонко цокая каблуками, направилась в сторону лифта. А я, закрыв входную дверь, отправился к мини бару. Не сказать, что она меня отговорила, но сомнений добавилось.
Тут же вспомнились и дальнейшие действия. Дабы снять некоторое напряжение махнул ещё сто грамм коньяка. Хотелось ещё, но в предупреждение об использовании вирт-капсул есть строка о запрете алкоголя и невозможности попасть в игру после употребления. Надеюсь меня пропустит она всё же ещё не настроена до конца. Главное создать персонажа.
Что-то я похоже в этот раз перебрал, подумал я, вспомнив разговор.
Шёл в хвосте группы, одним глазом на «спину» шагающей впереди эльфийки, другим на лог квеста.
Шагал, спотыкаясь иногда о выступающие корни деревьев, прочитал цели своего непонятного задания:

        — Достигнуть 95 уровня развития персонажа — не выполнено.
      

        — Объединиться в группу — выполнено.
      

        — Локация «Звенящая Пустошь» достигнуто — не выполнено.
      
М-да... Мощно!

Глава 2

Надо бы на счёт умений себя просветить. «Книга - это оружие.» - говорите? Хорошо, интерфейса по не многу оживает и может покажет мне наконец мои абилки. В руке до сих пор зажат свиток с квест-письмом, про который я уже и забыл. Выкинуть не выкинешь, куда положить неизвестно. Информации там кот наплакал, но всё-таки посмотрю ещё раз, может. чего не заметил?

        Жрец Р`авена!
      

        На тебя возложена Великая Миссия свыше. Нужно найти артефакт бога-ворона, канувшего в небытие в бесчестной Игре Богов. С помощью «Призрачного пера» ты сможешь возродить павшего, дабы он смог отомстить. К сожалению, след артефакта был утерян сто сорок семь лет назад предыдущем хранителем в области, что сейчас называется «Звенящая Пустошь». До этого «Перо» молчало и не было известно о том, где артефакт и какого его состояние. 
      

        Но сегодня случилось по меньшей мере чудо! На несколько секунд Его сила вернулась, лишь для того, чтобы выбрать нового хранителя. Как только мы это поняли, мы сразу начали искать. И нашли.
      

        Найди одного из нас, одного из последователей Р`авена, он поможет тебе встать на ноги, обрести силу. 
      

        Да прибудет с нами сила Р`авена.
      

        Верховный настоятель Ар`Вендис IV
      

        Доступно классовое задание …
      

        Ошибка! 
        Проверка доступности задания….
      

        Задание не доступно. Не выполнены требования — 86 уровень.
      

        Проверка доступности цепочки заданий… - доступно стартовое задание.
      

        «Зов Р`Авена. Шаг первый»
      

        Найдите последователя забытого культа бога-ворона и расспросите его о Зове.
      

        Цель:
      

        - Встретить последователя — Выполнено.
      

        - Получить символ покровителя — Выполнено.
      

        -Расспросить о дальнейших действиях — не выполнено.
      

        - Достигнуть 10 уровня развития персонажа — не выполнено. 
      

        Задание принято.
      
Простыня текста растаяла перед глазами, явив еще один вопрос:

        Желаете сохранить письмо в почтовом ящике?
      

        Да\Нет.
      
“Желаю”, - мысленно произнёс я, нажимая кнопку. Листок бумаги исчез, а я обратил внимание на новый квест. Когда я успел выполнить два пункта? Такое ощущение, что мне каким-то образом выдали кем-то уже юзаного персонажа. Только в голове не укладывается, как такое может быть. И выходить из игры, уже желания всё меньше. Вдруг отнимут? Сколько времени потом ждать возможности снова создать персонажа, этого я не знаю. Почему-то это время для каждого своё генерируется.
Так, вернёмся, к умениям и способностям — сказал я себе и снял с пояса книгу. Присмотрелся к предмету, вызывая подсказку. Сейчас-то должно уже сработать. Игровой интерфейс потихоньку оживает.

        «Фолиант последователя Р`Авена»
      

        Боевой манускрипт.
      
Уровень предмета: 5

        +7-10 ед. к исцелению магией света.
      

        +3-7 ед. к урону магией света.
      

        Характеристики:
      

        +5 к духу
      

        +100 к запасу маны.
      

        Качество: Обычное.
      

        Прочность: 35/110
      
Это уже лучше, чем ничего! А что касается прочности, это и по виду заметно, того и гляди странички повылетают.
Открыв фолиант, увидел те же пустые страницы, но буквально через секунду появилось диалоговое окно:

        Появились доступные для изучения способности. У вас в наличии 3 очка умений, желаете изучить?
      
Нажал кнопку «Да», и передо мной открылись три ветки умений.

        «Исцеление», «Спасение», «Воздаяние»
      
Первая столбец согласно названию, содержит только хилки. Из них мне на первом уровне доступны сразу две.

        Малое исцеление
      

        Дальность действия: 30
      

        Стоимость: 50
      

        Время чтения: Мгновенно
      

        Периодическое исцеление.
      

        Исцеляет 20-35 ед. за секунду. Время действия: 5 секунд.
      

        Откат: 5 секунд.
      
Хилка из разряда простейших, как следует из гайдов, хоты от подобных абилок должны висеть чуть-ли не постоянно во время боя. Следующая способность массового исцеления, просто и со вкусом:

        Массовое исцеление
      

        Стоимость: 120
      

        Время чтения: 5 секунд
      

        Мгновенное исцеление в радиусе 50 от заклинателя
      

        Исцеляет до 10 союзников в области действия умения на 110-170 ед.
      

        Откат: 30 секунд
      
Эти скиллы беру сразу, остаётся единичка. Ветка «Спасение» предлагает на первом уровне щит союзнику с последующим подхилом или щит себе любимому с кратковременным ускорением на 70% на 5 секунд. КД в 15 секунд на селфбафф также очень удобен. Стал бы один качаться взял бы его первым делом, а так как я рассчитывал игру в группе, начиная уже с «яслей», то беру конечно же:

        Дар защиты
      

        Стоимость: 70
      

        Время чтения: Мгновенно
      

        Усиление союзника.
      

        Время действия: 35 секунд. Или до получения максимального урона равного 50% маны на момент произнесения. По окончании действия исцеляет цель на 20% от поглощенного урона.
      

        Щит поглощает до 70% любого вида урона. Тёмную магию блокирует на 90%. Магию Света блокирует на 40%.
      

        Откат: 20 секунд
      
Ветка с атакующими скиллами мне пока не нужна. А потом, уже посмотрим. Может я найду способ вернутся к своей группе. Зашёл же ведь только персонажа создать, на день раньше, чем условились, и дальше меню создания персонажа идти не было планов. 
Не удержавшись, мельком глянул атакующие способности. «Свет Веры» кастуемая способность с уроном по области. Долгий каст и средний урон. «Отблеск света» инкастовая с низким уроном и маленьким откатом. В принципе неплохо, но что-то одно брать не вариант, а на всё вместе очков не хватит, да и толку мало. Подтвердил изучение выбранных умений, появилось ещё одно окно с просьбой выбрать умение покровителя. Странно, ведь покровителя, как говорит система у меня нет. Ну что ж, посмотрим, что имеется в наличии и на заказ.

        «Крылья ворона» &lt;не активно&gt;
      

        Дар Покровителя, 1 ур.
      

        На 5 секунд закрывает область (20 метров) крыльями ворона, блокируя полностью урон равный общему показателю здоровья группы, возвращает 100% поглощённого урона атакующему(атакующим) в пределах 1 метра.
      

        Время чтения: Мгновенно
      

        Откат: 24 часа (снижение времени с ростом уровня покровительства)
      

        Умение не активно. Что бы получить умение, активируйте «символ покровителя» (находится у вас в сумке )
      
Не хилая такая ульта. Та самая соломинка, которой часто так не хватает. Теперь вопрос, как попасть в сумку? Интерфейс-то еще не до конца ожил, да и на себе где-либо я её не заметил. Перечитав описание еще раз, зацепился за слово сумка, цвет шрифта другой и подчёркнуто. Гиперссылка на инвентарь? Не замечал подобных упоминай, а вдруг?
Мазнув взглядом по этому слову, и на периферии, внизу рядом со скиллбаром, появилось окно с восемью ячейками — по четыре в два ряда. Две из них не пустовали. Первое на что обратил внимание — это «одеяние послушника», что обрадовало не меньше факта наличия сумки в целом. В описании скупо красовалась единичка интеллекта. В один виртуальный клик переоделся. Во втором слоте:

        «Перо призрачного ворона»
      
И всё! Никаких там активатор силы покровителя или что-то в этом роде. 
Активировал перо, все окна закрылись. И внезапно над головой пролетела стая воронья, оглушая своим карканьем на пару секунд. От неожиданности пригнулся, а когда гвалт прекратился, посмотрел на небо и не один.
Эльфийка, вскинув на изготовке лук с натянутой тетивой, искала цель в небе. Остальные глазами искали в небе нарушителей спокойствия.
— Что это было? — спросил Друрин, вглядываясь в чистое небо, придерживая одной рукой свою каску, чтобы не слетела.
— Вот уж не знаю. — Ответил, так же разглядывая небесную высь. — Стая воронов, наверное, или как они здесь называется?
— О, уже и переодеться успел! - произнесла эльфа, убирай лук за спину, обратив на меня внимание.
— В сумке лежала. — Развёл я руками.
— А сразу-то чего не надел? — спросил маг.
— Да вот только пару минут назад про неё вспомнил. — Честно соврал я.
— Ладно. Дурин, долго мы ещё кругами будем ходить по этому лесу?
— Да я-то чё? — отвлёкся дворф от созерцания неба. — Маркер, цель, то есть, двигается иногда! Прям медведь-шатун какой-то! Не может посидеть полдня на одном месте, подождать, пока придём. — За оправдывался коротышка.
То-то я думаю, мы как-то долго идём. Вроде, сначала говорил недалеко он. Интересно, что у нас покажет карта, если вообще покажется. Вызвать карту удалось, на чёрном фоне «тумана войны» тонкой линией отображался наш маршрут в виде вопросительного знака без точки снизу. Да уж, знатная загогулина вышла, это даже к лучшему, способности выучил, шмотку напялил. Можно и в бой, правда, не хочется. Я тут со своими двумя сотнями хп сложусь от первой же плюхи, без брони-то те пару пунктов, что уже есть, роли не играют.
Спустя пару минут, не спешного променада по лесным просекам, впереди послышался волчий вой. Заказывали первый бой? Получите-распишитесь!
Группа сконцентрировалась в готовности принять бой. Дворф покрепче перехватил свой двуручный топор, Элезара наложила на тетиву лука две стрелы разом. У мага слабо засветился его посох. В напряжении прошли несколько шагов, стараясь не шуметь. 
В кустах в нескольких шагах левее от меня, послышался шорох, на который тут же отреагировали воин и лучница.
— Барук Кхазад! — произнёс дворф, перехватив по удобней свою секиру, рванул в сторону моба. — Кхазад ай мену! - добавил он, нанося косой рубящий удар по тушке волка. В боевом чате (и такой появился в интерфейсе):

        Друрин применил боевую ауру — « Боевой клич» +5 к атаке на 15 секунд.
      
Буквально в ту же секунду промелькнули две стрелы вдогонку за дворфом. Волк снова завыл, но поперхнулся, получив стрелу, заскулил. Из кустов доносился звериный рык и кряхтение-сопение воина.
— Хватит копаться! Тащи его сюда. — прикрикнул маг.
Похоже, что Друрин всё-таки пропустил пару ударов, укусов. Пяток единиц ему уже снесло. Открыв свой фолиант, взял в таргет дворфа и активировал малое исцеление. Ошибка, цель вне поля зрения. 
Из кустов кувырком выкатился воин, одним рывком поднялся на ноги, развернулся к нам спиной и только успел в блоке выставить древко оружия, как с утробным рыком из кустов на него выскочил серый волчище 10 ур.,чуть не свалив дворфа с ног, тот лишь слегка сдвинулся с места, но на ногах устоял.
— Макс, не стой столбом, — уже спокойней произнёс маг и запустил в цель огненную стрелу. Вместе попадания на шкуре волка появилась небольшая проплешина, а хп моба упало на пару процентов.
Активировал малое исцеление, у дворфа к этому моменту уже осталось 85% хп, плюс кровотечение. Из-за большой разницы в уровнях, моей хоты хватило лишь на то, чтобы перекрыть урон он укуса, но не вылечить. У волка же за несколько секунд появилось несколько новых дыр в шкуре. Одна стрела угодила аккурат по середь глаз и была с обломанным оперением. 
Ещё одна стрела прилетела мобу ровно в глаз. Волк как-то жалобно взрыкнул и замотал головой. Этим снайперским выстрелом ему снесло двадцать два процента разом, осталось всего ничего каких-то пятнадцать процентов. И снова как бы случайно и ненароком дворф обломал маячащее у него перед лицом древко стрелы.
— Дурин! Чугунная твоя башка! Знаешь сколько стрелы стоят? Хватит их уже ломать. — Не выдержала наконец эльфийка.
— Так это.. я тебе… уже говорил! — ответил ей запыхавшийся воин. — Не стреляй мобам в харю! Мешаются же, эти твои стрелы. — На одном дыхание прокричал он, нанося смертельный удар по загривку волка.

        Серый волчище 10 ур. 
        Убит.
      

        … получен опыт.
      

        Получен уровень!
      

        Ваш уровень 2.
      

        Имеются не распределённые очки характеристик.
      
Туша волка развоплотилась, оставив после себя мешочек с лутом. Пока группа собирает лут и уцелевшие стрелы, открываю окно персонажа.

        Имя: Максат 
      

        Жрец 2 уровня
      

        Покровитель: Р`Авен
      

        Характеристики
      

        Основные:
      

        Сила — 1
      

        Ловкость — 1
      

        Интеллект — 1 
      

        Второстепенные:
      

        Восприятие — 1 
      

        Дух — 1 
      

        Телосложение — 1 
      

        Выносливость — 1 
      

        Доступно для распределения 10 очков характеристик.
      

— Максат, опять, что ли, завис? Инет плохой, что ли? Иди лут подбирай, пока не протух. — Позвал меня Хэлфраер. — Уровень получил. Поздравляю. Весь лут дороже медяка включая и сами медяки отдашь мне.
— Да вроде нормально всё со связью. — Свернув окно, я подошел и прикоснулся к мешочку. Две серебряных монеты и алхимический компонент глаз волка отправились в мою сумку. Так же, как и у остальных в логах чата лут был зафиксирован. Секунды не прошло, как я получил предложение торга от мага. Отдал лут, и только после этого мы снова отправились в путь.
Ману мне восстановить, конечно же, никто не дал, времени в обрез. Поделиться зельем с первым встречным, то есть со мной, маг так же не посчитал нужным. А восстанавливается она крайне медленно. По одному проценту в минуту, если ты не в состоянии покоя. Где-то за час спокойной прогулки она вся, восстановиться, но это не городской парк. 
Чёрт с ней, с маной, и без моего мизерного отхила справятся. 
“Надо бы статы раскидать”, — вспомнил я и открыл окно персонажа. Имеется десять очков, четыре из них сразу идут на увеличение творимого исцеления — то есть в «дух», а три на интеллект, а остаток пойдет вкладом в здоровье. Тощий хил, подающий с первой аоешки никому не нужен. Кроме силы боевой магии - эта стата так же дает повышение запаса маны и её регена. По какой-то мудрёной формуле, которую я сейчас и не вспомню, именно «инта» увеличивает пассивное восстановление маны в бою, но только после определённого порога.
Подтвердив вкинутые очки в статы, отхил увеличился на двадцать у хоты и на сорок у массовой хилки. Будь я в «тепличных условиях», на локации первых уровней, меня бы с руками оторвала любая пати, только из-за возможно фул-хила раз в тридцать секунд. Но не здесь.
Не прошло и двух минут, Друрин выцепил еще одного моба. На этот раз лису девятого уровня. Взявшему роль танка дворфу на этот раз досталось больше плюх, хотя уровень ниже. Только вот нужно обращать внимание на запас маны хила, тем более, когда он гораздо ниже тебя. 
В итоге — на середине боя, то есть когда у моба уровень здоровья упало ниже пятидесяти процентов, у меня кончилась мана. О чем я тут же сообщил сопартийцам. Больше всего «обрадовался», конечно, танк, как единственный получавший исцеление во всём его скромном объёме. 
Здоровье Друрина начало стремительно падать, от дотов «укус» и «глубокое рассечение». Маг, фыркнув, прервал каст какого-то долгого заклинания и скастовал саппорт-хоту:

        Хэлфраер активировал ауру «стремительность II» 
        ускорение применения заклинаний\способностей и регенарации в 4 раза (в бою в 2 раза) на 20 секунд.
      
За время действия баффа, быстро разделали, я снова получил уровень за кил моба в несколько раз сильнее себя. С лутом поступил также, как и прошлый раз.
Отлечившись за счёт банок на хп Друрин, глянув карту, сказал, что цель сегодняшнего похода буквально за ближайшим кустом находится.
Это его «буквально» вылилось еще в десять минут, о чём не преминул напомнить маг, постоянно следивший за временем.
— Странно, - вдруг произнёс дворф. — Почему-то мобы какие-то…
— Какие? — спросила его Элезара. — мобы, как мобы, чуть пожирней, чем раньше встречались, на пару стрел больше уходит. 
— Вот-вот, охреневшие какие-то мобы! Первый раз вижу, чтоб меня равно уровневая лиса так просадила по хп. Я уже половину своего «боезапаса» просадил. Зря мы всё-таки без хила пошли, надо было потратиться и нанять пока была возможность.
— Ха-ха, - рассмеялся Хэлфраер на причитания дворфа. — Дурин, я перед походом тебе сказал, идём в Тенелесье, сбрасываемся на наём хила! А ты что ответил?
— Лишний лутер нам не нужен… - еле слышно пробубнил воин. — да откуда же я знал, - взорвался он, - что здесь не мобы, а жесть! Знал бы, за свои кровные нанял бы личного хила. 
— Слушать надо было. И кстати, про время это я тоже не с потолка взял. Если интересно проверить оставайся. Ночью в Тенелесье открывается проход с другой стороны, а мобы становятся ещё жёстче.
— Да куда уж хлеще-то? — взвился он.
— Просто уровень поднимется и всё. Вот так не успел добить волка десятого уровня до захода солнца, и всё выживай как хочешь, но только против тебя теперь тот же волк только уже тридцатого уровня со всеми вытекающими.
— Да ну тебя! Вечно как выдумаешь чего-нибудь… - недоверчиво отмахнулся Друрин и пошел дальше чуть быстрее обычного.
Вот так меня закинуло. Видел я пару роликов про кач в Тенелесье. В основном для тёмных, для другой фракции, с которой по лору у светлых идёт давняя вражда. Вот теперь и мне захотелось побыстрее покинуть данную локацию, расположенную на Границе Двух Миров. Насколько я помню, так называется свободное королевство для тех, кто не нашел себе место мире или попросту вынужден скрываться. А игра-то становится всё интереснее и интереснее.

Глава 3

Еле заметная тропа, по которой нас вел дворф, закончилась тупиком из высоких зарослей. Попросив нас подождать здесь, Друрин продрался через эти заросли и вскоре вернулся в приподнятом настроении.
— Есть! Здесь косолапый, в малинник забурился. Меня вроде не заметил. — радостно сообщил он.
Рядом росли кусты с вкраплениями красных ягод, подошел и сорвал парочку. Пригляделся:

        «Малина»
      

        Ягода. Используется в кулинарии. Съедобна. Восстанавливает 5 ед. здоровья.
      
Прочитав описание, не отказался попробовать. И не зря… ягода оказалась сладкая и сочная. Надо бы побольше набрать про запас…
— Уровень 13, элитка мать её! — добавил воин.
— Затащим. — Ответил маг. - Главное успеть до смены фазы локации. Темнеет тут быстро, а из-за теней не сразу поймешь, что сумерки уже опустились.
— В этом-то я не сомневаюсь. — Протянул Друрин, поглаживая свою бороду. — Может, хила нашего приоденем? На время боя, а, Хэл? Уровнем он уже подрос, а по статам как был, так и остался.
— Хм, ладно. — На секунду задумался маг. — Хилам, вроде, дух важнее инты, да? — спросил он меня.
— Да, дух прирост в лечении даёт, инта больше маны и магический урон. Только на урон я ничего еще не брал, так что просто будет больше маны, а значит, больше отхила. То есть особой разницы для меня сейчас в этих статах нет.
— Хорошо, у меня как раз завалялись перчатки на твой уровень, +3 интеллекта даёт. Вот возьми, - Хэлфраер передал мне «Перчатки неофита». — после боя вернёшь, я тебе не благотворительность.
— На «дух»? Точно, - оживился Друрин, - я себе недавно пробовал кольца сделать, но стата там получилась совсем не нужная, хотел вендору сбагрить, все равно по квесту на профу материал достался. Но тебе я думаю пригодятся.
На моих пальцах появились четыре кольца «Медное колечко» по +2 к духу каждое. После экипировки дух вырос до 18, а интеллектдо 7.Хота теперь судя по описанию хилит по 60 хп, а масс-хил по 33, если кританёт то все 51. 
Когда вышли на поляну, медведь, обычный бурый мишка, копался в малиннике на другом конце поляны. Имя «монстра» намекало на то, что бой лёгким не будет:
«Хозяин леса 13 уровень» значок черепушки возле имени этот факт подтверждал. 
Хэлфраер, поравнявшись со мной, протянул мне бутылёк с зельем маны, он походу тоже не сильно верит в эту затею, а может просто предусмотрительный.
Бой начал Друрин, рывком бросаясь с фланга на медведя. Обрушивая на зверя шквал ударов, умело орудуя своей секирой. Медведь лениво развернулся в сторону раздражителя, когда он медленно, но верно начал терять единицы своего здоровья. В этот момент я вступил в дело и бросил на него щит. При полном запасе моей маны он заблокировал чуть меньше двадцати единиц урона, оставив на воине кратковременный баф исцеления. Дамагеры тем временем рассредоточились по поляне, которая напоминает сейчас арену амфитеатра, не хватает только подбадривающих криков толпы. 
Я остался один и поспешил к ним, не отрывая взгляда от боя. Не хотелось как-то оставаться в открытой досягаемости, если вдруг эта зверюга сорвётся, раскатает ведь и не заметит. Встал поближе к группе, в случае чего, спрячусь за спины сопартийцев. 
Бой выдался затяжной. Несколько раз агро срывали, давая секундную передышку воину и заставляя нервировать меня, наблюдая, как в миллиметрах от могучих ударов косолапого изворачивались игроки. Маг подпускал мишку поближе, и пока тот замахивался, маг уходил микро-порталами на несколько метров в сторону. Воин продолжал лупить зверя секирой, но уже без агро-генерации. Эстафету по кайту босса локации принимала и эльфийка. Используя доступные умения контроля, и увороты, когда контроль не проходил.
Медведю оставалась жить полтора понедельника, как выразился Хэлфраер, у зверя осталось менее пятнадцати процентов. К его способностям добавились еще и те, что оставляют глубокой раны. До этого момента, экономя ману, воин удерживал на восьмидесяти процентах здоровья. Несколько раз чуть не уронил его, опустив здоровье ниже двадцати процентов. Не сказать, что сложно, у Друрина чуть больше пять сотен хит-пойнтов а, вот у мишки, что здесь хозяйничает почти две тысячи. 
Так же и сейчас здоровья дворфа начало стремительно убывать из-за двух дебафов рассечения и глубокого ранения. Весь мой отхил уходил на то, чтобы нейтрализовать эти доты, снять их у меня всё равно нечем.
Когда у Друрина осталось десять процентов хп, он активировал силу покровителя, ульту проще говоря, эффект, как и визуализация, уникальные, а кд в 24 часа предлагает десять раз подумать, прежде чем его прожимать. 
Над воином появился иллюзорный, призрачный облик длиннобородого дворфа, будто бы что-то кричащего с поднятым над головой оружием — молотом и мечом. А самого воина окружила своей каменной кладкой такая же иллюзорная защитная башня. 
Вся анимация три - пять секунд заняла. А эффект стоит того, чтобы его брали бойцы ближнего боя.
В боевом лог-чате появилась запись:

        Друрин
        воззвал к силе покровителя «За Морадина!»
      
Косолапый получил оглушение, а дворф этой абилкой снял с себя все доты и получил тридцатисекундный баф «Сила Севера» регенерация здоровья и энергии.
На остатках маны масс-хилом поднял здоровье до девяноста процентов, у моба как-то не хорошо засветились глаза красным светом.
— Не успеем — произнёс маг и скомандовал. — Зара, бросай сеть. Друрин, как мишка получит стан, отбегай к нам.

        Элезара 
        воззвала к силе покровителя «Ловчая сеть Н`криэла» парализация на 15 секунд.
      
Над эльфийкой появился иллюзорный кентавр с натянутым с луком, устремлённым в небо. 
Светящаяся стрела, пущенная эльфийкой превратилась в ловчую сеть и накрыла медведя, прижав его к земле.
Когда моб застыл под сетью, дворф рванул в нашу сторону. 

        Хэлфраер 
        воззвал к силе покровителя «Гнев Огня»
      
Поляну осветило оранжевым светом, исходящим откуда-то из-за спины, обернувшись, увидел над магом огненного элементаля, державшего над собой шар огня, больше напоминающий солнце.
Через секунду эта глыба прилетела «Хозяину леса», снимая с него стан. Ещё пара секунд потребовалась на то, чтобы буйство огня успокоилось, и мы увидели, как огненная туша несётся к нам.
4% гласила полоска здоровья над тем факелом, что бежал в нашу сторону. 33 уровень моба я разглядел секундой позже. Дворф встал в защитную стойку с готовностью принять этот рывок на себя. Пускай даже и посмертно. 
Маны уже нет, да и не прохилить мне такой урон. Вспомнил, что у меня так же абилка покровы, активировал и зажмурился одним глазом, интерес никуда не делся сработает или нет… выдержит или...

        Максат 
        воззвал к силе покровителя « Крылья ворона» 
      

        Блокирует и возвращает урон. Время действия 5 секунд
      
Из-за моей спины вырвались огромные чёрные крылья, окружая площадь где-то метра два защитным куполом.
Ф-ух… кажется сработало!

        «Хозяин Тенелесья» повержен.
      

        Получен опыт!
      

        Получен уровень…
      

        Получен уровень. Ваш текущий уровень 5.
      

        Доступно 15 очков характеристик; 1 очко умений.
      
— Это что сейчас было? — спросил маг, который до этого вроде всезнающим считался.
— Сила Покровителя. — Ответил я и заметил, что остальные тоже получили уровень, а то и два в случае мага.
— Во даёт, - отошёл от шока Друрин, - это когда успели таких ввести? Как покровителя зовут?
— Покровитель Р`Авен, а вот как успели, этого я не знаю. Сегодня персонажа создавал уже был такой.
— М-да, неплоха у него абилка для жрецов. — произнёс маг. Склонившись над тушей того, что раньше было медведем, он собрал лут.

        13 золотых 43 серебряных
      

        «Трофей клана 33 уровня» 
        Требуется для создания клана. Предмет для задания.
      

        «Куртка неудачного охотника» 
        29 уровень.
      
Высветился лут в чате.
— Ох ты ж Ё.. — выругался Друрин.
— Спасибо, Максат! — похлопал меня по плечу Хэлфраер. — Квест завершен, и результат даже лучше, чем я планировал. Взамен можешь оставить себе перчатки, и кольца, и то, что тебе выпадет с медведя.

        11 золотых 27 серебряных
      

        «Неудобный лук охотника» 
        30 уровень.
      

        «Колчан из медвежьей шкуры» 
        28 уровень.
      
— Йес! - Обрадовалась эльфийка, разглядывая лук. — Я как раз приглядела на аукционе подобный лук.

        22 золотых 98 серебряных
      

        «Личина Тенелесья» 
        32 уровень
      

        «Краги Тенелесья» 
        32 уровень
      
— О! Грац, Друрин! — Поздравил его маг, - игра щедро тебя наградила за твои страдания, ха-ха.
— Да… - протянул дворф, - лут просто супер.
А теперь моя очередь запускать свою лапу в «мешок с подарками»

        15 золотых 16 серебряных
      
В принципе, нормальная компенсация за потраченные во время боя нервы.

        «Медвежья услуга» 
        28 уровень
      

        Тип: Дробящее
      

        Урон 14-18
      

        Ограничение по классу Жрец.
      

        20 интеллект
      

        15 дух
      

        10 сила
      

        5 выносливость\ телосложение
      

        Качество: 
        Редкое
      

        Прочность: 
        145/170
      
— Тоже неплохо - произнёс маг.

        «Вы были исключены из группы»
      
— Эй? А как же с помощью мне? Мы договаривались, что вы меня отсюда выведите.
— Извини, Макс. - произнесла эльфийка. — Но у Хэла телепорт может только двоих забрать. Мы бы вывели тебя, но сейчас здесь небезопасно, и лучше телепортом уходить.
— Ничего личного, Максат. — добавил маг. — Убьёшься тут где-нибудь, реснешься в городе, подождёшь пару часиков могилку на кладбище. Всего делов-то. Зато голды много будет для первых уровней, это большая сумма, если не донатить.
Хэлфраер открыл телепорт, и группа ушла, оставив меня одного.

По хорошему счёту, выйти сейчас из игры и подождать обратной смены фазы. Так у меня больше шансов выйти живым, потому как не известно, где у меня привязано точка возрождения. Там, где персонаж появился впервые там и возрождается, и попыток выйти из этого леса у меня, будет… пока не надоест. Но пробовать надо. 
Открыл карту локации — Так, где там моя стартовая точка? Ага, будем надеяться, что мобы, так старательно убиенные Друрином, еще не реснулись. — пробубнил я себе под нос.
«Если следовать этой кривой, что показывает наш маршрут через лес монстров быть не должно.»
С этим утверждением и вышел с поляны, что стала для нас боевой ареной. По пути остановился, набрал ягод малины, голод уже дал знать о себе. С десяток съел сразу и пошел в направлении своего островка.
Старался идти как можно тише. Минут двадцать, наверное, у меня ушло на то, чтобы прокрасться до места, где убили последнего простого монстра.
По округе раздался пробирающий до костей вой, а со спины послышался угрожающий рык. Секунды не прошло и что-то сбило меня с ног, клыки впились в шею.
Красная строка перед глазами подсказала, что и так было ясно:

        Вы атакованы Чёрным волком 29 уровня …
      

        Получен урон — 69
      

        Вы погибли в бою.
      

        Ожидайте воскрешения… 10… 9…
      

        Ошибка! 
        Точка привязки души не доступна.
      

        Поиск последних Точек привязки души…
      

        Поиск завершен. 
      

        Ожидайте воскрешения… 5… 4…
      

Открыв глаза, чуть не ослеп от обилия белого. Не сразу я понял, где именно нахожусь, сначала мне просто показалось игра конкретно багнулась, и меня выкинуло из мира в белое ничто. 

        На месте вашей гибели осталась могильная плита с содержимым вашего инвентаря, кроме предметов с привязкой к душе. (например, «Одежда новичка» ) До десятого уровня у вас сохраняются все полученные монеты, отсутствует посмертный дебаф. Через 3 часа могила переместится на ближайшее городское кладбище и пробудет там 12 часов, если вы не успеете, предметы будут утеряны.
      
Зрение чуток восстановилось, и я понял, что нахожусь в каком-то ледяном гроте. Прочитав подсказку, смахнул её с глаз долой и открыл сумку в поисках одежды. Стало вдруг как-то прохладно, хоть пар изо рта не идёт, но мелкая дрожь уже пробивает. Игры разума, етить их. Как тут не замёрзнуть, стоя в одном белоснежном подгузнике посреди ледника.
Натянул на себя простенький шмот новичка, в сумке, кроме него, до сих пор лежал предмет, который дал мне покровителя. Я думал, он, как расходник, исчезнет после использования, но, нет, лежит целёхонький. А вот перчатки, кольца и дубинку жалко. Чёрт его знает где я нахожусь, маркер могилки показывает, что она находится в... сколько-сколько?.. шестизначное число км. впечатлило. В общем ну очень далеко. А на сколько я помню размеры фракционные, и мира, то получается я где-то на краю мира. Хватит с меня приключений, пора на выход. 
Только вот нажать кнопку я не успел…
Сверху на меня опустилась вуалью плотная чёрная ткань, и я получил оглушающий удар по затылку.

        Вы дезориентированы… (невозможно выбрать цель)
      

        Вы оглушены…
      

— Онгхус, кого ты мне притащил? — услышал я каркающий по-стариковски голос, едва придя в себя.
Всё та же темнота, бар хп ополовинен, а маны вообще не осталось. Дебаф оглушения сменился парализацией, добавился баф лёгкий голод и жажда, срезав в ноль регенерацию. Панель умений заблокирована, и не пошевелиться, вот что значит стан. И почему не отображается время до завершения?
— …. Сетар, так это ж раб бежавший! Ты посмотри на него в таких лохмотьях в ледяном гроте сидел. — Пробасил второй голос, обычно обладатели такого голоса размером со шкаф с пустой антресолью. Такой и убить мог одним ударом.
— Дурья твоя башка! Бессмертного сюда притащил! — ополчился на него старик. — Если он сюда помощь позовёт, мало не покажется, разберут по камешку, утащат всё, что можно.
— Да какой же он бессмертный? Скажешь тоже! — Рассмеялся этот здоровяк, да так громко, что, как мне показалось, даже стены затряслись. — Видел я этих бессмертных, не похож он на них ни капли.
— Всё! Проваливай, Онг! — оборвал его смех старик.
Хлопнула дверь, снова тишина.
Засиделся я тут что-то. Найдя кнопку выхода, нажал и появилось диалоговое окно: 

        Выход из игровой реальности… 15… 14…
      
Таймер отсчитал секунды, окно пропало, открыв глаза, передо мной снова появился игрой интерфейс.
Не понял? Это ещё что шуточки? Нажал снова выход, и снова плашка с отсчётом пропала, явив всё ту же картину.
Может из-за дебафа? — подумал я. - Нет, это бред какой-то… А то, что из игры ни выпускает, не бред, значит?.. А может, из-за неудобного положения?.. А в каком я сейчас положение?.. То, что не завидном это и так понятно!.. А вот в каком положении у меня находится?.. Не понятно… По ощущениям я стою, или лежу?.. Хотя я в стане, меня вообще могли к стеночке, как статуэтку прислонить. 
Дверь еще раз хлопнула, отвлекая нас… то есть меня от самокопания и поисков выхода. Совсем рядом скрипнуло железо, и с меня сдёрнули чёрный мешок.
Передо мной появилось старое, морщинистое с крючковатым похожим на клюв носом лицо старика. На голове в седых волосах у него были чёрные перья, что делало его похожим на чёрного ворона. Надел мне на шею какой-то ошейник, защёлкнул замок и появилось уведомление:

        Вы попали под действия негатора магии, если это не условия заданий, вы можете выйти из игры и подать жалобу.
      
Могу? Точно? Сейчас попробую. 
Блин… Чёртова игра!
— Какими ветрами тебя занесло в Звенящую Пустошь, бессмертный? Вижу я, этот путь тебе был не по силам. — Произнёс он и щёлкнул пальцами.

        Действие эффекта «Парализация» истекло.
      
Ф-ух.. Как хорошо снова почувствовать своё тело, из положения лёжа я присел на жёстком лежаке и немного размял конечности.
— Кто ты и зачем на меня надели это?.. — спросил я, указав на ошейник и проигнорировав его вопрос. Встал, решив осмотреться, старик весь в чёрном со следами еще не растаявшего снега отступил к дверям клетки, за его спиной я заметил хлипкую дверь, из которой тянуло свежим воздухом. 
— Я Сетар Прозорливый. Но имя моё ты знаешь и так, зачем терять лишнее время. И я твоё имя знаю. А нейтрализатор магии — это изобретение ваше, бессмертных, меня обезопасит от возможных осложнений с теми, кто может прийти за тобой. Так что не трудись колдовать, у тебя это пока не получиться.
— Ну допустим, - согласился я, - А зачем вы меня похитили? Да ещё чуть не угробили между делом. Не знал я, что здесь могут, вот так просто… мешок на голову и обухом по куполу. Но сработало…
— Онгхус-то? Не умеет по-другому он. И что не убил, повезло, редко у него получается в живых людей оставлять, если уж замахнулся.
Случайно каким-то образом с кольца на поясе отцепилась моя книга заклинаний. Старик увидел эмблему покровителя в виде ворона на обложке, и от удивления у него глаза буквально выкатились из орбит. Я поднял книгу и снова приладил на пояс.
— Откуда у тебя это?- спросил он, указывая на книгу своим костлявым пальцем.
— Книга? Я не помню, она всегда была со мной. А что в ней такого? — удивился я на его реакцию. 
— Ты, наверное, не знаешь. Вам бессмертным это не известно, чей орнамент на твоём фолианте. — Сказал и не спеша отправился к своему столу.
— Вот тебе и прозорливый. Ты думал, я не знаю символ своего покровителя?

Глава 4

— Хе-хе, - рассмеялся старик, - низвергнутый и забытый, он не может стать чьим-то Покровителем. Если он действительно помогает тебе, призови его на помощь себе. Восстанови с его помощью свои жизненные и магические силы. — добавил он, располагаясь на своём стуле, и тот в ответ жалобно-угрожающе проскрипел.
Он ещё издевается! Как я должен это сделать? Хотя… должен же быть выход? Но я его пока не вижу.
— Не могу. Пока на мне этот ошейник я не смогу.
— Так-то! — подвёл черту Сетар и требовательным тоном стал расспрашивать, - теперь быстро рассказывай, где ты взял этот фолиант, и кто тебе рассказал о Боге-Вороне? 
— Но у меня есть то, что дало мне силу покровителя, и его знак на книге. Только вот всё из-за этого же ошейника я не смогу достать его из своей сумки.
— И что же это? Неужели один из утерянных сотни лет артефактов? А точнее они все. Потому что, не воскресив бога, нельзя заручиться его покровительством! И то, что у тебя фолиант с его символом, не делает тебя адептом Р`Авена. Так и быть, показывай. Разжёг интерес старика. — Произнёс Сетар и нажал что-то на маленьком камешке похожем на пульт. Показывай. Что у тебя в сумке. Только не вздумай глупить, иначе можешь серьёзно пострадать. — добавил он, когда у меня вновь появился доступ к интерфейсу.
В сумке одиноко лежало «Перо призрачного ворона», я вытащил его, и у Сетара на лоб глаза полезли. Я моргнуть не успел, как он вскочил с места, уронив стул, мгновенно выхватил перо с чёрным свечением у меня из рук.
— Где ты его взял? У кого украл? — закричал он и бережно, как дитя, на ладони понёс его куда-то. Не забыв при этом снова наложить на меня парализацию.
Мысленно попомнив его матушку и то, какое она ему дала воспитание. Так, мысленно попросил вернуть перо обратно. Сказать я всё равно ничего не мог, а чат ему, наверное, не доступен. Я как стоял с одной поднятой на уровне пояса рукой, так и застыл. И после просьбы вернуть перо, оно само оказалось в моей руке.
И появилось некоторое описание:

        «Перо призрачного ворона»
      

        Качество: божественное
      

        Для профессии:
      

        Артефактор (110) (Не изучена)
      

        Требуется для создания артефакта «Крыло ворона» (Рецепту не изучен)
      

        Привязка к душе при поднятии. 
      
Стан неожиданно слетел, из-за чего я чуть не упал. Вернув равновесие и убрав перо в сумку, подальше от загребущих лап. Спросил у почти скрывшего за дверью старика:
— Сетар, а что за артефакт «крыло ворона», что он даёт?
— Что? — растерянно буркнул он. Повернулся ко мне и посмотрел сначала на свои руки потом на меня. — Как ты это сделал?
— Что именно? Ожил? — уточнил я. — Это, видимо, твоя магия барахлит, не знаю.
— Перо! Оно снова у тебя. — Произнёс он, гипнотизируя меня взглядом.
— Ну да, снова у меня. Я не знаю, как оно у меня появилось и когда, но теперь перо моё. И никуда от этого не деться. Может, расскажешь мне, что это за перо и как из него сделать крыло? Я с ним всё равно ничего не смогу больше сделать, но отдать не смогу. 
— Похоже, что тот отголосок силы Р`Авена несколько дней назад был на самом деле. Это было похоже на знамение предвещающее скорую войну — на несколько секунд небо затмило тучами воронья, здесь в пустоши. Лишь немногие верили, что этот знак подал наш бог.
***

        … Четыре дня назад. Где-то на окраине локации «Звенящая Пустошь»
      

        F02239, ты был избран последней волей Икария Крыло Ворона, дабы собрать воедино осколки некогда могущественной расы Корво. 
      

        Найди место гибели Хранителя Икария и забери Крыло ворона. Собери пять осколков аватары Р`Авена бога-ворона, Покровителя и прародителя расы Корво.
      

        Да прибудет с тобой милость Бога-Ворона.
      
— Да идите вы нафиг со своими квестами! — Выругавшись, отмахнулся от окна с текстом человек в простой одежде новичка со странным ником из цифр. — Нафига я только дотронулся до этого пера… Валдей, алё! Как слышно, приём. — Затараторил он, поднеся медальон ко рту.
— Да, босс, слышу хорошо, и не надо так кричать, пожалуйста. — Почти сразу ответил Валдэй на том конце «провода».
— Долго мне еще в этом морозильнике торчать? Заморозить меня решил?
— Сорри, босс, забыл, что у вас восприятие на сотку. Я сейчас вам пришлю тёплые вещи и еды на пару - тройку дней. Точку привязки сделали?
— Сколько-сколько дней? Валера, вот только выберусь отсюда ты у меня в одних плавках в рефрижераторе неделю сидеть будешь. — пригрозил он и уже спокойнее ответил на вопрос. - Получилось только временную точку сделать. Твои спецы там уверены, что меня обратно не затянет, когда «каникулы» кончатся?
— Временную? Чёрт — это плохо… Я передам, чтобы поторопились. Они сейчас штурмуют игру, ищут по локациям уязвимость для выхода из игры. Постарайтесь не потерять интерфейс.
— Смотри у меня Валдей!..Ладно. До связи. 
***

— Знамение обрело осязаемую форму, Максат, а это значит, что я был прав. Артефакт, про который ты спросил, на самом деле осколок аватары бога. Его хранителем был Икарий, он погиб больше ста лет назад, и «крыло ворона» было утеряно из нашего плана реальности. Теперь, когда у нас есть перо, не всё потеряно. — Обрадовано сообщил он.
— Это всё просто чудесно! А мне что с ним делать? — спросил я.
— Надо бы сообщить Та Кари… - пробубнил он, снова собравшись уходить.
— А это еще кто такой? 
— А? — обернулся он и посмотрел на меня так, будто первый раз увидел. — Последний из Эвэнов — круга высших жрецов бога-ворона. Пускай порадуется старик, а то после смерти его потомка Икария его свалила сильная хворь. - пояснил он и скрылся за дверью.
«Эй, а кто негатор этот с меня снимать будет?» - подумал я и бросился к двери. Высунул нос на улицу, буквально за пару секунд половину лица покрыло снегом. На расстоянии вытянутой руки, этой руки уже и не видно. И куда этот Сетар ушёл? Ветром что ли сдуло, и снегом замело… И вот где его теперь искать? 
Перекусить бы ещё, вот интересно какой умник придумал последнюю стадию голода и то, что она будет бить по здоровью? Реализма им видите ли захотелось… 
Наугад выбрал направление и начал продираться через этот буран. Через пару шагов по колено в сугробах ледяной ветер начал понемногу меня замораживать. Восприятие в этой игре также перевели в цифру. Это на любителя, конечно же, но если очень хочется жить тут, как в реале, то покупай костюм. Такой же костюм есть и у меня. В настройках капсулы я выставил этот параметр на 20. 
Хотя… уже после укуса волка у меня закралось подозрение, что эта настройка у меня чуточку выше. Правда, сравнивать мне было не с чем. В реале мою шею волк ни разу не кусал. А вот сейчас стало прохладно, будто я одет не по погоде… о-о-очень сильно не по погоде!
Прикрываясь одной рукой от ветра, второй шарил в темноте, чтоб ненароком не наткнутся на препятствия в условиях полного отсутствия видимости. Шагов через десять, а может и пятнадцать, точно не знаю, каждый шаг давался всё с большим усилием, и замерзал я всё больше. Надеюсь, до дебафа простуды тут не додумались. Наткнулся рукой на шершавую поверхность, приблизился почти в упор и, разглядев морозные узоры, понял, что это окно. А значит, это еще один дом, надеюсь, жильцы дома не против принять незваных гостей. Постучался в стекло окна, и через несколько секунд там появился дрожащий огонёк свечи. 
Справа послышался скрип двери, снедаемый ветром, и знакомый уже мне голос здоровяка. 
— Кто здесь?
О, нет… только не он! Только вот деваться мне некуда, а заблудиться во время метели, и потом неизвестно где. Дебаф голода тикает в последней стадии и съедает по пять процентов каждые десять минут. С моими «30% хп» я особо не разгуляюсь. 
— Я тут! — крикнул я, стараясь быть громче ветра, бьющего в лицо.
— Максат? Заходи быстрее, нечего в метель по улицам бродить. — Он оказывается мой ник тоже знает, это Онгхус… Во имя-то дали!
Как же приятно оказаться в тёплом не продуваемое холодными ветрами помещении… кайф просто! Здоровяк с труднопроизносимым именем оказался тем еще великаном — в половину выше меня и шире раза в три.
— Пойдём со мной, — позвал он. — Сетар мне сказал, что ты придёшь. Попросил накормить тебя.
Я последовал за ним, пытаясь осмотреться, но свечи хватало осветить лишь на пару шагов вперёд.
— Действительно Прозорливый. — Отметил я. — А он не сказал, когда снимет с меня этот ошейник?
— Нет. Сказал лишь только то, что ты здоровьем слабоват, и попросил тебя не забить случайно.
— Хех… И на этом спасибо. — Ответил я.

Наелся до отвала, было вкусно. И это еще один камешек на весы сомнений в том, что у меня до сих мои 20 пунктов ощущений. Вкус еды насколько помню начинается толи с 35, толи с 40. Точно не помню. Не вдавался в эти подробности.
После ужина мне предложили ночлег, и, когда залез на кровать, я почувствовал себя, как маленький ребенок, забравшийся в постель родителей. Такая она была огромная. 
В сон клонило жутко, и из последних сил решил на последнюю попытку выхода из игры. Хотелось нормально выспаться в своей кровати, как минимум до обеда. А после сбагрить эту чёртову капсулу и помириться со своей девушкой.

        «Внимание
        ! Возможность выхода из игровой реальности для вас ограничена, и в данное время не возможна. Пожалуйста, не нарушайте правила содержания. В противном случае у вас будет отключен игровой интерфейс, а о факте нарушения будет известно дежурному надзирателю, и будет произведена принудительная телепортация в область «Дарвестхилл».
      
До нажимался… 
Что ещё за надзиратель? Да ещё и дежурный. Модераторы, что ли, здесь так называются? И что это за локация такая? Тюрьма для провинившихся игроков? Не помню ничего даже приблизительного из того, что есть в сети по игре. Столько вопросов… Спросить бы у кого прошаренного по игре… 
Хэлфраер как вариант. Только вот странный он какой-то. Точно! У эльфийки надо спросить.
Открыл окно сообщество, хорошо хоть ошейник на этот раз не в полную силу. Отправил заявку в друзья Элезаре. Уведомление подсказало, что как только она зайдёт в игру ответит на заявку. Всё, больше я ничего не сделаю, раз её в сети нету, то и мага тоже, я более чем уверен. 
Остаётся не противиться сну. И завтра расспросить своих бывших сопартийцев обо всем, что со мной случилось.

*Дзинь-дзинь* - прозвенело будто у меня в голове, и перед глазами появились такие строки:

        «Игрок Элезара подтвердила, что вы друзья.»
      
Резко открыв глаза, испуганно осмотрелся. Не большая комната, каменные обшарпанные стены, без обоев, облицовки или ещё каких излишеств. Простой и грубой обработки. У стены напротив меня стоял коричневый сундук с ремнями-застёжками. Маленького окна вполне хватало для освещения, солнце как раз сюда заглядывает. Я же сидел в кровати по виду одноместной, но, кажется, достаточно большой — три таких как я тут уместятся…
Бли-и-ин… я что, не выходя из игры, спать улёгся… На выход, срочно! Почти сутки в игре, у меня там от Вио уже куча пропущенных по любому. Мазнул взглядом по кнопке логаута, напрочь забыв о вчерашнем предупреждении. Я-то забыл, а компьютер всё помнит, чтоб у него платы погорели!


        Выход из игровой реальности. 
      

        15… 14…
      

        Ошибка!
        Функция вашему аккаунту не доступна.
      

        Внимание! 
        Вы нарушили правила нахождения в открытом игровом мире и будете перемещены в локацию «Дарвестхилл»
      
Сообщение истаяло, откуда-то сверху ударил луч света, окружив меня, появился короткий предстартовый отсчёт:

        До перемещения: 3… 2… 1…
      


        С возвращением в Дарвестхилл, F02239!
      

        Интерфейс: 
        частично заблокирован (доступна подсказка о предметах; Отображение запаса здоровья\прочности у игроков\предметов; Отображение имён\названий игроков\предметов)
      

        Точка привязки души: 
        Установлена перманентная точка Дарвестхилл 
      

        Временно заблокирован
        голосовой чат\возможность разговаривать.
      
«Опа-на..» - присвистнул я, прочитав сообщение. Когда зрение вернулось после засвета от этого яркого портала, я увидел на горизонте нависающие отвесные скалы, на горизонте. 
Опустив взгляд ниже приметил метрах в тридцати от меня типовое каменное здание с золотой звездой в круге размером метра два, водруженную на крыше. Такую же звезду носили с собой шерифы из старых фильмов, вестерны, вроде, называются.
— О-о, а вот и Баха вернулся! — радостно воскликнул кто-то сзади. Только прозвучало это как-то глумливо.
Повернулся на голос, источником радости и глумления оказался парень лет тридцати пяти в оранжевом комбинезоне, стоял, опиравшись на рукоять кирки, поставив её на землю. Не приметной внешности, разве что глаза у него чуть на выкат… из-за чего кажется, что парень немного не в себе.
Один из вопросов решился сам собой. Нужно было всего лишь добить систему до телепортации, что я и сделал, ни разу не подумав. Оранжевая однотонная одежда, измождённый вид этого трудяги и кирка под рукой. Всё это намекает на рудники для преступников. В сети мелькала такая инфа, но быстро тёрлась, а автор таких постов после такого проступка уже не попадался в блого-сфере. 
Кажется, я как раз-таки угодил на один из таких вот полигонов, где руда не кончается изо-дня в день. Остаётся вопрос, каким багом я в обход меню создания персонажа загрузился сразу в этого персонажа? На этот вопрос мне сможет ответить только бывший владелец или тот, кто ему помогал. Но для начала нужно выбраться сначала отсюда, а потом найти выход из игры.
Не далеко от меня послышался скрип открывающейся двери, и из здания, как я понял администрации этого рудника, вышел крупной комплекции чело… то есть орк! Светло- зелёная кожа, фигура качка — развитая мускулатура рук и грудной клетки, мощные ноги даже на вид. На лице… точнее сказать на морде напялены зеркальные солнцезащитные очки, а из нижней челюсти наружу торчат два клыка. И одет он, как шериф. Светло-серая форменная рубаха с коротким рукавом, значок в виде звезды в круге, тёмного цвета брюки со стрелками и кожаные сапоги в тон брюкам и с заострёнными носами.
Уверенной походкой он направился ко мне, в руках держал что-то похожее на планшет для бумаги. А я почему-то не могу даже с места сдвинуться, что за чёрт?.. 
Остановившись шагах в трёх от меня, в его зеркальных очках я увидел в отражении мужика лет пятидесяти, черноволосый, грубое морщинистое лицо, одет в таком же оранжевом комбинезоне с ошейником, украшенными самоцветами. Я поправил свой ошейник, натирающий шею, отражение подыграло. Это был одновременно я и не я. Теперь понятно, как я выгляжу для окружающих… бандитская рожа. И это приветствие от того рудокопа, наблюдавшего сейчас за нами, похоже было обращено ко мне.
Орк — «шериф», осмотрев меня, начал зачитывать с планшета. 
— Бахлицкий Антон Геннадьевич. 20ХХ г.р. Аккаунт-капсула F02239. С возвращением из затянувшихся каникул! - произнёс местный начальник. - Мы тут по тебе успели соскучиться. - Добавил он и громко рассмеялся. 

Глава 5

— Комитет тебе доверился, дал возможность побывать на свободе. Пусть даже виртуальной. Но всё же. А ты что сделал, Антон Геннадьевич? - задал вопрос надзиратель и похоже ждёт от меня ответа. 
В ответ я лишь пожал плечами и жестом показал, что не могу ему ответить.
— Точно. — Произнёс он, потирая переносицу - голосовой бан. А я-то думаю, что ты такой молчаливый. Так вот. — Орк усмехнулся и вновь стал серьёзным, принялся зачитывать по бумаге на планшете. - За систематическое нарушение правил посещения свободного игрового пространства, за разглашение своего статуса и за попытку сговора с другими игроками с целью покинуть капсулу принудительного содержания в виртуальной реальности. 
Поэтому ты снова здесь, на рудниках Дарвестхилла. Закрытой локации игрового мира «Эрилон». Далее следует досмотр заключенного с помощью командной строки и команды… Тьфу ты, это уже не надо было читать. — чертыхнулся надзиратель и перевернул лист. Почесав затылок, он добавил, - последней фразы ты не слышал! Понял меня? 
Не зная, чего от него ожидать закивал головой и получил системное уведомление:

        Надзиратель #391 получил доступ к вашему инвентарю.
      
— Так-с, проверим на наличие запрещённых предметов. — Произнёс орк, потирая руки.
Вот оказывается, как здесь досмотр проводят… ну пускай смотрит. Всё равно взять не сможет ничего, с привязкой к душе предметы украсть невозможно. 
Так я думал, пока не появилось следующее уведомление:

        Изъято «Перо призрачного ворона».
      

        Изъято 
        «Фолиант последователя Р`Авена».
      

        Изъято 15 золотых 16 серебряных
      
— Так, а это что за ошейник?- отвлёкся он от обыска и кивнул на мою шею. — Не замечал, как-то за тобой подобных наклонностей. Знал, что виртуальность меняет людей, но чтоб настолько. — Удивлённо протянул он.
Вот тебе и привязка к душе! Даже золото выгребли… И этот красномордый ещё издевается… Он за кого меня принял-то?
— Странно, - произнёс надзиратель, погрузившись в снова в свой планшет. — Среди предметов его нет, а вот дебаф «Негатор магии» имеется. Хм, так вот он оказывается, как выглядит, ха, кто бы мог подумать! — морда его расплылась в улыбке, обнажив клыки. — Ха-ха, кому уже успел дорогу перейти? Его с тебя позже снимут. Только вот не представляю, где ты набрал эти предметы. Может на кирку выменял? А? Куда ты свой инструмент дел, и главное, как умудрился? Предмет-то привязанный к аккаунту. — Не унимался надзиратель. — Ладно, не мои проблемы. Сходишь сейчас получишь новую…
За спиной послышались шаркающие шаги и чей-то возмущённый голос:
— Командир, я тоже хочу себе нормальное имя! А, не этот набор цифр. За что ему такие почести?
— Заткнись 303-й! — произнёс надзиратель в ответ. — Норму уже выполнил? Шляешься тут без дела.
— Нет. — Замялся он. — До колодца ходил, вода кончилась. Мне ещё пару стаков осталось, я сегодня точно успею норму сделать.
— Смотри у меня! — пригрозил ему орк. — Так! Макс-ат. — Произнёс он мой ник по слогам, будто только что увидел. — Сейчас идёшь в свой барак и носу оттуда не показываешь, как минимум до завтра. Ждёшь разрешения на работу, ты его сразу увидишь, оно появиться у тебя прямо перед глазами.Голды что ты где-то успел насобирать хватит на откуп сегодняшней нормы, штрафа за утерю инструмента и на новую кирку. Ну, вот и всё, с официальной частью закончили. Если есть чего сказать по делу дополнить или может ошибся где, ты говори не стесняйся. — Усмехнулся надзиратель, но голосовой бан снял.

        «Голосовой чат-канал разблокирован»
      
— Ошибки? Да здесь кругом одни ошибки! — Начал я, срываясь на крик.
— Антон Геннадьевич, хочу вас предупредить, что с момента снятия бана голоса я веду запись нашего разговора. Всё произнесённое может использовано против вас. Так что побольше конкретики и, пожалуйста, без оскорблений кого-либо.
— Хм, ладно. Для начала я не тот, за кого вы меня принимаете…
— Довольно стандартное начало. Интересно, вы курсы, что ли, специальные где-то проходите, а? Ведь каждый кто сюда попадает начинает с одной и той же фразы. Если больше нечего сказать, закончим этот фарс. — прервал меня надзиратель. 
— Подождите. Вы неправильно меня поняли. Я Максим Анатольевич Алексеев, мне 25 лет. Прошлым вечером первый раз зашел в игру… - рассказал во всех подробностях свою историю. 
— Ну допустим мы тебе поверили. Информация проверена, вчера вечером залогинились 96 пользователей с такими данными. 15 из них впервые создали своего персонажа. 3 из них выбрали такой же как у тебя класс, и только один из них сейчас находится в онлайне. Игрок пятого уровня находится на закрытой локации. Из всего этого можно сделать вывод, что искин где-то и ошибся, особенно после недавней атаки на него. Если бы не одно но! — заключил надзиратель и достал из своего инвентаря зеркальце.
— Вот этот игрок я и есть! — воспользовавшись паузой, подсказал я.
— Не спеши, Антон Геннадьевич, лучше взгляни на себя. — Орк протянул зеркало мне. Взяв его в руки в отражении увидел мужика лет пятидесяти пяти, даже близко не похожего на меня, будь мне не сейчас на тридцать лет больше все равно бы не похож был.
— Нагляделся? — отвлёк надзиратель меня, - а теперь посмотри сюда. — На планшете появилась видеотрансляция, как я понял из капсулы — во весь экран было лицо моего персонажа, только с закрытыми глазами. — Узнаешь себя? Этот видеопоток идёт напрямую с твоей родной капсулы. Так что всё, разговор окончен. Бегом в барак и что бы до завтра тебя никто не видел.
Ошарашенный увиденным я развернулся и побрёл в направлении, которое указывает мне стрелка навигатор. Отклоняться от маршрута быстро расхотелось после нескольких разрядов тока.
Не примечательное здание, смахивающее на сарай или подсобку, и было тем самым бараком для отдыха после рудников. Койки из старых матрасов и скрипучих на вид конструкций. Ветер тут гулял, поднимая с пола… точнее с земли мелкий сор, будто наспех сколоченная коробка просто установлена на земле. Освещение почти отсутствовало лишь пара ламп тускло горели, даже не освещая всё пространство. 
Автопуть, любезно предоставленный игрой, выделил контрастным освещением мою койку. То есть место, закреплённой за моим персонажем. Стоило только присесть на кровать, пометка погасла, и в углу на периферии зрения появился таймер, отсчитывающий сутки времени. 
На спинке кровати со стороны центрального прохода прилеплена табличка со сводными данными «постояльца». Место для некого Бахлицкого А.Г. номер статьи мне ничего не даёт, не доводилось мне как-то раньше с УК подробно познакомиться. А вот и срок указан — восемь лет. Два с половиной года уже прошло. Пять с половиной осталось. Э-э-э, нет ребята, так не пойдёт! У меня капсула выдержит максим полторы недели, и это уже с расчётом на резервное питание моей тушки, и наличие пустого отходника. При должном обслуживании со стороны, можно и дольше, но только вот некому это сделать в моём случае. 
Мои причитания и размышления на тему, как дальше быть, прервал какой-то гул за спиной. Развернувшись на звук, я увидел хрустальную сферу, постепенно сбавляющую обороты вращения вокруг собственной оси. 
Звонко лопнула и предо мной появился толстячок с потерянным взглядом, обладающим пивным брюшком. На нем были лишь трусы и седая всклокоченная борода. Видимо, он даже сам не помнил по какой причине здесь оказался. Лицо с красным носом, при том, что на улице комфортные 25-27, с ярко выраженным удивлением и шевелящимися губами. Будто что-то читает. Кого-то он мне напоминает, кого я уже давным-давно не видел!
Взгляд старика прояснился, и когда он увидел меня, и вполне вероятно мой нестандартный для этого места ник. И видно очень сильно удивился, его зрачки расширились он на пару секунд застыл с открытым ртом. Будто хотел что-то сказать.
— Бах? Ты… - но договорить ему не дали.
— Дед мороз, на выход! — произнёс человек в дверях с ником Надзиратель#28.
Мой седобородый собеседник, не обращая на него внимания, опустив голову, пошёл в сторону выхода.
— Шмотки и кирку возьми! Пальцам жилу ковырять собрался? Сколько раз было сказано: крыс не атаковать, всё равно за них ничего не дают: ни опыта, ни лута. И поживей давай! — прикрикнул на него надзиратель. Дед заметно оживился, пулей сбегал к своему ящику, экипировался в жёлтую робу, закинул кирку на спину и таким же быстрым шагом убыл в сторону выхода. Да уж, интересный персонаж. Я глянул его ник и вызвал подсказку:

        Ник:
        W02019
      

        1 уровень
      

        Класс: Сказочник
      

        Раса: Человек
      
Вот так чудеса! Один из эпических классов и в тюрьме. Эпические классы выдают при выборе случайной генерации, и всего несколько штук на один материк. Чрезвычайно сложный в прокачке полу-социальный класс. Без поддержки клана качается нудно и долго. Но зато уже на сотом уровне может нехило бафать союзников и наносить просто сказочный урон по площади, наравне с правильно прокаченным магом. 
— Так! А ты жди. Таймер появился? — обратился ко мне надзиратель. Я кивнул в ответ. — Ну вот и хорошо, инструмент должен быть у тебя в тумбочке, если там нет, сходишь к завхозу. Старший сказал ошейник проверить у тебя, но гляжу уже сняли. Так что отдыхай, пока есть такая возможность.
Проверил шею, и точно - негатора уже не было, это уже хорошо. 
Дед Мороз значит? Как я сразу не догадался, ха-ха. Интересно, а как его на самом деле-то зовут? С этим вопросом подошел и прочитал карточку на спинке кровати этого персонажа:

        Морозов В.И. 
      
Статья такая-то, в графе «срок» стоит прочерк. Походу мужику пожизненное дали и поселили в виртуал. Да уж, попал так попал. Вернулся к своей кровати и задумался, чем бы занять свободное время.

        Получен предмет
        «Перо призрачного ворона»
      

        Получен предмет
        «Фолиант последователя Р`Авена»
      
Всё-таки не так сильно в игру прописались эти тюремщики, ха! Я уж думал, что даже с привязкой к душе они могут безнаказанно спереть. Теперь можно и навыки потренировать, ошейника нет, а книга есть. Осталось только найти способ доказать, что я не тот, за кого они меня принимают, до того, как станет слишком поздно. Умирать реальной смертью в виртуальной тюрьме от голода не хотелось бы.
Пока таймер отсчитывал время, я успел вдоволь наиграться своими хилками и бафами. Кастовал их по откату и подтянул каждое умение, кроме усиления оружия, которое у меня открылось на пятом уровне. Теперь исцеление и бафы мои на уровне, смогу подлечить кого, если потребуется. Только ульта от покровителя почему-то не получалось активировать, видно нужны особые условия. Ну и ладно, не особо то и хотелось. 
Странным показалось, что с наступлением вечера ни один из местных рудокопов не пришёл ночевать. Только у меня появилось уведомление об ужине, который находился в прикроватной тумбочке. Перекусил, и прилёг на кровать отдохнуть, и незаметно для себя уснул. 
Трель перезвона от системного уведомления подействовала не хуже старинного будильника.

        Смена никнейма персонажа произведена успешно:
      

        «Максат» =&gt; «F02239»
      
И сразу за ним следующее:

        Вам надлежит в течении 5 минут явиться к Завхозу за получением кирки и профессии рудокоп (новичок) и следовать дальнейшим инструкциям.
      
Деваться некуда, узнавать какие в этой локации штрафы за провал квеста мне совсем не хочется. 
Следуя тем же подсказкам, достал из тумбочки завтрак. Прям скатерть самобранка, точнее тумба-самобранка, хах. 
Так-с, сегодня на завтрак у нас сэндвич и бутылочка с питьём. Достал бутерброд и вызвал подсказку:

        «Завтрак рудокопа»
      

        Еда
      

        Утоляет голод на срок до 6 часов и предоставляет следующие бонусы на 3 часа:
      

        +5 силы.
      

        +5 выносливость.
      

        Шанс получить дополнительные ресурсы при разработке горных пород. 
      

        (Текущее значение: Профессия не изучена.)
      
Не плохой бутер, сохранить бы его до получения профы, если бы я так не проголодался как сейчас. Остаётся довольствоваться плюсами к силе и выносливости, они мне здесь пригодятся.

        «Ягодный морс»
      

        Напиток
      

        Утоляет жажду на срок до 6 часов и предоставляет случайный бонус к профессии «горное дело» на произвольное время. (бонус определяется при раскупоривании и выдыхается через сутки.)
      
А морс я всё-таки приберегу до получения профы, только глоток сделаю, совсем в сухомятку есть не хочется. Открыв бутылку из неё донёсся не слабый «пшик» от этого я чуть бутыль из рук не выронил. Прям как у сильногазированных напитков, рассказывали, что такие напитки опасно было трясти особенно перед употреблением. Хорошо, что их запретили уже давно, из-за сильного вреда здоровью. Пригубил чуток, почувствовал вкус черники и еще какие-то слабо уловимые оттенки вкуса. Неплохо, мне понравилось. И это еще бонус не читал:

        «Шанс найти самоцвет при разработке жилы +10% »
      
Вот это подфартило, теперь я точно сохраню, до получения профы.

        «…дзинь-дзинь 02:30… :29»
      
Ух, ё! Чего-то я тут засиделся… - подпрыгнул я при виде таймера, закинул бутыль в сумку и молнией метнулся к выходу.
Уже находясь на улице, на пару секунд залип на открывший вид.
Горный склон, щедро одаренный восходящим солнцем, с десятком проходов в подножии. Развитая сеть железной дороги и множество пока ещё пустых вагонеток. С разных сторон стягиваются люди в однообразной одежде и одинаковыми, на первый взгляд, кирками…
Идиллию нарушил тычок со спины в плечо, человек, не заметив меня, целенаправленно шел в сторону вагонеток, доставая будто из воздуха свою кирку, и закинул её себе на плечо. Глядя ему в след и не догоняя, откуда он там взялся, меня еще раз толкнули и уже сильнее и явно специально.
— Чё застыл, доходяга? Потерялся, что ли? — раздался басовитый голос позади меня. Поднявшись с земли, развернулся лицом к обидчику, увидев буквально впритык грудную клетку, поднял взгляд, увидел гладковыбритую озлобленную морду, больше напоминающую бычью, чем человеческую, и отступил в сторону, от греха подальше. 
— Не ссы, тридцать девятый, Паку просто трешевый бонус сегодня выпал, планировал на оловянную руду сегодня уйти, там условия получше. — Произнёс щуплый паренёк лет двадцати, появившийся в дверях сразу после этого бугая. — А тебе какой? Если не секрет конечно же…
— Не знаю, - ответил я, - еще и профу-то не получил. Вот только собираюсь к завхозу. 
— Да? Ну тогда теперь придётся пробежаться. — С ухмылкой произнёс он. — Завхоз на другом конце этой локации, а ты и так уже минимум минуту потерял, из пяти. Не успеешь, будет закрыто, и день потерял…
Дослушивать я его не стал и сорвался на бег, не щадя бодрости. Осталось чуть больше минуты. И мне кажется не зря мне дали целых пять минут! Ну почему я не маг, а? Сейчас бы микро-порталами быстро добрался.
Бежать оказалось на удивление легко и не напряжно. Вот бы еще по прямой бежать, а не вилять, оббегая то тут, то там постройки. Таймер квеста замигал красными десятью секундами в такт такого же цвета пустой шкале бодрости. Через пару секунд за последним поворотом в конце улицы показалась подсвеченная дверь. Во всём теле появилось какое-то жжение, ног я уже не чувствую, но продолжаю нестись с сумасшедшей скоростью к нужной мне двери. 
Таймер мигнул нолями и исчез как раз в тот момент, когда я коснулся дверной ручки. Как назло, дверь открывалась вовнутрь, и я буквально ввались в помещение, всё так же не чувствую ног. 

        Получен дебаф:
      

        «Изнурение I» 
      

        Вы выбились из сил, отдохните немного или воспользуйтесь подходящими зельями.
      

        Получено достижение:
      

        «Из последних сил»
      

        Ваши тренировки на пределе возможностей приносят свои плоды
      

        +2 к Выносливости. 
      

— А ну встать! — рявкнул кто-то надо мной. Придя в себя, обнаружил себя в горизонтальном положении, жизнь просела на пять единиц, а выносливость, она же бодрость, не спеша восстанавливается уже одиннадцать единиц из ста двадцати. С трудом поднялся, еще чуток штормило, но дебаф отсчитывал последние секунды. Либо я отключился, либо эффект был короткий, что мало вероятно.
— Ха-ха, Бах, совсем расслабился в отпуске. Раньше у тебя быстрее получалось. — Произнёс коренастый мужичок ростом не больше полутора метра с такой длинной тёмно-серой бородой с ником Завхоз Доргрэд. — За киркой пришел? Правильно, не кулаками же по жиле дубасить. — Произнёс он и отправился, судя по всему, за киркой. Взглядом найдя куда бы присесть, нашел стул задвинутый за стол у стены. Напротив меня были выставлены кирки одинаковые на первый взгляд. Присмотревшись к одной из них, крайней в этой коллекции:

        «Кирка новичка»
      

        Обычная
      

        Инструмент для добычи руды из медной жилы или ниже.
      

        Тип урона: колющий.
      

        Урон: 4-7ед.
      

        Урон по жиле: 10-15 ед. (по оловянной жиле и выше урон значительно снижается вплоть до нулевых значений)
      

        Прочность 10/150 (Требуется ремонт)
      
Надеюсь, мне этот экземплярчик не достанется. Привлекла внимание еле заметная, можно сказать прозрачна кирка, как будто стеклянная, интересная для какой руды её используют.

        «Стеклянная кирка Грандмастера»
      

        Уникальный предмет
      

        Особенность: Подходит только для добычи одного типа руды; Значительно ускоряет процесс добычи руды; Значительно увеличивает количество добытой руды; Неразрушима при использовании по назначению.
      

        Требуется: Горное дело (950)
      

        Инструмент для добычи руды из силового камня.
      

        Тип урона: колющий.
      

        Урон: 350-370.
      

        Урон по жиле: 12089 — 17990 ед.
      
Прочность 10/10
«Вот это пуха!» - подумал я и даже присвистнул. Как раз в этот момент вернулся завхоз.
— Не дождёшься! — с ходу заявил он, проследив направление моего взгляда. — Я тебе уже говорил, это выставочный образец. Так, Бах, ты что со своей старой киркой сделал? Её на складе нет, придётся тебе обычную выдать. Сейчас посмотрим, какой у тебя навык, а то что-то из головы вылетело.

        Завхоз Доргрэд 
        получил доступ к данным вашего персонажа.
      
Спустя пару секунд его глаза округлились и полезли на лоб. Он отошел от меня на пару шагов, левой ногой нашарил позади себя стул, пододвинул себе сел.
— Эт как это?.. Бах ты в своём уме? — еле шевеля губами, спросил он.
— Что? — не расслышал я.- А да, не в своём. И надзирателям об этом также сказал. Я в чужом персонаже.
— Чего? — мотнув головой, переспросил он, - ты про что вообще? Я тебя спросил, ты в своём уме был, когда сбрасывал профу горняка? 
— Не было, у меня этой профы, я вообще пару дней как в игре.
— Ясно всё с тобой. Либо дураком прикидываешься, в надежде на выход с рудников, либо реально головой повредился. — констатировал он. — Это ж надо… 648 единиц горняка, одним махом раз и нету! Ещё каких-то пару единиц и адамантий, а там и до метеоритной руды, рукой подать. А ты знаешь сколько один стак стоит на аукционе? 
— Нет, не прип…
— Не знаешь, - не слушая меня, он продолжил. — И лучше тебе не знать, а то еще руки на себя наложишь. Ладно что уж теперь, дело-то твое. Ладно, держи профу, новичок. Инструмент возьми вон у той стена. — махнул он в сторону стены, где стояли обычные кирки

        Профессия «Горное дело» изучена.
      

        Текущий уровень навыка: 0 из 75 ед.
      

        Пассивный навык: Крепость I (0.1% здоровья и выносливости)
      
— Так, а теперь проваливай. Мне уже давно собираться надо. Шахту сам найдешь или показать?

        «Отправляйтесь на своё рабочее место, следуя указателю. У вас 3 минуты»
      

        3:00… 2:59…
      
Опять, этот таймер! 
— Беги, Форест… ах-ха-ха… - бросил мне в след завхоз и залился смехом.

Глава 6

Бодрость еще не полностью восстановилась, но и тех шестидесяти единиц, что у меня были, мне хватило, чтобы добраться в ускоренном темпе до входа в медный рудник. Там меня жестом остановил бригадир из расы орков:
— Стоп-стоп! Куда разогнался-то? А инструктаж кто будет слушать? - произнёс Бригадир М.Р. #5. Широкоплечий и на две головы выше меня краснокожий бугай в серой майке и непонятного цвета штанах. Одной рукой придерживает на плече кирку, а второй взял указку на доску с правилами.

— Первое правило, - начал он, указывая на доску. — Вход в любой рудник с максимально возможной бодростью. Покидать шахту разрешается только при 10 единицах бодрости. И не ниже. — Орк выделил интонацией последнее предложение. — Никто вас таскать на себе до колодца не будет, а значит, потеряете время, не сделаете норму. На первый раз, еда будет без допов, на второй раз вообще без бонусов еда. А на третий день карцер и пометка в личном деле. 
— Второе правило: Обращаться с инструментом аккуратно, ни ломать, ни оставлять на земле дольше, чем на одну минуту. Поясняю — Оставил кирку на земле и через минуту тратишь своё время на поход к Доргрэду. А он жуть какой медлительный, и в результате потерянное время и норма. И так далее по известному сценарию.
— И третье правило: Не атаковать крыс и других цифровых существ, а также себе подобных! В первом случае просто потеряешь половину рабочего дня. Во втором же после разбирательства, будет карцер на срок от 1-3 дня в зависимости от тяжести поступка. Если крыса случайно напала, подходим к постовым, соблюдая дистанцию с противником. Так вроде всё, а точно! Находки разные в виде самоцветов сдавать не обязательно, никто спрашивать не будет. Но! Если сдавать их добровольно, они будут приписаны к дневной норме с определенным коэффициентом. Всё понятно?
— Да. — Ответил я. И отправился в рудник, вход которого был затянут плёнкой мыльного пузыря. 
Очень прочного мыльного пузыря… 
— Аха-ха-ха… Новички… Не перестаю таким удивляться, ты только что сказал: всё понял, но что-то не заметно. — Раздался позади меня гогот бригадира. ДЕСЯТЬ единиц бодрости — повторил он, чуть ли не прокричав. Не одного персонажа не пустит в рудник, если у него 10 или ниже единиц бодрости.
— Погодите, - развернулся я к нему. — Про то, что в рудник не пустит и слова не было сказано.
— Учёный, да? Память хорошая? — угрожающе произнёс он. — А додуматься, что если сказано — покинуть рудник при низкой бодрости, и значит то, что с такой же бодростью назад, в рудник, не вернуться. В общем, так, иди отдыхай, восстановишь бодрость, приходи. — закончил орк-бригадир, потеряв ко мне интерес.
Чёрт, совсем забыл, у меня же морс с бафом в сумке лежит. Выпив всё до последней капли, я убрал пустой бутылёк обратно в сумку, пригодится ещё на водопой ходить.
Сделав шаг по направления к руднику, плёнка на входе пропала, когда зашел внутрь, появился указатель куда именно следовать, и сменилась текущая задача: 

        - занять свободную точку возрождения медной руды.
      
Прошел несколько разветвлений, у каждого такого стоит по постовому и вагонетке. Освещение, кстати говоря, такое, как на улице, не считая, конечно же, самых дальних уголков рукава. Заметил так же, что чем дальше от развилки, тем меньше людей. Всего я встретил где-то около двадцати человек, усердно занятых тем, что молотили по стенам тоннелей. Несколько раз вызывал подсказки по тем местам, где работали особенно усердно. Появлялись такие надписи, как «бедное месторождение» или «богатое месторождения с вкраплениями самоцветов». Это уже похоже подсказывал повышенный процент добычи самоцвета с руды. Пару раз встретил группы людей, усердно долбящих по какому-то наплыву на стене, это оказался «Пласт медной руды». 
Занял место, выделенное мне системой, буквально встав в подсвеченную область, после этого появилось новое уведомление.

        «В будущем вы вольны сами выбирать себе подходящее для работы место, основываясь на наличие и количество медных жил\пластов по близости.»
      
И снова запустился таймер, здесь он как раз к месту. Показывает сколько времени осталось до обеда.

        «5:28:47»
      
Полчаса на всё про всё потеряно. 
Мазнул взглядом по стене, выводя подсказки о залежах. Две бедных и одна средняя, думаю, стоит начать с бедной жилы, у неё запас прочности поменьше будет.
Закатав рукава по локоть, я достал кирку и прицельно ударил чуть пониже полоски с запасом прочности, и меня осыпало снопом каменного крошева. Прочность жилы просела на одиннадцать единиц из ста пятидесяти. А у меня перед глазами высветилась новая шкала с надписью: «Горное дело» 0 из 75. 
Жилу я расковырял минут за сорок, не особо напрягаясь. Потратив чуть больше двух часов, две трети бодрости ушли на эти жилы, отправился искать сводные участки ближе к выходу. В сумке четыре ячейки заняли три стака медной руды по 20 единиц каждая и один неизвестный самоцвет, поблескивающий зелёными гранями. До дневной нормы еще далеко, полоска в квесте заполнилась только на четверть где-то. Числовых значений почему-то там не было указано, придётся ориентироваться в слепую пока-что.

— …Баку там снова на крысу напал, - случайно услышал я обрывок фразы от проходящих мимо двух горняков и решил прислушаться. — Решил реванш взять…
— Да тихо ты, Серый. — ткнул локтем в бок его спутник. — Тут у Ферзя на каждой стене уши! — полушепотом добавил он и косо глянул на меня.
Они замолчали и ускорились. Интересно было бы посмотреть, как детина — будет это делать, подумал я и не спеша пошел за ними следом. 
По пути осматривался и выбирал места, где добить бодрость на добыче руды, как можно эффективнее. Желательно с повышенным шансом на дроп самоцветов.
Заметил парочку месторождения с высоким шансом по пути. Хотя, чем ближе к тупику рукава, тем больше свободных мест.
— Ай бл… - послышался недалеко крик, похоже этот здоровяк уже начал бой, и счёт пока не в его пользу. 
— Ах, ты ж… - прорычал он, следом в полной тишине раздались звонкие удары о камень. 
За ближайшим поворотом столпились люди, побросав все дела, они тянули шеи, пытаясь разглядеть, что там происходит. Протиснувшись в первые ряды, отдавив по пути некоторым ноги, получил вполне заслуженно по макушке и не только. 
Потирая ушибленные места, уже в первых рядах увидел, как этот гигант, оставляя кровавые следы, гоняется за мелким крысёнышом. Схватка «Давид и Голиаф», исход которой еще в глубокой древности был известен. Юркая крыса с лёгкостью отворачивалась от летящей на неё сверху кирки. Бегая промеж ног, кусала за пятку, отбегала дальше, уходив от мощных ног противника.
Бросил взгляд поверх головы Баку, стало интересно, сколько хп осталось.

        «Т02100» 1ур. 
      

        «
        32 из 100% здоровья»
      
Совсем забыл, числовое значение видно только соратникам. Сколько бы там не было, тридцать два процента, это маловато. Попробовал пригласить в группу:

        В этой локации объединение в группу не доступно!
      
Нельзя? Ну да ладно, у меня и без группы отхил будет. Посмотрел по сторонам, убедившись, что внимание всех находящих здесь приковано к бою. Достал свой фолиант и отправил «Дар защиты» персонажу.
Бойца накрыло еле заметной вуалью, сотканной из света, за мгновение до атаки крысы, челюсть которой щёлкнула в воздухе, не дотянувшись несколько сантиметров до своей цели. Я перекинул целе-указание на моба:

        «Крыса» 2 ур. 290 из 305 ед. хп.
      
Он видать разок, всё-таки попал по ней, хех. — Удивился я, увидев бар жизни этого хвостатого. А ну да, - вспомнил я, почти все монстры здесь нейтральные, их не тронешь, они тебя и в упор не заметят.
Баку, заметив щит на себе, но не заметив бафа, пытался ухватиться за еле заметную вуаль или смахнуть её с себя, потеряв интерес к крысе. В отличие от противника, усато-хвостатый противник времени зря не терял и пробовал на зуб, неожиданно появившийся барьер. Спустя секунд двадцать щит растаял, одарив напоследок небольшим исцелением, восполнив парню три процента здоровья.
Похоже, что сами по себе укусы были не столько критичны, как оставляемый и обновляемый после каждого укуса дебаф кровотечения, он-то как раз и наносил основной урон.
Как только щит пропал, Баку растерянным взглядом осмотрел толпу зевак, на меня он, кажется, не обратил никакого внимания. Я же после использования абилки спрятал книгу обратно в сумку. Крутил головой он недолго, ровно до тех пор, пока крысёныш брал разбег и с разгона бросился ему на ногу. Уцепившись лапами и клыками за икроножную мышцу бугая, он разом выбил восемь процентов хп. 
От неожиданности, парень даже подпрыгнул и, поминая крысу по матери, начал сильно трясти ногой, пока тот не отправился в свободный полёт до ближайшей стены. Воспользовавшись повышенным вниманием у крысы-летяги, я пару раз скастовал исцеление на Баку. Анимация заклинания — белые полосы, по спирали кружившие вокруг персонажа две секунды. Её он заметил только со второго раза и снова подозрительно закрутил головой.
Крысёныш, со всего маха влетевший в стену, потерял половину запаса хп и получил дебаф оглушение. Толпа, заметив замешательство моба, начала в полголоса скандировать: «Добей! Добей!».
Первый удар киркой крысе пришелся по голове, продлевая дебаф и снимая порядка четверти здоровья. Сколько же у него должно быть силы, чтобы нанести 79 ед. урона по мобу на уровень старше себя. Не теряя времени на замах, Баку просто прыгнул на моба. От приземления такого габаритного противника, хребет крысёныша не выдержал, донёсся еле различимый хруст, и спустя секунду парень победно поднял руки и зарычал не хуже медведя.
Поднятый шум не остался без внимания, и позади нас раздался голос постового надзирателя:
— Уставом Дарвестхилла объединяться в группы или рейды запрещено на системном уровне. Разошлись все по местам, быст-р-р-о! — скомандовал он и вероятно применил какое-то заклинание контроля, так толпа рассосалась довольно быстро, я и сам почувствовал небольшое ускорение. 
— Если у кого замечу здоровье ниже 75%, то тот улетит на досмотр логов. Работать всем, если выполнили норму или нашли много самоцветов, добро пожаловать в обменный пункт. — Добавил он, возвращаясь к развилке на свой пост.
Нашел свободное местечко и пристроился калупать среднюю жилу, запас прочности которой составляет порядка трёх сотен единиц. Не успел начать, как меня отвлёк Баку, вставший рядом, и начал не спеша одной рукой чисто для вида бить киркой по стене, иногда попадая по малой медной жиле.
— Эй, парень… - обратился он ко мне в полголоса. — спасибо, что подлечил, и это, извини, что толкнул тебя у барака, настроение было ни к чёрту. 
— С чего ты взял, что это я? У меня нет оружия, и кирка у меня не священная, что бы хилить ею — ответил я и мысленно рассмеялся от того какую глупость про кирку сморозил.
— Парень, я в игре с самого бета-теста… кстати, как хоть тебя звать? Меня Баку звать — произнёс он. 
— А меня Макс. Будем знакомы.
— Взаимно. Так вот до того, как меня сюда упекли, у меня был класс исполин. Такой обоерукий воин с двуручным оружием в каждой руке. 307 уровень, третье место в топ-листе локальном и девятое в мировом. Так вот, я абилку жреческую сразу узнал! А здесь только ты один жрец. Вдобавок уровень скрыт.
— Аха-ха, узнал он! А от дара щита потерялся… упс… - кажется, лишнего ляпнул, язык мой враг мой!
— Хм, неожиданно просто стало, мне же сказали, что здесь магия только у Жреца из медпункта и еще нескольких человек…. Так это всё-таки ты был. — оживился Баку, - ты знаешь сколько мне опыта пришло? Почти на уровень хватило. 
— Поздравляю! Как будешь оправдываться перед надзирателем, когда уровень апнешь? — спросил я и заставил задуматься своего нового знакомого.
Добив жилу, собрал куски руды, получив пятую единичку в «горное дело», отправился к вагонетке, чтобы сбросить добычу, и на выход к колодцу восстанавливать выносливость.
Ближе к выходу меня снова нагнал Баку.
— Макс, ты в обед никуда не пропадай, ладно? У нас к тебе будет один разговор. — Заговорщицки произнёс он, подмигнул и резко повернул в сторону, присматривая себе место для работы.
Интересно это он сейчас имел ввиду того пацана, что с ним вместе вышел из барака с утра? Посмотрим, все равно в одном бараке живём. До колодца добрался без проблем, благо есть карта на стенде с указаниями, как добраться туда, и достаточно подробная. 
— О, Бахлицкий. Я как за тобой шёл, - обратился ко мне тот самый надзиратель, кто первым встретил меня здесь, на обратном пути к руднику — Мне стало известно, что каким-то образом в твоём распоряжении появилось запрещённое оружие.
— У меня только кирка из оружия и всё! — ответил я и пошел дальше своей дорогой.
— Значит по-хорошему не хочешь? Ладно… - хитро прищурившись, произнёс он и отправился по своим делам.
«Засветился ты, Макс», - сказал я себе. А всё со своим желанием всем помогать. Уж не знаю, на что тут способны админы, но чую не видать мне своего фолианта — изымут и сотрут любое упоминание, не посмотрев на привязку к аккаунту, вместе с пером. Я так и не узнал, что за артефакт из него крафтится, и какую профу нужно прокачивать до уровня «Артефактор», а это 1000+ навык. Минимум год качать при условии наличия ресов и не отвлекаться ни на секунду от процесса. Хотя варианты всегда существуют временного повышения навыка, я это уже слышал не раз.
Чёрт, а чём я думаю?! Мне жить осталось полторы недели, и не выпустит меня отсюда никто. Размечтался тут, артефакт сделать, ага, ещё бога возродить в придачу. Вот закончатся брикеты в капсуле, и всё, поминай, как звали. Даже из капсулы вытаскивать не обязательно, и так мой бюджетный вариант как гробик выглядит. Жаль, что у меня не та модель, у которых есть доступ к «авто-повару», где есть возможность пополнять запасы капсулы. 
Одна надежда на Вио, надеюсь, я её не сильно обидел, и она не оставила ключи у меня дома, когда уходила. Я не помню, да и не до этого мне тогда было. Хотя надо было послушать свою домашнюю друидку 187 левела. У неё целый ритуал перед погружением в игру. Сейчас уже как-то не до шуток. 
Подойдя к руднику, заметил пелену закрывающую вход. Странно, вроде, бодрость восстановил и даже про запас набрал. Может, пропадёт, если ближе подойти? Так и сделал, но вместо того, чтобы пропустить меня, система выдала уведомление:

        «Немедленно явится на досмотр логов и инвентаря. Следуйте указателю.»
      
«391-й, вот чего тебе опять от меня надо, а?» - Подумал я, отправляясь следом за указателем. У этого надзирателя и персонажа явно какие-то связи были, он, наверное, его и по имени знал. Только чего ж, не разобрался кто я на самом деле, или разобрался, или и так всё знает, и играет заранее выученную роль? Надо бы с ним при случае поговорить по-человечески.
Авто-путь привел меня к одноэтажному типовому домику белого цвета. Крыльцо и вывеска у входной двери да окно зашторенное даже не подглядеть, что там за обстановка. Поднялся на пару ступенек и, прежде чем войти, прочитал табличку:

        Администрация Вирт-тюрьмы «Эдэм» 
      

        Локальное представительство в игровом мире «Эрилон»
      
«Ха-ха» - да уж потерянный рай, то же мне…
Внутри оказалась небольшая комнатка, по типу приёмная. Мягкие диванчики в современном стиле вызывают чувство диссонанса после бараков и той «мебели», что там находиться. Указатель направления, крутанувшись вокруг собственной оси, мигнул и пропал. Дальнейших указаний не поступило, а в дверь с табличкой «Надзиратель#1», что напротив входа без спроса я заходить как-то не хотел.Поэтому, не найдя ничего лучше, просто уселся на один из диванчиков. 
Секунды не прошло, как перед глазами появилось приглашение зайти в этот кабинет. Законы Мёрфи или попросту закон подлости работает везде.
Встал, поправил одежду и, предварительно постучав в дверь, зашел в кабинет.
Кабинет главного надзирателя был внушающим по размерам. Поэтому заметили меня только, когда я подошел, чуть не вплотную к письменному столу, за которым сидел крепкий мужчина ближе к шести десяти годам, судя по тронувшим сединой вискам. Фигура и осанка выдаётся в нём бывшего оперативника — качок, но без фанатизма и в меру. Одет он так же, как и другие надзиратели в рубашку серого цвета, тёмные штаны и сапоги на вид из крокодильей кожи, такая же звезда шерифа на нагрудном кармане. Только шляпы для полного образа не хватает, а вот и она на стене висит на вешалке в виде оленьих рогов.
— А, Антон Геннадьевич, проходи, присаживайся. — отвлёкся он от бумаг и жестом показал на стул рядом у письменного стола, за которым он сам и расположился.
— Я не… 
— Да-да, — прервал он меня жестом. — Максим Алексеев, каким-то чудом оказавшийся в теле персонажа, заключенного Бахлицкого А. Г. Мне обо всём рассказали. Случай, конечно же, уникальный. — Усмехнулся он. — Пойми просто так подойти и проверить твои слова у нас, как бы это выразиться не получится. Но расследование начали. 
— Это уже радует. — обрадовался я, присаживаясь на стул. — Но?..
— Да, всегда есть «Но». Расследование может затянуться, и по итогу которого, если передо мной сейчас некий Алексеев М.А. руководство сделает всё… - замялся он на секунду. - В хорошем смысле слова, всё, чтобы замять этот конфликт. А если нет… и весь этот фарс задуман лишь с целью запудрить мозги и выбраться на свободу… то ждёт тебя Бах «Инфернум» и серные рудники. Там люди быстро ломаются и забывают родную реальность, не то что мать.
— Поспрашивайте у друзей Бахи, они точно поймут я не он! — продолжил гнуть свою линию.
— Ха-ха, они уже рассказали. Но этим гнусным типам, по недоразумению попавшим сюда, в наше исправительное учреждение, я как-то не склонен доверять. А вот Доргрэд прибежал и рассказал, что один заключенный умом тронулся и прибыльную профу сбросил.
— Да, он мне тоже самое сказал. А я что поделаю? Мне самому даже жалко стало. Такой прогресс обнулился, и не важно, что мне бы она не подошла, но всё-таки… - разошелся я. И Надзиратель жестом попросил заткнуться, зажмурившись, он потёр переносицу и серьёзным тоном произнёс:
— Я собственно тебя зачем вызывал-то. Есть одно дело напрямую связанное с тобой… то есть с этим персонажем-аккаунтом и открытым игровым миром.
— А-а-а, - протянул я, - а то мне Надзиратель номер триста девяносто один, что-то про оружие сказал. Я ответил, что кроме кирки и нет ничего, и он пошел дальше. Только на входе в рудник меня развернули сюда направили.
— Так, ладно, это потом. Мне стало известно, что у тебя в игровой сумке магический фолиант и некое перо.Не бойся, их не отнимут, по крайней мере, надолго. Но смотри, чтобы подобное сегодняшнему не повторилось. Узнаю, карцер обеспечен, можешь поверить на слово. А что касается пера, то этой твой пропуск в игровой мир. Не знаю уж, где его нашли, но через две недели будет определённое событие, и тебе там быть нужно обязательно.
— Две недели? — переспросил я. — Это слишком долго.
— Ну уж извини, сроки не я устанавливаю. Теперь всё, иди. Ближе к указанному сроку, получишь дополнительные инструкции.

Глава 7

К тому времени как кончились бафы от завтрака, успел поднять горняка до 6 единиц, и собрать три неизвестных камня — два похожих на изумруд, и один чёрный. Их я решил пока оставить, их надо как-то для начала идентифицировать, а то в таком виде они ничего не стоят.
Оставшиеся часы до отдыха, и получения новых, возможных бафов, тянулись долго за монотонной долбёжкой медных жил. Не подняв и пункта в профе.
Расправившись с последней медной жилкой, точнее добил уже чью-то не законченную, на остатках бодрости, таймер показал пять минут до обеда. Направился к выходу, и мимоходом сдал руду вагонетке. Как оказалось, с рудой в сумке, рудник не покинешь, сразу появляется красный полог, и постовой тут как тут.
Так что ну её эту руду…На обед, у меня какой-то разговор с этим бывшим исполином триста-какого-то уровня.

По сигналу к обеду, все кто находился в руднике закончили свои дела, и поспешили на выход. Я к этому времени находился у выхода и решив не выделятся, затерялся в толпе и шел вместе со всеми к пункту приёма пищи. В этом вопросе тут решили сделать всё как в реале, то есть отдельное помещения под столовую. Если бы не случайно подслушанный разговор двух парней о том, что сегодня будет в столовой, ушел в барак и профукал бы весь обед.
На раздаче взял себе соте из мяса курицы с грибами, и компот. Еда оказалась без допов, и просто повышал выносливость и силу на всё те же 3 часа, и отправился к дальнему свободному столику.

— Привет, Макс! У тебя не занято? — спросил парень, подошедший к моему столику. Кажется, это и есть друг Баку, типичный ботан, потративший всё своё время на возню с компами, в прочем, как и я. Кивнул ему в знак разрешения, хотя это уже было лишним, дожидаться разрешения он стал, и разложил свой обед на столе. А поднос просто скинул на пол, и под мой удивлённый взгляд ответил.
— Он через пару секунд вернётся на раздачу, и будет как новый. Вот такая фича, для ленивых. — подмигнул он. И точно, бросив взгляд на пол, где должен быть поднос, его уже не было. 
— Прикольно. — произнёс я, как только прожевал порцию мяса.
— Да-а… - протянул он с улыбкой, - тут много чего интересного есть, главное знать, как этим воспользоваться. Кстати! Мы же так не познакомились. Я Вит, - произнёс парень с ником Т02103. — Ты так втопил, когда услышал про завхоза времени что ли мало оставалось? Добежал хоть?
— А я, Макс, но ты уже и так знаешь. — ответил я, и протянул руку.
— Недавно здесь, да Макс? — вполголоса спросил Вит, поглядывая на протянутую мной руку. 
— Ну, да, а что? — спросил я, и продолжил уплетать обед.
— Рукопожатие, один из методов создания группы, а группы здесь запрещены. И за попытку создать группу, так же можно получить наказание.
— Даже так? — удивился я. — То, что группу тут не создать я уже понял, но что бы до такой степени.
— Не знание правил, не освобождает от наказания. Пятнадцатый пункт правил. — произнёс он, принимаясь за свой обед.
— Вот вы где оказывается, - подошел к нашему столу Баку с подносом на котором пирамидкой выставлены три тарелки с едой. — Я вас еле нашел. Кстати, Вит, ты ему уже рассказал? — добавил он, выкладывая тарелки на стол.
— Баку, а зачем тебе три порции? — спросил я, глядя на устроенное этим здоровяком пиршество. — Хватает же одной, голод утолить и, и бафы получить.
— Понимаешь, я в реале столько ем, а тут, после одной порции чувствую, что хоть и наелся, но всё равно как-то мало. — объяснил он.
— Нет еще, - ответил Вит, отвлекаясь от поглощения еды. — Вот, это твоя доля. — передо мной на столе появились два самоцвета, такие же, как и у меня. Почти. 
Взял в руки зелёный камень, и вызвал подсказку:

        Малахит
      

        Уровень предмета: 3
      

        +1 интеллект
      

        Материал для профессии ювелирном дело (не изучено); можно инкрустировать в экипировку или оружие. 
      

        Можно найти: Медная жила; Оловянная жила.
      
Взяв руки чёрный камень, получил следующее описание:

        Малый камень духовности
      

        Уровень предмета: 1
      

        +1 дух
      

        Материал для профессии ювелирном дело (не изучено); можно инкрустировать в оружие. 
      

        Можно найти: Медная жила.
      
— Вит, спасибо конечно же, а как ты проявил их свойства? У меня восемь штук в инвентаре валяются.
— Да, тут ничего сложного. Просто нужно покрутить камушек в руках, изучить можно сказать, и проявятся свойства. И кстати если сдавать камни с уже проявленным свойством, они больше ценятся в подсчёте нормы добычи руды. 
— Понятно. Надо будет попробовать. — ответил я.
— Макс, ввиду твоих уникальных для этого места способностей, у нас к тебе есть деловое предложение. — произнёс Вит, чуть ли не шепотом, и воровато оглядевшись, продолжил — У нас организован небольшой тотализатор, один из таких боёв ты уже видел. И без стороннего лечения, у нас только три из пяти боёв выигрышные. А с тобой у нас есть в шансы.
— Не-е, ребят, я и так на крючке. Сегодня был у главного, он сказал, еще раз и карцер мне обеспечен. А мне как не хочется проверять какие там условия.
— Да? — удивился Вит. — Баку, кажется не тех крыс ты бьёшь. Надо бы разобраться. Постовые у нас в доле, не все конечно же, но большинство. Лишняя копеечка к жалованью никому не повредит. 
— Поспрашивать? Или.. — спросил он, доев вторую тарелку «соте»
— Конечно спроси, - ответил Вит. — а не как в тот раз.
— Постовые тут вряд ли причём, - подсказал я, - это так сказать частный случай. Если у вас тут всё схвачено, то я в деле. Тренировка лишней не будет, а то забуду еще как кастовать.
— Отлично, тогда завтра с утра, договоримся о месте проведения. 
Обед закончился, я и еще около сорока человек отправились снова добывать медну руду и качать профу. Как раз большинство жил успело обновиться. 
Утром, за завтраком, обсуждали стратегию поединка. Я ошибался, полагая что дело они замутили в вдвоём. К импровизированному совещанию, присоединились еще несколько человек. Двое как я понял были по связям с постовыми. Я запомнил, только Корвица, человека аристократичной внешности, и такими же повадками. Он тут казначеем числится, и собирает местную валюту, то есть самоцветы, и производит выплаты выигрыша, тем кто сделал правильную ставку. Договорились что бы я не полностью отхиливал, а из редка, и так что этого никто не видел.
В назначенное время, несколько человек, которых мне отметили, отправились в глубь шахты. А это значит время поединка наступило, и пора поработать словом, то есть заклинанием. На этот раз я не пытался протиснуться в первые ряды. Встал чуть поодаль, прикрытый двумя персонажами из своих, и периодически подхиливал Баку. 
Для достоверности, оговорено было держать его здоровье на уровне десяти-пятнадцати процентов. Вит пустил слух, мол на этой отметке включается усиленный реген, не дающий умереть, плюс у Баку появились пассивки с которыми он теперь долго сможет выстоять в бою. Каким-то образом ему за пару смертей бонус прилетел. В общем, парень щедро развесил лапшу на уши, доверчивым заключенным, большинство из которых ни разу до этого не игравшие в подобные игры по разным причинам.
Первый бой прошел гладко, если не считать парочки человек что заартачились отдавать самоцветы, и твердили о том, что это подстава, и его кто-то подлечивал. Но переубедить удалось, а также отговорить идти с жалобами постовым или надзирателям. Сами же оказались примазаны, и пошли на попятную, стоило только Виту и Корвицу, напомнить им об этом.
Что бы не вызывать ещё больших подозрений, решено отдохнуть пару дней. Вит опять же пустил легенду, о неизвестных ранее особенностях бонуса, Тем самым успокаивая тех, кто жаждал отыграться. Предлагали так же, провести в самом дальнем уголке рудника, где видел крыс третьего и четвёртого уровня.
По истечению двух дней, разговоры о тотализаторе, как-то сами собой сошли на нет, подменив собой повседневные темы на подобии кому какие допбонусы достались, и что делать для получения более выгодных из них. Я же, не отвлекаясь благодаря некоторым бафам прокачал горняка до тридцати пяти единиц. 
На утренней «планёрке» решено спускаться в самую глухую ветку рудника, там, где и видели крыс третьего и четвёртого уровня. Баку умудрился сагрить двух крыс сразу, с трудом получилось удержать его нужных десяти процентах. Его хп на втором левеле легко проседало от дотов мобья в два раза выше его по уровню. Бой вышел захватывающий, и кажется никто не обращал внимание ни на меня вовремя каста, не на анимацию моих заклинаний.
Так я думал первые пятнадцать минут после поединка, получив свою доли от выигрыша. Поэтому следующему событию я не придал значения…

        « F02239, вам требуется немедленно явится на досмотр логов и инвентаря. Следуйте указателю.»
      
Прикинув, что это может быть снова зовут к главному, возможно даже по поводу моего заключения здесь, я бодро зашагал, повинуясь наставлениям авто-пути.
Только проходя мимо своего барака, понял, что в этот раз так просто не отделаться, не от болтаться. За домом, из далека заметил фигуру орка надзирателя, и ряд саркофагов неизвестного мне назначения, расположенных на вертикальных стойках. 
Подойдя ближе, орк, заметив меня, оскалился в улыбке, и, помахал мне рукой. О, нет… 391й чёрт тебя бы тебя побрал. Колени предательски дрогнули, но взяв себя в руки, выпрямил спину и уверенной походкой пошел в его сторону.
— F02239, за нарушение правил содержание локации Дарвестхилл, вынесено решение о наказание в виде заключения в карцер сроком одни сутки. — официально зачитал Надзиратель#391 по бумаге, спрятав свою улыбку.
— Погоди ты со своим официозом. — прервал я его, - Я всё хочу спросить, что тебе сделал этот персонаж? До того, как я попал в него. Мне просто интересно за что ты на него клык точишь, а?
— Бах, кончай придуриваться! - вздохнул орк, - Я из-за твоих фокусов чуть работу не потерял, ладно ещё другую можно было бы найти. Но хотели статус понизить. Чтоб я ещё раз перед комитетом распинался для заключенных? Нет уж, сами виноваты! Вот и отдувайтесь. - зло процедил он.
— Извини, откуда же мне знать-то. — ответил я.
— Не знал он, всё ты знал! А ну давай шуруй в душегубку, приятного отдыха. — прорычал надзиратель, и подтолкнул меня в сторону ближайшего из саркофагов.
Зашел внутрь саркофага, развернули лицом к выходу и надели на меня наручники с длинной цепью. Руки сами-собой поднялись вверх, над головой туго звякнуло, попробовал опустить руки, но они туго закреплены вверху.
— Если понравится, - усмехнулся он, внезапно повеселев, - то милости просим. Местечко тебе всегда найдётся, ха-ха. Хочешь совет?
— Валяй.
— Не выделяйся. Всегда найдутся завистники! Хотя тебе ли не знать. Ну ладно, до завтра! — подмигнул Надзиратель, и тяжелая дверь захлопнулась, отсекая уличные звуки. Оставляя меня в полной тишине. В полной изоляции от звуков, в темноте время будто застыло. Сначала был какой-то писк в ушах, но и он пропал. 
Времени подумать над его словами было предостаточно. И то как с надзирателем поступил Бахлицкий, втираясь в доверие для исполнения своего плана. И то как я оказался здесь, то есть в этом саркофаге. Вероятно, должно был быть что-то ещё, не просто же тут зависают, в так называемой душегубке. Даже жалко его стало, ведь ему еще прилетит «ответка» за его добродетель, когда меня выкинет из игры. То, что выкинет из игры я даже не сомневаюсь, а вот удастся ли мне самому выжить, вот это большой вопрос.
Но, это всё зависит от настроек капсулы, которые я не потрудился не то что подогнать под себя, даже элементарно посмотреть их. Десять дней по умолчанию, максимальный срок использования на картридже питания. А их статус даже не смотрел, перед первым использованием. Сплошное нарушение всех известных инструкций. Да уж склонен я к импульсивным и необдуманным поступкам. Вот теперь расхлёбывай. 
Ладно что уж, там. Надзиратель дал подсказку - «завистники», а это значит вариант системного наблюдения за персонажами не ведется. — логически прикинул я. Теперь понятно, как ребята организовали свой тотализатор, и их до сего момента не подловили. А тут появился персонажа с активными и главное доступными скилами исцеления. И кому же понравиться такой вариант не совсем честного поединка.
Так-так, та-ак… это могут, как и те, кто уже успел по возмущаться. Но вряд ли, не помню я их на последнем поединке. Вит и Корвиц на этот раз их обошли стороной и это кто из новых «зрителей» …

Сутки пролетели как-то быстро, возможно из-аз полученного дебафа «дезориентация», и последующей потери сознания.
На выходе из саркофага получил булку хлеба и стакан воды, восстановить просевшую бодрость и снять «лёгкий голод». По дороге к руднику, задумался в чём смысл этой душегубки. Хотя если учесть срок больше суток, эффект вероятно будет. А так только просроченная норма вчерашнего дня, плюс сегодняшняя.
Время до обеда прошло быстро, закрыв старые долги пятью самоцветами, отправился на обед. Где и встретил остальных подельников, их так же не обошла участь душегубки. Только у них, как выяснилось, были нравоучения и лекции на тему вреда беспочвенной агрессии для общества и человека.
В общем выглядели они подавленными, и в частности Баку. На него это повлияло чуть больше чем на Вита.
Только вот парень оказался хорошим актёром и быстро включился в обсуждение того, кто их сдал. Их оказывается также позвали «на досмотр логов», и упекли в карцер с целью перевоспитания. Только после рассказа Вита о том с каким усердием им вдалбливали правила поведения, и капали на мозг порицанием текущего поведения, я задумался почему я этого не помню, и даже больше — эффекта этих проникновенных лекций на себе не ощущаю, от бугая, сидевшего над единственной тарелкой с едой, и не спешащего её поглощать. 
— Ты уверен, что это кто-то из зрителей сделал? — спросил Вит, после недолгих размышлений. — Это в корне меняет дело! Упрощает его, так сказать.
— Да, не вижу причин не доверять словам информатора. — ответил я.
— Есть парочка крайне редких вещиц. Те постовые, с которыми у нас договорённость, иногда выходят в открытый мир. Их персонажи относятся к фракции светлых. Я думаю они помогут нам с этой «проблемкой».
— Не томи Вит!
— Вот, - он воровато оглянулся по сторонам, и убедившись, что в нашу сторону не проявляют никого внимания, выложил передо мной два чёрных алмаза с еле заметной тёмной аурой. — Тёмный алмаз отражения, - с придыханием произнёс он.
— И? — не понял я всей этой загадочности, и посмотрел их описание:

        «Тёмный алмаз отражения»
      

        Боевой самоцвет
      

        Инкрустируется в любой предмет экипировки.
      

        Уровень предмета: 7
      

        Качество: Великолепное
      

        Эффект: Чёрное зерцало
      

        Описание:
      

        С вероятностью 10% отражает каждую 5 атаку в полном объёме стрелами тьмы.
      

        Время восстановления: 1 час после окончания боя.
      

        Ограничение: Инкрустация не больше 5 камней в экипировки. 
      
— И откуда они тут? — удивился я, прочитав свойства.
— Это самый слабый камень из возможных, добывается он здесь на руднике, с очень низкой вероятностью — для светлых земель. У тёмных он повыше. Проявление же боевого самоцвета, из простой заготовки вообще около одной тысячной процента вероятность. Я за месяц пребывания только один раз нашел, а второй нам недавно в руки попал ставкой на бой, с непроявленными свойствами. Такой камушек светлые с руками оторвут.
— А ты в них уверен? Могут ведь и камни забрать и снова в карцер закинуть. — поинтересовался я.
— Уверен! — ответил он. — Это уже не впервой.
— Ну, тогда я спокоен. Когда продолжим?
— Корвица надо дождаться, я его со вчерашнего дня не видел. Наверное, и его загребли. Он придёт, и вместе решим.
Вечером того же дня, когда вернулся Корвиц, проблема была уже на стадии выполнения. Через день тотализатор вновь стал принимать ставки, но стратегию немного изменили — теперь я за боем вообще не слежу, и ими не интересуюсь. Если смотреть со стороны, я просто разрабатываю жилу не далеко от места проведения боя, и когда требуется моё вмешательство я между делм кидаю спелл на Баку. Всё просто — тем, кому интересна схватка стоят ко мне спиной, а если и рядом кто также добывает руду, то он её и добывает, не отвлекаясь на всякие там крики возбуждённой схваткой толпы. Во всяком случае, претензий как таковых к стороннему лечению у людей не было. А того неизвестного завистника, чьё имя, а точнее ник, нам сообщить отказались, так и не показывался.
Уровень навыка «Горное дело» медленно, но растёт, основной состав нашей группы за пару дней достигли семидесяти пяти единиц и уходят через портал к следующем руднику - с оловянной рудой.

Глава 8

На десятый день, на рудниках были планы поднять навык до 65, когда выпал доп, бонус на ускоренное развитие профессии, но, планам не суждено было сбыться.
«День не задался с утра…»
Как я не готовился… да что уж там, себе то врать — совсем не готовился. Как быть, и что делать, когда питание в капсуле кончится. Я просто ждал… и дождался! 
В четыре утра по часам в интерфейсе, я проснулся с желание чего бы такого перекусить. В предрассветных сумерках я проверил сначала свою тумбу у кровати — вот ведь виртуальность… не единой крошки, и так до семи утра. А тем временем появился дебаф «лёгкий голод» длительностью один час. И если я не поем хоть чего мало-мальски съедобного, эффект усилится, третья степень меня просто сожрёт за несколько минут. 
Украдкой прошелся по ближайшим тумбам — пусто! Надо бы проверить тумбу Баку, я видел он принёс с собой какие-то пирожки. Только бы найти в потёмках, где спит этот богатырь, и не разбудить никого.
Прокрадываясь меж кроватей, к самой дальней, почти дойдя до неё, внезапно получил ачивку:

        «Бесшумный»
      

        Вы доказали, что при желании можно передвигаться совершенно бесшумно для остальных.
      

        Бонус: Снижение шума при передвижении по лесу на 1%
      
«Вот спасибо!» - подумал я. Мне грозит голодная смерть, зато я теперь смогу тише передвигаться.
Достигнув цели, пошарил по полкам, но там оказалось пусто. Вот ведь обжора, подумал я, и заодно проверил рядом стоящие тумбы. Так ничего и не найдя я вернулся к своей кровати. Не припоминаю что бы он свои запасы вчера съел. Возможно тумбы на манер сейфа сделан, и без доступа там ничего и увидишь, и не возьмешь. 
Чувство голода усилилось, а я просто лежал на кровать и ждал сообщения от игры. Спустя час, полоска здоровья начала уменьшаться по пять процентов каждые секунд десять. Появилось предупреждающее уведомление:

        «Вы проголодались, вам следует покинуть игру, во избежание нанесения вреда своему здоровью»
      
Ну надо же, предупреждают, заботятся… 
Нет сразу дисконнект! Так теперь она еще и повторяется с каждым тиком дебафа… 

        Вы умерли с голода…
      

        Примечание: После голодной смерти время воскрешения сокращается в три раза. Настоятельно не рекомендуем вам в будущем доводить состояние персонажа до такой смерти, это может отразится на вашем реальном здоровье. 
      
«Хорошо, постараюсь!» - мысленно ответил я на уведомление, слабо веря в возрождение, не говоря уже о выходе в реал.
Закрыв глаза, я погрузился во тьму, на одного бесконечно долгое мгновение. Потом вернулся интерфейс, и отсчёт до воскрешения, после которого, сквозь веки просочился солнечный свет.
Открыв глаза, я увидел перед собой свою кровать, и тумбу на которой аккуратно сложена моя одежда. Сам же я был одет только в белоснежные трусы. 
В бараке кроме меня никого не было, судя по всему все уже ушли на рудник. Мигнула пиктограмма дебафа «голод» и пошел отсчёт одного чата. Не теряя времени рванул к тумбе, и достал завтрак, умяв его за несколько секунд, запивая соком, я слегка приглушил чувства голода, убрав дебаф, и восстановил показатели. Уже не спеша, одел шмот и направился к выходу.
В дверях меня приглашение сходить в гости:

        «Надзиратель#1 ждёт вас у себя.»
      
Просто коротко и ясно, а главное без всяких там таймеров. Надеюсь после пережитого события они одумаются, и вернут мне возможность выхода отсюда.
Чувство лёгкого голода не отпускало, но только ближе к зданию главного, появился дебаф, и бодрость рухнула до двадцати, и с каждым шагом, которые кстати стали давятся уже не так легко, падала по две единицы за один шаг. Теперь осталось только дойти.
Поднявшись по лестнице, прошёл сразу в кабинет, не дожидаясь особого приглашения, и присев на ближайший стул, выдохнул чувствуя небольшое облегчение.
— «Умер от голода» - громко произнёс Надзиратель#1, раскрыв серого цвета папку. Достаточно громко что бы я его услышал. Поднялся из-за стола и подошел ко мне. — Голодовки в вирт-тюрьме на моей памяти еще не было. Этим делу не поможешь, а только еще больше себе не вредишь. — добавил он.
Я только собрался ему ответить, как перед глазами появилось предупреждение:

        «Угроза жизни пользователя, производится экстренный выход из игрового мира!»
      

        «До выхода из игры …5…4»
      
Мир мигнул, и за отсчётом последних секунд до выхода, я успел заметить удивлённое лицо надзирателя. Похоже это не мир мигнул, а мой персонаж…

Назойливый писк давил на уши, упрямо заставляя открыть глаза. Я почувствовал, как тёплый обруч соскользнул с моей головы, прячась в нише, дуновение кондиционированного воздуха, отличного от того к которому успел привыкнуть вернуло в реальность. Крышка капсулы к этому момент отошла в сторону, и как только платформа начала принимать вертикально положение, я просто упал лицом вниз, и даже выставленные вперёд руки не спасли голову от встречи с паркетом. Силы или мышцы подвели меня. С глухим стуком в глазах резко померк свет, а в ушах зашумело.
Когда рисунок половицы приобрёл отчётливые контуры, я попытался встать, боли не было, только чувство голода что позволило мне лежать, но без сил, я так валялся безвольной тушкой. В голове крутилась только одна мысль, нужно встать и пойти поесть. Спустя время усталость всё же взяла своё и кажется я отключился.
Разбудил мне гулкий и частый звук, от паркета. Открыв глаза в поле зрения появились чёрные лакированные сапоги на высоком каблуке. 
— Максим!.. — окрикнула меня Вио. Как бы я не хотел ей ответить, но сил не было даже на это. Как же я соскучился по её голосу. Она стала бродить по комнате будто что-то искала. И её еле слышное «вот он», после пару шагов в мою сторону.
— Какое же ты дурак, Максим… - причитала она, надевая мне на предплечье браслет. Через пару секунд «браслет» пискнул, и укусил меня. От это место стало растекаться тепло, стало вдруг уютно и глаза сами собой закрылись.


        Через несколько дней…
      
Проснувшись я с трудом разлепил глаза, протер их рукой и заметил на запястье какой-то браслет. Первым делом осмотрелся. Ф-ух, я дома, в своей спальне. До больницы дело не дошло, это не может не радовать. На руке был белый матовый браслет с зелёным индикатором, мигающим как мне показалось в такт моего сердцебиения.
Дверь в спальню тихонечко приоткрылась, и показалась рыжая голова моей любопытной девушки. Заметив, что я уже проснулся, она полностью открыла дверь, и осталась стоять на пороге в белом махровом халате, своих любимых тапочка в виде кроликов, в руках планшет, на лице эмоции сменялись - улыбка сменялась серьезным лицом и обратно, будто она не могла определить: радоваться, что живой, или добить меня проще.
Наигравшись со мной в гляделки, она произнесла:
— Хватит валятся, лежебока! Третий день никак не выспишься.
— Виола… - улыбнулся я, - Спасибо что ты вернулась.
Девушка подошла к кровати, положив планшет на тумбу, присела на краешек кровати, и наклонилась ко мне.
— Дурак ты, Максик, и самоубийца. — прошептала она, и щёлкнула мне по носу. Я тянувшийся к её губам, упал на подушку от такой неожиданности. — Вот зачем ты полез в не настроенную капсулу? Да ещё и выпил! Для храбрости, да?
— Я не помню. — честно ответил я. — Даже не помню, чем кончился наш вечер, только отрывки. Ругань, твои крики, и я потом я выпил всего грамм сто пятьдесят. И не хотелось ждать до утра. А когда зашел в игру выйти уже не смог.
— Тебе повезло что жив остался, я успела тебе «авто-медик» надеть, и провел первую очистку интоксикации.
— С этого момента по подробнее, - перебил я её, приподнявшись на локтях.
— Ничего особенного, просто пере доз стимуляторами и энергетиками, плюс мышечная атрофия. Капсула то у тебя не для таких длинных сессий в игре. В основном первое что с тобой случилось, когда ты выпал из капсулы это откат от этих препаратов. Врач прибыл быстро, отнесли тебя в спальню, потом по колдовал над тобой минут двадцать, и сказал, что денька через три придешь в себя. Но браслет, пару дней не снимай и конечно же в игру пока не заходи.
— Да уж, не слабо меня так накрыло откатом. Я видел, как ты подходила, но сделать ничего не мог. Представь себе я не мог выйти из игры всё это время.
— Ты своим нетерпением, чуть себя не угробил, Макс! — продолжила гнуть своё Виола.
— Откуда же я знал, что оно вот так всё сложится-то.
— Я место себе не находила, последние несколько дней. Когда капсула просигналила о том, что закончилось питание, она должна была автоматически отключится, но продолжала работать. Эти дни я провела около тебя, сначала думала отключить от сети, но вероятность сделать тебя овощем, меня переубедила. И это вместо того что собирать материал по новому ивенту в Эрилоне. Хотя бы ник свой оставил, было бы проще. А так на сайте показывает, что твой аккаунт в он-лайне.
— Я хотел только зайти персонажа создать…
— Ага персонажа создал, а там на мир посмотреть, квест сделать, ясли пройти.
— Не веришь, Ви? Вот честное слово, только персонажа хотел создать, я даже над ником толком не задумывался.
— Ну и как же тебя угораздило, попасть в такую передрягу? — спросила она, и поудобней устроила на кровати.
— Так ты всё знаешь? — удивился я.
— Ну, я хочу услышать всё из первоисточника.
— Ладно, только давай чего-нибудь поедим, я смертельно голоден, я вообще хотел сразу на кухню.
— Хорошо, что тебе приготовить? — Виола поднялась с постели и взяв планшет спросила меня.
— Не знаю, чего-нибудь вкусненького, и быстрого приготовления.
— Как пожелаешь. — проделав несколько пасов по сенсору устройства. — Пошли, сейчас всё будет готово.
— Хозяюшка ты моя! -нежно произнёс я, встал с кровати, и, накинув халат обнял свою девушку чмокнув её в щёчку.
За обедом, рассказал ей о своих приключениях. Она слушала, не отрывая от меня взгляда, и по её чудесным зелёным глазам, было видно, что я смог её удивить, в очередной раз.
— Хм, теперь понятно почему ребята из «ВирГейта» оперативно приехали за капсулой. — произнесла Виола, убираясь на столе.
— Чего-о-о?.. — чуть не поперхнувшись кофе, я умчался проверять это. 
— Ма-акс — донеслось с кухни. 
— Как это забрали? — пробубнил я, глядя в осиротевший угол комнаты. - И ты так просто позволила им забрать?- начал я, когда девушка, не дождавшись меня, сама подошла. — Я всё понимаю, при смерти тут валялся, и всё такое… но, блин она всё-таки денег стоит. Не говоря уже об каком-то там ивенте, который скоро состоится. Ничего страшного, другого найдут.
— Всё, успокоился? А теперь до слушай, а то убежал сразу проверять. Тебе тут два важных письма, одного от ВГГ, я взяла на себя переговры с ними от твоего лица, прочитаешь там, сам поймешь, что что ничего не теряешь. Второе от какого-то «Эдема», пришло буквально за минуту до того, как ты проснулся. Сам прочитаешь, и со мной поделишься, что это райский сад у тебя в почте. — Виола протянула мне планшет, и ушла обратно, допивать свой травяной чай.
Поудобней расположившись в кресле, напротив того места где была капсула, и поставив кружку с недопитым кофе на столик рядом, открыл вкладку почты. 
Письмо уже было открыто, в отправителе значится «VRGate Games inc»
В самом же письме стандартный текст: 
«ВиртГейт Геймз сожалеет о случившемся…» и так далее в том же духе, что навивает скуку, и я даже не произвольно зевнул. Так же сообщили об изъятии у меня игровой капсулы, как потенциально опасное электронное устройство. В подтверждение даже привели несколько выдержек из лиц. соглашения, и закона. Простыми словами — отдай игрушку пока не поранился, всё ради твоего здоровья же, и всё по правилам.
Далее пошла переписка Виолетты со специалистом из компании, ИИ так отвечать не может, прочитав парочку, и понял, что я тут пытался выбить для себя либо компенсацию достаточную для покупки современной капсулы, либо новую капсулу.
Так-так-так... листаем дальше.
Оу, я им еще и угрожал, оказывается. Ну так нечего меня без копейки за душой оставлять, я ведь и в прессу могу пойти! Только недавно Эрилон на хайпе был. Чёрный пиар — тоже пиар. Но им как-то не понравилось. Как потом писали не маленькой такой суммой денег у них всё-таки получилось замять шумиху. Правильно, кому хочется иметь колоссальные потери в прибыли, когда еще домик на Марсе не отстроен.
Удивлению моему не было предела, когда в самом конце общения с «ВГГ» подписал договор о неразглашении известных мне игровых уязвимостях, и вообще то как я удачно стартанул в игре. И заверено это поим отпечатком пальца. Успокоило, и даже обрадовало то что в течении трёх дней с момента подписания, мне установят новенькую капсулу «long-play-time» типа. 
Умно конечно же, упреждающе, я бы даже сказал. Надеюсь в следующий раз при подключении к игре, я смогу выйти из неё, когда сам того пожелаю. А то у меня уже чуть ли не в привычку вошло присматриваться к полоски хп над головой, и недоумении почему её нет.
Посмотрев дату, вычисли что сегодня, как истекает срок доставки. Хм, ладно, у них еще пол дня в запасе. Отхлебнув остывшего кофе, открыл письмо от вирт-тюрьмы «Эдем».

        Уважаемый М.А. Алексеев, после дисконнекта персонажа F020239 синхронно с вашим аккаунтом, в особом порядке была досмотрена капсула с указанным выше идентификатором. Ваши слова были подтверждены. Мы глубоко сожалеем о случившемся, данный случай указал на несколько уязвимостей по которым тут же начали работать наши специалисты. В данный момент ваш персонаж перемещён по координатам последнего пребывания в открытом игровом мире, ник-нейм возвращен. 
      

        После диалога с компанией-разработчиком, было выяснено что, ваши аккаунты, т.е. Ваш и аккаунт-капсула в котором содержали Бахлицкого А.Г. аккаунты в базе данных считаются одним целым. Данная капсула выведена из эксплуатации до решения этого вопроса. Один вариантов решения которого является удаление вашего аккаунта, и перерегистрация его вновь, когда это станет доступно. Данный вариант не категоричен, и вам решать, как поступать. В случае принятия решения об удалении аккаунта сообщите нам дополнительно в ответ на это письмо.
      

        Для перечисления вам суммы компенсации, нам нужен ваш номер счёта.
      

        p. s. У персонажа на почте будет письмо с купоном в Башню Перемен. С особыми свойствами изменения параметров внешности, и эквивалент в золоте (по средним ценам на аукционе) всей добытой персонажем руды.) В случае удаления персонажа/ аккаунта золото будет выплачено на вашего нового персонажа.
      

        С уважением, Надзиратель #1
      

«А дела-то, определённо налаживаются» - подумал я. Только вот 391-й… его же по любому уволили, да ещё и статус этот, кто его только придумал. 
Уважаемый Надзиратель#1! — начал я набирать, ответ. Мысленно прикидывая как данному поступку отнесётся Вио, и приняв решение ничего ей об этом пока не говорить, продолжил дальше:
Спасибо за компенсацию, но переведите её пожалуйста на имя Надзирателя#391. — Отправить сообщение!
Буквально через несколько секунд пришёл ответ:

        Ваше право, Максим Анатольевич. Для совершения процедуры, с вами свяжутся отдельным письмом.
      

        С уважением, Надзиратель#1
      

Через пару минут, пришло новое письмо, с договором о пожертвовании средств. Пробежался по строчкам бюрократического текста, и не заметив подвоха, поставил свою закорючку, расписавшись стилусом на экране, и приложил палец к сканеру для идентификации. 
Триста девяносто первому они сейчас нужнее, по-любому на адвокатов придётся изрядно потратится, расплачиваясь за свою доброту.

Закончив с делами, отправился на кухню, поделится хорошими новостями со своей девушкой и кружку за одно унесу.
— Любимая, а расскажи мне по подробней про этот ивент. — начал я издалека, на подходе к кухне. Моя просьба почему-то осталась не услышана. 
Виолетта сидела на диванчике, забравшись туда с ногами. В позе лотоса — всегда её гибкость поражала — в наушниках, сидела уткнувшись в свой мобильник и с кем-то активно переписывалась.
Бесшумно приблизился к ней — не зря же мне ачивку дали… тьфу ты, блин! Пересидел я в игре это точно, - попробовал снять один наушник, и тут в её полез зрения попала моя рука в тот момент, когда она потянулась за кружкой, стоявшей на столе.
В один момент — взвизгнув она подпрыгнула, вставая в боевую стойку. Мобильник улетел куда-то под стол, а я поймал её точёную лодыжку в нескольких сантиметрах от своего лица. 
— Х-ум, новый педикюр сделала? — ничуть не смутившись произнёс я, и, поцеловал её ножку. 
— Макс блин, сколько раз просила не подкрадывайся ко мне! — произнесла она, спрыгивая с диванчика, и стала собирать по частям свой телефон.
— С кем ты так увлечённое переписывалась? — спросил я, подбирая далеко улетевшую батарейку от мобилы.
— Представляешь, Кристинка объявилась! — поделилась своей улыбкой Виола. 
— Эта та снобка, которая еще сестрой твоей зовётся? — разделил я её радости, поминая последнюю нашу встречу.
— Макс, ну не начинай… — попросила Виола. — Она тоже давно в Эрилоне, не последний человек в клане. И не давно вернулась на родину, и появилась на нашем материке. Нашла меня в игре, по нику которые мы еще в детстве придумали. Там же обменялись контактами. Вот видишь, как полезно всегда использовать один ник. Кстати, какой он у тебя? Или из-за этих приключений нового создашь? Ты же всё-таки чужим персонажа бегал, чужая внешность, комплекция. 
— Вот как раз про это я пришел рассказать, а ты сразу пяткой в нос. — попробовал пошутить я.
— Ну, и? — приготовилась слушать она. — Персонажа оставят? Интересно посмотреть, что за перо у тебя там такое.
— Перса оставили, ник «Максат» вернули, а также на почте купон в башню перемен, и небольшая кучка золотых монет. Надеюсь и телепортировали обратно, что-то я пропустил этот не маловажный момент. Так что осталось только в игру зайти. 
— Так, ник хоть на этот раз нормальный, но можешь на чём-то остановиться? Капсулу вечером доставят, мне уже звонили. Твой телефон я не нашла, дала свой. Но браслетик твой, с таймером и на прямой связи с врачом. Так что сутки как минимум никаких капсул! А потом вместе зайдём в игру, и посмотрим, что у тебя за линейка квестов покровителя.

Глава 9

Позже Виола отправилась к своей сестре, оставив меня ждать, когда привезут капсулу. Как раз пере её уходом, когда она меня предупреждала, что, если ситуация с капсулой повториться она со мной будет по-другому разговаривать, позвонили из службы доставки, сверили адрес и указали время доставки. 
— Так, всё Макс, я пошла. В игру не заходить пока я не приду. К бару, тоже не на шаг, понял? - с напускной серьёзностью произнесла она и чмокнула на прощанье.
Я покивал, и как только дверь закрылась, зашагал к бару. Полтора часа до капсулы, время скоротать как-то надо-же. Но там меня ждал облом! «Умный Дом», зараза электронная, запер от меня весь алкоголь. Точнее наверно его со стола убрала моя девушка, а вот электроника уже доступ закрыла. Ещё издевательскую голограмму показала — типа снимешь браслет, получишь доступ. 
Осмотрев белый пластиковый браслет на правой руке и не заметив каких-либо кнопочек-замков. Пальцем проверил на наличии сенсора, который выел небольшую сводную инфу о состоянии здоровья. Разочарованно вздохнул, и пошел за кофе. 
Ладно, тогда просто почитаем новости Эрилона. — мысленно произнёс я, открывая страницу игры.
Так-с, последняя новость — «Обновление «Забытые Боги» уже скоро!»
Серия обновлений «Забытые боги Эрилона» Стартует завтра! — гласит заголовок новости. Так значит на этот эвент из тюрьмы меня хотели отправить.

        Новый материк, на котором уже доступно для исследования королевство Кальтруа. 
      

        Бушующий магический шторм, закрывший этот континент на несколько тысяч лет постепенно рассеивается. Капитаны, собирайте экспедиции и отправляйтесь на встречу новым приключениям. Не знаете куда плыть? Это как раз поправимо! Заходите на форум , там уже во всю кипит работа по поиску ключа к древнейшей карте Эрилона. Разгадав эту загадку, составленную нашим «ИскИном 117/9».Нет корабля, и нет команды? Или же вы одиночка, но также горите желанием оказаться в числе первых на Кальтруа? В глубине полуострова на котором и раскинулось это прекрасное королевство, есть портал. Но не спешите радоваться! Древняя, давным-давно утерянная магическая технология работы этого портала отличается от сети порталом что пронизывают весь известный Эрилон. На каждом из известных пяти материков есть такие же порталы. Но по неизвестным причинам, их местонахождение так зашифровано, что мы были вынуждены просить помощи у игроков. Обсуждение поисков портала проходят здесь.
      

        Удачи на просторах Эрилона!
      
Обожаю такую вот полезную движуху. Шифровки, загадки, давно я в игре этого не видел. Жалко правда пришлось, пересоздавать акк, несовместимы оказались шлем и капсула. Зайти бы, посмотреть, что там хоть за шифровки-то? Хотя… нет, не хочу снова выпадать из реальности, захваченным азартным поиском ответа.
Дальше уже интереснее. 

        «Забытый бог — Р`авен» 
      

        Первый из семи забытых и поверженных неведомыми могущественными силами на заре времен. 
      

        Р`авен 
        или Бог-ворон как его называли в древности был покровителем расы Корво. Подробнее…
      
Перейдя по ссылке на страницу подробностей про нового покровителя. В шапке страницы красовался торс человека с головой ворона, воздевшего руки к верху, за спиной у него расправлены чёрные крылья.
А далее увлекательная история боге-вороне… должна быть! Но её нет. Вместо этого:

        «Информация будет доступна после присоединения покровителя к Пантеону.»
      
«Чёрт! И тут облом!.. Ладно, там что-то еще дальше было, про этого бога. -подумал я, - Вернёмся обратно.»

        Игровых (пвп) фракций в Эрилоне две, а покровитель пока один. Поэтому после долгих дискуссий и жарких споров к какому же пантеону он примкнёт, какую фракцию он усилит, разнообразит своим присутствием. Пусть и временно, было принято отдать это решение на волю игроков.
      

        В мире спрятано пять частей аватары бога-ворона, на пяти континентах. Ищите специальный символ-ключ, возле которого можно найти одну из частей. Пассивный навык «Познание Сути» вам в этом поможет. Ну, и конечно же для призыва бога-покровителя нужен алтарь! Мы тут поспрашивали у Светлого и Тёмного пантеона, может кто поделится одним из своих отдалённых храмов? Но никто не согласился… Ха-ха, шутка!
      

        На самом деле мы для вас подготовили еще одну шифровку (ИскИн 117/9 просто в ударе!) Хотите заслужить славу и почёт в своей фракции, получить бонусы, и может сменить покровителя? Дерзайте! Здесь идёт обсуждение, и расшифровка где же именно находиться древний алтарь, с помощью которого можно возродить бога. Тот Пантеон получит нового союзника чьи игроки совершат ритуал.
      
Это уже интереснее… Поскорее бы в игру, посмотреть, что с моим призрачным пером. Теперь-то я понял, что мой персонаж стал случайным тестером обновления. Только насколько помню, такие персонажи сидят в закрытых локациях… нет я конечно же был на такой локации, но по тестить я успел на людях. Так что даже и не знаю, вроде бы таким вот случайным бета тестерам плюшки присылали после теста, но и перед тестом они там какие-то правила принимали. А мне никаких писем, не считая игрового от жрецов, и извинительного от админов, не исключено что отправленного автоматически.
От размышлений на эту тему и поиска подробной инфы, меня отвлёк звонок в дверь и на мониторе выскочило окно «дверного глазка». 
За дверью находились двое крепких на вид парней в серых комбезах с символикой «ВГГ» каменой арки внутри которой на светло-голубом фоне красовались буквы «VR» и подпись под аркой «VRGate Games»

После установки и подписания документов, предложили провести предварительную настройку, так как закреплять параметры нужно было снаружи, а проверять внутри. Но увидев мой браслет, отменили запуск настройки:
— Извините, с мед-браслетом в капсулу нельзя. Может вызвать некорректную работу. Этот пункт есть в инструкции. — произнёс один из установщиков, и протянул мне книжечку страниц на сто — сто пятьдесят. — Вот, ознакомьтесь перед использованием, во избежание несчастных и не гарантийных случаев.
— Спасибо, - поблагодарил я их, и проводил до двери.

Установка и подключение заняло почти пять часов, уже вечер, а Виолы все ещё нет. Еще через полчаса пришла смс-ка что за ночует она у сестры, и на неё ужин можно не готовить.
Эх жаль, что с браслетом нельзя! Но попробовать всё стоит, после ужина, а что я проголодался, да и светодиод этот — желтеть начал.

        На следующий день.
      
Проснулся от хлопка входной дверью, хотя мне, наверное, это показалось из-за сна. Довольно странного сна… в котором я разговаривал с новым покровителем Эрилона. Игра мне еще и сниться теперь будет? Жаль я не могу разобрать, о чем разговор, вот сам диалог помню, но слова заглушены и вообще кажется на неизвестном языке он ведётся. 
Хотя шум из прихожей доказывает, что кто-то пришел. Глянул на часы — время далеко уже за полдень, а значит это Виола пришла из универа.
— Ты здесь… - заглянула она, приоткрыв дверь в спальню. — А я уже хотела в капсулу заглянуть, думала ты уже там. — Произнесла она.
— Привет, как дела, как встреча с сестрёнкой? — по приветствовал я. — И как я вот с «Этим» в капсулы залезу? — поднял руку с браслетом и помахал ей. Устройство пискнуло и слетело на пол. — Свобода!!! - радостно выкрикнул я, и обняв свою девушку, прямым курсом направился к бару.
— Алексеев! — бросила мне в след Виола. — Так значит ты не хочешь капсулу опробовать, да? У тебя же там персонаж с каким-то пером, да? Наверняка оно приведёт к «Крылу Ворона» одному из пяти артефактов для возрождения нового покровителя. А это между просим сулит не малые плюшки. И ты готов променять их на свой мини-бар? Если так, то я, пожалуй, пойду к себе, меня уже ждут в Эрилоне. 
Я остановился на полпути, всё-таки надо выбрать, а не поддаваться ежеминутным желаниям. Развернулся на сто восемьдесят и зашагал к своей девушке.
— Умеешь ты уговаривать, любимая. — хитро улыбнулся я. — Там как раз первичная настройка и нужен помощник.

Улёгся на мягкий, удобный ложемент, на удивление у этой капсулы горизонтальное положение для запуска. Створки закрылись, обруч обвил голову, и я погрузился во тьму. Счёт времени сбился без каких-либо ориентиров, сердцебиение, и даже собственного дыхания я не замечал мне кажется. Вдруг вспомнилось первое погружение в виртуал, такая же бесконечная тьма, а потом я оказался в лесу.
Вдруг все ощущения вернулись, створки капсулы открылись…
— Всё? Так быстро? — спросил я, поднимаясь из капсулы, и увидел недовольное лицо Виолы. — Что?..
— Макс, давай без эмоций ладно? Я понимаю, ты рад. Но система отреагировало на твоё возбуждение. Успокойся, иначе так и не настроим! У меня полчаса осталось, я не хочу людей подводить.
— Хорошо, я постараюсь, просто это мне напомнило первое погружение. Поддался на эмоции. Надеюсь больше не повториться. Сколько хоть по времени настройка длится?
— Если будешь лежать спокойно, то меньше пяти минут. И не бойся, - хихикнула она.
На этот раз я дождался, когда тьма расступилась. Сначала в пустоте появилась каменная арка с закрытыми воротами. Через секунду замок слетел, врата распахнулись и внутри появилась воронка светло-голубого цвета, заполнившая всю арку, появились две объёмные красно-белые буквы «VR», буквально на пару секунд и их затянуло в этот без труда угадываемый портал, а потом и меня туда закинуло. 
Когда зрение от вспышки восстановилось, обнаружил себя стоящим на цветущей поляне. Голубое небо без единого облачка, и яркое солнце. Перед глазами появилась сточка:

        Настройка почти завершена. Для продолжения настройки пройдите пару метров, пробегите 30 метров. Для более точной настройки попробуйте выполнить разнообразные упражнения.
      
Набегался, и напрыгался, а так покувыркался. И наконец увидел сообщение:

        Настройка завершена.
      
Наконец-то!

— Так, Максат, дальше без меня разберёшься, - чмокнув меня, Виола стала собираться.
— Погоди, напомни мне свой ник. Запамятовал что-то. 
— Ориола. Если вдруг будешь сомневаться — то я друид 187 уровня.
— А я почему-то подумал Криола, но как-то сомневался.
— Это Кристинкин ник, - хихикнула она. — Но можешь и её добавить, она вчера интересовалась как у тебя дела. 
— Нет уж, увольте меня от такой чести.
— Ладно я побежала, там наши Бургов осаждают, а я в запасе, присутствие обязательное. Но если освобожусь сразу тебя найду. Не скучай, и в истории не влипай, без меня.


        Асвад. 
      

        Королевство Броур, город Хофербург.
      

        Локальное время: 14:56
      
Мелькнуло перед глазами и растворилось игровое уведомление, подсказывающее мою текущую дислокацию. Вот чёрт! Вот кто их просил меня в город закидывать? А город оказался достаточно оживленный — текстовый чат в общей вкладке листается с около световой скоростью, что-либо прочитать там, бесполезная трата времени. Хорошо, что головой чат я снизил до минимума, поставив пару триггеров — по совету Виолы, на поиск хила. А так бы оглох бы, наверное. 
По улицам сновали туда-сюда игроки, преимущественно людской расы, королевство людей, плюс ясли для нашей расы. Которые как раз оказались позади меня. А так эльфы всех доступных мастей как я заметил десятого-двадцатого уровня. Заметил даже пару маунтов. Один у эльфа — чистопородный скакун который по любому, стоил не малых денег, и дворф тридцатого уровня на горном баране. 
По брусчатке пролетела двуглавая крылатая тень, задрав голову увидел в небе летающего маунта со стражником в седле. Проводив его взглядом, обратил внимание на высокие башни храмов покровителей, возвышающих над одноэтажными рядами зданий — магазинов, мастерских, и прочих, прочих, прочих. Широкая мостовая тянулась куда вдаль, заканчиваясь развилкой с указателями. 
Вздохнув о том, что мне где-то мне теперь эту ледяную локацию искать, а я даже названия её не припоминаю. Ладно что уж там, надо найти последователей, по квесту. Открыв журнал, напомнил себе о том, что этот пункт уже завершен. Только расспросить осталось, и ведь не одной подсказки где их искать.
«-Дзи-и-иньк» - звякнуло колокольчиком прямо у меня над головой, и на периферии зрения появилась пиктограммка конвертика с цифрой «2». 
Точно, мне ж письмо от «Эдэма» прислали. Интересно, а второе тогда от кого? 
— Вот сейчас и посмотрим, -произнёс я, и обратился к почтовому ящику, что находился от меня в двух шагах.
Первое письмо оказалось рекламным, приглашая присоединиться к поискам частей древнего бога что бы получить «не бывалые бонусы». А вот какие именно не раскрывают. Открыв второе письмо получил купон на смену внешности, и деньжата в размере 3576 зол. 26 сер. 57 мед. Текст письмо полностью копировал тот что мне на электронку уже присылали. По итогу у меня стало почти три шестьсот золотом. 
Открыв инвентарь, всё ли на месте. Перо, и четыре неполных стака самоцветов. Взял на вскидку один самоцвет — им оказался тигровый глаз на +2 ловкости, и вызвал описание. Так и есть добавилась строчка: средняя цена 25 меди. Надо бы на аукцион, их сбагрить.
Отвлёкся, и чуть не забыл, Виолу надо заявку в друзья кинуть. Потом прикупить амулет для общения, на манер мобильника в реале. Отрыл меню «Социум» выбрал пункт друзья и вписал в поле ник игрока: Ориола.
Буквально через пару секунд получил уведомление:

        «Игрок Ориола подтвердила, что вы друзья.
      

        « Ориола разрешила вам отслеживать её местоположение.»
      
Поставил и у себя галочку об этом. 
И где же Ориола сейчас находиться? — распалил меня интерес. 

        Ориола 
        187 уровень
      

        Друид. Лесная эльфийка.
      

        Текущее местопложение:
      

        Континент: Драйз, близ города Страик.
      

Видать взяли в состав рейда, раз на европейском кластере сидит. Теперь за мобилой местной, и на аук. Да и шмотки прикупить бы, голды теперь точно хватит.
Только осталось узнать, где тут аукцион находится — подумал я, почесав затылок, осмотрелся по сторонам в поисках указателей. Взгляд зацепился за стенд, находящий в нескольких шагах позади меня. На нём оказалась карта города города, посмотрев на неё пару секунд появилось уведомление.

        «Карта города Хофербург разблокирована»
      
«Отлично» - обрадовался и сразу открыеё в интерфейсе. То удобнее, можно масштабировать — приближать удалять.
Храмы всех семи покровителей — Светлого Пантеона, представленных здесь были расположены в определённом порядке, и выделены улочки, соединяющие их всех между собой. Так образовалась семи конечная звезда — Септаграмма. Такую можно видеть на шпиле башни гильдии магов из любой точки города. Эльфийская звезда как её называют, украшает оружие последователей покровителя Рохмар — Повелителя стихийной магии. 
Так-с, а вот и аукцион нашелся! Почти в центре города, и по пути будет пару лавок со шмотками, в них тоже надо будет заглянуть.
Но не успел сделать и пары шагов, получил ещё одно письмо, снова от администрации игры:

        Уважаемый F02239, благодарим вас за тестирование способности бога-покровителя Р`авена. Но нам не удалось получить, достаточно данных по классовой цепочке заданий связанных с этим покровителем. Надеемся на ваш ответ по этому поводу.
      

        Отправлено 7 дней назад.
      

        Тестирование обновления завершено. Все персонажи участвующие в тестировании было возвращены в открытый мир. Полученные способности, предметы и покровитель были изъяты для доработки. Тем, у кого покровителя не было теста можно вне очереди заручиться покровительством любого из ныне доступных богов в пантеоне вашей фракции. 
      

        Спасибо всем, кто принимал участи в тестировании.
      

        Отправлено 3 дня назад.
      
Затерялось видать письмецо-то. — усмехнулся я, прочитав письма, и заглянул в окно персонажа. Хоть абилка от покровы всё так же висела на быстром доступе, но была серой и не активной, может и в правду забрали. Ф-ух, в строке покровителя всё так же значился бог-ворон. Как собственно и классовое задание.
Надеюсь меня за читера не посчитают, а то как и не хочется уже персонажа пересоздавать. А что меня может выдать? — задался я вопросом, глядя на окно персонажа. А выдать меня может фолиант, а точнее не он сам — крыло на обложке внимание никто не обратит, а если обратит, то не поймёт. А, вот название этой книженции меня сдаёт с потрохами. Открыв настройки приватности, нашел галочку на досмотр снаряжения, и убрал её. Всё теперь эквип скрыт. Имя покровителя тоже. Теперь можно и в люди выйти.

Глава 10


        Асвад. Локация «Звенящая пустошь»
      

        Локальное время 15:03
      

— Денрат, Кохэйрэ, проверьте ближайшие гроты. Символ должен быть где-то здесь. Профик, занимай высоту, и не пропускай сюда ни одного игрока. Мордентай, запускай духов по периметру, в помощь нашему снайперу. - хрупкая девушка в лёгком голубом плаще, раздав приказы, одела капюшон пряча свои острые ушки и русые волосы от разыгравшейся не на шутку метели.
Хоть Криола, и была криомантом 193 уровня, с повышенной стойкостью к стихийной магии, и десятипроцентным порогом ощущений, в этой локации она ощущала себя как-то зябко. Сделав несколько глотков из фляги, она почувствовала себя не много лучше, открыла в интерфейсе свой скриншот, на которым был изображен символ, указывающий на то что в одном из этих гротов был один из артефактов по-новому ивенту возрождения древнего бога.
Случайным образом, выполняя классовый квест на границе этой локации, она заметила первый знак из трёх ведущих сюда. Возможность получить не малые плюшки, за работу своей головой, а не мечом или молотом, её захватила целиком, как и большую половину игроков. Теперь осталось найти последний символ, и она возьмётся за дело лично. Ведь лёд — это её стихия, и то что спрятано во льдах должно принадлежать только ей.
— Кри, а как хоть приблизительно должен выглядеть этот символ? — спросил воин с ником Денрат, вернувшись спустя время из дальнего грота. Он стоял, переминаясь с ноги ногу, потирая ладони в металлических рукавицах. Видно ему тоже, не по душе местная погодка, хотя чувствительность у него как у игрока ближнего боя была снижена максимально — до 5% а, полностью отключать эту функцию ему не хотелось.
— Ден, я знаю не больше твоего. — ответила Криола, перетаптываясь на месте, в попытках согреться. — Ще-е-ет… что же здесь так-холодно-то а? — добавила она, и приложилась губами к горлышку фляжки, постукивая зубами об него. И как только холод отпустил, продолжила. - Вот смотри, мы ищем одну из частей бога-ворона, так какой символ должен быть? Врубай мозги Денрат, или они у тебя уже вымерзли все под шлемом. «Познание Сути» есть, не пропустишь, главное будь по внимательнее.
— Да, какая-то чудная локация, у меня чуйка на минималках, и то холодно как-то. «Суть» есть, куда без неё-то… значит искать что-то похожее на ворона, и подсказки интерфейса, понятно. — подытожил воин, и потрусил в сторону следующего грота, этого ледяного анклава.
— Редко в нашем неприветливом крае встретишь бессмертного, - от внезапного голоса старика за спиной Криола чуть не подавилась содержимым фляжки — подпрыгнув на месте. И обернувшись испугалась еще больше на секунду приняв его за ворона чуть ниже себя ростом. Реакция хоть и притупилась от «согревающего» напитка, но, кристалл льда успела скастовать. - Но не в последнее время. — добавил он, когда ему удалось привлечь внимание, и замолчал, глядя за спину криоманту — на ледяные гроты.
— Профик, Мордентай, - наощупь достав амулет связи, произнесла она. - откуда он тут? Я же сказала никого не пропускать! 
— Ты про кого? — первым откликнулся Профик — лучник-снайпер 185 уровня. — у меня на горизонте чисто.
— А мои тотемы кто-то астралом разрушил, - пожаловался шаман 179 уровня с ником Мордентай, - развоплотив всех духов, даже личного, и того убили.
— А, так это ваши были? — оживился старик. — Извините, я думал опять из разлома выскочили беспризорники. Тут такое частенько случается. 
— Кри, я кажется нашел что-то похожее, - сообщил подбежавший на рыси Кохэйрэ. — в одном из дальних гротов. — и не сразу заметив нпс за спиной хрупкой девушки-криоманта, спросил. — А это ещё кто?
«— Моя оплошность», - произнёс нпс, -забыл представиться, меня зовут — Сетар Прозорливый. — стоило ему произнести своё имя как оно появилось над его головой, вместе с полоской хп, но отсутствия этого игрового элемента никто из игроков почему-то не заметил. 
— Кох, так кажется, или на самом деле нашел? Его нельзя ни с чем спутать, сразу «суть» символа увидишь. — спросила Криола, у друида.
— Рискну предположить, - вмешался Сетар в их разговор. — вы ищете призрачное перо ворона? Тогда что бы вам не терять время напрасно, отвечу сразу: Друид правильное место нашел. Всё же связь с природой даёт пользу, но того что вы ищете нет. Его у нёс собой один бессмертный. 
— Что?... Обставили! — взвизгнула девушка, - Чёртовы «Лемуры»! Я вам говорила, нужно спешить.
— Не знаю о каких лемурах вы говорите, здесь я ни одного ни разу не видел. Забрал его у меня бессмертный по имени Максат. Он слаб по сравнению с вами это сразу видно. Найдёте его, и принесёте мне перо, так и быть помогу вам с возрождением древнего бога-ворона. Как никак только этим и живу.

        Доступно задание: « Поиск пера»
      
Сетар просит Вас найти персонажа с ником Максат и забрать у него «Перо призрачного ворона». 

        Награда: «Крыло Ворона»
      

        Награда: «Неизвестный предмет»
      

        Награда: Опыт
      

        Деньги: вариативно
      

        Принять? Да\Нет
      

— Кто квест расшарил? — спросил Профик, так сидящий на одном из высоких ледяных торосов. — Принимать?
— Да, квест принимаем! — произнесла Криола, в амулет. — Денрат, Профик, Мордентай, ждём вас, и топаем с этой «морозилки». 
— И нам потом ещё сюда возвращаться квест сдавать? — пробурчал подоспевший воин.
— Не обязательно всем, главное выполнить условия. — мягко произнёс старик, - я вас встречу. — добавил он, и не спеша отправился обратно через пару шагов, когда метель его почти скрыла от лишних глаз, он обратился вороном, и за мгновенье скрылся из виду.
— Криола, подскажи, а бирюзовый цвет — это какое качество? — спросил «в привате» шаман у девушки.
— Божественный, а зачем тебе?
— Ничего, а ты увидела качество неизвестной награды? С таким качеством уже не важно, что именно дадут.
— Х-ум, как-то я проглядела. Странно, у этого нпс нет значка ни гильдии убийц, ни гильдии охотников за головами. А он выдал пвп-квест. 
— У тебя отметка пвп-квеста? — удивился парень. — У меня обычный квест на поиск и доставку. Ни слова о том, что надо кого-то убить.
— Ладно, отправила заявку в друзья, он оказался из наших. Осталось ждать подтверждения, и запросить местоположение. А там дело за малым.


        Максат.
      

Потратив некоторое время на неспешную прогулку до центра города, заглянул в несколько мастерских и магазинчиков. Из экипировки ничего не прикупил, в одном был простой шмот почти без статов на первый-третий уровень. Дёшево и сердито, и нафиг не надо. Так же зашел в ювелирную мастерскую, по-офигевал от цен на кольца, ожерелья и серьги, но без покупок не ушел. Хотел сначала сплавить там все камни по-быстрому чтобы в сумке место не занимали, но передумал — на аукционе выгоднее будет. Зато обучился умению инкрустации, и собственно набор для применения этого дела в походных условиях. Не хитрая штучка напоминающая древний дырокол. 
Ещё на подходе охренел от ажиотажа с аукционом! Двадцать пять нпс просто зашивались от наплыва желающих. Самая маленькая очередь у семнадцатого сотрудника, как видно по табличке всего-то сорок человек. Вот она обратная сторона приближение игровых реальностей к настоящим. Нет, конечно же, окно аукциона можно открыть в интерфейсе, в любой точке игрового мира, но вот получить, свою покупку или выставить предмет по своей цене нужно выстоять очередь. Хотя конечно же любой каприз за ваши деньги — то есть можно нанять бота за кругленькую сумму, а можно и вообще обзавестись собственным брокером, но цены там… Виола мне как-то сравнение приводила, в общем дорого, не выгодно, и очень долго окупается. 
Я стоял около того самого аукциониста, чья очередь как мне казалось самая маленькая, и думал над вариантом где бы закупится.
— … не нужен мне шмот на хила! — услышал я обрывок фразы с триггером, повернулся на голос, увидел двух игроков. Средней комплекции мужик в латах с желтой окантовкой — Дробон, паладин сотый лвл прочитал я, и рядом с ним Гэлхарт — жрец третьего уровня, а точнее жрица.
Прогуливаясь рядом, я включил чат, предварительно убавив звук, чтобы не слушать шум аукциона, а только эту беседу. Посмотрим, что может рассказать интересного этот пал.
— Гэла, дочка, а как же ты играть собираешься то? — удивлённо спросил этот «папаша».
— Хотя бы в игре не называй меня дочкой, ладно? — исподлобья посмотрев на него, попросила, а лучше сказать потребовала она. — Иначе я всем расскажу твой секрет. Я тебе уже сто раз говорила, я хочу стать Жнецом! Не хочу я никого хилить!
После такого заявления, пал отвёл дочку чуть в сторону, и шёпотом продолжил гнуть свою линию.
— Гэлхарт, ты видно не понимаешь всей серьёзности, учти, тут всё записывается, и однажды мы можем переехать, и новый дом тебе врядли понравиться. А что касается твоих «хотелок» то забудь про них до восемьдесят пятого уровня. На нём появиться возможность развития класса, тогда выберешь. А сейчас, раз ты отказалась от клановой прокачки, то будь добра, и одевайся в хила. Иначе толку от тебя будет мало. Всё пошли на рынок подберёшь себе стартовый сет, раз не хочешь зависеть от меня.

Вроде сотый уровень, а приватом не пользуется… устроил тут понимаешь сцену. Молодец! Ха-ха, а то я уже Виоле хотел звонить, но теперь осталось только следовать за ними, и не потерять из виду. Хорошо, что они без маунтов. Попутно открыл карту, глянуть если такой в городе официально. Таких не оказалось, но идём мы судя по всему одному из храмов. Для моего уровня там можно пришмотится, надеюсь не дорого выйдет.
Гвалт стоящий на базаре стал слышен заблаговременно, ещё на подходе можно услышать, как игроки нахваливают свой товар. В наш век цифровой торговли, когда компьютерная программа знает лучше тебя что тебе нужно купить. Люди терялись, а здесь раздолье для человека с коммерческой жилкой. У некоторых игроков уровня девятого и ниже, это было не просто смыслом игры, а даже скорее всего смыслом жизни. Ведь именно здесь они могли реализовать свой талант по полной. Покупают и продают, и перепродают! Барыги как их всегда называли во всех ммо-играх. Но у них мне сейчас делать нечего, у них в ходу часто не привязанные плюшки, и всякие редкости. Мне они сейчас ни к чему, да и денег мне таких не поднять, пока что.
Объект преследования быстро затерялся среди игроков, а жаль, я думал они меня проводят к хорошим торговцам шмоток. По бродив между рядами, прикупил себе пару стаков банок на ману. А спустя час я полностью оделся на свой уровень. 
Прогуливаясь между рядами осматривал прилавки — латы, кольчуга, щиты разнообразной формы. При чём если бы не подсказка что именно этот деревянный круг, или железная крышка какого-нибудь бака, то я бы и не догадался их использовать именно в таком назначении. Кожаные куртки, такие же штаны с железными накладками, колюще-режущее оружие… всё не то. Уже отчаялся найти себе тряпки подходящие, как вдруг:
— Эй, Максат! — окрикнули меня, и повернувшись на голос, увидел парня в серого цвета, потёртой кожанке, стоявшего за прилавком. — Вижу прокачался до пятого уровня, и так не одной шмотки не выпало? Не беда Шкляп поможет! — произнёс он, подзывая к своему столу. — Если золотым успел разжиться, могу предложить тебе не дорого, вот:

        «Простая мантия послушника»
      

        Уровень предмета 5
      

        Броня 2
      

        +1 интеллект
      

        Качество: простое
      

        Требуемый уровень 3
      

        Прочность 8\15 ед.
      
Осмотрев эту серую «ночнушку», я ответил:
— Привет, а есть что-нибудь по интереснее, Шкляп? Вот, например, эта красная… - поприветствовал я указал на выцветший халат, и попутно осмотрел характеристики.

        «Облачение мага-неофита»
      

        Уровень предмета 7
      

        Требуемый уровень 5
      

        Броня 3
      

        +3 интеллект
      

        Качество: обычное.
      

        Прочность 17\20 ед.
      
— О-о, - протянул он, в глазах его промелькнула искра интереса, и принялся рассказывать. — Это из данжа гноллов, что за городскими воротами! С предпоследнего яруса. За 10 голды отдам не меньше! Хотя бы потраченные элики отбить. Если золота в достатке, то есть еще несколько матерчатых вещей на твой уровень, и один эпик на вырост. Мы его хотели на аук закинуть, но ты сам видел какие там очереди, раз сюда пришёл. — подмигнул он.
— Да уж, и не лень людям стоять. — ответил я, примеряя на себя облачение мага. — а еще что есть из данжа? Показывай, гулять так гулять! — добавил я, после чего за долю секунды на прилавке оказались еще несколько предметов:
«Перчатки адепта Р`Воя»,зелёные, то есть обычного качества, на +4 инты.
«Браслеты мистика гноллов», синего качества, то бишь необычные, с тремя пунктами интеллекта и телосложения. Отдав за три вещи двадцать голды, сразу же экипировал их. Запас здоровья увеличился сразу два раз раза.
— Но это еще не всё! — торжественно произнёс продавец. — Как ты думаешь, какого качества может упасть шмотка с босса предпоследнего яруса в данже это нубо-локи? 
— Даже и не знаю, - протянул я, - Легендарка? Мифик? А может быть божественная? — решил пошутить я.
— Ну ты парень загнул, конечно. — хохотнул Шкляп. — Может на самом последнем ярусе и упасть лега, раз жизни кому-нибудь одному. Во всяком случае мы туда не дошли, уж больно сильно потрепал нас предпоследний босс зовущийся - «Посвящённый Р`Воя», но без должной награды мы не остались. Выпало целых четыре эпика! Как думаешь достойная награда за четыре часа непрерывного боя? — я кивнул, вспоминая двухчасовой бой с косолапым. — Но бог рандома, если он есть в этом мире, как-то своеобразно любит меня, и мне выпало вот это:

        «Штаны Посвященного Р `Вою»
      

        Уровень 9
      

        Требуемый уровень 6
      

        Броня 6
      

        +9 интеллект
      

        +9 телосложение
      

        +9 дух
      

        +20% скорость произнесения заклинаний.
      

        Качество: Эпическое
      

        Прочность: 39\40
      

        Ограничение по классу: Жрец
      
— Хм, и сколько ты просишь за это сокровище? - не скрывая интереса, спросил я.
— 150 золотых! — сразу ответил он, и тут же добавил. — Такая шмотка на ауке 300-400 будет стоить, но хочу по-быстрому её сбагрить. Берёшь?
«Беру, конечно!» - мысленно прокричал я, и постарался вернуть невозмутимость, отсчитал требуемую сумму в открывшемся окне трейда.
Осталось оружие какое-нибудь присмотреть.
Радуясь выручке Шкляп свернул лавку, и поблагодарив меня похлопав «дружески» по плечу он широко улыбнулся и насвистывая какую-то мелодия поспешил удалиться с глаз долой, отдалившись от меня метров на пять, он неожиданно перешел бег и быстро скрылся из виду.
Докупив еще льняной пояс, я отправился к городским воротам, а выхода с рыка приобрёл еще «Колючую дубинку» за бросовую цену в четверть серебрушки с таким бросовым уроном в 1-5 единиц и без каких-либо характеристик, пошел искать приключения, то есть за ворота.

На полпути на амулет «позвонила» Ориола, похоже уже освободилась. Надо бы узнать есть в её клане система прокачки или нет.
— Привет дорогая, как осада? — поприветствовал я.
— Привет… Макс, а ты Кристину в игре видел? Общался? В друзья добавил? — засыпала вопросами Виола.
— Нет, нет, и еще раз «ни в жизни!» - сразу же ответил я. — А с чего вдруг такие подозрения? Будто ты не знаешь моего отношения к этой выскочке. — ответил и на всякий случай открыл окно «друзья»:

        Элезара 
        лучница 29 ур.
      

        Ориола 
        Друид 188 ур.
      

        Игрок Криола просит подтвердить, что вы друзья.
      
— Она отправила тебе заявку, и спрашивала не знаю ли персонажа по имени Максат. Говорит квест у неё какой-то на тебя завязан. Во что опять выпутался там за час игры и в мирном городке? 
— Ни во что, пока… - хохотнул я, - вот только собрался. Экипировку себе прикупил, за город иду. Тут рядом гноллы водятся, и данжик есть, вот может пати найдётся. А заявку в друзья от твоей я вижу, но ну её нафиг! И вообще откуда она про меня узнала? Хотя мне кажется я знаю, но это как-то не заметно надо проверить. Узнай, только не напрямую, была она в какой-нибудь зимней локации, ладно?
— Хорошо, поспрашиваю у её друзей, может и узнаю, а ты мне потом расскажешь свою догадку. А если собираешься в данж, то купи себе нормальную сумку, еды с бафами, я не помню, на лоу-лвл тоже вроде с бафами есть, банок на ману закупи, и на хп на всякий случай. И почини экипировку, она там быстро ломается.
— Будет сделано Наставник! — Шутливо ответил я. 
— Шутник, сделай так, если не хочешь слить пати на первом же боссе. И это.. ультой не свети. Она сегодня уже на форуме появилась, так что все знают, как выглядит её анимация.
— Спасибо, любимая! Вот это действительно ценная инфа.
— Ладно, до связи, меня уже зовут. — произнесла Виола, и амулет вызова погас.
Блин, а про кач то я так и не спросил… Интересно и где мне свою книжку чинить?! А то реально все страницы по вылетают. Есть тут где типография?! Приключения откладываются, пока не починю свой манускрипт. 
И последним вопросом нужно вплотную заняться! Так-с где у нас тут справочная… 

Глава 11


        «Манускриптор» 
        - способность, получаемая за 9 ранг достижения «Исследователь». Позволяет создавать манускрипты и фолианты описывая в них свои открытия в любом из ремесленных направлений.
      
Куда-то я не туда залез! Инфа конечно же интересная, но нужно смотреть другой раздел.

        «Обслуживание и ремонт экипировки» 
      

        В Эрилоне у любого предмет есть запас прочности, и экипировку это не обошло. Что бы не остаться «голым» по среди боя, следите за состоянием ваших доспехов и оружия, не забывайте их чинить. Для этого в вашем распоряжении:
      

        Кузнец-Бронник. 
        — Починит ваши латы или кольчугу.
      

        Кузнец-Оружейник.
        - Починит любое не-магическое и полу-магическое оружие.
      
Пролистав этот список до самого конца, добрался-таки до нужной мне информации.

        «Библио-антиквар». 
        — Восстанавливает боевые манускрипты и фолианты.
      
Открыл вкладку, и ознакомился с местами обитания данных особей — «Магические лавки». Не далеко от рынка я кажется проходил мимо подобного заведения.
Чтобы снова не толкаться на рынке, народу всё-таки там полно, решил его обогнуть. Сверяясь по карте, выбрал себе маршрут до аукциона.
На моё счастье обратно идти не пришлось по пути попался магазинчик с вывеской в виде раскрытой книги и пера на ней, рядом название «Вэсторис».
Зайдя внутрь, оказался в полумраке, лишь только кристаллы под потолком источали голубое свечение что создавало некую волшебную атмосферу. Крохотный зал, по стенам и в центре со стеллажами на которых находились разнообразные книги. На каждой полке в качестве дополнительной подсветки между книгами лежали причудливые кварцевые камни разной формы цвета, и на пределе слышимости гудели.
За прилавком никого не оказалось, или просто я не смог разглядеть, но стоили подойти к одной из полок с пособиями по ремеслу, услышал спокойный голос продавца.
— Добрый день, каким именном ремеслом интересуетесь? На каждое есть книги для обучения вплоть до мастера. — почувствовав, как у меня волосы на голове встают, от такой неожиданности я повернулся на голос. Как в ту точку, в которую я внимательно вглядывался, сейчас же увидел лицо человека, точнее пол-лица. Из темноты, и походу капюшона его мантии я его сразу то и не заметил. Потрясающая маскировка.
— Добрый день! –поприветствовал я, поглаживая свою лысину - ощущения что волосы дыбом никуда не делось, и направился к нему. — Как у вас тут темно, даже не привычно.
— Книги не любят солнечного света. — приблизившись к нему, я смог прочитать его имя «Азрил 200ур.». А вот разглядеть не особо. Человек одно со мной роста, и в правду оказался в капюшоне, и тёмной мантии из-за чего во мраке сложно заметить. - Я антиквар, и что бы сохранить, древние манускрипты, выставленные на витрине приходиться соблюдать некоторые правила. Я заметил вы интересовались книгами по ремеслу, могу помочь с выбором.
— А? Не, книг мне не надо. — отмахнулся я, и добавил, положив свою книгу на стол - но помощь мне ваша нужна. У меня тут боевой фолиант потрепался, можете починить?
— О, какой редкий экземпляр и в таком плачевном состоянии! — прикоснувшись к фолианту произнёс Азрил. Как я его понимаю, книгами в игре вообще редко пользуются, а тут и в «убитом» состоянии. — Постойте-ка, этот символ…
И этот туда же…
— Что-то не так? Это символ покровителя.
— Уважаемый, и вы с этим разгуливаете у всех на виду? — Вам повезло что на пути не попался ни один Жрецов Амунтора Лучезарного. Они даже не посмотрят, что вы Бессмертный. Нам нужно поговорить, но не здесь! — перейдя на шепот произнёс он. — Следуй за мной, Максат — адепт Ворона. — произнёс он металлическим голосом.
Слева от меня послышался деревянный скрип, из появившейся щели на стене бил яркий свет. Взяв мою книгу, Азрил направился к ней, как оказалось это дверца вела в подсобное помещение на пару уровней ниже.

        -Расспросить о дальнейших действиях — в процессе.
      
Пункт задания сменил статус, значит я сам того не ведая нашел нужного мне нпс. Размышлял я, спускаясь за Азрилом. А ведь в условиях шиш, а не описание к каждому пункту. Единственно что напрягает, так это то что выполняется это задание через ж…
С одним нпс один пункт, второй с другим, а первые два пункта вообще автоматом закрылись. 
Проследовав за человеком в чёрном балахоне, мы оказались в ещё меньшей комнатке, больше похожей на келью. Из мебели были только письменный стол стулом у дальней, если так можно выразится стены, и грубо обтёсанная деревянная кровать застеленная тёмно-серым от грязи бельём. 
Азрил прошелся до стола, положив книгу развернулся ко мне и снял капюшон. Хоть и помню, что это всё игра, но впечатление своей прической он всё равно произвёл…
За место волос у него были чёрные перья, аккуратно облегающие форму черепа.
— Ха-ха-ха… не пугайся Адепт, - насладившись эффектом произнёс он. — Это не проклятье, а награда за служение Р`Авену.
— Кхм-хм.. — откашлялся я, нифига се награда. — Вам идёт, очень! 
— Трансформация в самом начале, и после её завершения, следов видно не будет. — Произнёс он. — Теперь рассказывай где ты встретил одного из моих братьев? И как ты заслужил у него доверия, чтобы вступить в наш орден.
Азрил расположился за своим столом, откуда-то появился кувшин с кружкой, и он налил себе вина. Запах напитка донёсся до меня, и я не вольно облизнулся, не сводя глаз с кувшина. 
— Только чистую правду! — Азрил достал еще одну кружку, и наполнил её до краёв, жестом пригласив присоединиться. — Будешь лгать я сразу пойму, и ты отсюда не выйдешь, будь ты хоть трижды бессмертный.
Я взял кружку и не глядя, разом осушил. Присел на кровать, и рассказал свои первые приключения в Эрилоне вплоть до момента попадания на рудники.
— Странные дела, - произнёс Азрил, наливая себе очередную кружку вина. Которое к слову, не дало мне ожидаемого эффекта, как сок вкусный и то ладно! Хорошо хоть без дебафа от алкоголя. — Странно то, что ты не знаешь откуда именно у тебя появился фолиант и перо. И плохо! Орден Ворона, хранителей аватары Его, раздроблены последние лет сто пятьдесят. Но про Сетара и Та Кари будет отдельный разговор, а сейчас покажи мне перо, и после займёмся восстановлением твоего фолианта!
Достал из инвентаря «перо»,открыл описание предмета. В прошлый раз там было требование «Артефактор», но без указания конкретной профессии, интересно всё-таки в каком ремесле нужно добиться подобных успехов. 

        «Перо призрачного ворона»
      
#@!» Заглушка.
— Не понял?.. — в голос удивился такому содержательному описанию.
— Что-то не так? Уменьшилось? Я его себе представлял чуточку большего размера. - Спросил Азрил.
— Нет. Ничего. Просто показалось. — Ответил я. Не рассказывает же ему что тут описание успели стереть пока меня в игре не было. — А по размерам он всегда такое было. — добавил я, протянув ему перо.
Стоило Азраилу коснуться пера, как по нему пробежала искра, и аскетичный вид кельи сменился барханами бескрайней пустыни. Вид открывался с высоты эдак метра три, и при этом своих рук, да и вообще дела я не видел. Ну прямо как в древних виар шлемах, всё как дед рассказывал, даже лёгкое головокружение появилось. И это явно не от так называемого вина. Передо мной квестовый трейлер с предысторией, большая редкость такое испытать. Всё равно что попытка заглянуть за грань. Хотя некоторые возмущались, обзывая это пережитками прошлого! Не знаю мне пока всё нравиться…
Картинка качнулась, отъехав на несколько барханов назад и влево, передо мной, на расстоянии нескольких метров предстал мужчина, на нём был бесформенный серый балахон до самой земли, его голову покрывал капюшон. Лицо выглядело бледным и безжизненным, не выражало ни одной эмоции, и лишь глаза источали светло-голубое сияние. На правом плече сумка, прижатая к телу рукой с окровавленным до локтя рукавом. Он шёл размеренным шагом в одном только ему известном направлении.
Одновременно с нескольких сторон на него мчались разнообразные животные большинство из которых и не встретишь здесь. Человек в сером не давал подобраться к себе и на двадцать шагов запуская вихри направо и налево. Набирая силу, насыщаясь песком они затягивали в себя живность, попавшуюся на пути. А особо ретивых, добежавших до него и пытавшихся укусить его то ли за руку, то ли за сумку, он осаждал разрядом молнии.
К не прекращающимся волнам разномастной, разношерстной и так далее… живности уже спешит воздушная поддержка в виде ястребов кондоров и тому подобных стервятников. Мне даже подумалось это как нужно прогневать местных богов, чтобы заслужить такую вот охоту. Хотя вспомнился мне тут рассказ Виолы, о подобных возможностях друидов, но там эффект кратковременный, а здесь к моменту призыва птиц неизвестный маг отбил уже не меньше десятка волн. 
Когда пернатые приблизились, и готовились к атаке, человек в сером хищно улыбнулся. Будто он только их и ждал. Он извлёк из сумки два пера, сильно напоминающие то что есть у меня, приложил их к губам. Не слышно что-то им прошептал, и подбросил вверх. Перья взмыли в небо и спустя секунду превратились в воронов с приставкой «мега», размах их крыльев составлял не меньше десятка метров. В считанные мгновения воздушная угроза исчезла. 
С такими помощниками у мага в сером появилось несколько свободных секунд. Достав еще одно перо, и начал что шептать, длилось это дольше чем пара команд на призыв этих птичек. После чего отпустил его, и облетев мага вокруг перо устремилось ко мне, и толкнуло меня при соприкосновении, отчего я потерял равновесии и упал. 
Падая я вернулся обратно в келью, и увидел тот же самый «трюк» в исполнении Азрила.
— Та Кари… - грохнувшись на пол, прохрипел Азрил.
Я предпринял попытку встать, но у меня получилось не сразу. Какой-то дебаф отсчитал последние секунды, мигнул и пропал. Прочитать его я так и не успел, зато подняться после него получилось сразу.
— А причём тут эвэн, или это его молодость мы только что посмотрели? — спросил я, поняв, что мы вместе наблюдали за этим событием в пустыне. 
— Икарий Та Кари. — Произнёс Азрил, поднявшись с пола. — Это сын его. Он стал хранителем крыла ворона вместо своего отца. 
— Ну надо же… так вот по кому до сих пор скорбит последний эвэн, — произнёс я. — Жаль его, хороший был маг, мощный, судя по тому, что я успел увидеть.
— То, что он умер, мне давно известно, а вот где именно, было загадкой. Теперь же этот кусочек пазла занял своё место! Дюны Ацит, там нужно искать место его гибели. То, что мы видели было как минимум не меньше ста лет назад. — Произнёс он невозмутимым голосом. - Я с трудом узнал местность, хоть и был там совсем не давно. Это перо укажет тебе направление, как только ты окажешься в песках Ацита. Сохрани его если хочешь найти крыло. 
Знать бы ещё где они находятся эти дюны… ай ладно, как говориться форум в помощь. Надеюсь там приблизительно об это локации будет что известно, а у Вио, обязательно расспрошу об этом. Так, а квест то где, я не понял?
— Хорошо, я отправлюсь туда сразу же! — ответил я, в надежде на квест. 
— Какой прыткий! — Усмехнулся Азрил. — Не так быстро. Я вижу с гноллами ты уже успел познакомиться…Можешь оказать мне услугу? Наведайся к ним еще разок, принеси мне «Священное писание Р`Воя».

        Доступно задание: « Книга у гноллов?»
      

        Азрил узнал, что у гноллов есть книга, и не простая. Фолиант зверобога по имени Р`Вой. Канувшего в лету ещё на заре времён. Она находится в подземном храме, вход в который расположен не далеко от города Хофербург. Соберитесь в группу и одолейте Высшего Жреца Р`Воя, заберите у него книгу.
      

        Цель: Добыть книгу «Священное писание Р`Воя». 
      

        Тип задания: Подземелье; Групповое.
      

        Награда: Вариативна.
      

        Награда: Опыт.
      

        Деньги: нет
      

        Принять? Да/Нет
      

— Хорошо, - Согласился я, принимая квест. — А как же с Пустыней? Сейчас множество Бессмертных бросилось на поиски этих артефактов. И я имею ввиду не только Светлых, но и Тёмных.
— Хм, видно долго времени я провёл в своей келье, и Амунтор всё же согласился пробудить одного из Древних? Ну и Шааргас, как за ним всё повторил. Тёмные, Светлые… это всё условности. Светлый не всегда добрый, так и тёмный не всегда злой. Какая разница кто пробудит Р`Авена от вечного сна… Ты хочешь с этим помочь? — Спросил он, и я кивнул в ответ. - Это похвально, но ты для это пока слишком слаб.
— Могу найти могущественных Бессмертных для этого дела, но их главное хорошо мотивировать. 
— А участия в пробуждении Древнего им значит не достаточная мотивация? — Удивился он. — Ладно я что-нибудь придумаю. 

        Доступно задание «По следам Хранителя»
      

        Отправляйтесь в Дюны Ацит, найдите последнее пристанище Икария Та Кари, добудьте «Крыло Ворона» .
      

        Цель — «Перо призрачного ворона»
      

        — Достигнуть локации «Дюны Ацит»
      

        Доп. Цели:
      

        - «скрыто»
      

        - «скрыто»
      

        Тип задания: Легенда
      

        Награда: Вариативна
      

        Награда: Опыт
      

        Деньги: Вариативно
      

        Задание принято!
      

Квест-легенда! Виоле скажу не поверит, хе-хе… Теперь-то точно получиться уговорить её пати на вылазку в дюны. Задание такого типа принимаются сами, отказ от них также не возможен. Зато они не требовательны по времени выполнения, и могут висте в задачнике сколько угодно. Но, всегда есть «но», в зачёт идёт общий прогресс всех, кто занят этим заданием, и в один прекрасный момент задание просто само-удалится у всех, кто не участвовал в его завершение и сдачи квестгиверу. 
Справа, мигнуло задание

        «Зов Р`Авена. Шаг первый»
      

        — Расспросить о дальнейших действиях: Выполнено
      
Отлично! Цель выполнена, осталось самое простое, это кач! Обратив внимание на часы, и увидев, что прошло уже почти четыре часа как в игре, решил, что мне пора, пора-бы уже было идти, часа эдак два назад.
— Уважаемый Азрил, - поклонился я, - спасибо вам за помощь, и знания. Мне уже пора, я и так отнял у вас много времени. — произнёс я и направился к лестнице на выход.
— Уже? — удивился он, достал из ящика один кувшин и поставил его на стол. — Я думал еще посидим по болтаем. Я давно не выходил на улицу. Мне интересно что сейчас в мире происходит, кроме того, что Боги-Покровители вспомнили о Древних.
— Извините, время поджимает. Как-нибудь, в другой раз обязательно. — Ответил я.
— А фолиант — значит починить не надо? Испортится, другого такого уже и не достанешь — Произнёс он. И добавил: — Не жалко такую уникальную боевую книгу терять? 
Как и у любого игрока, так же и у меня сработал триггер, рефлекс проще говоря на слово «уникальный» по отношению к предмету экипировки. Развернулся на полушаге, и подскочил к столу проверить описание предмета. Там так ничего и не изменилось.
— Как это уникальный? -Спросил я. — Вроде обычный боевой фолиант.
— Как-то вы Бессмертные не здорово реагируете на слово уникальный. Ха-ха. — Усмехнулся Азрил. — Уникальность её сейчас в как минимум в том, что это единственные попавший мне в руки фолиант за много-много лет. А вот силу свою он порядком по растерял. Ну так что восстанавливать надо?
— Конечно! Сколько это стоит? Если не много, пару тысяч там, то прямо сейчас можно если дороже, то я попозже зайду.
— Ха-ха… - Не унимался он. — В твоём случае, это будет бесплатно. Сила в ней родственная, значит мне проще будет восстановить. И кроме всего, для меня это честь поработать с такой древностью. Просто подожди не много, и дай мне перо, с ним будет удобнее.
Не рискуя снова увидеть ролик про Икария, я просто положил перо на стол рядом с книгой, и присел на кровать.
Азрил открыл фолиант посредине, и взяв перо поднялся из-за стола. Склонившись над книгой, он затянул еле слышный речитатив. Руки его чёрной аурой. Свет в келье уменьшился и в книгу будто молнией ударило, энергия перетекала по ней как по каналу. Теперь и книгу окутало такой же аурой. Волосы… к-хм, то есть перья Азрила встали дыбом и затряслись будто от ветра. Страницы фолианта стали сами собой перелистываться, пока каждая из страниц не вспыхнула тёмно-синим цветом. 
Меньше чем через минуту ритуал по восстановлению завершился, и никак по-другому это действо назвать язык не поворачивается. Освещение в комнате вернулось к своей интенсивности, а Азрил, устало выдохнул, тяжело опускаясь на стул.
— Ф-ух, а это оказалось не так просто, как мне рассказывали. — Налив себе очередную кружку, он рукавом вытер выступивший на лбу пот, и отпил вина. — Забирай, и пользуйся аккуратно. Она хоть и в металле, но всё же морде врагам лучше бить палицей, обзаведись ей если ещё не успел.
Фолиант преобразился внешне. Металлический элементы на обложке и корешке стали как новые — блестят на свету, отливая тёмно-синим цветом. И в целом книга выглядит как новая. В нетерпении узнать, стала она уником, или это просто был речевой оборот, прочитал описание:

        «Фолиант адепта Р`Авена»
      

        Боевой манускрипт
      

        +19-25 ед. к исцелению магией света 
      

        +9-14(м. урона) ед. 2-5 (ф. урона) ед.
      

        Характеристики
      

        +10 дух
      

        +5 интеллект
      

        +2 скорость
      

        + 150 маны
      

        Качество: 
        Уникальное; Масштабируемое. (скрыто, видно только вам. При осмотре показано качество — «необычное»)
      

        Уникальное свойство: Наполняет владельца фолианта магией (+150 маны на текущем уровне) и скоростью. (Внимание! Скорость только сокращает время применение заклинаний. Не увеличивает скорость передвижения, и реакции). Характеристики предмета растут вместе с уровнем персонажа. При потере прочности более пятидесяти процентов уникальное свойство теряется.
      
— Смотрю тебе нравиться. — Произнёс Азрил, наблюдая на моём лице весь спектр положительных эмоций. — Я взял на себя смелость скрыть символ покровителя. Не доверяю я таким изменения в нынешнем пантеоне богов. Да и тебе спокойней, меньше вопросов будут задавать.
— Огромное спасибо! — поблагодарил я.
— Всё, всё… иди, мну нужно отдохнуть. - произнёс он, и открыл дверь на лесенку, ведущую наверх, на выход. - Буду ждать тебя с книжкой от гноллов! –напомнил он, перед тем как дверь за мной закрылась.

Глава 12

Покинув гостеприимное заведение, проверил своё оружие — книга покоилась на поясе, в лучах заходящего солнца металл книги отливал тёмной синевой. С наступлением вечера игроков в городе прибавилось, даже тут в квартале ремесленников. Игроки от пятого до пятнадцатого, разных рас — люди, дворфы, и даже несколько разновидностей эльфов. Бегают по магазинчикам и мастерским — качают профу. А я так не определился оставить мне горняка и взять к нему ювелирку, или пойти в портные. 
Над головой раздался звон колокольчика, и в правом верхнем углу, на периферии зрения появилась пиктограммка почты. Отрыв окно почты увидел снова письмо от админов с темой — «Награда за участие в тестировании обновления». А второе уже интереснее от Ориолы с вопросом в шапке письма «куда ты опять влип?» отправлено пятнадцать минут назад.

        Макс, я не смогла до тебя дозвониться по амулету, а игра показывает, что ты где-то под землёй на глубине 12 метров. В общем как прочитаешь это письмо выходи из игры, если сможешь конечно-же. Я сейчас в оффлайн, и через полчаса буду у тебя. Активирую тебе экстренный выход из игры, в твоей модели есть такая возможность. Так что если всё в порядке, я жду расскажешь куда успел ввязаться! 
      
«Так-с» - сказал я себе, потирая руки. У меня есть еще минут пятнадцать. Надо тогда сходить через дорогу к портному, новые шмотки починить, чтобы потом времени не терять. И сделать скрин фолианта. Я оказывается повышение получил… хе-хе. То был фолиант последователя — теперь фолиант адепта. Второе письмо было с подарком, его я открыл, уже около магазинчика портного, и получил из него предмет «Дары Покровителю»

        Активация предмета, при отсутствии покровителя, даёт право на выбор одного из семи богов-покровителей. Если он уже есть, то преподносит ему дар в размере одной тысячи золотом.
      

        Предмет привязан к персонажу. Невозможно потерять\продать\обменять\выставить на аукцион\положить в сундук или в банк.
      
Интересная вещичка, про дары я как-то не особо заморачивался. Официально возможность открывается после обучающего квеста на пятнадцатом уровне. Ещё один вопрос в копилки вопросов к Виоле.
Хорошо, что я ещё свою старую шмотку не выкинул, для починки вещей их надо снимать. Как-то я про этот момент забыл. Передал на Мастеру на починку обещались на всё-про-всё пять минут времени. 
Открыл окно персонажа, вызвал описание предмета и сфоткал его, теперь будет чем похвалиться перед девушкой. Она за своей «легой» больше полгода гонялась. Зато теперь с гордостью носит легендарный посох какой-то там легендарной личности. 
Глянув на стату, заметил, что у меня 15 свободных очков характеристик. Как-то я про них забыл… ну, точно же я тогда пятый уровень апнул разом взяв два с половиной уровня и какую-то ачивку, за участие в убийстве босса на тридцать и более уровней выше. Пока время есть надо бы их раскидать, подтянуть отстающие статы. 

        Сила — 
        Урон в ближнем бою. Увеличение переносимого веса.
      

        Ловкость - 
        Шанс уклонения в ближнем бою. Общая координация персонажа.
      

        Выносливость — 
        Увеличивает запас бодрости. Увеличивает время бега.
      

        Телосложение — 
        Увеличивает запас здоровья, и его регенерацию.
      
По три очка в силу; ловкость; выносливость. Остальные шесть разделяем между запасом хп - сложится от случайно пойманной плюхи мне как-то не хочется... и дух, на увеличение творимого исцеления. Раскидав статы, аккурат к тому времени, как мне закончили чинить экипировку. Переодевшись, вышел на улицу и расположившись на лавочке у входа, нажал кнопку логаута. Пять минут до прихода Виолы осталось.
Дома, рассказал девушке куда именно я пропадал, и то что и представить не мог о такой защищённости личных покоев Азрила. 
«Каким образом я выпал из доступа на столько времени, я не представляю. Для меня это всё заняло не больше получаса.» - В общих чертах оправдался я. Поведал про квест-легенду и дюны Ацит, к моему удивлению даже не пришлось уговаривать её. Свободное время будет, отправимся вдвоём, часть локации и парочка точек телепортов в городах этой пустыни у неё открыто, и сложностей она там не заметила. А так квест на поиск, а не на элитку какую-нибудь, то потянем. Естественно мне надо взять хотя бы десятый уровень, чтобы не погибать от каждого чиха моба которые там будут уровня эдак 50-го.
А вот мой уник, моя книга, на неё не произвела такого же эффекта, как на меня. Посмотрим ещё какие там статы будут на «сотом плюс» уровне. Хоть и порадовалась за меня, то что предмет масштабируемый. Только вот хилов с книгами на её уровне она не видела. Не уделяют как-то внимание это виду оружия. Посохи, или жезлы покрепче будут, да и статы по лучше.
А вот что касается дара покровителю, для получения бонусов, мне придётся дополнительно раскошелится на «походный групповой алтарь». Потому как официально бога-ворона еще не ввели чей-либо пантеон, так и храмов у него нет, где можно было бы сдать дар. 
Касательно бонусов там всё интересно. С пятнадцатого уровня появляется новая шакала которая копит определённые очки общения с покровителем. Таким образом переходишь с уровня на уровень получая новые умения покровителя, улучшенные бонус, и самое вкусное и самое редкое это шанс снижение отката ульты. У рейд-лидера группы Виолы - танка 205 уровня он уменьшен до десяти часов, и заметно улучшен по сравнению с другими.
Кач за счёт клана РосНэш так же отменяется, приём только с сотого уровня. И академок-яслей у клана нет, где они молодняк бы себе выращивали. 
Перехватил пару бутеров, и снова вернулся игру. Виола обещала помощь на первых уровнях пока время есть.


        Криола и Ко.
      
— Крис, а зачем мы сюда пришли? Здесь же одни новички. Вряд ли мы его здесь встретим. Если он побывал в пустоши, то он сотый уровень не меньше. — Удивился шаман, увидев приветственное уведомление системы:

        Добро пожаловать в королевство Броур. Город Хофербург.
      
— Эх, Морти, Морти… Здесь основное представительство клана «Легенды мурлоков». Они тоже ввязались в гонку за артефактами. Сам же видел форум они там были в одном шаге от разгадки. Оказывается, о последнем шаге, и о том, что они нашли очередную подсказку умолчали. — улыбаясь в предвкушении, она рассказала ему свою догадку. — НПС упомянул что он слабый по сравнению со нами. А это значит только одно, он лоу-лвл.
— Погоди… - Прервал её Мордентай. — А как же он тогда туда попал? Там вход-то в локацию сокрыт. И вообще до этой локи еще добраться надо.
— На флай-маунте, это конечно дорогое удовольствие. Но игра стоит свеч. Только вот я не могу понять зачем именно лоу-лвл. Либо кто-то у них пошел на рерол.
— Не-е… - отмахнулся шаман. — Не знаю, как тебе, но лично мне кажется, что цена у платного пересоздания персонажа слегка… как это у вас говориться... погнута!
— Ха-ха… - хохотнула Криола, и поправила его. — Не погнута, а загнули. Да мне так тоже кажется. Но от них чего угодно можно ожидать. То, что они просто новичка в клан взяли, тоже вариант. Но сначала заглянем в посольство «мурлоков».
— А потом?
— А потом проверим вариант новичком. Если он самом деле новичок, то он не будет сидеть и ждать, когда его прокачают. А пойдёт сам всё делать. В первый раз тут всё интересно сделать самому.

***

        Максат
      

        Окрестности Хофербурга.
      
Минут за десть выбрался за городские стены, встретив на против ворот «коллегу-жреца». Сидит себе у фонтана, и продаёт свои бафы. Тридцатый уровень, а уже в бизнес подался! Ха-ха… были у меня планы заработка в игре, но этот способ я отмёл. Скучно, и без потенциала к росту, есть возможность и по интереснее, но для начала нужно неплохо прокачаться. Хотя в виду последних событий, игра у меня будет куда интереснее. Осталось только найти крыло ворона. Но, сейчас нужно покачаться. Один поинт умений в запасе пока вкладывать не буду, если найдётся пати возьму хилку, а если нет, то что-нибудь боевое. 
Ещё минуты три ушло на то чтобы пересечь поляну, и достигнуть грунтовой дороги. Дальше уже были владения гноллов. В ста метрах, впереди, виднелся вход в нору. Его прикрывал невысокий частокол, на котором вяло трепыхались грязные флаги. Вся окружающая нору местность была изрезана тропинками, по которым сновали эти гиеноподобные, не редко попадающие под удар сгруппированных игроков.
Стратегия здесь проста - воин агрит моба, приводит к пати, и там уже подключаются дамаг диллеры, рейндж-дд из далека начинают расстреливать, а бойцы ближнего боя подключают позже. А если есть хил, то эта группа превращается в комбайн по переработке мобья в опыт. Прерываясь только когда у жреца кончается, или на исходе мана.
Некоторое время стоял, осматривал холим гноллов, и на слаженные действия игроков. Геноцид шел полным ходом. 
И чат локации действительно очень оживлён:
— Плачу по десять золотых за стак амулетов Р`воя. Пишите только в приват!
— Маг 6 уровень ЛФГ!
... и тому подобные сообщения. Но никому не требовался хил. А я уже было обрадовался, думал буду нарасхват. Виола не раз упоминала, что жрецов, не хватает в игре. Только вот я с чего-то взял, что эта нехватка видна с первых уровней.
Не нужен хил, значит попробуем мелких, посыльных по одному отлавливать и… точно, чуть не забыл, один поинт умений есть! Надо его инвестировать в будущее. Открыв фолиант, пролистал пару страниц с теми навыками что уже есть. Ха, удобно всё-таки с книгами тут придумали. Можно конечно-же открыть окно способностей, и там выучить новый навык, но это слишком просто, и уже не так интересно. 
В ветке урона для изучения доступен «Священный тумак» хе-хе… 

        Наделяет булаву Светом, при ударе оглушая врагов. 
      

        Дистанция ближнего боя.
      

        Стоимость: 11 ед. маны
      

        Урон: 15-25 ед. магией Света. 
      

        Время восстановления: 3 сек.
      

        Вероятность оглушения снижает с ростом разницы в уровнях противника.
      

        Требование: Экипировка булавой.
      
«Скилл хороший, но брать я его конечно-же не буду».
Я-ж пока до моба дойду, упаду раз десять, если вражина стрелять удумает. А вот в поддержке уже получше. Доступно для изучения:

        «Вселение надежды»
      

        Наносит урон Светом врагам исцеляя раненых союзников на 25%, лечение равномерно распределяется между теми кому оно требуется. Имеет дополнительный урон по рядом стоящей цели если лечить некого.
      

        Дальность действия 15 метров
      

        Стоимость 22 ед. маны
      

        Урон: 20-30 ед.
      

        Время чтения: 1 секунда
      

        Время восстановления 3 сек.
      
Перенёс умение на панель быстрого доступа, достал из сумки дубинку, заткнул за пояс. Надо было всё-таки что более подходящее брать. Глянув на шкалу опыта — десять процентов осталось и, я смогу сменить эти простецкие портки на тот эпик что лежит у меня в сумке. Ну что-ж приступим! 
Перешёл через грунтовку, высматривая по сторонам свою первую жертву. Ей оказался торопливо семенящий по своим делам гнолл-посыльный третьего уровня.
Выбрав его в качестве цели, я «вселил надежду» в его тушку. Мелькая яркая звездочка разбилась о его спину снопом белых искр. Гнолл резко развернулся, злобно зашипел и похромал в мою сторону. Хилить некого, и четверть урона ему добавилась, это совсем другое дело. В итоге до меня он так и не дошел. Три каста «вселения» и моб готов. Половина столба маны ушла на бой. 
Проверил лут: мне достались три конверта с какими-то каракулями — предмет качества хлам, то бишь серое. «Потёртая безрукавка посыльного», и квестовый предмет: «Амулет Р`Воя».
Обрывок из кожи в виде неаккуратного, грубого подобия медальона тёмно-коричневого цвета, с едва заметным красным орнаментом, на шнурке. Сколько я не приглядывался, и не разглядывал под разными углами этот амулет, так и не смог понять, что именно там нарисовано. Активировал квест:

        Доступно задание: «Зачистка пути»
      

        Тип: 
        Ключевое*(Подземелье — «Нора гноллов»)
      

        Повторяемое (до 10 раз в день)
      

        Гноллы — проблема караванщика Хофербурга. Помогите ему, уничтожьте 20 посыльных, постоянно появляющихся у дороги. В доказательство своего подвига соберите с них амулеты их идола, и принесите Начальнику каравана Нэдду.
      

        Цель: - 1\20 амулетов.
      

        Награда: Опыт; Деньги: 6 серебряных.
      

        Награда: Доступ к заданию «Зачистка холма»
      

        *- Даёт доступ к подземельям. Что бы попасть в некоторые подземелья нужно их открыть, выполняя соответствующие задания или цепочку заданий.
      

        Принять? Да\Нет
      
Квест принял, и когда окно интерфейса закрылось, заметил, что в мою сторону уже скачет свежий моб. 
Гнолл-рабочий с ярко-красным ирокезом, и такого же цвета боевой раскраской на морде. Скачет в прямом смысле на трёх лапах, правой едва касаясь земли, а в левой лапе подозрительно похожая на моё оружие дубинка. Кинул в него «вселение», и надежда оправдалась… гнолл запнулся на секунду, и запутавшись в лапах кувыркнулся через голову. 
Бросив короткий взгляд за спину, и убедившись, что тылы свободны и есть куда отступать, отбежал выдерживая дистанцию для кайта. Этот по здоровее будет, ему снесло всего двадцать процентов, и это усиленная версия скилла.
Потратив чуть больше времени чем на посыльного, только в конце боя заметил, что владелец красного ирокеза был шестого уровня, и как он сюда попал вопрос конечно интересный.
Кайт не удался, от слова совсем, и пару раз пришлось вступить в ближний бой, и парировать удары. Только вот с моей ловкостью это выходило довольно-таки смешно. Но я к этому времени переместился на обратную сторону холма, и теперь за спиной лес и глазеть на меня особо некому. 
С «рабочего» выпала такая как у меня дубинка в точности, какая-то рваная кольчужка не смотря статы сразу видно хлам. Ещё один амулет, и к моему удивлению с отдельным квестом, хоть суть одна — Убей двадцать мобов, принеси с них столько же предметов. Только этот уже можно сдать страже. Тоже ключевое, на открытие данжа. Задания собраны, тактика боя проверена, фарм амулетов пошёл полным ходом. С мобов собирал только амулеты и деньги. Спустя час, когда я самозабвенно добивал двенадцатого посыльного, услышал за спиной, поздравления и как мне показалось в мой адрес:
— Браво!.. Грац!.. 

Оглянувшись, увидел двух парней, стоящих не далеко от меня. Смуглый парень в светло-синем балахоне с посохом в руках. И… снова дворф, в кольчуге и нескольких латных предметов на руках и ногах. На поясе в ножнах покоился одноручный меч, а из-за спины выглядывал круглый щит. Интересно, что у них там за бонус такой, что если воин, то сразу дворф? 
Торбернит показательно пару раз хлопнул в ладошки, и улыбаясь во все тридцать два, перекинувшись парой слов с Криодимом, они подошли ко мне. Пока они шли успел рассмотреть их уровень и классы. Седьмой и девятый соответственно. Первый был воином, с этим и гадать нечего. Они единственные кому выгодно носить латы на первых уровнях, и не важно, что они чуть меньшая редкость чем книги жрецов или магов. Смуглый парень субтильного телосложения с чёрной шевелюрой и ярко-голубыми глазами, был магом. И судя по нику рассчитывающий стать криомантом или попросту фрост магом. Оба состоят в клане, и судя по тегу в одном — «Ле Мур». Толи французский, толи его основателю нравятся эти животные.
— Привет, Максат! Мы тут с Димом сейчас поспорили… и ответишь на один вопрос?
— Привет парни! Задавай конечно, если смогу, отвечу. Только я сам в игре новичок, если что. — произнёс я, и улыбка у какого-то не каноничного, то есть с гладко выбритым лицом, немного по угасла. А вот у Дима наоборот на секунду появилась ухмылка. 
— Мы за тобой наблюдали некоторое время и видели, что ты используешь всего один скилл. Я предположил, что ты на ачивку идешь какую-то. Я точно не знаю, как у жрецов. Но я пару раз слышал о таких вот скрытых достижениях. — Рассказал Торбернит.
— Макс, он просто ни разу не маг, - Начал Криодим, и по голосу ему лет восемнадцать не больше. Точнее сказать его аватару, а значит и ему не многим больше, или меньше. — Он просто не представляет, что значит спамить одной умелкой, и постоянно кайтить моба.
— Точно! Ха-ха… на что хоть спорили? — посмеявшись над такой интерпретацией, спросил я. — Насчёт ачивки не знаю, просто мне бить больше не чем. Хилом решил качаться, поспешно притом.
— На первое право лута. — Ответил Дим. — Тор, ты продул мне свою добычу с первого боса! Выкупать будешь или попробуешь отыграться?
— Ладно выкуплю! Дим тут тебе просто повезло… - ответил воин, поправляя цельнометаллические части своего доспеха. 
— О, а вы к гноллам собираетесь? — услышав про босса тут же спросил я. — А то у меня туда поручение.
— Вот как раз вышли прогуляться поискать пока тебя не увидели. — ответил Дим. — Квесты есть, а всё равно продолжаешь геноцид бедных гиен. Добрый жрец, ха-ха…
— Да нет, этих-то заданий у меня как раз и нет. Я вообще не знал, что они тут требуются. Просто пришел поискать пати в данж. Так никого и не найдя решил покачаться. А когда понял, что туда пускают «по пропускам» взял за выполнение плана по истреблению этой живности.
— Давно пришел? — спросил Тор. — Часа четыре назад, персонаж с ником «БлэкДим» всю глотку сорвал в поисках свободного хила, после того как нас кинула эта дурочка.
— Не я вообще ни одного лфг для хила не услышал и не увидел. Хотя я вроде чуть позже пришел. — Ответил я. — А что за дурочка-то?
— Сегодня в клан её взяли, и она к нам навязалась хилом типа. — Раздосадовано ответил воин. — Только вот толку от неё… Лечить толком не лечит! Во время боя лезет вперёд и пытается дамажить. Кое-как квесты на данж сделали. Потом она вышла из пати и ушла в данж с паладином соткой…
— Гэлхарт её звали. — добавил Дим. И заметив, что я узнал ник, завалил вопросами. — Знакома? Вместе качались? Подружка? Невеста? Все вместе?
— Что ещё Гэлхарт, Макс? — раздался позади меня голос девушки. — О, привет Дим! — добавила она.
Высокая девушка с веснушками на лице и ярко-рыжей причудливой причёской, открывающей уши. Грудь и бёдра оплетало длинное, цветущее растение. Вблизи «Облачение верховной дриады Киеры» мифического качества, смотрелось просто сногсшибательно. А чуть позади разлеглась рысь по кличке «Кисточка» её ездовой-боевой-классовый маунт.
— Виола, а в близи этот костюм ещё лучше смотрится чем на скринах. А Гэлхарт, - махнул я рукой неопределенности, - это жрица, порочащая веру в хороших хилов. — Завороженно произнёс я, любуясь экипировкой Ориолы. То тут, то там набухали, распускались и увядали дивной красоты цветы.
— Привет! — поприветствовал её Дим. — Так это есть твой жених? Ты рассказывала, что ему двадцать пять. А этому персонажа как минимум полтинник.
— Я тоже несколько удивлена! — Ответила она, с лёгким недоверием поглядывая на меня. — Но об этом мы дома поговорим. Как там Вадим поживает? Я смотрю вы по старой привычке решили по играть?
— Да нет, - рассмеялся парень, - Всё нормально, простудился правда немного, да накричался ещё вдобавок в игре. Уж как это повлияло на связки вопрос интересный, и очередной тикет. Он собственно из-за этого и вышел из игры раньше меня.
— Понятно! Передавай ему привет от меня, ладно? — произнесла Виола. — Макс закончишь тут, жду в реале.
— Хорошо любимая. До встречи. — Попрощался я. Виола отозвала рысь, и отправилась в лес, и через минуту вышла из игры.
— Так, значит пряморукий хил, да? — хитро прищурился дворф. — Принимай пати, посмотрим какой из тебя лекарь на мобах около входа в данж.
Ха! Может ему линкануть ачивку за победу над «Хозяином Тенелесья»? Хотя, нет. Думаю, не стоит, раз тут любители в саппорт строчить по делу и без, лучше не светить лишний раз особенности своего персонажа. И так скорее всего уже готовит текст послания на тему почему возраст персонажа не соответствует приблизительному возрасту игрока. 

Глава 13

— Ф-ух, ну и замотал же меня этот «Начальник караула» со своими шавками. — протянул Тор, усаживаясь на траву около очага, разбитого Криодимом лагеря. — А ты Макс, хорош! У тебя мана вообще когда-нибудь кончается, а? Битый час мутузили енту элитку, а ты даже после боя похилил!
— Как раз-таки под конец боя и думал кончиться. — Ответил я. — Но ведь вытянули же! И тебе вон полный шлем достался. И как ты только видишь, через эту щёлочку для глаз?
— Не заморачивайся! — отмахнул дворф, выкладывая бутеры на скатерть, которую так же из сумки извлёк. - Мы же в игре, не забывай. Эта щель, а точнее вся лицевая часть, она как бы есть, но её в тоже время и нет. 
— М-да…
— Вот я и тоже говорю не заморачивайся! Садись, лучше перекусим. — Добавил Дим, услышавший часть разговора. — А пока попробую эликов наварить на завтра, алхимию заодно покачаю.
— Я на выход собирался, и так уже четвёртый час фарма пошёл. А я как-то не рассчитывал на это, и едой не закупился. — Попытался я отвертеться я от компании любителей строчить в саппорт по поводу и без. И уже нажал кнопку выхода. 
— Макс, я угощаю! — вдруг произнёс Тор. — Ты только попробуй, тут еда не такая как в реале. Даже если чувствительность на минималках вкус от этого не измениться.
Отбой выхода, уговорил дворф безбородый!
— Никуда от тебя Виола не денется. — добавил Дим. — В универе только о тебе и болтает. 
— Да? — удивился я. — Интересно.
— Только не говори, что это я сказал, ладно? — осёкся маг.

— Повезло что Элитка вылезла, и её никто у нас не забрал! — произнёс Тор, слопав «сэндвич Лахкеера» за два приёма - Вдвойне повезло что мы её не полной патькой затащили, без хила вряд ли бы удалось. Макс ты умеешь вселить надежду! — добавил он и залился смехом.
— Да уж… - А этот сэндвич очень даже не плох, мне понравилось. Надо бы такой в реале замутить. — Ну с названиями не ко мне. Это просто единственный доступны на том уровне рейндж-скилл. И оказался очень полезным, и очень кстати… Кстати! А откуда он вылез вообще этот Начкараула?
— Чёрт… Ай… - прошипел около костра Дим, - откуда, откуда, из земли конечно. Там неприметная нора рядом была.
— Дим, ты там кого-то призвать что ли? Ха-ха… только чертей нам здесь не хватало! — отпустил дворф очередную шуточку.
— Не, на счёт этого только к Блэку. Чёртова псевдо-реальность, пролил прокнутый элик. — ответил он, доставая себе охапку пробирок.
— Макс, ты видел локальную ачивку на пятьдесят или сто гноллов, перед тем как босс появился?
— Ну, где-то мобов за пять до него мелькнула «Истребитель гноллов III» за полсотни убиенных. Так это он мстить что ли приходил?
— Ага, только не за твои полста, а за наши с Дим и Димом сотню. Вот после сотого по счёту за сегодня и появилась эта… - Тор не стал договаривать, вместо этого откусил от бутера, и запил удивительно вкусным напитком с простым название «чай». — Я честно говоря со второй половины боя ждал, когда же ты ульту юзнешь. Там анимация красивая, а я только из далека её пару раз видел. На сорока процентах можно было бы разом завалить, а не мучать его ещё полчаса.
— Чего нет, того нет.
— Как это? — удивился он, - На пятом же первая ульта открывается. Тебе Виола не рассказывала о линейке квестов на неё? Сходи обязательно завтра, она нам пригодится, и здорово сократит время прохождения данжа, и возможно от некоторых фаз во время боя. Есть там парочка боссов, с которыми лучше не церемониться.
— Тут понимаете, такое дело, я побывал тестером…
— Не продолжай, - прервал меня КриоДим. — Если ты внимательно читал договор, видел пару пунктов щепетильных.
— Тайны, спойлеры сюжета? Не, это не ко мне, у меня секретных данных нет, хе-хе. Просто у меня покровитель вот только сегодня появился. А ульта там даётся только через пять уровней, если покрову качать ногу с персонажем.
— Ну да, всё правильно. А какой уровень у тебя сейчас? — Спросил маг.
— Третий.
— Ух-ты! За день три уровня! — удивился Тор, - Ну ты даёшь!
— Это бонус был, так сказать восстановление справедливости, дабы сгладить ущерб от того что покрова не прокачана. Но как-то маловато оказалось. О чём я им сразу написал, но добавлять они почему отказались! -Странные они какие-то! Интересно что им про меня Виола рассказала.
— Так что ближайшее время, без ульты. - Кстати, какого покровителя он успел рассмотреть на книге? Задавшись этим вопросом, снял книгу с пояса, и покрутил в руках. На обложке теперь за место крыла, виднелось еле различимое изображение солнца о семи лучах. Амунтор что-ли?.. попробовал я припомнить символику. 
— Жаль… а ты видел эту абилку? — спросил Тор.
— Амунтора? Нет. Я не заострял внимание на анимации разного рода способностей. Читал в основном описания.
— О-о, ну значит эффект будет будь здоров, и не только для моба, хе-хе. 
— Что там такого, колись!
— Прямо с небес на врага спускается крылатик в полном латном доспехе будто бы сотканный из света. С мечом эдак метров 5 не меньше. И пришпиливает как булавкой, любого моба оглушает и 40% хп как и небыло и это у любой элитки. От него ещё некоторое время исходят волны исцеления — вся патька хилится. — рассказал Торбернит, сопровождая всё это жестами.
— Э-м, Крылатик? 
— Ну ентот, как его… о, Ангел Возмездия, во!
— Прикольно. Теперь хоть буду знать к чему готовиться. Кстати, готовиться… Чем закупаться к походу, какие лучше абилки взять? У меня парочка очков свободных есть пока не тратил. Какие-нибудь узконаправленные?
— Хороший вопрос, - КриоДим выставил перед собой несколько рядов разноцветных бутыльков. — Покупать ничего не надо. Элики с меня, боевые зелки Блэк накрафтил на первые пару часов должно хватить. За повара у нас Торбернит. А по умениям, данж рассчитанный на восьмой-десятый уровень…
— Стоп! 8 левэл? Реально?
— Ну да. А что не так? — спросил Дим.
— Да нет, ничего. — Ответил я, - Где-то прочитал, что там 5-6 уровни.
— Не знаю где ты такое прочитал, но это не так. По способностям — бери какую-нибудь чистку. Судя по твоим скиллам она тебе уже доступна, и ресалку, если будет возьми. Я не знаю, когда именно она становиться доступной, но где-то в районе твоего уровня. А в остальном всё и так уже у тебя есть. 
— Крылатика возьми постарайся, ладно? Нам без него тяжеловато будет. — попросил Тор, сложил скатерть обратно в инвентарь.
— А сколько у меня есть времени?
— С утра начнём, так как там рассчитываем на целый день зависнуть. Часов в десять-одиннадцать утра. 
Сверив часы, попрощались, вышли из игры почти одновременно, хе-хе.

Полтретьего ночи… офанареть можно. В мягком ночном освещении увидел свою девушку, что мирно спала на диване, ожидая пока я на играюсь. Дела-а… 

Всю оставшуюся ночь снился какой-то сюр, по-другому и назвать нельзя эту дикую смесь вирт-игры и реала. Но это не помешало мне выспаться за довольно короткое время. Вио я снова не смог застать, чтобы засыпать своими вопросами. Но судя по ещё тёплому завтраку, работающей посудомоечной машине — она ушла совсем недавно. Сегодня у неё выходной, и она ушла к себе, сейчас наверно, уже в игре. Надо побыстрей решать вопрос с дополнительной точкой подключения для капсулы у себя дома. Мне, да и ей наверно уже надоело бегать за два километра что войти в игру. Да и универ от меня ближе.
Зайдя снова в игру, понял, что зря вчера не вышел ближе к городским воротам. Я находился на условно мирной территории где вчера и был создан лагерь. Только сейчас то его уже нет. И гноллы все реснулись.
За спиной чернел лес, а впереди туда-сюда сновали мобы девятого уровня. В отличии от меня с восьмым. Как-то вчера увлеклись фармом, а потом, за отдыхом и болтовней я забыл, что квесты надо сдать двум неписям в городе. По наблюдав за передвижениями тех кому вчера устроил геноцид я приметил тропинку, что уходила на холм к его вершине и где-то там заканчивалась. Обхода по сторонам не нашлось, а замораживаться боем снова мне не хотелось. Больно уж много время уходит на одного моба, а его совсем мало.
И ещё не распределённые пятнадцать единиц характеристик. По идеи нужно в дух вкладывать, для большего отхила. Только вот вчерашний день показал, что это как однобоко. Нужно будет подробнее почитать, посмотреть по поводу стат. В одну характеристику вливать, это не дело оказалось.
Пройдя по тропинке, на холме вышел на развилку. Одна тропка выводила к городским стенам, а по правую руку метрах в десяти частокол из остро заточенных брёвен плотно прижатых друг к другу. За ним открывался вид на вход в данж — небольшой зев пещеры затянутый мерцающим пологом. Туда я пойду позже, и маловероятно что с той самой группой. Мой вариант вообще навязаться выгоном к кому-нибудь кто собирается полностью пронести данж.
До города добрался без проблем, гноллам оказалось не до меня. Их снова окучивают, видать дейлик на них какой имеется. Задания тоже получилось быстро сдать, один квестгивер это стражник, но воротах. А второй владелец таверны неподалёку. Кроме опыта, получил немного репутации с городом и хозяином таверны, и принял квест на зачистку «Норы гноллов». 
Распродал лут, а что не взяли просто выкинул. Тем самым освободив свою итак не большую сумку. Новую надо бы купить, в восьми ячейках много не унесёшь, а надеется на то что мне в данже может в сумке выпасть, это всё равно что ждать, когда с лоу-лвл моба легендарка выпадет. Вероятность есть, нет конечно не легендарки с моба, а сумки с данжа. Но зачем, когда можно просто купить.
Следующий пунктик моей прогулки по городу — покупка «походного алтаря». Вот туда и направимся. Вио рассказывала, что это незаменимая вещь в подземельях и рейдах. Кроме вознесения молитвы своему покровителю для получения бонуса, он так же пассивно увеличивает регенерацию в десять раз. Правда стоит он порядка тысячи золотых. Умение развести костёр, разбить лагерь, тем самым обозначив зону отдыха, стоит в сотни раз дешевле, и при этом платишь один раз. Но уже уровня где-то с девяностого без бонусов от покровителя становиться тяжеловато. Да и покупка алтаря не так бьёт по бюджету. 
«Походный алтарь» можно купить рядом с любым храмом. Настроенный на одного конкретного покровителя стоит чуть дешевле, но купить его можно только в храме своего покровителя. Он даёт чуть большие бонусы, чем общий, стоимостью чуть дороже, но одновременно может воспользоваться до десяти персонажей.
Через некоторое время вернулся на холм гноллов, есть тут один пятачок перед входом, так называемый островок спокойствия аккурат перед входом в данж. Мобы сновали по своим траекториям, и треугольный кусок земли оставался не тронутым, и не попадал в агро-радиус. А также здесь вся поляна до городских стен как на ладони.
На поляне перед подземельем несколько групп с разным успехом молотили гноллов, а некоторых наоборот, хе-хе. Без хила и жизнь не мила! Ну ничего реснутся, прибегут за скарбом своим, по умнее будут. Вышли из городских ворот двое игроков, судя по эквипу на вид уровень сотый если не больше, и оседлав своих коней поскакали в сторону данжа. Приближались они довольно бодро и уже скоро я смог разглядеть их получше. У девушки лёгкой мантии, и судя по синему отливу цвета, она маг, ник Криола. У второго кольчужный набор и ник — Мордэнтай.
Криола… Криола. Точно! — открыв вкладку друзья, там всё так же висела заявка от неё. Кристина, кажется. И что ей от меня надо? Она же меня на дух не переносит! 
О, остановились на поляне осматриваются. Явно кого-то ищут. Ладно, может и не ко мне совсем бежали. Мало-ли какие квесты делают социальные. А я здесь пока подождут, чат почитаю, послушаю может группа найдется в данж. Хотя треть новичков про них и знать не знает, другая знает, но без опыта, а третья знает, и практикует. Вот такие мне и нужны, но это большая редкость, только упёртые игроки с кучей свободного времени могут позволить себе лоу-лвл данж на целый день, за место простого фарма квестов и всякой агро-живности.
Пока время есть надо «дары» заюзать. А то мало-ли какую там анимацию придумали. Мне хватило эффектного получения покровительства, хорошо, что её только слышали. Я вряд ли смог бы от болтаться от того что там могло бы быть связанное с воронами. И ульту видели изнутри, и то не факт, что, что-то заметили в горячке боя, когда мы уже мысленно прощались с наградой за того мишку. Так-с… 

        «Походный алтарь»
      

        расходник, без привязки к покровителю
      

        Требуется: Наличие покровителя; 3 кв.м свободного места.
      

        Описание: Призывает в выбранную точку алтарь для вознесения молитв и пожертвования своему Покровителю, требуется 3 квадратных метра свободной площади. Делают это место мирным, ускоряет регенерацию в зависимости от уровня покровительства (макс. в 30 раз). Подходит для одновременного использования 10 игроками с разными покровителями.
      
Осмотрелся вокруг. Ну в принципе места должно хватить, я так думаю. Во всяком случае просто не получиться заюзать, если нет места. Дальше:

        «Дар Покровителю»
      

        Бонус-награда за участие в первой стадии тестирования.
      

        Активация: Получить предмет, который годиться для пожертвования вашему покровителю эквивалентной одной тысячи золотых.
      
Не вынимая из сумки, активировал.

        Получен предмет: «Горсть астральной пыли».
      
За место «дара», слот занял мешочек светло-голубого цвета, и с описание в одну строчку — «Дар вашему Покровителю».
Не знаю, нормально это лили нет, стоит ли это указанного эквивалента, но буду надеется Равену это придёт по нраву, и он даст сразу несколько уровней покровы.
Достав кругляш алтаря, осталось только установить есть на землю для активации. Ещё раз взглянув на текстовый чат, в надежде что кто-нибудь ищет хила. Глянул на поляну, Кристина с своим мордоворотом направилась в мою сторону. Точнее сказать прямо ко мне. Вон мне уже и ручкой приветливо помахала. Блин, я уже и забыл, что у меня внешность чужая, а ник она вряд ли знает. Пешком идут, что странно, и глаз не спускают.
Неожиданно запиликал амулет связи, и перед взглядом появилась автарка Ориолы: 

        Ответить на звонок?..
      
— Привет, Макс. Извини что, что не разбудила и не оставила записку. Я и так не опоздала. — Затараторила Виола, в голосе чувствовалось сбитое дыхание.
— Привет, ты там бегом занимаешься что ли? — спросил я.
— Нет, я сейчас в рейде, и впервые за три часа выдалась свободная минутка, я вчера так и не дождалась тебя. Я узнала у сестры, она была в «Звенящей Пустоши», ей там квест выдали, взять у Максата перо. Впервые слышу, чтобы такие квесты выдавали когда-либо. Но ты уж поосторожней ладно? — сбивчиво рассказала Виола. - … Отряд 15 секундная готовность! Ре-баф!.. — зычный мужской голос раздался из амулета за секунду до отключения связи.
К этому моменту Криола скрылась за поворотом, и зрительный контакт был потерян, чем я решил сразу же воспользоваться. Убрав обратно алтарь, я поспешил ретироваться с этой открытой точки. На глаза попались не большие заросли за одной из тропинок, что находились напротив того места откуда должны были выйти эти двое. Отсюда и посмотрим, так ли сильно нужно это перо и будут ли прочёсывать каждый куст. И надеюсь, я тут не попадусь на глаза гноллам. Так-с, а вот и группа поиска пожаловала - Криола и Мордэнтай… Вот же фантазия у человека такой ник придумать.
— Ты уверена, что здесь кто-то был? - спросил он, достав из инвентаря стул, и присел отдыхать.
— А кто-то хвалился хорошим зрением, ай-яй-яй. Морти-Морти, тут он он был, я его видела, и он нас. — произнесла она, осматриваясь по сторонам.
— Ну так в приват ему напиши, если он где-то тут рядом, ответит. — предложил Морти.
— Если он рядом, и так услышит, а приват можно писать только в группе, клане, ил друзьям, если ты забыл. — Ответила ему Кристина. — Максат! Выходи, разговор есть, срочный. — Крикнула она. 
«— Ага, сейчас, дайте только разбег взять!» - подумал я, и попятился спиной назад, стараясь не шуметь. В какой-то момент поверхность под ногами исчезла, оставив после себя чувство невесомости. Следом промелькнула кромка земли, резко уходя вверх. Потеряв равновесие, в глазах потемнело, а к горлу кажется подступил сегодняшний завтрак. В ушах зашумел ветер, дыхание перехватило.

Глава 14

Момент приземления оказался не менее внезапен…
Я увидел быстро приближающий каменный пол, успел только лишь руками закрыть лицо. Это было похоже на столкновение с мягкой стенкой — боли не было, но воздух из лёгких вышибло на раз, осыпало дебафами на два. А на счёт три внимание привлёк мигающий красным хп-бар с одной единичкой здоровья в запасе. В миллиметрах от моей лысой макушки просвистел фолиант, громко возвестив о своём приземлении, железной окантовкой о каменный пол. В логе событий, в чате об этом также появилась запись.
«— Ещё бы сантиметр и я труп» - подумал я, падение почти двухкилограммовой обитой металлом книги моя голова бы не пережила. Что в игре, что в реале.
Попытки подняться, или хотя бы пошевелится не привели к успеху.
Где-то позади, справа приземлилась моя дубина, с глухим звуком, потеряв несколько единиц прочности.
Попробовав себя исцелить, и снять дебафы мешающие передвижению, получил сообщение перед глазами - «Нет экипированного оружия.» Смотрелось это как будто написано на каменном полу.

Один из дебафов истёк, и я наконец-то почувствовал руки. Дотянувшись до своего оружия, юзнул пару хилок сняв оставшиеся дебафы, смог подняться на ноги, и в паре метров от себя увидел его…

На меня смотрел и спокойно стоял гнолл, ростом чуть выше метра. С красным узором на клыкастой морде, и гривой, заплетённой в косички. В серо-грязной мантии с аляповатым красным узором на ней.
Он не спускал с меня своих черных глаза до тех пор, пока я не поднялся на ноги.
По-моему, он удивлён не меньше чем я.

— Агрхгрха! - заорал клыкастый и бросил в меня сгусток какой-то гадости. От такой «неожиданности» я успел лишь книгой прикрыться. По счастливой случайности, заряд красной бурлящей магии угодил аккурат в обложку раскрытой книги, открытой наобум где-то посередине. В тот самый момент, когда удар настиг книгу, пустые на первый взгляд страницы, вспыхнули чёрными строчками не разборчивого текста и в тот же миг пропали. 

— Ргрхр!.. — бессильно донеслось из-за книги. Только получив опыт, я понял, что этот гад каким-то образом самоустранился.

С опаской высунув голову из-за книги, увидел его трупик. Повертев головой я никого не заметил, и обратился к логу чата, дабы разобраться чем его убило:


        Вы упали с большой высоты. Получен урон — 189 ед. (осталось 1ед.)
      

        Получены травмы.
      

        …
      

        В результате полученных травм вы обездвижены (115 сек.)
      

        В результате полученных травм, регенерация здоровья уменьшила в 10 раз.
      

        «Фолиант адепта Р`Авена»
        : Прочность предмета снизилась
      

        Прочность экипировки снизилась.
      

        Действие эффекта «Вывих руки» завершился.
      

        Получено исцеление — 90 ед.
      

        Вы атакованы «Младшим адептом культистов» 12 уровня.
      

        «Фолиант адепта Р`Авена» : Сработал шанс отражения урона. (скрытая возможность, 10% вероятности, +1% за каждый уровень разницы игроком и противником; 100% отражения урона, но не более пятикратного значения здоровья персонажа.)
      

        Бой завершен.
      

        Получен опыт.
      

«А книжеца-то не простая…» - подумал я, в который осматривая фолиант. Да, и пещера, в которую меня угораздило свалится тоже. Высокие своды, не менее пяти метров. На стенах чадили факелы дающие не плохое освещение. Площадью же она малых, шагов эдак двадцать-двадцать пять в ширину и раза в два больше в длину. Несколько проходов справа и слева. Из ближайшего ко мне выхода послышался всё приближающий шорох, похоже кто-то уже спешит на помощь. 
Бросив на себя ещё одну хилку, подбежал к мобу, не глядя собрал лут, и прошмыгнул в один из ближайших проходов.

Пробежав несколько поворотов по коридору вышел к ещё одной зале, и убедившись в безопасности расположился в нём, на периферии мигали свёрнутые уведомления. По наставлениям Виолы я заранее убрал из поля зрения всю инфу, которая могла выскочить в неподходящий момент боя. 
Разного рода уведомления появлялись в свёрнутом виде, рядом с кнопками окна персонажа, сумки и карты. А боевой лог в место того что бы летать перед глазами в виде цифр урона\исцеления, складировался в отдельном окне чата.


        — Получено достижение! «Лазутчик»
      

        Вы нашли скрытый от глаз проход в подземелье. 
      

        Награда за босса уровня увеличена; в случае успешного прохождения подземелья награда будет увеличена на количество успешно пройденных уровней ((0 из 7) вы находитесь на 7 уровне вами успешно пройдено 0 уровней)
      

        В случае поражения, вам будет доступен поощрительный приз.
      


        — Получено локальное достижение! «Нора гноллов: седьмой уровень»
      

        На подступах к храму. Вы прошли долгий путь, осталось дело за малым! 
      

«— Хех, везёт блин как утопленнику…» - подумал я, зачитав ачивки. С одной стороны — в шаговой доступности от храма, где по квесту нужно стянуть книжку. С другой - я без группы, а значит максимум на что я могу рассчитывать это треш мобы. Монстры минимум десятого — двенадцатого уровня, без каких-либо особенностей. Например, такой как встреченный мною здесь культист.
А дальше - «Здравствуй точка респа», на городском кладбище я надеюсь. За своего персонажа я вообще не уверен, ладно хоть выйти из игры теперь могу в любое время, наверно…

        «В случае выхода из игры в данный момент, вы потеряете весь накопленный в подземелье прогресс и добычу. Выша экипировка потеряет 10% прочности, а ваш персонаж будет перемещён на ближайшее кладбище!»
      

        До выхода из игрового мира: 19… 18 секунд…
      

— Уже и пошутить нельзя! — буркнул я, отменяя выход.
Ладно! Надо бафнутся, и идти убиваться. Эх, жаль у меня инвиза нет, сейчас в два счёта пробрался в храм, и слямзил эту книжку. 

«Для активации разместите на земле» - Гласит подсказка на походном алтаре. Нано технологии в действии — жетон диаметром около десяти сантиметров превращается… превращается…
Бросив эту монетку на пол в метре от себя, приземлившись она исчезла, а из-под земли вырос квадратной формы постамент из белого мрамора, с широким медным кубком, общей высотой чуть больше метра. В радиусе трёх метров образовался купол из белёсой дымки.

        «Алтарь активирован, регенерация увеличена. Длительность 15 минут»
      
…жетон превращается в алтарь для получения бафов и ништяков от покровителя!
Подошёл к чаше, достал из инвентаря мешочек с астральной пылью, и высыпал всё содержимое до последней крупицы.
Еле успел убрать руку, как пошли спецэффекты, - то есть чёрный-чёрный дым, хорошо хоть без сопутствующего запаха.
Он стремительно поднимался вверх, внутри его появились всполохи молний, и спустя мгновение этом фоне появился рельефный мужской торс, а на могучих плечах была голова ворона.

Он не спеша осмотрелся, покрутив головой, потом его взгляд упал не меня. Взор его я на себе ощутил в буквальном смысле, даже холодок по спине пробежался, хоть это и игра. Но всё равно как-то не по себе стало, от этого не мигающего взгляда.

— Адепт! Благодарю тебя за богатое подношение. — Произнёс покровитель, не открывая клюва. Его голос звучал у меня в голове набатом, в каждом его слове чувствовалось древнее могущество.
— Рад стараться! — тупо улыбнувшись я ответил первое что пришло в голову.
— Скажи-ка мне, как поживает Эрилон? Она должна была первой пробудится. Я не чувствую её, а только каких-то мелких божков. И что это за место? Храм рядом знакомой силой наполнен. — небожитель повёл клювом в сторону, как будто учуял запах. - Р`Вой? Кто посмел разбудить эту вонючую псину, да ещё и раньше меня? — срываясь на крик произнёс Р`Авен, от чего у меня закружилась голова, и получил урон менталом 189 ед. и подкосились ноги.

— А-а-а… - я упал на колени, и схватился за свою голову. - Можно поосторожней с ментальными силами. А то и умереть не долго. — попросил я.
— Ха-ха-ха… - рассмеялся он.


        — получено исцеление 10243, избыточное 10053. — уведомил лог в чате.
      

— Ничего с тобой не случится пока ты не ответишь мне на вопросы. - добавил он.
— Эрилон? А что с ним… с ней? Я только знаю, что этот мир так называется. А в честь кого он назван, даже и не знал. Кто кого должен был будить я тоже в не в курсе. — Затараторил я. — А храм и правду его, один из твоих жрецов направил меня в это подземелья что бы изъять какую-то там книгу.

— Значит я был первый пробуждён. Ей это не понравиться. — подытожил он, и спросил — Моего Жреца? Хм-м… Не ужели «Корвилис», мой материк уже освободился от туманов.
— Нет ещё. — тут же ответил я. — Азрил, так представился мне человек… хотя уже не совсем человек, с перьями за место волос. Он представился твоим жрецом.
— Да, помню его ещё ребенком. Малютка Азри, вот значит кто поддерживал меня на грани, удерживания от полного забвения.
— Да ладно?! Это сколько ему лет получается? А так хорошо сохранился. — я даже присвистнул от таких подробностей. 
— В этом новом Мире, а он уже успел обновиться с тех пор когда я последний раз был в этом плане реальности. Даже тут Р`Вою не нашлось места, это хорошо. И то что ты хочешь сделать похвально. Его создания смогут с течением времени вытащить своего создателя и Бездны, куда мы его сбросили. А его возвращения нельзя допустить. Я еще очень слаб, хоть пыль астрала и придала мне сил. Но мне нужна моя аватара, с ней я верну своё астральное воплощение, и смогу уйти подальше от края Бездны Забвения.

Как только он закончил говорить, в голове прозвучали фанфары, и перед глазами появились строки уведомления:

        « Доступно Божественное задание: «Осколки прошлого»
      

        Найти и собрать пять частей аватары в храме покровителя.
      

        Награда: Вариативно.
      

Приняв квест, книга вспыхнула иссиня-чёрным пламенем на мгновение. 

— В своём фолианте ты найдешь Тех, кто вызвался быть Хранителями. Найди их, или то что от них осталось, и тогда найдёшь части аватары. — произнёс он. — Благословляю тебя Максат! — добавил он, осеняя меня жестом, и бафом. — Ты знаешь, что делать. 

«— Знаю, знаю» - произнёс я, когда алтарь вместе с богом испарились. - А бафчик нужный, спасибо. — сказал я в пустоту, прочитав описание наложенного на меня эффекта.

        Ненависть Р`Авена к расе гноллов и его создателю даровала вам увеличение урона на 15% и по 5% за каждый уровень разницы между вами и противником. Увеличение защиты на 10% и по 3% за каждый уровень. 
      

        Есть вероятность призыва Ворона-подручного. 
      

        Время: действие эффекта закончится после убийства Первожреца культистов.
      

Жаль конечно тратить очко умений на дд, когда решил быть хил-ботом. Но эти случайности, и последующие после них квесты, не оставляют мне выбора. Рассказать о том, что я обладаю покровительством ещё не вошедшего в силу покровителя мне некому, кроме Виолы. Группа с кем я собирался в самом начале играть, уже давно нашла себе хила. А больше и некому…

        «Священный тумак»
      

        Наделяет булаву Светом, при ударе оглушая врагов. 
      

        Помечает «меткой света» при ударе
      

        Дистанция ближнего боя.
      

        Стоимость: 11 ед. маны
      

        Урон: 15-25 ед. магией Света. 
      

        Время восстановления: 3 сек.
      

        Вероятность оглушения снижает с ростом разницы в уровнях противника.
      

        Требование: Экипировка булавой.
      

Проверим… 
— Нет цели! Не экипировано оружие ближнего боя! — тут же откликнулась игра. 
Вот чёрт! Я же так и оставил свою дубинку! И кто после этого дубина?! 
«Ладно хватит время терять!» - Сказал я себе, отправился за своим оружием, но посмотреть есть там кто, или нет. А то мало-ли всякое могло показаться.

Два гнолла, один адепт культистов, в точности такой же как его собрат. Второй гнолл-охранник, патрулирующий комнатку по кругу. Тринадцатый уровень, против моего восьмого. Моя двадцатка брони, против его как минимум сотни, судя по железякам, нацепленным на него. 
Так-так-та-а-ак, а вон и моё оружие лежит полёживает, аккурат напротив собрата этого безвременно почившего клыкастика. Выглянув еще на секунду, присмотрелся к нему — баф «Медитация». Из описания становиться понятно, что он отреагирует только на громкий звук. Это хорошо, главное книгу снова не уронить при нём, а то я теперь как-то не уверен в качестве крепления на поясе.
Подождав пока патрульный сделает пяток шагов, после осмотра коридора где я прячусь, пригнувшись и на цыпочках вышел, последовал за ним стараясь идти шаг в шаг. А шагал он, бодро постукивая подошвой своих железных бот. 
Таким образом добрался до своей дубинки. Мельком глянув атакующие умелки, по три секунды кулдаун, у каждой, ну ничего прорвёмся! 

«Ну с Богом!» - шепотом произнёс я, когда патрульный гнолл в очередной раз заглянул в один коридоров на другом конце комнаты.
Вселение надежды сорвалось со страниц, и врезалось в спину медитирующего гнолла опрокидывая того вперёд, снимая ему порядка двадцати процентов — а по цифрам 51 ед. урона.
Он развернулся в мою сторону и что-то прокричав на своём языке просил в меня красного цвета бурлящий заряд. Не надеясь в этот раз на защиту книги, я отпрыгнул в сторону, благо скорость полёта этих снарядов оказался медленнее. Краем глаза замечаю, гнолл-охранник уже вовсю мчится на помощь.
Бесшумное убийство не мой профиль, вообще убийства не моё. 
Но ситуация требует, и надо как-то выкручиватся-ай.. пля,

        «— Получен урон 20 единиц (170 осталось) тип: режущий; скользящий.»
      
— Чёрт не умытый! - Этот гад дотянулся до меня своим полуторником. 
Ушёл перекатом вперёд, в сторону культиста, и зарядив священный тумак, вмазал ему по морде, сбивая каст и вешая стан.
Красивая анимация кстати-ай-яй… - опять отвлёкся, жало меча просвистело в сантиметрах от моего лица. 
Ещё один перекат в сторону, и пока блохастый замахивается, шестопёр сотканный из света прилетает ему в ухо — контузия! 
— Не фига было без шлема из конуры вылазить! — бросил я. — Ай, бл… - Промеж лопаток появилось жжение как от ожога. Про мелкого гада и забыл.

        «— Получен урон 40 единиц (130) тип: магия»
      
Каст вселения, и рывок к культисту с заряженным тумаком, положил конец его страданиям. Отхил что радует, тоже повышенный… и хоп, кувырок вперёд, сразу разворот. 
С грохотом на меня несётся оживший блохастик с мечом в замахе… каст… и об его морду снопом искр разбивается уголёк надежды, сбивай его с хода. 
В шаге от меня гнолл замешкался, замотал своей грязной гривой и пару прочихавшись…
— Опять без шлема? — деланно удивился я, и врезал шестопёром света по морде, - А я так наделся на понимание с твоей стороны! — со страниц слетело заклинание и тут уже искры ослепили обоих. Не очень хорошая идея применять его в ближнем бою. 
Гнолл-воин протирал лапами глаза, осталось всего тридцать процентов хп, а выносливость у меня почти на нуле. Пользуясь замешательством отошел от него подальше, на бег уже сил нет. 
Отойдя на расстояние выстрела, то есть каста, вселил в него надежду еще пару раз пока он до хромал до меня, и из последних сил отвесил ему тумак, этого оказалось ему достаточно, три стака дебафа от новой моей абилки его добили.
«Ф-ху-у» - громко выдохнул я. — И это всего лишь два моба!!!

        «— Получен опыт…»
      

        «Поздравляем с получением 9 уровня!»
      

        «Доступно 5 единиц характеристик»
      
— Уровень — это хорошо, - вслух произнёс я. Только вот в какую теперь сторону качаться, представления не имею. 
И где этот ворон, когда он так нужен, или он появится только тогда, когда я буду при смерти? Это вряд ли… Меня ждёт либо ваншот, либо пак мобов меня просто затопчет. Не в одном из вариантов толку мне от ворона никакого, если только если только он не обладает даром воскрешения.
Засиделся я тут чего-то, пора делать ноги! Хотя было бы кому помочь этим двум гривастым, давно бы прибежали.
Проверив лут, решил ничего с них не брать, толкового ничего нет, а треш в мне в сумке не нужен.
Полагаясь на Великий Рандом выбор пал высокую арку в дальнем конце комнаты. В кромешной темноте, свет факелов не смог дотянутся до первой ступеньки лестницы, уходящей круто вниз. Я только чудом не скатился с неё кубарем, пробежал, пролетел можно даже сказать с десяток ступеней ухватившись выступы на стене.

— Это финиш! — сказал я себе, - и финишную ленточку для меня держат Гог и Магог, два свинобраза ростом под два с половиной метра. В ширину кстати не меньше.
Закованные в сталь элитки 15 уровня, стояли закрывая проход в храм. Похрюкивание и дружеские пинки стальной перчаткой в плечо соседа. И у каждого по двуручке.
Была-не была попробую! Просто так уходить не интересно, мало-ли как баф от покровителя себя на боссах покажет. 
Открыв свой фолиант адепта, выбрал целью Магога. Каст вселения надежды… 
5 % как и не было, не плохо!
Последнее что я увидел, так это стремительно приближающийся прямоугольник серебристого цвета.

        «Получен урон 569 ед. тип: физический.
      

        Вы погибли в бою!
      

        Бой завершен!»
      


        «До воскрешения 19… 18…»
      

Глава 15

Сквозь белую пелену сферы возрождения тенью проступали фигуры персонажей. Появился я на городском кладбище Хофербурга, о чём мне незамедлительно подсказал интерфейс. И этот факт не может не радовать! Не хотелось бы мне снова в этом ледяном гроте оказаться без зелий или свитков на сопротивление холоду.
Тут кипела жизнь, если можно так выразиться про некрополь. То тут, то там появлялись игроки в белоснежных трусах. И я не исключение, только для игроков ниже 10 уровня нет «страха смерти» и всегда в наличие стартовый комплект одежды.
Накинув эти простенькие шмотки на себя, я сверился с компасом, указывающим место, где появится мой могильный камень, и направился к нему. Обходя застывших от посмертного бафа игроков, пару раз чуть не вписался в неожиданно появившихся персонажей, заглядевшись на компанию девушек в белых купальниках, встретившись с ними взглядом, в глазах у них читалось немаленькое такое удивление.
Не знаю, что их могло так удивить, может то, что одет в отличие от большинства, или то, как я решил понтануться и призвал свой фолиант. Выглядело это так, будто я из воздуха его достал. Подпространственный карман — тип сумок инвентаря очень дорогой. Потому как не привязан к максимальному весу доступному для переноса, а ограничение имеет только количеством ячеек. В общем, впечатление произвёл, надеюсь, они с Виолой не знакомы. Сороковой-пятидесятый уровень — Эльфийка, полуэльфийка и человечка, все модели как на подбор. Клана не наблюдается, хотя может быть скрыт, есть такая опция платная. Да и в «Роснэш» насколько мне известно, что ниже сотого не берут. Так что нечего попусту переживать.
За место могильной плиты была лишь еле заметная даже призрачная её копия. Как только приблизился на расстояние шага, появилось уведомление:

        «До проявления 2:25:45
      

        До развоплощения 4:25:45»
      
В правом верхнем углу привлек внимание значок почты, прочитав его, я активировал кнопку выхода. Виола снова не смогла мне дозвонится на амулет и воспользовалась безотказной почтой. В письме она просто написала, что подождёт меня дома, когда я закончу с данжем.

— Ну как данж? — донёсся голос Виолы из кухни. — Как-то вы там быстро управились. Так что если проголодался, придётся подождать.
Ну у неё и слух, в очередной раз подивился я, услышала, как почти бесшумно открываются створки капсулы.
— Кстати, Дим звонил. — не дав мне ответить, продолжила она. - Ты решил с ними не ходить? Дело твоё, но бухтел он будь здоров. 
— Данж? Он лучше ощущается, чем в 4D-доступе. Вот прям, всем телом. — ответил я, накинув свой любимый махровый халат, не снимая игровой пижамы отправился на кухню. Расположился за столом, и наколдовал себе кружку кофе, продолжил. — Только вот…
— Что опять? — прервала меня Вио, не отвлекаясь от дисплея кухонного аппарата. — Ушел в данж с другой группой и засветил покровителя, которого еще не ввели? Кстати он еще у тебя? Тестирование завершилось, и его должны были убрать, до момента его пробуждения.
— У меня. А насчёт убрать, это опять инсайдер? Что он там ещё рассказывал?
— Ничего кроме того что и так скоро известно станет. — осеклась она. — Например, то что, почти все части уже собраны, и у игроков неделя на то что бы найти древний алтарь для нового покровителя.
— Вот это да! И когда только успели? Крыло то хоть не нашли?
— Кристина искала это самое крыло.
— Ха-ха, ну значит и не найдёт! Кстати, за данж ей спасибо.
— В каком смысле? — всё-таки отвлеклась она, и взялась сверлить меня взглядом.
— Я от неё прятался в кустах около данжа… - договорить мне не удалось, Виола буквально взорвалась смехом, а спустя пару секунд и до меня дошло — что я такого ляпнул. 
— Максим! — отсмеявшись произнесла она, - Я всё понимаю, у неё уровень, и характер. Но мог бы проявить смелость, зубы заболтать ты умеешь, особенно если человек тебя не долго знает. А ты сразу в кусты!
— Каюсь, спасовал. Но и она не одна была, с ней ещё один мужик был мордатый, ник правда не запомнил.
— А-а, это её лучший друг, иностранец какой-то. — отмахнулась она. — Ты его что ли испугался? И кстати, почему сразу в кусты, а не на выход? 
— Чего-то я не подумал, ну ладно. У меня голова не тем забита была. Я купил походный алтарь, и хотел его заюзать, но она мне чуток помешала.
— А вот это уже интереснее, - произнесла Виола, присаживаясь напротив меня, она налила себе зелёного чая, подвила ближе корзинку с крекерами. — Я поспрашивала того, кого ты называешь инсайдером, по этому поводу. Он говорит, что если запись о покровителе и осталась, то это не более чем запись. Пустая строчка. ИскИн забрал у всех испытуемых этого покровителя, и дал возможность вне очереди обзавестись одним из тех, кто уже доступен. Взамен дал предмет, пожертвовав который можно подтянуть уровень покровительства до необходимого. Что бы никто не остался обделён. Так что, если не успел впустую истратить, продай обратно.
— Не получиться! — ответил я, допивая кофе, и небрежно откусывая от крекера, так что тот рассыпался крошками чуть не на пол, и под недобрый взгляд девушки собрал их в аккуратную кучку — Тьфу ты, солёные… как ты с ними чай пьёшь? 
— Уже успел заюзать? И какой был эффект? — продинамив вопрос спросила она.
— А какой еще может быть эффект? Он ничем не отличался от того что был в 4D версии. После подношения столб дыма цветом покровителя, то есть чёрный, и появилась проекция покровителя по пояс. А то что тебе рассказали, либо враньё, либо они там сами ничего не знают! Читали-же тогда новость что первый аддон полностью созданный искином, как там его…
— RP 19/7 Демиург.
— Так вот, может у него планы изменились?
— У кого? — спросила Виола.
— Ну у этого, у Демиурга.
— Ну вообще-то Демиург — это название пирамиды искинов, а 19/7 это количество подчинённых и командующих. — блеснула недоступными простым смертным знаниями девушка.
— И откуда ты только знаешь такие подробности?
— Я журналист, не забывай. — Ответила она, мило улыбнувшись. Ну-ну. — Ну так что там дальше? Бафом наградил, уровень покровы поднялся?
— Наградил, или нагадил… Я ещё точно не разобрался в полезности этого усиления персонажа. Узко направленный, исключительно на гноллов из того самого данжа… Ох ё! Во я дубина!..
— Где накосячил? — тут же спросила она. 
— Баф! А я-то думал, чего на меня так народ на кладбище смотрит!
— Ты что алтарь на кладбище заюзал?
— Нет, что ты. Ха-ха. Что бы меня читером назвали? ВГГ сначала забанит, потом разбираться будет. Если будет.
— Тогда каким образом ты там оказался, когда был в данже. Кстати, кто-нибудь видел его из твоей группы?
— Вот ты будущий журналист, да? А иной раз ты мне напоминаешь следователя из фильмов прошлого века.
— Ха-ха, принцип-то один, докопаться до нужной информации! — произнесла она, и как-то по хищному улыбнулась. Глянув время — осталось до появления могилки осталось чуть больше часа, решил ей всё по порядку рассказать, ничего не скрывая. Так будет быстрее и проще.

— То, каким образом ты туда попал, не делает тебя исключительным. Этот старый данж изучен вдоль и поперёк. Найдены три секретных входа. А тот который нашел ты, самый редко используемый. Так как самый нижний, и падать как ты успел заметить больно, плюс один-два моба постоянно сидят там. А вход пускает по одному игроку раз в двадцать-тридцать секунд. Да и после приземления у тебя остаётся ровно одна единица здоровья, будь ты хоть танк 550 уровня со свитком левитации и обувью на снижение урона от падения. Вот такую цену выставили за возможность почти мгновенного доступа к ласту подземелья. — начала свой рассказ Виола.
— Так что тебе можно сказать повезло, что на тебя вот так среагировали. А вот про особенность твоего оружия лучше молчать, тебе же не хочется лишится такого эпика? Вот и я тоже так думаю. Узнают, попробуют отнять, а это у них не получится. Зато получится у администрации, иначе на форуме поднимется такой вайн, что ни один сервер не выдержит. — Пояснила она, между делом накрывая на стол.
— Квест от Азрила я так понимаю, тоже каким-то боком относиться к покровителю. Я с тобой схожу в данж, раз уж ты группу Димы бросил.
— Да не бросал я их! Я и хотел с ними сходить, а там уж сколько пройдём. Но твоя сестра все планы нарушила. Хоть и странные они, любителя в саппорт не прочь лишний раз написать. Но уж как-нибудь справились бы. Отхилить мне не сложно, маны у меня больше чем у среднего хила в несколько раз.
— Ладно-ладно! Данж зачистим, только правда с него ни лута, кроме квест-предметов, ни опыта. Зато баф снимешь, щеголять по Хофербургу с «Ненавистью Р`Авена» которого еще как минимум неделю не будет, это через чур. Вовремя ты из игры вышел, а то получил бы массу неудобных вопросов и лишнее внимание администрации игры. Люди молчать не будут, попрутся на форум с вопросами.
— Откуда такие точные сроки — неделя?
— Открою тебе еще один секрет. То, что части аватары уже собраны ты знаешь. Но то что у нашего клана две из них уже есть, теперь тоже знаешь. На счёт Глаза Ворона сейчас идут переговоры. Только Коготь Ворона у Тёмных, но это дело поправимое. Наличие артефакта в сумке выделяет персонажа из толпы, а шанс дропа у него стопроцентный для вражеской фракции. При этом из инвентаря арт нельзя никуда переложить, ни в кланхран, ни в банк. Он ровно через три минуты возвращается на тоже место где и был добыт, если не успел передумать вперёд снова добывать. Ну и соответственно после убийства носителя он столько же на земле лежит.
— Да уж, весело видать Носителям! Сами виноваты! Разнообразия им подавай. 
Сытно пообедав, в то время, когда нормальные люди уже ужинают, ну или хотя бы полдничают. Вспомнив про время, я засобирался в игру. Могилка с моими шмотками вот-вот протухнет, а не хотелось бы терять шмотки всё-таки неплохие, хоть на девятый уровень уже не очень.
— Виола, а к чему такая откровенность? Раньше ты говорила, что вся радость в том, чтобы самому познавать все тонкости игры.
— Да, но сейчас нет времени на это. Наш клан предлагает тебе сотрудничество в поисках артефакта.
— Ага, найду я вам крыло, а меня потом какой-нибудь рога почикает, и заберёт недостающую клану часть.
— Нет! Хотя бы потому что Носитель защищён от внутрифракционого пвп. Любой ПКшник об тебя убьётся, и получит метку «враг народа» которую ему будет очень сложно смыть, и то только после пробуждения покровителя.
— Хорошо, почти уговорила. В клан возьмут, прокачка будет? А шмотки? Не ниже эпика! — произнёс я, уйдя в зал, и запуская проверку капсулы.
— Алексеев! Не наглей! — беззлобно и под звон посуды, донеслось из кухни. — Насчёт места в клане на время ивента поговорю, и может даже прокачку уровня до пятьдесят пятого, но на большее не рассчитывай! 
— Эх жаль конечно же. Ну ладно, я согласен, деваться мне некуда, сама понимаешь. В данжик когда прогуляемся?
— Через час где-то, - ответила Виола, бросив взгляд на часы. — Заскочу к своим, скажу что согласен, и сразу к тебе. 


Вернувшись в игру, сразу переоделся в норм шмотки, повесил книгу и дубинку на пояс. Попрыгал, проверил не падает ли снова книга. Странность какая-то кому скажи не поверят, что экипированное оружие может просто так упасть на землю. На удивление безлюдно на кладбище оказалось, как бы это ни странно звучало.
— Парень откуда такой баф взял? — раздалось за спиной басом, я аж подпрыгнул от неожиданности. Нервы что-то расшатались у меня с этим ивентом.
В нескольких метрах от меня стояли двое игроков — бугай головы на две выше меня, в латах красного цвета с серебряной окантовкой, и парень чуть ли не два раза ниже его ростом. Первый скорее всего воин — латы двуручный меч за спиной, с ником Арэс1268, цифры после ника я считаю, как серийный номер человек без фантазии. Как человека, не сумевшего придумать что-то оригинальное. 207 уровень! Интересно что они забыли в этом провинциальном городке. Второй — полная противоположность первому. Одет в тёмно-синий кожаный доспех, скорее всего сэт, так как ни одна деталь не выделяется. По бокам на поясе экипированы кинжалы, рога не иначе. Ник Валдэй, и 235 уровень персонажа внушительные. 
— Баф-то… Э-э… Антон Генадич? — замялся воин на полуслове, и почему-то назвал меня чужим именем. За что удостоился тычка локтем от роги.
— Мужик, не подскажешь где такие бафы берут? Нам бы что-то подобное для одного данжика. — спросил Валдэй, и шикнув на воина.
— А-а, баф-то? Утром около данжа один шаман мне его продал. Обещал, что в соло с этим бафом данж зачищу. Зря только потратился! 
— А что, у вас не получилось?.. — спросил Арэс, почёсывая бритый затылок, шлем же он держал в руках, забрало в виде золотой маски бесовской улыбающейся морды.
— Подскажи как его зовут, шамана того. Мы у него и за тебя спросим. — произнёс рога.
— Я как-то не запомнил его ник. Мордатый такой мужичок среднего возраста. Девушка ещё с ним была, Крио-как-то-там… криомант в общем. 
— Значит шаман и криомант. Да?
— Посмотрите в логах. Там при сделке сохраняются ники. — выдал умную мысль воин.
— Молодец Юррик! — похвалил его рога, назвав его как-то по-детски что-ли, и даже хотел похлопать его по плечу, но не дотянулся.
— Сделка? Просто я ему 15к голды, а он мне баф. Я вообще думал он после смерти спадёт. 
— Ладно, бывай! И не ведись больше, всё только через игровую сделку. Когда их найдём, попробуем вернуть твои вложения, хотя бы треть, в благодарность за наводку. Бафчик полезный, и наверняка есть версия на любую расу\данж. — попрощался он, и вместе с Аресом они взяли курс на поляну перед данжем «Нора гноллов».
Вот ведь! Угораздило же меня… Нужно скрыться где-нибудь в безлюдном месте. И не светить своими я… бафами на всю улицу. Не каждый ведь поверит в подобные отговорки, как эти двое.
Кстати, это воин обознался, и назвал меня чужим именем. Или нет? Совсем недавно я уже слышал подобное имя отчество. Для начала нужно укрыться, в самом безлюдном помещении города, то есть в книжном у Азрила. Как раз отсюда короткая дорога, и двигаясь в тени, не привлекая внимания в принципе можно добраться без лишних вопросов.
В магазинчике всё так же сумрачно и безлюдно, причём в этот раз совсем без людно. Даже его бессменного сотрудника не оказалось на месте, что показалось не много странно, ведь дверь осталась открыта. Погуляв меж стеллажей, и полистав книги по горному делу, умудрился поднять навык на несколько пунктов. В приват написала Виола, и назначила встречу у городских ворот. Хорошо, что не в центре. Кладбище и книжный находились по разные стороны от дороги, ведущей из города. 
— На пей! — протянула она мне коричневую чашу с какой-то жёлтой субстанцией. Название предмета «Братина» так же ничего не дало. А вот таймер в тридцать секунд, на половину истёкший в описании предмета предлагал поторопиться с этим вопросом.
У Виолы оказался точно такая чаша, и чокнувшись со мной выпила это.

        «Вы прошли ритуал братания с персонажем Ориола, теперь она ваш старший побратим»
      
— И что это только что было? 
— Пошли-пошли, по дороге расскажу или можешь в справке сам прочитать, но позже. — поторопила она меня. — Баф действительно стоящий, если представить, что за место гноллов можно вставить любую расу и конечную цель. Надеюсь никто не видел, ну или хотя бы без вопросов обошлось.
Я ничего не ответил, сверился с компасом квестов, и взял направление к «Норе гноллов»
— Ну и как ты выкрутился? Опять в кусты? Ха-ха… - стала задавать наводящие вопросы, но не удержалась от смеха.
— Смейся, смейся. Нет, просто встретились двое двухсотых, и я сказал, что этот баф купил у парня твоей сестры. Они обещали их найти.
— Их самих потом будут долго искать. Очень долго. И того, кто им это подсказал. У тебя купон в башню изменений ещё остался?
— Да, куда он денется? Лежит себе спокойно в письме, на почте. Я его не брал, зачем он мне, только место занимать. 
— Возьми его, скоро пригодится. — произнесла Виола, и призвала своего маунта. — Садись, и поехали баф твой снимать.
— Так, а что же это за Братина такая? — спросил я, заняв место в седле позади девушки.
— Мы теперь побратимы, то есть лучшие друзья! — Начала она.

Глава 16

— Лучшие друзья? По-моему, мы давно перешагнули это. — удивился я на такую интерпретацию побратимства.
— Ма-акс, игра нас теперь считает лучшими друзьями. Мы же здесь ещё не в браке.
— Вот опять… Вио, я же говорил, появиться работа, и тогда всё оформим в лучшем виде. 
— Да я про игру, дурачок! В «Эрилоне» тоже можно сыграть свадьбу, а если ещё и доплатить, то будет считается и для реальности. Но только с пятидесятого уровня, и только в этой версии игры. Так что…
— Ладно, ладно я понял. Так что там с побратимством?
— Система наставничества. Старший побратим помогает освоится в игре, например, проходить подземелья или помочь в трудную минуту в открытом мире. В данже увидишь одну из граней побратимства.
— Ага, если никем занят не будет.
Поляна с гноллами, а также их нора, находились у восточных врат, а Виола меня встретила у северных, недалеко от кладбища. Дабы не светить на полгорода своим читерным бафом, решение идти в обход под городской стеной даже не обсуждалось. 
А вот то что он может быть кем-то занят это как вариант. Данное подземелье хоть и не пользуется большой популярностью, но иногда всё же бывает кем-то занято.
— Занято или нет, это не важно. Не получиться войти с парадного, мы найдём окно. До первожреца мало кто добирается. Квесты на него редкие. В основном шесть боссов даются и то, на всех сразу заданий набрать это ещё постараться надо, и чуточку удачи с лутом, предметом-квест-гивером. Да и зачем заморачиваться, если уровне на тринадцатом можно получить направление в «Ухающий лес» и дальше идти в следующую локацию.
— С этим всё понятно, у меня только на двух боссов и пачку треша к ним в придачу. Кстати, а как же тот с прикол с одной единичкой здоровья при попадании в данж таким способом? Я как-то не уверен, что мне снова так повезёт.
— Не волнуйся, этим окном мы точно пользоваться не будем. — ответила она. — Уп-с… А, этому-то что здесь надо? — произнесла Виола, остановившись она спешилась, и отозвала ездовую рысь, спрятавшись за высоким кустарником у дороги. Я не успев слезть, встретился пятой точкой с не таким уж и мягким газоном.
— Кого ты там увидела? — спросил я, прыгнув за ней, и проследил за её взглядом. 
Не далеко от тропинки, ведущей к парадному входу в подземелье, спиной к нам сидел тот самый Арэс с циферками в нике. Метрах в ста от нас он развёл костёр, и по запахам что доносил ветер с его стороны, он прокачивал кулинарку, хотя проще сказать переводил продукты за зря. А вот его напарника видно не было, хороший рога. Хотя может просто не выдержал стоящей там вони.
— Один из пэкашников. Давно его я не видела. С его кланом «Рэд Булл» у нас давно идёт война. И то что он отбелил себе ник, и скрыл тэг, не значит, что можно вот так просто пройти мимо. Что бы один офицеров был с белым ником и скрытым названием клана… наверно тоже решили ввязаться в гонку за первые места у нового покровителя. Правда поздно уже.
— Это как раз один из тех, кто меня встретил при входе в игру. 
— Как интересно всё складывается. — промурлыкала она. — Теперь я точно не смогу сказать за кем будет победа. Но бой четырёхсотых будет эпичным. Правда тебе, любимый от этого не легче. И, кстати кто второй был?
— Рога, но я тут его не наблюдаю. — ответил я. — И почему это мне не легче?
— Кристина такое не прощает. Если они её встретят, разговор будет короткий. Ладно, хватит тут болтаться, он там похоже на долго. Пошли проверим доступность одного старого окна к третьему боссу.
— Ну, тогда показывай дорогу.
Несколько минут мы продирались сквозь колючие кусты, точнее не мы, а только я. У Хранителя Природы Ориолы, со взятием этого подкласса на 101 уровне появилась пассивка — перед ней расступаются любые заросли. Вышли к маленькой заводи, находящейся в непроходимых зарослях. Озерцо не больше трёх метров, с прозрачной водой. На глубине виднелся не большой грот, похоже это и есть окно в данж.
Виола, не теряя времени, убрала свою экипировку в инвентарь, и сейчас красовалась своей женственной фигурой в белоснежном купальнике, я невольно засмотрелся на плавные изгибы её точёной талии.
— Максим, не тормози! Если это тот самый рога, он на нас быстро выйдет.
— Ну если другого способа нет… — я убрал шмотки в сумку, и аккуратно зашёл в прохладную воду, Виола была уже на полпути к гроту.
Конечной точкой заплыва стала небольшая пещера с подземным озером. Стоило только выбраться на сушу, система тут же поздравила с тем что я достиг третьего подземного уровня. А это значит осталось пять боссов вместе с первожрецом и теми двумя свинобразами закованными в металл.
— Так, Максим, - менторским тоном произнесла Виола, успев одеть свой сэт кожаной экипировки. — Подземелье ты будет проходить один. Но я буду рядом, только кроме тебя меня никто не заметит. 
— Это так значит помощь старшего называется?.. 
— Дослушай сначала. Открой окно друзей и найди меня там. В первой строке, напротив моего ника должна быть золотая звёздочка. Есть?
— Ага. Что дальше?
— Открой контекстное меню, такие три точки вертикально в ряд. Там выбери пункт — Попросить помощь у Старшего побратима.
Всё сделал, и через несколько секунд я стал пати-лидером, а фрейм девушки пропал из группы. Но пати сохранилось. 
— Кхе-кхе… - обратила на себя внимание девушка. Обернулся на голос и от увиденного сердце ёкнуло и пропустило удар. Передо мной стояла Ориола в виде призрака! Это призрак мне ещё и ручкой помахал. 
— Макс, ты так побледнел будто приведение увидел?! — произнесла она и залилась смехом. — Не бойся, не укушу! На ближайший час-полтора, я твой ангел хранитель! А также усилитель, и убиватель! Судя по тем абилкам что меня сейчас доступны. Тебе кстати еще 20% моих характеристик прилетело, что бы не сложился, если вдруг все умения будут на кд.
И точно! У меня появился новый баф без времени, и хп подскочило раз эдак в десять! 1900 единиц хп. 

        «Побратим-хранитель»
      

        Вам передано 20% характеристик от старшего побратима.
      
— Всё? Налюбовался циферками? Пошли, здесь не далеко «Отум из Гнилых Палачей» уже заждался. — произнесла она, переместившись к выходу из зала. — И давай побыстрей, что-то меня укачивает эта невесомость во всём теле. 
Да уж, хоть это и просто циферки, но всё-таки впечатляют. Жаль всё-таки группу Блэка, не везёт ему с хилами. Зато я теперь понимаю почему их бросила Гэлхарт, и ушла со своим папашей в данжик. Знал бы я о таких плюшка давно бы уговорил сходить сюда на свидание, хе-хе.
Размяв шею и попробовал похрустеть пальцами на руках, я крутанул финт своей дубинкой, повесил её на пояс. Достав фолиант адепта, направился к выходу. 
Третий уровень значит? Был у меня где-то квест на него: 

        «Гнилой палач»
      

        — уничтожить командующего гноллами-палачами Отума
      
— Гнолл-палач: 0/15
— Вио, какое удобное окно ты нашла, у меня как раз здесь квест имеется. 
— Да я помню, третий, пятый и седьмой боссы уровней. — кружась вокруг меня, ответило приведение, только цепей ей не хватает. — Хотя знаешь. — добавила она, и зависла передо мной, - не спеши с выходом из данжа, мне понравилось это состояние, так расслабляет.
— Э-э… Не время расслабляться! А если меня тут убьют, пока ты в эйфории?
— Я тебя воскрешу, смогу прямо на месте, и с полным запасом здоровья. Только это можно делать один раз за уровень подземелья. 
— Даже и пробовать не хочу! Дай лучше что-нибудь убойное, и пойдем уже морды ломать этим псинам.
— Фу, как грубо Максим! Ладно, держи… 
Красный полупрозрачный жгут от Виолы направился мою сторону:

        «Усиление» 
      

        Узы побратима увеличивают ваш урон на 10% каждую секунду в течении 15 секунд. После прерывания, или завершения накопленный эффект сохраняется в течении одной минуты.
      

Ориентируясь по компас на квест, выбрал направление, и уже спустя десяток секунд на звуки моих шагов выскочили первые палачи. Двуногие гиены поголовно с ирокезами на голове и секирам в замахе неслись на меня, и явно нецензурно выражались на мой счёт.
Нет, языка их не начал понимать ни с того ни с чего. Просто, что можно подумать, когда один что-то ляпнул, указав на меня, а остальные заржали во весь голос.
Всего из комнат по выбегали штук шесть особей. Все тринадцатого уровня, на меня девятого! Дал бы дёру, сто пудов, если бы не побратим почти двухсотого уровня за спиной. 
Бежали они на трёх лапах, а в четвёртой держали секиру длинной не меньше полутора метров. 
Со страниц фолианта сорвалось вселение надежды, и попав глотку одному из гноллов, взорвалось там, и искрами посекло, сбило с шага ещё двоих, оставив им по двадцать процентов хп.
Обгоняя подранков вперёд выбежала следующая тройка. Эффект почти повторился, только на это раз не в пасть, а по носу. Пока активно по кд юзал скилл, сам шёл на сближение. Нужно использовать весь арсенал умений, хе-хе состоящий и двух абилок.
Кинув ещё вселение, живым остался только один. Как он так умудрился? А-а, четырнадцатый уровень в хвосте плёлся?.. Получай священным тумаком по своей блохастой, наглой морде. 

        — Гнолл-палач: 6/15
      

        — получен опыт: 10 ед.
      

        — получен опыт… получен опыт…
      
Строчки с получением опыта пролетели как титры в фильме. Только… 
— А чего так мало-то? — спросил я у своей приведешки.
— Баланс. А ты как хотел? Ещё и опыт полноценный за них получить? Без побратимства вообще бы ничего не получил, а так смотри вон даже лут есть. — объяснила она мне, и махнула в сторону поля боя, на трупики.
— Эх, я уж думал уровень четырнадцатый возьму не меньше. Так и будет по 10 капать? Я десятый даже не возьму тогда.
— Ничего страшного, квесты закроешь, будет тебе десятый.
Собрав с гноллов лут, а точнее только мелочь, нафига мне их обноски и ржавое оружие? Вышло около шестидесяти серебряных. Проверили дальние комнаты в этом коридоре, и палачей набралось даже на пяток побольше.
Некоторые опасения у меня вызывали сами боссы, и то что я смогу их быстро убить. Но эти сомнения развеялись, как и половина запаса здоровья у босса этого уровня. Даже Виола удивилась, и вновь врубила «усиление». Ещё два удара, жаль без критов, и бой был завершен. Даже не бой, а избиение. Он до меня даже не добежал. Хоть и элитка 15 уровня.

        — «Отум из Гнилых Палачей»
        убит. 
      

        — Получен опыт:20 ед. Медные наручи гнолла-палача 15 ур. 3 золотых. Ключ четвёртого этажа.
      
Задание выполнено! Ставлю на отслеживание следующий квест:

        «Пьянству бой!»
      

        — 
        уничтожить главного зельевара Урделека
      

        — 
        помощники зельевара: 0/6
      

        — охранник склада с самогонкой: 0/4
      

        — травяной сбор: 0/6 пучков
      
Забавный квест, оказывается гноллы-воины часто бухие в хлам выходят на поверхность, начинают хулиганить. Но только по ночам. Надо будет глянуть, что это за самогонка, и пригодна ли она для использования по назначению. То есть какие бафы даёт, я имел ввиду.
— Кто следующий? — спросила Виола. — Урделек, если я не ошибаюсь? Злобный самогонщик. На пару этажей ниже.
— Да, сарделька какая-то. А вот квест называется «Пьянству бой», а не так как ты подсказала.
— Время идёт. И даже тут задания иногда меняются. Только не вздумай к пойлу притрагиваться, мало того гадость, так еще и статы просадишь на трое суток, ни один баф не спасёт. 
— Спасибо, буду знать.

Раздавая тумаки, и повсеместно вселяя надежду, прошли весь данж, набрав в общей сложности около четырёх сотен опыта. Только бой с «Иднэм из Правящих Хеллионов», оказался затруднительным. 
Расслабились, что я, что Виола. А босс оказался не прост, и с пятидесяти процентов здоровья повадился кидаться как… хм, нет, всё же я думаю это было нечто другое, но также воняло. Обдотал он меня с ног до головы, и вызвал свою свиту. Увеличение целей до семи, стоящих в разнобой, даже аое-эффект не задевал. Серьёзно усложнил мне, жизнь и не только мне.
Виоле тоже пришлось по потеть, если можно так выразиться про приведение. Я на себе ощущал то усиление, то защиту, то чистку. И даже исцеление оказалось в арсенале побратима-хранителя.
К концу боя, я остался с ополовиненной маной, своих бы запасов мне бы точно не хватило. А запах был такой, что я немного пожалел, что тут полное погружение. Пахло от меня явно не фиалками. 

        «Поздравляем! Подземелье Нора гноллов завершено! 
      

        … но вы можете продолжить его проходение, попробовав одолеть дополнительных боссов»
      
— Баф не слетел? — поинтересовалась Виола.
— Нет, тут сам данж не главное. Да и квест от Азрила выполняется на дополнительном боссе, у жреца.
— Тогда дальше я тебе уже точно ничего не по советую. — ответила она. — Заданий у меня туда не было. А за время прохождения, в обычной группе успеешь так устать, что вот это уведомление о том, что данж завершен было всем в радость. И никто даже и не думал, что просто пойти посмотреть кто там. А тут у тебя сорок минут прогулочным шагом. Так что мне даже интересно посмотреть.
— За все свои сто девяносто уровней так и не возвращалась сюда? Ну тогда тебя ждёт сюрприз! - произнёс я, и хитро улыбнулся.
— Напугать решил? Ну это вряд ли получиться.
— Да нет, там просто два таких хряка стоят под два с половиной метра. Как ростом, так и в обхвате как мне кажется. В черных латах, и шлема с забралом для пятачка. У каждого по трёхметровой кувалде в руках. И они ей не прочь пульнуть в гостей. Я собственно ласты от такого удара и склеил, как потом в логе прочитал.
— Предупреждён, значит вооружён! Вот этот раз, у тебя будет попыток побольше, и урон повыше. Не дрейфь! Пошли, начистим им пятаки! Ха-ха — поддержала она.
— Виола?
— А что? С кем поведёшся…
— От того и забеременеешь! — ляпнул я.
— Максим, смотри тебя за язык никто не тянул. Часики тик-так… - Подмигнуло мне приведение моей девушки.
— Чёрт!..

Спустились по ушатаной в край лестницы, чуть не скатившись кубарем, проскакивал по несколько ступеней разом. Как я же стать таким призраком, или хотя получить умение или свиток левитации. Спустя время, ступеньки стали более-менее, и я открыл в интерфейсе описания подклассов жреца. У меня может оно и будет, уровню эдак к сто пятидесятому, если на сотом взять Каноника саппорта-бафера. Но я наверно буду очень сильно путаться в канонах, боевых стойках. Мне проще Епископом. Фул хил, баблы, и тому подобное.
Лестница резко закончилась железной, располосованной когтями, и покрытой ржавчиной дверью дверью, и я заметил это только когда встретился с ней лбом. Всё потому закопался в справочную, и смотрел какие подклассы мне будут доступны на сотом уровне. Растянул окно по вертикали, и поглядывая под ноги читал про Епископа и Каноника. 
Для Виолы, это был лишний посмеяться. Эх, и дошутится она у меня когда-нибудь. 
Дверь оказалась не заперта, и проникнув зал с высокими потолками, напротив меня на другом конце этой пещеры был узкий коридор. И вот зайдя в него, я узнал это место.
— Вио, мы уже близко к последнему окну, через которое я сюда первый раз попал. А в той пещере что мы только что прошли, я призывал Р`Авена. У тебя кстати нет лишнего алтаря?
— Это хорошо, заодно, проверим ещё одну теорию. Алтари у меня привязаны, только Н`Криэл. А зачем тебе? Квесты от покровителей закрываются автоматически.
Вдруг впереди послышался грохот, а спустя пару мгновений раздался металлический звон. Кажется, форточник к нам в гости пожаловал. Виола тут же рванула смотреть, кто же там свалился.
— Быстрей, Макс! — подгоняла она, вернувшись меньше чем через пару секунд. - Первые десять секунд, персонаж без сознания, и с одной единицей здоровья. 
— К чему такая спешка? Там если мобы есть, то тоже оглушены. Так что ничего с ним не случиться, а похилить я всегда успею. — ответил я и поспешил на помощь.
— У тебя есть хороший шанс отомстить за меня! - хищно подмигнула Виола,- Это Валдэй, и он не просто так пришёл, он нас всё-таки увидел. И в этот раз, ты так просто не проведёшь. Убей его пока есть такая уникальная возможность. — напутствовала она, и врубила усиления для верности.
Уровень его хп «0%» но ник еще не посерел, значит жив. Раскрыв книгу, я по привычке кинул в него вселение.
— Ма-а-а-а-кс… - простонала Виола, не хуже приведения, а у роги теперь «1% хп»
— Уп-с… - я подбежал на расстояние удара, не заметив что рога уже пришёл в себя, когда он приподнял голову, только лишь для того чтобы получить в неё шипастой палицей сотканной из света. Поздно я заметил, что он уже пришел в себя…

Глава 17


        Свободные Земли. п-ов. «Пиратская твердыня», таверна «Три ухорезки» Хэлфраер и Валдэй.
      

        Время: приблизительно за день до похода в Максата в данж
      
Хэлфраер, маг 57 уровня, основатель молодого клана «Хеллион» ожидал назначенной здесь встречи с одним из офицеров довольно известного в узких кругах пвп-клана. У его гостя была не то что бы дурная слава, но всё же лишний раз с ним лучше не связываться, с одним из обладателей полного набора ачивок «Локи». Поэтому, он едва заметно нервничал, аккурат с того момента как решил написать ему письмо, с предложением продать интересную ему информацию.
— Так значит, над вами пролетела стая воронья, говоришь? — перешёл сразу к делу Валдэй.
— Да, это в Тенелесье, для дневной фазы, что-то из ряда вон выходящее. — ответил маг.
— А дальше что? — продолжил рога свои вопросы, и бросил на стол увесистый мешочек с монетами. 
— Дальше? — произнёс маг, глянув в сторону этого мешочка, и прочитал описание предмета: «Кошель золотых монет номиналом 60 000. — А дальше самое интересное! Не знаю откуда у него столько маны, но как хил он хорош! Таких трудно найти на лоу-лвл. А у него вообще первый уровень. Обычно же первым делом берут боевые абилки. — ответил он, начиная нервничать, и заговариваться. Хотя вид его собеседника — с игровым классом «разбойника-отравителя», был вполне обычным. Светло-коричневый кожаный сет, просто и без изысков. Голова скрыта такого цвета капюшоном, маска, закрывающая половину лица с рисунком клыкастой челюсти, что в прочем не мешало ему разговаривать, а остальным его понимать. А может слава отравителя и топа в пвп среди двухсотых-трёхсотых. И если верить вообще всем слухам, то и четырёхсотые для него не проблема. Хоть он и не был сейчас вооружен своими кинжалами, но его красный ник и то место куда он пригласил, не может дать полной гарантии что рога его не убьёт.
— Не отвлекайся, мне похрен какой из него хил или боец! Ты говорил он ульту покровы юзнул, какую-то читерную. 
— А? Да! Это было в конце боя с боссом. Мы не успевали до смены фазы. Темнеет там быстро, сами знаете, наверно. Так вот, оставалось мишки считанные проценты. Когда я ультанул, поменялась фаза! И босс не сдох, дот от огня должен был бы его добить! Но у него остался один процент, всего один!
— Ну и? — уточнил Валдэй. — один процент, это же копейки! 
— На тринадцатом уровне это копейки, а для элитки 33 уровня 1% это уже чуточку больше. В общем я уже мысленно готовился к провалу, и потере времени и шмоток. Но! — прервался он что бы отхлебнуть, только что принесённого напитка из пузатой кружки. — Этот парень оказался не так прост. Не знаю, планировал он применить свою ульту, или это просто со страху! А, испугаться было чего! На нас бежал с диким рёвом живой факел и плашка над ним, тоже не радовала: 

        «Страж Тенелесья, 33 ур.» «
        1% хп»
      
Он, медведь этот, тоже применил свой коронный навык. И снёс бы нас как аэропоезд опавшую листву! За секунду до столкновения, перед глазами появились два золотисто-чёрных крыла укрывающих нашу группу куполом. Через пару секунд статус боя слетел, крылья исчезли. А на поляне лежал опаленный труп босса локации…
— Равен, Бог-ворон! — еле слышно произнёс рога. — Так, когда говоришь было?
— Недели две назад. Контактов его нет, извини. Я тогда не хотел потерять квест-итем, и поспешил убраться из этой локи, что б на пвп случайно не нарваться.
— Хоть ник его помнишь? 
— Да, Максат зовут. Но я думаю вряд ли его найдешь. Тестер скорее всего, либо уже удалён. Либо не сможет рассказать, и них там суровые правила. 
— Да? Сам тестером был? 
— Нет, из родни кое-кто. Так же пытался вытянуть инфу…
— Хм, ну ладно. У нас есть свои способы разговорить человека. То есть где он может сейчас быть, в сети он, и какого уровня, ты не знаешь?
— Нет. Хотя я кажется знаю кто нам может помочь. - 
— Сколько? Хэл я знаю, вам нужен клановый особняк. И знаю, что не хватает, иначе ты сам раскрутил это дело. Жаль, что к нам не пошёл, но по старым заслугам помогу. 
— Ха-ха, ну да. Копим, присматриваем тут землю. — дрогнувшим голосом ответил маг.
— Да не ссы ты, Хэл из клана Хеллионов! Что было то было. Мог даже свою полторашку не удалять. 150 уровень! Удалить! Не каждому это под силу, ха-ха! Признайся рука то дрогнула?
— Ни рука не дрогнула, ни глазом не моргнул! Потом ещё капсулу продал, и в долги влез.
— Не я принимал решение…я вообще был против такого развития событий. Но…
— Ладно, Валер, инцидент давно исчерпан. И зла не держу, сам дурак был.
— А память у тебя с годами хуже не стала я посмотрю. Давай выходи на связь со своим информатором, я пока схожу, еще пива закажу.
Заказ можно было сделать и не вставая с места, через игровой интерфейс. Но Валдэй не просто так оставил его одного, и не стал вдаваться в подробности, видя состояние бывшего друга.
Хэлфраер достал амулет, и связался с Элезарой. От неё он узнал, что Максат после некоторого отсутствия вернулся в игру, и находиться сейчас у холма гноллов, близ Хофербурга, и достиг к этому моменту уже восьмого уровня.
Буквально через секунду вернулся Валдэй, с двумя дозами чего-то дымящегося. А на деревянной с виду кружке красовался полированный железный череп с костями. Вдобавок у этого «веселого роджера» глазницы светились огненным цветом.
— Решил за встречу нужно выпить чего-то особенного! Ты как? Чувствительность не поднимал, всё стандартно?
— А что это за напиток? Бармен туда лавы налил? — спросил маг, глянув в кружку — по цвету очень похоже на жидкий огонь.
— Ты попробуй! Семьсот голды стоит одна кружка. А ещё напиток полторы. — сняв маску, он приложился к напитку, сделав несколько больших глотков. Полоска здоровья проседала на пять процентов за каждый. — К-ха!.. –выдохнул он струю огня, и вытерся рукавом. — Пробуй, и рассказывай, что успел узнать.

        «Драконье пиво»
      

        «Объём 1 L. Употреблять на свой страх и риск»
      
Прочитав описание, он громко сглотнул, и задумался…
— Не дрейфь! Контрабанда из Тёмных! Бывает раз месяц, и то с перебоями. Штука убойная, главное с фул чуйкой не пить, вышибет из игры на раз.
«Когда еще выпадет такой? Явно нескоро!» - Подумал Хэлфраер, и после этого мысленного диалога с самим собой, опрокинул в себя это огненное варево. Глотку тут же обожгло и в глазах заволокло красным. 
Маг скосил взгляд на мигающую пятью процентами полоску хп, и поставив пиво на стол извлёк из сумки красный пузырёк не уступающий размерами кружки. Огненное послевкусие тут же сменилось прохладой каркадэ.
— Реально убойная штука! — произнёс он, восстановив своё здоровье полностью.

        Получено скрытое достижение! «Глотатель огня» (Драконье пиво)
      

        Вы попробовали на вкус истинный огонь, и выжили!
      

        Сопротивление всем видам огня увеличено на 10%!
      
— Ачивку дали? Не благодари. — произнёс рога. — Информатор не подвёл? 
— Не подвёл, и спасибо. — ответил маг и бросил взгляд на кошель с голдой.
— Ладно-ладно, разорить меня решил. — произнёс он, и лениво дотянулся до этого мешочка с золотом, и положил на него ладонь. Еле слышно звякнуло, и наминал кошеля подрос на двадцать тысяч. 
— Он сейчас в игре, восьмой уровень. Отирается около норы гноллов данж есть такой около Хофербурга. — Рассказал маг, и ловким жестом закинул мешочек с золотом себе в инвентарь, встал, почитав дело законченным слегка пошатываясь отправился на выход.
— Виталя, на новоселье надеюсь пригласишь? — спросил он, вспомнив реальное имя мага под конец встречи.
— Обязательно Валер! — крикнул он не оборачиваясь. 

Валдэй ещё некоторое время посидел за столиком, допил пиво, и насвистывая какую-то прилипчивую мелодию, уйдя в инвиз покинул питейное заведение.
На следующий день, пробив ещё пару версий, он появился в указанном магом городе. Где встретился со своим прошлым… 
Его прошлое носило ник — Максат.


        Максат. 
      

        Седьмой уровень подземелья «Нора гноллов»
      

Священного тумака что я отвесил, ему хватило с головой! Или по голове? Пофиг! Главное, он успел меня заметить или нет? Персонаж за несколько секунд истаял, не оставив после себя даже гнутого медяка в чахлой сумке.

        « Валдэй погибает от вашей руки! Всего убийств: 1»
      

        Получен опыт: 400 ед.
      
— Молодец! — обрадовалась Виола, и попробовала меня обнять.
— Эт чё это?.. Эт как это?.. 
— Соберись Макс! Что именно тебе не понятно? — улыбнувшись, переспросила она. -Убийство персонажа на двести уровней выше или то что после его смерти не осталось лута?
— И то что за него дали всего четыре сотни опыта… и кучу ачивок.
— Опыт? Ну тут всё просто, любой опыт полученный младшим братом во время действия бафа корректируется под его уровень. Поэтому ты не сможешь взять десяток уровней сразу, просто убив РБ на несколько десятков уровней выше себя. Почему получилось убить? Тоже из-за бафа побратима. А вот почему с него ничего не упало, тут уже виноват «Кристалл-хранитель» вещь дорогая, но любой уважающий себя ПКшник носит собой, чтобы в случае смерти не потерять экипировку. Только вот поступил он сейчас как полный нуб. Либо рассчитывал успеть отхилится. А то что здесь мобов нет, это интересно.
— Хорошо, только не надо больше мной командовать, я сам знаю, что нужно сделать! Ладно? Может он поговорить просто хотел? А мы его того…
— Макс, этот мир ещё более жесток, чем реальный. Тут то их никто не сдерживает, плевать они хотели на все правила. Тут либо ты, либо тебя. Даже если ты хилбот.
— Вио, не нагоняй мрак! Оставь политику для этих… как их… офицеров ваших клановых. 
— Ну как хочешь! Кстати, посмотри какие там ачивки у тебя? — произнесла она.

Открыв вкладку уведомлений, начал зачитывать в слух:

        Получено достижение! «Давид и Голиаф 
        VII»
      

        Вам удалось победить персонажа, превышающего вас более чем на 150 уровней. Сопротивление всем видам атак в PvP увеличено на 7%.
      

        Слава: +100 
      

        Репутация в «Бойцовской гильдии» +150 (текущая репутация: 150/1000. Нейтральное отношение)
      

        Получено достижение! «Мал, да удал»
      

        Победить в дуэли до 10 уровня развития персонажа.
      

        Слава: +5
      

        Репутация в «Бойцовской гильдии» +10 (текущая репутация: 160/1000. Нейтральное отношение)
      

        Получено достижение! «Ученик Локи»
      

        Хитростью или обманом, а может просто подвернулся момент, но вы смогли одолеть противника, значительно превышающего вас уровнем.
      

        Слава: -15 
      

        Репутация в «Бойцовской гильдии» -5 (текущая репутация: 155/1000. Нейтральное отношение)
      
— Не дурно. — произнесла она, - особенно последняя. Собрав полный набор, можно получить не слабые бонусы. Ладно, с этим потом разберёмся, пошли уже к этим твоим хрякам в латах.
— Бонусы в пвп? Только от этой ачивки пользы совсем не видно. — произнёс я и направился к лестнице, ведущей на следующий уровень. Поминая как я тут уже разок чуть не убился, попросил Вио идти впереди, слабого свечения её призрачного облика хватало чтобы видеть куда идти, хотя бы на шаг вперёд.
— Будет тебе польза. Если ты и впрямь хочешь пвп уйти, то могу тебя познакомить с одним хилом из клана. Там хилов тоже не хватает, нервная их работа. 
— Нет, рано мне ещё об этом думать. А сейчас я хочу только баф снять и выполнить пару квестов.
— Ага, только прежде чем побежишь сдавать квесты в город, придётся немного подождать, ну или умереть разок.
— Это ещё зачем? 
— А ничего что у тебя ник покраснел, «флаг поднят» фигурно выражаясь. Или ты думал за убийство персонажей своей фракции тебе ничего не будет?
— Чёрт! Совсем вылетело из головы. И сколько ждать? 
— С твоими фрагами — сутки. Может разок умереть, реснешся на городском кладбище, в мирной зоне и чистым ником. 
Спустился на этот раз без приключений, выбирая место для каждого шага. Пару раз пришлось перепрыгивать совсем огрызки ступенек на этой круто уходящей вниз лестнице. И у двери меня встретило системное уведомление:

        — Внимание! У вас появился новый враг — Валдэй. Сообщение от игрока:
      

        — До встречи в открытом мире, хилок! Призрак твоей друидки тебя не больше не спасёт.
      
— Доигрались… - протянул я, закрывая уведомление.
— Время кончилось? — спросила Вио.
— Нет, кажется я врага себе нажил. Валдэй обещается встрется в открытом мире.
— Ну ничего, в Питере он тебя не достанет. — успокоила она.
— Не понял! А зачем в Питер? Мне как-то и в родном городе не плохо живётся… Жилось. Ты на кого меня натравила? Бли-и-ин…
— Ха-ха, не-е, так один наших замков называется. Ты не забыл, что тебя в клан пригласят. Вот данж пройдём, и тебе придёт приглашение. Если бы не твоя ошибка он бы тебя и не заметил. Скорее всего.
— Ладно идём, а то время игры на самом деле мало осталось.
Открыв дверь, мимо меня с дикой скоростью проскочил какой-то остроухий, теряя по пути стрелы. С секундной заминкой, в след за ним пролетела кувалда с меня ростом, обдало воздушной волной, и я запоздало отпрянул обратно к лестнице. Взяв себя в руки, я выглянул снова и глянул в сторону бедного эльфа-лучника. Бедняга не добежал пару шагов до колонны.
— А весело у них тут! — произнесла Виола. 
Кукла остроухого неудачника растаяла, оставляя после себя котомку с лутом. Двуручный молот гулко ударил об пол, и в следующий миг, подобно Мьёльниру, улетел к своему хозяину. я еле успел уклонится, от такого финта.
— Да уж, я и смотрю веселья полный штаны, особенно у хила. Теперь понятно, почему около той лазейки не было треша. — ответил я, увидев основную картину боя, метрах в десяти от нас. — Поможем? - Спросил я. 
— Зачем? Пускай выселятся. — улыбнулась Виола, - Так это вот этих консервных банок я должна была испугаться? Ма-а-акс… Ты еще не видел ласт босса на сценарии «Осквернённый лес»! Вот там реально страшно было первое время.
Воин шестнадцатого уровня, в полном латном доспехе, и успевший разжиться башенным щитом прикрывающим его почти во весь рост. Но его это не спасало, от слова совсем. Свинобразы превосходили ростом танка как минимум в два с половиной раза, и пользовались своим преимуществом с успехом. 
По каске бедному воину прилетало изрядно, один из трёх-четырёх ударов припечатывал его к земле, да так что коленки у него то и дело подгибались. 
То ли дело хилу, семнадцатый уровень, одет в светло-жёлтый матерчатый плащ, на голове белый тряпичный копюшон с золотой окантовкой по краю. Без остановки кастует хилки на воина своим посохом отливающий металлом в свете огроменной такой люстры со свечами подвешенной к потолку на высоте эдак третьего этажа. Здоровье уверенно держится в пределах девяноста процентах, хоть и прыгает постоянно до пятидесяти.
Не хочет видимо погибать, понимает — упадёт он, и всё вайп отряду. Себя подхиливает, а вот у его соратника не получается поднять хп выше половины хотя бы. Вот она та самая грань, что важнее в данныё момент выбирает для себя каждый — отхилить себя, а потом уже танка, потому как если сам упадёшь, все упадут. Хороший вариант? Не очень. Потому как пока себя отлечишь, танка уронят, и босс пойдёт гулять по пати, а уж дд и тем более хилам много не надо, без пассивного абсорба максиму два-три удара выстоишь. 
А второй вариант касается истовых или фанатичных хилов. Те, кто самозабвенно лечат танка и группу, часто погибая от случайных плюх, срыва агро, и тому подобных гадостей от боссов.
Так вот. Важно и танка придерживать на 90-100% и пати в комфортных пределах, но и про себя не забывать. На тридцатом помню у меня половина скиллбара была забита всякими аое-хилками и такими лужами. Ещё четверть боевыми занято, и всякими щитами, бафами. И только треть под мощные, не только по силе исцеления, но и кулдауну таргетные абилки.
А вот тут хил зря сделал. Послал в свиномордых вселение надежды. У воина спустя пару минут наблюдения, здоровье уже ниже двадцати процентов.
Искра надежды достигла цели разбившись о железный зад Магога, да и Гогу досталось, и воина поднял до 45%. Но всё же зря…
От такого отношения к своей филейной части Магог взревел будто резанный поросёнок. Развернувшись в сторону обидчика, он кинул свой молот в цель. 
Интересно наблюдать со стороны то что уже когда пережил… точнее нет, не пережил, а испытал.
Цель, то есть хил, окружив себя золотым сиянием магического щита, за мгновение успел уйти в перекат минуя встречу бойком молота. Оружие свинобраза не найдя цели ушло на крутой поворот, и врезалось в тыл воина, сбивая того с ног. 
И тут случилось то что я думал долго еще не увижу! Хил кастанул свою ульту. У воина к этому моменту оставалось процентов десять, и стремилось к нулю. А у двух свинобразов-боссов по 55%, над ними появился солнечный и блик постепенно проявляя образы сначала крест, а спустя мгновение это стало похоже на ангела в латном панцире. В руках он держал меч с огненным лезвием направлен вниз.
Всё произошло за полторы секунды! Он приземляясь накрыл место поединка собой и своими крыльями. Клинок вошел в пол на половину, и в радиусе трёх метров прошлась волна света.
Когда ангел-возмездия, а это был именно он, исчез, боссы получили не большое оглушение, и у каждого по 33% процента хп, а воин почти полностью отхилился.
Воин наконец-то взял инициативу в свои руки, и прошелся связкой ударов по бедным свинюшкам. К нему тут же присоседился хил, вместе они добились до 15% хп Гога и Магога. А так как этот бой длиться уже долго, вместо радости скорой победы он получили энрейдж. Бойтесь босса в ярости! 
Состояние «Берсерк» даёт пятикратное увеличение урона у босса, если патька не прошла дпс-чек и слишком долго его мусолит.
Также и тут не повезло. Синхронным ударом двух молотов, они оборвали очередную виртуальную жизнь бессмертного персонажа. 
Хил, поняв положение дел бросился в бега, шмальнув в боссов искрой, и окутавшись щитами он побежал в нашу сторону. Пробежав метров пять, он увидел меня, облокотившегося на одну из колонн, резко притормозил. 
Сказать, что он удивлён, значит ничего не сказать. Кстати зря остановился-то, верный молот Магога его быстро нагнал. Пролетев ещё пару метров по инерции от броска, и шмякнулся на пол изломанной куклой, подняв облако пыли.
Свинобразы не спеша вернулись на своё место, охраняя пошарпанные деревянные врата.
В бой я не торопился, нужно придумать как их одолеть, на тот случай если зергом не получиться. А Виола, остановившись на полпути, уже звала начистить им пятаки.

Глава 18

Боязно мне как-то, снова получать молотом в дыню. Хоть сейчас и есть возможность воскрешения....
Так-с, колонны, две штуки в прямой доступности. Площадь перед входом в храм "гноллий", и у самих ворот стоят два рыла закованные по самые пятачки в чёрный, будто в копоти металл. 
Есть только один вариант, один-два удара я может успею. А вот дальше как, если выживут? Первым кого-то валить? Хотя нет, обоих сразу, и только так! Они каким образом имеют общий пул хп, и урон для них делиться поровну.
— Макс, можешь побыстрей? У меня тоже время не бесконечное.
— Я думаю какого из них первым убить и где спрятаться от второго.
— Ваншотнеш их и всего делов, у тебя сейчас статы как у 35-40 уровня. А с усилением и 55 фул фиолу будешь равен. 
— Ага, так же как с Алхимиком? Нет спасибо, надо сразу думать куда тикать в случае прокола. — ответил я, подходя к ней, если ближе подойти, можно угодить в агро-зону раньше времени.
Отбросив сомнения, сделал шаг вперёд. Открыл книгу, ха, а я уже привыкать начал юзать скиллы страницы книги, не обращая внимания на панель навыков. Я подождал немного, накопив усиление от побратима, и попросил переключится на защитный баф, бросил в Магога «вселение надежды», тут уж без вариантов. 
Заряд магии разбился искрами о брюхо свинобраза снеся ему разом девяносто процентов, и шестьдесят второму. В следующую секунду их здоровье выровнялось, и у каждого стало около четверти хп.
Тут же в меня полетел молот, чей боёк размером с мою голову. 
Не разбирая дороги дернулся в сторону, затылком ощутив мимо пронёсшуюся железную смерть, успел сигануть за колонну. Прислонился спиной к ней, её обхвата хватило чтобы скрыться из виду. 
Не успев восстановить дыхание, и вернуть на место убежавшее в пятки сердце, поднял взгляд, и увидел, что эта железяка круто развернулась и полетела в мою сторону, аккурат на уровне моих глаз. 
Самонаводящийся что-ли?.. м-мать их…
— Ложись! — Неожиданно и резко крикнула Виола. На рефлексах припал к земле, пропуская молот над собой, и он врезался в колонну осыпав меня каменной крошкой.
— Макс! Хватит паясничать! — в голосе Вио зазвучал металл, - Просто добей и пошли дальше! — Вот она староста группы в универе! И как только ей еще командование рейдом не доверили? 
— Есть мэм! — отшутился я, отдавая честь и поднимаясь с холодного пола. — У меня кд три секунды! Было бы чем добил бы сразу! — Добавил я, и пальнул очередной заряд магии света. 
Бой закончился, и мне перепало двадцать опыта. Блин, да я бы на простых квестах уже давно бы опыту в разы больше набрал. Кроме одного золотого лутом выпала еще и та самая убийственная кувалда, уменьшившаяся до одноручной булавы:

        «Гар`таш хрустящего клыка»
      

        одноручное дробящее
      

        Уровень 17
      

        Урон 18-23 ед. (УВС 5.7 ед.)
      

        +10 к силе
      

        +10 к выносливости
      

        +10 к здоровью
      

        + 8 к криту
      

        - 5 к ловкости
      

        Качество:
        Раритет.
      

        Особенность: Можно запустить во врагов, и молот вернётся обратно в руки. Дальность полёта, и наносимый урон рассчитываются из показателей силы и ловкости. Доступно при девяноста процентах и выше значения энергии.
      

        Привязывается к персонажу при экипировке.
      

        Прочность: 62/95 ед.
      

Хорошая вещь, жаль, что на силу! Скинул в чат Виоле ссылку на предмет.
— Не дурно! Теперь можно понять за что бился этот безымянный воин со своей группой. — произнесла она.
— Может себе оставить как думаешь? Такие вещи вроде на дороге не валяются.
— Как хочешь, можешь и оставить. Вряд ли где ещё найдешь такую особенность. А раритеты в данжах падают один раз на всех. Так что поздравляю!
— Спасибо, - улыбнулся я, осматривая эту плюшку, с шипастым бойком с обоих сторон. 
— Но если привязку не сделаешь, я подскажу тебе одного из клана… он помешан на дробящем оружии, и скупает с аука любой молоток мало-мальски украшенный, а от пометки типа «рарирет» он вообще с руками оторвёт за любые деньги. Только вот особо радоваться на твоём месте я бы не стала, скрыть ник — дело не дешевое, да и до сюда редко доходят. Так что...
— Да пофиг! махнул я, прерывая её. - Я тут не причём, они сами вайпнулись. — произнёс я, и убрал сей ценный лут в инвентарь. — Пошли дальше, нас ждёт первожрец! Сейчас только тушки развоплотятся, а то, нам вот в эти врата надо.
Прошло минут двадцать, за это время я успел прогуляться по площади. Восемь колонн в ширину, и десять в длину. Ещё хотел посчитать количество свечек на люстре что висит под потолком на уровне эдак третьего этажа. Но пару раз сбился на пятьдесят-какой-то, начала ныть шея и слезиться глаза, и я бросил это дело. А вот тушки Гога и Магога даже и не думали развоплощаться! Хорошая шутка для любителей зергом проходить данжи! Как теперь туда пройти?
— Вио, - спросил я, - Ты такое раньше замечала в игре, а? Я за тридцать уровне и пяток данжей первый раз вижу!
— Если только по сценариям. Но если бы он запустился ты бы заметил. А почему ты думаешь, что двери именно в эту сторону должны открываться? Может они внутрь открываются, или ты успел дальше пройти?
— Чёрт! Вот где ты раньше была с этим советом?
Ветхие с виду врата из кое-как отёсанных брёвен, с намалёванным красной краской клыкастым оскалом. Запрыгнув на одного свинушек, они легко, но с леденящим скрипом поддались, и открылись створками внутрь. 
Коридор был освещён очень слабо, где по центру висели какие кадила и в них колыхался огонь. Одну и таких крайнюю к выходу я чуть не задел, спрыгивая с туши этого хряка высотой почти в два метра.
Цепочка освещения тянулась далеко, и уходила за поворот. Шаг влево, шаг вправо, темнота непроглядная! Даже источника света на потолке не видно, чудеса какие-то.
Прошмыгнув по коридору, достигли следующего необязательного босса. Просто на пути во всю ширину прохода висела похожая на брезент для палаток давно потерявшая от грязи цвет, и по середине изображена оскаленная морда гиены красной краской. Да там хоть и темнота, уже через шаг стена почвы. Будто тоннель просто вырыли в толще земли, в отличии от предыдущих помещений хоть как-то обработанных грубым кирпичом. Похоже эти норы часть каких-то городских катакомб. По краям пробивался свет, а на занавеске пробивались тени обстановки комнаты, и видно, что там кто-то есть.
Отодвинув дубинкой край полотна, я проскользнул в комнату. И это храм называется? Хотя да, не припомню чтобы где-то было на понятном языке написано, что здесь есть храм. Просто по логике, если есть первожрец, значит должен быть и храм. В идеале вообще ПервоХрам. А тут? Комнатка, не больше кельи Азрила, и та завалена. По стенкам сложены доспехи и оружие гноллов, по всей окружности комнаты метров пять не больше.
В середине находилась книга на небольшой подставке на манер пюпитра, высотой не больше метра.
Босса я сначала услышал. Из другого конца комнаты доносились какие-то протяжные песнопения, прерываемые толи чиханием толи фырканьем. А потом из-за груды железного хлама вышел он. 
Ростом ниже полутора метров, сгорбленный больше обычного. В чёрном балахоне, с капюшоном из-под которого виднелся нос с тремя горизонтальными красными шрамами, как от когтей.

        Энрук, наместник Жестоких Изгоев 19 уровень.
      
В левой лапе он держал посох, навершием которому служил череп, чуть больше чем человеческий. 
Правую лапу окутало дымкой, я поспешил открыть книгу, и запустил в него зарядом магии.
В тоже мгновение с его лапы сорвался дымный сгусток, а Вио активировала баф на защиту. Но я всё равно на рефлексах защитился своим фолиантом.
Момент попадания я воочию заметил, на секунду листы в моей книги пожухли, пожелтели чуть ли не до черноты, в общем на мгновение мне показалось что книга разом состарилась на пару тысяч лет, но тут же восстановилась, разве что края страниц остались желтыми.

        — в результате воздействия маги смерти - заклинания «Тлен» предмет 
        «Фолиант адепта Р`Авена» 
        потерял 30% прочности. (56/110)
      
Вот ведь… не дожидаясь ответа, босс вновь скастовал и бросил в меня своим тленом, не рискнув подставляться, я сместился в право, пропуская эту гадость в миллиметрах от себя. Хорошо, что Вио сейчас бесплотная, иначе столкнулись лбами точно. 
Первый удар надеждой нанёс ему урон всего в сорок процентов хп. И где же это схожесть меня с пятидесятыми уровнями? Хорошая у него магическая защита, однако. Кинул в него еще один заряд, нанёсший ему ещё меньше, но сработал шанс оглушения одна секунда. 
Этого мне вполне хватило что бы подскочить, и врезать ему священный тумак, снося ему последние тридцать процентов. 
Издав жалобный вой, резанувший по ушам, он рассыпался, будто истлел за долю секунды. Остался от наместника только один мешочек с лутом, и 10 ед опыта…

        «Тлетворное одеяние мага смерти»
      

        Уровень 18
      

        Характеристики скрыты.
      

        Качество: Эпическое
      

        Доступно только Некромантам ветки «Тлен»
      

— Не плохой улов! — произнесла Виола, когда я скинул линк вещи в чат. - можно не плохо выручить, но таких некров сложно найти.
— Посмотрим позже. Хотя смотрится я думаю красиво, эдакая Смерть во плоти, ещё косы только не хватает. Так, тут какую книгу надо.
— Та что в центре не подходит? Кстати, а баф от покровы у тебя так и висит. 
— Что? — спросил я, убирая книгу гноллов в сумку. И посмотрел строку бафов, так он и висит. — Чёрт, ещё один скрытый что-ли? Да сколько же их сюда напихали-то?
— И куда нам идти? — спросила она.
— Вот тут я не знаю, компас мне теперь показывает на выход. Квест-то выполнен, Азрил ждёт.
— И Валдэй тоже. — напомнила… наступила на больное Вио.
— И он тоже, если уже реснулся.
Окинув взглядом помещение, обратил внимание что оно имеет форму шестигранника, и через раз на стенах висели эти занавески с одинаковым «логотипом», а вот одна из них отличалась.
На ней была изображена раскрытая клыкастая пасть, схематически, грубыми мазками красной краски, но смыл понятен. Одёрнул её своей дубинкой, обнаружил небольшой лаз, уходящий вниз. Других вариантов не было, придётся лезть.
Прокатившись на этой грязевой горке, меня не покидало ощущение неверности выбора. Но в конце мы оказалась сумраке небольшой комнаты.
Свет падал откуда-то сверху и освещал трон в нескольких метрах от нас, созданный из чьей-то не маленькой такой челюсти. На нём сидел, скрючившись, старый гнолл, других разумных или полуразумных рас с собачьей мордой я не припомню в игре.
Седые кустистые брови и борода, длина которой была чуть ли не длиннее своего владельца, говорили о том, что этот представитель расы очень стар, вот чудеса-то, и небылица гноллы, как и орки до старости не доживают.
Хотя это похоже не простой представитель своей расы. Корона, собранная из разного рода клыков и его имя - Альтут, Клык Р`Воя похоже, что перед нами «Вождь гноллов». Или это и есть первожрец? Вопрос интересный…
Ладно, пройдём этого, кстати, двадцать первый уровень, на два уровня старше Наместника. А там может и этого Богу-Ворону.
Интересно, он живой вообще или как? Глаза закрыты, и вроде не шевелится… А, вот, вижу, дышит, но как-то уж очень редко.
— Скрытый ласт босс, — прошептала Виола, похоже, она прониклась сценой и не хотела будить старика. — Я когда играть начинала, на форуме КМы выкладывали концепты по лору этой расы, а также арты. Так вот этот Альтут своим титулом показывает, что он живое воплощение бога в этом плане реальности. Наверно, поэтому он так выглядит. Только эти боги давно исчезли, всё по тому же лору.
— То есть от него стоит ожидать чего-то оригинального и нестандартного? — так же шепотом спросил я. — Это может быть интересно. Может даже ачивку какую дадут. А то даже как-то жалко, что за такой рарный молоточек и достижения никого не досталось.
— Не знаю, тогда так и не ответили. Концепт это был или они на самом деле есть. Но тогда много кто бросился искать.
— Нашли?
— Не знаю. Я со своей группой тогда так и не нашла, и только год спустя был найден секретный проход на этот уровень, где единичка хп остается.
Вдруг гнолл очнулся ото сна, поднял голову и уставился на меня своими кроваво красными белками глаз с еле заметной чёрной точкой зрачков. Шумно по-стариковски и полной грудью вздохнул, выправляя осанку на сколько это возможно.
— Я ждал тебя, Наместник Ворона! — вдруг произнёс он на общем языке. Поводив носом и фыркнув пару раз, он добавил, - я чувствую запах Пришлых… природник… Н`Криел? Что здесь забыла это жалкая пародия на могущественного Эх`ушкье?
Набрав воздуха в грудь, он с силой подул в мою сторону. Я ощутил порыв ветра и понял, что свежее дыхание не их конёк. Краем глаза заметил, как буквально сдуло мою призрачную побратим-призрачную девушку.
Повернувшись, я успел только заметить, как она, «ойкнув», пролетела сквозь стену, в нескольких сантиметров от входа.
— Положительный эффект «Побратим-хранитель» рассеялся. — Уведомила меня система.
Это ещё что за фокусы?
— Пришлые… - протянул он и снова фыркнул… или это он так чихает? — нигде от них спасу нет… Потоки Астрала сообщили мне, что брат мой пробудился. Наместник! Призови своего Покровителя, я, Рекан Яростный Вой, желаю поговорить с братом своим Вороном.
Сценарий что ли? И где оповещение или на худой конец уведомление?
— Вы ощущаете присутствие своего Покровителя…
— Р`Авен выбрал вас своей аватарой…
После этого сообщения появился бафф с пиктограммкой чёрных крыльев, и спину заметно оттянуло, будто походный рюкзак натянул или… крылья выросли.
Оглянувшись назад, заметил за плечами иссиня-чёрные крылья.
— Управление персонажем отключено, доступен только просмотр.
В глазах померкло, а когда зрение восстановилось я уже стоял у подножия трона и душил старого гнолла. Хотя технически это был не я.
Голова Альтута безвольно болталась, а мой персонаж продолжал остервенело душить, сжимая силнее пальцы на его шее и трясти его, приподняв тщедушное тельце над троном.
— А-а-а… вэ-э-эн…- прохрипел он, и поднял уровень взгляда небесного цвета сияющий самоцвет на чёрной цепочке. Трясти перестал, и немного ослабил хватку. 
Фокус сместился на самоцвет, и я решил присмотреться к этому камушку:

        «Сердце Эрилон»
      

        Реликвия
      
И всё! Скупое описание, зато какое! Реликвии это вам не хухры-мухры! 
Мой персонаж, одной рукой резко выхватил брюлик, а второй рукой с силой впечатал бедного гнолла в спинку трона, отпросив его как надоевшую куклу.
— Кха-кха… я не отдал его Бездне… - откашлявшись, произнёс он еле слышно. — Брат, ты бы поосторожней с телом моего детища, ещё бы чуть-чуть…
— После твоей сделки с Бездной, нет у тебя больше братьев, и Матери тоже!
— Я просто хотел сотворить свою разумную расу. Как у тебя или у Матери. Но силами я был обделён.
— И поэтому ты решил украсть Символ Мироздания? Утопить мир в Бездне и создать свой? Что ж у тебя почти получилось… Тот Мир тебе удалось уничтожить.
— Я знаю, я не хотел. Может быть этого бы не случилось, если бы я не сделал, того что сделал. 
— Понимаю, ты был молод, ведь не только я, все говорили тебе что со временем у тебя всё получиться. Эволюция не за пять минут происходит. Но ты же не хотел ждать! Тебе нужна была своя паства, здесь и сейчас, а не через пол миллиона оборотов.
— Знаешь, когда всё началось, я хотел вернуть Сердце! Но меня никто уже не слушал, или не слышал… 
— Напомни мне, где ты сейчас находишься, и как ты не заснул Вечным Сном?
— Авэн! Тебе Сон совсем память отбил? Посадил меня как дикую шавку на Цепи Бесконечности! Вместе с древними Ужасами. А почему не заснул как все? Так это всё Сердце!..
— Значит он всё-таки было у тебя? И ты всё равно предпочёл заточение? — буквально прорычал мой персонаж, и снова ухватил его за шею, приподняв на вытянутой руке.
— Постой… Угробишь тело, угробишь дело… где я ещё смогу найти аватару для себя? Он и так чисто на моей силе держится. Мир изменился, и только я помню где находится последний храм твоего имени…
Р’авена с некоторой бережностью усадил гнолла обратно, и даже поправил костяной венец на его голове.
— Так-то лучше! Ты же ведь знаешь, что Пришлые сделали с всеми храмами? Нет? А ну да, вы же все уснули, обессиленные. Так вот те что устояли после катаклизма они сами добили… Правильно… Кто захочет терять новообретённый дом.
— И мои? Не-ет, я ощущаю большинство из них. 
— Твой остров… он уцелел, и сохранился можно сказать в первозданном виде. А вот на четырёх материках они почти все разрушены, кроме одного…
— Хм, да все те что я чувствую хорошо, они далеко. А те что ближе, еле различимо.
Ориола: Ух не знаю, что случалось, но меня вытеснило из данжа в какую-то серую безжизненную локацию. Мне вдруг написали, что не имею права находится здесь. А потом босс применил на меня «изгнание». Таймер показывает один час, так что я пока офф, всё равно тут делать нечего, расскажешь потом что да как.

        Друзья: Ориола вышла из игры.
      
Во босс даёт! Побратима выгнал, Ворон, давай его всё-таки задушим, а?
Но покровитель похоже меня не слышал.

        — Задание 
        «Зов Р`Авена. Шаг первый» 
        удалено.
      
Это еще что за шутки? Верните мне квест! Вот ведь багодельня, а не игра!
— … в пустыню тебе надо! — отвлёкся и пропустил мимо ушей какую пустыню он имеет ввиду? Хоть бы текстовые логи вели! — Там в песках, где твой последний Хранитель пал. Совсем чуть-чуть не дошёл. Отправь своего наместника туда.

        Новое задание «Храм Ворона» 
      

        Тип задания: Божественное; Уникальное; Групповое.
      

        —
        Достигнуть 55 уровня (желательно)
      

        — 
        Собрать все части аватары/собраться в группу с персонажами-хранителями частиц.
      

        — Попасть в локацию «Дюны Ацит»
      

        — Следовать дальнейшим указаниям.
      

        Награда: Скрыто
      

        Задание принято. Отказ невозможен.
      
Ну надо же, игра решила клепать квесты на ходу? Давно об этом писали, и неужели ввели всё-таки?..
Закончилось всё как-то быстро… Вот я снова стою там, где стоял перед этой сценой, а гнолл развалился на своём троне в неестественной позе, и с пустым пулом хп. Запаздало появились уведомления игры:

        — Сценарий "Долгожданная встреча" завершён
      

        — Контроль над персонажем возвращён.
      

        — Эффект «Ненависть Бога-Ворона» рассеялся.
      

        — Подземелье «Нора гноллов» пройдено полностью! Бонус-опыт 2700ед.
      

        — Получен 10 уровень…
      
Иммунитет новичка закончился, теперь при каждой смерти вы будете терять по 10% накопленного опыта; Слава - теперь вы можете получать или терять славу в зависимости от своего поведения. В зависимости от количества славы изменяется отношение не игровых персонажей к вам, в прямой зависимости от славы нпс; На вас обратила внимание "Бойцовская гильдия" , подробнее в вики Эрилон.

        — Получена реликвия «Сердце Эрилон»
      

        подробнее о реликвиях в вики Эрилон.
      

        Уведомление игры: Реликвия «Сердце Эрилон» Найдена!
      

        Сообщения в мировом чате фракции: 
      

        Эпсик: Продам релик сердце эрилон! Три ляма, деньги вперёд!
      

        СарангХ: Линк в чат или тикет в саппорт! Выбирай!
      

        ДжуДжул: Брешет Эпсик, бань его! Релик нельзя продать, передать, и вообще его можно только в кланхране выставить как в музее.
      
Эх, как, чат-то оживился, и не жалко людям деньги тратить на мировые рупоры для такой мелочи. Виола опять будет ругатся, что меня нельзя оставить одного, ха-ха.

        — До принудительной телепортации ко входу в подземелье 19 секунд…
      

        18… 17…
      
Валдэй я иду!..

Глава 19


        Ваша текущая локация — Холм гноллов, окрестности Хофербурга.
      
Недалеко от меня в задумчивости жонглировал своим шлемом, перекидывая на руках туда-сюда, колобродил мужик в серебряно-голубых латах. Ростом примерно с меня, а вот в плечах заметно шире, с объёмными наплечниками в виде клюва, а за спиной покоился каплевидной формы железный щит с двуглавым орлом. А под ним, в наспинных ножнах наискось, виднелся меч. Лезвие его выходило справа у поясницы, и поигрывало в лучах заходящего солнца. Навершие сверкало красным самоцветом, а гарда выполнена в виде золотых крыльев. И похоже он ещё не заметил меня.
Да, и лысина его не слабо бликовала.
«+30 к вероятности ослепления» - подумал я и усмехнулся собственным мыслям. А ведь это может быть на самом деле так и есть.
Сколько знал танков, в игре, не только в этой, но и в других, у всех какие-то слишком простые имена. Так и у этого персонажа ник — «Бэп 317 ур.» а над ником его клановая принадлежность - «РосНэш». Какой-то перебор с хаями на одной конкретной нубо-локе. Серьёзно вцепились они в этот ивентовый сценарий по случаю обновления. Даже интересно стало, что же за бонусы там такие? Надо будет почитать.
А то, что один из клана Виолы меня тут встречает, к лучшему. Не хотелось бы помирать, только апнув десятый уровень, и снова становиться девятым, опыта-то у меня еще нет, чтобы им откупиться для возрождения. С этими мыслями я сделал шаг по направлению к нему.
Воин, едва заметив движение, рванул в мою сторону, оставляя за собой полосу огня. Щит, меч и шлем заняли законные места — щит выставлен перед собой, меч на вытянутой руке остриём направлен на меня, полный шлем с золотой эмблемой орла: над прорезями для глаз раскинулись крылья, а чуть выше острый клюв, грозящий страшными ранами при «бычьем ударе» по незащищенной голове.
Всё это я успел разглядеть за те полсекунды, что ему понадобились для преодоления жалких пятнадцати метров, разделяющие нас. Но казалось, что время замедлилось, и этого мне хватило, чтобы прожать ультимативное умение.
Крылья, сотканные из теней, за мгновение до встречи моей тушки в тряпках с клинком окружили меня, и в ту же секунду, но уже после звонкого удара, они скрылись, растворяясь за спиной.
Я ещё успел заметить, как воин летит и звонко приземляется метрах в пяти от меня. Мельком глянул на своё хп — 100%. А потом заметил, что я еще в группе с Виолой, хоть она и в оффлайне, но похоже механика скила обсчитала её 12к хп. В итоге весь этот дикий для меня урон был поглощён абилкой и частично возвращён «отправителю» - 4% воину снесло. А это приблизительно в 10-15 раз больше моего хп.
Когда оглушение у него слетело, он резко поднялся на ноги, принял боевую стойку, только на этот раз хотя бы присмотрелся к объекту своего агра.
— Похоже слухи на форуме не лгут, и модеры не просто так трут топики один за другим. — Произнёс он, убирая оружие в ножны. — Ты Максим Алексеев? Я по просьбе Ориолы, о твоём вступлении в клан.
— А вы похоже тот самый авангард из основного рейда? Наслышан. — Ответил я и пожал протянутую им руку, облачённую в латную перчатку, украшенную шипами на костяшках пальцев, сделанных там для большего эффекта в рукопашной битве.
— Надеюсь, тебе не досталось? Ты уж извини, мы в последнее время немного на взводе с этим глобальным сценарием. Расскажешь потом, что это что за умение, когда лишних ушей поменьше будет. Кстати, а где Ориола? Вы и так опоздали на двадцать минут.
— Возникли некоторые накладки в одном сценарии, и она вышла из игры.
— Ладно, принимай приглашение в клан и группу, ждём боевую… чёрт… секундочку! — не закончив предложение, он скосил взгляд куда-то в сторону, где должен находиться фрейм группы, и выругался.
— Из группы-то выйди или ты пешком за нами пойдёшь? — добавил он, вернувшись к разговору.
Приняв приглашение в группу и последовавшее за ним приглашение в клан, в чате добавилось новое окно «клан», и яркой звёздочкой мигнула пиктограмка социума. Внимание же привлекло не это, а групповой фрейм с одной погасшей плашкой — так вот из-за чего он прервался. В чате группы так же была активность.

        Эльсэр: Паралич и Шок срезистили, Сон и тот с третьего раза прокнул!
      

        Йодзо: Да ладно тебе! Главное, Извикс вовремя его засветил.
      

        Рейша: Мощно у чела уворот всё-таки 60 уровней разницы, а я ему только в торс и то с 6-й стрелы попала. Чёртов ловкач! Вот где мне теперь стрелы искать, адамантовые наконечники жалко просто так выбрасывать.
      

        Склепий: Изя косячник, зачем сразу в МД убегать, теперь шмотки его еще тащить!
      

        Склепий: О, новичок, и тоже жрец? В кого качаться будешь? Если что обращайся, помогу.
      

        Максат: Здрасти, всем.
      

        Бэп: Разговорчики! Лут с Извикса взяли? С ПК выпало чего-нибудь? Подходим к точке сбора, Эль, домой отправляемся.
      
…
Надо будет спросить ник этого пкшника, только не в чате, а то как-то не хочется лишний раз людей провоцировать.
Спустя короткое время вся группа собралась в одном месте. Воин «Йодзо» оказался заметно ниже лидера группы, за спиной висел двуручный меч с узорами, напоминающими культуру ацтеков. Да и латы его в красно-зелёных тонах были угловатые. Если не сказать, что квадратные, обилие прямых линий и острых квадратных форм смотрелось хоть и красиво, но как-то чуждо. Хотя может просто не привычно.
Маг-эльф в золотистой броне. Его таинственные нефритовые глаза выражали усталость. Эльсэр оказался представителем редкой расы лунных эльфов. Из-под капюшона, на котором по окантовке светились рунные знаки, выглядывало мраморное лицо эльфа. Плечи были закрыты массивными зубчатыми эполетами. Похоже с воином, который по расе относится к полуросликам, они одевались в одном рейде. Все остальное тело прикрывало зеленая с золотыми узорами одежда. На груди покоилось аметистовое ожерелье. В руке он держал посох, сделанный, несомненно, из векового древа, когда-то росшего в эльфийских лесах. 295 уровня персонаж простую деревяшку и в руки не возьмёт.
Не дожидаясь, пока подойдут остальные, открыл рамку портала, через который было видно помещение без излишеств, проще сказать — каменный мешок.
Эльсэр заглянул в портал вместе с Бэпом, потом посмотрел на него, а затем на меня. Отрицательно помотав головой, каким-то своим мыслям, он достал амулет и активировал вызов абонента.
— Керни, выключи секунд на десять защиту. — Произнёс он в амулет.
Ответа я не услышал, приватность и всё такое. Ответ транслируется на внутреннее ухо, слышит только тот, кто должен слышать, да и при общей шумихе хорошо, ничего не пропустишь.
— Как это не можешь? Ну и что, что приказ лично Рос отдал. У меня Новичок с Хорью, и Бэп.
— Какой-какой! Всё те скажи, отключи говорю защиту… Да! Можешь РосХарду сказать!
— Скажи пусть приходит, если не занят. — Подсказал Бэп.
— Бэп, говорит лучше вообще пригласить его, этот новичок ему интересен в первую очередь.
Ещё немного подержав амулет перед собой, маг пару раз кивнул, видимо, на какие-то реплики этого Керни, и когда сердцевина амулета погасла, он убрал его обратно в инвентарь. Ловким движением фокусника, будто поднимает штору от самой земли, он открыл портал, в котором на этот раз виднелись клумба с фонтаном и тротуарами по бокам. Горизонт заслонила монолитная стена, находящаяся метрах в тридцати от рамки портала.
«И ничего я не с корью! — подумал я, шагая в портал следом за патилидером. — Я с детства привитый!»

        «Добро пожаловать в замок класса **** “Питер”, клан РосНэш, Альянс “Ворон”» Местоположение скрыто, введено военное положение.
      
Так вот значит какой ты — виртуальный Питер! Мы вышли рядом с кладбищем, впереди стена высотой не ниже пятого, а то и шестого этажа. Абсолютно гладкая на вид, и без окон.
— И это ваш новичок? — раздался справа юношеский, почти детский, голос парня в сером балахоне и колпаке, ростом он был чуть ниже воина. Тоже полурослик. — Я до 101 уровня бегал без клана, чтобы к вам попасть, а этот-то чем заслужил?
— Керни, хватит уже! Где Рос? Ты ему сказал? — спросил Бэп.
— А? Да! Вороны слетелись, говорит. Позже просил к нему зайти.
— В таком случае я могу выйти? У меня время поджимает. — спросил я. Стандарт-пакет надо бы сменить.
— Ладно, я тоже в оффлайн, по принудиловке, дальше оттягивать уже нельзя. Через пару часов жду вас тут!
— Нас?
— Да, Тебя и Виолу.

Выпрыгнув из игровой капсулы с желанием поделиться своими достижениями со своей девушкой дома, но не обнаружил её на месте. Странно, если она вышла из игры, а это факт. То она бы дождалась меня у капсулы, чтобы разузнать чего там такого на творилось.
Позвонил ей, но вместо неё мне ответил электронный голос смарта и сообщил, что она находится в игре. Что-ж ладно. Я так понимаю, она решила как-то иначе со мной поболтать. Во всяком случае можем в замке уединиться.
Но прежде чем вернуться в игру, нужно подготовиться. А перед этим проверить почту, нет ли там приглашения на работу или стажировку. Игра, игрой, а запас оставленный мне отцом на моём счёте не вечный, и жить на что-то надо в будущем.
Почта оказалась пуста, нужные мне адресаты молчат. А самому навязываться без толку, пробовали, знаем. За обедом зашел на сайт, купил на свой аккаунт рейдер-пак тайм. На полгода по двадцать два часа в сутки игрового времени. При определённой схеме выходов в оффлайн, можно находится в игре почти круглосуточно. Цена, конечно же… на второй такой мне не хватит. Если только в самой игре не начну зарабатывать.
За оставшееся время полазил по форуму, увидел со стороны свою ультимейт-абилку в исполнении персонажа расы дроу. Там же нашёл сводный прогресс по этому глобальному сценарию. Оказалось, что силы равны. То есть найденные частицы аватары Бога-Ворона находятся по две штучки у каждой фракции. Так же указаны кланы, у которых они находятся! Ну разрабы! Ну блин… подсобили с известностью, ха-ха… Теперь понятно почему они на военном положении. Хотя “РосНэш” нет в списке. Этот вопрос я обязательно задам.
Хотя комьюнити-менеджер в следующем посте и так всё объяснили. Ха-ха, ограничение на хранение частицы аватары бога по одной на клан. Ну теперь-то всё встаёт на свои места, почти всё. Клан ждёт, пока я найду частицу, и поэтому их нет в списке. Хотя, скорее всего, причина была другая, иначе каким боком они вообще вписались в эту движуху.
А вот почему тут написано у Тёмных есть две частицы, это странно. Либо тут устаревшая инфа. Либо верхушка клана смотрит на несколько шагов вперёд, и в нужный момент просто изымет у тёмных.
Бонусы будут на всю фракцию на три месяца, как написано на форуме. Далее для отличившихся кланов - бонусы на полгода. А участникам финального этапа и их клану на год.
Сами бонусы скрыты до последнего этапа. И только когда он наступит, бонусы будут открыты.
Подготовил капсулу. Провёл полную диагностику, заменил всё, что заменяется, следуя при этом инструкции, нафиг-нафиг мне больше такие спонтанные погружения в игру, как это было в первый раз.
Перевёл капсулу в режим лонг-плэй, залез внутрь, створки плавно закрылись, и я активировал запуск игры.

Когда зашел в игру, первым делом проверил статус Виолы — “в сети” и местоположение: “Мир Духов”.
С десятого уровня в игре уже нет моментального воскрешения. Хотя в вирт-тюрьме это оказалось выполнено половинка на серединку. То есть после смерти персонаж в этот самый план реальности не попадает, но всё равно отсиживает положенный штраф за свои косяки, просто он этого не замечает, теряя сознание как-бы.
А с десятого, в открытом мире персонаж после того, как его хп ушло в ноль, оказывается в просторном каменном зале, размером где-то с футбольное поле по утверждениям Виолы. В вирте всё чувствуется острее и чувство пространства тоже.
Ладно, одно радует, она смогла выбраться оттуда, куда её занесло. А куда именно её занесло, я обязательно спрошу. Только почему сразу не реснется? Опыт жалко, наверно… Написал ей письмо, о том, что всё идёт по плану, и я теперь в Питере. Прочитать она его там не сможет, но, когда возродится, прочитает.
Со стороны замкового кладбища шли двое полуросликов: воин Йодзо, сменивший латный доспех на простенький костюм в виде светло-зелёной рубахи, на месте нагрудного кармана символика клана в виде ястреба с раскрытыми крыльями, и тёмного цвета свободных штанов. Вместе с ним шёл, попутно одевая такую же рубашку, парень по имени Извикс, он отчаянно жестикулировал что-то обсуждая.
— … 87 уровней разницы?! Не, не слышали… нагнул, как сопляка, как нуба-первачка… - жаловался он своему другу.
— Видать, он заточен под это «дело», ты же знаешь, если роль подходит для целей, то можно и не заметить разницы в уровнях. — попытался он его успокоить.
Они прошли мимо и расположились на лавочке у фонтана, недалеко от меня, и, ожидая Бэпа, я прислушался дальше. Кажется, я понял про кого он, но подходить и уточнять как-то нет желания, не в том он настроении.
— Я хоть и Тихокрад... но, блин, почти сотня уровней разница! А он и глазом не моргнул, две связки, два финишера — я труп.
— Извикс, хватит уже! Мы его кучнули, ты его вовремя заметил и вывел из инвиза.
— Ну… я всё равно это так не оставлю! — пригрозил он. - А с ним схема сразу стала ясна, он тянулся к Эльсэру, мага хотел первым убрать. Видно, понимает, что предвестники из себя представляют, ха-ха. — Пригубив из фляжки и немного повеселев, ответил он.
— Анти-пк класс хорош, но резисты у этого роги были ещё лучше. Эль же сразу блинком в сторону ушел, и когда ты этого пкшника связал боем развернув от группы. У него только с раза третьего-четвёртого получилось ему стан дать. — Рассказывая, Йодзо выложил на лавочку два кинжала с тёмным лезвием и какой-то кулон.
— Не знаю, слить меня ему ничего не помешало, он и от стрел, и от твоего клинка изворачивался, не забывая шинковать меня… Вот чёрт! Они опять лутом выпали… - выругался рога. — Я точно их когда-нибудь потеряю… А с этой тихушни сволочной что выпало? Мне бы не помешала компенсация. Моральная.
— Ничего. — Спокойно ответил воин и развёл руками.
— Как это ничего? С него должно было со сто процентной вероятностью выпасть как минимум три шмотки! Опять зажали, да?
— Не веришь? У Регины спроси, а он, этот рога, профи, и как у любого профи у него есть защитный кристалл. На который ты давно уже копишь и, если бы не тратился попусту, давно бы накопил.

Вспомнил, что у меня тоже есть кулончик-реликвия. Присел на лавку, что расставлены тут вдоль аллеи с фонтаном. Открыл справочную и почитал про реликвии.
Эта штука для персонажа без клана почти бесполезная, не продать, не передать, не потерять и в сейф не положить. Зато для клана она имеет большую ценность. Для тех, кто обзавёлся хотя бы резиденцией, не говоря уже о замке. Для того, чтобы открыть свойства нужен музей, или хотя бы выставка, если у клана всего лишь резиденция-особняк.
Там-то и открываются свойства любой реликвии. Становятся доступны разнообразные бонусы для мемберов клана как для всех, так и отдельно для офицерского состава или ремесленников.
Интересно, какие же бонусы скрывает «Сердце Эрилон», если покровитель назвал эту штуку символом мироздания. Даже страшно представить! И очень хочется проверить. Сразу в офицеры, может даже, повысят, хе-хе. Только нафиг оно мне надо? Вот именно, что не надо. Да и ещё смущает упоминание того, что реликвию потом нельзя будет забрать обратно. А меня потом за такое по головке не погладят. Хотя время на бонусное пересоздание персонажа у меня, наверно, ещё есть.
Кстати, о персонаже! Я ж десятый уровень взял, надо статы раскидать и взять новое умение.
Открыв окно персонажа, увидел 10 единиц характеристик. Похоже, что я забыл в прошлый раз раскидать статы.
Хил из меня уже вряд ли получится, поэтому вложил пять единиц в интеллект, это даст мне чуток маны и повысит урон магией, и остальное в телосложение. Теперь у меня 240 хп. Мелочь, а приятно. Ещё бы актуальную экипировку. Ну это ладно, при ускоренной прокачке это пустая трата денег.
Осталось выбрать умение в ветке воздаяния…
— О, Макс. Ты давно здесь? — прервал мои размышления Бэп, незаметно подкравшийся.
— Да нет вроде. Минут десять где-то. Решил пока статы раскидать и единичку умений потратить.
— А почему один? Где Виола? — спросил он, посмотрев по сторонам. На аллее я остался один, эти двое полуросликов уже успели смотаться по своим делам.
— Мне показывает, что она в мд сейчас, письмо закинул, реснется — придёт.
— Так, тогда ждать не будем, пошли с РосХардом познакомлю, решим, что дальше делать, где и как крыло добывать. У нас тоже была частица, но после того, как Виола рассказала про тебя, мы передали «Глаз Ворона» в братский клан, чтобы помочь тебе.
— Ок, показывай. Мне самому интересно найти эту вещь. Только мне для этого нужен…
— Макс! — прервал он меня. — Сейчас придём к Руслану всё расскажешь.
— Кому? А-а… к лидеру, да? У Виолы тоже брата Русланом зовут, только вряд ли он играет, мне кажется глав-реду электронного журнала, входящего в топ-10 по посещаемости, времени вообще нет.
Мой проводник ничего не ответил, только лишь усмехнулся, и показал направление, куда нам нужно идти. Позже он попросил не отставать, когда я загляделся на открывшийся великолепный вид, лугов и полей далеко за пределами замка. Высоко же он забрался, в прямом смысле. Ходь лифт какой магический придумали. Этаж девятый, а то и десятый, не знаю, тут на стенах кроме факелов ничего нет. А по ощущениям вообще этаж пятнадцатый.
Вскоре лестница кончилась, и меня пригласили пройти в зал, и дверь закрылась сразу мной, как-то неожиданно. Похоже у этого воина нет интереса ко всему этому кипишу вокруг сценария. 
Место куда меня проводили, оказалось не большой комнатой, с круглым столом в центре и десятком стульев вокруг, камином у дальней стены. Из окон открывался умопомрачительный вид, с одного из них в где-то там внизу виднелся внутренний двор замка, а из противоположного — безбрежное море с торчащими из воды острыми рифами.
Только в зале кроме меня не было никого. Что ж, подождём.

Глава 20

Налюбовавшись видами из окна, надо бы вернуться к тому, что я хотел сделать. А именно, решить какое взять умение? Сняв книгу с пояса, я проследовал к столу.
Отодвинув стул, собрался было присесть за стол, как вдруг напротив меня стул отзеркалил мои действия. На грани слуха послышался едкий смешок с той же стороны. Книга уже была открыта, и на страницах была таблица способностей. Я незамедлительно запульнул излюбленным и единственным пока зарядом магии света в сторону одержимого полтергейстом стула. На секунду промелькнула идиотская мысль, что здесь тот самый рога. Хотя мало ли тут шутников с инвизом? Да может быть сам лидер, хотя это уже вряд ли.
Вселение пролетев несколько метров над столешницей разбилось искрами о черную синеву вороньих крыльев. А один осколок заряда отлетел и устремился в меня, успевшего прикрыться книгой. Хотя это и не спасло от получения шестидесяти единиц урона и потери пары пунктов прочности предмета. Ещё чуть-чуть и мне понадобится внеплановый визит к Азрилу.
Выглянув из-за книги, увидел, как заливается беззвучным смехом тот самый дроу, которого я видел на форуме в качестве превью новой абилки покровителя.
Серый цвет кожи, по-эльфийски заострённые уши, ярко-голубые глаза, и белые, а может и вообще седые, взлохмаченные волосы. По комплекции, как модели европейских модных домов, то есть дохлый и длинный, узкий в плечах.
Одет в тёмно-синюю мантию с орнаментом на половину торса. За спиной капюшон с оранжевой окантовкой.
Имя: «Nicknaqer» 57 ур.
Раса: Дроу
Фракция: Тёмные.
Класс: Жрец
Покровитель: Р`Авен. Бог-Ворон.
Клан: скрыто
Альянс: Ворон
«Вот это поворот!» - подумал я, прочитав инфо персонажа. Вот те и Никнах… кхм.
Я думал видео на форуме с тестов каких. Хотя вроде бы не раз упоминали на форуме, что все тесты проводят на едином сервере с игрой просто в отдельных, отгороженных областях. Выставлено это было как предмет гордости, только в последнее время мне это не кажется хорошей идеей.
— Ах-ха-ха… Ты его лицо видел? — отсмеявшись, спросил он в сторону от меня, будто там кто-то бы, хотя на самом деле ещё секунду назад там никого не было.
Но сейчас проявился человек в серый пиджаке и желтой рубахе, и такого же цвета брюках со стрелками. Его радушное и открытое лицо загорелое излучает какую-то доброжелательность. На вид он обычный парень лет тридцати пяти. Прямой нос, высокий лоб, широкие черные брови разлетаются на переносице, будто в полете птичьи крылья. Из-под них смотрят большие круглые, как туманное небо, глаза. Взгляд их умный, добродушный, прямой и откровенный, как у каждого честного человека. И кажется, хватит какой-то даже наименьшей несправедливости, как взгляд резко поменяется - глаза становятся гневными и пронзительными. Где-то я его уже видел.

— Я думал, он сейчас в окно выпрыгнет. Такого ужаса на лице я давно не встречал. — Добавил дроу и небрежно разлёгся на стуле, закинув свои ноги в остроносых ботинках на стол.
— Нет, но вряд ли он призраков испугался. — Ответил он, подойдя ко мне, и протянул руку раскрытой ладонью. — Ну будем знакомы, а то от Виолы не дождёшься. Руслан Ольховский или в данном облике РосХард, Лидер-Основатель клана “РосНэш”. А этот халдей с забугорным ником, мой студенческий друг Николай. Прожигающий в данный момент мамкино состояние в Англии.
— Рус!.. — осадил его Ник.
— А что-то не так? Ладно, шучу я. А с тобой Макс, я давно давно заочно знаком.
— А я думал, где я тебя раньше мог видеть. Мне Виола тоже много рассказывала о тебе, кроме того, что она состоит в клане своего брата. Точнее она вообще сказала, что у её брата нет времени на игры.
— Ну это я её попросил. Да и в клане мало кто об этом знает. — Ответил Росхард, присаживаясь за стол.
— И это… Я не призраков испугался, мне показалось тут рога какой. А на них у меня в последнее время аллергия просто какая-то.
— Хах! Ну вот видишь, Ник. Он хоть и испугался, но совсем не на то, на что мы спорили. Ты продул, с тебя голда!
— Ник, а не жалко тебе было свиток инвиза тратить на шутки? Он вроде немало стоит. — спросил я. Инвиз на одного это уже трёхзначное число, а тут похоже групповое, значит, ещё дороже.
— Ха-ха… он похоже не в курсе. Это вообще тот кто нам нужен? — обратился Ник к Руслану.
— В курсе чего? — не понял я. — Нового покровителя знаю, успел лично пообщаться, так сказать. Может не заметили, но… - Я взял свою книгу и указал на обложку.
— Ну поздравляю, не каждому Амунтор боевые фолианты дарит. — Произнёс РосХард.
Чёрт, я и забыл, что Азрил мне тут символику изменил. Открыв настройки, я дал разрешение показать характеристики оружия. Описания шмоток и так всем доступно.
— А теперь? — снова произнёс я, выставляя на показ книгу.
— А что именно должно было измениться? — первым спросил Ник.
— Вот и я тоже не пойму. — произнёс Руслан.
— Я описание открыл, можете посмотреть.
— А, фолиант Равена. — Отмахнулся Ник. — я после пятого уровня его в сундук закинул, вещь, конечно же, хорошая до поры до времени. Только у меня последователь был, а не адепт.
— Уник с первых уровней! Не хило. Небось ещё и масштабируемое? — удивился РосХард и закинул крючок.
— Не знаю на счёт этого, но сама по себе книга имба. Моба равного ваншотит с прокаста.
— Эх, Колян! Зря ты от неё отказался. — Хлопнув пятернёй по столешнице, усмехнулся Рос.
— Парень, что за квест был на улучшение? Что нужно было для синтеза? — оживился дроу, спустив наконец-то свои ноги на пол.
— Квест? Нет, это не по квесту получилось. Просто в городе, где у нас новички появляются, зашел в книжную лавку. Думал книгу починить, совсем там плачевное состояние было. Но стоило мне её показать, запустился походу скрытый сценарий какой-то.
— Ну и?.. — он вслушивался буквально в каждое слово. — Как непися звать, где искать?
— В Хофербурге, он. Я правда не представляю, как ты к нему сможешь попасть.
— У меня есть свои способы. — Протянул улыбающийся дроу.
— Ну ладно. Непись по имени Азрил. Мне, кстати, к нему надо будет заглянуть, квест сдать на данжик. — Ответил я.
— Смотри, Глаз потеряешь! Я те в реале оба набью. — Пригрозил лидер клана, и ухмылка дроу-жреца тут же исчезла.
— Не обязательно же прямо в город Светлых заходить. Мало ли как он отреагирует. Посмотри сначала там, где у вас начинают первоуровневые бегать. Может наткнешься на такой же сценарий только для тёмных. И что за Глаз? — Теперь уже мне стало интересно.
— Вижу тебе можно доверять, имя покровителя скрыл, даже магический фолиант вызывает меньше зависти и вопросов с символом Амунтора. В отличие от крыла ворона на обложке. Молодец, на первое время всё правильно сделал. — Похвалил дроу, - не знал я, что ещё один человек сохранил этого покровителя до сих пор. Так-то всех, кто тестил, обнулили. Кроме меня, собравшего больше всего багов.
— На счёт конкурса я не в курсе. Я на две недели выпадал из игры и вот только пару дней как вернулся.
— Да ты оказывается всё самое интересное пропустил! — Удивился Ник, встав из-за стола, он начал рассказ, меряя шагами зал. - После объявления на весь мир о пришествии нового покровителя такой кипишь начался. Правда, сначала засуетились не все. Те, кто уже давно перешагнул двухсотый уровень покровительства, а значит получившие массу плюшек от покровителей, даже глазом не моргнули. А вот те, кто начали недавно, ещё толком не раскачались, но примерно наметили пути развития, заинтересовались. А уж когда прошел слух, что весь прогресс можно было перенести на новую покрову, опомнились. Но уже было поздно.
— А, вы двое всё знали заранее? — усмехнулся я.
— Нет, Руслан знает не больше обычного игрока. — он отрицающе мотнул головой. - Всё знаю только я, ну остальные тестеры, которые умеют держать язык за зубами. А я выступаю в роли советника. Направляю, подсказываю, и так далее в рамках договора с «ВГГ». За факт нарушения договора - тюрьма. Пусть и вирт, но они могут вообще стереть человека. Сейчас только четверо из двадцати находятся в сети, играют. Кто вернулся на своего основного персонажа, кто-то, получив редкости, остался на новом. Судьба остальных неизвестна. Но попытки нажиться на закрытой инфе были и не раз.
— Ник, хватит грузить парня. Лучше покажи ему арт. И будем решать, как найти последнюю частицу первожреца, а после и храм. — прервал его лидер клана, и тоже встав из-за стола не спеша отправился к одному из окон что выходил во внутренний двор замка.
— Как скажешь! — произнёс он, и приблизившись к столу извлёк тёмно-синюю жемчужину, сантиметров пять не больше.

        «Глаз Ворона»
      

        Качество: Хлам
      

        Описание скрыто
      
— А почему описание скрыто? — спросил я, — и качество какое-то сомнительное.
— Защита от дурака, так сказать. — Улыбнувшись, произнёс он.
— В каком смысле?
— Ну вот, например, убил тебя персонаж, а лутом ему выпал этот шарик. И если этот убийца не в курсе, что за предмет и зачем он нужен. Он его просто не возьмёт. Мало ли какой хлам с собой игроки таскают? Продать не продашь, а выкинуть жалко. Только вот истинное описание открывается только через шесть часов владения предметом. Прости, скрин скинуть не могу, правила не позволяют.
— А вот эти шесть часов, разве не нарушение? Это «Глаз» даёт инвиз? Умно сделано с этой защитой! Нашел бы раньше, не поверил бы, что это арт.
— Хах, а ты шаришь. — Произнёс дроу. — Но эта инфа сегодня уже открылась для общего доступа.
— Осталось найти только Крыло Ворона. А в следующем этапе найти Первожреца, который покажет, где находится Храм Бога-Ворона. — произнёс РосХард. — Только нам неизвестно кто он. Это может быть, как игрок, так и непись. Если это игрок, то он может и не знать о своей должности.
— Какие-то отличительные черты у этого жреца есть? — спросил я, но лишь руками развёл, стоя у окна, опиравшись на подоконник. А дроу Никнакер всем своим показал, что от него мы ничего не узнаем.
— Ладно, придёт время узнаем. Правда? — произнёс я, и коллега-жрец кивнул. — Что ж, тогда надо побыстрей найти крыло. Мне даже стало интересно какой способностью оно со мной поделится.
— Исходя из тех что нам известны, это может как простое повышение шанса уклонения, или отражения урона… - выдвинул гипотезу Рос.
— Или как в случае с Глазом. Возможность полёта без маунта. — Подкинул свою идею Ник. 
— Хах… Икаром себя возомнил? Вряд ли. Хоть и вероятность есть. — пошутил он. А у Ника заметно взлетели брови, правда через секунду он взял себя в руки.
— Рус, а ты тоже видел этот синематик? — спросил я. — Хотя нет, вряд ли.
— Ф-ух, слава богу, хоть кто-то за место меня сможет рассказать. Я и так в последнее время держусь из последних сил. В тюрьму как не хочется, совсем.
— Кстати, а в какую тюрьму посадить могут?
— Не помню, я и не заморачивался, если честно! Мне хватило простого упоминания. А тебе-то это зачем? — удивился Ник.
— Отставить флуд не по теме! - Скомандовал РосХард. — Времени нет, потом поболтаете. Мы и так здесь засиделись.
— Отря-а-ад стройсь! — донеслось из окна. - Бафы! Тридцатисекундная готовность к открытию порталов! - кажется этот голос я слышал вовремя звонка Виоле. Подбежав к окну, хотел глянуть на РЛа Виолы, но не успел совсем чуть-чуть. И отряд разношерстных персонажей уже наполовину скрылся в портале размером с ворота.
— Виолетта рассказывала, что у тебя толи квест, толи сценарий в Дюнах Ацит. Но там уже искали. Лучшие следопыты альянса, и ничего не нашли. Вообще ни единой зацепки, ни единого пёрышка.
— Кстати про перо. Его вы уж точно не там искали. — с этими словами я достал Перо Ворона. Челюсти отвисли у обоих. Ник ещё даже что хотел сказать, но видно тюрьма его сильно пугает. Хотя ничего страшного там нет, в виртуальной я имею ввиду в которой я был.
— Админы сволочи! Это что такая проверка прочность? Да? — произнёс наконец дроу, и подошел ближе.
— А при чём тут админы? — не понял. — Я с ними вообще никаких дел не имею, и не имел, как-то даже не хочется, после всего пережитого. — Ник в удивлении поднял одну бровь, и хотел, что ещё спросить.
— Не спрашивай, я тут сам не до конца разобрался. — ответил я на его удивление. — Мне кажется с помощью этого итема найти крыло не составит труда. Но желательно уровень как у Ника, не меньше.
— Да я помню, прокачка по фасту. Пару фамилек даже нашли тебе на опыт, но они какие-то странные и с ограничением на 50 уровень не раньше. 
— Это уже лучше! Когда приступим?
— Да хоть сейчас, боевая звезда из 120-130 уровня персонажей ждёт уже где-то полчаса.
— Только это, квесты надо бы сдать. Если обычные квесты, фиг с ними, а вот одно порученье, сдать нужно по любому. А у меня флаг войны поднят, или как это называется? В общем красный ник, в город не пустят.
— Он у тебя давно уже побелел, так что дуй в город. Часа хватит надеюсь?
— Должно!- бросил я и направился к выходу из зала.
Спустившись по лестнице, выйдя во двор я вдруг понял, что не знаю куда именно нужно идти. Что ж, придётся поискать.
Для начала нужно вернутся откуда пришел. То есть к фонтану. Там же может и встречу привратника по имени Керни. Он тут походу порталами заведует.
От фонтана в мою сторону шли двое — дворф и человек, о чём-то разговаривали, а когда приблизились один них подошел ком мне.
— Парень, это не тебя случаем Протэс со своей звездой ждёт, а? — спросил серобородый дворф с ником «Серый Фима».
— Меня наверно. Но мы с РосХардом договорили через час.
— А-а, ты с лидером? Теперь понятно почему он не пошел вместе с рейдом на Валуя, в Гиблый Топи. — произнёс он. - А Протэс значит не тебя ждёт? Говорит прокачать кого-то собрались.
— Если прокачать, то меня.
— Ну тогда тебе обязательно нужно зайти в Храм Семи. Сегодня как раз бафы на опыт раздают.
— С этого и надо было начинать! Показывай дорогу. И заодно подскажи как отсюда выбраться? Мне нужно в Хофербург вернутся.

Пока мы шли к храму, Фима рассказал где можно найти привратника. Керни на самом деле оказался привратником. Только не он один, а несколько человек, в разное время.
Храм был похож на часовенку в готическом стиле. Со шпилем, горгульями на карнизе, все дела. Над входной аркой растянулись полукругом семь символов покровителей. 
Внутри было просторно, и даже как-то свободно. Мебели не было, лишь в центре зала, на небольшом возвышение стояла чаша алтаря. В неё складывали пожертвования, перед тем как вознести молитву. 
Серобородый дворф, который кстати по классу Серафим, зашел первый. Сколько я не пытался вспомнить, из какого архетипа он выходит, не смог. Первое время я закапывался в гайды и всяческую доступную инфу что бы выбрать себе один из 70 доступных классов хай-энда, но забил на это. А тут видно серьёзный подход.
Он осторожно закинул какой-то мешочек в чашу. Она, кстати говоря тоже готикой отдаёт. По каёмке её высятся такие же шпили, острые на вид.
Фима развёл руки в сторону, вытянув их ладонями вверх. Задрал голову вверх. Фигура его засветилась по контуру золотистым светом. В чаше перед ним на секунду вспыхнуло белое пламя под потолок, и его осыпало белыми искрами. 
Всё действо заняло не больше пяти секунд, и вот дворф довольный уже шел к выходу из храма. А под его плашкой хп-бара ютился баф:

        «Гордость дворфов»
      

        Скорость занятия ремеслом: +50%
      

        Опыт ремесла: +20%
      

        Опыт персонажа: +50%
      

        Время действия: 23:59:50
      
— Вот так, - погладив бороду произнёс Фима. — Закидываш в чашку предмет, на тему которого хочешь получить доп. баф, активируешь алтарь, выбираешь своего покровителя из списка и нажимаешь кнопку «Вознести молитву». Ну ладно! Бывай, а я пойду заказы выполнять. Надеюсь до осменита до качаюсь с бафом.
Помощь Покровителя в любом деле значит? Хм, попробуем с Пером, и поиском крыла.
— Желаете вознести молитву Покровителю? — Возникло перед мной диалоговое окно. 
— Выберите Божество из списка… У вас нет нужного Покровителя! — опомнилась система, и окно со списком скрылось, оставив меня один на один с чашей алтаря.
Попробовал отойти, и снова вернутся. Ситуация повторилась. М-да… Как-то не хочется без бафа оставаться. Может тут есть другие способы по-юзать это дело? Как там говорил Пётр Михалыч в универе? «Если автоматика вдруг не сработала, значит надо сделать всё своими руками.» С этими словами он подвигал ближе клавиатуру, и начинал с высокой скоростью «работать руками». 
Дотронувшись пальцем до чаши - ничего. Ладонью. Двумя руками… Чёрт! 
Осмотревшись ещё раз, внимание привлекли острые зубцы алтарной чаши. На острых гранях играли блики солнечного света, и тут я вспомнил одну вещь… 
Провёл указательным пальцем по одному из зубцов, руку обожгло холодом, а с указательного пальца побежала кровь, и в чашу сорвалось несколько капель.
«Вы действительно хотите пожертвовать свою кровь? (3 капли (1=700 ед. веры)) *β

        Если ваш дар не устроит покровителя, он не откликнется на ваш Зов, а вы получите штраф в соответствующий пожертвованию, и ослабление персонажа на случайное время.
      
β - находиться на стадии тестирования.

        Да\Нет
      
«Ну вы блин даёте товарищи разработчики» - подумал я, и дал своё согласие.
Вспыхнул столб чёрного пламени, и появилось системное уведомление:

        Задание «Храм Ворона» :
      

        — 
        Собрать все части аватары/собраться в группу с персонажами-хранителями частиц: 4/5 частиц собрано.
      
Шкала веры, находящаяся под опытом, налилась золотом, и уровень покровительства скакнул с четвёртого на шестой, и застыло на 87 процентах. А на сколько я помню, на 5 уровне должна даваться новая абилка покровителя.
— Мой Наместник, благодарю тебя за столь щедрый дар. — пробасил голос пламени. А на меня был наложен баф на +50% к опыту, с застывшим таймеров на сутки. Странно, что только голос появился, а не сам образ, подумалось мне.
— Не разумно сейчас растрачивать силы на явление образа моего в вашем плане реальности. — Ответил он, будто прочитав мои мысли. - Тебе осталось найти последнего Хранителя. После этого тебе откроется путь к Храму.
Собранные альянсом частицы пошли в зачёт моего квеста, это хорошо, потому что не представляю каким образом мне пришлось бы их забирать. Осталось только дождаться Виолу, эх, самое интересное пропускает сидя там в мире духов. 
— Мой Брат сумел изгнать твою спутницу в место, которое вы называете «Мир Духов». 
— Да? — удивился я, - Ну это не страшно, мы умеем оттуда выбираться, спустя время, или сразу. Всё зависит от возможностей и желаний. Так что это дело времени.
— Только не в этот раз. Я бы в этой Пустоши, и видел, что Пришлые воздвигли там некую постройку, назвав её — «Чистилищем», способную воскрешать достойных, что ушли раньше времени. Только твоя спутница находится не внутри этих стен. А снаружи, и тут может пройти не одно столетие прежде чем он найдёт место возрождения. Понятие времени и пространства там исчезает. Пришлые действительно много сил потратили что бы в этом «Ничто и Нигде» создать область где есть время осязаемые стены.
— Как это сто лет не сможет выйти!? — удивился я. — Разрабы вы там совсем с катушек съехали что ли? — открыв окно саппорта, настрочил сообщение, выбрав тему «персонаж застрял на локации».
— Не совсем понимаю, что ты сейчас имел виду. Но я могу тебе помочь. Вы с друидом связаны узами братства, и ты можешь стать для неё ориентиром в том мире. 
— Ну, это я и так знаю. Мне достаточно умереть, чтобы попасть в Мир Духов. — Ответил я, и собрался было уходить, чтобы найти где убиться. Местная арена, мимо который я проходил, мне здесь точно не поможет, нужно за пределами замка приключения искать.
— Стой! В твоём посмертии нет нужды. Я дам тебе способность моего первожреца — перемещаться между мирами, ведь тебе нужно быть там во плоти. 

Глава 21

— Изучено новое умение покровителя «Духостранник» -тут же отозвалась система своим уведомлением, и на скиллбаре появилась пиктограмма в виде черной фигурки человека в белом круге.
— На этом закончим наш разговор. — Произнёс Р`Авен. - В следующий раз призовёшь меня в моём Храме, когда найдёшь последнюю частицу, только не кровью, это может потом плохо сказаться. А сейчас меня ждут не менее важные дела. До встречи, мой первожрец! — тёмно-синий столб пламени угас, оставив меня с новой абилкой покровы. Прочитав скудное описание, стало понятно, что это телепорт, с откатом в 7 дней. Хоть бы подсказали как потом обратно то выбираться, пометку оставили-бы типа, телепорт туда-обратно.
Получается я раз в неделю могу попасть в мир духов просто так, на прогулку. Во плоти, так сказать. Ладно, надеюсь этот телепорт двухсторонний, не хотелось бы там застрять так же как Виола.
Активировал скилл — вокруг меня появилась серая дымка тумана, окутав меня полностью, через секунду он развеялся, и обнаружил себя в…
«Чистилище. Мир Духов» - услужливо подсказала система.
Два ряда колонн уходящие в верх, бесконечность, потолка здесь не видно — просто не хватает света факелов. А за колоннами непроглядная тьма. Я как-то раз попробовал, забежал туда и на вешалось на мою дохлую тушку кучка дебафов: от ужасов и до дезориентаций всяких — поганенькое такое состояние, когда персонаж выходит из-под контроля и начинает бегать в панике, как полоумный.
Быстренько осмотрелся, толпы призраков разных рас и народностей, находящиеся на площади, размерами не меньше футбольного поля. Какие-то подбегают к проводнику — эдакий «амур на пенсии», ростом ниже самого низкого полурослика, лицо сварливого деда возрастом не младше ста лет. В белом хитоне, с маханькими белыми крылышками больше для вида, с копилкой для пожертвования в руке. В зубах дымит подпаленная самокрутка. 
Для возрождения вне очереди нужно пожертвовать своим опытом, и только после этого бесплотный дух превращаясь в «искру», на вид больше похожую на мыльный пузырь, стремительно поднимается вверх. А те, кому, например, жалко своего опыта, и есть свободное время, выходят из игры, и их персонаж остается здесь.
Виолы здесь я не нашёл, даже пройдя всю освещаемую факелами площадь. Снова открыл окно «друзья» - и обратил внимание на такую мелочь, как местоположение. У неё оно было просто Мир Духов. И она до сих пор в “сети”. 
— Привет, Виола! — написал я ей в чате, в приват, заслав вдобавок подмигивающий смайлик.
— Макс?! Быстро же тебя Альтут убил, хотя куда тебе на девятом против босса двадцать первого уровня. Давай выходи, я сейчас тоже на выход. Чуть позже ещё разок попробуем. — Тут же ответила она.
— Ну… Вообще-то уже десятый. И, как бы выразиться-то по понятней…
— Значит Валдэй до тебя добрался? А как же ты босса умудрился? Ладно в реале поболтаем.
— Погоди! Никто до меня не добрался, и вообще у тебя локация зависла! В реале прошло уже больше четырёх часов.
— Алексеев! Если уж собрался подшутить, так будь добр мат часть подучи! Такое в принципе невозможно в этой игре.
— Ну-ну… Кстати я из группы вышел. Ты посмотри, у тебя мой фрейм остался? Если я решил пошутить, то моя плашка должна у тебя отображаться с нулём хп. — попробовал я помочь ей разобраться. Похоже там реально нет никаких ориентиров, что даже время не заметно.
— Странно. Твой фрейм с полным запасом, и до сих пор в группе. И ещё, я только заметила — дебаф “изгнание” завис на 59:59. Бли-и-ин! Вот он ответ на мои вопросы. 
— Вот! А я тебе про что говорил! Я кстати за тобой пришёл. Посмотри у тебя телепорт к побратиму доступен? Попробуй его активировать.
— Да. Но они хвалились своей сетью наблюдения, любой баг устраняется в течении нескольких секунд, говорили они.
— Ну-у, хех. Всему когда-то приходит конец. Так что, если доступен «тп» юзай, жду.

        «Ваш побратим хочет перенестись к вам. Вы согласны?»
      
Сразу же нажал подтверждение, кажется работает!

        … прошло где-то 15 минут…
      
Только как-то уж медленно работает…
— Эй! Никаких телепортаций в Чистилище! — раздался прокуренный голос старика. - Это вам не проходной двор, а божественный замысел на стыке двух сил. Тонкая настройка! Огневлас! Не стой столбом сделай что-нибудь, зачем тебя здесь держат!? 
— Да, я знаю, что ТЫ материальная воля двух богов… Смотри у меня! Ты же ведь первый от Амунтора и Шааргаса получишь, когда бессмертные начнут возрождаться не в своих телах. — ответил он кому-то видно этот исполин крылатый что у врат стоит, мысленно с ним общается.
— Пропустить гостью? — Произнёс он уже спокойнее. — Ну смотри, если что я на тебя всё свалю… - добавил он, и луч света ударил в пол перед ним, и появилась растерянная Виола. - Девочка! Ты как сюда попала-то? Живым здесь не место! — проворчал он.
«Ну наконец-то!» - подумал я, когда увидел Виолу около проводника, что стряхивал пепел прямо в чашу для штрафов.
— А? Я? — произнесла она, - Я к нему перенеслась. — показала она в мою сторону и помахала мне.
— А ты откуда тут взялся? — Уставился он на меня. - Нашли место для свиданок! А ну брысь отсюда. — рядом с ним появилось ростовое зеркало, и непонятно откуда взявшимся порывом ветра нас подхватило и с силой бросило в это самое зеркало. 
Когда я открыл глаза, обнаружил себя лежащим среди могильных камней, в обнимку с Виолой.
— Питер? — удивилась она, поднимаясь на ноги. — И письмо, от тебя.
— Это еще не самое главное. — произнёс я, и тоже встал. И начал оттряхиваться от мелкого сора, попутно удивляясь таким мелочам как сухая трава на мантии, потрясающая всё-таки игра.
— О, и ты уже в клане!
— Ну, не будь меня в клане, как бы нас сюда занесло. Я так понимаю по последней привязке нас проводник выкинул. Самое интересное это время! 
— Седьмой час уже, я вижу.
— Сколько?.. — переспросил я, - чёрт! Час уже прошёл. — И в подтверждение этого звякнуло о новом письме.
— Почти шесть! Два часа назад у меня должен был быть принудительный выход из игры. Но его почему-то не было. Рассказывай, чем дело в данже закончилось и так далее, только кратко, время поджимает. Нужно разобраться что это было.
Рассказав своей девушке всё что со мной успело приключиться за день, она вышла из игры. Перед этим предупредив не показывать релик какому-то Виталику. Но это ладно, я его вообще показывать никому не собираюсь, по-любому ещё в каком-нибудь сценарии понадобиться. 
Письмо оказалось от лидера боевой звезды, которым поручено было меня прокачать. Он написал, что меня не дождались. А позвать меня в чате по клановому каналу никак было? Интересно нафига в игре нужен этот канал? Если им никто не пользуется.
По подсказкам Серого Фимы без труда нашел комнату где просиживает своё игровой время маг-порталист клана. Появившись в городе, сдал почти все квесты на данжик, остался один от Азрила, вот к нему я и направился.
Солнце уже клонилось к закату, в окнах зажигался свет. Подойдя к магазинчику с вывеской «Вэсторис» подивился, что и там в одном единственном окне горел свет. Странно, а как же его утверждение что книгам он вредит? Ну ладно мало ли чего. 
У прилавка меня встретил совсем не Азрил.
Высокая худощавая фигура в светлом с золотыми полосами балахоне, что висел на нём как на вешалке. На груди увесистый, объёмный символ солнца. Такое же худое и бледное лицо, с острыми чертами, будто высечено из камня. Длинные белые волосы, и торчащие острые уши. Глаза излучают доброту и милосердии… а нет, это они у него просто светятся золотом, почему-то.
По мысленному вопросу «кто это» - игра тут же показала имя непися:

        «Клирик Моро»
      
— Добрый вечер! Чем могу помочь? — прошелестел он своим мягким голосом. Не будь его в зоне видимости я бы вообще не разобрался, кто и что сказал. Ну и голос ему выдали.
— Здрасти. — поздоровался я в ответ, и замялся. Кому квест сдавать? И куда Азрила подевали? — А где Азрил? Он тут раньше работал.
— Да-да, я знаю. Но он внезапно покинул город, а сейчас наверно уже и королевство. Как он выразился ему пора совершить паломничество. 
— Да ладно? Давно?
— Я тоже удивился, и нет недавно. Сегодня днём. Он поклоняется языческому богу, но это просто пустая трата времени. Объяснил это тем, что чем-то прогневал своего бога, и теперь вынужден искать прощения. Переубедить мне его не удалось. Вы к нему по какому вопросу? Если он назначал встречу, то тут увы ничем не смогу помочь. — Продекламировал клирик Моро.
— Он меня недавно попросил достать одну редкую книжечку. Я хотел бы её ему передать, но видимо придётся сначала его самого найти. Спасибо за подсказки, я, пожалуй, пойду. В какую сторону говорите он направился?
— Я и не говорил в какую сторону. — Ответил он, оставаясь невозмутимым.
— Так всё же какую?
— Он отправился на юг. Подождите, оставил заметки на случай с поручениями. — эльф сгорбился над прилавком, прошуршав бумагами он извлёк из стопки какой-то исписанный листок. — Та-а-ак… - протянул он, пробегая глазами по строчкам. — Представьтесь пожалуйста, и подскажите что именно за поручение?
— Максат. Азрил просил меня достать одну редкую книгу.
— Ага вот, есть такой! Давайте её сюда. — потребовался седовласый эльф. — Не бойтесь, как только он вернётся, я передам ему книгу, он наградит вас сполна. — добавил он, заметив моё смятение.
Ладно, уговорил. Надеюсь квест закроется, и будет хоть какая-то награда. А то таскать с собой её как-то не охота, только место занимает.
Стоило только передать этот манускрипт, система сразу зачитала сдачу квеста выдав 700 очков опыта.
— Какая редкость! — произнёс клирик Моро, брезгливо держа книгу гноллов двумя пальцами за корешок, открыв ящик, сбросил её туда, и показательно отряхнул руки. — Азрил будет очень рад вашей находке.
— Я тоже так думаю. До свиданья. — произнёс я и отправился на выход.
Выйдя на улицу, и взяв курс обратно, в Квартал Магов, в Башню Архимага. Не первом этаже которой находится общественный телепорт. Задумался на счёт Азрила. Странно как-то что он, будучи затворником, решился покинуть своё убежище. Ещё больше странным показалось то что у него в друзьях жрец Амунтора, о которых он так не лестно отзывался. 
На юг отправился значит?! Так, а что у нас юге… больше всего подходит локация Дюны Ацит. Что этот перьеголовый задумал? Думает найти крыло, вернуть благосклонность? Кстати, а как он её потерял-то? Чёрт, и у Р`Авена ведь не спросишь.
Пора бы уже и, прокачаться, что он задумал, этот Азрил.
Открыв список мемберов клана, увидел, что Протэс в сети, он то мне как раз и нужен. Пару-тройку часов времени у нас точно будет.
Хранитель Портала Хофербурга открыл передо мной список… то есть это должен быть список, но у меня там отображалась только одна клановая строчка: доступно перемещение в замок “Питер” и отдельно красной строкой локация «Звенящая Пустошь». Туда мне не надо, дорого и холодно. Отсюда услуга стоила целых 5к голды. А перемещение в любой клановый замок, стоили мне фиксированных пятьсот золотых.
По прибытию отписался Протэсу, и спросил у него насчёт готовности к прокачке. И не смотря на вечер, он выказал готовность, и уже через десять минут пришел в портальный зал.

— Так значит это тебя нужно прокачать в кратчайшие сроки? — спросил вошедший в комнату рослый воин в серых латах, с объёмными округлыми наплечниками усеянные рядом шипов похожих на клыки. За спиной поверх темно-серого плаща виднелся круглый щит и одноручное копьё: «Протэс» 124 ур. 
— Ага. Собирай свою группу, я готов. — ответил я. 
— Так десятый уровень, значит. 
— Ну, и?
— Да я подумал, зачем людей напрягать? Из-за лишних десяти процентов к опыту? Это мелочи. Я и один смогу тебя прокачать. У меня класс «Богатырь», особенности позволят. Есть пяток защитных абилок, и одного соратника смогу по кд под куполом держать. Ты только и знай себе мобов агри. Урон весь на себя возьму, даже смертельный.
— Хех, ну ладно! Только с моим хп любой урон будет смертельный. План есть? В какую локацию пойдём?
— Ничего страшного, бафами не обделён, пару тычков от 30-40 уровня точно выдержишь. Локация будет для начала Тенелесье, там сейчас быстро можно будет тебя прокачать до средних показателей. А там на север двинем, я пока ещё точно не решил. Посмотрим по твоему уровню, и общей усталости.
Принял приглашение в группу, и сразу получил баф: «Богатырский дух» +1500 хп, 700 маны, 300 энергии. Поправив оружие и книгу, шагнул в портал следом за богатырём.

        Добро пожаловать в Свободные Земли! 
      

        (рекомендуемый уровень посещения 25-35)
      

        Межфракционный посёлок игроков “Грокх” (мирная зона)
      
— Здесь есть общий вход в Тенелесье, независимо от фазы. — Произнёс воин. — Прогуляйся до кладбища, зачекинься на всякий случай. — предложил он, махнув рукой, указав примерное направление по широкой, и возможно центральной улице.
Посёлок оказался не только межфракционный, но и мультикультурный, и межнациональный. По пути на кладбище, каких только одноэтажных построек тут не было. Как говориться любой каприз за ваши деньги. Даже парочку домиков встретил из старинных онлайн игр. Жаль только игроков встретить не удалось.
Когда вернулся, Протэс ждал меня сидя на самом настоящем страусе!
— Ни слова! Иначе пешком пойдешь! - предупредил он, увидев моё удивление. — У всех кони как кони, а у меня… Чёртов рандом! Запрыгивай!
Диковинный маунт, присел на землю, позволяя мне забраться ему на спину, а после снова выпрямился.
— Держись покрепче. — посоветовал Протэс, и его птица понеслась вскачь на дикой скорости. 
Не прошло и минуты как мы оказались в лесу, где в метрах в десяти бродила волчья стая. Отозвав маунта, богатырь вооружился, и взмахнул своим копьём прямо у меня перед носом. 
“Защита” — появился еще один защитный баф и вокруг меня появился мыльный пузырь на секунду, и исчез, а время баф начало свой часовой отсчёт.
— Есть хоть чем агрить-то? Давай таскай по одному-два. — указал он на стаю.
Запулил вселением в отдельно стоящего чёрного волка 29 уровня, и как только моб поравнялся с воином, тот сделав выпад убил его, а мне упал опыт.
На третьем пуле он начал неприкрыто зевать, и предложил агрить сразу по несколько особей. Это заставило его быть чуточку подвижнее, и дело пошло на лад. Я собирал паки, и уворачивался от излишне назойливых мобов, подводя их под аое-приёмы богатыря…


        Азрил,
        книжная лавка в г. Хофербург, днём того же дня.
      
На пороге книжной лавки “Вэсторис” появилась высокая фигура. Звякнул висящий над дверью колокольчик, и незнакомец, закутанный в серый неприметный плащ, неспешно подошел к прилавку. Его лицо скрывал глубокий капюшон, а на плече у него сидел старый ворон.
— Чем могут быть полезен? — подобрался продавец при взгляде на странного посетителя.
Лавочник отложил счеты в сторону и настороженно уставился на серую фигуру посетителя.
— Азрил, сын Тигуса — первожреца Рекана Авена на материке Асвад. Ты можешь быть полезен.
— Что?! К-к-то вы?
— Кхар! Р-Авен пробудился, Р-Авен пробудился! - прокаркал ворон, спрыгнув с плеча, он облетел зал в по круг, повторив эти два слова ещё несколько раз.
— Моё имя не имеет значения, я всего лишь глашатай. — Сухо ответил мужчина в плаще.
— Глашатай Вор-р-р-рона… - добавила птица-спутник.
— Неужели у него получилось… - неверяще произнёс Азрил.
— Сын Тигуса, тебе необходимо совершить паломничества в место, что сейчас именуется Дюны Ацит. Найди древний храм и подготовь к прибытию Его.
Вестник покинул лавку так же незаметно, как и появился, а лавочник достал амулет, сжав его в руке на секунду, прикрыл глаза.
— Аз? Подожди секунду. — Амулет засветился у него в руке, подсказывая, что связь установлена. — Что-то случилось? — после паузы спросил мужской голос. — Последний раз ты им пользовался лет пять назад. Неужели снова инквизиция нагрянула?
— И тебе привет, Моро! Нет, после того раза про меня все забыли, спасибо тебе за это. У меня к тебе просьба.
— Рассказывай, помогу, чем смогу.
— Мне срочно нужно покинуть Хофербург, а точнее и Королевство Броур.
— Приглядеть за магазинчиком? Ладно, через десять минут буду на месте.
— Я твой должник, Моро!
— Да-да. На месте расскажешь, что ты снова затеял.


        Максат, Тенелесье.
      
Спустя два часа была вычищена поляна радиусом метров в двести судя по открывшейся карте. Был взят двадцать четвёртый уровень, и до следующего осталась 1к опыта. За это время я чуть не сдох несколько раз! По закону подлости, вся стая волков агрилась как раз в тот момент, когда у моего паровоза аоешки были в откате. Протэс оказался прав, говоря, что три укуса я переживу, а с подхилом получалось и того больше. Так вышло, что иногда я неправильно выбирал цель, и аое-эффект вселения надежды задевал рядом стоящего, и тот своим воем поднимал всю стаю.
Устроили привал. Богатырь расстелил скатерть на траве, и стал выкладывать припасы. Вот он опыт походов, он запасся едой, в отличии от меня. Когда я играл без капсулы, во время перерыва я мог просто снять шлем, и сходить перекусить. Хотя что мешает сделать это прямо сейчас?
— Пожалуй и я тоже схожу в реал перекушу. — произнёс я, глядя как Протэс готовит себе сандвич.
— В реал? Ха, а тебя что, капсула не поддерживает питание? Если так, то сходи конечно.
— Да нет что ты. Просто я забыл едой закупится. — ответил я, и нажал кнопку выхода.
— Да ладно тебе, присаживайся я на двоих взял. Зачем лишний раз в реал выскакивать, это говорят вредно.
— Что именно? — спросил я, и отменил выход.
— Ну это… как его… скакать между мирами вредно, на мозг говорят как-то влияет. А местной едой перекусишь ещё и бафы получишь.
Заточив по три бутера, а запив квасом, вернулись к геноциду лесного зверья. После десяти минут шатания по лесу, так никого и не нашли, и богатырь предложил отправиться до города, а там порталом в Гликерику, обширный ледник для 50-80 уровней.
Локация встретила нас распростёртыми объятьями жуткой метели. На расстоянии вытянутой руки уже ничего не видно кроме беснующихся хлопьев снега. Хорошо хоть холода не было, как в той багнутой локации.
— Странно, вьюга должна была уже кончиться. — удивился Протэс. — Какие из нас бойцы в такую непогоду? Тут где-то сторожка должна быть, там пересидим, должно уже скоро закончиться.
Он призвал своего ездового страуса, и когда я на него залез отправились пережидать метель.
Избушка оказалась совсем крохотная, метра два от стены до стены. Окно стол и стул с подлокотниками и высокой спинкой, больше на трон похож.
— Можешь пока присесть, статы раскидать, если хочешь. — предложил он, облокотившись на раму, уставился в окно.
— Сам хотел предложить. Это, наверное, надолго, а время попусту терять неохота. Да и пользоваться одной и той же способностью для дальнего боя уже порядком надело.
Расположившись на стуле, мне показалось что я слышу, как где-то рядом за спиной работают механические часы, ну или очень похожий на звук.
Где-то на уровне груди, справа и слева выскочили два ремня и спеленали меня, за долю секунды. Ноги оказались прижаты к стулу, а руки к подлокотнику. Возле лица мелькнул еще один ремень, и закрепил мою голову к спинке так выполняя роль кляпа.

        «Упс, кажется вы угодили в ловушку!» Артефакт “Кресло допроса”
      

        Напоминание: Вы можете подать жалобу только в случае нарушения п.78, п.п. 3 “Ограничение\блокировка игровых возможностей игроками”
      

        Протэс 
        покинул группу. 
      

        Группа расформирована.
      
— Ну вот и славненько. — Произнёс бывший соратник. — Даже силу применять не пришлось. — достав амулет из своей сумки, он пару секунд завис, а после произнёс. — Криола, заходи всё готово, как договаривались.
Убрав амулет обратно, он подошёл ближе и осмотрел меня. 
— Только вот верхний жгут должен быть на лбу, иначе какие могут быть допросы? Но это ладно, для этого у нас есть чат. Ха-ха.
Открыв общую вкладку этого самого чата, я набрал сообщение:

        Протэс с @#!!
      
Грёбанный антимат-фильтр! И заодно в клановую вкладку расписал то что он сделал. Не знаю, читает кто или нет, но всё же. 
Кристина, которая Криола, не заставила себя долго ждать.
— Здравствуйте Антон Генадич, я давно ищу с вами встречи. — поприветствовала она меня, и похоже до сих пор не в курсе кто я на самом деле. Вон даже разузнала чей это персонаж был раньше.

        — Кристина, выпусти меня отсюда! Иначе обещаю тебе, ты так просто не отделаешься, и твоему клану Ашметов будет объявлена война. — написал я всё также в общем чате.
      
— Какая осведомленность, он уже и имя моё знает. — удивилась она. — Ничего мне твой клан не сделает. Так посиди спокойно и не засоряй чат. Прот, ты еще в клане? Выходи из него, я дам тебе офицерскую в своём клане. Ты же давно хотел к нам.
Протэс покидает клан. — появилась строчка в клановом чате, и кажется им на самом деле никто не пользуется, реакции на моё сообщение ноль.
Оставшись со мной наедине Криола достала какой-то свиток, и развернув его начала читать на каком-то не понятном языке, что даже авто-переводчик не помог. Из всего что я услышал более-менее знакомое слово показалось «Сетар».
Открылся портал, оказывается это был свиток призыва, и из него вышел, тот кого меньше всего ожидал увидеть.

Глава 22

Из портала вышел сгорбленный старик с клюкой в руках. Его одежды напоминали чёрное оперение, а образ птицы дополнял головной убор в виде головы ворона с открытым клювом. 
«Сетар Прозорливый» собственной персоной. Как-то нехорошо получилось тогда, телепорт в тюрьму это вам не аэропоезд, ждать не будет, пока со всеми попрощаешься.
— Благодарю тебя, холодная дева что вора изловила. — произнёс он. — И в знак моей признательности прими Дар от меня. — Сетар извлёк из складок одежды кристалл небесного цвета, окутанного голубым сиянием. От него так и веяло холодом, что даже мурашки по коже пробежали, и я невольно поёжился, чём привлёк внимание Кристины. 
— На вашем месте Антон Генадич, я бы лишний раз не дёргалась. — не отвлекаясь от созерцания своей награды произнесла девушка-маг. — У таких как вы говорят чувствительность на максимуме? А то порядка пятидесяти скрытых шипов, доставят некоторое неудобство своим появлением. — И наконец взглянув на меня, добавила. — А там и на респаун отправитесь, обратно к себе на рудники.
— Какая осведомленность! — ответил я ей в чате. — Спасибо за предупреждение, мне и здесь не плохо.
— Ну вот и хорошо! Мне тоже не хотелось бы получить обнулённого персонажа, и снова трудиться ради отпуска в открытом мире.
Во время этой тирады, Сетар держал в руках этот кристалл, и я присмотрелся к нему. Интересно же на что меня променяли. 

        «Осколок Йотунхейма»
      

        Качество: Божественное.
      

        Описание скрыто.
      
Кх-м… не хилый тут курс обмена… Интересно как она умудрилась получить такой квест? И самое интересное что я такого у него спёр такого, что б он такими дарами раскидывался. 
— Надеюсь знаешь, что с ним делать? — спросил он у Кристины, когда она убирала этот осколок в себе в сумку, та кивнула в ответ. — Коли знаешь, оставь нас. Остальные пусть найдут меня недалеко от места нашей первой встречи, они тоже заслуживают награды.
Криола покинула избушку и через несколько секунд с улицы донёсся хлопок портала, на мгновение заглушив завывания метели.
— Ну вот мы и встретились снова Максат! — произнёс он, и достал серый металлический и усеянный рядом шипов… ошейник. — Ты так неожиданно нас покинул тогда. Этайн такие вкусные пирожки испекла, зря ты не позавтракав ушел.
Не отводя глаз от ошейника, я попробовал дёрнутся. Пробовать отвечать ему даже не стал, толку с кляпом. Да и вообще это непись похоже чуток свихнулся. И это называется сделать нпц более человечными? Ну нафиг такую человечность.
— Это? — спросил он, проследив мой взгляд, - это негатор, доработанный одним умельцем, как у вас, у бессмертных странников говорят версия два-точка-ноль. 
Что-то мне этот старик из багнутой локации нравиться всё меньше. Что если штуковина у меня вообще весь интерфейс отнимет? Возможность такая есть, и снова оказаться без кнопки выхода из игры мне как-то совсем не хочется! 
— Не бойся, Максат это будет не больно. Щёлк, и всё… ах-хах. — мерзко хохотнул он, и потянул свои руки негатором к моей шее.
Я попробовал было дёрнутся, но куда там. Только стул на пару миллиметров сдвинулся, и мне послышался металлический «дзинь» и, неведомый механизм начал свою работу.
Ай!.. Бл…. чёртова реалистичность! Буквально спустя секунду, в зад… и спину вонзились шипы. Будто я снова сел на кактус,и из глаз ударили слёзы. Хорошо хоть игра, реагирует не пиковые ощущения боли, и отключает чувствительность полностью. Статы я не успел раскидать, и мои три сотни хп таяли на глазах, процентов по десять за тик доты «кровотечение: х 46». Первый импульс снял разом полторы сотни здоровья. Всё равно этих пяти секунд хватило что Сетар надел на меня этот свой поводок.
В теле появилась лёгкость, а перед глазами табличка:

        «Вы только что приняли насильственную смерть. Нажмите “Ок” когда будете готовы перенестись в мир иной»
      
Секунду посмотрев в морщинистое лицо Сетара, что буквально завис надо мной, хотя может и завис… Эмоций ноль, и даже глазом не моргнул. Не ну точно завис.
Нажав окей, перед глазами мгновение померкло, и я появился на уже знакомой мне мрачной площади. 
Передо мной метра в двадцати огромный высотой с пятиэтажку приоткрытые врата, через которые пробивается яркий свет. А перед ними стоит похожий на ангела титан, ростом не уступающий вратам. За спиной крылья состоящие из клинков за место перьев, а на каждом из них символика покровителей, светлого и тёмного: Амунтора и Шааргаса. Лицо у него обычное человеческое, правда смотрится как маска из-за его поразительной не возмутительности. Можно было принять за статую, если не его волосы подобные пламени, и слегка покачиваемым крыльям. Перед собой он держит меч уперев остриё в пол. 
Есть на что засмотреться, и самому подвиснуть на время. Но меня отвлекла системная подсказка:

        «Чтобы досрочного покинуть Чистилище, обратитесь к проводнику, за часть опыта он поможет вам покинуть это место раньше времени.»
      
Так-с, место воскрешение у меня посёлок “Грокх”, оттуда телепорт в замок. А там уже надо будет найти этого Никнакера, поспрашивать, может знает почему непись так себя повёл, тестер всё-таки.
Призраков, то есть душ персонажей мне почему не видно, так оно и задумано что бы не задерживались здесь. Интересно, как только здесь места на всё хватает… Фиг с ними, опять отвлёкся, вперёд к Проводнику, на выход из этого мрачного места.
— О! А вот и наш "духостранничек" появился! Хе-хе! — ухмыльнулся Проводник, вспорхнув на своих, казалось бы, декоративных белых крылышках до уровня моих плеч. - А ты говорил, что меня никто не слушается, во полюбуйся!
— Я говорил?.. — переспросил я, отмахиваясь от табачного дыма. 
— Да не ты! — махнул он рукой, - а вон тот, который статую здесь стоит, изображает. — указал он в сторону Огневласа, на несколько секунд задержав на нём взгляд. — А я сказал статуя! И не спорь, тебя всё равно никто не слышит, кроме меня. Так на чём мы остановились? — задал он риторический вопрос, повернувшись ко мне. — А, точно!.. Ну что воскресать будешь? — и показательно звякнул своей кружкой с монетами, той куда и нужно жертвовать свой опыт.
— Конечно! — похоже очеловечивание нпц, и сюда добралось, или я чего не понимаю. Не помню я такой многословности от Проводника, когда раньше играл.
Согласия на словах игре видимо оказалось недостаточно, и передо мной появилось диалоговое окно, с тем же вопросом. После подтверждения, мне на ладонь упал жетон размером со среднюю монету с гравировкой «ХР» на обеих сторонах. Десять процентов, набранных на двадцать пятом коту под хвост… то есть проводнику в копилку.
— Спасибо что не отказался поболтать, а то с этим, - Кивнул он в сторону Огневласа. — Особо и поболтать не о чем. А от этой штуки на шее избавься, иначе будешь возрождаться не там, где хочешь, а там скажут. — Произнёс он, указав на шею, когда меня начало поднимать вверх. — Ну всё, бывай! — добавил он за секунду до появления темноты перед возрождением. 
Пока шёл отсчёт до возрождения, находясь в белой сфере, я задумался что значит - возрождаться там, где скажут? 

        «Вы воскрешены. Текущее местоположение: Воющая Пустошь, поселок Айлех»
      

        Точка привязки души 
        изменена: выполнена привязка к предмету “Негатор магии” Сетара Прозорливого. Подробнее...
      

        Получен негативный эффект: « Страх Смерти»
      

        Описание: Снижение характеристик на 20%. Время: 10 минут.
      
Смахнув уведомления, проверил шею. Чёртов непись всё-таки успел повесить свой ошейник! Хорошо хоть точно местоположение теперь известно. Осталось найти способ как отсюда выбраться.

— Очнулся? Ну вот и славно. — Произнёс старик за решёткой из металлических прутьев толщиной в два пальца, не меньше. Так, стоп! Это я за решеткой, а не он. — Хм-м, решил снова сбежать от меня бессмертный? — Он сидел за столом, и вёл какие-то записи на пергаменте чёрным пером. — Только пока на тебе “это” — он повернулся ко мне и показал себе на шею, - у тебя ничего не получиться. Ты тут подожди немного, а я схожу к Та`Кари, он уже ждёт. — Встав со стула, он поставил перо в подставку и взял книгу сильно похожую на мой фолиант.
— Эй! Книгу-то верни! — подскочил я к решетке, заметив пропажу.
Он, не обратив внимания, извлёк из ящика еще одно перо, только с тёмно-синим ореолом вокруг.
— Перо и фолиант, вернитесь! — произнёс я спокойным голосом, и хотел было протянуть руку сквозь прутья, но почему-то не получилось. Но просьба сработала! Не знаю баг это или фича, а предметы исчезли из рук Сетара, и… со снопом искр ударились о какой-то полог в сантиметре от решетки, и фолиант с грохотом упал на каменный пол.
— Аха-ха-ха… Максат, ты думал я не позабочусь, о том, чтобы история не повторилась, а? — он подхватил перо, и поднял книгу. — Оставь свои попытки вернуть перо, оно к тебе по ошибке попало. И если ты не будешь мешать, всё закончиться быстро, и ты снова вернёшься к своим бесполезным приключениям.
— Я всё равно отсюда выйду, и заберу своё обратно. Секундное дело сообщить своим друзьям где я нахожусь. И в самое ближайшее время в посёлок Айлех придёт отряд бессмертных и тогда… - Морщинистое лицо Сетара, оставалось без эмоциональным, и только глаза и играющее в ней пламя свечи будто смеялись мне в лицо. 
И только когда он молча развернулся, и пошёл в сторону выхода я обратил внимание на чат, а точнее на его отсутствие… доступ к инвентарю также отсутствовал, как и панель навыков, и вообще любая соц. активность была отключена. Только кнопка выхода сохранилась, и то хорошо.
Но есть ещё и запасной вариант доступа, коим в основном пользуются игроки-ветераны, то бишь топы, и ролевики. Это мысленная просьба, даже если иконок нет, можно получить доступ. Испробовав этот способ у меня возникло чувство дежавю, как в первые пару минут игры с полным погружением, окна лишь на долю секунды появлялись перед глазами и исчезали. 
Похоже всё-таки нужно на выход, одно радует. В этот раз я знаю своё местоположение, и могу выйти из игры. Дело в другом, раз уж он сподобился до такого ошейника и этого не проницаемого полога, то что он может сделать с пером и фолиантом. А если игра вдруг выдаст какое окно с вопросами про моё перо, а меня не будет в сети, и он сможет спокойно завладеть им. А мне этого не хочется, мне уже интересно чем дело кончится, и оставаться на обочине как-то не хочется.
Полежал на лежаке ещё минут где-то двадцать-тридцать, ожидая у моря погоды, то есть от игры каких-то действий или уведомлений. Ни тебе квеста типа «В плену», ни сценария с описанием. Я начал откровенно зевать, стесняться тем более некого. 

        «Вы провели в игре более 8 часов, рекомендуем сделать перерыв на час.»
      
Вот так время пролетело, подумал глядя на уведомление, и скосил зрение в левый нижний угол обзора: реальное время 3:34.
А я-то думаю, что мне спать как захотелось, на выход! Непись походу тоже спать пошел, и мне пора.
Проснулся, когда на часах был уже четвёртый час дня. Вот это я дрыхнуть … А, вот как я оказался в спальне на кровати, что-то не припомню, мне хватило сил добраться только до дивана. Тяжело, и не привычно, столько времени находиться в игре. 
Прошлёпав на кухню, встретил свою рыжую пчёлку, что крутилась тут, загружая из холодильника в “авто-повара” продукты, будет явно что-то новое и оригинальное.
— Ма-акс, ну ты и спать! — протянула она, не отвлекаясь от дисплея аппарата.
— И тебе привет, солнышко. — приобняв её со спины, и поцеловал в шею. — Что у нас на завтрак? — спросил я, попробовал заглянуть через плечо, но увидел надпись о запуске программы.
— На завтрак у меня были хлопья с молоком, - повернувшись, она обвила руками мою шею. — А сейчас, поздний обед, или ранний ужин, но будет чуть позже, можешь пока яблочком перекусить, если проголодался.
Пока подъедал запасы фруктов, расспросил Виолу по поводу Мира Духов, интересно было узнать, что ей ответили.
— Ничего особенного не ответили, сказали, что механика новая, не обкатанная толком. Должно было в Чистилище закинуть, а не в «белое ничто». Собрали логи, забрали персонажа на время, и капсулу взяли на удалённую проверку. В общем недельку мне без игры сидеть. Инсайдер мне сказал, что эту абилку вообще не тестили. ИскИн, им не дал, провёл какие-то там сэлф-тесты, ошибок не выявил. И что бы им проверить работу, нужно было самим сценарий пройти, а он уже был запущен, когда нашли Коготь Ворона…
— Блин, неделю без игры? Это плохо. — прервал я её.
— Ну я не в основном составе, мне можно и отпуск взять. А на финальные события, через две недели, я всё равно успею. Ты лучше расскажи, как у тебя дела. Прокачали по полной? Даже до кровати дойти сил не хватило. Хорошо не как в тот раз.
— Ну не по полной, а всё лишь до 25 уровня. — Начал я. — Ты знаешь Протэса? Давно он в клане?
— Всего лишь? Как-то слабовато. А Протэса я не знаю, в клане тысяча двести человек, и я не уверена, что и Рус все в лицо знает. А что такого? Он тебя качал?
— Нет его больше в нашем клане. — и рассказал ей о своих приключениях.
— Максим, вот как ты так умудряешься, а? Ну ни на секунду нельзя оставить одного, сразу попадаешь на какой-нибудь скрытый сценарий. А я-то думаю, что Кристина такая весёлая вечером была, позвонила, пригласила меня и Руслана в ресторан по какому-то секретному поводу. А ты ей не сказал кто-ты? Может быть она тебя отпустила?
— Да, ладно! Отпустила бы, и запорола квест, за который ей какой-то осколок божественно качества выдали. Ты сама-то в это веришь?
— Хм-м, ну да, она всегда гналась за шмотками в игре. Но сидеть скучать ты всё равно не будешь, брату при встрече передам твоё местоположение, раз Кристя, туда как-то попала, значит и мы найдём, пускай и придётся собирать отряд криомантов.
— Спасибо, любимая! — поблагодарил я.
— Хотя… может не надо? Неделя погоды не сделает. И ты может никуда больше не вляпаешься. — произнесла она, и как-то хищно улыбнулась, - меня то неделю в игре не будет. Вдруг тебя опять кто украдёт.
— Вот сейчас не смешно было. А может в Айлехе что по серьёзней готовиться? А клан всё пропустит! Нет уж, пускай приходят.
После обеда Виола начала собираться, и наводить красоту.
— Макс, я сейчас заскочу в пару мест, а потом уже в ресторан. — произнесла она, не отрываясь от нанесения макияжа. — Она даже место сбора в секрете держит, обещает позвонить отдельно, когда всё будет готово.
— Да уж, секретничать она умеет, хах
— Любит она сюрпризы делать, но вот раз у неё он не получиться. Теперь-то понятно, она будет хвалится каким-нибудь посохом, с навершием в виде этого осколка. Там я Руслану всё расскажу.
— Ага, пусть он её накажет как старший брат. — подкинул я идейку.
— Ну ты башка дырявая, ха-ха… Кристина старше его на год, а не наоборот. Так у тебя-то какие планы?
— Какие у меня могут ещё быть планы? Вернусь в игру, и буду ждать спасения. Чего мне ещё там делать-то? Но если будет что интересного, обязательно расскажу.
Вернувшись в игру, оказался всё в той комнате, с решеткой. Ошейник всё так же на мне. 
За прошедшие двадцать минут ни одного уведомления так и не появилось, и появится-ли? Может зря я не навязался в ресторан? Хороший был-бы повод познакомиться в реале с её братом и сестрой.


        Реал, ресторан Frevo, вечером.
      
— Кристи… - у Виолы от удивления перехватило дыхание. - Откуда у тебя такие деньги? Это же самый дорогой ресторан в городе. 
От обилия золота, красного бархата и хрусталя у девушки, которая сейчас была облачена в черное вечернее платье, буквально кружилась голова. Она бы точно упала, не будь с ней рядом её брата.
— Не слабо, - протянул он, осматривая зал ресторана. — Признавайся, проказница, что за повод? Какого банкира захомутала, и когда будет свадьба?
— Деньги? По такому случаю могу себе позволить, казначей второго клана в североатлантическом кластере как-никак!. А о свадьбе рано ещё думать, карьера - важнее.
Молодые люди прошли за подошедшим официантом, который проводил их до забронированного столика. 
— Да? А куда же делся Фенирикс? Маг огня 499 уровня? — уточнил Руслан, с головой погружаясь в изучение меню. — Кстати, Крис, а заказывать можно всё, что хочешь?
— Не надо ничего заказывать, сейчас всё будет, - с улыбкой ответила девушка. - Надеюсь, вкусы у вас не изменились? А что касается Рика, так это он меня и взял в клан, как-никак он босс в банке, где я работаю, и мой непосредственный начальник.
— И да, как же тебя туда взяли? - удивился парень. - Там же требования ого-го какие!
— Да, сестрёнка. Колись, что ты такого нашла на своего криоманта, раз тебя так легко туда приняли? — подключилась Виола.
— А вот это и есть тот самый повод, - произнесла Кристина, открыв на своём смартфоне скриншот-селфи из игры, на котором из-за плеча девушки выглядывает хрустальное навершие посоха с неярким голубым сиянием.
— И что это? — спросила Виола, подняв одну бровь.
— Это «Осколок Вечной Зимы», давным-давно утерянный, и вновь воссозданный посох величайшего… блин, вылетело имя из головы, оно шибко заковыристое. В общем, там такие статы на 120 уровне, что чуть-чуть до четырёхсотой легендарки не дотягивает!. Мифический, масштабируемый!
— Поздравляю! - радостно произнёс Руслан. — Не поделишься секретом, где такой откопала?
— Русик, помнишь я рассказывала, что вышла на след крыла ворона? — начала Кристина. — Так вот, я тогда не успела, и кто-то его нашел раньше меня.
— Помню, — ответил он. — Только, если по секрету, мы крыло так ещё и не нашли, но работаем над этим.
— Ну так вот...
Кристина продолжила рассказывать о свалившемся на неё квесте с наградой божественного качества, во время посещения локации
“Воющая пустошь”. Брат и сестра слушали её внимательно, хоть и верилось им с трудом,так как в семейном кругу Кристина с детства любила слегка приукрасить свои результаты и достижения.
— У меня в клане у парочки офицеров тоже есть квесты в «Воющей», а точнее в Айлехе, посёлок там какой-то. — Произнёс Руслан, как только Кристина закончила хвастаться. — Только вот они не смогли найти проход. Всё что по суше - одни скалы. По морю, так рифы на дают. К тому же еще не факт, что они найдут нужную бухту , а на флаймаунта еще не накопили. А подробных карт нет, только общая, мировая, толку от неё считай что нет. А что касается Максата, так он сам виноват, наверное, раз его нпц так назвал. Отсидит своё и выйдет.
— Ну, я сама, честно говоря, случайно нашла этот проход. - пожала плечами Кристина, - вот только посёлка я там никакого не видела. Они уверены, что он именно там находится? 
— Да, всё указывает именно туда.
Кристина в подробностях рассказала своему брату, как попасть в эту локацию, а также предупредила его о ее особенностях, в том числе и о том, что без согревающего там долго не продержишься. Когда наконец принесли кушанья, Руслан отлучился на несколько минут, чтобы помыть руки. 
Заперевшись в туалете, он достал свой коммуникатор, через удалённый доступ связался с одним из офицеров и направил небольшой отряд в Айлех. Время поджимает, а его клану нужно добыть крыло ворона и его храм, иначе все частицы исчезнут и будут перепрятаны, о чем было ясно сказано в условиях ивента. И им нужно будет снова начинать поиски с нуля. Раздав "цу", он вернулся к столу, как раз к тому моменту, когда официант начал открывать шампанское.

        Максат,
        локация "Воющая Пустошь".
      
Сначала, когда только зашел были слышны голоса на разный лад. Похоже это домик, где меня держат, находиться на достаточно людной улице, но со временем наступила тишина. 
И темнота, с небольшой форточкой над столом, освещения для этого закутка хватало. А сейчас с заходом солнца некому зажечь свечку. Время замедлилось, застыло, тянулось. Только по редким прохожим, по скрипу снега под ногами я различал время. Наверно это была стража, или патруль какой, звуки шагов были через равные отрезки времени.
— Где ещё его тут искать? — послышался приглушенный мужской голос за дверью.
— Остался только пост стражи, Храм и какая-то усадьба. — произнёс второй. — Куда сначала пойдём?
Будучи не до конца уверенным, те или не те, решил слегка привлечь внимание, чуток пошумев. 
— Юви… - Услышал я, и через секунду, в окне появилась чья-то любознательная голова в белой маске и капюшоне освещённая лунным светом, всего лишь на полсекунды и исчезла. 
Ещё секунд через десять, появилось копошение в замке. На ключ это не похоже, нельзя ключом так быстро открыть.
Дверь приоткрылась, но так никто и не зашел. В абсолютной, и какой-то неестественной тишине, услышал шепот девушки: «— Кто здесь?» Стандартная голосовая или мысленная команда, чтобы в темноте увидеть полоски здоровья всех, кто находится в радиусе пяти метров.
— Я здесь! — не удержался от ответа я.
Огарок свечи зажегся, освещая маленькую комнатку. Передо мной появилась девушка с ником Ювелин, вся в белом, причём полностью закутанная в этот цвет! И понять, что это девушка можно было не только по голосу. Кожаный костюм только подчёркивал её точёную фигуру.
— Парни! Он здесь. — позвала она. В комнату вошли два "близнеца" в такой же экипировке. — Фольст, снова для тебя задачка. — добавила она, показывая на замок.
— Эй-эй-эй… Осторожней, решётка каким-то пологом защищена. — предупредил я.
— Хех, не каким-то. — усмехнулся рослый и, не в меру худой парень, походу играющий за эльфа. — Нефритовое свечение, полог выше десятого уровня. Парень ты кому дорогу перешел, что кроме негатора тебя еще под полог заныкали? Он даже местоположение скрывает. 
— Непись какой-то чокнутый попался. — ответил я.
— Точно? Ну смотри.... Так ладно, сигналок вроде нет, и то хлеб. — произнёс он. — Какой уж там цвет-то? — пробубнил он, и в его руке появилась голубая жемчужина, которую бросил в сторону клетки. Она вспыхнула искрами, и на мгновение проявился тот самый нефритовый цвет. 
— Тогда… - у него в руках появилась черная жемчужина. — Паря, я запишу это на твой счёт - 5к, сам с Росхардом будешь рассчитываться. — он подкинул блестящий угольного цвета шарик на полог. Место соприкосновения задымилось, и подобно огню на сухой траве, дым разошелся по всей магической завесе за несколько секунд полог исчез.
— Быстрее... — поторопил его третий “снеговик” с ником Киллстин, ростом ниже девушки, как минимум на метр. — Пять минут до патруля!
— Не ссы, Килл! Думаешь мы не завалим одного трёхсотого? Да он даже пискнуть не успеет. — успокоил его Фольст, без труда вскрыв замок решетки.
— Спасибо ребята! — радостно произнёс я, хотел их ещё и обнять, но вовремя сдержал сей порыв. Могут и неправильно, понять. Всё-таки не знакомы, хоть и в одном клане.
— Благодарности будут потом, - произнёс Киллстин, - Как выберемся отсюда. Например, в таверне я готов принять твой спасибо. — и дополнил всё это жестом кулака с оттопыренным мизинцем и большим пальцем.
— Без вопросов! — ответил я. 
— Но что бы отсюда выйти, надо пригласить тебя в группу. - Произнёс Фольст, поигрывая связкой отмычек. — а для этого надо снять с тебя вот это украшение. — Показал он шею. - Голову подними, и стой смирно. — Выбрав одну из отмычек, он подошел ближе, и только он прикоснулся к ошейнику, произошел мощный хлопок под ухом, меня откинуло назад на прутья решетки выбив половину хп. 
Рогу-взломщика так вообще сдуло. Он вылетел на улицу, выбив спиной дверь, только чудом не задев полурослика. Тот, смазанным силуэтом ушёл в сторону с “линии атаки”. Вот это рефлексы у него. 
Свежий, морозный воздух ворвался в открытое помещение, и я приготовился мёрзнуть, памятуя о особенностях этой локации. Но холода я не почувствовал. И вообще на улице стояла тихая зимняя ночь.
— Фоль, ты что творишь? — шепотом прокричала Ювелин, в сторону улетевшего роги.
— А-а-ай… - донеслось с улицы. — Я ничего… - с улицы вернулся согнутый в пояснице рога, с дебафом «лёгкая травма спины». Обычный негатор, редкого качества. Ты знаешь сколько я таких открыл? Во-от. — он выцепил с пояса алый фиал, и осушив его попробовал разогнуться, видно что далось ему это не легко.
— Блин, ты хотя бы предупреждай, когда летать собираешься, в последнюю секунду увернулся. — давясь от смеха попросил Киллстин.
— Да ну тебя, - отмахнулся он. - Там какие-то закорючки нарисованы. Я раньше такого не встречал. Но, мало-ли что могут написать? Так кто ты говоришь тебя засандалил сюда? Ник, уровень, клан.
— Нпц по имени Сетар Прозорливый. И это еще повезло, там ещё и точка возрождения привязана к нему. Так что будь удар немного по сильнее, пришлось бы снова искать.
— Ладно, не хочешь говорить, не надо. Но дкп за вылазку я потребую тройные! За урон, нанесённый моему ЧСВ как взломщика. — Фольст слепил снежный ком, и вернулся обратно. Приложив его к ошейнику, он начал тереть. — Должно помочь, видел я как-то раз этот фокус. Напишут мелом всякие руны, а стереть никто и не додумается, либо просто нечем. Кроме как водой... 
— Вот, что и требовалось доказать. — произнёс он, - руны исчезли можно спокойно снимать.

        «Эффект “Негатор магии” развеян»
      

        «Точка привязка души изменена: Ближайшее кладбище.
      
— Наконец-то. — выдохнул я, потирая шею, а негатор тем временем скрылся в закромах взломщика.
— Лови пати, - произнёс Килл, - Юви, будь готова сдать инвиз, стража уже рядом. 
Приняв приглашение в группу, я мысленно призвал свой фолиант, и перо.
Фолиант грохнулся мне в руки, будто бы упал с полуметровой высоты, в отличии от пера, что просто вернулось в сумку. Появление книги, не осталось не замеченным.
— Фокусник блин… чтобы в инвизе вёл себя тихо. — пригрозила Ювелин. Бросив на себя хилку, я кивнул. 
Из этого сарая мы вышли буквально перед носом у патрульного, ещё бы чуть и он бы нас заметил. И с дверью тоже повезло, она тихо мирно лежит в сугробе через дорогу и не отсвечивает.

        В чате группы:
      

        Ювелин: Максат, пока на нас инвиз, пользуемся чатом группы. Идём в ногу, чтобы как можно меньше шуметь. Ниже 300 уровня нас никто не увидит в радиусе трёх метров. 
      

        Максат: Хорошо, понял.
      

        Ювелин: Видишь на земле тёмно-фиолетовый контур? Это граница, старайся не приближаться к ней. Если рядом кто-то будет, он может тебя заметить, или просто что-то заподозрить.
      

        Максат: Ладно.
      

        Фольст: Брось пугать парня, чай не Первый Гоблинский ограбили. Спринтанём если что. Тут осталось триста метров. 
      
Луна и звёзды давали достаточно света, чтобы не потерять спину соратника. Так и двигались не спеша, пока не встретились местные, коих мы по началу попробовали обойти.

Глава 23

Небольшую группу местных жителей обойти удалось, хотя один паренёк подошёл слишком близко. А я его не сразу заметил, он смотрел прямо на меня, но, когда его окрикнули, пошел дальше. Надеюсь, не заметил.
Когда вышли на участок дороги, где домов уже не было, ведущий нас Киллстин заприметил стражу, вставшую на пути отступления. Мы свернули за снежный холм, и невидимость рассеялась.
— Ну, вот и всё! Добегались. — Сделал вывод Фольст, с опаской осматривая два отряда стражи метрах в десяти от нас, каждый из которых имел 300 уровень и комплекцию как полтора орка. Один отряд занял туннель в скальной породе, единственный наземный выход из посёлка.
— И ведь просто стоят! — зло прошипела Ювелин. — Секунд на двадцать бы отошли, — загадочно прошептала она, — этого хватило бы за глаза, чтобы отсюда смотаться.
Фольст кивнул, соглашаясь с ней.
— Ну так что? Будем траить? — не теряя оптимизма, спросил Киллстин. — 55 уровней не такая уж большая разница. А сольёмся так быстрее в замке будем. — Заключил он.
— Будем. — Кивнула Ювелин. — А у тебя уже и план есть? — удивилась она.
— А то! — воодушевленно заявил он. — Отвлекаем эту шайку-лейку, — показал он в сторону выхода. — Связываем боем. Пулим сразу весь пак, главное вон тех не задеть, они не должнысагрится. Как только Макс выходит, сами тикаем. Абилки на контроль готовим и вперёд.
— Это будет не трай, а сто процентный вайп. — Скептически заявила Ювелин. — Не тот у нас сэт сейчас экипирован, - напомнила она. — А так бы потягались, конечно.
Киллстин ушёл в инвиз и, сделав пару шагов в направлении стражи, тут же рывком вернулся обратно.
— Походу там всё серьёзно. — произнёс он, и после его слов местность озарил свет факелов. — Там какой-то «Сетар Прозорливый» появился, это он зажигает.
— Ну и? — спросил Фольст, теряя секунду назад приобретённую невидимость.
— У него уровня нету. — Обеспокоенно произнёс Килл.
— Это значит, что его убить нельзя, — подала голос Ювилен и только потом проявилась. — Но это также значит, что он не опасен, то есть боевых способностей у него нет. Обычный житель Эрилон. Чего ты так испугался?
— Не знаю, но он посмотрел прямо мне в глаза. И мне кажется, он меня видел. Взгляд у него колючий и какой-то морозный, аж мурашки пробежали по всему телу, — пожаловался Киллстин.
— Ага! Всё именно так. Этот непись та ещё сволочь и хитрец. Будет уговаривать, квесты с эпиками предлагать.
— Так это он тебя? — уточнил Фольст. — Что ты ему сделал? И вообще где-ты его встретил? — полюбопытствовал он.
— Максат! Я знаю, что ты здесь, тебе удалось освободиться с помощью своих «скрытных» друзей. — Прокричал Сетар. - Но тебе не выбраться отсюда, пока не отдашь то, что тебе не принадлежит! — потребовал он. — И тогда может быть я позволю тебе покинуть Пустошь. Думай! У тебя пять минут!
— Признавайся, что ты у него подтибрил? — тут же спросил Фольст. — А ещё жрецом называешься, хе-хе.
— Чего сделал? — не понял я. — А-а, ничего я у него не крал. Он каким-то боком считает, что вот это его. — Попытался выкрутиться я и достал из сумки перо ворона.
— И что это? — не понял он.
— Ну да, в темноте плохо видно. — Согласился я. — Смотрите в чате. — Отправив описание предмета в чат.
— Всё равно не понятно. — Прошептала Ювелин. — Из-за какого-то пера, может, у тебя квест на него какой был? Как оно вообще к тебе попало, если ты его не воровал, а он его требует?
— Как попало, не знаю. Просто было в сумке. Оно привязано, я могу его призывать обратно, если его кто у меня забрал. А вот на счёт квеста тут всё немножечко сложнее. — заключил я. — Задание с этим предметом у меня появилось недавно. Но это не главное. Вы в курсе о глобальном ивенте? — все трое кивнули. — Так вот это перо позволит найти последнюю частицу аватары, а потом и храм бога-ворона.
— Теперь понятно, к чему такая срочность! — сделал вывод Киллстин. — Неоднократно на форуме писали, что клану, нашедшему храм, подарят всякие ништяки. — протянул он и в предвкушении потёр руки.
— А легендарок тут нету. — отмахнулся Фольст. — Были, но мы их где-то полгода назад откопали. Инфа тогда появилась, что около закрытой локации есть клад. Вот мы тогда всё побережье излазили, но нашли.
— Да, как сейчас помню эти места. Оказывается, мы были в двух шагах от входа в эту локацию, если он тогда тут был.
— Сам сдаваться, значит, не хочешь? — выкрикнул Сетар. — Ладно, дело твоё! Тогда может твои спасители помогут мне? — добавил он на полтона ниже.
— Оп-па!.. — буркнул Фольст и, достав из ножен кинжал, украшенный изумрудом, крутанул его пару раз в левой руке, и убрал обратно. — У меня тут квест с легой в награде. Всего лишь надо сдать паренька этому неписю, и мне будет известно, где тут недалеко спрятан клад, в котором лежит легендарка.
— И у меня такой же. — Кивнули Киллстин и Юви.
— Чёрт, мне как раз колечко рыжее не помешало бы. — протянул Фольст.
— А мне кулончик давно хочется, - мечтательно произнесла Ювелин. — Только этой подвески здесь отродясь не водилось. Так что вряд ли там может быть что-то полезное. — Уже шепотом добавила она.
— Ах-ха ха, - раздался противный смех Сетара. — Видишь? Ценность награды может в корне изменить положение дел.
— Кто-то из вас квест принял? — удивленно спросил Фольст. — Нет здесь больше кладов. Уж мне-то можете поверить?
— Это я приняла, — подала голос Ювелин, — я думаю, мы можем квест выполнить и выйти отсюда спокойно да без потерь. Так вот, план такой…
После того, как девушка напомнила всем о особенностях своего класса — «Имперский Шпион», и отдельно про способность “приманка” — возможность создания клона, для отвлечения или наоборот привлечения внимания, это уже смотря с какой стороны посмотреть. Было принято решение попробовать, во всяком случае боем всегда успеют отвлечь стражу, что стоит в коридоре, отделяющем посёлок от остального мира.
От меня требовалось только не засветится, и по знаку в чате побежать к выходу из посёлка. Ювелин создала копию моего персонажа, выглядел он как моё отражение в зеркале если бы оно тут нашлось. Один минус, это не какой-нибудь клон, это просто как восковая скульптура, из далека не отличишь. А при ближайшем рассмотрении становится видно, что это просто кукла. Время действия пять минут, именно столько девушка установила, потратив на куклу какой-то белый порошок.
Ювелин и Фольст взяли эту приманку под руки и вышли на дорогу. Киллстин как не подходящий по росту для этой операции шёл позади этой процессии.
— Что здесь происходит? — Раздался властный металлический голос со стороны Сетара, и моей группы. Кого там ещё северным ветром принесло? Даже пламя факелов дрогнуло от его голоса, низко поклонившись.
— Магистр Та Кари! Рад видеть вас на ногах. Знать родная магия вам помогла… - промямлил кто-то голосом Сетара. Ну, не может он таким тоном говорить, или может?
— Кхе-кхе… Ворон-Покровитель исцелил меня. — пояснил старец, в голосе которого угадывались ещё металлические нотки. Похоже первая его фраза была усилена магией. Надо бы глянуть что это хоть такой, а то только все говорят о нём.
— Всё же вам не стоило покидать свои покои среди ночи. — Обеспокоено произнёс Сетар. 
— Я лучше тебя знаю, что мне стоит, а что нет. — С раздражением в голосе прошипел он, и добавил, уже спокойнее — Я просто хочу увидеть того, кто принёс мне перо. Где этот жрец Культа Ворона? 
Выглянув из-за холма, разглядеть это нпц я не смог. Только прочитал имя: Вешарр Та Кари 400 уровеньи с низу толи титул толи метка — «Изгнанник Эвэнов».
Ювелин и Фольст так и стояли с куклой-приманкой ожидая, когда это всё кончиться, снимут оцепление с тоннеля. А стражи тем временем преклонили колено и опустили головы. Но не ушли. Сейчас выходить не вариант, подождём как дела развернутся. Ну, или как приманка развеется будем уже от ситуации действовать.
— Я только собрался продолжить работу с магией фолианта, как вдруг он исчез прямо из моих рук. Перо, единственное напоминание о моём сыне, также пропало. Пришёл к тебе с расспросами, а твой служивый, заикаясь и чуть не падая в обморок, рассказал, что ты здесь ловишь каких-то скрытней, зачем ты собрал здесь всю стражу Алхея, и куда, бес тебя подери, делось Перо и книга? Я с ней еще не закончил. И потрудись объяснить, кто это и что они здесь делают? — указал он на мою группу поддержки.
— Эти воры, - презрительно фыркнув Сетар, указал группу в белых костюмах. — Они выкрали человека, что принёс тебе фолиант. Но они не успели скрыться, я вовремя перекрыл выход из посёлка. — Хвалясь, доложил он.
— И стоило ради этих оборванцев собирать стражу со всего Алхея? — спросил Вешарр, подойдя ещё ближе к ним, он взмахнул правой рукой, и группу разбойников озарило тёмной фиолетовое сияние. Киллстин попробовал убежать, но застыл в метре от своих друзей в позе спринтера.
— Смотри, у меня если что случится - это будет твоей совести! — пригрозил он Сетару, развернувшись к нему.
И тут же в чате от него сообщение: «Сука! Стан! Откуда у этого моба сила, как у рейд-босса?
— Эти скользкие разбойники… их можно взять только силой, превосходящей в разы!
— Ладно, - устало произнёс он — в темницу их. Утром разберёмся.

        Ювелин: Я не могу снять стан, у меня способности заблокированы. Дебаф: оковы Эвэна.
      

        Фольст: У меня также. И похоже нас в тюрьму посодют, хе-хе-хе. А это отличный шанс прокачать вскрытие замков! Я уже полгода не могу его апнуть хоть на единицу.
      

        Киллстин: Ладно, похоже мы тут задержимся. Макс, у входа в посёлок должен быть неподалёку маг. Как найдёшь, выберешься сам, а его попросишь подождать. Ок?
      

        Максат: Ладно
      
Под застывшими разбойниками засветился круг фиолетового цвета, в нём по очерёдности загорелись какие-то символы. Внизу подо мной также что-то засияло, наливаясь цветом. А над шкалой, что начала быстро заполняться, появилась надпись: «Телепортация 3 сек.»
«Телепортация? Ну нафиг!» - мгновенно пронеслось в мыслях, и на последней секунде я выпрыгнул с этой хрени. Круг, вспыхнув символами, исчез без следа. Выглянув из-за холма, я проследил, как уже последний из стражей скрылся за поворотом. Дорога свободна, пора и мне покидать этот гостеприимный посёлок. Выйдя на дорогу посеменил в сторону тоннеля в горе, отделяющей его от остального мира.
— К-хе к-хе… - послышался старческий кашель позади меня, и на негнущихся ногах развернулся на сто восемьдесят. — Ты думал меня можно обмануть, подсунув куклу без искры души, и я приму его за живого человека?
— А? Что? Не-ет, - начал отпираться я и замахал руками. Попутно думая, за сколько могу успеть проскочить этот коридор хотя бы до ближайшего поворота. - это вообще не моя идея была! Я даже не представляю, как Ювелин это сделала.
— Значит, ты знаешь их? — спросил Та Кари, как подсказал интерфейс, подсвечивая его имя и уровень над головой. Он сделал шаг навстречу, тем самым выйдя на свет от факелов. Рослый, широкоплечий мужик в тёмной меховой накидке до земли. На лице у него был капюшон с клювом-козырьком точь-в-точь как у Сетара. А из-под него было видны густые и седые волосы и ухоженная седая бородка.
— Знаю конечно. Они пришли меня выручать. И эта ваша темница их не удержит! Больше чем уверен, что они уже на свободе.
— Это хорошо, значит, я оказался кое в чём прав. — тихо произнёс он, поглаживая бороду. — Что касается твоих друзей, ты тоже в чём-то прав. — Произнёс он чуть громче и подошёл еще ближе. — Меня можешь не бояться! Ты владеешь книгой Эвенов, а следовательно, ты жрец бога-ворона, и я не смогу причинить тебе вреда, даже если бы захотел. Да и сил у меня в последнее время очень мало. Хватает только на поддержание этого облика.
— Ты… Вы представитель расы… как там её… Корво? — спросил я, сглотнув ком вставший в горле. Впервые в игре вижу кого-то подобного уровня, и это вселяет некий трепет, что ли.
— Ха-ха… Ты уже видел кого-то из них? — усмехнулся он.
— Нет, но я читал. И скоро откроется остров, где они живут.
— Хм, это мне и так известно. Но не думал, что об этом известно в открытом мире. Перо у тебя, оно из Крыла Ворона, его хранил мой сын…
— Знаю-знаю. Крыло Ворона частица аватары Бога-Ворона. Обладающие силой призывать огромных таких птичек! Только вот оно разряжено или выдохлось. В общем у меня так не получилось, как у него тогда. Может заклинание какое нужно знать. — Высказался я, прервав его.
— Тебе тоже было это видение? - Вешарр мгновенно оказался рядом со мной. - Ты должен найти Крыло и завершить его миссию. И я очень надеюсь, что ты позволишь мне сопровождать тебя в поисках. Я так и не попрощался со своим сыном Икарием.

Тут же перед глазами появился квест, в котором я должен найти место гибели Икария вместе с Вешарром. В награду обещается всяческая дальнейшая помощь от этого нпц. С одним условием. Я должен оставить ему на время книгу и перо.
— Эм… Ладно. — Ответил я, отойдя на пару шагов и слегка офигев от напора этого непися, я принял задание.
— Отлично! Ты позволишь мне работу с книгой и пером? Я заметил неуклюжие попытки её восстановить. Кто-то пытался вернуть её былое могущество, но выполнено это из рук вон плохо это сделал не то, что подмастерье, а ученик и то не самый лучший из Эвэнов. Не знаю, где ты его встретил, но тебе повезло, что он её не испортил. Я как жрец первого круга сделаю в разы лучше. Отдай мне фолиант и перо, я найду тебя через несколько дней, когда буду готов к путешествию.
— Погоди-ка! А я чем буду пользоваться всё это время? - заявил я. - Не, так не пойдёт.
— Взамен на время я дам тебе другую книгу. — Произнёс Та Кари, достав из внутреннего кармана книгу, тоненькую, но в твёрдой обложке: «Книга ученика-эвэна пятого круга» - гласил заголовок на книге. По описанию этот офхэнд в два раза слабее моего, и прописано ограничение на покровителя — Только Р`Авен.
Обменяв книгу, никаких сообщений об отвязки от персонажа книги или пера не было, это меня успокоило. Значит, смогу вернуть её без проблем. Отойдя от меня на пару шагов, Вешар помахал мне рукой и рассыпался стаей воронов, что разлетелись в разные стороны. Во даёт!..
Пройдя лабиринтами горных коридоров, я вышел на небольшой участок льда, плавно переходящий в море. Оглядевшись, метрах в пяти увидел, как эта троица разбойников обшаривает подножие гор. А рядом в нескольких метрах от них стоял парень в мантии темно-красного цвета с ником Велланс.
— Макс? — Ювелин заметила меня первая. И очень удивилась моему появлению, судя по голосу. — Ты как здесь оказался?
— Как-как? Так же, как и вы. Прошел через этот тоннель. — Показал я за спину и развернулся сам. — Не понял? — там откуда я пришёл, теперь была стена камня, ничем не отличающаяся на протяжение несколько десятков по обе стороны. По ощущениям холодный камень, значит, не иллюзия, постучал кулаком по ней — и звук как от камня, то есть еле слышный глухой.
— Вот и мы тоже не поняли. — Подошел ко мне Фольст и начал прощупывать стену, через которую я вышел. — Я уже был готов взламывать решётки, а мы оказались здесь. Сразу начали искать вход, но он просто исчез.
— Ну, наконец-то… - широко зевнув, произнёс маг с ником Велланс. — Теперь-то можно отправляться? У меня утром дела между прочим, а сказали, это дело займёт самое большое час, а не три с половиной — пробубнил он, открывая рамку портала во двор кланового замка.

— Ладно, Макс, мы на выход. — произнёс Киллстин, когда мы оказались во внутреннем дворе «Питера», - Росхард сегодня что-то там отмечает, и до завтра его в игре не будет. Так что можешь тоже отправиться спать.

Глава 24

Зайдя в игру на следующий день, только ближе к обеду. Да уж, сплю я в последнее время крепко, и долго. Приветственные строчки игры ещё не успели раствориться перед взглядом, как я получил приглашение в группу от Руслана.
«— Жду у себя в кабинете.» - коротко и без приветствия появилось сообщение в чате группы от Росхарда. Это мне что, опять тащится на эту высотищу? Не мог себе кабинет этажей на десять пониже сделать?
Не без труда поднявшись к пункту назначения, и угробив почти всю бодрость. Облокотился на стеночку у дверей, немного отдышаться.
— … посидели? Колян, да мы там так посидели! — услышал я голос Руслана за дверью. Никнакер, британец этот русского пошиба тоже там это, сейчас только отдышусь, много к нему вопросов… К этому бета-тестеру.
— Живая музыка, и живой официант! — Продолжил он. — А уж блюда… И сколько бы я не просил сколько всё это стоит, говорить на отрез отказалась! И вся светилась от радости. Как же! Она же наконец-то смогла превзойти меня, и смогла-таки удивить. А то пять лет назад, когда у меня дела пошли в гору, посещаемость журнала уверенно переступила через отметку в десять миллионов, она уехала. Как она тогда выразилась "искать себя". И наконец-то нашла. — Усмехнулся он.
— Так, а что там с Максатом-то? — спросил Ник.
— Ничего страшного, инвайт в пати кинул сейчас придёт. Кристинка, змеюка подколодная, за счёт него, можно сказать и вышла в дамки, закатив эту пирушку.
— А он то каким боком? — Не понял Ник. — Ты говорил она там себе посох имбовый скрафтила.
— Посох-то уже потом она сделала. Квест говорят у неё был, поймать игрока и передать нпц. Кстати, Коль, откуда такие квесты взялись? За шесть лет игры такие были только у гильдии убийц, и то на нпц. А тут на игрока!
— …
— Вот я тоже удивился. А она выкрутилась. Подкупила одного моего будущего танка, коего я собирался за восточным рейдом закрепить. Только теперь понимаю, то-то он как-то быстро согласился. И каждые десять минут спрашивал где объект задания. Я-то думал, заигрался в рыцаря парень, а оно вон оно как оказалось. У завхоза ещё как-то один арт умыкнул. Завхоз конечно своё получил от меня, но я не всё равно не понимаю, как у этого дворфа еврейской наружности что-то умудрились стянуть! Я и не думал что сестрёнка у меня станет игроков переманивать.
— Ха, во даёт! — Воскликнул Ник, как-то даже громко мне показалось, и совсем рядом.
— Да, даёт… - Протянул Рос. — И только после завершения квеста и получения награды, она видно и решила пробиваться выше. А Протэса, но своё место поставила, на офицерскую должность. Вот такие дела, Коля. Теперь даже не знаю, что от неё ждать. И что дальше она отчебучит!
— Ничего, если Ивент успеем выполнить в срок, она снова будет кусать свои локти!
— Не если, а когда! — Поправил его Росхард. 
В наступившей тишине, во время паузы я постучался и вошел в кабинет.
Ник снова сидел, закинув ноги на стол, а Росхард, стоял у окна с видом на море.
— О! А вот и бывший заключенный пожаловал! — Ляпнул Никнакер, но после моего взгляда, чуток подсобрался, и опустил ноги на пол. — Ладно, вижу шутка не удалась, сори.
— Руслан, у меня для тебя новость. — Прошелся я к столу, и устроился на свободном стуле.
— Насчёт Протэса в курсе, Виолетта уже передала мне. — Ответил он, не отвлекаясь от созерцания вида из окна.
— О, Макс. Новый манускрипт? Где взял? — Спросил Ник, заметив тонкую книжку у меня на поясе. — Вот видишь, Рус, я же говорил фолианта на долго не хватит. Вон Макс двадцать пятый апнул, и уже успел где-то еще один магический манускрипт нашарить!
— Это? А это у меня временно, пока фолиант в ремонте. –Отмахнулся я. — Рус я сейчас не про этого… редиску. Мне вчера задание дали, на сопровождение одного нпц в «Дюнах». И я думаю качаться больше не надо. В смысле ускоренно. 
— Это ты хорошо придумал. — Поддержал Рос, и вернулся за стол. — Мы тебе тоже самое хотели предложить. У тебя же ведь в квестах нет ограничений на группу? Дам проверенных и лояльных людей, так что не кинут как Протэс.
— Макс, форум с утра не читал? — Влез со своим вопросом Ник. 
— Нет, как проснулся сразу сюда. — Ответил я. — А чего там интересного?
— Время, Макс. Время! — Ответил за него Росхард. — Разрабам видно скучно стало, и они скрутили лишнюю неделю у артефактов-частиц. И у нас осталось 4 дня. — Сухо добавил он.
— Так что Макс, берешь своего непися под мышку, берешь группу поддержки, и дуешь в эту пустыню! — Торжественно и с долей наглости заявил Ник.
— Я бы с радостью, - согласился я. — Только вот Нпц пока еще не готов.
На лицах моих собеседников появилось не малое такое удивление. 
— Не понял? - задал вопрос Ник. — Это как это не готов? Что за квест вообще, и где ты его взял?
— Я вот, сам хотел у тебя, как у тестера спросить. С каких пор четырёх сотые неписи выдают квесты для 25 лвлу, для локации 60+? В квесте таймер сегодня появился, двенадцать часов подождать. - В ответ на мой вопрос Ник промолчал пожав плечами, либо не знает, либо не может говорить. В реале надо бы поболтать.
— Какой-какой уровень? Ты в Канцелярию к Императору что-ли ходил или портал в план Инферно случайно наткнулся, и у самого Князя Асмодея квест получил… а? — Выпалил Росхард.
— Нет, мне и в текущем плане пока не плохо. А я был «Воющей Пустоши», тебе разве отряд диверсантов не рассказали? 
— Точно, они же мне отчёт на почту скинули. Опомнился он.- То, что они тебя вытащили, они мне и так отписались. Так-с, посмотрим. — У него в руках появился свиток, который он развернул и принялся читать. Глаза бегали по строчкам, как вдруг он усмехнулся, и пробормотал себе под нос что-то про завхоза. 
— Хорошее местечко для кача. Судя по зарисовке карты, посёлок занимает четверть от всей площади внутри этого горного ожерелья. И мобы там 300+! Прокачать застывшую на одной отметке боевку, ради это даже не жалко на корм флаймаунту потратится. Жаль, что проход закрылся, будем посмотреть, как там обстоят дела с воздушными путями. — Мечтательно протянул Росхард, сворачивая письмо в трубочку, которое через мгновение исчезло.
— А что в Инферно тоже квесты могут выдать? — Спросил я, так чисто для поддержания разговора.
— Не знаю. — Отстранённо ответил он. — Я там еще пока не был. Туда нужно как минимум 350+ уровни от пятидесяти игроков. Мы хоть и держимся в первой пятёрке нашего региона, но из наших, из русских фармят этот план только «Зорги». Они просто повёрнуты на пве контенте.
— Ладно! — Произнёс Ник, - если мы закончил, то я пойду, дела не ждут! Как только найдётся Крыло, и определиться вектор поисков Храма Р`Авена, труби сбор. — Он пожал нам руки и покинул кабинет.
— Макс, с тобой пойдут Килл, Юви и Фольст. Я так понимаю выдвигаемся ночью? — Я кивнул, получается, что так, в полночь. - Как придут, отправлю отдыхать. И тебе советую поспать. Что бы не зевать, и ничего не прозевать в случае чего.
Спустившись во внутренний двор, воспользовался свободным временем, и раскидал статы. В основном в интеллект, и по чуть-чуть в хп и силу. Так хоть немного по статутам дотянул до средних значений двадцатого уровня. При своём двадцать пятом. Остальное только шмотом. Так же вложил очки умений в ветку урона, с упором на дальний бой. Хилять мне пока некого, а себя отлечу и тем что есть. 
Хотел ещё сходить в город, за шмотом на уровень, голда пока позволяет одеться в годный шмот. Но спустившийся Росхард, чуть-ли не пинками погнал в офлайн отоспаться перед походом. Сходив на кладбище, и привязав свою душонку к этому месту, последовал совету главы клана, и вышел из игры, как раз к тому моменту как пришла Виола. Как-то рановато для неё, кстати.
Весь день провёл с Виолой, рассказал ей о новом квесте, и о том, что чем я буду заниматься этой ночью. Видно, что ей было интересно, и возможности поучаствовать ей не хватает. Пообещала, что на последний этап она точно успеет. О том, что времени вдруг стало ещё меньше на поиски, она в курсе, и ей так же это не понравилось. 
Пока гуляли в парке рассказал о своём посещение ресторана «Фрево». Кристина по этому случаю подарила ей вечернее платье, по стоимости как пять лет обучения в универе вместе взятые. А о том сколько стоило посещение она ей даже по секрету не сказала.
Ближе к ночи зайдя в игру, усталости не ощущалось вовсе. Будто я весь лежал в капсуле регенерации, и вообще энергия била ключом. Только главное, что б не по голове.
Таймер задания отсчитал последние секунды, и мне в руки свалился мой фолиант, а выданная на время книга Эвэна с еле слышным звоном исчезла с пояса. Сообщение от системы с секундным запозданием, но всё же пришло, о том, что два предмета добавлены в инвентарь. 
Условия квеста сменились, и теперь меня ждут в городке под именем Аль-Харба. 
— Привет, Максим! — Поприветствовала меня белокурая девушка. — Снова мы с тобой ночью встретились.
— Привет, Ювелин. А где остальные? — Спросил я. — Всё готово для того чтобы отправиться на поиски пера. Первый пункт определён — Аль-Харба. Знаешь где находиться?
— Остальные ждут тебя у портала. А уж я думала я опаздываю. А оказывается самого главного еще и нету. А город этот в Дюнах находиться. — Ответила и мы направились в портальный зал
— Самый главный? Расхард что, с нами пойдёт? — удивился я.
— Ха-ха, не-е-ет. Я имею ввиду тебя. — С улыбкой протянула она. — Ты последний кто должен найти частицу. Рос держит наш поход в секрете, и то куда мы собрались никто не знает. Только наша группа, глава клана и еще несколько доверенных.
— Вот это называется «никто» - Усмехнулся я.
— Тс-с-с.. — Ювелин приложила указательный палец ко рту. — Даже дежурный портала не знает. — Перейдя на шепот, добавила она. — Так что мы просто идём качаться.

— О! Легки на помине. — Проворчал Фольст, когда мы зашли в зал, и стал напяливать шлем на голову, и заправлять под него свои длинные ухи.
— Ну что Макс, готов прокачаться? — Бодро спросил Килстин, поигрывая своим изогнутым даггером, кинул приглос в группу. 
— Конечно! — Также бодро ответил я. — Пункт назначения Аль-Харба.
— Там как раз есть подземелье, - протянул Фольст. — Только тебе туда рано. Как минимум с 50 лвла, и это если резисты на огонь переапаны. А то там аое, и просто уйма ловушек! Хотя на ловушки нам. 
— Ну так что решили-то? — подошёл к нам Веланс, спящий маг. Глаза он открывал через раз. И ждёт не дождётся, когда его оставят в покое и он свалит обратно в реал, спать.
Пройдя в портал, готовился к жаре и духоте, но воздух оказался свеж, даже как мне показалось через чур. Довольно-таки прохладно. Почти как в той северной локации. И выйдя на улицу, я даже немного поежился, от такой разницы в ожидании и реальности, пусть даже виртуальной.

— А ты думал, если пустыня, то круглосуточная жара? — Задал риторический вопрос Киллстин.
— Да, я как-то и не задумывался. — Ответил я. — Как думаешь где-то тут можно купить шмот на мой уровень?
— Макс! Это тебе не простенькая кубитовая бродилка. — произнёс Фольст. — Это огромный живой мир. Хоть и виртуальный. Так что по ночам большинство непискей-торговцев проигрываются сценарий уставшего за день работяги. То есть попросту дрыхнут. И лучше их не будить. А то набежит стража, а могут в тюрьму посадить.
— Всё-всё, я понял. Ничего страшного, потерплю. 
Городок кстати говоря оказался не большим судя по карте, расположенной у входа в здание портала, и управляется местным Халифом. Ряды одинаковых “коробок” одноэтажных домиков из белого камня. На довольное широкой улице, освещённой магическими фонарями бродили редкие игроки.
— Ну вот мы и в Аль-Харбе! — констатировала Ювелин. — Куда дальше?
— Секундочку! — ответил я, и открыл журнал заданий перед глазами. — Восточные городские врата.

Троица вызвала своих чёрных маунтов. У полурослика Киллстина это был приземистый и хмурый козёл, будто чем-то недоволен. У Фольста была какая-то саблезубая кошка. Запрыгнув с места унеслись вдаль будто на перегонки. У Ювелин оказался пантера, и оседлав её она пригласила занять место сзади.
— Держись крепче! Сейчас мы их сделаем. — подмигнула она. Было бы за что держаться… у этой гладкошерстной животины и держаться не за что, разве только за хвост, но это плохая идея. Пока и я искал за что бы тут зацепиться Ювелин взяла мои руки и рывком положила их себе на живот. Не успел я и слова сказать, как пантера в пару прыжков догнала убегающих диверсантов. Хорошо, что у Виолы внеплановый отпуск от игры.

Минут за три мы преодолели расстояние, на которое у меня ушло бы как минимум пол часа не спешной прогулки. Вывод — маунт нужен! И он мне как раз доступен после 20 уровня и цепочки социально-обучающих квестов на какой-нибудь ферме рядом со стартовым городом. После которой я стану обладателем простенькой лошадки первого уровня.
На фоне белой городской стены, в нескольких метрах от ворот с дремавшими на посту стражниками была конюшня с… ну да, а кого ещё можно встретить в пустыни? Два одногорбых верблюда стояли, что-то лениво пожевывая. Рядом контрастом выделялась черная широкоплечая фигура человека метра два ростом. Приглядевшись прочитал имя — Вешарр Та Кари.
Похоже на этих кораблях пустыни мы и выйдем на поиски.
— Так парни… - произнёс я, подйдя к своей группе. — и девушки. — поправился я. — Я не знаю, какая будет реакция на группу во-он у туго квестгивера. Так что я выйду из группы.А вы поможете мне тем что будете зачищать округу. Лады?
— Оба-на! — присвистнул Фольст. — Это же тот самый РБ! А не это?.. — добавил и наглядно показал, как правильно свернуть шею ближнему своему.
— Не думаю. 
— Ну смотри сам. — произнёс Килл. — Мы его даже в троём не осилим, с его станом.
— Ну как знаешь! — насторожилась Ювелин. — Если что мы рядом. Но против него особо не рассчитывай.
Покинув группу, я направился в сторону Вешарра, который сейчас крепил походные сумки к верблюдам.
— Максат, надеюсь верховой езде ты обучен. — спросил он, поправляя ремни на одном из этих маунтов. — За этими воротами находиться пустыня. Ночью там может быть опасно. Поэтому что бы быстрее добраться до места мы поедем верхом.
На двадцатом уровне это навык открывается сам-собой, но я всё-таки проверил, и только потом подтвердил наличие умения. Верблюды сейчас сидели брюхом на земле, чтобы удобнее было на низ забираться, больше двух метров всё-таки ростом, и без подготовки на него не запрыгнешь. 
Один корабль пустыни был заметно крупнее, именно на него взгромоздился Вешарр. Как только я уселся в седло, маунт начал не спеша подниматься на ноги, сначала задние выпрямил, а после и передние, из-за чего я чуть не вывалился ему на шею.
— Вижу ты пришел не один, попроси своих друзей расчистить нам дорогу. — Попросил он, когда мы вышли за ворота.

        «Вы покидаете мирную зону. В данной локации вам может быть смертельно сложно. Рекомендуем заручиться поддержкой высокоуровневых игроков, либо покинуть локацию “Дюны Тацит”».
      

        «Перо Ворона активировано. Выпустив перо, и следуйте за ним! Кажется, оно что хочет вам показать!»
      
Опа-на… Достав Перо из сумки я вновь прочитал описание, раньше там была какая “заглушка”, а теперь запись: «Ощущение чего-то целого».
Порывом ветра его вырвало из сжатых пальцев, и унесло прочь от меня. Только вот ветра я никакого не заметил….
Та Кари, тут же сорвался с места в погоне за ним. Вот тебе и медлительный маунт. Я помчался за ним, пока он совсем не пропал из виду, и так же врубил спринт. Такой турбулентности я давно не испытывал… Вешарр создал какого-то светлячка над собой, и это он хорошо придумал теперь я его точно из виду не потеряю. 
Спринта хватило на три минуты, и уже на последних процентах, я мысленно просил перо не спешить, а лучше вообще остановиться. И как ни странно это подействовало, судя по тому, что непись остановился.
Шатаясь, и чуть не выронив меня из седла, мой верблюд подъехал к Вешарру. Всё-таки навык верховой езды меня можно сказать вообще нулевой, и не готов я к таким гонкам оказался. Он к тому времени копался в седельной сумке а его верблюд лежал пузом на земле распластав свои копыта в сторону, будто бы на льду разъехался… Комично как-то смотрится. А как только я спрыгнул со своего, тот повторил это цирковой номер. И сейчас перед нами лежали два полудохлых верблюда.
— Хорошо, что Перо остановилось, хоть это и странно. — Произнёс Та Кари, рывком выдёргивая стрелы откуда-то их под седла у своего верблюда. — Ещё бы чуть-чуть…
Он не успел договорить как между нами просвистело несколько стрел, и мой верблюд как-то жалобно простонал.
И только обратил внимание на ополовиненное хп его верблюда, и две стрелы торчащие сзади у своего. Которому повезло чуть больше, три четверти здоровья.
— Больше так не бегайте, ладно? — пришло в приват сообщение от Ювелин. — Сейчас, еще в округе зачистим, отдыхайте пока.
Открыл карту, стало даже интересно, сколько мы успели проскочить за минуту с небольшим. На чёрном квадрате тянулась извилистая царапина, уходя в центр где-то на четверть от всей площади локации. Не хило так спринтанули. Пара-тройка кэмэ точно есть.
Мимо нашей стоянки что-то пронеслось на огромной скорости, обдав ветром и песком, а сзади послышалось как медленно осыпается песок.
Повернув голову, я увидел, как хвост скорпиона около метра длиной с метательным ножом под жалом опадает. Повернувшись в ту сторону откуда его метнули увидел козырнувшего мне Фольста.
— По внимательнее Макс, какой тут живности только нет. Не считая двух шаек разбойников что мы уже зачистили. — Тут-же появилось от него сообщение в привате.
Тем временем Вешарр где-то взял два ведра с водой, верблюды уже стояли на ногах, и жадно пили, восстанавливая бодрость. Это у них реген такой мощный, или непись отхилил?
— Пора в путь! — Скомандовал Та Кари, запрыгивая в седло. — Нужно успеть до рассвета.
— А что там будет на рассвете? — спросил, забираясь на своего маунта.
— Слишком жарко будет, Максат. — Ответил он. — Для того, кто прожил сотню лет в снегах, и сейчас жарко, но терпимо, поэтому я и выбрал это время суток.
— Понятно. Надеюсь Перо быстро найдет нужно нам место, и я найду там Крыло Ворона.
— Найдёт, может можешь не беспокоиться, Создатель уже пробудился. — С благоговением в голосе произнёс он. — Икарий, мой сын, посланник Воли Эвэнов, и самого Р`Авена, был величайшим магом стихии воздуха своего времени. — Начала рассказывать Та Кари, а Перо на крейсерской скорости в нескольких метрах от нас плыло в воздухе, будто поймало попутный ветер. — Он, как и другие Хранители пытался попасть в единственный уцелевший храм бога-ворона континента Асвад, да и вообще всего мира. Ведь кроме родного материка нигде не их не осталось, только где здесь в песках.
— Может, всё успел его найти? И там смог спрятаться?
— Ха-ха… не-е-ет. — протянул он. Если бы он смог до него я дойти, всё было бы иначе.
На пути попадались мобы, но все как один дохлые. Группе из игроков от 245 до 260 уровня, здесь было даже слишком просто. За полчаса пока скакали за Пером я насчитал штук десять мантикор — эдакий лев с кожистыми крыльями летучей мыши и хвостом скорпиона, размером где-то с пони. Бесчисленное количество разного размера скорпионов, среди которых попалось даже пару элиток метра эдак четыре в высоту. Эх, сколько опыта и всё мимо.
На горизонте появились небольшие скалы, и Перо немного ускорилось. Чтобы не отставать мы тоже ускорились и уже подходе смогли рассмотреть это в лунном свете. Это оказался оазис, и чуть позже Ювелин сообщила что там безопасно. 
Фольст же, нашел пещеры, после того как он случайно устроил небольшой обвал. Вход оказался затянут мерцающим пологом. И прикинув что это подземелье, а тем более одно из новых, которые ввели в прошлом месяце. Толком не рассказав сколько их введено, и где находятся. Но к его большому сожалению, его туда не пустило, потребовав перо ворона для входа.
— Макс, я тут дажик обнаружил. Только меня туда не пускает, пишет нужно перо. А оно тут летает рядом, и в руки не даётся! Эта игра просто издевается!!! — пришла мне его гневная тирада в приват, и то что я представил, как он гоняется за пером меня порядком рассмешило…
— Тебя что-то рассмешило? — оживился Вешарр, до сего момента пребывавший в задумчивости, раньше я бы сказал, что завис, но в последнее время, они какие-то слишком живые, некоторые нпц.
— Ничего особенного. — Ответил я. — Мне только что сообщили что нашли оазис, а там есть проход в пещеру, пропускающий только с пером магический полог.
— Наконец-то! — На выдохе произнёс он. Тогда давай поспешим! — добавил он, и спринтом рванул к зарослям что раскинулись среди бескрайних песков. А я поспешил за ним, не желая отставать. Мало ли какая живность еще выглянет откуда-нибудь.
Пройдя густые ещё недавно заросли кустов вышел на небольшую поляну заканчивающаяся озером чуть в стороне справа от меня. Несколько палаток, и едва дымящийся очаг подсказали что местность до определённого момента была обжитая. Тут же была и коновязь, у которой уже стоял и флегматично что-то пожевывал верблюд Вешарра. Последовав его примеру, спрыгнул с маунта, и привязал поводья Непись уже скрылся в зарослях на другом конце этого оазиса, оставляя за собой коридор из увядших растений. 
Ну теперь хоть понятно куда идти, подумал я бегом отправился по следу.
Через несколько минут я вышел небольшой от бурной растительности пятачок земли. Впереди скала с трещиной шириной в полтора метра, затянутая мерцающим в свете луны плёнкой полога, а на некоторой высоте барахталось перо в воздухе.
Как только я подошел ближе он, медленно опустилось мне на ладонь, Фольст едва слышно фыркнул, и команда подошла ко мне. 
— Ну, и? — нервничая произнёс он, поглядывая на всё еще закрытый вход. –Не работает?
Сделав ещё один шаг ко входу, и положил руку на полог.

        «Поздравляем! Вы нашли “Последнее пристанище Икария Та Кари” желаете распечатать вход?»
      
Плёнка лопнула, и с пугающем воем оттуда выбрался поток затхлого воздуха вместе с мелким сором.
Заглянули туда все вместе, непроглядная тьма, видно только на полметра вперёд, и то благодаря чистому небу надо головой и удобному расположению ночного светила, всего пару ступенек, под небольшим углом уходящих вниз.
— Вперёд Макс! Мы тебя тут по караулим! — хлопнул меня по плечу Фольст. 
Ага, сейчас только разбег возьму, я отрицающе мотнул головой и отошел на пару шагов.
— Фонарик есть у кого? — Полюбопытствовал я. — А то так оступишься, и здравствуй точка возрождения!
— Я спрашивал у завхоза, - Отозвался Киллстин, почёсывая затылок, - но наотрез отказался выдавать любые свитки. Фольст еще за магический жемчуг не расплатился говорит.
— Чего?.. — Удивлённо протянул Фольст - Ну рожа бородатая, держись у меня! Он же мне сам сказал Росхард списал эту сумму, как подготовку к рейду. — Уязвлёно процедил он.
Перо тем временем выскользнуло из руки и скрылось в темноте провала открывшегося прохода.
— Нет времени. - бросил Вешарр, заметив его, и направился ко входу пещеру, над плечом у него появился яркий шарик, который сразу полетел вперёд, освещая лестницу в радиусе пары шагов.
Спускались мы только вдвоём с Вешарром, эта троица ушла в инвиз, написав в приват, что будут дежурить у входа.
Спустились по винтовой лестнице, судя по ощущениям этажа на два вниз. Оказались в небольшой комнате метров пять не больше.
Пол был скрыт птичьими перьями, пухом и другим останками пернатых. Справа и слева, по стенам расположились полки: «гордость таксидермиста». Всё сплошь уставлено чучелами разнообразных птиц. У дальней стены истлевшие, почерневшие доски на небольшом возвышение от пола. На них лежал скелет при беглом осмотре похожий на человеческий.
— Икарий… - скорбно произнёс Та Кари, и бросился к останкам. И я только обратил внимание на пустой хп-бар тенью висящий над импровизированной кроватью: «Останки Икария Та Кари».
Тут же глаза бросил отличие от человека на руке всего четыре пальца, с когтями. А череп больше походил на птичий. Хотя в видении я его видел, как человека.
Вешарр что еле слышно запричитал на распев, и вокруг него появилась дымовая завеса. Клубы чёрно-синего цвета закручивались по спирали вокруг него против часовой стрелки уходя к потолку.
Осмотрев полки с птицами нашёл несколько воронов, и как только шагнул к полкам появилось системное сообщение:

        «Задание “ По следам Хранителя ” завершено!
      

        Награда: 990 ед. опыта.
      

        Награда: +1500 репутации с расой Корво. (Текущее значение: Дружелюбие 500/2500)
      
Опыту могли бы и побольше осыпать, даже для двадцать пятого, это маловато, всего лишь 20% от шкалы. А вот буст репутации — это хорошо, хоть с кем-то дружелюбие.
Так, ладно! Я сегодня не ради этого квеста пришел, одёрнул я себя, и подошел к первой черной птичке. Осмотрев крылья ворона, вроде всё на месте, и даже перья все. Хотя моё Перо сюда смоталось, и на просьбы вернутся ко мне больше не откликается. Так что может искать всё-таки целое перо.
Покрутив ещё чуток в руках вызвал описание: 

        «Ворон»
      

        Чучело хорошего качества.
      
Вдруг сверху что очень громко бабахнуло, и с потолка посыпался песок. Чучело ворона чуть не выпрыгнуло из рук, успел ухватится за перья крыла, и следом ещё мощнее тряхнуло. Крыло не выдержало такого надругательства и оторвалось от тушки ворона.
— Макс, всё нормально? — в привате спросил Киллстин.
— А у вас? — Задал я в ответ наводящий вопрос. Им там что интересно, не завалило ли меня тут камнями?

        — Какой-то фраер 90 уровня решил нас опробовать свою огненную ульту. Пусть земля будет пухом.
      
— Фраер? Может ты хотел сказать “фаер” — Уточнил я.

        — Да нет)) Вот именно фраер. Хэлфраер если быть точнее. Ещё раз встречу, точно утоплю эту салагу! Архимагом себя возомнил походу… 
      
— Понятно. У меня изрядно тряхануло конечно же, но без последствий, квест выполнен, осталось самое главное. — Отчитался я.
После этой бомбардировки поверхности у меня в руках осталось крыло:

        «Крыло Ворона»
      

        Качество: Нормальное.
      
Частица активируется только через пару часов ношения с собой, и как тут понять какое именно мне нужно? Хотя… Качество, как говорил Ник, самое низкое, то есть хлам. А где хламу самое место? Правильно на полу.
Оглядел пол комнаты, уже более внимательно, и собрал все крылья ворона, а их тут набралось шесть штук. Осмотрел каждое, и два из них с качеством нормальное выкинул. Спустя пару секунд, снова поднял и убрал эти три пары в сумку. Нет у меня твёрдой уверенности что нужное крыло будет именно “хлам”. Через пару часов узнаем, точно.
Всё пора выбираться отсюда, осторожно ступая, так чтоб ступней в своих тапочках не угодить в острые кости, спрятанные в птичьем пухе. Пока хватало освещения от застывшего под потолком шарика нашёл лестницу. Оглянулся в сторону нпц, так ничего и не изменилось, всё тот же дым. Похоже решил тут задержаться, жаль. По лестнице придётся в темноте, держась за стеночку.
То, что я увидел на поверхности, мне не понравилось, радует одно, меня не было ни в эпицентре ни рядом.

Глава 25

От густой растительности и деревьев что скрывали трещину-проход в скале не осталось и следа. Всё было выжжено почти до озера и располагавшегося на берегу лагеря. В паре метров от него края поляны после этого взрыва были похожи на корону солнца что появляется во время затмения. Чем-же тут таким зарядили-то…
У давно потухшего костра, на бревне сидел Киллстин, и крутил фокусы своими кинжалами. Когда я подошел на расстояние пяти шагов, он замер. Один из кинжалов был поднят на уровень лица, и в лезвии я увидел отражение его лица закрытого песочного цвета маской. Через пару секунд он пригласил меня в группу, и я увидел два погасших фрэйма, и один серый, означающий союзник находиться далеко. Это был маг с ником Эдроут 270-го уровня. А, Ювелин и Фольст тем временем, отдыхали в чистилище, и это меня удивило еще больше.
— Вы тут что, под орбитальный обстрел попали? — Спросил я, присаживаясь на против Киллстина. — И когда Ювелин с Фольстом успели в чистилище попасть? Он мне только написал что-то тут на вас маг лоу-лвл напал. Минут пять-десять всего прошло же.
— Вот косячник-то! — Буркнул он. — Так он значит на чат отвлёкся! Да маг тут был…
— Ну это я знаю, он мне даже знаком немного.
— Да? Ну тогда передай ему, что сегодня он приобрёл выгодный абонемент на посещение чистилища.
— Ладно, если я когда-нибудь его увижу передам. Так что здесь случилось? Не ужели ему сил хватило чтобы двоих двести-плюс уровней завалить?
— Ну, хех… Сначала мы думали, что это очередной гик, который возомнил себя имбой получив первые мощные умения…
Так вот, когда он появился на скале, и сбросил на нас сначала огненный шар. Я находился чуть подальше, у лагеря, а Юви и Фольст стояли у входа, и их отбросило взрывом. Он умудрился пальнуть его прямо под ноги им. А пока я добрался до этого идиота, он успел скинуть на них еще и «метеор», и умудрился их ещё и оглушить. А перед смертью он смог меня удивить еще больше. Этот задохлик оказался богатеньким буратино, и применил свиток с заклинанием «Сверхновая»!
— Прости я меньше месяца в игре, и не знаю цен. Этот свиток он сильно дорогой? 
— Расходник легендарного качества. Как думаешь он сильно дорогой будет? — задал он наводящий вопрос.
— Ну наверно дорого. Так это он свитком там жахнул что меня внизу чуть завалило?
— Не-е-ет… ха-ха! Локальное землетрясение было от как раз-таки от метеора. А это бесшумное заклинание, сначала выжигает не большую область, а тех, кто выжил ослепляет и дезориентирует на минуту. Только урон зависит от уровня кастера, поэтому процентов по двадцать-двадцать пять им сняло. 
— Ну, а остальные восемьдесят им кто списал? — спросил я.
— А вот после был сюрприз.– усмехнулся Киллстин, поднявшись с бревна, он решил размяться. — Рядом с Ювелин появился ПК-шник по имени Валдей, он в клановом чёрном списке. И ещё раз доказал, что не зря его туда занесли. Пока они были ослеплены он без труда убил её и Фольста. А потом собрался было за тобой, но почему не взял в расчёт меня, за что и поплатился. Через пару минут придёт Эдроут с телепортом в Питер.

— Погоди минутку, - попросил Киллстин, когда мы оказались во внутреннем дворе замка. 
Он подбежал к почтовому ящику, что находился в нескольких метрах от нас, и поочередно сгрузил туда сначала кожаный доспехи и кинжал, закрыл ящик. Потом снова открыл, закинул туда еще один кинжал, похожий на тот котором игрался Фольст. И в третий раз закрыл-открыл ящик и положил туда свёрнутый в свиток листок бумаги. И только после этих манипуляций он вернулся и задал вопрос:
— Ну, что? Нашёл крыло ворона?
— Ага. — кивнул я, - целых шесть! — усмехнувшись добавил я.
— Шесть? — не понял он. — Должно же быть одно.
— Сам смотри. — скинул ему в чат линк шести предметов.
— Это что? — спросил он. — Что это за хлам? А где пассивки, уникальные умелки и вообще они говорят божественного качества должны быть!
— Не знаю, там только такие были. — В оправдание я достал стопку крыльев и показал ему. А сам еле сдерживался как бы не заржать во весь голос. Видно рассказали да не всё. Утром узнаем какое из них является частицей аватары. А остальное выкину, наверно… Хотя лучше также оставить, мало ли чего. Валдэй ещё этот…. Ну подумаешь убил его разок! Чё сразу охоту то открывать?..
— Ладно. — Потягиваясь и зевая, произнёс я, - Ты как хочешь, а я спать.
На часах было половина второго ночи. Быстро мы всё-таки управились. Крышка разъехалась, и скрылась внутри стенок капсулы, и когда она меня вернула в настоящую реальность я услышал, как еле-различимый бубнёж. Толи из спальни, толи из кухни. На цыпочках прошелся до выхода из комнаты, в коридор. Звуки и мягкий приглушенный свет, прозрачный узор на двери в спальню.
Кажется, кто-то забыл выключить телевизор перед сном. Заглянув в комнату, я увидел мирно спящую Виолу, а по зомбоящику шло очередное ток-шоу. Сходив умыться, я вернулся в спальню. Быстренько раздевшись я осторожно занял свою половинку кровати, и выключил телек хотел было заснуть.
Но не тут-то было… Выключенный телевизор сработал как триггер, Виола проснулась, и начала засыпать меня вопросами про игру. 
Смачно позёвывая рассказал ей о событиях, и то что завтра будет всего вероятней будет новый этап в глобальном сценарии. Поделился планами, рассказал, что, если я правильно угадал с крылом ворона, и оно не было скрыто где-то толщей пухового ковра. То значит мне нужно будет обратиться к покровителю, и возможно он подскажет, а может даже и покажет где находиться последний его храм. Что бы наконец закончился этот ивент, и покачался бы просто по выполняя квесты.
У Виолы также были несколько хороших новостей. Первая которой она со мной поделилась, сразу после моего доклада, это то что завтра с после полудня она снова может войти в игру. А вот дальше я уже не слушал, потому как провалился в сон.

        «Поздравляем! Вы нашли частицу аватары Р`Авена!»
      

        «Объявление участникам сценария “Забытые боги: Р`Авен”
      

        Этап завершён: все части аватара бога-покровителя найдены!
      

        Следующий этап:
        Поиск Храма.
      

        Герои! Вы нашли все частицы аватара бога-покровителя Р`Авена. Пришло время найти его храм, единственный сохранившийся с древних времён. 
      

        У вас есть три дня, чтобы прислушаться к частицам и найти Храм.»
      


        Задание «Храм Ворона» :
      

        — 
        Собрать все части аватары/собраться в группу с персонажами-хранителями частиц. — 5/5. Выполнено!
      
При входе в игру просто засыпало системными уведомлениями. Прочитав которые первым делом заглянул в инвентарь. Одно крыло лежит отдельно от других, вызвал описание прочитал:

        «Крыло Ворона»
      

        Частица аватара
      

        Качество
        : Божественное
      

        “Эта частица когда-то давно была наделена даром левитации, и возможностью призыва двух воронов-защитников. Сейчас же она потеряла большую часть своего могущества, максимум на что она способна это обеспечить мягкое приземление своему владельцу.”
      

        Пассивный эффект
        : Снижает урон от падения с высоты на 100% для одного человека. При использовании в группе процент делится на всех участников, до 100 персонажей по одному проценту на каждого. 
      

        Время восстановления
        : 24 часа
      
То есть раз в сутки, можно заняться экстримом и прыгать с любой высоты, и не боятся, что окажешься в чистилище, в очереди не возрождение. Ок, не знаю правда пока где оно может пригодиться, ну ладно. Остальные крылышки тоже оставлю, на всякий случай. 
Одно из условий квеста выполнено. Пора звать покровителя, и уточнять где же находиться его храм. 
Время было ближе к обеду, и за плюшками к покровителю все, кто хотел уже сходили. Поэтому алтарь для воззваний к богам был свободен. Подойдя к нему, и глянув на достаточно острые пики, выстроенные тут по окружности чаши, задумался чем его призывать. А также постараться не порезаться.
Игроки просто закидывали туда пожертвования, перо я так закинуть не смог ввиду его малого веса. И умудрился порезаться. До этого я не знал, что в игре можно порезаться какими-либо острыми гранями. А в этот раз что закинуть в чашу алтаря? 
Золото принимается от тысячи до пяти. Но мне его как то жалко. Надо попробовать крыло, его частицу.
Появилось диалоговое окно с выбором покровителя, пустой ячейкой, и внизу кнопка “Вознести молитву”. В ячейку на выбор либо золото, либо предмет. В прошлый раз я без этого костыля в виде интерфейса обошелся. В этот же раз оставил пустым выбор покровителя и в ячейке выбрал крыло.
Взвился столб чёрного непроглядного дыма, ударив в потолок. Спустя пару секунд появилась фигура человека с головой ворона. Подтянутый мускулистый торс с хорошим таким загаром. Мечта любого парня… Мускулистые руки сложены на груди. Голова чуть наклонена вперёд, черные глаза, с отражением огня от факелов смотрели на меня.
— Мой Адепт! — появился в моей голове мягкий мужской голос. — Поздравляю тебя, ты справился. Ты нашел место упокоения одного из моих хранителей. Вешарр Та Кари попросил поблагодарить тебя за то, что ты для него сделал. Благодарность будет и от меня, но позже. Вас, пятерых моих избранников ждёт последнее задание. Объединитесь и найдите мой Храм. Там я обладаю большей силой и смогу вернуться в этот мир, в своей аватаре.
— Я бы и с радостью… Но как я это сделаю, если как минимум один хранитель из Тёмной фракции? 
— Вас объединяет Великая цель. Тёмные, светлые это всё условности, или призыв бога для вас не великая цель? — Спросил он, и нагнувшись, приблизился своим клювом чуть не в притык ко мне.
— Ну, раз так, - ответил я, сделав пару шагов назад от этой огромной головы ворона. — тогда ладно, что-нибудь придумаем. Только вот где его искать-то?
— Как только вы соберётесь вместе вы об этом узнаете. На этом всё. Надеюсь в следующий раз я увижу вас всех вместе, а не поодиночке, и своём храме.
Выдав устное задание, покровитель покинул эту часовенку, и я двинулся на выход. Теперь надо как-то кооперироваться, а значит нужно к Руслану, он как-то организовал этот альянс, и теперь нужно собираться.

Росхарда я встретил на подходе к башне, где обычно проводили совещания. Впервые его увидел с в экипировке, а не в “домашнем”. Латный доспех с золотыми полосами, без шлема правда. За спиной висит щит, а на бедре в ножнах меч. 
— Ну что, Макс? Можно тебя поздравить? - Улыбнулся он. — Рассказывай, что там за способка на Крыле?
— Привет. Можно конечно же! — отзеркалил я. — Способность достаточно интересная, но вот кд в сутки. В общем, там пассивный эффект убирающий урон при падении, для одного человека, или уменьшающий урон для всей группы, отряда, или легиона. Только при срабатывании от 100 человек процент всего один. 
— Эх, жаль, конечно же, что возможность летать туда не запихнули. — Как-то расстроено произнёс он. — Проспорил я Коляну. Кстати, он уже в свободных землях. В локации “Пиратская Твердыня”. Он и Квилл, драконид нашедший Клюв Ворона, маг 299 уровня. Вот это у него плюшка, так плюшка. Увеличивает магический урон на несколько часов на 300% если он без группы.
— Действительно хорошая плюшка для мага. А с нашей стороны все уже в курсе? Ещё двое, не считая меня.
— Свистодач, и Инлегар, уже в курсе. Это те двое от нашей фракции. Первый, полурослик лучник…
— Фига себе, ха-ха… как он с лугом то справляется? — удивился я.
— Да-да, удивительный экземпляр. У это расы есть один минус, длинный лук им нельзя носить, а так в принципе не плохо, с расовыми бонусами на ловкость и уворот. А второй, дворф с ником Инлегар, рога по классу. Хоть наших и больше, трое на двое. Но уровни у вас у всех маленькие… - произнёс он, и отвлёкся на чат. - Ладно хватит, болтать, нас уже ждут, пошли, на месте познакомитесь.
Руслан пригласил в отряд, где вместе с ним уже четыре игрока, двое из них уже известные мне двор и полурослик. Остальных знать не знаю.
Шагнули в портал, и оказавшись в локации Пиратская твердыня, Росхард сразу взял курс на место встречи, и попросил не отставать. 
Росхард свернул в каку-то таверну, название которое я рассмотрел, слишком уж заковыристо было написано, да и пообтёрлось местами. В зале столов на десять, были заняты всего два, и те по разные стороны. 
— Вон твои хранители, - махнул он сторону пёстрой компании драконида, дроу, дворфа и полурослика. А сам направился к дальнему столику, с не менее колоритной компанией, как минимум одно орка я там усмотрел.
— Ник, а где храм-то искать будем? — спросил Квилл, здоровенная человеко-подобная ящерица, то есть драконид. Одет он в мантию, больше напоминающую тёмно-красную чешую. На голове серебряный обруч с красным камнем посередине. — Тебе как адепту этого бога-болтуна должно быть известно, так же как и тестеру. Хотя бы откуда начинать?
— Привет Товарищи Хранители! — поприветствовал я эту компанию, привлекая их таким образом. 
— О! А вот и Крыло прилетело, хе-хе… - усмехнулся Квилл. 
— Слышь парен, не пали контору! — Возмутился Свистодач, откуда-то снизу. Я его как-то сразу и не заметил.
— Свист дело говорит. — произнёс Инлегар. — Шанс лута этой штуковины больше ста процентов. — переходя на шепот добавил он. — А здесь чуть не каждый первый любитель сделать пакость. А у нас всего три дня осталось.
— Так, а чего вы здесь встречу решили провести? — так же шепотом спросил я. — В свободных землях больше места не нашлось?
— Макс, - взял слово Ник. — Тут самое безопасное место для встречи двух сторон. Ты кстати к Покровителю обращался? Он тебе не рассказывал случаем где его храм находится?
— Точного местоположения он мне не сказал. Просто предложил объединится ради этой Великой цели, и тогда нам откроются какие-то знания. Я так понял его загадочную речь.
— То есть в группу объединится? — уточнил Квилл. — Ну здесь в принципе это возможно. Во время всяческих событий, типа осада города, все подходящие под условия игроки объединяются, не смотря на фракцию.
— Ну так что? Пробуем? — Спросил Ник. — Квилл, ты как самый старший по уровню, будешь собирать. 
Дворф и полурослик кивнули, и вышли из группы. Я секундой позже так же вышел.
— Не получается. — Констатировал драконид спустя секунд двадцать. — У вас светлых просто нет такого пункта в выпадающей менюшке. 
— А может через рукопажатие? Мне один рассказывал, что и так можно в группу приглашать. — Выдвинул я идею. 
— Хм, - Квилл прищурился, и поскрёб подбородок своеё когтистой лапой в красной полуперчатке. — Сейчас включу эту функцию, а то одно время она достала, и я вырубил. И попробую ещё раз. Вы тоже проверьте, включена ли.
Через минуту я уже пожимал мощную лапу драконида. 
— Дальше что? — спросил он, через некоторое время.
— Не знаю. — Честно признался я. — Может частицы что подскажут? В уведомлении говорилось что нужно к ним прислушаться.
Насторожено оглядевшись в почти пустом зале таверны, Квилл достал какую-то вытянутую чёрную пирамидку, слегка загнутую сверху, и поднёс к уху. 
— Нет. Ничего, Клюв молчит. — ответил он, убрав его обратно. Клюв? А что похоже.
— А описание? Может какие допы появились? — спросил я.
Тут уже, частицы вытащили все, и я так же.
— Часть чего-то большего… - прочитал я новую строку в описании, её там раньше не было, это точно.
— И у меня также! — Подтвердил Ник, и остальные согласились.
— И что это может значить? — Почесал затылок Квилл, а затем поправив сдвинувшийся обруч на голове, добавил — я вот даже не представляю.
Пока мы думали, как же нам узнать хотя бы предположительно место нахождение храма с помощью частиц аватара в таверну пришла Виола. 
Окинув взглядом зал, она кивнула дальнему столику, и взяв стул присела к нам за стол.
— Ну вы и заныкались, мальчики. Это уже пятая по счёту таверна, куда решила заглянуть. 
— Привет, Ори. — поздоровался Квилл, и остальные оживились и также кивнули в знак приветствия. 
— А чё таки угрюмые, а? Драконье пиво кончилось? — улыбнувшись спросила она.
— Пиво то как раз есть. Только вот боюсь убьёт оно, ждать их еще потом пока возродятся. — Пошутил Квилл, наверно пошутил…
— Понимаешь, - начал я. — У нас тут одно условие, которое пока не разобрались как выполнить.
— Рассказывайте. Может помогу чем. — Произнесла она, и придвинулась ближе. 
— Вообще так, Р`Авен сегодня предложил объединится всем нам, чтобы узнать где может находится его храм. Во-от… - выдохнул я, - В группу мы объединились. Частицы аватара всё так же молчат. Правда добавилась одна строчка: часть чего-то большего.
— Интересный квест. — протянула Виола, подняв взгляд, она уставилась в дощатый потолок. — Не знаю поможет или нет, но у меня как-то раз были подобные условия, в одном классовом квесте.
— И с кем ты там объединялась? — спросил я, а Квилл хохотнул, возможно что-то уловил в моей интонации, или просто бурная фантазия.
— С Природой, с кем же ещё! — ответила она. — Так вот, оказалось нужно было всего лишь взяться за руки. 
— Попробуем? — спросил Ник. — Чем чёрт… то есть Ворон не шутит?
Виола, встав из-за стола, отошла чуть в сторону, и скрестив руки на груди наблюдала за нами. 
Мы взялись за руки. С лева от меня Инлегар, а справа Никнакер.
— Квилл, только чур сильно на не жать. — произнёс Свистодач, перед тем как протянул ему руку.
Таким образом получился круг. Минуту провели в молчании, ожидая какого-то чуда. Но чудо стояло чуть в стороне и с улыбкой наблюдало за нами со стороны. Я больше чем уверен, это рыжее чудо, сейчас во всю хохочет, видя, как пять идиотов взяли за руки и молча сидят. Хорошо еще таверна пустая…
— Ну и долго мы так сидеть будем? — Не выдержал драконид.
— Не знаю… что мы делаем не так, либо не до конца. — произнёс я. — Надо глянуть, может у частицы еще что-то появилось?
Так и есть. На пиктограмме Крыла Ворона, сверху появился значок цепи. Вызвав контекстное меню, увидел второй строкой надпись: Объединить с другими частицами.
— Парни! Открывай инвентарь в интерфейсе, находим частицу, и в контекстной менюшке находим пункт: Объединить! — Произнёс я, и сам нажал на таком же пункте.
— О! Ни фига себе! — удивлённо протянул Свистодач.
Тут есть чему удивляться, частица каждого, я так думаю, каждого из нашей пятёрки прямо в сумки превратились в ворона. Он встрепенулся и полетел прямой наводкой в лицо.
— О-о…Кино пошло… - обнажил свои клыки в улыбке Квилл.
Песчаная расселина, эта трещина в земной тверди широкая, и очень глубокая. На дне обнаружились целые орды разношёрстной живности, и все они куда стремительно мчались.
В тупике этой расселины показалось небольшое чёрное здание с колоннами, подпирающими треугольник крыши именно туда и мчалась вся эта живность разномастная.
Картинка сменилась, и вот мы уже стоим рядом с человекоподобной птицей в чёрном оперение и тёмно-фиолетовой тоге. Он яростно отбивался магией, из его рук… лап… вылетала магия всевозможных цветов. А кто умудрялся устоять напору магии и подбирались к на расстояние удара тотчас получали мощный удар посох и улетали за горизонт.
Спустя несколько секунд наблюдения за этим боем картинка поплыла, и мы вернулись обратно в наше время. За руки держаться мы перестали оказывается ещё во время просмотра этого ролика.
— Это что сейчас было? — Спросил Инлегар, поглядывая на всех ошалевшими глазами.
— А где тут кнопка повтора, - Поинтересовался Свистодач, крутя глазами, похоже он искал эту кнопочку у себя в интерфейсе.
— Годный ролик. — Буркнул Квилл, - только не особо-то он и сузил место поисков.
— Да? — удивился я. — Мне на ум приходит только локация Дюны Ацит. 
— А я, только на вскидку, могу пяток локаций назвать где может быть похожий каньон. А в пустыне он откуда может взяться? — Возразил Квилл.
— Ну если принять, то что это не каньон, а расселина, - Произнёс Ник. — То вполне вероятно. 
— Ладно, - нехотя согласился драконид. — Есть у меня порталы, и в Ацит, и в те локации про которые я думаю…
— Сначала тогда в Ацит. — Произнёс я. — А потом уже по следующим вариантам. 
— Почему именно туда? — прищурившись спросил Ник.
— А я тебе разве не рассказывал? - удивился я. — Тогда сейчас расскажу, сразу всем, чего уже скрывать-то. 
Поведал группе о ролике, который я один раз видел про Икария, и его бой в пустыне. Кажется, поверили, и первый пункт, Дюны Ацит. Если что, ошибся не я, а Икарий.
Дружно посмеялись, и пошли на улицу. Хотя я на полном серьёзе был.
— Мальчики, а вы никого не забыли? — раздался за спиной голос Виолы, когда Квил уже начал каст портала.
— Нет, а что? — бросил через плечо Свистодач, поправляя лук за спиной.
— Ма-а-акс?..
— А? А, ты с нами хочешь? Квилл, пригласи её в группу, я ей обещал, что вместе с нами пойдёт.
Маг-драконид фыркнул, и прервав каст, подошел к ней и протянул ей руку, и Виола вопросительно глянула, сначала на его протянутую руку, а потом ему в лицо.
— Э-эх… - Тяжело выдохнул он. — Принятие в группу через рукопожатие, только так можно взять в группу персонажа вражеской расы. — Продекламировал он.
Уже вшестером мы переместились в пустыню. Оказались в уже знакомом мне оазисе. 
— Не понял, - протянул Квилл, озираясь по сторонам и почёсывая гребень на затылке. — Что тут произошло?
— Фига се погуляли — усмехнулся полурослик осматривая выжженную поляну возле озера. 
— Да один маг тут потренировался в использовании тяжелой артиллерии, и конкретно одного заклинания под названием — “Сверхновая”. 
— Ты его видел? — Тут же спросил Квилл. 
— Нет, не видел, можешь быть уверен. Он надолго запомнит, как это играться с огнём при взрослых. Я тебе потом его ник скажу. — произнёс я, и под удивлённым взглядом Виолы, добавил. -И тебе тоже, потом расскажу. расскажу.
— Хорошо. — Удовлетворённо произнёс драконид. — Этот оазис находиться примерно в середине локации. Начнём по спирали, осматривать локу, на предмет расселин или каньонов.
— Погоди, а в какой стороне находиться город? — спросил я.
— А зачем тебе? Там же города рядом не было. — не понял он.
— Просто прошлой ночью я тут был, и я бы его заметил по-любому. — Пояснил я. А после устранения топографического кретинизма, я предложил убрать этот участок пути из поисков.
Группа расселась по своим уникальным маунтам. У Квилла был вообще какой крылатый ужас размером с буйвола переростка. Вот тут-то и пригодилась Виола, что бы я без неё делал.
Пару часов убили на чтобы найти расселину. Локация только на словах оказалась маленькой. Иной раз думал, что эти пески никогда не кончатся.

— Ну и как мы туда спускаться будем? — Спросил Квилл, стоя у обрыва, глядя в бездну. — Я три раза оббежал, нигде нет хоть подобия какого-нибудь лаза, или лесенки.
— Парни, - подал голос Свистодач. — Гляньте частицы, мне тут теперь показывает список всех эффектов от частиц. У Максата есть снижение урона от падения. Если нас будет пятеро, то вполне вероятно спрыгнув мы не убьёмся. Тут не так уж и высоко, метров 15-20, не больше. 
— Ладно, уговорили. — фыркнула Виола, и покинула группу. — Я найду способ туда спустится.
— Двадцать процентов. — Уточнил я. — Ты уверен, что мы выживем?
— Должны. Но на всякий случай, парочку хот лучше навесить. — Как-тот не уверенно подтвердил полурослик. 
Мы с Ником развесили на всех по минутной хоте, и все разом, как шайка суицидников прыгнули с обрыва. 
За десять секунд полёта еще успели обменятся щитами, скастовав их друг на друга. 

        «Эффект “Мягкое приземление” активирован. Время восстановления 23:59:59»
      
Хорошая пассивка оказалась, хоть и сняло 99.9% здоровья, зато обошлось без травм, и сопутствующих дебафоф от падения с высоты.

        «Сердце Ворона: Исцеление 20% запаса здоровья. Источник — Инлегар .»
      
Тоже годный эффект, что активировал дворф. 
Только успели отхилиться, как появились первые проблемы. Мобы, много мобов. Самых разных уровней вплоть до парочки мантикор 290 уровня. А также несколько виверн от сотого до сто пятидесятого.

        «Клюв Ворона: Увеличение магического урона на 60%; Снижение магического урона на 30%. Время действия: 1 час. Источник — Квилл .»
      
— Двести девяностый уровень. — мечтательно протянул маг. — Ребята где вы пропадали, я вас еле нашёл.
Драконид залил аое-дамагом бедных животных, пока мы ретировались за ближайший двухметровый булыжник. Земля дрожала не переставая, под его огненными шарами метеорами, и ещё чёрт знает, чем, но огненным, эффективным и даже красивым. Такого разнообразия работы с огнём я ни разу не видел. Да и где я мог видеть бой мага почти трёх сотого уровня? Правильно. Нигде! 
Кажется, он только из глотки огонь не извергает как настоящий дракон… а нет, всё-таки может. Факиром подрабатывать может это точно.
Жаль только опыт перепал только Нику, а остальным облом, хоть и в группе. 
Когда мобы кончились, Квил позвал нас из укрытия, и мы выдвинулись в сторону чернеющего вдалеке храма.
— Вам опыт идёт? — спросил он, тяжело дыша, с объёмным бутыльком голубого цвета в руке.
— Ага! — Радостно отозвался Ник, - Уже 65 уровень!
— А нам шиш на постном масле. — Ответил я за всех светлых.
— Ну тут я не виноват. Походу чужой фракции опыт не капает. — Отозвался драконид.
— Да ладно, тебе. Давай восстанавливайся, - Произнёс Свистодач. — И пошли дальше. Храм уже близко.
На пути нам встретились еще несколько паков, но уровни все были в пределах нормы, не выше сотого. И пока Квилл готовил очередную аое-шку, мы успевали хотя бы по разу задеть как можно больше мобов. 
Я запускал всё туже умелку с эффектом отхила, вселение надежды агрило сразу пяток мобов. Инлегар метал ножи, по одному на моба, с его прытью у него выходило задеть до десяти монстров за 10 секунд каста. Лучник Свистодач, так же отставал, и своим разделённым выстрелом задевал всю линию атаки мобья.

По пути к нам присоединилась Виола, и под удивленными взглядами нашей группы, отмахнулась, ответив: «У друидов есть свои фокусы!»
Нам подходе к храму нам встретились и пару элиток двух сотого уровня.
— Это уже не увеселительная прогулка, - произнёс Квилл, - это уже рейд какой-то.
— Ещё бы и лут был подходящий, - Кивнула Виола. 
С рейдом они угадали, ведь у входа в храм нас поджидал огромный богомол. Метра четыре если не пять в высоту. А рядом похоже свита стоит. Пять богомолов по меньше, около двух метров в высоту. Уровни от тридцатого и до двух сотого. 
— Кажется игра тут специально для нас подобрала уровни. — Сделал вывод полурослик.
— Свист, агри по одному, и готовь “сонку” на всякий случай. По одному их расстреляем, у будем думать, как эту дуру укокошить.
Первые четыре богомола ушли как дети в школу… простой огненной стрелой ваншот. А вот пятый успел еще и янтарный панцирь врубить. Что лишь продлило ему жизнь на две секунды, пока маг скастовал что-то по серьёзней.
— Ну что какие мысли появились на счёт ласт? — Спросил Квилл, смакуя зелье маны маленькими глотками. 
Мы пожали плечами. Куда нам против босса локации 250 уровня. Ту выжить бы, и не словить случайно ваншот.
— У меня ульта есть хорошая. — Произнесла Виола. — Могу Гризли призвать 185 уровня. Десять минут может потанчить. 
— Окей, а я пока под бафом, тоже ультану Извержением. — Произнёс Квилл.
— А что за бафф? — Поинтересовалась Виола, - Шестьдесят процентов маг. Урона!?.. — завороженно прошептала она. — Квилли… ты где такой буст откопал?
— Где взял там уже нету… - Рассмеялся драконид. — Клюв Ворона. Без пати вообще троекратно увеличивает мой урон на час. У нас минут осталось, зови мишку, будем траить.
На земле, перед друидкой вырос зелёный обвитый лианами шар, а черепез пару секунд округу огласил первобытный рёв медведя метра два в холке как минимум!
Пет Виолы рывком оказался у одной из лап богомола, даже здесь, метрах в двадцати места боя доносился его рык. 
Квилл начал свой каст ульты, по времени она заняла чуть меньше минуты. Но вот уже под боссом появилась небольшая сопка, которая стремительно росла, исторгая из жерла жидкий огонь.
— А твой мишка на меня не сагриться если в мою лаву попадёт? — Осторожно спросил маг, в очередной раз готовя что-то убойное.
— Нет, у него сейчас только одна цель. — Ответила она. 
Огромный огненный шар полетел в сторону босса. За несколько секунд до приземления этого подарочка, гризли вдруг рванул наутёк в сторону своей хозяйки. 
Сопка вулкана уже в считанных сантиметрах от брюшка богомола, и как тот верещит, даже здесь на уши давит. Из жерла выбросило не маленький такой пласт лавы, и хп босса разом упало на пять процентов. Итого осталось 90%
У тут богомол забыл про маленького надоедливого мишку, и обратил внимание на нас. 
Этот верблюд какой-то не правильный… Эта сволочь плюнула в час чем-то кислотным, и реактивным, так как долетело это до нас в считанные секунды.
Чисто на рефлексах, памятуя о том самом мишке в Тенелесье, активировал свою ульту — Крылья Ворона. Мы с Ником почти одновременно её юзнули, и так стояли разрозненно, получилось два равно ценных щита. Двести процентов урона, возвращено отправителю. Двадцать процентов как не бывало. Итого у босса осталось 69%.
— Хана котёнку… - произнёс Квилл запуская очередную огненную стрелу. — Финальная стадия Извержения. — пояснил он, оттряхивая руки.
Из жерла вулкана, что был все лишь в нескольких сантиметрах от брюшка, ударил столб магмы, и хп-бар сменил с каждым тиком терял сначала по одному проценту, потом по два, когда дебаф ожога начал стакатся. 
Виола отозвала своего пета, вокруг богомола начало образовываться озеро из магмы.
На пятидесяти процентах босс решил подойти поближе, но не тут-то было! Цепкие корни друида, застанили босса месте, и он продолжил поджариваться на огне.
Извержение закончилось, когда у босса осталось два процента, а вокруг в радиусе десятка метров было озеро огня. Квилл стоял, спокойно наблюдал, как богомол ковыляет, обновляя стаки сильного ожога. Не дошел. Упал буквально в нескольких метрах от нас.
За победу мне перепало целых пять уровней, и я получил тридцатый. 
— Не плохо. — Произнёс Квилл, и мне опыта перепало. Ещё чуток, и заветные три сотни уровней! Эх и пирушку я в реале закачу по этому поводу.
— Кто там про лут заикался? — Выкрикнул Свистдач, стоя у поверженного моба. — Тут «Посох Иасфера» Лега 300-го уровня, чисто на мага. 
Мне показалось, или я на самом деле увидел слезу у Квилла, когда он рассматривал свой новый посох…. Хе-хе…
Больше преград на пути не было, и мы спокойно зашли в храм.
Пройдя короткий коридор, факелы на стенах которого загорались как по волшебству. Мы оказались в небольшом зале, в центре которого была фигура ворона, раскинувшего свои крылья, а спине его была алтарная чаша.
— Кто здесь? — раздался чей-то обеспокоенный голос. И на освещённый участок зала, из тёмного угла шагнула фигура, закутанная в чёрный балахон, с капюшоном, скрывающим лицо. 

        «Азрил»
      

        Смотритель Храма Ворона.
      
— Максат! — облегчённо произнёс Азрил. — Наконец-то вы пришли. Скорее возложите в чашу частицы аватара, пока твари снаружи не появились снова.
Как только мы выполнили просьбу появилось системное уведомление:

        «Всем участникам сценария “Забытые боги: Р`Авен”»
      

        Этап Поиск Храма завершён.
      

        Финальный этап: Торги.
      

        Описание: Склоните Покровителя выбрать именно ваш Пантеон.
      

        Подробнее о наградах вы можете узнать на сайте игры.
      
Вот ведь… Нет слов, одни эмоции… Чем я склонять буду? И еще награды не показали, ну разрабы, блин…
В чаше вспыхнуло тёмно-синее пламя, как из сопла, аккурат до высокого потолка. Когда пламя угасло, так же неожиданно, как и вспыхнуло, из чаши выпрыгнул спортивного вида мужчина в одной набедренной повязке. Только вот на загорелом мускулистом теле была голова Ворона. 
— Мои Хранители! — произнёс он, не открывая клюва, - Я рад что у вас получилось одолеть всех врагов на своём пути.
— Р`Авен, - начал свою речь Ник. — Как ты знаешь в нашем мире два Пантеона. И я, являюсь Посланником Шааргаса, Старшего бога Тёмного Пантеона, принёс тебе в дар десять тысяч мер астральной пыли, дабы ты принял Его пантеон. — Закончив, Ник достал объёмного вида мешок и лёгким движение закинул его в чашу. 
После этого он как-то злорадно улыбнулся.

        Группа распущена.
      

        Межфракционный альянс “Ворон” расформирован.
      
Каждый за себя? Ладно…
— Хороший дар, дроу Никнакер. Будь уверен, я приму правильное решение. — Ответил ему Бог-Ворон. — А ты мой жрец? Чем ты можешь меня порадовать?
— Я? Сейчас… где-то у меня тут было… А, вот оно. — Покопавшись для виду, я достал невзрачный кристалл на потемневшем кожаном шнурке. 
— Хех, ну, и что это? — Усмехнулся Квилл. 
— А тебе описание разве не доступно? — Удивился я.
— Сердце Эрилон. –Произнёс Р`Авен. — Благодарю что сохранил его для меня. — Эта реликвия хороший Дар. — протянул он, и кристалл вручённый мною, пропал где-то в районе солнечного сплетения у Равена.
При слове реликвия, у драконида даже челюсть отвисла.
— Ты со своей стороны наверняка хочешь, чтобы я вступил в Светлый Пантеон?
— Да, только я ничей не посланник, в отличии от этого… махнул я в сторону Ника.
— Вынужден вас огорчить, но для меня существует только один Пантеон Эрилон. И в другие я вступить не смогу. 

        «Этап: Торги — провален.
      

        Сценарий “Забытые боги: Р`Авен” — провален!
      

        «Обнаружена Критическая ошибка! Сервер игры будет отключен через 1 минуту. Для телепорта в безопасную локацию нажмите “ Ок ”
      
— Здесь безопасно. Можете остаться здесь. — Вдруг произнёс Р`Авен.
Ник, и Квилл его не послушали, или не услышали. Нажали кнопку, и их телепортировало отсюда скорее всего в какой-нибудь город.
— Офигенное завершение Сценария, - съязвил Свистодач, и покинул игрой мир.
— Да уж… - произнесла Виола, - До встречи в игре, мальчики. — И помахав нам на прощание, так же вышла из игры.
— Игра Багов какая-то! — Сделал я вывод из сложившейся ситуации.
— Ха-ха.. Богов, или Багов? — посмеявшись, уточнил Инлегар. 
— Да вот, попробуй разберись… - ответил я, и нажал кнопку выхода из игры.

***
Прошел месяц с отключения игры. Что творилось в это время в городе словами не передать! На улицах и в небе стало тесновато от людей и флаеров. Вроде город не большой, и откуда столько народа... И наконец, нашлась работа. Совсем без игр, конечно, не остались, был отключен только фул виртуал, и в него вернулись только те, у кого была ломка, кто не мог без этой игры. Хоть она и не сравнится с тем, что было, но хоть что-то. И этого в начале не было. За какую-то неделю «ВГГ» расшатали до такой степени, что они предоставили бесплатный доступ к игре через сферу — модель игры тем, у кого был проплачен вирт. Это хоть как-то успокоило массы. Но всё же большинство уже не хотели пользоваться этим костылём. Просто ждали. А там временем корпорация несла огромные убытки, и множество судебных издержек, как рассказала Вио.
В один прекрасный день «ВГГ» устроили смс-рассылку о том, что вирт-реал снова доступен. Вот таким интересным и неожиданным способом. Люди сутками ежесекундно сидели и обновляли главную страницу игры в браузере, из-за чего сайт неоднократно ложился! И никаких мощностей им не хватало для поддержания работы. 
А тут СМС-ка!!!
И текст её у меня был такой:

        От кого: 
        VirtualGateGames
      

        Мой Первожрец! Врата между нашими мирами вновь открылись, и мне нужна твоя помощь!
      

        Я жду Тебя.
      

        Эрилон ждёт.
      
Прибежав домой, запрыгнул в капсулу, и за место игры увидел таймер, и три часа на нём. Поторопились видать, хех.
Что самое интересное, Виоле пришла смс с другим текстом. Который она мне не показывает. Моя любознательность и попытки всё узнать самому показали, какая высокая сохранность инфы у её мобилы. Впервые вижу, чтобы смартком бил током после третьей провальной попытки разблокировки через фейс-айди! Должно быть мощная там батарейка, потому как после удара током у меня отсохла рука на несколько минут!
Всё равно потом расскажет, или у других узнаю, тоже мне тут секреты…
Три часа прошло!
Пора вернутся в игру, надеюсь сценарий починили, или хотя бы плюшки выдали какие-нибудь…

Конец первой книги.
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